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    Неправильная работа (1)

    Лязг!
В тот момент, когда лезвие рассекло пустое пространство, мир раскололся.
Земля содрогнулась, и часть измерения была отрезана.
Это произошло после того, как была активирована последняя атака Сохена, «Разделитель пространства».
Десятки тысяч монстров сразу же превратились во тьму.
Меч, который только что сразил многих демонов, начал излучать белый свет.
Асра Онлайн.
Сохен, который много лет занимал первое место в рейтинге, собиралась выполнить задание.
Я могу победить это
В прошлом 40 ранкеров пытались пройти этот квест, но они потерпели поражение, как только началась битва, поэтому они были вынуждены отказаться от нее.
Но Сохен собирлсь пройти это задание в одиночку.
Он планировал это нападение в течение трех месяцев, поэтому чувствовал себя очень уверенно.
Я просто должен не допускать ошибок.
Свист - Сохен бросиля на вражеские силы. Он пронзил воздух и активировал сковывающий навык своей конечной атаки.
«Прорыв в измерении».
Свет, исходящий от меча, очистил всех видимых противников.
Все виды монстров были уничтожены в одной атаке — от  обычных мобов до элитных монстров; даже названные боссы исчезали с криком.
Лазерная атака пронзила все холмы и достигла космоса.
—Да!
Сохен праздновал успех.
Его последняя атака успешно пронзила сердце великого демона Кейдриала.
—Я почти все прояснил
Все, что оставалось, - это победить монстров, которые все еще стояли на ногах, но большинство из них были на грани смерти.
Сохен медленно убивал оставшихся врагов, одного за другим.
Пару часов спустя он, наконец, победил последнего босса квеста.
[Вы успешно выполнили задание "Уничтожение мира демонов"!]
[Вы в одиночку положили конец многомерной войне, которая продолжается с 1836 года! Все на небесах будут восхвалять ваше достижение!]
—Уф...
Услышав сообщение о завершении миссии, Сохен горько улыбнулся.
Он только что совершил то, чего большинство людей даже не могли себе представить. Несмотря на это, он не казался счастливым. Причина была проста.
По совпадению, он увидел текущее состояние сервера в нижней части экрана.
—Еще один человек уволился
Он был игроком номер один в Asra Online!
Он был императором, которому удалось завоевать все 21 замок.
— Все пользователи и представители разных рас смотрели на него снизу вверх.
Одним шагом ему удалось очистить замок, а другим - получить аплодисменты десятков тысяч людей.
Сохен, обычный студент первого курса университета, был королем мира Asra Online.
Но мир короля был несколько убогим.
В Asra Online одновременно было всего 300 пользователей.
Видеоигры напоминали течение воды. Точно так же, как поток воды втекает, а затем растекается по океану, в большинстве игр появляются новые игроки. Затем некоторые пользователи устают и перестают входить в систему — так были сбалансированы плюсы и минусы.
Как только новые игроки исчезают, вода, которая не течет, застаивается.
Поскольку новые пользователи не приходят, барьер для входа становится выше.
Затем у пользователей остается два варианта: либо уйти, либо сопротивляться.
В тот момент, когда новые пользователи перестают появляться, игра фактически становится их частной лигой.
Экосистема застаивается и начинает гнить.
Континент Асра быстро приходил в упадок, и Сохен была императором этого умирающего континента.
—Почему никто не играет в такую забавную игру?..
—Я просто не могу понять.
Планетарного масштаба и масштабного мирового строительства…
Хорошо написанная история и бесчисленные пасхальные яйца…
Это было так, как если бы они использовали самый продвинутый искусственный интеллект для создания каждого NPC — все они были очень похожи на людей и обладали характеристиками, которые делали их уникальными.
Нет никаких причин не играть в эту игру.
—Это потому, что изначально он не был создан для виртуальной реальности?"
Из того, что они сказали, Asra Online сначала разрабатывалась как компьютерная игра, но из-за большого спроса разработчики быстро перенесли ее в виртуальную реальность 3D.
Проблема заключалась в том, что многие подобные игры, выпущенные примерно в одно и то же время, изначально были созданы для виртуальной реальности.
Для Asra Online было трудно выжить в эту эпоху, когда капсулы и игры виртуальной реальности получили широкое распространение. Плохой пользовательский интерфейс и плохая графика были фатальными недостатками Asra Online.
—Если бы только Asra Online с самого начала разрабатывалась как виртуальная игра...!
Он почувствовал гнев.
Если бы только ему удалось завоевать некоторую популярность с самого начала, в сети было бы по меньшей мере десять тысяч игроков.
Он много раз думал о том, чтобы удалить свой аккаунт, но, в конце концов, Сохен не смогла отказаться от Asra Online.
В течение восьми лет он был сосредоточен на одной игре.
Сохен не мог уйти из Asra Online.
Но однажды…
Перед Сохен, королем умирающей игры, открылась новая возможность.
—Что это...
Как и в любой другой день, Сохен получил доступ к доскам онлайн-сообщества Asra Online. Его внимание привлекла реклама с броским шрифтом.
—Асриан?..
Его руки дрожали. После того, как он нажал на объявление, открылась страница.
—Что?
Глаза Сохена не могли поверить в то, что они видели.
Там он мог видеть Глуну, луну Азры. Фиолетовый свет, который он излучал, освещал фон страницы.
В небе за парящим замком можно было увидеть древнего дракона, сражающегося с Божественным Магом, что является одной из лучших профессий для мага. Он атаковал дракона огненным столбом. Повсюду летели искры. Под этим цифра, настолько большая, что ее было трудно прочитать, непрерывно увеличивалась.
Количество предварительных заказов: 78 739 952.
—Сенсорная синхронизация? Они имеют в виду ту же самую технологию, о которой недавно рассказывали в новостях?'
Даже если бы это называлось виртуальной реальностью, оно охватывало только два из пяти чувств: зрение и слух. По сравнению с реальностью это было тускло. Если вы хотели двигаться, вы должны были использовать контроллеры, а не свои мышцы.
Но несколько месяцев назад появились новости, в которых говорилось, что была разработана реалистичная виртуальная реальность, удовлетворяющая всем пяти чувствам. Геймеры были в восторге.
—Ни в коем случае...
Успокоив свое быстро бьющееся сердце, он поискал Асриана на YouTube.
—Это безумие
Тизерное видео Asrian Online было просмотрено 108 374 234 раза. Он еще не начал смотреть видео, но уже чувствовал себя запуганным.
Сохен погрузился в видео.
20-минутное видео было настолько великолепным, что Сохен остолбенел.
Он не мог поверить своим глазам — NPC, которых он очень хорошо знал, двигались в трехмерном пространстве.
"Это действительно кадры из видеоигры?"
Это было более реалистично, чем компьютерная графика в фильме. Никто бы не догадался, что они взяли сцену из видеоигры.
Asra Online возродилась как настоящая игра виртуальной реальности.
Но это была не обычная дерьмовая виртуальная реальность. В отличие от других, в нем использовались передовые технологии!
Сохен был настолько переполнен чувствами, что чуть не заплакал.
Воспроизведение 20-минутного видео закончилось.
Этого короткого видео было достаточно, чтобы понять, что все — включая сюжет, построение мира, систему и игровой процесс - было идеальным.
—Было ли у NFM достаточно денег, чтобы создать такую качественную игру?
НФМ.
Это была компания среднего размера; ее единственным источником дохода были 300 активных игроков Asra Online.
У Сохена были сомнения по поводу того, как они могли создать подобную игру. Но он быстро перестал думать об этом.
—Это не для меня, чтобы беспокоиться об этом
Количество предварительных заказов: 79 634 754
Всего за несколько минут количество предварительных заказов выросло на миллион.
Из того, что он мог видеть, предварительные заказы, должно быть, начались в тот же день, так как их количество росло очень быстро.
Сохен улыбнулся.
Читая то, что было написано под номером, он продолжал разжимать и разжимать руки.
Через неделю после этого Asra Online переродится в Asrian Online.
С этого момента никто не смог бы посмеяться и назвать это умирающей игрой.
—Я собираюсь показать вам навыки игрока номер один
В ту ночь он не мог уснуть из-за волнения.
Сохен не планировал играть в Asrian Online без энтузиазма.
-Там будут по меньшей мере десятки миллионов игроков...! Вероятно, среди пользователей будет много профессиональных геймеров. Играя небрежно, я не смогу далеко уйти.
Следующие дни были одними из самых напряженных в жизни Сохен.
Сначала он попытался получить больше информации на официальной странице, но вскоре разочаровался.
-Здесь только самое необходимое. Там нет никакой полезной информации.'
Это было так, как если бы они планировали сюрприз в день открытия — они очень хорошо скрывали всю информацию.
Не было никакой информации о рабочих местах, навыках или предметах; объяснение окружающего мира также было очень скудным.
Единственная доступная информация касалась изменения пользовательского интерфейса или настроек.
-Я не смогу получить здесь никаких полезных данных
Сохен переключил свое внимание на общественные советы.
Крупнейшее корейское онлайн-сообщество уже было очень активным.
Большинство постов были бесполезными, но как только он вошел в раздел "Популярное", начали появляться темы с полезной информацией.
Сохен нажал на видео, которое было вверху страницы.
Пользователь, "Застрявший в умирающей игре", начал поток, представившись первым.
В видеоиграх я известен как Стальной Рок. Я активный игрок в Asra Online, которая является предыдущей игрой, созданной NFM, людьми, создавшими Asrian Online.
Сохен попытался вспомнить его.
-Стальная Рок? Может быть, он тот самый парень?'
Он был одним из лидеров рейтинга Asra Online, но не очень высокопоставленным.
Это было потому, что все игроки Asra Online были ранкерами.
Тот факт, что он помнил идентификатор пользователя большинства игроков, был мрачным напоминанием о том, как мало людей играли в эту игру.
Все пользователи на сервере знали друг друга — они были либо друзьями из одной гильдии, либо врагами из противоположных. Это определенно больше походило на социальную / чат-игру, чем на что-либо еще.
-На самом деле нет игры в худшем состоянии, чем эта
Сохен оставил сладкую горечь позади и продолжил читать.
-Я думаю, все видели видео о том, как маг сражается с драконом, верно? Плавучий замок, который вы видите на заднем плане, называется Лакренцель. Древний дракон Кербер появляется как названный враг. Как вы можете видеть, он использует «Тройную огненную латунь». Но... Этот навык такой же, как и тот, который он использует в Asra Online!
Стальной Рок приложил два скриншота, которые добавили достоверности его словам.
Он также прокомментировал сходство между NPC и эффектами навыков.
К этому времени ты уже должен был заметить. Похоже, что Asra и Asrian Online разделяют больше, чем весь мир. Они, вероятно, также разделяют такие вещи, как навыки разных классов и квесты, среди прочего.
Сохен кивнул в знак согласия.
Во время просмотра видео он думал о том же, что и Стальной Рок.
Из того, что он видел, было много общего, но были и некоторые различия — в основном новые места и навыки.
Даже если и были различия, прямо сейчас, когда в Интернете не было никакой информации об Асриане, возможные сходства были очень важны.
-Осталось пять дней.
Сохен собирался зайти в Asra Online, чтобы собрать больше информации. То, что он увидел на странице входа в систему, удивило его
-Что происходит? - спросил я.
Количество людей внутри Asra Online было самым большим, что он когда-либо видел.
Ему казалось, что он вернулся в день запуска.
Увидев в десять раз больше игроков, чем обычно, он поддался искушению.
-Что бы произошло, если бы я, игрок номер один в Asra Online, начал трансляцию прямо сейчас?
Но, подумав об этом некоторое время, он решил этого не делать.
-Я, вероятно, мог бы приобрести некоторое богатство и славу, потому что число людей, заинтересованных в игре, увеличилось
Недостатком было то, что если бы он начал стримить, то в конечном итоге раскрыл бы много информации.
Вся информация, которую он приобрел за эти годы, была слишком ценной, чтобы отдавать ее за какое-то влияние.
От скрытых предметов до лучших наборов навыков, он также знал о местонахождении NPC, которые давали вам скрытые задания. Это была информация, которую знал только он, игрок номер один. И все это благодаря тому, что он мог свободно передвигаться в обычно скрытых местах.
Он не мог просто так выдать такую информацию.
Для людей, которые только начинали, эта информация, вероятно, была бы такой же ценной, как золото.
-Я не должен выходить в эфир
После того, как Сохен пришл к такому выводу, он решил войти в систему. Его персонаж стоял посреди космоса.
Он перекосился пять раз и приземлился в секретном месте.
После того, как он протянул руку в пустоту, пространство начало меняться, и гравитационный барьер рухнул.
Открылась пространственная дверь. Изнутри него можно было видеть исходящий синий свет.
Библиотека знаний.
Это было место, где вы могли найти всю информацию и знания об Asra в Интернете.
Сохен, которая была знакома с этим местом, вошла в другое измерение.
Вооруженные ангелы охраняли входные ворота; они склонили головы. Даже император Акресии не смог помешать ему отправиться туда.
Из всех игроков Asra Online только Сохен имел доступ к этому месту.
-Не нужно быть грандиозным
Сохен не смог найти никакой новой полезной информации.
Он просто вспомнил последние восемь лет.
К счастью, у него был доступ ко всему, что было в Библиотеке.
Сохен прочитал об истории Асры; он также проверил теорию, лежащую в основе магии, навыков и того, как их комбинировать.
Он также попытался вспомнить всех волшебных зверей, разбросанных по всему миру.
Сохен попытался вспомнить об Асре как можно больше. В то же время он оглянулся на восемь лет, которые провел, играя в эту игру. В конце концов, это было его прощание.
За этим занятием пролетело пять дней.


    Неправильная работа (2)

    Это был долгожданный день открытия Asrian Online.
Люди из самых разных игровых сообществ были в восторге.
Благодаря людям, которые искали стратегии, и пользователям, которые транслировали свои игры, сообщества оставались очень активными.
-Ух ты... Серверы вообще не отстают
— Ты прав. Обычно, когда вы начинаете играть, он настолько сильно отстает, что сервер переходит на техническое обслуживание.
— Это и есть сила инноваций? Это первая игра с сенсорной синхронизацией, верно?
— Мне удалось получить удостоверение личности "Легенда". Я продаю его за 1000 долларов.
— Эта игра допускает дублирование идентификаторов, лол.
-Правда? Я был счастлив после получения идентификатора "Любовь" ㅠㅠ.
— Количество пользователей исчисляется десятками миллионов. Если бы он не допускал дублирования идентификаторов, вы бы не смогли создать достойный идентификатор.
Сохен чувствовала беспокойство, наблюдая за капсулой виртуальной реальности в углу своей комнаты.
Несмотря на то, что Asrian Online был запущен, он еще не начал в него играть — у него был очень хорошая
причина для этого. Прежде чем начать, он хотел кое-что узнать.
Этим чем-то был выбор работы.
В Asra Online вы должны были выбрать свою работу на уровне 1.
Вы могли улучшить работу своего персонажа, но вы не могли ее изменить. Не только это, но и сброс настроек даже не был вариантом.
Существовала возможность добавить еще один слот для персонажа через DLC, но цена за это составляла 100 долларов США — это было в три раза выше, чем в Asra Online.
Они взимали эту плату, потому что могли, но это были большие деньги для Сохен, которая боролась с расходами на проживание в этом месяце.
Поскольку у него не было друзей, его родители были единственными, у кого он мог попросить денег.
-Ух ты. Как только вы начинаете, появляется NPC и выбирает вашу работу, лол.
— Да, я тоже был удивлен этим.
Глаза Сохен засияли интересом.
Прокрутив еще немного вниз, он, наконец, нашел информацию, которую искал.
— Похоже, ты можешь выбирать между четырьмя работами. Ангел NPC проведет вас через процесс. Но чтобы дать краткое объяснение: если вы выбираете меч, вы становитесь воином, если вы берете в руки волшебную палочку, вы становитесь волшебником и так далее.
— Я проигнорировал NPC и просто схватил случайную вещь. В итоге я стал священником, лол.
— В моем случае я стал вором.
— Чтобы стать вором, ты должен выбрать короткий меч, верно?
-Да .
Asrian Online был открыт около 10 минут, но в онлайн-сообществах царил хаос из-за выбора работы.
Сохен почувствовал облегчение.
-Как я и думал, ожидание было правильным ответом
Он боялся, что в новой игре некоторые вещи будут делаться по-другому.
Прочитав, что ваш класс был выбран в тот момент, когда вы взяли в руки оружие, он почувствовал облегчение, решив подождать и не входить в систему.
-Хорошо. Я научился выбирать работу...
Пришло время быть на переднем крае, исследуя и выполняя задания.
Он прочитал еще пару сообщений, а затем подошел к капсуле и лег.
[Вы хотите войти в Asrian Online?]
-Да.
Загрузка.
Свист—
Вскоре он не мог видеть ничего, кроме темноты. Сохен казалось, что он парит в воздухе.
Сначала он чувствовал себя неловко. Но, услышав системное сообщение calm, он мог продолжить настройку.
[Пожалуйста, введите имя пользователя, которое вы собираетесь использовать в Asrian Online]
-Хен
[Настройка Завершена!]
Когда Сохен открыл глаза, вместо стенок капсулы он увидел то, что выглядело как замок, погруженный во тьму.
Безмолвная тьма окутала весь дворец.
-Это началось?
Хен попытался пошевелиться.
Прогуливаясь в одиночестве по темному замку поздно ночью, он чувствовал себя наемным убийцей.
Хен осматривался, когда яркий свет заставил его нахмуриться.
-Тьфу!
Следы света собрались и образовали пару крыльев. То, что появилось дальше, было гуманоидной формой жизни — это был светящийся ангел.
-Добро пожаловать, существо из другого измерения
Он мог слышать голос сопрано прямо в своем сознании.
Это был его первый раз, когда он услышал голос другого человека в своем сознании; это напомнило ему один из тех романов о боевых искусствах.
Но не это удивило его больше всего.
Сохен уже знал, что ангел появился перед вами, как только вы начали игру, но он никогда не думал, что это будет женщина-ангел.
-Что за момент, она...?
Он уже встречался с этим ангелом в Asra Online.
Да, это определенно была она.
Подсознательно он назвал ее настоящим именем.
"Кейдриал?.."
Имена большинства ангелов заканчивались на — el, но имена демонов заканчивались на — al.
Ее ангельскую форму звали Кейруэль…
Но ее настоящее имя было именем демона.
Тот факт, что она была демоном, был раскрыт во второй половине истории.
"С этого момента ты сможешь испытать больше, чем..."
После того, как Хен произне свое настоящее имя, ее голос, который был таким же добрым, как у матери, затих.
Сияние, символизировавшее ангела, погасло, как свеча.
Крах— !
Ее прекрасные крылья распались на многоугольные кусочки.
Статуя ангела, преграждавшая путь, рухнула и исчезла!
Голос ангела звучал как искусственно измененный и искаженный.
"Итак, ты знаешь мое имя? Как ты узнал~?"
Кейдриал расправила пару черных крыльев.
Сохен мог слышать ее жуткий, но игривый голос. Его тело возбуждалось само по себе.
Он знал почему.
Кейдриал могла вызвать у человека галлюцинации. У нее была эта особая способность, потому что она была существом с именем.
Функция сенсорной синхронизации могла манипулировать человеческими эмоциями, но это было на безвредном для людей уровне.
Это также было причиной, по которой он чувствовал давление.
Несмотря на то, что его сердце учащенно билось, он попытался успокоиться и привести в порядок свои мысли.
"В общинах все говорили, что перед ними появился "Ангел"".
У нее были рога и черные крылья.
Если кто-то мог бы назвать ее ангелом после того, как увидел это, ему определенно следует проверить свое зрение.
Это означало одно: люди не знали о настоящей личности Кейдриала.
Никто не раскрыл ее истинную сущность.
Даже в Asra Online она была последним появившимся NPC с именем. Так что он, вероятно, был единственным, кто знал об этом.
"Меня поймали? Ну что ж, теперь я ничего не могу с этим поделать. Вы должны быть благодарны за то, что смогли увидеть эту форму".
Кейдриал смеялась так, что было трудно сказать, веселилась ли она или чувствовала раздражение, глядя на Хена.
"А теперь, пожалуйста, выбери свою работу и убирайся отсюда, человек".
Она указала на четыре предмета, которые лежали на столе.
Там были меч, кинжал, жезл и крест.
Это были предметы, которые позволяли вам стать воином, вором, магом или священником.
Хен посмотрел на Кейдриала с подозрением.
-Это действительно все?
Событие, которое внезапно произошло…
В Asra Online, когда происходило секретное событие, обычно появлялось что-то особенное.
За тем, что было скрыто, всегда стояла особая награда или другое связанное событие.
"Вероятно, здесь есть что-то еще".
Сохен остановился и начал оглядываться по сторонам.
-Что это? - спросил я.
Позади демона он мог видеть что-то очень качественное.
Это была красная ковровая дорожка.
...Но длина его была неестественно короткой.
-Разве ковер в таком дворце не должен быть длиннее?
На вершине он увидел что-то, что было слишком маленьким и асимметричным, чтобы назвать подушкой.
Это было так, как будто из него вырезали кусок.
-Что это? - спросил я.
Это место появилось там, где стояла статуя ангела. Это означало, что она не была видна, пока Кейдриал скрывала свою личность.
Когда она превратилась в демона, статуя ангела исчезла, и то пространство, которое
то, что было скрыто, стало видимым.
-Может, мне взглянуть на него поближе?
Хен медленно подошел к тому месту, где появилась красная ковровая дорожка, чтобы рассмотреть поближе.
Кейдриал, которая увидела, что он собирается сделать, начал паниковать и закричал на него.
"Подожди.....
-А?
-Что ты делаешь? Почему ты не выбираешь свою работу?
Он оглянулся на Кейдриала, который пытался поторопить его с принятием решения.
-Она чувствует себя неловко? Было ненормально видеть ее такой.
-Может быть?..
Хен злобно улыбнулся.
"Есть кое-что, на что я хотел бы взглянуть поближе".
-Там ничего нет
-Это мы еще посмотрим
Хен подошел ближе и ступил на ковер.
В тот момент—
[Ты нашел потайное место!]
[Количество заданий, из которых вы можете выбрать, увеличилось!]
На пустом месте появились факелы, и появилось новое пространство.
Он мог видеть трон в конце красной ковровой дорожки, который раньше казался неестественно коротким.
Красная ковровая дорожка выглядела короткой, потому что в ее конце было потайное место.
"..."
Кейдриал хранила молчание.
Было ли это потому, что он обнаружил тайное место? Она смотрела на него со страшным взглядом.
Даже эти глаза не могли удержать его от возбуждения.
"Это потрясающе!"
Прогуливаясь по красной ковровой дорожке и оглядываясь по сторонам, Хен не мог скрыть своей улыбки.
Количество заданий, из которых вы могли выбрать, было больше четырех!
Вероятно, это были улучшенные или скрытые задания!
Он мог видеть более дюжины из них, и все они, вероятно, были связаны с работой предметы.
"Хмм?"
Дойдя до конца красной ковровой дорожки, Сохен начала задумываться о другой вещи.
Демон, который обманул его, Кейдриал, быстро заняла место позади трона.
Обычно он бы об этом особо не задумывался. Но в тот момент он не мог отделаться от мысли, что Кейдриал была там, потому что хотела что-то скрыть.
-Почему ты не выбираешь свою работу? В конце концов, здесь много скрытых объектов.Ты должен быть доволен всем, что возьмешь в руки.
-Подожди...
Хен посмотрел на Кейдриала с подозрением.
-Не могли бы вы, пожалуйста, отойти?
-Чт... Почему мне нужно это делать?
Он рассмеялся над реакцией Кейдриала.
Он находил это несколько милым, что злой демон не может контролировать свои эмоции.
-Тогда просто оставайся там
Он вошел в то место, которое охранял Кейдриал. Но, что удивительно, они не столкнулись.
Там, в этом месте выбора работы, воля пользователя была самой важной вещью. Вот почему она
Я ничего не мог сделать, чтобы остановить его, в том числе и физически.
Хен прошел через Кейдриал и нашел меч, застрявший в мраморе.
-Ах..!
Хен был в восторге от меча. Он мог с первого взгляда сказать, что меч был на другом уровне!
Меч излучал темно-красный свет.
-Какую работу это дает?"
Это было трудно сказать, даже для человека с восьмилетним стажем.
В Asra Online у него была работа под названием Крушитель Измерений.
Эта работа, которая была последним обновлением, позволяла ему уничтожать все, что угодно.
Может быть, у этой работы могло бы быть то же самое... Нет, по крайней мере, такая же разрушительная сила, как та, которая раньше была.
В его сознании не оставалось никаких сомнений. Хен протянул руку и схватил меч.
Черная энергия исходила от меча и накрыла Хена.
Ему следовало подумать об этом более тщательно.
Кейдриал была демоном.
Согласно преданиям Азры, она была демоном, который получал удовольствие, обманывая людей и пожирающий их отчаяние.
[Поздравляю! Вы выбрали скрытую работу "Поддержка"!]
-Хм...?
Это было так, как если бы система смеялась над ошарашенным Хеном.
[Вы закончили свой первый отбор на работу!]
[Вы можете получить больше слотов для персонажей в магазине за 100 долларов США!]
Кейдриал начала смеяться над ним.
-Хахахахаха~!
-Поддержка?
-Что? Это розыгрыш скрытой камеры?
Придя в себя, первое, что он увидел, был Кейдриал, которая умиралв от смеха.
-Ха-ха-ха, эта работа может неожиданно оказаться хорошей, так что делай все возможное!
Бац—
Кейдриал, который смеялся над ним до самого последнего момента, исчез.
После того, как его оставили в покое, Хен почувствовал, как его тело насильно перенесли в другое место.
Он не мог не закричать от горя.
-Бля-я-я-я-ть~
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