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    Начало.

    Я был обычным пацаном который любит читать новеллы. Я часто ходил гулять по улице с друзьями ходи на секции по боксу, теквандо и на теннис.
Но однажды я пошёл к речке и решил искупаться в яркий солнечный день. Как только я прыгнул в речку все стало темно словно меня закопали под землю. Кромешная тьма постепенно начала развееватся и постепенно я начал приходить в себя.
Первое что я увидел была огромная башня у меня впервые сало сердце от столь величествениго зрелища.
Через нескольких минут раздумий я встал и подумал было идти к громадное сооружению как вдруг в  голове раздался звук.
Я вдруг подумал что у меня поехала крыша. Как вдруг я вспомнил одну новеллу. Я подумал и принял решение сказать заветные слова.
-Окно статуса.
Как вдруг передо мной появился серый прямоугольник и инфармация об моём персонаже так сказать.
Имя. Кирилл                          Уровень. 1
Раса. Человек
Класс. Нет                               Субкласс. Нет
Титул. Нет
Xp. 100                                       Mp. 100
Сила. 5       Ловкость. 6        Выносливость. 5
Мудрость. 2       Интелект. 5      Удача. 10
Свободные очки. 5
Особые навыки.
Создание, Пожиратель душ, Контроль маны
Пассивные навыки.
Тело игрока, Дух игрока
Активные навыки. Нет
Армия. 0.5
Задание.
Придите к городу Орарио.
Награда. 10 оп, железный меч (обычный) 100 гил.
Я решил проверить особые навыки для удобства.
Создание.
Вы можете создать все пока у вас есть материалы.
Шанс создать (обычные)=100%, (необычные)=90%,(магические)=75%,(редкие)=50%,(эпические)=40%,(уникальные)=20%, (легендарные)=1%, (мифические) =0,2%,(древние)=0,01%,(мировые)=0,001%.
Также шанс успеха зависит от материалов и уровня маны пользователя, в данный момент пользователь может создать только предметы до (эпического) класса редкость.
Пожиратель душ.
Вы можете с шансом в 50% захватить душу врага при убийстве. В дальнейшем вы можете её использовать для повышения своих характеристик или получения навыков цели.
Контроль маны.
Вы можете контролировать все виды маны вокруг себя.
Я долго находился в шоке от увиденного и после того как я пришёл в себя я понял где я нахожусь.
Тело игрока.
Тело игрока никогда не будет повреждено. Игрок может не беспокоится о смертельных ранах ведь они заживут после крепкого сна.
Дух игрока.
Ментальной состояние игрока не будет подвержено негативным эффектами и игрок сможет в любой момент трезво размышлять.
Хорошенько подумав я пришел к выводу что чтобы выжить мне надо стать сильнее и причем очень быстро.
-Я нахожусь в одной новелле которую я читал, а точнее в Данмачи. А системой которой я обладаю является система игрока с перероботками под мой вкус и цвет.
Я подумал и решил пойти в город и немного отдохнув спустится в подземелье и немного прокачаться.
-К богам Я идти не собираюсь, а то вдруг они меня припарируют. И начнут эксперименты над моими возможностями ведь в этом мире нет подобных систем, а на нижние этажи подземелья разрешается спускаться без благословения и тем более за мной не будут следить и Я по-тихому спущусь ниже положеного.
После обдумывания плана на ближайшее будущие я двинулся в Орарио.


    Начало. 2

    Вот я и пришёл в Орарио улицу тут как в средние века.
Что.какое на фиг бессмертие аткрою я пожалуй статус.
Имя. Кирилл                               Уровень. 1
Раса. Человек
Класс. Нет                                 Субкласс. Нет
Титул. Нет
Xp. 100                                               Mp. 100
Сила. 5      Ловкость. 7         Выносливость. 7
Мудрость. 2    Интелект. 5      Удача. 10
Понятно значит я был бессмертен какое-то время, а то мне показалось что нет Xp и Mp.
Ладно проверим инвентарь.
-Откуда у меня 6000 Валис?
А вспомнил у меня было 5000 рублей в кошельке и плюс награда в 1000 Валис.
Так надо идти в подзелелье и зарабатывать всеровно у меня есть навык ментальной защиты поэтому я не кого не испугалась.
Я вошёл на 1 этаж и как только я достал новоприобретеный меч из награды начал гасить гоблинов.
У гоблинов были ржавые кинжалы и мечи сами они имели маленький уровень.
[Гоблин ур. 1~5]
[др ада ур. 2~6]
Сражаться против монстров мне было легко весть я много треееровался в фехтовании лет 8 и вообще Я лучше владею топором на уровне эксперта и блогадаря этому мне было легко адаптироваться. Если вы думаете что фехтование это сложное искусство то сильно ошибаетесь. Там надо знать стойку и пару движений блока и пару движений атаки и довести их до автоматизма, но также важна физ подготовка и скорость реакции но этого у меня было на уровне мастера. Все потому что я жил в деревне и часто вытворял такие пакости что надо было быстро реагировать чтобы смыться вовремя.
Блогадаря этому я убивал их с одного удара уж больно они тупые и медленные. Еще их движения легко читать они примерно на уровне гопников. Один на один они проигрывают и получают по первое число, а в банде дерутся неплохо правда Я на кулаках человек десять вывозил, а с мечем да Я сорок вывезу.
На третьем этаже монстров стало больше и их уровень немного поднялся, но все ровно они мне не ровня.
Спустя час я немного устал. Но поднял 5 уровней как оказалось мне лучше пока просто тренироваться, а не вкидывать очки характеристик.
Спустя 5 часов я понял что из гоблинов помимо кристаллов иногда падают от 50~300 валис. Постепенно свыкнувшись с реальностью я зашёл на четвертый . Вы спросите почему я охотится на третьем этаже все время да я тренировался Выносливость и другие статы заодно палучил пассивный навык владение мечем низкий 1 уровеня. Постепенно я становился сильней и накапливал боевой опыт и привыкал вести бой с несколькими противниками.
Вот на четвертом этаже стало проще блогадаря моим тренеровкам и так я решил начать подниматься на башню. Спустя 2 часа я поднялся на пятый этаж так я поднял 15 уровней. И качнул навык владение мечем до 2 уровня.
На пятом этаже были не только гоблин, но и кобольды, Какие-то ящерицы и всякая мелоч.
И получил навык скорость 1 уровня. Это мой первый активный навык. Кстати пожиратель душ вообще не собрал души наверное у монстров нет душ. Да ладно долой рассуждения.
Так пора проверить статус.
Имя. Кирилл                             Уровень. 22
Раса. Человек
Класс. Нет                                 Субкласс. Нет
Титул. Нет
Xp. 320                                        Mp. 100
Сила. 9     Ловкость. 8      Выносливость. 16
Мудрость. 2    Интелект. 5   Удача. 10
Очки статуса. 110
Особые навыки.
Создание,Пожиратель душ, Контроль маны.
Пассивные навыки.
Тело игрока, Дух игрока, Владение мечем низкий ур 2.
Активные навыки.
Скорость ур 1.
Владение мечем низкий ур 2.
Владение оружием меч немного лучше у вас выходит.
Скорость ур 1.
Ваша скорость увеличивается на 10% в течении 1 минуты нельзя использовать умение втечении 1 часа.
Да я так много старался а уровень больше 22 не поднимается пожалуй пора сходить в город.
По дороге из подземелья мне попались пять авантуристов которые посмотрев что я весь в крови ненашутку испугались, но я быстро решил это недаразумение.
-Вот блин они видели меня в таком состоянии надеюсь помидором не обзавут.
[Отсылка к первому прозвищу гг Данмачи]
Выйдя из подземелья я прошёлся по местным ларькам и потратил немного денег на еду а-то желудок был готов сам себя переварить.
Потом я опять направился к башне и думал начать усилиные тренеровки, но вдруг вспомнил что нужно закупиться одеждой и другими полезными предметами на всякий случай.
Пройдя по городу и поспрашивав прохожих Я наконец добрался к рынку и прикупил немного бэу одежды потому что денег хватило только на этот кусок мусора и немного черного хлеба твердого как кирпич.
-Что это за хлеб да им убить можно они вообще думали о защите урожая какой нибудь магией они что варвары или де&₽лы ни че не понимаю.
Потом я направился в гильдию попутно обменяю пару кристаллов на новый железный меч и новую сумку. Немного подумав Я решил зайти в подземелье вобщем из-за моего востановления выносливости. Тело отдохнет минут десять и как новое, а благодаря ментальному имунитету Я не накапливая  душевную усталость и продолжал бодрствовать когда другие уже бы послали все куда подальше.
Я зашёл в башню и начал усердно тренироваться.


    Гринд.

    Вот прошёл день Гринда и я добрался до 11 этажа. Сложность конечно увеличилась на средних этажах. Как количество монстров и их сила соответственно.
Появились орики бесы и различные монстры 20-го уровня.
Кстати я очень сильно покачал я за день.
Имя. Кирилл                                Уровень. 30
Раса. Человек
Класс. Нет(просим выбрать доступный класс)
Титул. Нет
Xp 460                                      Mp 100
Сила. 15      Ловкость. 16     Выносливость. 23
Мудрость. 2     Интелект. 5     Удача. 10
Свободные  очки. 150
Особые навыки.
Создание, Пожиратель душ, Контроль маны.
Пассивные навыки.
Тело игрока, Дух игрока, Владение мечем низкий ур 5.
Активные навыки.
Скорость ур 2.
Новых навыков я не изучил ладно пора
Разузнать на какой части истории мы находимся.
Я обошёл весь Орарио вдоль и поперёк на это ушло два дня и я нашёл старую церковь Гестии
И там не было Бела.
-Система а когда начнётся основной сюжет.
А понятно я прибыл сюда до начала основного сюжета за неделю да ладно пора качаться чтоб стать сильнее.
Спустя 4 дня. Я очень сильно покачал я и изучил пару навыков и опробовал особые навыки.
Использовав создание я создал одноручный топор необычного качества, а спустя время и мечтательно ножи магического качества.
Вот статы вещей.
Железный меч(обычный)
Атк.10                                        Прочность. 5/100
Стальной топор(необычный)
Атк.17                                         Прочность. 300/300
Стальной мечтательно нож.
Атк.15                                         Прочность. 30/30
Нож имеет шанс в 10% взорваться при поподанию по врагу.
Денег у меня 36750 Валис.
Магических камней 356 шт.
Статус.
Имя. Кирилл                                 Уровень. 39
Раса. Человек
Класс. Нет(просим  выбрать доступный класс)
Xp. 600                                            Mp. 100
Сила. 27    Ловкость. 29        Выносливость. 34
Мудрость. 2    Интелект. 5      Удача. 10
Свободные очки. 195
Пассивные навыки.
Тело игрока, Дух игрока, Владение мечем низкий ур.5,Владение тапором низкий ур. 2,
Меткость ур. 2.
Активные навыки.
Скорость ур. 3,Разрез ур. 2,Сила ур. 1.
Магия.
Огненная стрела. Ур. 1, Водный шар ур. 1, Каменная пуля ур. 1,Ветерок ур. 1.
Разрез ур. 2.
Вы наносите 200% урона оружием ближнего боя тратя 20 Mp.
Сила ур. 1.
Ваша сила увеличивается на 10% в течении 1 минуты навык нельзя использовать 1 час.
Магию я выучил благодаря особой способности. Она оказалась очень крутая я могу благодаря ей видеть ману и двигать её.
Ладно пора вкладывать очки в Мудрость и Интелект.
Мудрость. 72       Интелект. 130
Вот теперь я мега маг
Mp. 2600
Ничего себе новый навык.
Создание магии. (особый)
Вы можете создать любое заклинание которое хотите просто нужно представить эффекты заклинания, форму. Манна сама беде рассчитываться но вашу магию.
М-да навык то хороший. Но маны не нопасешся. Например огненное копье тратит 1 Mp. Как и другие мои заклинания.
Во продумал у игрока был навык Создание подземелья может я смогу сделать тоже самое.
Давай ка представим и включим два особых навыка Контроль маны, Создание магии.
Ура навык был успешно создан. Ладно нужно проверить навык.
Создание подземелий ур. 1.
Вы создаёте подземелье из внешней маны подземелье будет отрезной от мира. Никто кроме вас или людей которым вы разрешили быть в подземелье не смогут даже обнаружить подземелье.
Доступные подземелья.
Подземелье с нежитью,(Уровень 1)
Подземелье с гоблинами,(Уровень 1)
Подземелье с горами. (Уровень 1)
М-да выбор не высок наверное выберем нежить я больно уж хочу изучить некромантию.
Так войдёт внутрь.
-Ого а там много зомби и скелетов.
Давай проверим их.
[ Зомби ур. 5 ]
[ Скелет ур. 8 ]
[Скелет-Воин ур 15]
-Да уж не особо и сильные они тут придётся постораться не умереть от скуки пока буду жать босса нежити.
Подземелье чересчур низкого уровня да ладно начнётся геноцид нежити.


    Истребление нежити

    Я мигом подбежал к первому зомби и разрушил его попалам своим топором.
Да это золотая жила с него выпало 500 Валис.
-денежки идите к папочке.
Так я рубил налево и направо зомби и скелетов на втором зомби выскочило уведомление.
Я остановился и глянул на мой особый навык
Пожиратель душ.
Душ собрано 1/130
Хотите погладить душу. Да/нет
Душа пойдёт либо в характеристики либо будет получен случайный навык от этой души.
Я незамедлительно выбрал да.
Я стоял в удивлении, потом на моем лице появилась улыбка.
-Вот это да похоже у меня появилась ферма золота и характеристик.
Вдруг у меня стало нехорошее придчуствие.
Я посмотрел назад и у меня чуть челюсть не отвисла.
[Зомби мутант ур 45(Босс)]
-сорок пятый уровень вот это босс.
Он ударил меня и снёс мне половину здоровья.
-что за силища кха. Плохо очень плохо перейдёт я постараться.
Я ударил топором ему по ноге и снёс 1/10 всего здоровья. Потом я о толкнул я от него сделал сальто в воздухе и кинул 3 мечтательно ножа.
2 попали в цель один промазал. Я опять подбежал к нему и ударил по руке топором но он меня откинулся рукой и снёс треть имеющегося здоровья но я не растерялся взяв в правую руку топор а в левую железный меч. Я побежал вперёд вонзив меч в колено монстра и последовательно ударил топором я атташе назад попутно готовясь к следующей атаке. Как вдруг зомби мутант загорелся зелёным светом и ударил о землю поднялась пыль и я увидел его руки летящий в меня я еле уклониться и контратокавал зомби в голову и Замбия упал.
Отдышавшись я проверил награды.
50000 гил, Перчатки зомби мутанта(редкий), магический камень(средний).
Перчатки зомби мутанта(редкий).
Сила. 5   Броня. 5%                Прочность. 500/500
Магическое усиление ур. 1(пассивный)
Увеличивает все физические характеристики на 10% от количества маны.
-Вот это улов М-да пора выбрать класс а то дало тянул.
-Система а откуда взялся некромант??
-Ладно выбираю Некромант все равно он лучше остальных.
-Статус
Имя. Кирилл                               Уровень. 41
Раса. Человек
Класс. Некромант                     Субкласс. Нет
Титул. Убийца зомби.
Xp 900                                          Mp 2600
Сила. 30      Ловкость. 37        Выносливость. 45
Мудрость. 72   Интелект. 130    Удача. 10
Особые навыки.
Создание, Пожиратель душ, Контроль маны, Создание магии, Создание подземелий ур. 1.
Классовые навыки.
Армия мёртвых ур. 1, Сила Анубиса ур. 1, Взрыв трупов ур. 1.
Пассивные навыки.
Тело игрока, Дух игрока, Владение мечем низкий ур. 6, Владение тапором низкий ур.3, Метания ур. 3. Магическое усиление ур. 1.
Активные навыки.
Скорость Ур. 3, Разрез ур. 2, Сила ур. 2.
Армия мёртвых ур. 1.
Вы можете вызвать к силам смерти призвать свое бессмертное воинство. Количество воинов зависит от маны. В данный момент количество воинов 0/1300. Ранг призваной или васкркшеной нежити самый низкий подымите уровень профессии для увеличения ранга нежити.
Сила Анубиса ур. 1.
Позволяет хранить внутри мёртвых солдат количество зависит от уровня навыка и маны. В данный момент свободно 1000 мест.
Взрыв трупов ур. 1.
Расход маны 10 на 1 труп. Урон навыка равен 100 ед Xp. Урон наносимый взрывом зависит от уровня навыка.
-Нехилые у меня навыки, а что значит уровень профессии система.
-Система а какая профессия следующая.
-Система а какие навыки у Тёмного лорда.
-Блин не получилось про следующие за тёмным лордом профессии наверное тоже не расскажет ну да ладно пора в город искать себе бога покровителя.


    Изучение системы.

    Когда я закончил проверять свой статус я подумал о необходимости подробно изучить возможности моей системы.
Я долго выкрикивал разные слова и наконец обнаружил первое функцию системы.
-Системный магазин.
- Ничего себе сколько тут всего.
В магазине системы было множество различных функций и разделов.
Например там были такие функции как покупка и продажа.
В покупке можно было купить вообще Все. От зубочистки до оружия мирового класса.
В магазине системы было множество разделов. Были разделы расходники это в основном зелья, одноразовые временные усилители, Бомбы, пули, стрелы и прочее в таком репертуаре.
В разделе Оружие было оружие на любой вкус и цвет. Такие как кинжалы, мечи, топоры, луки, арбалеты и вы даже не поверите огнестрельное оружие от банального пистолета до ядерной Бомбы хотя последнее стоило как страна. Также было магическое оружие всякие посохи, палочки неожиданно для меня оказались такие не стандартные вещи как магический пистолет и Маг пулемёт. Были там ещё и различные турели и големы.
В разделе Броня были различные виды брони от женской и мужской. Лёгкой, средней, и тяжёлой. А также из материалов из которых состоит Броня. Были также и бронежилеты и различные костюмы железного человека как по мне. Также были и скины но я не имею понятие как их использовать но самый дешёвый стоит 100000 Валис. Но можно таким способом сделать себе несколько личностей.
В разделе еда было самое большое многообразие там были виды еды из всех миров и стран. От нашего борща с майонезом, пельменей, шей до Китайских кузнечиков моллюсков и осьминогов. Проще говоря еду проще покупать в магазине системы она тут более высокого качества и температуру еды в меню можно регулировать конечно я над бедными пельмешками не буду издеваться подняв температуру блюда до 300 градусов. А-то меня жаба задушит что я перевожу еду.
В разделе мебель можно найти различные виды мебели такие как ковры, габелены, знамёна, диваны, телевызоры, компьютеры и различная другая мебель.-Интересно а можно будет подключить интернет? Были ещё и строительные материалы. Ну там не сильно интересно. Там было практически все знакомое исключение составляют различные блоки и краски из мифических металлов. А теперь самое интересное! Это раздел навыков. Тут есть навыки на любой вкус и ещё пассивные, активные, а особых нету. -Система сколько стоит навык клон. -Недурно придётся хорошенько поохотиться на зомби. Ну ладно этим займёмся чуть позже, а теперь следующая функция. Которой я пользовался в подземелье чтобы не запутать. Это системная карта. Тут мажно отмечать объекты недвижимые как здания и движимые как люди. Также на карте отмечают я  в виде белой стрелки. Можно установить точки перемещения на корте и можно открыть 3Д карту. Ещё одна функция системы это системные задания. Тут есть задания очень разные от  до . Ну я выберу . Я даже не знаю в чем мне ему помочь, но награда знатная навык Скоростная поступь,10000000 Валис и 30 свободных очков. - Награда нехилая. Поэтому помогу чем смогу. Следующая функция системы это система войны тут можно расположить солдат в любое построение и давать им различные команды. Также следить за боем в реальном времени. Ну если есть система войны то и есть система обороны в ней вы видите так сказать свою крепость сверху и строите различную оборону отчасти это похоже на клеш оф кланс. Была также настройка характеристик войск по моей профессии но так как мой уровень професии низкий то и характеристик бонусных даётся мало. В размере 10 единиц.
Ну это меня не сильно напрягало поэтому я начал экспериментировать с местными зомби и скелетами пытался их присоединить к своей армии и это у меня получилось блогадаря Читерскому навыку контроль маны. Так я приручил 57 зомби и 68 скелетов и я познал важную истину мои воины не могли стать сильнее поэтому я начал думать как их сделать сильнее сперва я подумал что при повышении уровня профессии они станут сильнее, но потом вспомнил что в Данмачи чем больше кристал внутри монстра тем сильнее он.Так я начал экспериментировать с кристаллами кстати сперва пошло не очень где-то 50 кристаллов я сломал но потом мне это удалос. Бонусом к увеличению характеристик скелеты и зомби получили либо атрибут магии либо навык. Навыки скелетов были разные от пассивных Владение мечем и Владение луком до активных резкий удар, крушение, тёмный клинок. Некоторые зомби получили навык трансформация их было двое я наверное буду использовать их в городе или в некоторых частях подземелья. После своих экспериментов я прикупил сет (магической) брони. Называется Броня. Броня охотника. Шлем охотника.
Броня. 5%                        Прочность. 1000/1000
Нагрудник охотника.Броня. 15%                     Прочность. 5000/5000
Штаны охотника.
Броня. 10%                     Прочность. 3000/3000
Сапоги охотника.
Броня. 7%                        Прочность. 2000/2000
Наручи охотника.
Атк.5                                     Прочность. 500/500
Бонус комплекта. Увеличивает урон по монстрами звери ногой типа на 10%.
С таким снаряжение я продолжил опускаться глубже.


    Город

    Когда я спускался в подзелелье все глубже и глубже и достиг 15 этажа на нем были минотавры 20 уровня.
Я попытался поднять одного минотавра. Появилось синее окно и в нем было написано.
[Воскресить да/Нет.]
Я выбрал да и из моего тела начал выходить чёрный туман и входить в тело минотавра у минотавра загорелись глаза зелёным цветом и его начало трясти и вся плоть начала превращаться в чёрный туман пока от минотавра не остались одни только кости. Минотавр встал передо мной на колени. И я решил проверить его статус.
[Минотавр-скелет ранг (элитный солдат)]
Также я понял соотношение между моим уровнем и здешнем. Соотношение такое 1~9 обычные люди, 10~19 Авантюристы 1 уровня,20~29 Авантюристы 2 уровня и так далее.
Также я добавил несколько существ в свою армию минотавров, адских гончих и гарпий также я их соответственно вооружил. Минотавров нагрудниками, наколенниками и дверучными мечами или топарыми. В основном моя нежить была элитного класса немного обычной и я узнал немного о нежити что они не могут становится сильнее, но хорошенько подумав я нашёл выход из этой ситуации путем поглощения магических камней моими солдатами они становились сильнее и так я получил первых солдат рыцарского ранга соответственно из них было 4 минотавра и 2 гарпий не было адских гончих.
Спустя пол-месяца я добрался до 23 этажа. Я спрятал свою армию в хранилище и сменил доспехи на одежду отправился в Орарио путем моего нового навыка врата он способен перемещать меня куда я захочу и тратит он довольно мало маны на поддержание также я могу телепортировался всю свою армию на любой этаж подземелья на котором был я но проще переместился самому и потом выпустить свою армию из 523 бойцов в данный момент я набрал множество бойцов.
Телепортировавшись в город я заметил что сейчас вечер и подумав я отправился в хозяйку изобилия для разветки. Ведь на следующий день там будет обедать семья Локи и Бел. Мне не терпится увидеть эту сцену в живую.
Через какое-то время я подошёл к дверям хозяйки изобилия я увидел что там многолюдно почти все столы были заняты Авантюристами.
Я прошёлся и сел за немногий пустой столик через минуту ко мне подошла зверолюдка и дала меню я посмотрел на меню там цена колебалась от 300 до 800 Валис.
Но мне эта цена была смехотворной ведь у меня было 1970132 Валис блогадаря моему труду также я потратил 1 миллион Валис на навык клона и 500000 Валис  навык оценки. В общем я  заработал около 3,5 миллиона Валис.
Заказав несколько блюд я присел и начал ждать своего заказа. Неожиданно ко мне подходят три Авантюриста два из них первого уровня а третий второго видимо их главарь и начали мне говорить.
-эй ты свали отсюда это моё место. - заговорил Главарь.
Я проигнорировал их.
-Что тебе сказали свали по хорошему. - сказал первоюровневый Авантюрист
По видимому они пьяны-подумал я.
- Уйдите по хорошему иначе вам не поздоровится-ответил другой Авантюрист.
Я не долго думая сказал им.
-Вы пьяны и не понимаете с кем вы разговариваете.-сказал я.
-Ты че офигел- сказал Главарь.
Я продолжил.
- Как вы думаете два Авантюриста 1 уровня и Авантюрист 2 уровня смогут потягаться с Авантюристом 5 уровня.-сказал я.
Три Авантюриста застыли как будто они сделаны из камня и медленно поклонились и сказали хором.
-Простите нас господин.
-Валите отсюда аппетит портитите. -сказал я.
Три Авантюриста быстро свалили и я продолжил ждать своею еду. По путно слушая шёпот других Авантюристов.
Заказ поставили на стол и я начал есть. В этом мире еда немного пресная и в ней не достаёт пряности. У них что нет специй.
Подумав я принял решение приправ тьма блюдо а только потом его есть.
Потяну руку в карман я воспользовался инвентарем и достал соль и перец. Приправ ил как следует под пристальное взгляды и продолжил есть. Вдруг ко мне подходит хозяйка заведения и говорит.
-Эй тебе наши блюда не понравились или что.
Посмотрев на неё я ответил.
-Да они слишком пресные и не имеют достаточно специй.
Хозяйка посмотрела на меня с осуждающими глазами и сказала.
- Тогда дай попробую что у тебя получилось.
-Берите- сказал я.
Я продвинулись ей одно не тронут блюдо. И она взяв ложку зачёркнуто её как следует под несла ко рту и попробовала на лице у неё было удовлетворение. И она сказала.
-Довольно вкусно что ты туда добавил.
-Соль и перец-сказал я.
Дворфийка удивилась и сказала.
-Где ты достал соль и тем более перец.
-Купил- сказал я.
-Наверное ты много высокоуровневых монстров поймал для того чтобы купить столько перца и соли.
-Да не-сказал я.
Хозяйка удивилась и сказала.
-Тогда за сколько ты купил перец и соль.
- Ну соль за 100 Валис перец за 150 Валис.
Хозяйка стояла в шоке от услышаного. И я доев сказал.
-Мне пора я пошёл.
-Постой можно у тебя купить соли и перца. - сказала женщина дворф.
-Ладно 300 Валис соль 550 Валис перец. Сказал я.
-Покупаю-сказала хозяйка.
Так я продал немного соли и перца.
Имя. Кирилл                             Уровень. 63
Раса. Человек
Класс. Некромант                  Субкласс. Нет
Титул. Некромант-новичек +
Xp.1840                                               Mp. 6600
Сила. 81         Ловкость. 89        Выносливость. 92
Мудрость. 72    Интелект. 330    Удача. 10
Свободные очки. 0
Классовые навыки.
Армия мёртвых ур. 3, Сила Анубиса ур. 2, Взрыв трупов ур. 2.
Активные навыки.
Сильный ур. 5, Скорость ур. 6, Разрез ур. 7, Магическое усиление ур. 3, Укол ур. 2, Скрытность ур. 3, Клон ур. 1, Врата ур. 3, Оценка ур. 6, Создание подземелья ур. 3.
Пассивные навыки.
Владение мечем ур. 8, Владение тапором ур. 9, Меткость ур. 6,Физическое сопротивление ур. 2, Магическое сопротивление ур. 1, Сопротивление ядам ур. 2, Двойной каст ур. 2.
Магия.
Огненная стрела ур. 4, Ледяная стрела ур. 5, Каменная пуля ур. 5, Ветер ур. 2, Огненный шар ур. 3, Каменный шип ур. 4, Ледяное копье ур. 5, Тёмное копье ур. 4, Теневые путы ур. 3, Исцеление ур. 4, Варп ур. 5, Воздушный резак ур. 4.
Я не хило поднял уровень и магии изучил много.
Навыки сопротивления ур 1 дают 10% сопротивление и за каждый уровень повышается на 10%.
Двойной каст ур. 2.
Позволяет кастовать несколько заклинаний не требуется манна для использования навыка в данный момент возможно использовать 4 заклинания одновременно.
Клон ур. 1.
Позволяет создать клона способного мыслить и говорить как хозяин имеет 30% характеристик хозяина длительность работы клона 1 день требуется маны 100. При повышении уровня мастерства повышается количество клонов % характеристик хозяина и время действия клонов.
Укол ур. 2.
Позволяет сделать клон клон может говорить и мыслить как создатель требуется маны Mp. 100. Длительность 1 день. Повышается при поднятие уровня мастерства количество клонов и Длительность активности клонов.
Укол ур. 2.Вы наносите 300 урон игнорируя защиту противника требуется Mp 15 для использования навыка.
Оценка ур. 6.
Позволяет оценить предмет и его основные свойства, материалы, живые организмы, оружие, броню и многое другое. Не требует маны.
Скрытность ур. 3
Позволяет скрывать ваше присутствие от других. Трата маны 10 ед в минуту.
Титул. Некромант-новичек.
Даёт +10 Интелект.


    Проишествие в таверне.

    Когда я вышел из хозяйки изобилия то решил прогуляться по городу. И пройтись по магазинам оценить здешнем оружие.
Спустя 3 часа я просмотрел множество оружия и привёл к сведению самый высокий ранг оружия эпический.
Потом я прошёл в гостиницу и лёг спать. К утру я немного отдохнул а то в подземелье не отдохнешь должным образом.
- Ах, как хорошо когда не надо быть на волосок от смерти. Хотя я Некромант с собственной армией.
Потом я подумал и решил прикупить материалов на 500000 Валис и я купил множество материалов и решил что нибудь сделать из них а то моя экипировка оставляет желать лучшего.
Так я сделал себе броню, меч, нож, копье, топор, посох.
Сет брони Некроманта. (Эпический).
Броня. 60%.    Интелект. 5    Прочность. 8000/8000.
Даёт избежать 1 раз в день смертельной атаки.
Меч страха. (Редкий)
Атк.150.     Ловкость. 5    Прочность. 3000/3000
Повышает шанс появления Крит атаки на 5%.
Костяное Копье. (Эпический)
Атк.500.      Ловкость. 10   Прочность 7000/7000
Навык. Пробитие брони.
Секира плача. (Уникальный)
Атк.1500.      Сила. 15      Прочность. 10000/10000
Навык. Крушение.
Увеличивает шанс Крит удара на 6%.
Посох Некроманта-новичка. (Эпический)
Атк.90.      Мудрость. 5      Прочность. 3000/3000
Навык. Призыв костяного копья.
Нож припарирования. (редкий).
Атк.30.     Ловкость. 6       Прочность. 1000/1000.
Пробитие брони.
Пробивает броню противника и накладывает дебаф замедление. Требуется маны 30 ед.
Крушение.
Удар наносит 1000% урона цели. Требуется маны 50.
Призыв костяного копья.
Призывает я костяное копье летит по прямой нанося всем врагам в радиусе урона 200% от обычной атаки. Требуется маны 30.
Так выходит я сделал оружия на несколько миллионов Валис.
Перейдётся потом обновлять снаряжение для моей армии. Дня два возни будет это точно но ладно скоро пойду в хозяйку изобилия. Смотреть представление.
Такс нужно приобрести новый навык а-то меня уже там все знают не хочу Белу прокачку испортить.
Допельгангер ур. 1
Вы можете сменить внешность, пол, расу, рост. Стоимость маны 100 ед.
-Не хило. Хороший навык можно делать всякие мохинации. Жаль только что мне нинужны махинации для зарабатывания денег. Сходил в подземелье и готово.
Кстати уровень профессии Некромант 3. Ну ладно потом разберёмся что к чему.
-Пора идти.
Сменив расу на эльфа, изменив внешность подходящаю для эльфа и изменив костюм на браню Некроманта. Я двинулся в хозяйку изобилия.
Прибыв на место я прошёл и уселся за дальним столиком и заказал себе выпить и закусить.
Спустя время Эйна Приводит Бела и садит его за определённый столик. Я смотрю на его шокированное лицо и чуть не смеюсь еле сдерживаюсь. В это время приходит зверолюдка и приносит мне выпить и закусить и происходит казус ведь это та зверолюдка которая обслуживала меня в прошлый раз и тогда я не представился и быстро свалил с хозяйки изобилия.
Она понесла мне пиво и закуску и почувствовав мой запах резко сказала.
-Проветствую вас господин вчера вы пренисли отличные соль и перец.
Офигев и обдумываю как она узнала я понял что мой навык не изменяет запаха. Быстро соображая я ответил.
-Извините но вы наверное ошиблись.
- Не может быть чтобы мой нос мог ошибиться хоть вы и изменили облик но я всеровно могу вас узнать.-сказала она.
-Извините но можете вы пожалуй не мешать мне есть, а то мне неудобно когда на меня смотрят.-Сказал я.
-Разве вам неуютно в присутствия молодой девушки рядом. - ответила она.
-Ох,вспомнила не назовёте мне свое имя. Дополнила она.
- Кирилл а что.- Сказал я.
-Господин Кирилл пожалуйста не примите ли вы свою внешность обратно, а то мне не много страно разговаривать с вами таким. Сказала она.
Я принялся изменять свою внешность и все в баре удивились особенно Рю и Бел.
-Ну что так лучше. - сказал я.
- Да премного благодарна. - Ответила она.
В этот момент вошла семья Локи и все внимание переключил ось на них.
У меня случайно на лице появилась улыбка предвкушающая дальнейшее развитие событий.
Семья Локи села за стол и они начали заказывать еду и съедать её. И дальше началось движение. От тупого волка как я его зову.
- Кстати Айз почему ты такая грустная неужели вспоминаешь как от тебя испугался мальчик помидор аха-ха-ха. - сказал Волчара.
И дальше я их не слышал потому что я распробывал выпивку и не сильно заморачивался попутно глядя как Бел свирепеет.
Бел вскакивает со стула и как пуля мчится из таверне. Я тоже встал и пошёл к двери попутно кину деньги на стол.
Проходя возле двери и Аиз Валенштайн я начал по пьяне что-то создавать своими навыками и у меня вышел призыв фантомного коня. Я двинулся к подземелье попутно открывая врата о чем я в будущем пожалею.


    Пьяная прокачка

    Я проснулся в подземелье и пытаясь встать у меня на чела трещать голова.
-Агх. Как же плохо больше пить не буду.
Ну как говорится все так говорят но никто так не делает. Также я лежу на камне очень холодном камне и походу меня приспичило. Отошел по маленькому и сделав дело. Я начал вспоминать что произошло.
-Помню что я выпил пять кувшинов эля потом меня разнесло и я помчался за Белочкой. Потом я начал его гонять по подземелью тренеровать Владению ножом и потом от скуки я призвал всю армию и начал спускаться и уничтожать монстров и активно повышать уровень так я добрался до тридцать седьмого этажа и сейчас сплю на нем. Если я расскажу Каму нибудь в Орарио что в одиночку спустился так глубоко и ещё в плохом состоянии мне не поверят. Ладно пора взглянуть на статус.
Имя. Кирилл                            Уровень. 72
Раса. Человек
Класс. Некромант                  Субкласс. Нет
Титул. Эпический создатель. +
Сила. 103     Ловкость. 105     Выносливость. 111
Мудрость. 72     Интелект. 330     Удача. 15
Свободные очки. 45
Также я получил пару особых способностей.
Адамантавая кожа, Сверх звуковая скорость, Сила титана.
Адамантавая кожа даёт высокое сопротивление физ атакам а именно 50%.
Сверх звуковая скорость активный навык когда его активируешь то кажется что вокруг все очень медленно, но этот навык жрёт кучу маны.
Сила титана тоже активный навык который даёт большую силу и стоит много.
Также я становлюсь постепенно сильнее и сильнее с каждым боем как Некромант но мне охото открыть Субкласс и прокачать его класс Некромант достиг 6 ранга и  я получил призыв призрака, Призыв различных скелетов такие как Скелет рыцарь, Скелет лучник, Скелет Маг, Скелет копейщик, и появились новые зомби также есть версии зомби различных животных и тёмные зомби кстати они более сильные.
-Так пора глянуть как дела у моей армии.
Посмотрев количество войск и их ранги я немного был шокирован. Ведь пьяным я намного сильнее и умнее и изобритательнее если вспомнить прошлое как я пил. Да мне 17 лет и я как обычный русский пацан пью алкоголь как воду. Ведь запретный плод сладок. Некоторые вообще спиваются и по пьяне устроят жесть а на утро стыдятся. Я вообще когда выпивал на земле Я лез куда собака ₽&#₽ не лезит.
Потом я призвал своих солдат и они построились также я сказал команды смирно, налево, направо, вольно. Делали скелеты это идеально ну ничего не скажешь. Походу Я по пьяне генерала изображал повезло что не короля хотя если подумать то это вполне достижимо, но очень геморно может потом от нечего делать королевство забабахаю или более вероятно разрушу да блин харе думать о будущем пора о настоящем подумать.
-Ебн & ₽#@ я забыл меня считай видел целый город людей как я скакал на фантоме лошади.
Потом я вспомнил что применил этот навык перед очень проблемной персоной. И начал думать как мне выкрутится.
Правда в голову нечего не пришло и я глянул на свои навыки. Ну они все как минимум покачали один уровень и появилось пара интересных навыков призыв фантома, Теневые мечи, перемещение в тенях. Ну по названиям и так понятно что они будут делать. Количество Теневые мечей которые я могу призвать сейчас 10 потому что уровень навыка 1. А про фантомов могу сказать он может принимать любую форму но ограничения в размере но это не беда при повышении уровня навыка ограничение немного снимается. Правда я не знаю насколько ненаписано потом протестим.
Спустя час я организовал отряды проинструктировал что надо прятотся при обнаружении людей и не влезать с ними в драку без необходимости я направил их в подземелье потому что я узнал что я могу получать опыт от своих солдат это типа ферма по сбору материалов и опыта потом надо прогрейдить эту ферму.
Спустя час возни я тепнулся в город и снял гостиницу подороже и с ванной как следует отдохнув я отдохнул и направился искать себе команду а то скучно шататься в подземелье в одиночку  если вы говорите что у тебя есть скелеты то вы сильно ошибаетесь ведь они говорить не могут.
Так я направился в Вавилонскую башню для просмотра материалов чтобы сделать крутое снаряжение.


    Рыбалка

    В итоге я взял отпуск от всей этой рутины и пошел немного отдохнуть на старой доброй рыбалке, а то охота мне здорово под надоела и Я быстренько скравтив спиннинг, леску, удочку, сети,самоловы и блесна, с кормом. Отправился копать червей закончив с ними Я пошел к ближайшему водоему.

-Умм. Вздохнув теплым и свежим воздухом Я улыбнулся погоде. Светило солнце небо было чистое идеальная погода для ловли рыбы, но что человеку хорошо рыбе плохо.

Подойдя к реке Я начал бросать спиннинг и кидать удочку там не было нечего интересного и Я протарчал там четыре часа нечего не поймав . В итоге Я был злой от того что встал в шесть утра и шел за рыбой. И Я разозленый психанул ну и подорвал озеро взрывом трупав в итоге это было эфективно и Я на рыбачил тоны так две рыбы всякой разной.

-Эх Взрывы это тоже искуство.

Через десять минут такой рыбалки Я начал проверять улов. В основном там была обычная рыба, но были и необычные экземпляры.

-Что это за черный комок непонятной фигни. Оценка.

Демоническая рыба ёж.

Хп 0/1000                                мр 200/200

Навыки. Ядовитые иглы.ур 5, Черная магия. Ур. 1, Рывок ур. 3.

-Нефига се оценка повысилась и эта рыба деманическая походу мне пи₽

    Новая команда


    Новая команда

    Когда я прибыл на площадь чтобы искать членов группы я наткнулся на пару Бела и Лили разговаривающий о том о сем.
Ну я решил вот и новая команда (я это сделал потому что хотел выполнить один квест.)
Я подошел к ним и задал интересующий меня вопрос.
-привет. А вам не нужен в команду маг.
Они ошеломленно посмотрели на меня и оба кивнули головой.
-круто. Тогда зовите меня Кирилл. А вас как зовут.
Не могу же я их по имени назвать если мы не знакомы.
-Белл Кранел приятно познокомется. -сказал Бел
-Лили . -сказала Лили
-Если нужны атакующие заклинания то я в них мастер особенно в магии смерти.
-Что такое магия смерти. -сказал Белл
-Эта магия очень сильна наверное одна из трех лучших школ магии.
-А что она делает. -сказал Белл
-Много чего в основном она лучше всего себя показывает в условиях больших войн.
-А понятно, но почему вы хотите пойти с нами в подземелье. -сказал Белл
-Мне просто наскучило сражаться одному вот и все.
-Тогда добро пожаловать в команду. -сказал Белл
Мы пожали друг другу руки и начали говорить о тактике сражения я предложил что бел будет в авангарде, а мы с Лили в арьергарде. Как бы страхуя имбицила разбойника.
Я вот ни капельки не понимаю какой дебил придумал использовать нож для сражения с монстрами. Надо подходить в плотную к монстрам и пытаться пробить их шкуру одновременно получая оплевухи от монстров ладно с монстрами ростом с человека это может прокатить, а что будет если ты встретишь монстра размером с автобус то ему этот ножичек будет как укус комара просто надоедливый. А в аниме показывались все радужно но на самом деле все хреново.
-Эй а почему ты используешь нож он же практически бесполезное оружие.
-Потому что он мне нравится и что он легкий и простой в обращении. - сказал Белл
-Тогда дам совет найди очень хорошего кузнеца который выкует тебе легкие доспехи и возможно оружие. А я тебе его зачерую бесплатно.
-В каком смысле зачаруешь и бесплатно. -сказал Белл
-В таком случае дай свой нож я его заварю.
Он дал мне нож и я проверил его и вот что получил.
Нож
Редкость. Обычный
Атк 5.                                    Прочность 759/1000
Я посмотрел и использовал создание и немного изм