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    Пролог

    В долине ледяного ветра:
Здесь проходила тяжелая битва. с одной сражалась армия серокожих дворфов. Ну а с другой стороны разношерстная группа приключенцев, в которой были эльфы, люди, драконорожденные и еще пару необычных рас.
Удивительно то что дворфы проигрывали группе приключенцев, даже с численным преимуществом в 100 против 10-ти
— Сдавайся Зардорок! тебе и твоим дуэгарам не захватить долину ледяного ветра. — Драконорожденный с белой чешуей, являющийся паладином. Указал мечом на одетого в черную мантию дворфа.
— Думаешь убив немного моих собратьев, напугаешь меня?! если хочешь чтоб я сдался сперва победи его. — дворф указал в сторону каменного бастиона. оттуда вышел гигантский голем. сделанный из черного камня.
Голем был в 20 метров ростом. Не считая одного большого глаза, он весь покрыт черным камнем. Этот черный камень был полупрозрачным словно наполовину состоит из льда.
— Этот голем! Он полностью сделан из чардалина! — Волшебник одетый в мантию украшенный большим количеством кристаллов. Достал из рюкзака свиток, и уже готовился читать заклинание, но его остановил мужчина в серой мантий.
— Не нужно я с ним справлюсь, за одно заклинание. Метеоритный дождь! — юноша поднял две руки в воздух. В небе появились 4 метеорита и каждый метеорит достиг голема.
Голем не выдержав столь мощного заклинания упал на спину. Он не мог встать он был весь в трещинах. А одна из его ног была разрушена.
— Ты должен умереть! Силы слова: Смерть! — Дворф был в ярости. Только что его сильнейшее оружие, было разрушено одним заклинанием. Дворф использовал заклинание, того же уровня что и метеоритный дождь.
Темная энергия вышла из рук дворфа и обволокла Чародея в серой мантий. Никакого эффекта.
— Что! Почему заклинание не сработало?
— Ты что не знаешь? Это заклинание сработает, лишь после того как отпустишь мое здоровье, до желаемого значения. Только тогда заклинание сработает. — Чтоб убит врага словом силы: смерть нужно отпустить хиты врага меньше 100 единиц
— Да что ты черт подери несешь!? Это заклинание может погубить даже, молодого дракона! — У молодых драконов от 100 до 130 хитов поэтому его слова, наполовину правда.
— А что если у меня здоровья больше чем, у молодых драконов? Я скажу тебе больше старик, моей живучести завидует и взрослые драконы. — пока Чародей говорил, его сопартийцы уже схватили злого дворфа.
— Отличная работа Чародей, наверное без тебя мы не смогли бы победить эту махину. — Посмотрел паладин, на все еще трепыхающегося голема.
— Я для этого и был рожден, чтоб побеждать своих врагов одним мощным заклинанием.
— Хорошо но все же нам пора идти к ледяному замку, мы должны закончить задание данной нам ледяной девой Ориль. — Группа отправилась в путь к ледяному дворцу
Это было интересная история, но все же пора вернутся в реальность.
В однокомнатной квартире, 25-ти летний мужчина с заурядной внешность и в простенькой одежде, сидя перед ноутбуком переписывается через групповой чат:
«ДМ: Так мои дорогие приключенцы.»
«ДМ: За вашу помощь Морозной Деве Ориль, она сняла чары с долины Ледяного Ветра и в этих землях наконец настала весна. Ну, а ваш сопартиец волшебник, что вместе свами изучал руины Нетерильского анклава ушел обратно, в свою магическую организацию, прихватив с собой мифаллар. Также серокожие дворфы Дуэгары, которым вы сорвали план по захвату поверхности, снова ушли обратно под землю. И с этого дня,  долина Весеннего Ветра обрело новое название, мир и покой.»
Этими словами ДМ закончил эпилог и подвёл итоги. Только что, группа игроков по ДнД, закончили компанию, которая длилась пол года.
«ЯЛюблюМилф: Игра была просто прекрасна, спасибо всем присутствующим игрокам и нашему ДМ-у.»
Игроки в чате, начали обсуждать между собой интересные моменты этой сессии, о том когда им приходилось сражаться с ледяными великанами, снежными драконами и злыми дварфами.
«Неубиваемый Чародей: Так, а когда у нас начнется новая компания?»
«ДМ: Ну, как бы... через 2 месяца…»
— Что?! — «Неубиваемый Чародей: Ты думаешь что я могу ждать целых два месяца?!»
Перешли они в личный чат, для обсуждения: о времени начала следующей компаний.
«ДМ: Знаешь, ты единственный у кого времени дофига.»
Наш Чародей является фрилансером, у которого не было того, чего он хотел бы получить за деньги, по этой причине у него и было достаточно времени для своего любимого хобби.
«Неубиваемый Чародей: Раз так, то собери еще людей. Нет, стой, лучше проведи игру для меня одного.»
Даже не задумываясь о достатке свободного времени у своего собеседника, написал наш Чародей.
«ДМ: Не, сори, не могу. Но если ты все ровно хочешь играть, я могу  дать тебе контакты одного хорошего ДМ-а.»
Чародей был весь во внимании.
«ДМ: Его ник: Бог настольных игр. Только напиши ему утром, а то уже почти два часа ночи.»
Не имея ни стыда, ни совести, Чародей написал этому Богу свое требование об участии в его сессии по ДнД.
«Неубиваемый Чародей: Так ты видимо очень известный и популярный мастер подземелий. А вот я сильнейший и могущественнейший Чародей в этих краях. Думаю ты достоин вести для меня игру. Ты ведь будешь моим личным мастером подземелий?»
«Бог настольных игр: Хорошо, тогда создай своего персонажа, желательно 5-го уровня и также возьми одну черту и магический предмет редкого уровня, и запомни никого домашнего варева.»
Чародей даже не удивляясь тому, что тот ответил ему так быстро, еще и в 2 часа ночи, задал ему вопрос.
«Неубиваемый Чародей: Что там по сеттингу?»
Сеттинги являются, не самыми популярными аспектами в игре. Если учитывая сколько по статистика человеко-воинов, то понятно, почему людям нравится простое фэнтези.
«Бог Настольных игр: Шаблоны японского исекая, так я называл этот сеттинг.»
«Бог настольных игр: А, чуть не забыл, можешь не писать свою предысторию, она не нужна.»
«Неубиваемый Чародей: Смысле, что это за сеттинг такой?»
Конечно Чародей сильно удивился, существованию такого странного сеттинга.
«Бог настольных игр: Как бы... ты читал японские исекаи? Те самые с их свино-орками, битвой между королем демонов и героем, и попаданцами которые становятся сильными уже на следующей странице после первой главы.»
«Неубиваемый Чародей: Хорошо, я понял тебя.»
«Неубиваемый Чародей: А с чего ты решил создать такой сеттинг?»
«Бог настольных игр: Один автор уже создал скучный мир, но узнав что у него совсем нету читателей, он забросил его, ну а я подобрал, не стоит ведь добру пропадать.»
«Бог настольных игр: Игроков Подземелий и Драконов можно отправить куда угодно, даже там они будут счастливы. Ты наверное знаешь как игроки радуются оказавшись, в любом другом жанре мира.»
Пока бог рассказывал о происхождений мира, Чародей уже закончил своего персонажа.
«Неубиваемый Чародей: Понятно. И персонаж уже готов.»
Отправил он Богу фото двух листов своего персонажа.
Лист персонажа:
Имя персонажа: Лимб.
Класс-архитип: Чародей, дикая магия.
Раса: Человек(Альтернативные Особенности).
Характеристики персонажа:
Сила: 9(-1)
Ловкость: 12(+1)
Выносливость: 16(+6)
Интеллект: 10(0)
Мудрость: 10(0)
Харизма: 18(+7)
Умения: Обман, запугивание, проницательность.
Здоровье:47
Класс-Доспех:14
Инициатива:+6
Скорость: 30 футов
Черты: Бдительный, крепкий.
Предметы: Палочка боевого заклинателя+2.
Метамагия: Аккуратное заклинание, усиленное заклинание.
Атака заклинанием:+9
Сложность заклинания:17
Заговоры: Фокусы, шквал, ядовитые брызги, огненный снаряд, вспышка мечей.
Заклинания: Доспех мага, Сверкающие брызги, ледяной кинжал, туманный шаг, огненный шар, контрзаклинание.
«Бог настольных игр: Отлично, остальное обговорим тогда, когда ты придешь ко мне.»
«Неубиваемый Чародей: Могу хоть сейчас.»
Для нашего Чародея, время течет по абсолютно другому течению.
«Бог настольных игр: Если ты того желаешь.»
В этот момент внезапно подул сильный ветер. Лист персонажа поднявшись из-за воздуха полетел к окну, но в последний момент Чародей схватил чуть не улетевшую бумажку. Это было довольно опасно, потому что туловище Чародея наполовину торчало из окно, ногами он держался за батарею, а сам он жил на пятом этаже, так что падение скорее всего было бы фатальным. Он почувствовал как по спине пробежались мурашки. Его обдувал прохладный ветерок. Чародей вздохнув с облегчением, начал просовывать свое тело обратно в окно.
Но вдруг в воздухе, напротив окно из неоткуда появляется рука, которая хватает Чародея за вытянутую руку, держащую лист с персонажа и силой тянет на себя, отправляя того в свободное падение.


    Призыв героев

    В помещений из мраморного кирпича:
В центре комнаты ярко светилась гексаграмма. В этот момент в центре появились пять человек, они недоумевали от того в какой ситуаций они оказались.
— Получилось! Господин Адзен, герои из другого мира призваны. — Мужчина два метра ростом, в тяжелых латных доспехах. У него загорелое, смуглое лицо с заметными морщинами, короткие черные волосы и черные глаза.
— Да, но что то здесь не так, героев должно было быть 3. — Старик низкого роста с длинной бородой. В темно-синей мантий, и с посохом на верху которого инкрустирован сапфир.
— Неважно! Фален, скажи Себастьяну, пусть заберет героев в поместье, построенное по приказу его величества, а после доложи его величеству, что призыв удался. А я пойду напишу отчет о расходах, потраченные на призыв. — Старый маг уже собрался идти на верхний этажи этого здания.
— Эй, куда это ты собрался, может хоть объяснишь нам, в какой ситуаций мы оказались? — 18 летний юноша в серой мантий. Это наш Чародей. Окликнул старика уходящего на верхние этажи.
— Через 3 дня, ты отправишься на аудиенцию у короля. Там ты получишь ответы на все свой вопросы, но сейчас, ты пойдешь вместе с Себастьяном в поместье, где ты будешь жить с этого дня со своими товарищами как команда героев. — Пока старый маг говорил, он уже добрался до верхних этажей, из за чего его последние слова были тише.
После того как Фален вышел из здание, сюда вошёл дворецкий.
— Приветствую вас герои, меня зовут Себастьян. Я дворецкий вашего поместья. Идите за мной — Внешностью Себастьян был похож на Себастьяна, дворецкий средних лет с седыми волосами.
Себастьян проводил героев на улицу, здание из которой они вышли. Здание из которой они вышли, это длинная башня сделанная из мрамора. Они шли в сторону роскошной кареты, но кое кто остановился.
Чародей указал в небо пальцем — Сверкающие брызги. — Ничего не произошло. Остальные смотрели на него как на дурака. Только что, Чародей использовал заклинание сверкающие брызги, но заклинание не сработало из за нехватки материальных компонентов. Подобную проблему легко обойти если у заклинателя есть мешочек с компонентами или заклинательная фокусировка.
Чародей достал палочку из кармана и указал ею в небо — Брызги — В этот момент рядом палочкой появились 6 десятигранников, кости появились из ниоткуда, прыгнули в воздух и приземлились там же где и появились. На костях были 4, 4, 9, 8, 7, 6 = 38. Из кончика палочки вылетели яркие разноцветные брызги, похожую на воду, но состоящая из света. Над невезучий парнем который попал под заклинание появилась цифра 32.
— Мой глаза! — Так получилось, что 16 летний ояш в школьной форме оказался в области действия заклинание, но удивительно не то что он попал под заклинание, а то что у него хитов, другими словами здоровья, в три раза больше чем у простого человека.
Как работает заклинание сверкающие брызги. Заклинатель бросает 6к10 шесть десятигранника, выпавшее значение сравнивают с хитами существа, попавшее под заклинание, те у кого большее здоровья на них не возымеют никакого эффекта, а в худшем случае цель будет ослеплена на 1 раунд(6 секунд).
— Не пугайтесь, пару секунд и он придет в себя. — Начал Чародей толкать бедного ояша в карету.
— Стой, подожди, это что, была магия?
— Да, потом об этом поговорим. — Не ответив на вопрос, затолкал он бедного ояша в карету.
Эта роскошная карета, окрашенная в белый цвет и украшенная  золотом. На дверце был нарисован герб с фениксом, она также запряжена двумя надежными лошадьми. Изнутри она была также прекрасна, как и снаружи: сидение были из высококачественной кожи, а занавески окрашенные золотым цветом. Группе было очень неловко оказаться столь роскошном транспорте, за исключением Чародея, который расселся поудобнее.
Карета ехала с такой же скоростью что и машины, а их никак не укачивала, возможно на карету налажено какое-то зачарование.
— Так, не пора ли нам друг-другу представится? — Этот ояш нечем не выделялся от всех ояшей, так что описывать его внешность не имеет никого смысла.
— Раз ты предложил, ты и начинаешь.
— Э, хорошо. Меня зовут Ямадзаки Тору, я ученик старшей школы Онидзука, также люблю мангу и игры. — Представился ояш.
— Приятно познакомится Тору-сан, меня зовут Харуми Иное, я тоже из школы Онидзука, также я являюсь членом художественного клуба. — у Иное длинные волосы, милое лицо. Она одета в школьную форму по стилю похожую на форму Тору. Эта 17 летняя девочка выглядит: хрупкой и замкнутой.
— Я Мидзуки Идзуна, я учусь в той же школе что и эти двое, также я глава клуба кэндо. — Идзуна выглядела более зрелой чем Иное, хоть они одного возраста. У Идзуны волосы до плеч, приятная внешность. Ее одежда была точно такая как и у Иное только с отсутствием мелких украшений.
— Наверное ты уже не глава этого клуба, но мне больше интересно, что такое кэндо? — Притворился Чародей, будто не знает пару популярных слов из аниме.
— Кэндо, современное японское боевое искусство фехтования на бамбуковых мечах. Ведёт свою историю от традиционных самурай...
— Да! Я понял! Это твое Кэндо, это фехтование. — Наш Чародей должен был остановить перечитывание википедий, а то он покончит с собой, на ровном месте.
— Ц — короткий ответ фехтовальщицы, на неуважительность чародея.
— Видимо пора мне представится...
— Нет! ты у нас белая ворона. Поэтому ты представляешься последним. Старик давай. — Ояш словно соблюдая клише о том, что главный герой представляется последним, тем самым решив перебить Чародея.
Чародей сперва посмотрел на Ояша, потом на пятого еще не представившегося. Интересно кто здесь белая ворона. Если первый одет как маг, на фоне людей в современной одежде. А второй старик, среди детей.
— Эмм... Да, меня зовут Хироки Кодзима, я офисный работник. Я тоже учился в старшей школе Онидзука. — Офисный планктон выглядел очень потрепанным. ему 29 лет, неухоженное лицо и очки. Кодзима не хотел продолжать разговор. Поэтому он перевел все смотрящие на него взгляды на чародея, одним движением головы.
— Дождался я своей очереди. Меня зовут Лимб. Я великий чародей, также я путешественник-исследователь, изучаю все что связанно с Нетерилом. — У нашего молодого чародея седые волосы, светящиеся в ночи серебром глаза и смазливое личико. Он был одет в серую мантию, а под мантией были пару опасных вещиц: фляга с алхимическим огнем, 4 кинжала. А из приятных зелье лечение.
После слов чародея рядом с головой каждого появились 20-ти гранные кубики . Чародей смотрел на свою кость, пытаясь мысленно влиять на него.
Кость Чародея раздвоился и остановились они под значением 14+7 и 8+7 . Он кинул кубик с преимуществом те кто имеют преимущество или помеху по каким либо причинам, кидают сразу два к20 , из этих двух костей, выбирается высокое в случае с преимуществом и низкое в случае с помехой.
Архитип дикая магия, на первом уровне кроме как создавать хаос при удачи. даёт возможность направить хаос при броске кости, тому или иному существу давая преимущество или помеху по желанию. Но Чародей не может использовать эту способность повторно, пока не использует заклинание 1 уровня или выше.
Кости остальных приземлились 14+1 у Тору , 8+2 у Идзуны, 15 у Иное и 10+2 у Кодзимы. Только Чародей сделал бросок Харизмы(Обман), против остальных совершивших бросок на Мудрость(Проницательность). Можно было бы подумать, что значение которое прибавлял чародей было слишком высокой, но так то оно и правильно ведь у чародея есть владение умением Обман, из-за чего кроме модификатора харизмы, он мог прибавить бонус умения (Хар.4+БУ.3) . Наверное уже нет смысла объяснять, что Чародей обманул каждого в этой карете.
Чародей не отводил взгляда от своих костей, после испарение словно оно растаяло, оставив после себя немного дыма . А там сидела Иное которую прикрывали кости от взгляда Чародея. Она смущённо отвернула взгляд, она не знала что нужно предпринять, когда на нее смотрит симпатичный юноша.
— Вау, я понял, что ты настоящий чародей ещё с первого твоего заклинания. А какие ещё заклинание умеешь использовать? — Увлеченный магией ояш интересовался, надеясь на то что чародей покажет ещё пару заклинаний.
— Ну раз тебе так интересно, посмотри на вспышку мечей. Мечи! — 2к6 выпали со значением 3 5. Появились пару и начали размахивать по карете, но из за метамагий никто из группы не пострадал, но роскошные шторы и разные украшения,  кареты в плачевном состояний.
— Что это было!? Ты сошел с ума!? — Идзуна немного взбесилась от страха, а ведь и правильно 8 урона это тяжелы ранения для простого человека. Если бы Чародей не смог по каким нибудь причинам использовать метамагию, ситуация в карете оказалась бы очень плачевной, но наш Чародей был уверен, что сможет воспользоваться метамагией. Возможно ему просто повезло или уверенности предавала его серия удачливых попыток, сотворить то, чего он желает.
— Идзуна успокойся, раз Лимб использовал это заклинание с большей уверенностью, думаю он знал что сможет защитить нас от своего заклинания. Также Лимб стоит все же быть очень осторожным, используя такие опасные заклинания или предупреждать заранее. — Как и полагается взрослым, он стал посредником в этом конфликте. На удивление офисный планктон, который выглядел потрёпанным жизнью, показался таким взрослым.
— Хорошо, прости за то, что накричала на тебя, и я надеюсь ты не будешь направлять на меня такие заклинания. — При извинениях Идзуна склонила голову.
— Ну что за детский сад? Идзуна возможно нам в будущем, придется сражаться бок о бок с разными монстрами и даже если ты окружена врагами, я все ровно воспользуюсь мощным заклинанием которое может навредить всем. И в каждой такой ситуацией я не пожалею метамагией, для твоей защиты от своих заклинаний. — редко можно услышать от чародея такой трогательной речи. Конечно для Чародея его товарищи это друзья, а те кто косо посмотрел на него, мишени для фаерболла.
— Ясно — В начале речи Идзуна хотела рассердится, но уже в конце она даже улыбнулась.
Вау, смотрите на этот город. — Группа была так увлечена представлением друг другу, что даже не заметили что они уже подъехали ближе к городу. Из холма открывался вид на массивный город окружённой высокой стеной стеной, а ближе к центру города стоял замок он был с размером 40 этажное здание большой и красивый словно из сказок. Столица, только так можно назвать этот город.
Они подъехали к вратам города, они выглядит большими и крепкими, стена состояла из светло-оранжевого кирпича. А перед вратами выстроилось две очереди, одна из людей другая из карет или повозок. Но карета нашей группы, прошла без очереди и проверок. Видимо, герб с фениксом на карете, был более значимым чем разные герба других роскошных каретах.
После входа в город, группа через окно кареты рассматривала достопримечательности. Там были разные здания, жилые и таверны. Многие здания были сделаны из качественного материала для этого века. Также были необычные люди, среди которых были люди ушами как у животных, с хвостами или рогами они были редкостью среди большого количества людей. Также среди людей можно было заметить Эль...
— Это эльфы! Смотрите сюда это эльфы! — Ояш был настолько возбуждён увидев небольшую группу эльфов, что даже автора перебил.
— И что!? — Не особо удивленный и чуток раздраженный чародей грубо ответил ему.
— Как можно так реагировать на эльфов!? Это же Эльфы, красивые, большегрудые, высокомерные и они лучшие героини моих хентаев! — Ояша понесло. Фехтовальщика смотрела на него с презрением, Иное и Кодзима пытались изображать что ничего не слышали. А чародей смотрел на Ояша как на идиота.
— Если в будущем ты такое ляпнешь, я притворюсь словно мы незнакомы, ок? — Сказал Чародей, что он не будет поддерживать его увлечение.
— Я поступлю так же, как и Лимб. — Приняла сторону Чародея, фехтовальщица.
Пока группа отворачивалась от Ояша. Они достигли вторых врат которая находятся немного дальше от центра города.
Через вторые врата, это всемогущая карета, прошла также как и через первые, без проверок и вопросов. После врат они зашли в район аристократов, особняки со своей массивной территорией заполняли этот район.
Наверное все и так понятно, что аристократы здесь строят свои дома, если они не в своем городе или просто не имеют территорий в близи к замку, как уже понятно принадлежавший королевской семье.
Карета заехала в территорию одного из особняков. На территории были тропинки, сделанные из камня, много садовых скульптур и роскошный Фонтан. Перед фонтаном большой особняк сделанный из белого кирпича.
Карета остановилась между фонтаном и входом в особняк. Себастьян который и являлся кучером этой кареты, открыл дверь, выпуская героев. На секунду Себастьян изменился в лице, увидев порчу украшений в карете.
— Пока вы катались в карете, ничего серьезного не произошло?
— Группа посмотрела на Чародея.
— Нет же, что вы, ничего серьезного не произошло. — А ведь никто и не пострадал, так что это ложью назвать нельзя.
— Хорошо, тогда заходите в особняк. — Группа зашла в особняк, где их тут же поприветствовали.
— Приветствуем вас герои! — Хором поприветствовали группу, один ряд горничных и другой ряд, в который раз в три меньше, разнорабочих.
Все горничные были одеты в одинаковую черно-белую одежду, она была немного откровенна. А все горничные были красивыми. С другой стороны среди разнорабочих, были пару дворецких, повара, садовники.
—Это же горничные! — Только вскрикнул Ояш, как он получил удар в голову сзади от Фехтовальщицы. Ояш видно потерял сознание.
— Признаюсь честно, это был красивый удар и очень даже эффектный удар. — От радости что фехтовальщица избавилась от Ояша одним ударом, Чародей впечатление о похвалил Фехтовальщицу.
— Рада слышать это от тебя. — Улыбнулась она, демонстрируя то, что они неплохо так сблизились.
Пока Ояша приводили в сознание, стальную группу уже рассаживали главный зал особняка где подготовили пир. Все герои расселись по местам не далеко друг от друга. Пока герои трапезничали Себастьян представил им некоторых работников особняка.
— Эту девушку зовут Карен, она главная горничная этого поместья. Если есть вопросы связанные с домашней работой или горничными, то спрашивайте у нее. — Представил Себастьян девушку старше 30, лицом и фигурой она была хороша. Настолько хороша что Ояш не отодвигал взгляда от ее груди.
— Приятно с вами познакомится. — Поклонилась главная горничная. А голова Ояша двигалась синхронно с этими бидонами. Будь Фехтовальщица чуток ближе к нему, тот остался бы без глаз.
— Этого мужчину зовут Дейв, он у нас главный повар. — Мужчина средних лет, одетый в белое и поварской шляпой.
— Надеюсь вам понравилась наша еда. Я со своими учениками очень хорошо постарался для приготовления столь замечательного пира.
— Ваше еда очень вкусна. — Ояш ел все словно завтра не наступит.
— А этого работника зовут Хэнк, он садовник если есть вопросы связанные с садом, то спрашивайте у него. — Удивительно что даже садовник был красивым. Видимо что здесь работать, надо пройти много требований.
— Рад с вами познакомится, если что, я пойду в сад. Даже в глубокой ночью я буду следить за садом. — Ушел садовник сразу после представления. Он конечно странный, но его скульптуры прекрасны.
— И последний Брейн он глава стражей этого поместья. Также он ученик самого Фалена, сильнейшего рыцаря нашего королевства. — Брейн бледнокожий блондин с голубыми глазами, с хорошим телосложением и красивой внешностью. И конечно все вспомнили Гиганта рыцаря, который ушел сразу после призыва.
— Пока я охраняю это поместье, вы можете спать спокойно. — Интересно отчего защищать это поместье, одно то чтоб зайти в поместье, надо пробраться сквозь врата которые пропускают лишь людей голубых кровей, а само поместье наполнено стражами. Лишь псих захочет напасть на, столь защищенное поместье.
После конца трапезы, каждый ушел в свою комнату заранее подготовленное для их заселение. Комната была неплохо оформлена, здесь есть всё для комфортной жизни.
Перед тем как лечь спать, чародей только и делал, что пытался призвать систему для отслеживания своих характеристик, но на удивление появилось два листа. Первый лист персонажа, второй лист заклинаний, который написал Чародей. Там ничего не изменилось. Понимая, что завтра он сможет во всем разобраться, он лег спать.


    Прогулка по городу

    Утром, в поместье героев:
Вчера Чародей всеми методами пытался
взаимодействовать с двумя листами. Но неважно как он старался, что он не делал,
ничего не получалось. Остаётся ему только одно, поднять уровень.
В ДнД то как поднимается
уровень персонажа зависит от мастера. В основном игроки убивают существ и получают за это опыт,
чем выше уровень опасности существа, тем больше опыта. Также игроки получают
опыт за выполнение квестов, чем реже, чем сложнее, чем запутаннее квест тем
больше опыта.
Точь в точь как в компьютерных
рпг. Но иногда когда ДМ-у лень, он может дать левел сразу после сложной битвы
или прохождения сюжетной линии.
Как происходит повышение уровня? У игрока
повышается уровень персонажа сразу
после получение необходимого опыта, и он может выбрать новые способности и
заклинания. Игрок может воспользоваться своими новыми способностями, сразу же
после получения уровня. Но если эти новые способности и заклинания требуют
классовый ресурс, такие как кости бардовского вдохновения или очки ци монаха.
То для полного применения способностей, требуется продолжительный отдых.
— Все здесь работает по основным правилам
книги игрока. Поэтому я получу левел за убийства и за квесты, наверное.
Чародей взглянул на себя в зеркало. У Чародея
славянские черты лица, серые короткие волосы, внешне Чародей был красивым.
Также у него серебристые глаза которые слабо светились во тьме.
Видимо тому виной причуда от класса.
Некоторые архитипы, расы и предысторий могут
дать причуду. Это как визуальные эффекты в компьютерных рпг, которое требует
много донатта. А в ДнД причуды это дополнительная возможность для role play-йа.
— Черт, выгляжу как гей из одно из популярной группы. — Полюбовавшись своей внешностью Чародей вышел из своей
комнаты, за дверью его ждала горничная, на вид ей 14 лет, милая и худенькая.
— Доброе утро Господин
Лимб, вы наверное проголо...
— Сколько времени? И кстати откуда ты знаешь
мое имя? — Отсутствие часов немного неудобно, но единственное что он хочет
знать это утреннее , а на остальное ему плевать. У Чародея всегда был свободный график дел.
— 11 часов, Госпожа Идзуна, что раньше всех
встала, сказала как вас и остальных зовут. — Видимо, Фехтовальщица привыкла
просыпается рано, для тренировки.
— Так дай угадаю, все уже позавтракали?
— Да, вы последний кто ещё не завтракал. Вас
сопроводить до обеденного зала. — Чародей сам пошел в столовую, зная где она. А
за ним маленькая горничная, идёт по пятам .
По пути он вошёл в главный зал. Здесь не
считая горничных есть Иное и Кодзима, первая пыталась читать книгу, но видимо
из-за языкового барьера, та не могла ничего понять. А второй просто не знал что
делать, какое развлечение найдет человек из современного мира в средневековом?
— Доброе утра. — Оба они
поприветствовали Чародея.
— И вам того же, а где
Тору и Идзуна — Поинтересовался какими делами заняты Ояш и Фехтовальщица.
Иное просто указала пальцем в окно. Там
поединок Ояша и Фехтовальщицы, только поединком это не назвать. Фехтовальщица
деревянным мечем избивала бедного Ояша. Тот даже пытался убегать, но даже это
его не спасало.
— Ясно, тогда я пошел
Покушаю. — Чародей отправился в столовую, маленькая горничная не отставала от
него.
Если вчера в пиру, было много риса, стейки с
перебором приправ и дорогое вино от которые пили лишь
Кодзима и Чародей . То сегодня Чародея кормили рисовой кашей, немного
пересахаренной. А хлеб и фрукты подавались тут и там.
Пока Чародей завтракал, он задал пару вопросов
о королевстве у маленькой горничной. Из того что узнал Чародей: Королевство
Клейния просто аристократическая страна. Единственные достоинства этой страны, это богатое наследие и широкие територии. Не считая того что монеты здесь,
немного дороже чем в Фаэруне, о деньгах говорить нечего, 10 медных = 1 серебряный,
10 серебряных = 1 золотой и также есть пару необычной валютах. А саму девочку
зовут Риа, она сирота, которую подобрали из приюта. У нее было прошлое которым
она сама не хотела делится. также умеет читать и писать, и знает достаточно
много, нежели обычный ребенок.
Закончив трапезу Чародей
отправился обратно в главный зал. Также в зал вернулись избитый Ояш и довольная
Фехтовальщица.
— Доброе утро Лимб, вижу
тебе хорошо спалось. — Непонятно что такого сделал Ояш, чтоб Фехтовальщица была
такой довольной, после его избиения.
— Доблое Утло Лим. — Как
видно и слышно, большая часть ударов попало в губы.
— Ага хорошо, вижу вы
нашли чем за...
— Здесь очень скучно! Здесь просто нечего
делать! Я даже не могу читать, все книги на непонятном языке! Ну почему мне
нельзя даже горничным помочь с уборкой. — Иное сорвалась. А ведь у нее всегда
было чем заняться, в своем мире. От того и не привыкла она, сидеть без дела.
— Тогда пошли на улицу, прогуляемся.
— Я уже была там кроме
кучи кустарных скульптур и фонтана, там ничего нету. — Иное видимо уже гуляла
на улице, пока Чародей спал.
— У меня есть одна идея, потом расскажу, а щас
выходите на улицу. — группе было очень интересно, они последовали за Чародеем которой направился к выходу.
После того как вся группа оказалась на улице, они
направилась к выходу за территорию. Там их ждали стражники.
— Щас будет магия. — Шепнул
Чародей, остальным.
— Приветствую вас герои,
если вы хотите выйти за территорию особняка, то прошу вас извинить. Вам строго
запрещено выходить, за территорию. — Предупредил стоящий у
ворот стражник, а к нему уже подошли другие, из интереса.
— Не волнуйтесь, мы не
собираемся никуда уходить. Вы не против если я вам покажу иллюзию? — Подошёл к
страже Чародей, что то задумав.
— Иллюзия, эм, хорошо. Мы посмотрим на вашу
иллюзию. — Видимо даже страже, приказано с уважением относится к героям. Достав
палочку, Чародей указал на стражу.
— Смотрите, Иллюзия! — 6к10 появились, а
собранный итог 39. Из палочки появились, те самые брызги, ослепив стражу.
— Бежим! — так получилось, что когда стража
собралась, к ним вышли и те что были по ту сторону врат, дверь была не заперта.
Из-за чего группа спокойно вышла.
Во время бега, Чародей
вел всех за собой. Они побежали в противоположную сторону аристократических
стен. Оказавшись там где их не заметят. Начали придумывать следующий этап
действий.
— Зачем мы ушли сюда,
город же там? — Ояш и не догадывался, о том почему у ворот, были такие очереди.
— Кто нас в твоём уме
впустит, за врата? Пока мы не имеем что то типа документов, нас не пропустят.
В этот момент, рядом
проезжала карета. Чародей увидев ее, сразу же рванул преградив ей путь.
— Здравствуйте, разрешите
мне поговорить с хозяином этой кареты. — "Если у нас нету разрешение на
проход через врата, то возможно он есть у других ". Так думал Чародей,
собираясь просить его подвезти.
— И а чем же ты хочешь
поговорить? У меня не так много времени, на сына аристократа сбежавшего из
поместья. Но если ты жаждешь помощи то тебе придется подумать чем ты будешь
платить. — Вышла из кареты, девочка лет 15-ти. В начале показала что
ей неинтересно, а щас рассматривает Чародея с головы до ног из-за его
экзотической внешности. Она уже понимает что Чародей не является местным
дворянином.
У этой девочки зелёные
глаза, распущенные блондинистые волосы, красивое зеленное платье и шляпа того
же стиля. Она была словно кукла.
— Ну если вы нас выведите
из территорий аристократов, то я могу заплатить этой монетой. — Передал
маленькой дворянке, золотую монету. Это по сути просто одна золотая монета, но
цена на нее будет выше, из-за уникальной чеканки.
— Это довольно таки редкая монетка, вы дорогая
леди можете подарить ее другу коллекционеру, или просто продать за выгодную для
вас цену. — Предложил Чародей, заманчивое предложение. Появилися 20-ти гранник с результатом 14 знаменующее удачный бросок.
— Ну раз так, присаживайтесь. — Группа уселась
в карету, она была немного тесной, ведь была сделана для маленькой леди.
Кучер хотел что нибудь возразить. Но решил что
не стоит что либо говорить в присутствие людей, в столь странной одежде.
За пять минут езды, никто из всего экипажа ни
слова не проронил.
— Лимб, думаешь это
хорошая затея? — Шепнул Ояш, для него это ситуация была очень неловкой.
— Странная у тебя прислуга, они обращаются к
тебе на ты? И что это за форма такая? никогда не видела ничего такого. — Маленькая
леди подумала что школьная форма, это такая экзотическая одежда для прислуги. А
ведь никто из группы так и не менял одежду, так и остались в школьной форме.
— Но мы не... — Чародей
закрыл рот Ояшу, чтоб он не болтал лишнего.
— Я сам выбирал для себя личных слуг, также я
был тем кто выбрал для них служебную одежду. Ведь для такого уважаемого Чародея
очень важны умелые помощники.  — А
Чародею ещё не известно какой авторитет имеет маги в мире. Но в этой стране
маги очень популярны из за их отсутствия.
— Понятно, ах, я же ещё незнаю вашего имени.
— Зови меня Лимб.
— Это псевдоним? — Маленькой леди, было сложно
поверить в существование такого имени.
— Я представился, теперь
твоя очередь.
— Меня зовут Анастасия, я из семьи Капелла. —
Представляясь, она пыталась выглядить, более гордо.
— Оу Настя, так ты из
гергцогской семьи. — Чародей не знал из какой она семьи, он ткнул в ноугад.
— Да... Стоп что за Настя? — Нахмурилась леди,
желая сказать что невежливо давать собеседнику, имена или прозвища.
— Это твое укороченное
имя.
— Э, нет мое укороченное имя это Анна.
— Я с тобой долго спорить не буду, смерись ты
Настя. — Наш Чародей еще в своем мире, объяснил иностранному Александру, что
его укороченное имя это Саша. Поэтому у него нету желания объяснять почему их
так зовут. А ведь он и сам не знает, почему есть такие странные укорочение
имен, у него на родине.
— Эм, неважно! Я о тебе ещё ничего незнаю, а
ты уже фамилярничаешь со мной. Может хоть скажешь из какой ты семьи? Если тебе
нечего ответить, то семья Капелла готова принять умелого мага. — Леди уже
злилась из-за дерзости своего собеседника но она все же пыталась завербовать
нашего Чародея в свою семью.
— Настя, ты знаешь что
будет через два дня? — Взял и сменил тему Чародей.
— Все дворяне собираются
в замке, у его величества. И не меняй тему...
— А ты знаешь, для чего его величество,
собирает дворян?
— Даже мой отец не знает,
откуда мне знать. — Леди была немного рассерженна, от того что Чародей избежал
вопроса.
— А я вот знаю зачем, и
тебе не скажу. Но когда ты будешь во дворце, там мы встретимся и ты многому удивишься а пока жди.
— Хорошо, мы встретимся во дворце, и не забудь
ты мне обещал. — Леди немного смутилась. А со стороны для группы это был
похоже, на пролог романтического фильм. Даже люди в первом ряду, позавидуют им.
А дальше все было немного
тише, хотя леди пыталась найти ещё немного тем для разговора, тот отвечал ей
коротко и с отсутствием интереса.
Карета без особых осложнений проехала через
врата. Тут не было такой же очереди, как вчера. А Кучер вышел всего на минуту
что то показал привратнику и сразу продолжили дорогу. Уже пройдя через ворота,
группа вышла из кареты.
— Прощай Лимб, увидимся через 2 дня. И не
забудь, во дворце, ты первым подойдешь ко мне! — Леди высунув голову из окна
кареты, попрощалась с Чародеем, выдав ему еще одно обещание.
— Да, пока.
Карета уехала своим ходом. Группа оказалась в
городе, рядом с вратами в аристократическую зону. Чародей достал из под мантий
два кинжала, и подал Кодзиме и Фехтовалщице.
— Это так, чтоб вы могли защитить себя, в
случае чего. И насчёт прогулок, вы четверо делитесь на две группы, и у каждой
группы будет по кинжалу. Я буду гулять один. Встретимся здесь, через 2 часа ок?
Пока. — Дав короткую инструкцию и кинжалы, Чародей убежал, прежде чем ему
зададут ещё вопросов.
— Ну раз так, я буду с Тору, а вы девочки
вместе, как вам. — Кодзима логично предположил, что девочкам будет уютнее в
компании между собой.
— Почему бы и нет. Пошли прогуляемся Иное. —
Ну и Фехтовальщица была не против этой идей.
— Э, хорошо. — На том
группа порешила и разделилась.
Пока Чародей
прогуливался, он увидел лавочку, там старик жарил мясо. Чародей подошёл к нему.
Конечно у него не было денег, не считая ещё одного золотого, которым он не
сможет расплатится.
— По сути квест это задание которое я могу получить от других людей, и за помощь им я получаю деньги и опыт. — Чародей пошел к лавочку.
— Чье это мясо?
— Баранина это, одна палочка 3 медных. — Старик даже не посмотрел, на
Чародея.
— Гляди. — Чародей указал
на палочку с мясом. Ничего не произошло.
— Я только что, зачаровал
твое мясо. Оно теперь на вкус как рыба, попробуй ее. — Чародей был похож на
шарлатана, пытающегося обмануть старика.
— Ты головой ударился? Вот я попробую и
никакой рыб... Вкусно! Это не просто рыба, в нем что то ещё, кислое, от этого
оно ещё вкуснее. — Старик сперва не поверил Чародею, но все ровно попробовал
мясо, ему понравилось. В этот момент Чародей выхватил палочку у старика, тоже
попробовал мясо. Баранина была на вкус как, хорошо приправленная рыба, на гриле
с лимонным соком.
— Старик, 1 серебряный это дорого для шашлыка?
— Да, а зачем ты
спраши...
— Удивительно! Это
Баранина со вкусом рыбы! — Проходившие люди и нелюди услышали это и понемногу
начали толпится. Они начали перешёптываться и поднимать гамон. Наверное
баранина со вкусом рыбы звучит очень странно.
— Старик, половину
заработка. — Шепнул Чародей.
— 20% — Ответил старик.
— Ок. — К сожалению у
нашего Чародея, нету еврейской крови.
— Слушайте! Это просто удивительно, всего за
серебряную монету, я купил, баранину со вкусом, сочной, приятной и очень
вкусной рыбы! Вы тоже должны попробовать. — Врядли кто нибудь подойдет сюда,
чтоб попробовать мясо за 1 серебряный. Но был один, что хотел ощутить вкус
рыбы.
— Хм это реально рыбный вкус, а этот привкус,
это что лимон? — Первым кто попробовал, был Мужчина 20 лет. Он альбинос красные
глаза, белые волосы и... Чешуя, он весь покрыт белой чешуей. Он очень красив. А
на поясе у него ручная арфа и рапира.
Поначалу люди не верили в этих шарлатанов. Но
они по одному начали пробовать. А дальше все пытались пройти без очереди, лишь
бы попробовать столь популярное и вкусное блюдо.
С момента как люди начали
покупать баранину с рыбным вкусом, прошло уже 30 минут. А у старика кончилась
баранина, ну наши шарлатаны не станут продавать грязь со вкусом конфет. Поэтому
они решили что пора закругляться.
В этот момент к Чародею,
прибежала его патти, только без Фехтовальщицы.
— Лимб срочно! Идзуну похитили! — Эта новость,
сильно шокировала Чародея, он был уверен что если кого то похитят, то это точно
будет Иноэ.
— Так во первых как это
произошло? — С того момента как они оказались в городе, даже двух часов не прошло.
— Эм ну, мы гуляли вместе. И я-я просто о-отвлеклась из за чего я отделилась от И-Идзуны. А на нее напали два страшных му-мужчин
на лошадях, о-они схватили Идзуну и понесли в какое то здание.
— Иное немного заикалась во время разговора.
— Ты ведь знаешь, где это здание?
— Да примерно, если увижу его то сразу же
узнаю.
— Хорошо тогда, идите за мной. — Чародей подошёл
к Барду альбиносу. Тот просто сидел на земле, играл красивую музыку на арфе. Но
прохожие не то что не слушали, а даже избегали его.
— Здоров дружище, как мне тебя звать?
— О, ты тот продавец, зови меня Госсен, у тебя
ко мне дело? — Бард все еще сидел и играл.
— Ясно меня зовут Лимб, возможно ты очень
хорош, в фехтование. — Посмотрел Чародей на его рапиру.
— Ага.
— Если коротко, мою
подругу похитили. Мне нужна помощь чтоб спасти ее. Конечно не за спасибо. —
Чародей бросил кучу медных монет в мешке, и один уникальный золотой.
— Всего лишь какие-то работорговцы. Хорошо, я помогу вам. — После согласия барда, в руках Чародея
появилась маленькая книжечка. Чародей повертел этой книжкой чтоб понять, что ее
никто не видит прям как лист персонажа.
— Ладно Иное где это здание? Веди нас. — По
пути к похитителям, Фехтовальщицы, Чародей листал книжечку.
Эта книжечка, дневник и
там было написано от лица Чародея: о том как его призвали, о предстоящем
событий через два дня, о том как он встретил Настью и о том как он помог
старику с продажей мяса. Но не считая первую и последнюю запись, в конце
остальных записей была галочка.
И последняя запись: Ко
мне пришли Иное, Кодзима и Тору с плохой новостью. Идзуну похитили, к счастью
Иное знает где искать нашу подругу. Также я заручился помощью у барда с
рапирой, по имени Госсен.
Пока Чародей читал
дневник, который якобы он написал. Группа уже нашла это здание. Чародей отложил
дневник, понимая что он разберётся с ним потом.
— Так значит сюда потащили
эту вашу Идзуну? — Бард начел подходить, чтоб выбить дверь.
— Да, она точно здесь. —
Подтвердила Иное.
— Погодите у меня есть
одна хорошая, но и не безопасная идея. — достал Чародей флакон, с алхимическим
огнем.
— Мы слушаем.
— Я подожгу здание! —
безрассудная идея Чародея.
— Это безумие!
— Это гениально! — все
кроме Чародея и Барда, против.
— Нет, это и вправду
хорошая идея. Пока здание горит, я могу быстро расчистить местность во время
паники, нам лишь надо чтоб дым от огня распространился по всему зданию. — А Бард
не боится огня, он спрятал арфу в чехол и вытащил рапиру.
— Ну раз так мы пойдем
вместе, а эти трое останутся. — Чародей решил что три японца останутся, от них
и вправду не будет пользы в такой ситуации.
— Эй, что это значит?
— Нет Тору, Лимб прав мы будем лишь, путаться
под ногами. — Кодзима знает что он скорее задохнётся от пожара, чем убьет пару
крыс.
Чародей бросил на здание
флакон, тот разбился об здание и распространил жидкость которая превращается в
пламя. Пламя охватило все здание. Прохожие люди уже начали кричать и
паниковать.
Бард вломился в здание, огонь тоже пробрался в
здание, скоро здесь сложно будет дышать,
уже в следующей комнате были два бандита.
— Сдохните! — Чародей взяв инициативу,
сократил дистанцию и кастанул вспышку мечей. Появилось два 2к8, итог: 11 14 .
также появились два к20 итог: 16 11, бандиты провели спасбросок на ловкость от
заклинания. Но они проиграли потому что не смогли кинуть выше 17. Чародей также
использовал метамагию, для получение преимущества на урон. Бандиты были
нарезаны как салат, один был ещё жив но Бард решил что так не пойдет.
— Вау! Красивое
заклинание! — Бард был удивлён.
— Приятно слышать. — Чародей снова взглянул на
трупы.
Это было его первое убийство человека. Но
сколько он не смотрел на них, сколько не думал. Он ничего не чувствовал словно
он на столе со своими друзьями радуется что получил немного опыта и монет.
Парочка прошла вниз в подвал, там уже более
просторная комната, а бандитов было больше 30 штук.
Чародей воспользовался моментом и использовал
фаерболл в самую большую толпу. два 8к6 итог: 23 34 . Возле Бандитов к20 итог:
19 6 11 12 . Трое погибли, один тяжело ранен. Даже удачный спасбросок, не
спасет от фаерболла, но он получил половину урона.
Дальше проходила сцена резни. Чародей сидя по
выше стрелял заговором огненными снаряды, Бард не давая залезть по лестнице,
прикрывая Чародея протыкал всех своей рапирой.
Появился к20+6 итог: 15
сл8  успех. Это был спасбросок выносливости.
Огня в подвале не было,
но дым спускался с верхних этажей и также Чародей не жалел огненных заклинаний.
Но менее выносливым, становилось тяжелее дышать.
Появились к20+3 итог: 16 кд14 попадание.
Появились к8+1 итог 7урона
Бандит стрельнул из лёгкого арбалета в Чародея. Он был единственным стрелком среди бандитов если не считать тех что убежали через выход на другом конце, сразу при виде фаерболла.
В плечо Чародея попал болт арбалета. Подобный выстрел и эти 7хитов урона могли бы тяжело ранить простого человека. Но для Чародея больно но терпимо.
— Дьявольское фехтование,
разрез! — Рапиру и руку Барда покрыла красная пелена света, тот сделал простой
взмах рапирой в сторону последнего бандита с лёгким арбалетом. К ниму полетел красный разрез от лезвия. Последнего бандита
располовинило.
— Это что за фокусы!? — А
ведь в здешнем мире должна быть своя система способностей.
— Это мой классовый навык
фехтования.
Парочка вырезали почти
всех, остались лишь тяжело раненные и съежившиеся в углу от страха бандиты.
— Пора освобождать заключённых!
— Отлично! Шаг. — Чародей покрылся серебряным
туманом и переместился к клеткам и схваченным.
— Мечи! — Чародей
предпочитал резать недо-железные прутья вспышкой мечей, чем пытаться найти
ключи во всем этом бардаке.
Чародей освободил часть рабов, пока не заметил
Фехтовальщицу без сознания. Наш герой бросился к ней. Она лежала на холодном
полу, у нее синяк скрывается под волосами, а ее школьная форма вся потрепанная
и в грязи.
Он поднял ее и потащил на себе, она была
тяжёлой учитывая что у Чародея силы, ниже чем у людей средней статистики.
Остальные рабы вылезали из подвала, в панике
толкая друг друга. Среди них были и простые люди так и другие похожие на людей
расы.
Чародей не спешил.
Появился к20+6 итог: 14
сл12  успех. Это был спасбросок
выносливости
Подвал
был весь полон дымом, кислорода становилось все меньше и меньше. Чародей
держится благодаря бонусу умение для выносливости. Также Бард хорошо себя чувствовал.
— После того как мы выберемся от сюда, я сбегу
с этой отвратительной страны. И тебе советую сделать также. — Бард словно был
чем то раздражен.
к20+6 итог: 11 сл14
— О чем ты? — Чародей особо не о чем не
задумывался, его голова и так полна тем как ему разобраться с системой ДнД.
— Знаешь, в этой стране полно расистов. Я лично не желал здесь гулять мне за это заплатили и судя увиденному на улице и не мне тоже.
— Бард уже подозревает, то какие здесь
заговоры проводят.
— Продолжай.
— Я думал нынешний король желает изменить мнение своих горожан о нелюдях, как говорится в слухах. Но черт его дери работорговцы гуляют в самой столице.
— Значит местный монарх расист также как и его подданные. Есть ещё что нибудь о нем?
— Ну не считая того что все дворяни королевства, по каким-то неведомым причинам собираются в столице. — Даже Барду, персонажам которые лучше всех в сборе слухов не знает о предстоящем событий. Видимо информацию о призыве героев очень тщательно скрывают.
— Ясно, кстати ты
говорил что тоже не человек? — Решил сменить тему
для разговора.
— В моих венах течет кровь суккубов, другими
словами. Я вроде на половину или на четверть инкуб. — Видимо собеседник, и сам
мало знает о своей родословной.
— Ясно, теперь я понял почему ты такой
красивый. Кстати, ты наверное уйдешь из этой страны. Куда собираешься, не
задумывался?
— Неважно в какую страну,
хочу в портовый город. Рыбу поесть, на корабле прокатится, в другой континент
приплыть или возможно там, я судьбою найду свою любовь, с которую проведу всю
длинную но оставшуюся жизнь. — рассказал Бард о своих планах, на будущее.
— Ясно, но думаю нам пора прощаться, скорее
всего мы уже не встретимся.
— Думаю ты прав, я тоже был рад с тобою
повидаться, прощай. — Они пожали друг другу руки и бард-инкуб уже ушел через
верхние этажи на крышу, там его никто не будет преследовать.
Чародей держа на спине Фехтовальщицу, вышли на
улицу из горящего до тла здания. А на улице его ждали остальные герои и
стражники поместья во главе с Брейном.
Обычно в этой ситуаций главный герой падает в
обморок, и просыпается уже в своей кровати. Но из-за высокой выносливости и "полным
отсутствием" ран. Мы просто здесь обрежем, а следующая глава уже начнется
когда, Чародей встанет с постели.


    Немного о правилах ДнД

    В утром в поместье:
Чародей встал с постели и сел за рабочий стол,
в своей комнате.
Что вчера произошло? Операция по спасению
Фехтовальщицы прошло успешно. Брейн главный стражник, привез героев обратно в
наше поместье. А после группа рассказала все что произошло после побега из
поместья.
Также Чародей кроме призыва листов, он смог
призвать ещё что то интересное поэтому, оставил все на завтра. Он хотел во всем
разобраться, на свежую голову.
Чародей махнул рукой перед столом. Там
появилось: два листа, дневник, письмо в конверте,
большая книжечка и карандаш.
Чародей взглянул на конверт на нем было
написано: «отправитель: Бог Настольных игр» и «получатель: Неубиваемый
Чародей.» Чародей долго не думая открыл письмо.
[Письмо]
«Поздравляю с получением нового уровня! Я
заранее отвечу на твой вопросы связанные с уровнем, опыт за убийство был
снижен. Я не хочу чтоб ты пристрастился к убийствам, ты не в игре ты в реальном
мире все существа которых ты видел, вполне живые и реальны у них всех есть своя предыстория также цели и желания. В обмен на снижение опыта от убийств, ты
будешь получать дополнительный опыт за квесты.
Дневник подаренный тебе мной. Там ты будешь
отслеживать все свой квесты. Думаю не имеет смысла рассказывать деталей
дневника и квестов, ты уже знаешь что можешь сам провоцировать появление
квестов»
«Так насчёт получение уровня. Воспользуйся
карандашом, им ты будешь добавлять выбранные тобою заклинания, новые навыки и тд. Также у меня новое правило
для нашей компаний. За опыт ты не только сможешь поднять уровень, также ты
можешь купить магический предмет и черту.»
«А здесь для тебя цены на черты и магические
предметы:»
«Черта = 3000 опыта»
«Обычный предмет = 500 опыта»
«Необычный = 2500 опыта»
«Редкий = 10000 опыта»
«Очень редкий = 35000 опыта»
«Легендарный = 50000 опыта»
«Цены на расходные предметы, те же только
деленые на 5.»
«Также для баланса ты не можешь купить
несколько черт за раз, после каждой покупки тебе придется подождать 1 месяц. И
предметы можешь использовать только ты.»
«А вот вторая книга это каталог, оно тебе
пригодится когда будешь покупать черты или предметы. Там будут описаны все
доступные для покупки предметы из книг: руководства мастера, руководство
Занатара, котел Таши и тп.»
— Спасибо, но новый уровень ещё подождёт меня.
— Чародей улыбнулся, достал лист персонажа. У него 8630 опыта, требуемый опыт
для следующего уровня 7500. Чародей взяв в руку
карандаш начел записывать к уже имеющимся чертам: Бдительный, крепкий. Черту адепт тайнств(глаза хранителя рун)
Черты это особенности, которые можно получить
в обмен на повышение характеристики. Или за определенное действие по усмотрению
ДМ-а. У Чародея есть черта Крепкий дающая 2 хит пойнта за каждый уровень
персонажа и черта Бдительный не дающая противникам преимущество от неожиданных
или скрытых атак, и дополнительно увеличивает результат проверки инициативы.
Хотите знать что такое воззвание? Это
особенности как все те же черты, которые есть лишь у колдунов. Благодаря
воззванием они могут получить: ночное видение, бесплатное заклинание раз в
день, разговор с животными, улучшение договора предмета или ещё пару
воззвания  улучшающий заклинания. А глаза
хранителя рун, позволяет читать на любом языке как на родном.
Воззвания получают лишь колдуны, Метамагию
получают лишь Чародеи. Они являются особенностями классов, но при появления
книги "котел Таши обо всем", игроки могли брать эти две особенности
за счёт черт.
После добавление новой черты, в строке опыта
осталось 5630 опыта. Чародей купил это
воззвание не по какой-то скрытой причине или извращённой идее, а лишь ради
своего удобства.
Чародей достал книжку, которую он забрал с
собой из зала, где стоят пару книжных полок. На обложке было слова на
неизвестном языке слова начали таять и приняли форму букв, из русского
алфавита. "Грехи семьи Мюллер", автор: Фейволд. Каждое слово
переводилось быстро. После прочтение пары строк, было уже понятно что перевод
очень надёжный.
Послышался слабый звук урчание, Чародей уже
долго занят изучением своих сил. Он вышел из комнаты. Там его ждала та же маленькая
горничная Риа.
— Доброе утро Господин...
— Время? — Дежавю?
— Почти 12:00 часов. Вас сопроводить до
обеденного зала?
— Пошли. — Риа и Чародей отправились в
столовую.
По пути в столовую они видят главный зал. Там вся
группа сидит за столом и все вместе учат здешний язык. Иное снова пыталась
читать книгу. Она переводило каждое слово из книги у горничной и записывала в
тетрадь. Эта та же книга что и у Чародея в комнате.
— О грехи семьи Мюллер. Интересная книга, только
я не любитель триллеров. — Подошёл Чародей, похвастаться своей новой
способностью.
— Что?! Ты не мог прочитать эту книгу. Для
этого тебе нужно изучи... Подожди переведи это! — Она достала отрывок из первых
страниц книги.
— Мистер Мюллер был очень суровым отцом, он
всегда искал повод чтоб отчитать свою дочь. Готово, я пойду покушаю. — Чародей
только собрался уйти.
[Основное Действие: Захват(Сила -1). Преимущество, есть. Против КД14
[к20-1]
против [КД14]  Итог: 8
16 против 14. Успешно.
"П.А: Только что вы видели новое
оформление для бросков костей. Но разбор деталей. Будет в будущем, или нет...
не надейтесь."
Иное схватила Лимба, не давая ему уйти. Она
достала свою тетрадь в которую писала переводы слов.
— Ты должен научить меня этому языку! — Она
очень сильно хотела выучить язык другого мира, но подобное не особо получалось.
Возможно ей нужно больше двух дней для изучение языка. А ведь она хочет лишь
научится писать и читать на местном.
— Я сам не знаю этого языка! я просто наложил
на себя магию, чтоб читать на местном.
[Проверка навыка: Обман(харизма +7). Против: Проницательность(мудрость
+3)]
[к20+7] против [к20+3]  Итог: 24 против 9. Успешно.
— Тогда наложи это заклинание и на меня.
— Нет, даже если я наложу на тебя это
заклинание, тебе придется столкнуться с изучением моего языка. Лучше продолжай
учить местный. А я пойду кушать.
[Основное Действие: попытка
вырваться(Ловкость+1). Против. Спасбросок: Атлетика(Сила-1). Преимущество,
помеха.]
[к20+1] [к20-2] итог: 9 против 3 11. Успешно.
Чародей вырвался из лап женщины, и отправился
в столовую. На столе его ждало все те же рис, фрукты, чай
Набив себе живот в столовке, Чародей принялся
думать что ему нужно изучить в системе которая ему уже почти полностью понятна.
Достав лист персонажа Чародей рассматривает
характеристики, предметы и другие пару пустых строк. Взглянув на свой Архитип
"Дикая магия" он понял что даже не замечал кость появление Волны
дикой магий.
Главная особенность архитипа "дикая
магия" в волне дикой магий. Каждый раз когда Чародей дикой магий
использует заклинание не являющийся заговором, игрок бросает к20 и при
выпадение 1 произойдет эффект, который определяется 100 гранной костью. В
списке волны дикой магий есть 50 разных эффектов, там будет вредоносные и
приятные а также не имеющие особого значение эффекты.
— Риа, слушай расскажи мне о себе, также
попытайся мне солгать. — Чародей показалось странным что он ещё не замечал к20 знаменующий
появление волны дикой магий. Этому было логичное объяснение к20 который он не
видел является скрытым броском.
Иногда Мастера за место игроков кидают кость
на проверку внимательности чтобы Мастер решил заметили ли персонажи игроков
секреты которые не будут сюрпризами если их заставить кидать кости сами. А если
игроки поймут что здесь что то спрятано они сделают все чтоб перебросить кости
на проверку внимательности, что будет странным со стороны игровых персонажей,
неигровых персонажей или самого повествования. По этой причине мастера берут
ответственность за глаза персонажей и кидают некоторые кости за место игроков.
Риа рассказала о своих любимых блюдах, о том
как она сплетничает с другими горничными и о том как ей иногда доверяют очень
важные задачи.
[Основное Действие: Обман(Харизма+3).
Преимущество–нет. Против. Спасбросок: Проницательность(Мудрость+3).
Преимущество–нет.]
[к20+3] [к20+3] итог: 11 против 18. Провал.
Не было никаких подпрыгивание костей, они
просто появились с готовым результатом.
— Так на этом хватит, сколько раз ты мне
солгала? — Поняв что Чародей может видеть скрытую кость только при условий что
она выиграна, он решил пора закругляться.
— Три раза. — Чародей на секунду изменился в
лице. А ведь он всегда и везде "побеждал" в бросках костей, и тут появляется вопрос о том сколько
скрытых спасбросоков он успел проиграть?
Но это не особо важно, сейчас Чародею
интересно увидеть волну дикой магий в деле. Выйдя на улицу можно было заметить
что охранников стало больше, и те не спускали глаз с Чародея, но когда тот подходил те прикрывали
свой глаза.
Чародей отошёл в сторону, указал полочкой в руках на небо.
— Кинжал. — В небо полетел Кинжал из льда, он
приземлился в траву, где стояли два стражника. Кинжал взорвался холодным дымом.
Стражники невредимы, не будь у чародея метамагий(аккуратное заклинание) те могли
бы пострадать.
Из-за метамагий никого не задело, по
этому некому и не приходилось кидать спасбросок против заклинания.
Видя что это заклинание немного опасно, чародей посчитал что лучшим решением будет использовать сверкающие брызги.
Два раза подряд, в небо как вода из света брызнули яркие краски. Стражники следившие за Чародеем, завороженно смотрели на эту магию.
У Чародея кончились ячейки первого уровня. Заклинатели в ДнД используют как ресурс для заклинаний, ячейки заклинаний. Ячейки делятся на уровни, как и заклинания также по желанию можно использовать ячейки выше уровнем для заклинаний ниже уровнем. Из-за чего у полноценный заклинатель 20-го уровня может использовать всего 22 заклинаний в день в общем не считая заговоров и ритуалов.
Но у Чародеев есть ещё один ресурс "единицы чародейства". Их можно потратить на метамагию или другие особенности класса и архитипов. А также можно менять единицы чародейства на ячейки заклинание и наоборот.
Проведя не хитрый обмен, Чародей наколдовал сверкающие брызги ещё 6 раз. И вовремя последнего заклинания...
[к20] итог: 1
[к100] итог: 37
Появилась 20-ти гранная кость с уже готовым результатом а после два десяти гранной кости одна от 0 до 9 другая от 00 до 90 выпали с итогами 30 и 7.
В 10-ти метрах от Чародея появились 4 медузы зеленого цвета и с глазами как у улитки. Увидев Чародея те окрасились в серый цвет. Это были фламфы, они подземные жители обладающие интеллектом, также они добрые и мудрые. Их окрас показывают эмоций и на данный момент они напуганы.
— Горите! — Чародей даже думать не стал.
[Заклинание: Огненный шар(Сл 17). Против. Спасбросок:Ловкость(+2,+2,+2,+2)]
[8к6] итог: 29. [4к20] итог: 4 9 19 8
Стражники подойти не успели как все фламфы были взорваны, немного зловонной слизи упало на землю. Один из стражников просто подошёл к Чародею.
— Господин Лимб, вы ведь в порядке? Что это было? — Стражники не знали что делать, после такой странной ситуации.
— Ничего особенно, просто подземные существа появились из неоткуда. — Его слова ничего не объясняло, но расспрашивать Чародея они не стали.
Стражи пару раз по перешептывались. один из них ушел, а другие вернулись на свои места.
Чародей уже собирался обратно в особняк как к нему подошла Риа.
— Господин Лимб, пора обедать, все остальные уже собрались в обеденном зале.
— Хорошо пошли. — Чародей и маленькая горничная отправились в обеденный зал там можно было видеть Иное, Кодзиму, Ояша и Фехтовальщицу. Чародей сел за стол рядом с Ояшем.
— Как у вас идёт изучение местного языка?
— Неплохо! язык здесь не сложный, как пишется так и произносится и особых правил немного, а буквы здесь как латинские... То есть местный алфавит не сильно отличается от того что есть в нашем мире. Если у тебя больше нету вопросов, то я пошла. — Иное доела свой обед, дальше она отправилась в сторону главного зала.
— Так а что там у вас? Я то думал будет по
больше драмы, от того что вы возможно навсегда останетесь в этом мире. — У
самого Чародея не было сильной привязанности к определенным людям из своего
мира. Конечно он будет грустить если его семья и друзья узнает его смерти или
исчезновения. Но по сути он оказался там где хотел бы быть.
— На самом деле, все было не так просто как ты
думаешь. Ещё ночью Иное приходила ко мне в комнату и часами плакала рассказывая
о семье и друзьях или о других важных для него людей. — Фехтовальщица сама
немного начала грустить. Человеку немного сложно принять то что он отделен от
своих близких людей.
Атмосфера в комнате стало немного тяжелее.
Чародей взглянул на Ояша и Кодзиму те словно потеряли аппетит и не могли
притронуться к еде.
— Я тоже пришел к Кодзиме в комнату, мы
обсуждали некоторые аниме и игры, также думали сможем ли мы станет героями в
этом мире. Завтра мы же отправимся к королю, мы все ещё не знаем что там произойдет.
Ояшу было немного неуютно после им сказанного.
Так они просидели в молчании ещё 5-10 минут. Доев блюдо Кодзима и Ояш ушли
оставив Чародея и Фехтовальщицу наедине.
— Спасибо что спас меня тогда.
— Да не за что, мне не в первой. — Чародей
отмахнулся от слов благодарности, он уже получил свою награду в виде большого
количества опыта, для счастья ему больше ничего не надо.
Идзуна просто улыбнулась.
Дальше день прошел быстро и без особых событий
пока кто то просто пытался читать книжки или кто искал приключение себе на
голову в особняке. Чародей сидел и осматривал каталог заклинаний, магические
предметы или способности своего класса-архитипа.
Он решил по раньше задуматься, какие ему нужны
будут заклинания, способности также черты и магические предметы на будущих
уровнях.
Наступило утро:
Все встали рано и горничные начали наряжать
наших героев в роскошные наряды.
Иное и Фехтовальщица были в красивом платье
которые они смотрелись прекрасно. Кодзима и Ояш тоже были одеты в костюмы и
выглядели они элегантно, особенно Кодзима после того как он наконец побрился.
он выглядел неплохо хотя на лице у него были пару порезов после бритья.
А вот Чародей боролся за то чтоб не одевать
неудобные для него наряды. Но все же его мантия вся в саже и одно отверстие от
болта из-за чего он не можете его носить. К счастью обе стороны достигли
компромисса, когда Чародей получил более менее удобную одежду.
Так они вместе с ещё парой карет, в которой
сидели горничные и Себастьян, также окружённые стражниками на конях. Они
отправились в сторону огромного замка.
Тем временем:
В скрытой комнате замка, низкого роста
волшебник рисовал 2 магических круга. Закончив чертить круги к нему подошёл
мужчина в доспехах у него был шрам на лице и один блеклый глаз. За ним также
следовало два стража, в доспехах королевской гвардии.
— Ну что там Адзен, магические круги переноса
готовы? — В комнате были два магических круга один больше, другой меньше.
— Да все готово. Тот что меньше мой а тот что
больше ваш. — Волшебник начел собирать свой набор мелков и магических
инструментов.
— Ясно напомни мне, какого из героев ты хотел
забрать?
— Серо-волосого паренька! Мне нужен лишь он, а
остальных можете забрать себе. Не забывай свою часть плана, а не то мы все
заплатям жизнями за ошибку. — Волшебник встал в сторону, прочитав заклинание он
исчез магией телепортации.
— Я буду следовать плану, но королевство
Берсий заполучит всех героев. — Он активировал браслет на своей руке, тот засветился
и большой бугай превратился в дворянина средних лет.

OEBPS/cover.jpg





