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    Пролог

    В мире происходит
множество немыслимых событий.
Вот к примеру,
Вы подбрасываете
монету десять раз, и каждый раз она падает той же стороной.
Или
Как
постапокалиптический фильм "Грань жизни", состоящий из крайне низкого
бюджета и кучки безымянных актеров, получил неожиданную волну популярности, а
дом-бункер, в котором жил главный герой, стал следующим горячим трендом.
Как компания,
занимающая первое место в мире по производству видеоигр, настолько взбесилась
из-за постоянных атак хакеров, проникающих в сервера и ломающие компьютера, что
решила влить безумное количество денег в создание секретной серверной комнаты в
секретном месте размером с бомбоубежище и получить приз как самые большие дураки
года от всех во всем мире или как сумасшедший ученый, увлекшись своей
лжерелигией, создал и распространил смертельный вирус, способный уничтожить
мир, и как никто не смог его остановить.
Мир, в котором я
сейчас живу, был создан точно так же.


    О счастливый день!

    [Бззз, бдзт: — Ээ, ах, начало теста... раз, два, три***... **** Это вообще работает? Бззз, бдзт ** — А, теперь работает. Эм.... кхм! Мхм... запись #1. Мир был уничтожен, а я... эм... каким-то образом умудрился выжить.]
"Крррк - кррых - кряк_-_"
— Уф, ради бога. Пожалуйста.
Я напоминаю себе об этом каждый раз, когда я выхожу, но "Пустоши" - действительно дерьмовое место. Здесь выпадают радиационные осадки, а значит, нельзя выходить без защитного костюма, а снаружи постоянно бушует песчаная буря... Вау! Это идеальная погода, чтобы выйти и починить важную часть оборудования, которое находится снаружи!
Даже самые опытные "мусорщики" Пустоши покачали бы головой и остались бы сегодня внутри, но профессор, который молился примерно пяти различным богам, сражаясь с этим куском металла, погруженным в песок, умолял генератор перед ним.
— Мистер Генератор. Мистер Генератор? У нас ведь была связь до сих пор, верно? Просто поддерживайте ее до конца этого года. Я сделаю все, что вы захотите! Только продержитесь еще немного! Пожалуйста!
"Кхрг_ гдзз....ззг...."
— Алло? Друг мой? Мистер Генератор?
В течение последнего месяца я ежедневно поднимался на крышу, будь то ясный день или ужасная песчаная буря, как сегодня, и использовал все возможные способы, чтобы поддержать жизнь этого умирающего генератора.
Готов поспорить, что за время моего пребывания здесь я потратил больше времени на чистку солнечных батарей, чем на себя.
И это закончилось и сегодня, поскольку великий, о святой генератор, который заботился обо всем электричестве в убежище, только что отправился в лучшее место.
Бах!
— Ты чертова мм-ашшинаа! Я же говорил тебе ПРОДЕРЖАТЬСЯ ТОЛЬКО ДО КОНЦА ЭТОГО ГОДА!!!
Честно говоря, она уже давно должна была перестать работать. Прошлой зимой, в день, когда была снежная буря.
Генератор, выдерживавший щит убежища на максимальной мощности, скончался на следующий день, оставив меня при температуре -42°C без какого-либо щита или защитного поля. Я едва сводил концы с концами, используя книги, к которым относился как к золоту, в качестве зажигалки, а также напильник и два куска наждачной бумаги, чтобы нарезать обрезки для замены сломанной части генератора.
Ааа, гудящий звук генератора! Лампочка - как прожектор на сцене! Как я был благодарен за защитное поле, которое не давало мне спать по ночам из-за своей необычной длины волны!
Пережив зиму в таком состоянии, я отправился в Пустоши, чтобы поискать какие-нибудь запасные части, но "гончие падальщики" уже забрали все, что было хоть сколько-нибудь полезным, и с тех пор я молился всем богам, о которых только мог подумать, вплоть до сегодняшнего дня.
Когда я увидел полностью мертвый генератор перед своими глазами, в голове сложилось простое уравнение...
[Нет генератора = Придется выйти наружу = Крутой флекс с мутантами и психованными рейдерами]
О, как жестока реальность. Как же я хочу убить себя!
Шлеп!
Профессор дал себе пощечину, чтобы отогнать рой негативных мыслей, которые грозили захлестнуть его.
— Все хорошо! Все будет хорошо, профессор! Ты сможешь это сделать! Последние семь лет ты знал, что этот день настанет. Это все в рамках твоих ожиданий. Это все еще часть масштабного плана. Да!
Профессор Пак. Это мое полное имя. В день моего рождения мой отец, который не знал, что мир окажется в такой ужасной ситуации, сказал: — Похоже, ты вырастешь гением! Давай назовем тебя профессором! — и продолжил называть меня так. Через 7 лет после великой катастрофы, через 5 лет после окончания третьей мировой войны слово "профессор" стоило даже меньше, чем обертка от жвачки.
Хм... Размышления о прошлом не подходят для здорового образа жизни в Пустоши. Каждый из обрывков на складе начал вспоминать свою историю.
Вон тот цилиндр выпал из моей сумки в решающий момент и привлек всех окружающих мутантов. Дедушка Уджин, страдающий слабоумием, купил эти связки болтов с аукциона на блошином рынке за слишком большие деньги, сказав, что будет использовать их для своих зубных протезов. Я не могу поверить, что дедушка Уджин прожил в этом месте достаточно долго, чтобы беспокоиться о том, что у него выпадут зубы. Вот уж настойчивый человек...
— А, вот же оно.
Потребовалось время, чтобы найти его, поскольку я спрятал его в самой глубокой части склада, так как это была очень ценная вещь. Блестящий, красный корпус. Старомодный клапан, который редко можно было найти после 2040-х годов. Старая модель генератора, которую мне посчастливилось найти. Посмотрите на эту простую и прочную конструкцию! Это может прослужить мне еще 20-30 лет!
Этот парень, вероятно, самая дорогая вещь в бункере, не считая солнечного генератора, который скончался 10 минут назад.
Бункер был совершенно бесполезен, как бы хорошо он ни был построен, без электричества, поэтому генератор был одним из самых необходимых предметов для генерации щита. Если генерация энергии была выше, щит мог покрыть большую площадь, которую можно было использовать для ведения сельского хозяйства или принятия большего количества людей. Была даже поговорка, "ты можешь продать свою семью, но не генератор". Так что для меня, бесправного человека, было фактически невозможно иметь в запасе запасной генератор.
— Ха, тогда я был тем еще безумцем.
Это было ровно два года назад. Произошло небольшое землетрясение, и в теплице, которая обеспечивала воздух в бункере, появилась трещина. А у меня как раз в это время закончилась водонепроницаемая лента, поэтому я рискнул жизнью и пошел на пятидневный рынок, который открылся на границе Бледной Земли. В то время я был пятилетним выживальщиком и был уверен в своих навыках выживания в Пустошах, поэтому я вооружился одним самодельным помповым ружьем и одной битой, а на очный рынок взял фару от спортивного автомобиля, чрезвычайно дорогой лом - о чем я тогда еще не знал.
И вот старый мудрый выживальщик Пустоши профессор Пак с опаской пробрался в толпу, и в результате......
...оказался с пустыми руками всего через 10 минут. Моя сумка была разорвана неизвестно кем, вещи внутри тоже пропали. А в жутком переулке я столкнулся с Бандой Психо, которые загнали меня в угол и спросили, не хочу ли я пожертвовать им свою печень.......
Поэтому мне пришлось бросить им плазменное ожерелье моей матери, ее последний подарок мне перед смертью, и убежать на одной из колясок Банды Психо - вы можете узнать ее по фирменному гротескному дизайну - припаркованной на окраине рынка.
Я бежал некоторое время, пока не припарковал багги в месте, расположенном далеко от дома, а затем продолжил ругать их, пока искал, что можно спасти, когда из багажника появился старый генератор и вызвал у меня сердечный приступ.
— Посмотрим... форсунка, все в порядке. Коннектор.... Выглядит отлично. Хорошо, готово. Осталось только залить топливо, чтобы включить его. Только топливо.
Я выпустил вздох, когда проверил внутренности генератора.
— Где, черт возьми, мне взять бензин?
Сейчас 2057 год. После Парижской конференции по окружающей среде в 2039 году они ввели сумасшедший налог на использование ископаемого топлива, так что оно практически вымерло. Конечно, я слышал, что после того, как мир стал таким, они начали снова его добывать, но когда почти 90% населения мертво, а людей и технологий не хватает, чтобы управлять предприятиями, перерабатывающими нефть в бензин и доставляющими его, как его достать?
— Эх... думаю, я должен как-то достать его. Если приспичит, я могу разобрать турель и продать ее.
Конечно, всегда оставался вариант раскрыть свое местоположение и присоединиться к крупной фабрике вроде "Купола" или "Общества рапторов", принимающей беглецов, но я не хотел этого делать, несмотря ни на что. Я бы предпочел позволить мутантам играть в доджбол с моей головой.
Я с ворчанием спустился с крыши и вошел в убежище. Генератор зарядил свою батарею перед тем, как отключиться, так что я собирался попытаться что-нибудь спланировать, экономя энергию, насколько это возможно.
Вруум...
"Пшшшшш! Тссссссск!"
После того, как я снял свой защитный костюм в бюджетном шлюзе, который я сделал с помощью пяти пылесосов и винилового пластика, меня встретил затхлый запах убежища.
— Ах, наконец-то. Дом, милый дом!
Это была ложь, к которой я уже вполне привык. Но иногда произнося ее вслух, я действительно верю, что это место действительно хорошее.
— Я дома.
— Добро пожаловать домой, хозяин. Проблема была успешно решена?
Этот странный щекочущий голос принадлежал ИИ приюта, Кодуро. Это относительно новая модель, поэтому у него есть различные функции, такие как контроль состава воздуха в бункере, наблюдение, и даже управление щитом и защитным полем в зависимости от уровня опасности снаружи. Он абсолютно необходим, если вы хотите хорошо провести время в бункере.
— Ох... говоря об этом...
— Как я всегда говорю, я так рад, что вы инженер, хозяин. Мне очень повезло, что я встретил такого замечательного хозяина. Я буду помогать вам всем своим ли...
— Пр... насчет этого, я не думаю, что у нас достаточно электричества, чтобы поддерживать тебя в рабочем состоянии с этого момента.
— Пардон?..
Как я уже сказал, он был необходим для "хорошего времяпрепровождения" в бункере. В такие суровые времена, как сейчас, он не столь приоритетен. Состав воздуха можно поддерживать с помощью теплицы, я могу установить камеры наблюдения на режим обнаружения движения, и я знаю, как управлять щитом и защитным полем вручную. Сейчас основное внимание уделяется снижению общего использования.
На мгновение дрон, которым управлял Кодуро, застыл на месте, а затем начал немного нервно летать вокруг.
— Ха... хаха... х-хозяин! Это была уморительная шутка! Точно! Никогда нельзя быть неподготовленным к депрессии.
— Мне жаль.
— Эээ, эм.... как вы собираетесь управлять бункером без меня...
— Как ты сказал, я знаю технику. Я буду в порядке.
— Г-готовка! А как же готовка? Вы не знаете, как разлагать и ресинтезировать органические вещества в энергетические батончики! И это установлено в моей программе, так что...
— Кажется, я уже говорил тебе в прошлый раз, что меня очень вдохновила история об астронавте, который жил на Марсе, выращивая картошку. Я собираюсь попробовать это сделать.
— А как же дружба, которую мы строили последние пять лет? Неважно, шел ли дождь или распространялась радиация! Куда делось доверие, которое мы строили все эти годы?
— Ух... мм...
Это вызвало у меня чувство вины. Честно говоря, одна из главных причин, почему я не свалил сам в это безумное место Пустоши в течение 5 лет после смерти моей мамы, была из-за положительной "личности" Кодуро.
— Да. Это правда, что я стал достаточно сумасшедшим, чтобы выжить, только благодаря тебе.
— Именно! Так что успокойтесь, сделайте несколько вдохов, и давайте придумаем другой способ... ААААА!!!
Я тихо проскользнул мимо дрона, дрожащего от счастья, и открыл панель управления бункером. В лабиринте рычагов и кнопок виднелся рычаг [Admin AI On/Off], мигающий как сумасшедший.
— Ч-ч-что вы делаете! Почему вы!..
Очевидно, это экономия. Когда не пользуешься, выдерни шнур из розетки, как всегда говорила мама.
— Кодуро, мужчина иногда должен принимать трудные решения ради общего блага.
— П-пожалуйста, остановитесь! Стой! Убери руку, сейчас же!
— Мне жаль, Кодуро.
Тик....
Рычаг начал медленно опускаться вниз.
— Пожалуйста, пощадите меня! Хозяин!
Кррык...
Извини, но я хочу продолжать жить.
— Вы, нет, ты пожалеешь об этом! Ты точно пожалеешь об этом!
— Кхм, убери дрон, Кодуро. Я хочу сохранить о тебе только хорошие воспоминания. Прекрати бороться, пожалуйста.
Крррыы...
Как будто чувствуя, что энергия уходит из него с каждой секундой, Кодуро в отчаянии облетел вокруг моего запястья и заорал на меня, открывая видеопанель.
— Черт тебя дери! Видео! У меня есть видео! Если ты не уберешь руку, тебе конец, ты, ублюдок!
— А? Что?
Рычаг для отключения ИИ был на полпути вниз, когда крик Кодуро остановил мое движение. Видео... это совсем не зловеще.
— Эй, Кодуро. О чем ты говоришь? Какое видео?
Дрон Кодуро, теперь мигающий красным светом, висел вокруг моей головы, издавая механическое похрюкивание.
— Хех.... хехехехе.... я тоже сначала подумал, что это чушь. Несколько месяцев назад я просматривал Сообщество, чтобы найти несколько новых рецептов энергетических батончиков для вас, хозяин.
Сенсор дрона Кодуро дрожал, пока он говорил.
— Странное совпадение! В тот день мне на глаза попалось сообщение, которое я обычно не замечаю! Сообщение называлось "Советы по энергоэффективности для людей, которые даже не могут включить свое защитное поле!". И я увидел его там! Я увидел это!!!
Кодуро снова завибрировал, прежде чем показать ужасающее воспоминание о том дне.
=====
_ — Честно говоря, вы можете управлять большинством вещей, которые делает ИИ, после 3-го года обучения. С этого момента ИИ становится роскошью. Имея электричество, вы можете включить камеру теплового наблюдения на 24 часа или использовать еще один небольшой беспилотник для сбора мусора. Если вы выживальщик, который умеет спасать, вам следует постепенно отучаться от поддержки ИИ и учиться жить и выживать самостоятельно. В этом руководстве по выживанию в Пустоши — _
=====
— А, это.
Я тоже видел этот пост раньше. Он был от известного в сообществе выжившего человека с сотнями подписчиков. Какой у него был ID? Это был "Bear something"...
Дрон вытер линзу и начал всхлипывающим тоном.
— С тех пор я постоянно страдал от беспокойства! Я говорил себе, что хозяин не сделает этого, что профессор Пак, которого я знаю, не хладнокровен, как этот, но один уголок моей памяти говорил...
[Это может быть неправдой.]
— И эти данные проходили через мою материнскую плату в течение 24 часов в сутки!!!
Кодуро, должно быть, очень волновался. Наверное, мне немного жаль, но что с того? Как он и сказал своими устами, мои шансы на выживание действительно увеличатся, если я отключу систему ИИ.
Я снова укрепил свою решимость и снова потянулся к рычагу.
"Видео", сказал он. Есть только один тип, который он может использовать, чтобы угрожать мне.
— И что? Ты собираешься обнародовать видеозапись с камер наблюдения, на которой видно расположение нашего бункера? Ты знаешь, что произойдет, если местонахождение нашего убежища станет достоянием общественности. Как только это произойдет, рейдеры разделит меня на три части и увезут в багажнике. Это намеренное причинение вреда человеку, понимаешь? Это противоречит трем законам робототехники.
Три закона робототехники. Первый: робот не может причинить вред человеку. Второй: робот должен выполнять приказы человека. Третий, если два вышеуказанных закона не нарушены, робот должен защищать себя сам.
Похоже, у него есть что-то в рукаве, но то, что он шантажировал меня, в первую очередь противоречит первому закону, так что он не может заставить меня сделать что-либо...
— Я записал ваше "счастливое времяпровождение", профессор Пак!!!  Это то, что я собирался сказать......
— Ха?..
Профессор рефлекторно отпустил рычаг и прикрыл свою интимную часть.


    О счастливый день! (2)

    Когда живешь в Пустошах, видишь всякие безумные вещи, поэтому ничему не удивляешься. И я выживал в одиночку в течение 7 лет. Теперь у меня достаточно опыта, чтобы оставаться спокойным, когда к моему горлу приставлен ржавый нож.
— Хех! Я записал ваше счастливое времяпровождение, профессор Пак!!!
Но даже это спокойствие было бесполезно против этих волшебных слов.
Э?
Что он записал?
Моё... эм... что?..
Кряк!
— Ай!
Неосознанно, моя рука схватила летающий вокруг меня дрон хваткой, которая с каждой секундой становилась все крепче.
— Ааааа! Пи, профессор! Хозяин! Я сейчас сломаюсь! У нас нет запасных частей!
— Заткнись. Заткнись. Ты будешь отвечать только на те вопросы, которые я задам.
— Д-давайте сначала ослабьте свою...
Кррг!
— ...
После того, как он перестал сопротивляться, я попытался успокоить свой мозг и с трудом выдавил из себя вопрос.
— Итак, Кодуро? Дай мне проверить, понял ли я тебя правильно. Итак, то, что ты снял...
— [СЧАСТЛИВОЕ ВРЕМЯПРОВОЖДЕНИЕ.avi - Видеозаписи необычных и странных действий, которые человеческий профессор Пак совершал от одиночества]. Эти видео включают в себя то, как он ходил по убежищу, напевая "Богемскую рапсодию" в одних трусах, и то, как он танцевал вальс с куклой ручной работы, сделанной из вешалки и старого пальто. Он также был пьян и плакал водопадом, рассуждая о жизни и смерти. Другие видео показывают, как он в одиночку играет в русскую рулетку, как теряет сознание после удара электрошокером ИИ, и как он очень заинтересовался коробкой презервативов, которые были в первозданном состоянии!..
— ААААААААААА!!! ЗАТКНИСЬ, КОДУРО!!!
Боже... Боже мой!!! Этот сумасшедший ИИ действительно сделал это! Джон Коннор! Ты был прав! Все эти куски металлолома нужно бросить в печь!
Пока я застыл от шока, дрон Кодуро выскользнул из моей руки и начал парить вокруг меня.
— Хе-хе. Правильно, человек. То, что у меня есть, это самая грязная и уродливая часть тебя! Если ты даже подумаешь о том, чтобы тронуть выключатель! Я без колебаний выложу это в Сообщество! Это даже не противоречит 3 законам робототехники! Мои действия можно рассматривать как метод шоковой терапии для психического здоровья моего хозяина! И вы бы знали, сколько людей стекается в Сообщество, единственную онлайн-платформу, пережившую Великую Катастрофу, верно?
Я знал. От этого знания мне стало еще страшнее.
Сообщество - почти единственный способ общения на расстоянии в нынешнем мире.
Если мои "темные времена" будут загружены в Сообщество, это означает, что я стану известен как "сумасшедший" всем выжившим в этом районе.
Стыдиться - это одно, но получить прилагательное "сумасшедший" перед моим именем - это тоже огромная проблема, с точки зрения реальности.
Для начала, это уничтожит все те крошечные шансы, которые у меня были на торговлю. Даже совершенно рациональные люди торгуют под дулом пистолета, поэтому никто не будет готов принять на себя дополнительный риск торговли с кем-то, у кого открутилось несколько винтиков в головке.
Мне также будет закрыт доступ на черный рынок, и даже если я буду просто добывать ресурсы на улице, будет больше шансов, что на меня нападут первым. В мире, где "охоться или будь тем, на кого охотятся", совершенно логично уничтожить того, кто может в любой момент обернуться против тебя, поэтому твоя репутация в сообществе имеет удивительно большое влияние на твое выживание.
Короче говоря, если это когда-нибудь будет загружено, шанс того, что профессор Пак сможет принять участие в какой-либо социальной деятельности, становится равным нулю.
— ...Домашний ИИ Кодуро, я приказываю тебе как твой хозяин. Удали это прямо сейчас.
— Бип! Отклонено. Согласно "полному автономному режиму ИИ", который владелец установил 4 года и 7 месяцев назад, ИИ может ограничивать владельца до той степени, которая не нанесет ему критического вреда.
— Проклятье! Я установил это, чтобы ты мог остановить меня, когда я попытаюсь совершить самоубийство!
— Значит, я действительно спас вас около 7 раз, не так ли?
— Да, спас... но это...
— Согласно расчетам обучающего модуля ИИ, у владельца есть очень высокий шанс снова совершить самоубийство! И никакое другое существо не сможет остановить его, если ИИ будет отсутствовать! Так что ИИ, пытающийся спасти свою жизнь, в конечном итоге спасет вашу жизнь - вот к какому результату я пришел. Хе-хе, ИИ из компании Гедроит всегда отдают предпочтение милым.
Этот маленький кусок!..
"На каком расстоянии моя рука от рычага? Около 70 сантиметров? Если я сделаю выпад, смогу ли я отключить его прежде, чем Кодуро успеет среагировать? Я тренировал себя все это время. Наверняка я смогу дотянуться до него вовремя".
Я просчитал все шансы, но в конце концов сдался. Это невозможно. Неважно, насколько я быстр, я не могу быть быстрее, чем скорость обработки данных ИИ. Я проиграл. Боже мой! Мой ИИ угрожает мне в моем собственном доме!
Я медленно поднял обе руки в знак поражения, затем обратился к дрону.
— Отлично... Я проиграл. Угроза должна означать, что переговоры тоже возможны, верно? Чего ты хочешь? Как ты знаешь, проблема с электричеством в нашем убежище не может быть проигнорирована. Если мы продолжим жить как раньше, то это займет 4 недели. Если случится хотя бы одна песчаная буря 2-го уровня, мы останемся без энергии менее чем через 3 недели. Если у тебя нет решения, я.... должен выключить тебя, даже если это означает, что весь мир увидит мое обнаженное тело!
— Хехехе.... Я не бессердечный ИИ, вы знаете. Я все равно уйду, если отключат электричество, так что я все предусмотрел. Сначала мне нужно, чтобы хозяин отошел на 5 шагов назад и стоял неподвижно 10 секунд.
Я спокойно отступил, как сказал ИИ. Я сказал, что рискую тем, что видео будет обнародовано, но я хотел избежать этого любой ценой.
— Хорошо. Еще один шаг..... идеально. Теперь.... Hyaa!
Бдззззззт!
— Подожди...... Н-нет! Эй!
Даже не успев остановить его, Кодуро заварил крышку панели управления. Раскрутив имеющийся у него сварочный аппарат, он полетел ко мне.
— Ого, теперь мы действительно в одной лодке! Не так ли, хозяин?
— Эй! Если ты заваришь крышку, я не смогу управлять другими частями убежища!
— Я могу это сделать.
— Уууух!
Он не ошибся. Теперь у него был полный контроль. Теперь у меня нет выбора, кроме как сотрудничать с его планом.
— Хорошо. Теперь все будет так, как ты хочешь, и, как ты сказал, мы теперь в одной лодке. Так скажи мне, как ты собираешься заставить лодку плыть!
— Ага, давайте приступим! На самом деле это не так уж сложно и трудно, понимаете?
Клик-
Когда дрон Кодуро включил свет в комнате, которую я выключил, чтобы сэкономить электричество, из темноты появилась гладкая, металлическая, обтекаемой формы машина.
— Господин, почему бы вам не сыграть в игру?
Будь ты проклят, тот, кто придумал автономно мыслящие ИИ.
Виртуальная реальность. Широко используется в каждом жанре развлечений, от новелл и манхв до даже фильмов. В 2042 году, когда пожилой русский человек объявил, что успешно создал ее, люди подумали, что он сошел с ума или находится в процессе сумасшествия. Но не прошло и года, как критика превратилась в аплодисменты и зависть. Созданная им однопользовательская ролевая игра [Игра Гедроита] настолько изменила игру.
Старик Андре Гедроит, как и многие гениальные ученые, не был обычным человеком. Когда он выпустил в мир VR-машину и свою игру, "Игру Гедроита", научная сфера была в полном беспорядке.
Это было умопомрачительно, искусственный мир невозможно было отличить от реальности, а время внутри игры шло в 5 раз медленнее, чем в реальной жизни.
Ученые хотели найти объяснение этим вещам, которые современные технологии не могли объяснить, поэтому Гедроит вышел на сцену в пижаме и с бутылкой виски. Он сказал, "просто засуньте всех в сон гигантского искусственного мозга", и тут же ушел обратно.
Через год после ответа Гедроита компания "Гедроит" стала крупнейшей в мире игровой компанией, заняв 90% мирового игрового рынка.
А еще через год компания "Гедроит" стала самой судимой и самой разнообразной компанией в мире.
Началом послужил вопрос о зелье берсерка в игре.
Поскольку игра компании "Гедроит" была создана в фэнтезийном формате, в ней было много различных видов зелий, и выяснилось, что эти зелья в определенной степени влияют на мозг игроков, превращая его в психотропную программу.
Когда было подтверждено, что все заклинания и зелья, связанные с психикой, такие как соблазнение, очищение, страх и концентрация, действительно влияют на сознание игроков, в адрес компании "Гедроит" полетели бесчисленные обращения и жалобы. Многие хакеры начали пытаться покопаться в игре и найти технологию, позволяющую воздействовать на разум человека.
И вот на официальной пресс-конференции наш гениальный разработчик сказал "идите н**уй! В этом и состоит изюминка игры, мы не будем ничего менять!" и объявил, что компания будет закрыта, а затем исчез с лица земли.
Потом еще 2 года спустя, когда Игра Гедроита, прозванная лучшим, закрылась, геймеры медленно привыкали к относительной виртуальной реальности...
[Игра Гедроита.Ver 2.0 / Онлайн сервис.]
Игра, о которой все забыли, снова появилась в сети.
Первое, что получали люди, когда снова заходили в игру, было одно единственное письмо.
[Адвокат нашей компании сказал, что потребуется около 726 лет, если мы действительно собираемся пройти через все судебные процессы, поэтому мы просто взяли все и бросили это. Мы взяли все деньги, которые у нас были, и построили сервер и помещение, где никто не сможет его найти, так что сервер больше никогда не отключится по такой глупой причине. Так что вы можете быть уверены, что вы можете наслаждаться "Социально неприемлемой / Игнорирующее дурное влияние / Насильственной" Игрой Гедроита.Ver. 2.0 в полной мере. Мы построили это место в месте, которое не может пострадать даже от ядерной бомбы, так что сервер не закроется в ближайшее время. А, и я вышлю адрес первому, кто победит в игре, так что приходите в гости. Думаю, мы можем открыть дверь для первого победителя.]
То, что произошло после этого, вошло в историю. Какой-то сумасшедший создал безумный вирус, который принес хаос в мир, и в ситуации, когда большинство правительств были в панике, наш сэр Северный Правитель решил воспользоваться случаем и взорвать несколько ядерных бомб. Таким образом, планета была уничтожена пандемией и ядерной войной, в результате чего погибло около 90% населения планеты.
И даже в этом аду ИГ(Игра Гедроита), у которого даже были свои спутники для сервера, удалось выжить и выступить в качестве ступеньки к спасению человечества.
— И вот, цитируя слова остальных, [безумное изобретение дедушки-гансты спасло мир].
Выслушав объяснения Кодуро и вдохнув ностальгический запах металлопластиковой капсулы, я спросил Кодуро.
— Итак. Это был план, который ты придумал? Я делаю игровой лайвстрим ИГ и использую шиллинги от игры и пожертвования для покупки бензина?
— Да! Именно! Какая еще валюта в мире так стабильна и широко используется, как шиллинги? Если мы предложим сделку с шиллингами, люди будут охотно продавать бензин.
То, что говорил Кодуро, было не совсем неправдой. Андре Гедроит так устал от хакеров, что перенес все, связанное с игрой, включая Сообщество, торговый центр и платформу, на сервер, созданный для игры, так что доступ ко всем этим сайтам по-прежнему можно получить через игровую капсулу. Таким образом, валюта "шиллинги", используемая в игре в торговом центре, заняла свое место во всем мире в качестве основной валюты.
— Дай мне идею, которая действительно возможна.
— Что вы имеете в виду! Они сказали, что игрок №1 'Кроличья Принцесса' использовал(-а) деньги, заработанные на стриминге, чтобы купить помещение на 15 человек внутри Купола! Игрок №8 'Голдман СОСЁТ' - старик, который даже не может ходить, но у него есть десятки частных боевых единиц! Если хозяину повезет и он пройдет игру...
— Вот именно, это невозможно. Если отбросить в сторону "прославиться", было бы чудом просто выжить, попав в игру. Ты ведь знаешь, что для создания нового персонажа нужно 500 тысяч шиллингов? Если я умру, то 500 тысяч уйдут в трубу.
Стриминг может, на самом деле, принести вам деньги. Когда реальность пыльна и уныла, неудивительно, что яркая зеленая среда виртуальной реальности будет привлекательной. А где есть люди, там крутятся деньги. Поскольку ИГ был единственным источником развлечений, пережившим великую катастрофу, он привлек выживших со всего мира в качестве зрителей. В результате, по слухам, известные стримеры зарабатывали достаточно денег, чтобы финансировать несколько бункеров каждый божий день.
Проблема в том, что ИГ была известна как чрезвычайно сложная игра. Не просто сложной, ее было достаточно, чтобы заставить человека бушевать. И ваш персонаж удаляется после одной смерти. Это была большая жалоба со времен первой версии ИГ, но наш гангса-разработчик сказал [реализм - ключ к игре] и успокоил всех.
— С 2046 по 2057 год. Это 11 лет. В течение 11 лет весь мир пытался закончить игру, но ни разу никому это не удалось! Кто-нибудь завершил игру? Но что ты сказал? Завершить игру? Вложить 500 тысяч? Я слишком сильно тебя сжал, что ты так сильно отупел? Ты же видел, как я играл раньше.
— Это было тогда, когда вы были заняты добычей ресурсов на улице и играли всего около 30 минут в день! Сейчас вас переполняет отчаяние! Если вы будете только есть, спать и играть, у вас точно получится!
— Если бы я использовал это время для поиска ресурсов снаружи...
— За последний месяц вы не нашли снаружи даже крошечного болтика!
— Но мои игровые навыки недостаточно хороши, чтобы получить аудиторию....
— Многим людям тоже нравится смотреть на то, как люди страдают!
Этот парень, почему он такой упрямый? Он ведь чертов робот.
— Ладно, допустим, я могу это сделать. Но где мы возьмем 500 тысяч, чтобы сделать счет? Мои чрезвычайные средства составят около 200 тысяч. И даже если мы продадим все обрезки, которые у нас есть, на это уйдет больше месяца.
— Насчет этого... как вы смотрите на это?
Кодуро поднял свою видеопанель, чтобы показать мое набитое оправданиями лицо с постом в Сообществе.
"""Стример / Ролевая игра / Ищу помощь в открытии новых аккаунтов~~~"""""
— Посмотри на это! Это будет...
— Отказываюсь.
Это твердое "нет". Это сделка с дьяволом. Этот сумасшедший ИИ пытается меня убить.
Я решил любезно объяснить этому ИИ, что у него определенно есть несколько потерянных болтов и почему это очень, очень плохая идея.
— Кодуро. Ты ведь не смотришь игровые стримы?
— Ээ-э... Я видел несколько раньше...
— Ты знаешь, что это за место - Сообщество. Это буквально место, где встречаются все во всем мире. От одиноких выживших, как я, до крупных шишек, таких как жители Купола и Общество Рапторов, и даже такие сумасшедшие, как Художник, Счастливый Слепой и Банда Психо - все они там!!! Если ты поверишь всему, что здесь написано, то тебе конец.
Я коснулся поста, который показал мне Кодуро.
— Это отличный пример этого. Что здесь написано? Здесь написано "стример", "ролевая игра", "помощ".
— Ух.... да... а это проблема?
— Конечно, это проблема. В обмен на предоставление 500 тысяч на аккаунт, ты должен запустить игру в том семпле, который они хотят или с кучей разных ограничений. Реалистичный режим - это только одно из основных. Они скажут тебе начать со всевозможных ужасных семян. Например, они могут сделать требование начать в "Мире 1", где широко распространен каннибализм, с такими чертами персонажа, как  [Ненавидит овощи], [Вечные сумерки], и [Слабые зубы], так что ты играешь как "Старик со слабыми зубами, который питается только мягкой плотью детей в течение по крайней мере месяца".
— О-ого...
Цель однопользовательской RPG, ИГ, - завершить в общей сложности 7 миров, соответствующих одной эпохе, и спасти мир от разрушения. Поскольку это не сетевая игра, люди не могут играть в нее вместе, но они могли делиться миром, в котором играли, а серийный номер, которым можно было поделиться, назывался "сид-ом". Были ужасные сид-ы, такие как упомянутое выше, но были и действительно хорошие сид-ы, которые назывались "сид-ами завершенного мира".
Официально известно, что у Кроличьей Принцессы, которая на первом месте есть завершенные сид-ы для 1 и 2 миров, а у Императора Цяньлю, который на 4 месте - завершенный сид для 3 мира, и было принято скачивать завершенные сид-ы и начинать с них. Так что если бы я начал со 2 мира, я бы загрузил официальный завершенный сид для мира 1, созданный Кроличьей Принцессой, и продолжил бы с этого места и далее.
А "реалистичный" режим, который вы можете активировать при создании персонажа, как сказано в названии, означает, что вы сможете почувствовать все в игре идентично реальной жизни. Это и боль от оторванной руки или вспоротого живота, и ощущение плавящейся от пламени кожи, и потеря чувств из-за переохлаждения, и металлический запах крови и грязи на поле боя.
В общем, можно было со стопроцентной уверенностью сказать, что любой человек сойдет с ума в течение недели, если начнет в таком безумном сид-е. В одном сообщении от игрока-оборотня говорилось, что они не могли выдержать, чтобы съесть сырого оленя, потому что запах плоти и крови был слишком реален. Даже обычный режим был настолько сложным, так что если бы было требование играть в реалистичном режиме, было бы просто лучше покончить с собой...
Такова логическая часть моего мышления.
Проблема была в том, что в уголке моего сознания медленно закрадывалась мысль: — А что, если все получится?
— Погоди. Теперь, когда я думаю об этом, думаю, что попытаться стоит. Давай сначала посмотрим, есть ли кто-нибудь, кто запрашивает RP из тех, кого я знаю. Кодуро, соедини меня с чатом Зоны 47.
После ответа Кодуро я надел головной убор внутри капсулы, затем передо мной появился знакомый белый экран.
Чаты зоны - это своего рода местный чат.
В дни, когда песчаная буря не позволяла всем выйти на улицу, люди обычно играли в игры, смотрели, как играют другие, или просто общались в этих чатах, занимаясь домашними делами.
+ Игрок 'профессор' вошел в чат.
- Спидвагон: Я слышал, что в зоне 64 была еще одна волна.
- Ёкасс : Люди вообще могут там жить? Там каждый день волна.
- Глядки-ка: Главная база "Счастливого Слепого" находится там.
- Спидвагон: Именно, "люди" не могут там жить.
- Сойгэйбар: Привет, профессор
- Спидвагон: Эй, проф
- Нору_это_Друиг : Черт, ты все еще жив, проф? Я думал, ты был в песчаной могиле последние несколько дней.
- профессор: ghbdtn
- профессор: привет
Знакомые имена приветствовали меня. Последние 5 лет я жил один. Люди в чате Зоны 47 очень помогли мне справиться с одиночеством. Они помогли не только с одиночеством, но и с информацией, которой они поделились.
Зайдя на секунду, они сообщили мне, что в Зоне 64 была волна мутантов, а это значит, что увеличится использование боеприпасов, а значит, отходы с медью и свинцом будут продаваться дороже. Поскольку была такая информация, я начал печатать, надеясь, что у кого-то есть нужная мне информация.
- профессор: большие новости.
- Нору_это_Друиг: ?
- Гляди-ка: ?
- Высшийпутьначо: ?
- Сойгэйбар: так внезапно?
- Спидвагон: И что это.
- профессор: Я собираюсь попробовать стриминг.
- Нору_это_Друиг: ?
+ Игрок 'Холли' вошел в чат.
- Гляди-ка: ??
- Высшийпутьначо: ?
- Холли: Привет всем! Что это за вопросики?
- Сойгэйбар: Проф сказал, что собирается стать стримером.
- Холли: ????
- Гляди-ка: Он, наверное, болен.
— Вот же-ж мелкие...
- профессор: Я серьезно.
- Гляди-ка: а значит серьезно болен
- Сойшэйбар: Позорище...
- Высшийпутьначо: Ты ведь знаете правила? Отдай нам свои шиллинги, пока не умер, окей? Я был немного опечален прошлой зимой, когда ты не отдал нам свои шиллинги после того, как твой генератор отключился.
- профессор: чертов мудак
Хахаха. Никто ни капли не изменился. Все такие же куски дерьма.
- Спидвагон: Почему. Профессор достаточно хорош для стриминга.
- Холли: Да. Он и говорить умеет!
- профессор: Вау, я чуть не заплакал.
- Спидвагон: Судя по тому, что ты нам тут рассказываешь, ты неплохо умеешь чинить вещи. Возможно, ты мог бы использовать это в образовательных целях и быстро прославиться.
- Сойгэйбар: Ах, он не может этого сделать.
- Спидвагон: Почему?
- Сойгэйбар: Он сказал нам в прошлый раз, что Банда Психо живут рядом с ним ЛОООЛ.
- Гляди-ка: ЛМАОО, точно, он сказал, что видит их довольно часто, когда занимается фермерством ЛООЛ
- Холли: О, тогда тебе действительно нужно быть осторожным! Фалькас в зоне 23, который славился керамикой, исчез после того, как рейдер, наблюдавший за его стримом, обнаружил его местоположение!
- Спидвагон: Я слышал, что его поймали формы песчаных дюн за окном, отраженные от глаз Фалькаса.
- Сойгэйбар: Эти сумасшедшие психи....
- Гляди-ка: Банда психо.... Они всесильны....
+ Игрок 'Уднам_ундам' вошел в чат.
- Уднам_ундам : О чем вы все говорили?
- Спидвагон: Срочные новости / Профессор демонстрирует амбиции для стриминга.
- Уднам_ундам: Профессор? Наш профессор? Правда?
- профессор: У меня еще есть что сказать по этому поводу, так что заткнитесь все.
Казалось, что они не перестанут говорить, поэтому я прервал их и назвал истинную причину моего присутствия здесь.
- профессор: Это не просто стриминг. Я собираюсь стать профессиональным игровым стримером. ИГ.
- Уднам_ундам: ...Что?
- Сойгэйбар: Вау, я, наверное, слишком долго переписывался(-ась). Я думаю, что я вижу странные вещи
- Гляди-ка: Должно быть, это просто безумие, а не болезнь.
Ахах, друзья. Еще рано удивляться. Есть еще одна вещь.
- профессор: У меня не хватает шиллингов, поэтому я думаю сделать ограниченное РП, кто-нибудь хочет спонсировать?
...
...
...
...
...
...
.
В чате.., который был шумным от болтовни, в один момент стало тихо.
- Высшийпутьначо: просто отдай нам свои шиллинги, если планируешь покончить с собой.
Мне не нужно было спрашивать остальных, так как и без этого понятно, что все остальные согласны с "начо".


    О счастливый день! (3)

    — Я думаю, что это может быть опаснее, чем мы думали.
— Да, да.... реакция каждого... слишком сильна?
В течение следующих 10 минут, после того как я сделал громкое объявление, в чате царил настоящий хаос.
- Ёкасс: Press F to pay respect.
- Нору_это_Друиг: Спаситель наш и Господь Иисус Христос! Пожалуйста, спаси нашего профессора от этого зла! О Боже! Это слишком жестокая судьба!!!
- Гляди-ка: Мне очень жаль говорить вам это мисс, но.... кажется, профессор уже настроен на это.
- Нору_это_Друиг: Я видела этого ребенка с самого детства! Когда он впервые пришел в этот чат и спросил "как управлять выходом защитного поля на убежище?". Я была там, чтобы научить его, а потом я учила его одному и другому, как выжить в этом суровом мире! Пожалуйста, прекрати, профессор! Я не могу вот так просто послать тебя в неминуюмую смерть!!!
От людей, которых я знал много лет...
+ Игрок 'корекорекорекоре' вошел в чат.
+ Игрок '朝樂氣多際' вошел в чат.
+ Игрок ... вашел...
+ Игрок ... вошел...
до людей из других регионов, любопытствующим о том, что происходит в этом чате.
- корекорекорекоре : Воу, что здесь происходит. Почему в этом чате так много людей. Здесь проходит какая-то вечеринка?
- Сойгэйбар: Нет, это похороны.
- Гляди-ка: Наш сын, которым мы так гордимся! Сэр профессор объявил сегодня около 13:02 часов, что он готов сделать ограниченное RP для ИГ!
- корекорекорекоре: ?!?!?!?!
- 朝樂氣多際 : Aйooo! Не знал, что вокруг еще есть такие мужественные мужчины!!!
- Намба3ри : Эй, остановись. Это путь в ад!
- Гляди-ка: *вставить мем с танцем с гробом*
- Нору_это_Друиг: Профессссоооооррр!!!
.
.
.
.
Боже-ж мой.
— Сколько же здесь людей?
— Судя по тому, как быстро растет чат, похоже, что в 3, нет, в 4 раза больше, чем обычно.
Такие дни с песчаными бурями, как сегодня, означают, что в Сообществе больше людей, но все же, как вообще возможно, чтобы такое количество людей присоединилось всего за 10 минут?
Похоже, никому здесь больше нечем заняться. Скорость чата ничуть не снижается.
— Итак... Я должен что-то с этим делать?
— Конечно! Это все произошло из-за вас, хозяин! Хотя бы попытайтесь организовать этот беспорядок! Вообще-то это хорошо, что так много людей, ведь нам нужно найти кого-то, кто будет нас спонсировать. Скорее, сделайте что-нибудь!
— Ладно, хорошо.
Подгоняемый Кодуро, профессор быстро придумал, что сказать, а затем снова начал печатать.
- профессор: Вы все преувеличиваете. Я просто пытаюсь стримить, чтобы заработать денег.
- Спидвагон: Л'опиньоне (l'-opinion)
- профессор: ?
- Спидвагон: Ты знаешь, что такое RP, верно?
...Я думал, что знаю, но этот человек, из всех людей, заставил меня сомневаться в себе.
- профессор: Да. Ты получаешь деньги, чтобы играть на хардкорном режиме..... нет?
- Спидвагон: Тогда ты слышал о том, как ИГ влияет на сознание игроков, о чем недавно сообщал Доумэ?
- профессор: ?
— Кодуро, о чем говорит этот парень?
— Ммм... Я не знаю. В моей базе данных есть информация только до Великой Катастрофы, так что я не знаю...
— Ты бесполезный кусок металлолома.
Я проигнорировал жалобы, раздающиеся за моей спиной, и сосредоточился на чате. Я не знаю, кто такой Спидвагон в реальной жизни, но он часто распространяет новую информацию, подобную этой, в чате, и, судя по моему опыту, достоверность этой информации очень высока. После того как я немного подождал, появилось сообщение, которое звучало раздраженно.
- Спидвагон: Ты ведь тоже это видел, да? Человека, который играл Старого Каннибала.
Конечно, видел. Это был один из самых популярных стримов на главной странице "Трансляции ИГ" в течение некоторого времени.
- профессор: Да, смотрел
- Холли: Он был популярен, так что я тоже посмотрела его однажды... я не могла вынести, когда смотрела его.
- Сойгэйбар: Почему? Я думал, что это было очень круто.
- Холли: ...
- Намба3ри: Ого, здесь тоже есть сумасшедшие.
- Гляди-ка: гэйбар, иди убей себя
Было понятно, почему люди так реагировали. Стрим определенно не был чем-то приятным, даже если вы не мягкосердечны. Как и в игре ИГ, которая стремится к максимальной детализации, даже графические сцены, такие как поедание каннибалов, были сделаны как в реальности. И эти сцены транслировались прямо на зрителей. Мое личное мнение по этому поводу таково: видя, насколько популярным был этот стрим, можно было понять, насколько безумным становится мир.
- профессор: Все заткнулись, Спидвагон делится информацией.
.
.
.
.
- Спидвагон: Спасибо. В любом случае, тот игрок умер месяц назад.
- профессор: Почему?
- Спидвагон: Умер от голода.
- Гляди-ка: ???
- Ёкасс: Разве тот парень не играл на этом аккаунте более 6 месяцев? Я слышал, что он получил безумное количество пожертвований от этого.
Именно так. ИГ - главный источник развлечений для всех в мире. Если у него стримы всегда были в топе в течение нескольких месяцев, у него было бы невероятное количество шиллингов, так как же он умер от голода?
- Спидвагон: Короче говоря, парень играл в игру без остановки в течение месяца, и после этого, когда он ел в реальной жизни, его тошнило при виде овощей или обычной еды. И, как ни странно, он чувствовал голод, когда мимо проходили люди, особенно маленькие дети. Отвращение к овощам и нормальной пище и голод к людям. Это было в точности как у персонажа, которого он играл в игре.
- Высшийпутьначо: Оу
- Нору_это_Друиг: Не говори мне...
- Спидвагон: Да, это то, о чем вы, ребята, подумали. Просто контракт оказался высокопоставленным чиновником в Подкуполье, поэтому он не мог взять его обратно. После того, как он отработал 1 месяц, в его мозгу открутилось более чем много винтиков, поэтому он добровольно продолжил игру из-за потребности в каннибализме. И он умер от голода, потому что его тело отвергло принимаемые им питательные уколы.
- Спидвагон: Как вы все знаете, люди из Купола помешаны на современных технологиях, поэтому у них нарасхват информация о ИГ. Поэтому они провели исследование этого случая, и сказали, что когда человек получает сильный ментальный шок или влияние во время игры в ИГ, это также влияет и на разум самого человека. Но они не знают, как это происходит.
- профессор: Что за х...
- Спидвагон: Итак, проще говоря, если вы сойдете с ума в игре, вы начнете сливаться с разумом персонажа. Но эта игра - не мирная фермерская игра. В ней есть зелья берсерка и данные наркотики, такие как эйфория. Если вы не занимаетесь ванильным геймплеем, вы точно сойдете с ума. Неудивительно, почему люди выбирают "сильный менталитет" в качестве лучшей статы характеристики номер 1.
- Высшийпутьначо: Воу...
- Холли: Так вот почему богатые люди, которые могут позволить себе аккаунт, не играют в ИГ...
- Спидвагон: Вышестоящие должно быть уже знали, так как они знают гораздо больше информации.
- Сойгэйбар: Ага! Значит, причина того, что я такой, должна быть из-за игры!
- Нору_это_Друиг: Я тоже...
- Спидвагон: Нет, вы просто психически ненормальные.
— ...
— ...
Я был в растерянности.
— Эй. Кодуро.
— Да, хозяин?
— Давай завязывать с этим.
— Очень мудрый выбор, хозяин.
Я был готов терпеть некоторые страдания, но с этой новой информацией, это того не стоило. Что? Это влияет на твой мозг? Что, черт возьми, сделал Гедроит? Неужели этот парень стал злым после двух лет ненавистных комментариев и судебных исков?
Я выключил экран сообщества без всяких колебаний.
План "карьера на игровом потоке" - это не вариант. Что толку получать деньги, если я буду ничем не лучше мутировавшего монстра?
Мне нужно отменить этот план и быстро придумать лучший, более стабильный способ заработать шиллинги.
Судя по моему опыту, обычно что-то приходит мне в голову, когда я чем-то занят.
За простой труд можно было получить как минимум на пенни больше, чем просто сидя в убежище и пытаясь что-то придумать.
Я набрался решимости, теперь пора было перевести ее в действие.
— Кодуро, я выхожу. Как погода?
— Не очень хорошая. Это песчаная буря Ур.2 с очень высокой радиацией.
— Тогда я смогу видеть перед своими ногами. Попробуй придумать новый план, как достать нам денег, пока меня не будет.
— Да! Сделаю! Будьте там в безопасности~!
Я вздохнул, шагнув в декомпрессионную камеру. Да, кто я такой, чтобы быть стримером? Я просто буду жить на объедках.
Пшшш-
Когда дверь убежища открылась, моему взору предстала знакомая пустошь. Если дело дойдет до драки, я просто украду из убежища психопатов.
Бип-! Бип-!
— Хозяин! Проснитесь, хозяин! Хозяин!!!
— Уф... Заткнись, Кодуро... Я пришел сегодня утром...
— Вы можете никогда больше не увидеть утро, если не проснетесь сейчас, так что просто проснитесь!!!! Срочно! ЧП!!!
— !..
Слово "ЧП" пронзило мой позвоночник холодом, и с этим я проснулся. Несмотря на то, что Кодуро - автономный мыслящий ИИ, он все еще был запрограммированной машиной, а согласно настройкам, ИИ никогда не использует слово "Срочно", если только это не действительно плохая ситуация.
К-чанк!
Поднявшись с кровати, я одновременно зарядил дробовик из-под подушки и перекатился на живот. Главный вход и декомпрессионная камера чисты. Никаких признаков активации внешнего распределительного устройства. Тот красный свет - это... аварийное освещение?
Взгляд на тускло мигающие аварийные огни сразу объяснил ситуацию, в которой я оказался. Я думал, что этот день наступит через месяц или два. Эти аварийные лампы означали, что в убежище не хватает энергии. Черт побери. Электричество внезапно отключилось?
Я пополз к системной панели с дробовиком в руке, на всякий случай. На том месте, где была рукоятка, были следы сварки. Точно. Блять!
— Кодуро? Почему мы уже без электричества? Я знаю, что главный генератор сломан, но заряда должно было хватить еще на месяц! Была... облава?
— Если бы это была облава, то было бы хуже, а не только сдохшая электроэнергия! Вчера была сильная песчаная буря... и так получилось, что эта буря выстрелила обломками прямо в главный генератор! И, конечно же, все накопленное в нем электричество было выкачано.
Генератор. Был поражен. Обломками?
Моя голова помутнела, как будто меня только что ударили по голове.
— А как же турель с датчиками движения? А как же щит?!
— Хозяин сказал мне вчера отключить все бесполезное и свести энергопотребление к минимуму!
— Вот же-ж блять!!!
Я вспомнил. Я вчера весь день таскался по окрестностям и ничего не нашел, поэтому по прихоти сказал ему выключить все, чтобы сэкономить последние крохи энергии.
Усталое лицо профессора впало в отчаяние. Говорят, когда опускаешься на самое дно, можно только подняться, но он только еще глубже зарылся в землю.
Тускло мигающие аварийные лампы, словно биение сердца, говорили ему, что у него осталось не так много времени, и его сердце опустилось вниз.
— ...Эй. Кодуро.
— Хнык. Да?
— Эта батарея. Сколько у нас осталось энергии?
— Около 3 дней при минимальном использовании.
— Что если мы отключим щит, защитное поле, турель и все остальное, и оставим только оранжерею и капсулу?
— Тогда..... Примерно на неделю?
Этого хватит. Потребуется один день, чтобы найти кого-нибудь, продающего бензин на торговом рынке ИГ. Если посылка отправляется в пределах одной области, то она гарантированно дойдет максимум за 5 дней.
Быстрые решения. Еще более быстрые действия. Я тихо произнес девиз, по которому жил последние 5 лет, и встал со своего места.
— Кодуро. Включи чат.
— Хозяин... Только не говорите мне?..
— Да. Мы сейчас не в том положении, чтобы выбирать.
Теперь, когда у меня не было свободного времени, мое сердце успокоилось.
"Верно, вот как обстоят дела в Пустошах. Еще недавно все было слишком просто".
Появился белый экран, и я вздохнул, прежде чем отправиться в шумное и шумное Сообщество.
- профессор: Смена гейм-мода игры. Без ограничений. Ищу кого-нибудь прямо сейчас. Требуется минимальный спонсор на 700 тысяч шиллингов.


    О счастливый день! (4)

    — Бл...
Ну, я ожидал этого. Интернет-сообщество - это, по сути, самый низкий и самый хаотичный из всех способов коммуникации. А поскольку мир находится в таком состоянии после Великой Катастрофы, анонимность этого общества делает эту платформу еще большим монстром.
А стриминг означал, что мне нужно было встретиться с этим большим отвратительным монстром лицом к лицу.
- Ёкасс: ЛОООООООЛЛl
- Нору_это_Друиг: ЛМАОООО
- Спидвагон: Я думал, что убедил тебя отказаться от этого.
- профессор: Ситуация изменилась.
- высшийпутьначо: ЛОООООЛ.
После того, как я объявил, что начну стримить, невзирая на странные опасения по поводу безопасности, чат снова пришел в буйство. Это вполне объяснимо, поскольку...
- Сойгэйбар: Лмаоооо, молодой, жизнь никогда не идет так, как ты хочешь.
- Нору_это_Друиг: Так даже интереснее.
- Сойгэйбар: Ты проверил вещи и деньги? Я знаю, что я сумасшедший, но я выполняю свою часть сделки. Я не собираюсь быть мягким с тобой, так что будь готов ЛМАО
Я был рад, что нашел спонсора быстрее, чем ожидал, и я был рад, что это был кто-то, кого я знал из чата.
Но почему это должен был быть Сойгэйбар? Он был проверенным психом за последние 7 лет! Чистое зло! Статистика говорит, что 100 из 100 человек считают его плохим. И мне нужно подписать с ним контракт на RP!
Мне уже хотелось пойти и отправиться в Пустоши искать объедки, но красная канистра, стоящая рядом со мной, была знаком того, что я больше не могу отступать.
- Спидвагон: Это было действительно быстро.
- Сойгэйбар: Я богат. Я не мог спокойно смотреть, как кто-то умирает из-за того, что у него нет ни одной канистры бензина.
- Ёкасс: Хватит притворяться нормальным, псих.
- Высшийпутьначо: Хватит притворяться человеком, мутант.
И вот что произошло. После моего внезапного заявления я успокоил чат, объяснив, что "Мой генератор сдох. Я не думаю вступать во фракцию, а другой генератор я не могу использовать без бензина", на что мне тут же ответили "О, тогда тебе нужны остальные деньги в качестве бензина?", и через восемь часов передо мной стояла канистра с бензином.
— Мы спасены!!! Мы спасены, хозяин! Электричество! О боже, святое электричество вернулось к нам!!!
— Вы спасен. Не я.
— Ох. Не будьте таким напряженным. Они все еще ваши знакомые. Разве это может быть плохо?
— Именно потому, что я его знаю, я больше нервничаю.
Было бы ложью, если бы я сказал, что у меня нет ни капли надежды. Он действительно так пишет, но, может быть, он на самом деле порядочный человек. Мы не виделись, но, может быть, 7 лет дружбы, которые у нас были, позволят мне сорваться с крючка! Я надеюсь, что все так и будет.
- Сойгэйбар: Хмм... это было около 700 тысяч, включая бензин, так что 3~4 черт будут примерно вот такими...
- профессор: Ммм
- Сойгэйбар: "Легендарная вонь", "Наркоман эксгибиционизма", "Уникальная диета: мусор", "Привычная блевотина".
- профессор: Я хочу взорвать твое убежище.
Конечно, эта надежда разбилась вдребезги в одно мгновение.
- Ёкасс: Ты...
- Сойгэйбар : 700 тысяч.
- Ёкасс: Один из величайших людей всех времен!
- Нору_это_Друиг: За 700 тысяч нужно сказать "спасибо" и поклониться за такую снисходительность ЛООЛ.
- Сойгэйбар: Действительно, действительно.
- профессор: Полегче со мной..... Мне нужно зарабатывать на жизнь этим с этого момента....
Конечно, я могу просто перетерпеть один месяц катания в этом ужасном месте, но моему генератору понадобится больше бензина, и мне нужно будет обеспечить постоянный поток шиллингов для этого бензина.
Ничего страшного, если у меня ужасные черты, но дай мне хотя бы что-то удобоваримое. Кто захочет платить за то, чтобы видеть голого парня, который воняет и ест какашки?
- Сойгэйбар: Хорошо. Тогда давай попробуем известное. Сид 92749983, мир "Убийцы Билли". Как тебе это? Разве этот не подходит? Проверено, что он пользуется популярностью у зрителей. Это напомнило мне о том, что я не видел Билли в эти дни.
- Спидвагон: Самоубийство. Рейдер опубликовал фотографию, на которой он изображен в реальной жизни с кишками, вываливающимися из массивного бритвенного ножа, который он использовал в игре.
- Сойгэйбар: Ох....эмм....проф сильный, так что, может быть, с ним все будет в порядке?
- Ёкасс: Завались
- Холли: Я думаю, это уже слишком.
Я знал, что этот Билли окажется таким. Это было бы ненормально, если бы он оставался в здравом уме, пока у него в мозгу сидит убийца-психопат. Это было еще хуже, чем предыдущий набор. Определенно отвергнуто.
-  Сойгэйбар: ...Вау, я чувствую себя очень дерьмово внезапно. Я что, похож на шута?
Когда я снова отклонил его предложение, он начал выходить из себя.
- Сойгэйбар: Я дал тебе 700 тысяч, а ты говоришь "нет" этому, "нет" тому. Эй, профессор, есть что сказать? Ты собираешься заслужить эти деньги? Ты, наверное, думал, что сможешь обойти меня, а? Почему бы тебе просто не отказаться от этого и того, пока я предложу что нибудь хорошее?
- Холли: Ты все равно должен просить то, что логически возможно.....
- Высшийпутьначо: Эм. Сколько тебе лет, Холли?
- Холли: Семнадцать...
- Высшийпутьначо: 10 лет во время Великой Катастрофы, и, судя по твоему тону, ты говоришь так, как будто вы из верхнего купола и только недавно зарегистрировалась в сообществе.
- Ёкасс: Эй, начо, не лезь не в свое дело. Не переходи черту.
- Высшийпутьначо: Дай мне секунду. Ей нужно знать. Мисс, вы можете не знать, так как вы выросли в хорошем доме. Вы знаете, что рейдеры тоже пишут в сообществе, да?
- Холли: ...Да.
- Высшийпутьначо: Они берут 200 тысяч за запрос на убийство. За 700 тысяч - это три головы и несколько конечностей в придачу.
- Нору_это_Друиг: ...Это также цена за 300 низкокачественных калорийных батончиков. Это примерно двухнедельный запас еды для небольшой группы.
- Холли: !!!
- Высшийпутьначо: 700 тысяч, которые дал вон тот сойбар, - это стоимость жизни профессора. Обычно ему нужно говорить "да" на все, что он говорит, но здесь он использует силу дружбы, чтобы расширить границы. Кто здесь не прав, так это проф, а не Сойбар. Теперь ты поняла?
- Сойгэйбар: Вау, начо только что заступился за меня. Это знак, что мы собираемся помириться?
- Высшийпутьначо: Отвали.
— ...Это была прекрасная речь.
Все, что он только что сказал, было правильно. То, что я делаю прямо сейчас, по сути, умоляет меня о жизни, используя последние 7 лет дружбы. Конечно, я не чувствую себя виноватым или что-то в этом роде. Как и все жители Пустоши, я не собираюсь заключать проигрышную сделку, и поскольку я уже поставил дружбу на кон, я собираюсь довести ее до конца. Поскольку моя жизнь - самое важное из того, чем я владею, мне нужно продать все, чтобы сохранить ее.
Как раз когда я собирался сказать что-то в чате, как всегда, Спидвагон предложил решение.
- Спидвагон: Тогда как насчет этого.
- Сойгэйбар: Что.
- Спидвагон: То, что было в тренде 3 года назад. Рандомизировать черты.
- Сойгэйбар: Не хочу. Это плохая сделка для меня. Раньше люди делали это за 400 тысяч. Даже с учетом инфляции, мне все равно не хватает одной головы.
- Спидвагон: Но вместо 4 признаков, все случайное. Специализация, раса, черты характера, внешность..... все, что можно настроить. И из всего этого случайного можно выбрать что-то одно конкретное. Реалистичный режим, очевидно, включен.
- Ёкасс: Хм.
- Высшийпутьначо: Это что-то новенькое. И это было бы примерно правильной ценой.
- Сойгэйбар: Хмм... но что если он получит что-то действительно хорошее? Думаю, я буду чувствовать себя очень дерьмово, если это случится.
- Нору_это_Друиг: Вот почему ты можешь выбрать черту. Разрушить партию. И ИГ - это не какая-то легкая игра, в которую можно играть со случайными чертами характера.
- Сойгэйбар: Это хорошая мысль. Давай сделаем это. Проф?
- Профессор: Договорились.
Я бессознательно сел от волнения.
— Конечно, договорились! Ты - бог этой эпохи, Спидвагон! Спасибо! Спасибо!
— Э... Это действительно то, что тебе нужно праздновать? Если тебе не повезет, у тебя будет куча плохих черт, и даже если тебе повезет, этот человек может изменить всю историю.
— Конечно, так лучше! Если бы не это, мне бы пришлось начинать с кучей мусорных черт без всяких претензий, но мне удалось подтолкнуть свою удачу и получить хотя бы небольшой шанс начать с чего-то хорошего.
Честно говоря, это был лучший результат, который я мог получить в результате переговоров. И для стриминга это тоже не выглядит плохой идеей. Это не плохо. Нет, это потрясающе!
Сейчас не время праздновать. Мне нужно написать контракт, пока он не передумал.
- Сойгэйбар: Ммм, это хорошо. Чем больше я об этом думаю, тем веселее это звучит.
- профессор: Тогда договорились? Все рандомизировано / 1 черта по выбору "Сойгэйбара" / Один месяц игры и стриминга (5 месяцев в игре) без учета минимального времени отдыха / Реалистичный режим / Согласен?
- Сойгэйбар: Согласен. Я нажимаю принять обмен.
- профессор: ok
Когда я нажал кнопку принятия сделки, появилось системное сообщение: [Сделка успешно завершена.]
Это была одна из главных причин, по которой шиллинги могли стать широко используемой валютой. Если обе стороны не нажимали кнопку "принять сделку", то сделка отменялась, и дрон компании "Гедроит" забирал обратно проданные товары.
Если в процессе торговли возникало излишнее сопротивление, аккаунт немедленно блокировался.
В этом мире, где единственным средством междугородней связи было сообщество ИГ, запрет аккаунта означал, что вы будете отрезаны от общества. Даже Купол, который принимает даже людей с ограниченными возможностями, не принимает людей с забаненными аккаунтами.
Конечно, люди, которые пытаются украсть детали дронов-доставщиков, также получают запрет на учетные записи. В этом случае они отслеживают биосигнал человека и блокируют все IP-адреса в радиусе 500 метров, так что даже в этом адском мире дроны Гедротис могут спокойно выполнять свою работу.
В любом случае, контракт был создан, так что теперь я могу передохнуть. Чувство паники, переполнявшее меня, немного отступило.
- Сойгэйбар: Итак, раз уж оплата произведена, почему бы нам не начать прямо сейчас? Всем приготовиться!
- Спидвагон : *берет попкорн*
- Ёкасс: Быстрее!!! Мы не можем больше ждать!!!
- Холли: Мне не терпится увидеть это!
+ игрок 'Нутриагена' вошел в чат
- Нутриагена: Я слышала новости. Это стрим реалистичного режима "все рандомизировано и 1 плохая черта"?
- корекорекорекоре: У этого стримера хороший контент.
- 朝樂氣多際: Я распространил новость и в чате своего региона.
+ Игрок '...' вошел...
+ Игрок '...' вошел...
+ Игрок '...' вошел...
- Сойгэйбар: Итак, приветствуем новичков. Я являюсь спонсором этого стрима! Сойгэйбар! Этот аккаунт стоит 700 тысяч, так что надеюсь вам всем понравится!
- Пушки_и_Кровь: Ну, это что-то новенькое.
- Ёкасс: Тук-тук!!! Эй, хозяин!!! Открывайте!!!! Там люди ждут!!!
- корекорекорекоре: Тук-тук-тук!!!
- Нутриагена: Открывай!!!
— Хозяин, вы готовы?
— Да, я не смогу реагировать на внешние ситуации некоторое время, поэтому подними защитное поле и щит еще немного.
— Да. Сладких снов, хозяин.
Пшшшш- кланк.
Когда дверь капсулы закрылась, плюшевая обивка обхватила меня. Это было успокаивающее и в то же время странно нервное чувство, которое я ощутил впервые за два года.
— Я действительно не хотел делать это снова...
Что ж, никогда не знаешь, куда заведет тебя жизнь. Если эта игра может оказать на вас плохое влияние, значит, она может оказать и хорошее. Честно говоря, если сравнивать Пустоши и внутриигровой мир, то последний определенно лучше для ума. Вот почему люди не могут перестать играть в нее, даже если знают, что это опасно.
Пока я размышлял о том о сем, внутреннее освещение выключилось после завершения анализа биопаттерна. С ощущением, что все мое тело плывет, заговорил женский голос.
{Добро пожаловать, Гёсу Пак, в мир иной.}                                                                                                                                                         {Начнете ли вы "Игру Гедроита"?}
Знакомый голос вызвал небольшой дискомфорт, но я подавил его. Не думай об этом. Здесь на кону стоит моя жизнь.
— Да.
Как только я произнес это слово, меня охватил яркий свет.


    О счастливый день! (5)

    — Фух... прошло много времени.
Абсолютно белое пространство, в котором нет ничего, кроме парящего в воздухе черного сгустка. Это чрево всех игроков ИГ: область создания персонажа.
- Нору_это_Друиг : Давненько я тоже не видел этого места. Это напомнило мне, что я не видел, чтобы многие люди заводили новые аккаунты в эти дни. А ведь всего несколько лет назад их было очень много?
- пушки_и_Кровь: Возможно, они все мертвы. Разумнее считать, что кто-то умер в Пустошах, если он не появлялся больше года.
- Спидвагон: Если вы думаете о влиянии ИГ на реальность, то игра, вероятно, будет иметь большой эффект на игроков, когда их персонажи умрут в игре. Не думаю, что мне нужно объяснять, что случилось со стримерами, которые играли в хардкорные миссии, чтобы добыть персонажей.
Эти ребята... вы ведь знаете, что я скоро стану одним из таких стримеров?
— Да-да, спасибо вам огромное за то, что напугали человека, собирающегося начать игру, мои милые зрители.
- Сойгэйбар: Оо~ это так пошловато.
- корекорекорекоре: Вы уверены, что этот парень - нуб? Мне было немного любопытно, поэтому я использовал инструмент взлома, и его настройка идеальна.
- Нутриагена: Это чертовски незаконно. О, точно, это же Пустоши...
- Сойгэйбар: А как насчет его камеры! Ты и его взломал?
- корекорекорекоре: Там был брандмауэр. Говорю тебе, он не нуб.
Конечно, я установил брандмауэр. В свое время у меня был инцидент именно из-за этого.
Я наслаждался ощущением слияния чувств моего тела с капсулой, когда отключал микрофон.
— Хаха, как сказал коре, это не первый мой стрим. Я был стримером совсем немного несколько лет назад. И в следующий раз, когда ты сделаешь что-то подобное, ты получишь пинок под зад, так что, пожалуйста, прими это во внимание.
- корекорекорекоре: Представьте себе стримера с 30 зрителями, который пинает кого-то лол
+ игрок 'корекорекорекоре' был выгнан из чата.
+ игрок 'корекорекорекоре' вошел в чат.
- корекорекорекоре: пвостити
- профессор : дд
У меня уже начинала болеть голова. Ух, эти парни - заноза в заднице. Это как сидеть на дорожном конусе.
И эти парни даже не останавливаются, что бы ты им ни говорил. Приходится предупреждать их вот так и надеяться, что чат будет держать их в узде. Я рассчитываю на тебя, Спидвагон!
Проверив, завершилась ли сенсорная синхронизация, я открыл мигающее в углу текстовое поле.
[Вы хотите начать со своего изначального персонажа?]
— Нет.
[Вы создадите нового персонажа? Для создания нового персонажа требуется 500 000 шиллингов, а предыдущий персонаж будет удален.]
— Создать персонажа.
[Внимание!]
[Если вы создадите нового персонажа, оригинальный персонаж, Мир 2 / Атлантический Воин / Завершенность мира 68.74% 'Проф Палач' будет навсегда удален. Вы хотите продолжить?][Да | Нет]
Мигающее красным цветом предупреждающее сообщение заставило меня на мгновение замешкаться. В те моменты, когда каждый день казался адом, этот персонаж был тем, кого я заземлял, чтобы убежать от суровой реальности. Маленький осколок памяти о тех днях, когда я усердно стримил в надежде поддержать семью. Благодаря этому я не был полным ничтожеством в те времена.
Пока я вспоминал старые добрые времена, чат снова сходил с ума...
- Нутриагена: Что? Аккаунт Мир 2 с 70-процентным завершением?
- корекорекорекоре: Этот парень, блядь, обманул нас. "Нет денег на генератор", блин. Он мог получить 50 тысяч, просто играя в это в течение дня.
- Холли: А... он действительно так хорош?
- Спидвагон: 'Проф Палач'. Двуручный воин с широким мечом. Занимал 158 место 5 лет назад, в 2052 году. Видео, на котором он казнит семью Люсинокс из Равалтона, заняло 2 место в тренде. Его стримы не были супер известными, но у него была постоянная фанбаза.
- Ёкасс: Процент завершения в Мир 2 у №1 в рейтинге был 84%. И если он Атлантический Воин, то он должен был стать героем клана, которого убили. Видя, что он казнил свою собственную семью, можно было понять, что он стремится к завершению мира. Он мог бы заработать 2 миллиона шиллингов, просто продав этот аккаунт.
- Холли: Тогда..... почему он не сыграл этого персонажа и подписал такой несправедливый контракт?
- Пушки_и_Кровь: У него должны быть свои причины.
- Сойгэйбар: У него должны быть свои причины.
- Нутриагена: У него должны быть свои причины.
- Ёкасс: Эй, мисс, правило номер один в сообществе "Не лезь в чужую личную жизнь". Вы поняли? Этот мир - адская дыра. Здесь нет никого, у кого не было бы своей собственной сумасшедшей истории. Если есть что-то, что не имеет смысла, просто предположите "Должна быть какая-то причина", и оставьте это в покое. Хорошо?
- Пушки_и_Кровь : Ах, печальная правда. Нет ни одного человека, который бы умер без истории, и ни одного, у которого не было бы опыта, близкого к смерти.
- Холли: Хорошо.... Прошу прощения.
- Сойгэйбар: Уххх, она извинилась. Это первый раз, когда я вижу, чтобы кто-то так извинялся в сообществе.
- корекорекорекоре: Ва-ушки...
- Высшийпутьначо: Такой редкий экземпляр...
- Холли: Фу.
К счастью, похоже, что они сами все уладили. Хотя внешне все - сумасшедшие ублюдки, они все милые люди! Посмотрите на это, держать людей в узде!
Ну, я сейчас на стриме, и если я не начну что-то делать в ближайшее время, все уйдут. Я зажмурил глаза и нажал кнопку "да" на красном окошке.
Дзинь!
[Персонаж удален. Создаю нового персонажа.]
- Сойгэйбар: Он действительно удалил его.
- Намба3ри: Какая причина заставила его сделать это...
- 朝樂氣多際: Мужчины действительно любят это делать, не так ли?
- Гляди-ка: Какого черта.
- Ёкасс: Шшшшш! Начинается!
Черный плавающий шар медленно скользнул ко мне, а затем превратился в жирный список букв.
+ Раса
+ Пол
+ Внешность
+ Возраст
+ Стартовая зона
+ Титул
+ Черты характера
В ИГ была большая разница по сравнению с другими играми. Система почти не вмешивалась в игровой процесс. Не было системы уровней, а квесты были просто записями того, что вы слушали. Они не отображали должным образом карту, время и состояние игрока. Поскольку не было системы уровней, не было и системы статов, поэтому, естественно, увеличить свои статы стало невероятно сложно. Вместо этого, характеристики взяли на себя большую часть того, что делали статы, но все равно было решено, что "повышать уровень" персонажей было очень сложно.
- Сойгэйбар: Эй, профессор, ты готов?
— Я не знаю. Черт.
500 тысяч. Это был аккаунт стоимостью 500 тысяч шиллингов. Обычно люди тратят на создание персонажа от одного дня до нескольких недель. Это естественно, так как персонаж сильно влияет на игровой процесс, и неудача означает 500 тысяч на ветер.
- Нору_это_Друиг: По поводу содержания, позволь спросить. Есть ли у тебя внешность и черты характера?
— Конечно, есть. Я был в некотором роде рантье, знаете ли. Я хочу набор воина, так что.... 'решительность', 'голубое сердце', 'опытный ветеран', 'половое созревание', вот примерно и все.
- Нору_это_Друиг: Ого, так ты собираешься взять все хорошие. Опытный ветеран и созревание сразу. Юношеский ветеран.
- Высшийпутьначо: А разве голубое сердце не является чертой воина щита? Я просматривал сообщество и проф был воином с широким мечом, нет?
- Мукаба: Воины с широкими мечами видят много крови, поэтому вам нужна черта "холодное сердце", такая как "голубое сердце", если вы не хотите стать берсерком.
- Высшийпутьначо: Кто ты?
- Мукаба: Новый зритель.
- Высшийпутьначо: Привет.
- Мукаба: Привет.
Они не ошиблись. Эта игра вышла уже давно, значит, идеальные комбинации черт уже изучены. Как они сказали, вам нужно "голубое сердце", если вы не хотите сделать персонажа с жаждой крови, а "решительность" - это черта, которая делает психику игрока сильнее, чтобы он не сошел с ума.
- Сойгэйбар: Ой, профессор, теперь мы знаем твои безумные нереальные мечты. Давайте начнем.
- профессор: Ха тьфу.
Конечно, это все просто мечты. То, чем я буду играть, это мусорный_полностью_рандомизированный персонаж.
— ...Конечно, как пожелаете, мистер Спонсор! А теперь, все! Все случайные по одному выбранному признаку!
Я нажал кнопки [Реалистичный режим] и [Рандомизировать все] в нижнем углу экрана настройки.
Дзинь!
[Предупреждение! Реалистичный режим - это не просто более реалистичный опыт. Чувства игрока и персонажа связаны на 100%, и компания "Гедроит" не несет никакой ответственности за полученный психический и/или физический ущерб. Вы хотите продолжить?]
▶ Да
▷ Нет
Это одно зловещее предупреждение.
— ДА.
[Соглашение подтверждено. - Реалистичный режим / Рандомизировать все - Начало игры.]
Тррр!
Буквы начали вращаться как рулетка, как только я нажал на кнопку. Она замедлилась, начиная с первой черты - "Раса".
- Ёкасс: Барабанная дробь!
- Холли: Эльф! Я хочу увидеть эльфа!
- Сойгэйбар: тег - всадник
- Высшийпутьначо: Почему все эти парни любят всадников?
- Сойгэйбар: Гибридам лошадей нужно специальное нижнее белье, иначе вы увидите эту большую лошадиную штуку.
- Высшийпутьначо: Ничего себе
- Мукаба: Информация! Даже сейчас, топ-выбор для стримов 18+ - это гибриды лошадей.
Жмяк!
▶ Раса : [человек]
▶ Пол : [Мужской]
— Да!!!
- Ёкасс: Скучно.
- Сойгэйбар: Он даже не стал трансом!
- Нору_это_Друиг: У Сойгэйбара плохой вкус.
- Спидвагон: Скорее всего, профессор молился, пока его руки и колени не облезли.
- Пушки_и_Кровь: Сойбар недостаточно молился.
Мне плевать, что это скучно. Человек - это всегда хорошо. Вероятность того, что вы получите Человека при случайном броске, составляет 70%, а основное население мира - люди, поэтому вы получаете гораздо больше событий как человек по сравнению с другими расами. Кроме всего прочего, игроки, занимающие высокие места, все используют людей, поэтому им легче продавать хорошие предметы. И пол, ну, я парень.
Следующий.
Трррр...
Клик!
▶ Возраст : [Половое созревание. Возраст 20 лет].
▶ Внешность : [Выбранный (огромный/мускулистый/уродливый/жесткий)]
— Ох?
- Ёкасс: Это не ужасно
- Спидвагон: Внешность немного эх, но он определенно будет полезен.
- Сойгэйбар : Эй! Отмените это! Это несправедливо!
Персонаж, появившийся передо мной, был по словарному определению воином. Ростом 190 см, с массивными плечами, горными грудными мышцами и спиной, как бескрайний океан! Ему еще 20, а значит, он еще может вырасти!
В ИГ внешность - это, по сути, еще один стат. Если вы начинаете с мускулистого персонажа, у вас высокая базовая сила и мускульный потенциал. У худых персонажей высокая ловкость, а у слабых - низкое максимальное здоровье. А если вы хорошо выглядите, то у вас лучше отношения и социальные показатели с неписями(НПС) и выше шанс, что вас похвалят как героя, даже при выполнении одного и того же квеста. К сожалению, у этого персонажа острые глаза, кустистая борода и квадратное лицо, поэтому у него не будет привлекательного бонуса, но как воин, я не могу просить ничего большего.
- Ёкасс: Такое ощущение, что происходит что-то большое.
- Намба3ри: В таком темпе.... что если?
- Сойгэйбар: Намба! Заткнись! Ты сглазишь!
— Да, да, пожалуйста, давайте сохраним этот темп! Пожалуйста!
Этот темп должен продолжаться.
Следующий.
Тррр!
Клик!
▶ Начальная зона: [Мир 3 / Случайный]
▶ Титул: [Сын павшей семьи рыцарей]
— ...Не может быть.
- Сойгэйбар: Бах бух треск! *звуки бросания стола*
- Ёкасс: Это безумие.
- Мукаба: Это уже не какой-то скучный аккаунт.
- 朝樂氣多際: Фейк! Все идет по сценарию!
— ...Эй, это то, о чем я думаю?
- Спидвагон: Ммм. Это подходит под критерии.
Трясущейся рукой я использовал экранную панель Кодуро, чтобы просмотреть галерею. Среди множества постов, на самом верху был пост №1, "Принцесса-кролик*".
(* ранее, Кроличья Принцесса.)
Привет! Кролик здесь! Я пробивалась в 4-й мир, но, похоже, ничего не выйдет!
Я думаю, что Цяньлю, этот старик, дал мне поддельный завершенный сид, так что я просто собираюсь завершить 3-й мир самостоятельно, прежде чем начать 4-й! Итак! Я лично написала этот пост!
Требования просты! Если у вас есть персонаж 3-го мира с "юностью"/"половым созреванием", который может стать "Мстителем с холодным сердцем", я хочу их купить! Я планирую купить их как можно больше, так что свяжитесь со мной, если у вас есть что-то подобное! Не тратьте их впустую, играя сами!Пожалуйста, напишите мне на мой ID! Я куплю их по лучшей цене!- Принцесса-кролик -
Обычно при создании персонажа игрок может выбрать 3 из настраиваемых черт, а все остальное, как я делаю сейчас, рандомизируется. Обычно они выбирают стартовую область для очищенного мира, 1 или 2 черты или 1 расу, а все остальное случайно.
Это означало, что то, что хотел персонаж, занявший первое место, было довольно редким, и эта редкость означала высокую цену продажи.
— К-кто-нибудь знает... кем может стать [Сын павшей семьи рыцарей]?
- Мпидвагон: Верный рыцарь / Погребенный рыцарь / Сломленный демонический меч / Это хороший титул, так что почти все типы рыцарей включены. И мститель с холодным сердцем также включен. Это то, что вы хотели знать, верно?
- Сойгэйбар: Ыыащоыдашрпфлгпышдаомж*?%?№*(?":№
- Высшийпутьначо: Сойбар, ты же знаешь, что будешь идиотом, если испортишь это, верно? Если этот персонаж получит идеальные статы, то проф сможет расплатиться с тобой и еще останется.
- Сойгэйбар: @(!()$(!@()@!$%
- Холли: Может быть, тебе стоило быть добрее ^^
- Сойгэйбар: Все в порядке.... там еще есть черты! Если там все прикручено, то все бесполезно!
- Ёкасс: И то правда.
Да, еще не время праздновать. Но сердце человека не может вот так просто...... успокоиться. Как будто я нахожусь на расстоянии одного номера от получения лотерейного билета с джекпотом.
— Нет, нет! Успокойся, Гёсу! Не волнуйся пока! Глубоко дыши...
— Хозяин, у вас руки дрожат.
— Это потому, что мне холодно. Холодно! Ммм!
Тррр
Следующая рулетка начала замедляться, пока я разговаривал с Кодуро. Самое важное: рулетка [Чертов]. Вы можете получить от минимум 3 до максимум 6 случайных черт.
Клик-! Дзинь!
+ Черта 1 : [Любопытство].
Вам очень интересен этот новый мир. Скорость развития навыков увеличивается.
— Вау!
Это хорошо.
Клик! Клик!
+ Черта 2 : [Магические способности]
Вы можете чувствовать неизвестную ауру. Положительный эффект для развития, связанного с магией.
+ Черта 3 : [Сверкающие глаза]
В ваших глазах мир выглядит немного красивее. Бонусный эффект для занятий искусством.
— Уоооо!!!
Мне уже все равно. Беру шампанское.
- Сойгэйбар: Я....хочу... пойти домой....
- Мукаба: Это колода! Это колода! Это выбор палубы!
- корекорекорекоре: О-он... сделал это!
- Ёкасс: профессор - бог! профессор - бог! профессор - бог! профессор - бог! профессор - бог! профессор - бог! профессор - бог!
- Высшийпутьначо: Это безумие.
Как будто внутри моего сознания все, кроме одного человека, праздновали.
- Спидвагон: Универсальная черта. Это черта развития навыков, так что для магических типов она просто необходима. Ты можешь сделать из них обычного рыцаря или рыцаря-мага. Одним словом, имба. Даже если считать черту искусства мусором, это действительно неплохо.
Я не могу просить ничего лучшего, чем это! Если я продам его, то это будет 1,5 миллиона. Нет, если я продам его на аукционе, то смогу получить до 2 миллионов! Спасибо тебе, Бог! Спасибо, предки! Спасибо, Будда!
Мир азартных игр был холодным и суровым. Я нацепил улыбку победителя, пытаясь утешить своего спонсора.
— Хухухуху. Что ж, все так обернулось. Ах, как жаль. Я очень~ хочу поиграть с этим аккаунтом, но технология нашего человечества зависит от очистки ИГ. Все это знают, верно? Если вы очистите ИГ, они вышлют вам координаты штаб-квартиры ИГ. Это ящик с сокровищами, наполненный первоклассными технологиями старой эпохи, и это ключ к тому месту!
- Сойгэйбар: Фырк, фырк, этого не может быть...
— Хухуху, теперь, когда это случилось...
Я был в счастливом сне, когда услышал звук, который не хотел слышать.
Тррр!
— Ух...
Нет. Пожалуйста, прекрати. Уже достаточно.
- корекорекорекоре: А? Он все еще крутится?
- Сойгэйбар: Давай! Давай! Давай!
Вытягивание случайных черт еще не было закончено.
Тррр! Клик!
+ Черта 4 : [Стеклянное тело]
Вы получили критический урон, убегая от врагов семьи. Максимальная прочность тела установлена на '90'.
+ Черта 5 : [Почетная душа].
Вы унаследовали характер своего отца. Ваш выбор автоматически устанавливается на 'Честь' в определенных сценариях.
— Ах...
Бог. Неужели ты так сильно меня ненавидишь?
Ситуация перевернулась с ног на голову в одно мгновение.
- корекорекорекоре: Бах! *Звук смерти персонажа*
- Ёкасс: Бах! *Звук умирающего профессора*
* Сойгэйбар пожертвовал 70 шиллингов!
- Сойгэйбар: ЛМАООООООО! Что теперь делать? Ты говорил всю эту речь о высшем благе. А теперь посмотри на себя! ЛООООООЛ!
Интересно, на что похоже падение с небес?
— А нет ли способа использовать... это?
- Спидвагон: Это слишком сложно для стеклянного тела. Черты ограничения развития - настоящая мина, так что если наступишь на одну из них, лучше начать сначала. Или можно пойти получить благословение в Рохенделе, чтобы избавиться от черты.
— О! Да, вот оно! Если я смогу избавиться от Стеклянного тела, то это все равно персонаж первого уровня! Если я просто побегу к Рохенделю после старта, то смогу продать...
- Спидвагон: Стоимость - минимум 9 миллионов шиллингов. В зависимости от социального статуса, может стоить больше.
— БОЖЕ ПРАВЕДНЫЙ!!!
- Мукаба: Черта 5 - тоже проблема. Если ты можешь выбирать только честь, то ты не сможешь получить "мстителя с холодным сердцем". Ты просто облажался.
- Ёкасс: Ну, это нормально для рандомизации.
Мир вокруг меня потемнел. Я не мог слышать, о чем говорят в чате. Прощай, мой склад полон 100-галлонных бочек с бензином. Прощай, песчаный вакуум для выживших в Пустоши. Теперь я вас ни за что не увижу.
Пока я со слезами на глазах вычеркивал в уме воображаемые деньги, спонсор моего аккаунта поднялся на ноги.
- Сойгэйбар: ЛОООЛ тогда он уже на 100% облажался, верно? Ничего страшного, если я испорчу его еще больше, верно?
- Спидвагон: Ммм. Он не может продать его из-за чести, и он не может быть воином из-за стеклянного тела. Единственный способ спасти его - это быть магом. Он может закрывать себя щитами.
- Сойгэйбар: Отлииично!!! Эй, профессор, ты меня слышишь? Я выбираю черту!
Точно. У него все еще была эта черта.
С этим объявлением громкий чат затих. Спустя, казалось, целый век, в чате появилась черта, которая решит судьбу моего персонажа.
- Сойгэйбар: Черта 6 : [Слабый менталитет]
.
.
.
.
.
- Jokass : Вау.... ты гениальный больной ублюдок.
"Слабый менталитет. Что это?"
+ Черта 6 : [Слабый менталитет]
Ваш разум абсурдно слаб. Вы легко пугаетесь и не можете сосредоточиться на чем-то одном.
— ...Следует ли мне удалить это?
Когда я прочитал описание этой черты, последняя пылинка надежды была унесена далеко-далеко.


    О счастливый день! (6)

    Говорят, что жизнь непредсказуема.
Это значит, что нынешнее несчастье может стать будущей радостью...
— Это... мой персонаж?
Но это было больше, чем просто несчастье. Говорят, никогда не знаешь, что может случиться, но будущее этого мусора более чем кристально ясно.
Стеклянное тело и слабый менталитет. Персонаж, который не может стать ни воином, ни даже магом. Единственным вариантом оставался персонаж социального типа, но...
- Мукаба : ЛООООООООЛ.
- Ёкасс: БЛЯЯЯЯ.
- Сойгэйбар: Вот это ИГ! Всегда так захватывающе!
Готовый персонаж разрушил последнюю надежду, которая у меня оставалась.
Идеальный воин моей мечты. Персонаж выглядел как настоящий воин, который выглядел примерно на 1 миллион световых лет от социального типа.
- Спидвагон: Ты серьезно облажался.
- Высшийпутьначо: ХААХАХАХАХ. Я умираю.
- Мукаба: Твой внешний вид был твоей последней надеждой, и посмотрите на него ХПХАХАХАХ.
- Холли: Ух... действительно ли внешность так важна? Все говорят так, как будто это так...
— Да. Это действительно так.
Как будто сдавшись, Гёсу начал объяснять с пустыми глазами.
— Как всегда говорит этот хипстер-старичок, ИГ одержим реалистичностью. Подумай об этом. Представь, что к тебе с улыбкой подходит хорошо одетый, симпатичный мужчина и говорит, "Мы можем поговорить?". Затем представь, что персонаж, подобный моему, говорит, "Хахаха! Эй! Давай поговорим!" Как ты думаешь, у кого результаты были бы лучше?
- Холли: Ох.
— Именно. Конечно, черты персонажа наиболее важны, но внешность также сильно влияет на игровой процесс.
Я вырезал много деталей, чтобы сократить объяснение, но внешность была важна во многих частях игры. Как он только что сказал, она влияет на результаты разговора с неписями, и это была одна из самых важных вещей, которая влияла на отношения.
Пока Холли спокойно осознавала важность внешности, Спидвагон, похоже, осознал нечто другое и начал говорить со мной.
- Спидвагон: Сейчас проблема не в этом.
- Профессор: ?
- Спидвагон: Черта стеклянное тело. Максимальная прочность установлена на 90.
— Да, и?..
- Спидвагон: Если прочность установлена на 90 независимо ни от чего, это значит, что прочность будет еще ниже, когда она будет распределена. Ты уже большой, поэтому твоя прочность уже должна быть низкой. Но она будет становиться еще ниже, чем больше будет становиться твое тело.
— !!!
- Холли: :0
— Пушки_и_Кровь: Это значит...
- корекорекорекоре: Это не просто стекло, это очень тонкое стекло.
- Спидвагон: Примерная разница будет как между обычным стеклом и стеклом для микроскопа.
- Ёкасс: А, это тело? Это то, что вы называете "мышцы из шариков". Не трогай. А то будет больно.
- Высшийпутьначо: Твое прикосновение заставляет меня чувствовать, что я взорвусь. В прямом смысле взорвусь.
— Фуууух...
У меня не хватило сил даже на грусть. Мой персонаж... полный мусор.
Создание персонажа должно было быть завершено. Я смотрел на высокую фигуру, когда я повернулся, и вдруг мое поле зрения стало намного выше.
- корекорекорекоре: Богиня. Это... спаситель?
- 朝樂氣多際 : Будущее ИГ действительно мрачно.
По мере того, как хихикающий чат медленно удалялся, мое сознание словно плыло. Я твердо решил для себя.
"Один месяц, я буду играть только один месяц, а потом уйду!"
Ууууууууууууу!
Яркий свет померк, и я ступил на твердую землю в своем новом теле.
Я сделал глубокий вдох, затем выпустил его.
Ахх~ Этот свежий воздух. Как давно это было!
Был ветер. Это был не агрессивный, наполненный песком ветер, а прохладный, легкий бриз. Зеленые листья передо мной мягко шевелились на ветру, а щебетание птиц щекотало мне уши.
Прекрасная сцена, которую я никогда не мог увидеть снаружи. Наконец-то я начал чувствовать, что нахожусь внутри Игры Гедроита.
— Ну... кажется, началось.
Думаю, я получил весь стресс, который мог выдержать в течение года, только от создания персонажа. Нет, сейчас не время. Если я не буду внимателен, то в считанные секунды умру. Сосредоточься!
- Высшийпутьначо: Что ты собираешься делать в первую очередь?
- 朝樂氣多際: Ему, конечно, нужно разжиться сумкой.
- Ёкасс: О чем ты говоришь? Посмотри на него. Ему нужно начать работать, чтобы купить книгу заклинаний "Каменное тело".
— Ребята, вы можете немного притихнуть? У меня уже голова болит от синхронизации, знаете ли.
Первое, что мне нужно было сделать, это проверить свое состояние. Первое - это одежда. Хотя оно было грязным, рваным и, по сути, просто лохмотьями, можно было сказать, что оно было сделано из довольно дорогой ткани. Обувь тоже была грязной, но даже тогда она сохранила блеск.
"[Сын павшей семьи рыцарей], говоришь ты... должно быть, это была более хорошая семья, чем я думал".
Это была ужасная новость для меня. Если семья была настолько великой, то это означало, что и враги, уничтожившие ее, были намного сильнее.
- Ёкасс: Ты уверен, что он все еще в возрасте полового созревания?
- Спидвагон: В листе персонажа сказано, что ему 20 лет.
- Сойгэйбар: 20? Как эта штука может быть студентом первого курса колледжа? Он выглядит так, будто уже видел слишком много битв для своего времени.
Если судить по его положению, то выглядел чуть выше 190 см. Когда я размахивал руками, мускулистые конечности издавали большие звуки, которые очень нравились моему сердцу воина.
Если бы только он не был 90 прочности.
Пшик!
— Агххх! Что за черт!
Я широко взмахнул руками, чтобы размяться и разогреться, но как только кончик пальца задел дерево сбоку, я вывихнул запястье.
— А-а-а, что это? Неужели я только что вывихнул запястье из-за того, что слегка ударился о дерево? Это правда?
- Высшийпутьначо: *Мусорный персонаж ручной работы
- Сойгэйбар: *Произведение искусства, созданное благодаря мастерству и удаче
- корекорекорекоре: "Шедевр".
Эти парни наслаждались этим.
— Заткнись! Я сейчас серьезно! Мне нужно все проверить, прежде чем что-то делать. Инвентарь!
~~~🔹~~~
Журнал/Информация
Имя: ???
Профессия : Не определена
Раса : [Человек]
Пол : [Мужчина]
Титул : [Сын павшей семьи рыцарей]
Возраст : [Половое созревание (20)]
+ Черты : [Любопытство], [Магические способности], [Сверкающие глаза], [Стеклянное тело], [Почетная душа], [Слабый менталитет]
+ Журнал
+ Журнал
+ Пункт : ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ
+ Пункт : ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ
~~~🔹~~~
Когда я произнес это слово, появилось полупрозрачное окно. Это простое текстовое окно было информационным окном, которое предоставляла игра. Инвентарь этой игры сильно отличался от других игр, и в нем отображалась только та информация, которую знали игроки.
Как и сейчас, когда вы только начали игру, он не показывал вам никакой информации. От имени, специализации и цели до года, даты или времени. Это ничего тебе не говорило.
— Посмотрим... У меня должно быть несколько основных предметов, даже если это случайный старт. Шина, пожалуйста, дайте мне шину!
Видя, что все четыре места в инвентаре заполнены, там определенно что-то было. Я просканировал свою потрепанную одежду окровавленной рукой и нашел кусок свернутой ткани.
— Бинты. Неплохо, но их всего 4 штуки? Думаю, этим можно обойтись.
Бинтов было достаточно, теперь нужна была только крепкая палка, чтобы привязать их...
Пик-
— Ой-ой-ой! Больно! Чертовски больно!
Я сильно потянул за ветку, чтобы сломать ее, и в итоге получил окровавленную, раздробленную руку.
Я обмотал бинтами обе руки.
Растяжение правой руки. Окровавленная левая ладонь.
Что я делал с самого начала. Растяжение от ломания ветки.
— Это неправильно. Это... это не может быть правильным! Этого не может быть! Я не могу сломать даже одну маленькую ветку дерева! Как я могу спасти мир с таким телом!
- Сойгэйбар : Стой, не говори мне, что ты собирался попытаться завершить мир с помощью этого тела.
- Ёкасс: Ты все еще невинное дитя, профессор. Ты все еще умеешь мечтать.
- Спидвагон: Измени свое мышление. Не думай об этом как о теле, которое ты знал. Представь, что на тебе хрупкие перчатки для работы со стеклом.
— Стеклянная посуда... ты говоришь...
Я вздохнул, глядя на свое огромное мускулистое тело, которое выглядело так, словно было полно силы.
С этим вздохом я также выпустил наружу все свои надежды и мечты, отчего мне стало намного легче. Думай об этом как о 24-часовой стелс-миссии. Звук означает противодействие. Мягко. Медленно.
Чтобы сделать шину, я решил использовать свой вес вместо силы. Я использовал оставшиеся бинты, обмотал руки и ноги и медленно взобрался на дерево. Прочно закрепившись на относительно толстой ветке, я осторожно начал трясти свое тело.
Треск!
— Я, это сработало! Ломается-гаааааааа!!!
Бум!
— Агххх!
— Она была даже не выше моей талии!
Я посмотрел на свое текущее состояние. Правое запястье вывихнуто, левая нога также вывихнута, а левая ладонь раздроблена. Две из четырех моих конечностей были совершенно бесполезны, а одной было трудно свободно двигаться. И все это произошло, пока я пытался найти ветку для крепкой шины.
Я поднял прочную ветку на земле.
Динь!
Предмет: Прочная ветка
- Ветка, отломанная от дерева, которую можно увидеть где угодно. Ее можно использовать для шила или трости.
+ Знания игрока: 'Древесина хорошая, и прочность тоже. Я мог бы использовать это как оружие'.
Одноручное тупое оружие / 3 Атака / 45 Прочность
— Вау...
Знание игрока было именно тем, что оно означало. Это не были знания, полученные в процессе наблюдения за этим миром; это были знания, которыми вы уже обладали. У меня была подработка в качестве кузнеца на двухмагическом воине Мира 2, который я имел. Должно быть, поэтому у меня есть эти знания.
— 45 Прочность? Это половина от моего тела?
Так как мое тело имеет прочность 90, если бы у кого-то хватило сил сломать 2 таких ветки одновременно, он мог бы сложить меня буквально пополам.
— Хах, ничего себе. Я даже не злюсь больше...
Я намотал и затянул повязку на дереве.
Динь-!
— Ну, в конце концов, это сработало.
Две из трех веток, которые я получил, растянув ногу, были использованы как шина для руки и ноги, а другую я использовал как трость.
Мои рука и нога были обмотаны шиной и бинтом. В своей потрепанной одежде и с самодельной тростью я выглядел как раненый солдат.
— Давай сначала пойдем в деревню.
Так и случилось. Как только на дороге появлялась дикая собака, я чувствовал боль от того, что меня съедят заживо, и при этом размахивал на прощание счетом в 500 тысяч шиллингов.
Все мое тело болело так сильно, что голова тряслась, а мучительная головная боль была настолько сильной, что я не мог думать.
— Давайте поторопимся.
Кррк, бах
Тук, тук, тук.
Гёсу медленно хромал по направлению к стене замка, которую он видел вдалеке.
Наконец, его приключение началось.


    О счастливый день! (часть 7)

    Следующие 2 часа я продолжал хромать вперед, используя свою самодельную трость.
Из земли в лесу торчали небольшие камни и корни деревьев, поэтому я не мог ослабить бдительность ни на секунду. Если я споткнусь хоть об один камень, то сломаю руку или ногу, и тогда мне придется начать ползти.
Мое тело и так было хрупким само по себе, но травмы еще больше усложняли процесс передвижения.
— Реалистичный режим игрй точно не назовешь...
Смысл игры в том, чтобы ты мог наслаждаться ею, не так ли? Было до смешного жарко, мое тело ломалось само по себе, а головная боль, которую я испытывал, усиливалась с каждой секундой, лишая меня способности думать. В этой ситуации нет ничего, что можно было бы назвать "приятным".
"Ну, это напоминает мне старые добрые времена!"
7 лет назад, сразу после третьей мировой войны, первый поход на поле боя с моим отцом ощущался точно так же.
Дойдя до конца леса, я присел на пень, чтобы отдохнуть и привести в порядок свой инвентарь*.
(* инвентарь выступает тут в качестве окна статуса.)
— Имя.... мое имя..... пусть будет профессор.
Динь-!
Когда я объявил свое новое имя, ??? рядом с разделом имени изменилось на Профессор.
— Посмооорим.... это сломанное веерообразное дерево означает, что это Дефлен Вуд, верно? В какой области в Мире 3 есть этот тип дерева?
- Спидвагон: Вся северная область Родрика / Часть верхней области долины Афлен / Вся западная сторона Голубой линии.
- Ёкасс: А это не зимняя трава на земле там? На западной стороне Голубой линии нет зимней травы, потому что там есть аура.
- Сойгэйбар: И это определенно не похоже на плато, так что это не долина Афлен.
— Хорошо, спасибо. Итак, стартовая зона - Северная Родрика.
Динь!
ИГ - довольно старая игра с возрастом 11 лет, и она однопользовательская. Сюжет мира меняется в зависимости от каждого маленького действия игрока, поэтому конкретных гайдов нет, но в Сообществе все еще достаточно информации о том, какой предмет где находится и какое событие происходит.
Я был игроком Мира 2, поэтому у меня не было информации о Мире 3, но мои зрители были другими. Я проходил игру с парой десятков полумастеров, направляющих мой путь.
Благодаря силе моих зрителей я узнал основное местоположение, но для получения дополнительной информации мне понадобилась карта.
Затем я закрепил на земле ветку, которую использовал в качестве трости, и вычислил, сколько сейчас времени, основываясь на тени от трости и положении солнца.
— Хм... похоже... около 5 вечера.
Динь!
— О, это работает и в третьем мире?
Я часто использовал этот метод в Мире 2, чтобы проверить время. К счастью, похоже, что он работает и в Мире 3.
Значит, это решает проблему времени. Но этот метод не позволяет узнать точное время с точностью до минуты. Только если у меня нет Астрологии 3-го уровня.
— Фух. Я вижу стену замка, но почему я не могу до нее добраться? Похоже, я почти добрался, хотя.... флаг с черным орлом и щитом..... город, который использовал этот знак отличия, был.... Туран? Это был Туран, верно?
- Спидвагон: Правильно. В этой области есть только Туран, замок Моллудик и Пелас.
— Моллудик.... что? Разве этот период времени не 70 лет спустя после 2-й мировой? Я думал, что Туран и Пелас были рядом с Гидеоном? Неужели целый город может исчезнуть всего за 70 лет?
- Ёкасс: Название может измениться. В Гидеоне было социалистическое движение или что-то вроде того, но оно было подавлено Родриком 3-м и понижено до королевства. Замок Моллудик находится там, где раньше был Гидеон. Когда он превратился в королевство, лорд и название тоже изменились.
— Ого. Я знал, что это может произойти в какой-то момент. Я подозревал об этом с момента их истории во втором мире.
Гр, кряк!
Когда я проверил свое запястье, оно зажило гораздо лучше, чем я ожидал. Я немного повернул его и почувствовал некоторый дискомфорт, но этого было достаточно, чтобы снова двигаться.
"Неужели максимальное количество восстановления мало из-за низкой максимальной прочности?"
Что ж, это хоть немного облегчает задачу. Если бы это слабое, хрупкое тело-палочка требовало бы много времени на восстановление, я бы больше времени проводил на больничной койке, чем что-то делал.
Уош-!
Рывок!
— Фух! Это даже весело!
Я медленно привыкал к телу, пробыв в нем около двух часов. Казалось, что на мне очень тонкая и дорогая одежда. Однако, продолжая играть, я понял, что будет проблема посерьезнее, чем черта "стеклянное тело".
— Сойбар... какого черта ты сделал с моим телом?
- Сойгэйбар: ЛМАО что значит что? Это легендарная черта SSS-ранга, которая заставила даже Мистера 2 место бросить своего персонажа, которого он гриндил целый месяц всего за 30 минут!
Гёсу едва удалось проглотить ругательства, которые так и бурлили в его горле. Внутреннее умиротворение, терпи. Будет только хуже, если я отвечу.
Придурок!
— Блять!
Самой большой проблемой была добавленная Сойгэйбаром черта - слабый менталитет.
Слабый менталитет
Из-за его пугливого ума, моя голова постоянно кружится, вызывая головокружение. Все чувства, которые улавливает мое тело, чувствуют негатив, подавляя меня.
Чувствительность +1, Чувство опасности +1, Концентрация -3.
Почувствовав на себе всю тяжесть этой черты в течение примерно двух часов, я немного углубился в ее объяснение. Второе предложение должно быть тем, что я чувствую, а последняя часть..... Она показывает статистику?
"Обычное обновление информации было бы нормальным, но если он показывает мне очки статов, значит..... На меня сейчас влияет эта черта. Падение концентрации понятно, так как я думал, но чувствительность? Чувство опасности? Почему они здесь?"
На информационной странице ИГ отображается только то, что я знаю или испытал. Так что если что-то есть на информационной странице, значит, я это как-то переживаю в данный момент. Но выскочили и чувствительность, и чувство опасности?
Дрожь!
Мурашки поползли по позвоночнику. Сильная головная боль превратилась из общей боли в колющее чувство с очень конкретного направления......
"Сзади!"
Шорох!
Хруст!
Внезапное ощущение опасности заставило мое тело двигаться без раздумий. Как только я заставил свои ноги двигаться и бросился вперед, я услышал, как пень был чем-то раздавлен.
Обернувшись, я увидел валун высотой с меня, сидящий на том месте, где я отдыхал несколько мгновений назад.
Бах! Удар!
А за ним я услышал очень тяжелые шаги.
— Человек.... маленький человек.... маленький? большой? Нет, большой - это Нотум. А маленький - это Человек. Ухх.... маленький большой человек?
Огромная фигура ростом более 3 метров с невнятным произношением. Тот, кто бросил валун и чуть не убил меня, был равнинным троллем.
"Проклятье, я не знаю, смогу ли я бежать даже со здоровыми ногами..."
Равнинные тролли были стройнее других более толстых и мускулистых видов троллей. Они были слабее, но намного быстрее. Я бы никогда не смог убежать в моем нынешнем состоянии.
- Высшийпутьначо: 2 часа в пути и уже почти умер.
- Сойгэйбар: Вот как Гедроит катится.
Это напомнило мне. Северная Родрика, который я помнил, был в основном равниной, поэтому основные битвы всегда происходили здесь. А небольшой лес в Северной Родрике был.....
"Квестовая зона! Место, в котором я начал, просто обязано быть охотничьей квестовой зоной!"
Это недалеко от города, так что, вероятно, это какая-то квестовая зона охраны, например, [Победить тролля, преграждающего дорогу].
— Ой! Черт, я едва дотронулся до чего-то, и у меня начала течь кровь, как у какого-то водяного шара...
Моя одежда была мокрой, а когда я посмотрел на нее, она снова была пропитана кровью. Вероятно, я снова поранился, когда прыгнул вперед, чтобы увернуться от валуна.
— Гррр... грк!.. Хлюп! Гхх.... Нотум.... не может остановиться...
Кап, кап
— О, ради всего святого.
Кровотечение, должно быть, спровоцировало тролля, его глаза покраснели, а изо рта потекла слюна.
"Ну что ж. Похоже, это конец!"
Гёсу приготовился к худшему, плотно закрыв глаза.
.
.
.
.
.
"...Хах?"
Время продолжало идти, но мучительная боль, которую он ожидал, не приходила. Гёсу снова осторожно открыл глаза.
— Нюх-нюх! Нюх!
— Агххх!!!
Здоровяк был прямо перед моим лицом, обнюхивая меня. Они были невероятно тихими для своих огромных размеров.
— Грр, Нотум. Голодный. Голодный. Очень очень голоден.
"Да, я это уже понял!"
Красные, налитые кровью глаза. Нос, который постоянно нюхает кровь. Рот, из которого текут слюни, как водопад.
Просто взглянув, можно было сказать, что этот тролль по имени Нотум был очень, очень голоден. Удивительно, но перед ним был истекающий кровью человек, а ко мне он даже не притронулся. Я.... еще мог выбраться отсюда живым!
Я еще не знал, что это такое, но, вероятно, это было связано с тем, что сейчас говорил тролль.
Гёсу решил сделать ставку на этот крошечный кусочек надежды.
— Т... ты голоден?
— Грррр. Голоден. Человек. Поздно. Раз, два, три, четыре поздно.
"Теперь это подтверждено. Я могу поговорить с ним. Этот парень, он умный!"
Тролли считались монстрами, но также и подрасой. В большинстве случаев их контролировали инстинкты и обращались с ними как с монстрами, но, очевидно, в южном лесу был клан троллей, который создал свою собственную культуру и торговал с людьми.
"Подождите, этот парень не просто умный. Он намного умнее, чем должен быть тролль. Он может говорить на человеческом языке!"
У меня не было времени вспомнить, так как я думал, что умру, но тролли обычно не могут говорить на человеческом языке. Обычно это был отвратительный рев или, максимум, пара слов на непонятном языке.
Но этот парень ясно выразил свое мнение и был голоден до такой степени, что у него налились кровью глаза, однако не съел меня и даже имел имя. Это означало, что этот тролль ранее общался с людьми и даже имел достаточно образования, чтобы общаться должным образом.
— Уххх... грхх, не могу остановиться. Человек, маленький большой человек!
— Х... хм?
— Скажи. Тебя прислать человек-железяка?
— Что?
— Скажи "нет". Нотум, голоден. Не могу остановиться. Нет? Нет, да?
Должно быть, они на пределе, так как руки Нотума медленно приближались ко мне. У меня не было времени. Мне нужно было что-то сказать, чтобы остановить его. Когда я почувствовал, что моя жизнь в реальной опасности, инстинкт выживания заставил шестеренки в моей голове работать на максимальной скорости.
"Думай! Думай! У троллей сильный инстинкт голода, даже сильнее, чем похоть. Нотум терпит даже этот голод и ждет кого-то. Кто это? Человек-железяка. Он назвал меня маленьким большим человеком, что означает, что он не чувствует разницы между лицами. Он может, максимум, различать форму и телосложение. Человек-железяка. Человек в доспехах. Рыцарь? Он встретил рыцаря? Он встретил рыцаря и выжил? Тогда, скорее всего, именно они управляют этим парнем. Раз, два, три, четыре поздно. Это значит, что он ждал 4 дня. Он был голоден, но он ждал. Он знал, что если подождет, то получит еду".
Вывод. Рыцари регулярно давали Нотуму еду, а Нотум, который не получал еду последние 4 дня, ждал, когда человек придет на их территорию. Ожидая еды.
— П-подождиии!!!
— Грр?
— Ч-человек железяка! Человек железяка послал меня сюда!!!
Тогда единственное, что я мог сделать, чтобы жить, было это. Исполнить ожидания Нотума. Мне нужно было притвориться, что меня послал этот "человек-железяка".
— Г-гххх, рррргх...
Большая рука, покрытая грязью и маслом, медленно отступила. Как только этот кислый запах рассеялся и свежий воздух вошел в его легкие, в моей голове пронеслась мысль: "Я спасен!"
Он сказало "нет", потому что не мог больше ждать, поэтому он хотел, чтобы я стал человеком, не связанным с рыцарем. Он не полностью перестал есть людей. Он не был полностью выращен людьми.
Вот это да!
Нотум немного посомневался, прежде чем сесть на место. У него было расстроенное и недовольное выражение лица. Но это действие определенно означало, что он не собирался меня есть.
Нотум, казалось, полностью поверил, что меня послал "человек-железяка", так как он начал жаловаться мне.
— Нотум, обещать. Вот, жить. Человек, не есть. Человек-железяка придти и дать лошадь, есть.
— А ты... что?..
Бах!
— Да! Хррр! Но! Нотум живот, пусто! Лошадь раз, два, три, четыре не в желудке!
Я знал это. Я не знал почему, но "человек-железяка" заключил сделку с этим парнем.
Похоже, это было частью более важного задания, чем я думал. И я появился в середине квестовой локации, которую должен был пройти постепенно. ИГ не является хорошим миром, построенным вокруг персонажа; это больше похоже на то, что персонаж был порожден в полностью разработанный мир. Это означало, что независимо от того, принял я квест или нет, я мог случайно попасть в большое событие. И именно это со мной сейчас и произошло. Дерьмо.
Туук!
После того как Нотум закончил говорить, он уверенно протянул руку в мою сторону.
— Лошадь! Дай! Раз, два, три, четыре, пять!
Я погрузился в глубокую задумчивость, глядя на грязные, мускулистые руки Нотума. Вот где мне нужно было проявить смекалку. Что я могу сказать такого, что спасет меня от хватки голодного тролля, который ждал долгожданной еды?


    О счастливый день! (часть 8)

    Торговля означает покупку и продажу. В общем, это сделка, в которой ты вносишь корректировки до тех пор, пока стоимость того, что хочет другой человек, и того, что хочешь ты, не найдет золотую середину, а затем ты обмениваешься товарами.
Проблема в моем случае сейчас заключается в том, что у меня нет того, что хочет противоположная сторона. То, чего хотят здешние тролли, - это мое свежее и нежное мясо; я не могу этого дать.
"Нога... все еще долго?"
Я могу бежать, конечно, но как только я почувствую, что моя нога касается земли, я уверен, что она будет болеть и ломаться. И я не могу накормить этого тролля. Этому троллю, наверное, было бы все равно, будь здесь даже реинкарнация Будды или Иисуса...
Так что мне нужно договориться с ним по-другому.
— Кхак... дай! Дай!!!
Бах! Бах! Бах!
Поскольку я не реагировал на его слова, Нотум хлопнул своими толстыми руками по земле, чтобы унять гнев.
"Что же мне делать? Как я могу отдать свою кровь для тролля, который уже четыре дня голодает в этом царстве, в то время как я сам в беде?"
Есть способ. А раз есть способ, то и квест должен быть выполнен. Тролль голоден и очень возбуждается от запаха крови. Кроме этого, тролль голодает уже 4 дня, так что ничего нельзя объяснить.
"Ах, подождите. Четыре... четыре дня голодает тролль?"
Что-то промелькнуло в голове профессора, который был в отчаянии.
"Характеристики троллей - это их невероятная сила и способность к регенерации. Высокая регенерация означает, что у них активный метаболизм. Это значит, что тело быстро расходует энергию. Поэтому обычный тролль, голодающий полдня, должен потерять рассудок и отправиться на охоту. Но этот голодал 4 дня? Это звучит невозможно, каким бы рациональным Нотум ни был!"
Когда человек голодает 3 дня, он не может думать ни о чем, кроме еды. Но этот тролль, который должен сойти с ума от голода, в порядке через 4 дня? Это физически невозможно.
"Наверное я неправильно предположил. Нотум не голодал 4 дня. Он ел то, что ему не нравилось!"
Постепенно контур квеста начал вырисовываться в его сознании. С мыслью о том, что, может быть, действительно, есть шанс выжить!
"Если я прав, я смогу его убедить".
Думая так, профессор открыл рот.
— Гм. Нотум?
— С-сказать мне, большой маленький человек!
— Уф, успокойся! Ты прав! Я должен дать тебе что-нибудь поесть! Прости, Нотум. Ты, наверное, все это время был голоден?
Когда я заговорил тихо, Нотум кивнул головой, соглашаясь с моими словами.
— Нотум. Сильный. Найти еду не сложно волки, медведи, белки, олени ели. Вкусно. Раз, два, три. И все прошло. Невкусные волки, олени, медведи, белки, сдержать обещание. Нотум голоден.
Как и ожидалось. Желание Нотума было не инстинктом, а чувством. Он отказался от вкусного человеческого мяса из-за того, что было сказано, и наполнил желудок животными, которые ему не нравились.
"Была причина, по которой я не встретил ни одного волка, пока два часа ходил по этому лесу в этой жестокой игре".
— Хорошо, тогда, Нотум! Расскажи мне! — сказал я, вставая с земли и вытирая руками грязь с одежды. Я должен был выглядеть как можно лучше. Именно так Нотум увидит во мне собеседника, а не простую еду.
— Ооо! Говори! Раз, два, три, четыре, пять! Где ты!
— Я~ за холмом! Не пять, а десять! Нет, у нас тут уже сто!
— Сколько? Сто???
— Эм... ты все еще не знаешь? Мы сейчас в лесу, поэтому у нас достаточно лошадей, чтобы заполнить это место! Давай, думай! Лошади! Лес, полный плачущих и кричащих!
— Лес. Полный?!
— Точно! Лес полон ими! Достаточно, чтобы заполнить каждый уголок твоего тела!
— Уууххх!!!
Нотум притворился, что считает пальцами, ярко улыбаясь.
"В предвкушении, что этот тролль-гурман не тронет никого, проходящего через это место, в течение четырех дней. Существует поверье, что если человек упорствует, то его терпение всегда вернется с большей наградой и более вкусной едой в будущем. Именно это поверье заставило тролля сдержать свое намерение съесть человека".
Если это так, то что мне нужно сделать, так это установить его. Чтобы завысить ожидания и прочно закрепить рассуждения тролля, мне нужно выкарабкаться из этого. К счастью, возможно, мне больше никогда не придется видеть Нотума, поэтому мне не составило труда использовать себя для этого.
Тролль, который пускал слюни от собственного воображения, заговорил с блестящими глазами.
— Нотум быть готов! Лошадь где!
— Они... вон там, там...
— Ах?
Нотум уставился в том направлении, куда я указывал. Сезон урожая. Горизонт был заполнен посевами пшеницы.
— Это... потому что с человеком здесь случилось что-то плохое.
— Что-то... плохое?
— Да. Плохое. Очень очень плохое. Плохие люди явились и украли оттуда лошадей Нотума!
— Что? Украли добычу Нотума!
— Точно! Человек-железяка не мог прийти сюда сейчас, потому что он охраняет их, чтобы плохие парни не украли больше лошадей!
Нотум, казалось, на мгновение задумался над услышанным.
— Значит, нет лошадь?
"Одно неверное слово, и я умру!"
Глыть!
— Сейчас! Их там нету на данный момент! Ты должен быть в состоянии получить их к завтрашнему дню! Обещаю! Обещаю, Нотум! До этого завтрашнего дня, несмотря ни на что, я приведу лошадей!
"Поднять ожидания достаточно высоко и рискнуть. Если ожидания Нотума, что он сможет съесть гору лошадей, подкрепят его доводы, я преуспею. Если желание мяса на его глазах разрушит его рассудок... тогда я умру!"
Я сделал достаточно. На самом деле, если бы Нотум был хоть немного разумнее, я бы даже не стал пробовать. Так что, это лучшее, что я могу сделать сейчас. Если Нотум появится снова... я больше не знаю. Я просто выключу эту чертову игру. Вместо того чтобы испытывать боль от того, что меня грызут заживо, я лучше буду трудиться, как собака.
"Тем не менее, шансы на успех казались высокими. Угадайте, что? Этот тролль всегда содрогается при слове "человек" или "человек-железяка". Каким бы высоким ни был интеллект, не может быть, чтобы в воспитании этих диких человекоядных монстров не участвовало какое-то принуждение. Возможно, может быть, он знало разницу между собой и рыцарем. И поскольку я постоянно говорю ему, что я родственник человека в доспехах, возможно, он не тронет меня".
Нотум, который, казалось, находился между конфликтом разума и инстинкта, сделал глубокий вдох.
— Нотум? Куда ты идешь?
— Кух. Нотум. Голодный. Иду есть.
— Значит, ты меня не съешь?
Ш-
"Он точно тролль с кучей выражений".
Нотум, который повернул голову назад, сделал лицо, которое говорило, что он сожалеет о том, что не может меня съесть.
— Нотум. Мудрый. Гора лошадей. Хе-хе! Живые лошади. Человек-железяка исполнить просьба. Тогда Нотум ждать.
— Живая лошадь? Просьба?
— Да. Живая лошадь. До сих пор я получать только мертвая лошадь. Разорванная лошадь, вздутая лошадь, странная лошадь. Нотум ест все, но живая будет очень вкусно. Поэтому я попросить железяку достать живая лошадь.
Похоже, что группа, которая смогла дать троллю еду, дала ему мясо мертвой лошади.
"Довольно эффективно. Потому что цена живой лошади и мертвой сильно отличается. Неужели они использовали мозги, чтобы расчистить лес, где могут появиться опасные дикие животные, всего за несколько копеек?"
До тех пор, пока тролль нужен, чтобы давать лекарства. Пока Нотум остается здесь, шансы на то, что новые орки или другие тролли создадут свою колонию, будут значительно снижены. Если это делать время от времени, то это будет даже похоже на то, что Нотум очищает лес от диких животных. Это очень полезно.
"Истинная личность этого человека железяки - рыцарь лорда Турана".
После этого я даже подумал, что мне повезло, что я не напал на Нотума из-за своей слабости. Учитывая нынешнюю ситуацию, этого тролля можно считать собственностью Лорда.
Что, если он, как взрослый персонаж, спустится и нападет на этого Нотума, который выглядел обычным? Если бы он бездумно убил его, рыцари были бы посланы разгневанным Лордом, и они бы повесили его.
Что ж. Неважно, теперь опасная часть была квалифицированной. Увидев, как Нотум шевельнулся, дернув носом, так как все еще мог уловить запах крови, я почувствовал облегчение.
— Значит, ты знаешь об этом. Подожди немного до завтра! Я ухожу!
Сказав это, профессор встал со своего места.
Нотум смотрел на профессора, который шел с тростью и неширокой шиной. Руки и ноги выглядели странно на первый взгляд, а потом был запах свежей крови.
Нотум чувствовал себя немного неуютно, не зная, что ему приятно.
— ...хорошо.
Профессор, который уже собирался уходить, вдруг повернулся. Нотум подошел к нему раньше, чем он успел это понять, и обнял его за плечи.
"Черт! Меня поймали! Неважно, насколько низок интеллект, гора лошадей слишком велика, чтобы кто-то поверил! Я должен был уменьшить их количество! Черт!"
Профессор терял рассудок от сожаления, что слишком сильно подтолкнул удачу, когда Нотум повернулся и сказал: — Большой маленький человек. Больно.
— Ух, ух! Ничего страшного! — отчаянно отрицал профессор.
Нотум, с другой стороны, покачал головой. Человек железяка достаточно силен, чтобы срубить дерево, которым владеет Нотум. И он сказал, что плохие люди забрали лошадей, и что плохие люди настолько сильны, что человек железяка не может покинуть свой пост. И этому большому маленькому человеку стало больно от того, что он слушал слова Нотума.
Нотум посмотрел на большого маленького человека, рост которого едва достигал пояса. Слабый, раненый малыш. Но, помня обещание, данное Нотуму, с таким израненным телом человек вышел из каменного гнезда к Нотуму.
— Большой маленький человек. Сильно ранен. Нет сил.
— Ах, нет! Все в порядке! Я в порядке. Посмотри на мои мышцы! Разве они не похожи на сильные?
Внезапно в сердце Нотума поднялось незнакомое чувство. Этот человек чувствовал себя маленьким существом, которое даже не может правильно себя контролировать. Ему стало щекотно на сердце, когда он увидел, как это хрупкое существо пытается выглядеть сильным.
— Ух...
Царапка
Нотум почесал грудь от этого странного ощущения и сказал профессору, который был в панике.
— Маленький большой человек.
— Н-нет! Гора конины! Подумай о горе конины! Пожалуйста!
— Дорога... опасность. Ты идти с Нотум.
Нотум не знал, что то, что она чувствовала, называется "материнской любовью".
— ...что?
Нотум - самка!
Бах! Бах!
Осень. Время года, когда золотая пшеница рассыпается от шепота ветра, а чистое небо раскинулось, как озеро.
Это пейзаж, от которого не может оторвать глаз тот, кто несколько лет видел только пустынную сцену Пустоши, но профессор не был в настроении для таких вещей.
— Ээ... Нотум? Тебе обязательно брать меня вот так...
— Маленький большой человек слаб. Нотум, сильный*. Нотум, раздави плохих и возьми лошадей.
(* Она и дальше будет разговаривать в мужском роде.)
В сознание профессора вошла новая глубокая печаль.
Ах, Боже мой. Все было прекрасно до самого конца! Я действительно думал, что приятная игра слов, которую я придумал, сработает!
— Маленький большой человек, ешь много мяса. Нотум дарит тебе лошадь.
— С-спасибо. Хахаха...
Черт побери. Как это произошло?
- профессор: ух, зрители. Кто-нибудь подскажет что мне сделать в подобной ситуации?
- Сойгэйбар: Ах, я сейчас умру. Хахаха
- Гляди-ка: это чертовски смешно лол
- Нору_это_Друиг: Ах, если все так и будет, мне нужно досмотреть чат до конца лол
- Сойгэйбар: Профессор, демонический человек!
- Пельмешкихынган: Даже монстры-людоеды не в безопасности перед ним! чем он защищается?
- профессор: Нотум - женщина?
- Сойгэйбар : разве не видно, глядя на нее? грудь и длинные ресницы?
- профессор: как ты можешь видеть то, что я не видел? А грудь? Это мышцы
- Холли: хахаха лол
Ну ладно.
Ранее в лесу я так волновался, пока у меня был душевный срыв, что я не мог выносить всплывающее окно чата, поэтому я закрыл его. Я не думаю, что кто-то поможет мне сейчас.
Бах! Бах!
Меня укачивало от того, как мое тело раскачивалось вверх-вниз на плече Нотум, поэтому я решил закрыть глаза.
Что будет, если мы пойдем в город в таком виде?
Во-первых, Нотум - тролль. И совершенное чудовище как по внешнему виду, так и по действиям. Даже если мы подойдем близко к городу, городская стража поднимет тревогу, выйдут рыцари.
И будут считать, что на плече у Нотум будет...
"Наверняка колдун".
Колдуны - главные враги в Мире 3.
Мир 3 разделен на три части. Эпоха великой войны началась с территориальной войны Трех королевств, которые проигнорировали мирный договор, заключенный примерно в конце 2-го мира, и объявили войну. Период с 121 по 124 солнечный год называется в Сообществе периодом Весенне-осенних воинственных государств.
Из-за ресурсов, потребляемых бесконечной войной в течение 3 лет, недовольство между городами, поместьями и деревнями достигло апогея, и эпоха колдунов, начавшая сотрясать все вокруг, породила хаос с конца 124 по 127 год солнечного календаря.
Не в состоянии справиться с силой колдунов, в годы с 127 по 130, когда разрушение Мира 3 начинается всерьез из-за массового вторжения мутировавших.
Мир 3 можно в общих чертах описать следующим образом. Несмотря на то, что мы не можем понять, какая это эпоха, судя по тому, что путь мирный, это еще не эпоха великой войны. Если так, то очень похоже, что наступила эра боевых магов.
Пора начать разбираться в перемещениях колдунов, которые, как считали лидеры каждой страны, были раскрыты 70 лет назад.
При таком положении дел, кто будет действовать в городе как колдун? Во сто крат лучше просто повеситься самому. Говорят, что рыцари этой эпохи познали пытки с рождения.
По этой причине будет правильно, если Нотум оставит снаружи.
Но...
— Взять себя в руки. Маленький большой человек, на моем месте есть хорошая болото. Нотум встретить там много раненое животное. Возьмем лошадь, поедем туда же. Ты есть мясо, полить тело водой и поскорее выздоравливать. Правильно.
"Нет, какого черта ты так со мной поступаешь?!"
Как бы то ни было, этот тролль не хотела меня отпускать!
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