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    Пролог

    — Наконец-то эта
пятница закончилась, — сказал мужчина средних лет. Он зашел в свою маленькую
однокомнатную квартиру, в которой была только спальня кухня и туалет. Усевшись
на свой диван, он открыл банку спиртного и включил телевизор, где шли новости.
— Как же меня достало это современное
общество, где все строят из себя таких милых, добрых и хороших, но при любой
возможности готовы перегрызть друг другу глотки, — гневно произнес он.
В этот момент когда, ничего не подозревающий
мужчина, на секунду прикрыл глаза, он что-то почувствовал. И тут же открыв
глаза, мужчина заметил, что он находился в каком-то странном месте. Оно было не
похоже ни на что, то что он видел ранее.
Круэл лежал на холме возле дерева.
— Что,
где я?, — испугано произнес он.
Когда он заметил что у
него над головой было нечто похожее на вторую планету, он закричал с такой
неистовой силой, от который был удивлен сам.
— Так, если здраво подумать, это всего лишь
сон, м-да в последние время мне и вправду не хватало сна и отдыха, — сомневающись
произнес он.
Но в тот момент когда он почувствовал резкое
дуновение теплого ветра, все его сомнения развеялись.
— Если это не мой мир
тогда где я? Кто я?, — испугано произнес мужчина.
В тот момент когда он задался вопросом
"Кто я?", перед ним моментально появилась табличка, как из фэнтези
игр, где и была вся та информация которую искал мужчина.
«Неужели если
это фэнтези мир? Тогда у меня есть все шансы, что бы стать тут хоть
кем-то, а не обычным офисным планктоном. Что тут интересного пишут, какой-то
класс. Что? Почему у меня вместо класса красуется три знака вопроса. Ну если
эти три знака вопроса помогут мне стать сильнее, так уж и быть, я согласен. Что
у нас дальше? Блять! Какого? Почему мой получаемый опыт уменьшается в полтора
раза? Что я уже такого сделал? Ладно, как-то прорвемся. Оп, у меня есть
пятьдесят бронзовых монет, хорошо, тут, как и в других типичных фэнтези играх деньги делятся
на бронзовые, серебряные, и золотые. Зайдем в классовый магазин, что у нас тут
есть, тут куча каких-то непонятных способностей, так, ладно, не хочу долго
выбирать, что у нас есть на скорость?
Вот то что нужно (теневой шаг класса ассасин). Осталось последнее, мой уровень
первый и мои характеристики равняются одному на каждую из ветвей, а именно:
сила, ловкость, интеллект, шестое чувство, крепость духа. Каждый из них дает
что-то особенное, например: шестое чувство дает тебе улучшение рефлексы, а
крепость духа дает концентрацию манны. А, собственно кто я? Это же не мое
тело.»
После того как Круэл
присмотрелся к своему телу он заметил, что что-то изменилось, а именно всё. Это
был черноволосый мужчина с короткой стрижкой, приблизительно ростом под сто
восемьдесят сантиметров и на ощущение килограмм восемьдесят, но это было
довольно-таки атлетичное тело. Так же у него под рукой
было два меча, очень легких и заточенных как бритва.
«Почему я чувствую
какой-то дискомфорт в груди? Я ожидал увидеть все, но не это. По всему моему телу вены будто
разделились надвое, одни из них были такие же как и раньше, а вторые оказались
фиолетовыми.»
«Кстати говоря, мои запасы манны не такие уж и
большие. Всего-то пятьдесят маны и сто пятьдесят ХП(очки здоровья). Ну это
компенсирует то что я могу покупать способности так как я купил теневой шаг.»
«Так же я узнал что у
меня двенадцать слотов под способности и три слота под пассивные способности, а
если их совмещать то получиться все шестьдесят способностей. Этого вполне
хватит что бы стать сильнейшим в этом мире, и добиться уважения.»
«Так приблизительное
понимание картины я получил. Теперь нужно добраться до ближайшего населенного
пункта и кажется я его вижу.»
Вокруг холма на
котором очнулся Круел, был сплошной густой лес.     А за
лесом распростёрся огромный город "Грассфорд".
«После того как я
выбрался из леса я заметил ещё несколько занятных вещей. А если точнее то монстров которые обитают в нем.»
— Гоблин — самый
слабый из всех монстров они обычно передвигаются стаями по пятнадцать-двадцать
особей они маленькие и медленные (двенадцать опыта и сорок бронзовых монет).
— Волки — монстры
которые обладают стихией в зависимости от сезона ( сто опыта и одна серебряная
монета ).
— Вепрь — слабое не
представляющие никакой угрозы животное годиться только для получения
опыта и денег (пятьдесят опыта и серебряная монета).
— Огр — самое опасный
монстр которого я встречал он довольно-таки большой метра три в высоту хотя
несмотря на свой размер очень быстрые и проворные.
«Когда я вошел в город
я заметил что он, был самым большим из всех которые я когда-либо видел так же
он был наполнен таким большим количеством рас которое я даже с трудом мог
пересчитать начиная обычными людьми заканчивая говорящими хорьками. Ладно во
всех комиксах есть гильдия искателей приключений думаю найти её будет не тяжело
обычно это самое большое и красивое здание в городе. И правда я нашел гильдию и
это действительно было самое большое здание в городе.»
Город был разделен на четыре секции первая
искателей приключений там были дешевые гостиницы и рестораны. Второй район он
был для людей среднего класса. Третий же больше напоминал один большой рынок,
где было море оружия и любой экипировки на любой вкус и цвет. А четвертый для
знати людей, которые могли себе позволить отдать пару сотен золотых монет за
ужин. Здание гильдии было сделано из устойчивого кирпича и украшено темным
видом дерева которое росло на большинстве территории за городом.
«Первым делом нужно
зарегистрироваться. После регистрации я получил F ранг. Поспрашивав немного в
администрации обо всем я узнал много чего интересного. Во-первых, есть две планеты первая планета ангелов, а
вторая это планета демонов она намного опаснее чем ангелов. Второе я в городе в
котором находиться телепорт который соединяет две планеты поэтому здесь такое
большое количество рас и предметов. И последнее в лесу есть пещера подземелье
которое открывается раз в месяц и открыто всего неделю если полностью самостоятельно проходить подземелье то
можно получить тысячу опыта и четырнадцать серебряных монет. А если и вовсе все
семь дней его самому проходить то получиться все семь тысяч опыта и девяносто
восемь серебряных монет. Интересных заданий в гильдии нету по крайней мере до
моего ранга, но я нашел один интересный на убийство сотни гоблинов
за выполнение я получу (двести опыта и десять серебряных монет). Идеально план
на последующий год готов.»
Продав ненужные вещи Круел получил сорок
бронзовых монет за которые он купил пространственное кольцо на четыре
квадратных метра.
«Оно хоть и маленькое, но на первое время
должно хватить. Тогда я ухожу в лес убивать гоблинов и вернусь в город когда
заполниться хранилище.»
Следующий месяц Круел
убивал всю живность в лесу и возвращался только что бы продать все нажитое и
взять новый заказ (в
дальнейших главах не всегда будет писаться это, а просто будет заменено на
слово "тренировка").
«Если подвести итоги тренировки то я поднял
четвертый уровень и насобирал десять серебряных монет. Ещё я прокачал навык
"Теневой шаг" в этом мире навыки прокачиваются путем использования
когда я это узнал я, стал использовать его буквально постоянно. Десять
серебряных монет я потратил на покупку навыков и пространственных колец. Я Купил "Всевидящее око" "третий
глаз".»
— Всевидящее око — за
незначительные затраты маны владелец получает способность видеть характеристики
предметов видеть ночью, и улучшенное зрение.
— Третий глаз — навык позволяющий чувствовать жажду крови и
чьё-то присутствие. «Нужно
пойти в подземелье из него можно так много получить такой шанс пропускать
однозначно нельзя. Когда я взглянул на свои катаны я думал они будут лучше, но
они оказались всего десять урона и тут не повезло ну да ладно.»
После недельных
приготовлений Круел выдвинулся в подземелье, что бы попытать удачу. Так как
никто не знал когда оно откроется то была большая возможность заполучить все
одному если пойти туда рано утром после обнуления. Так круел и сделал.
«Я понимаю все, но что это.»
Когда Круел добрался до босса данного
подземелья он был в ужасе . Перед ним предстало чудище которого зовут орком его
рост был метров пять не меньше, а от его ударов земля разлеталась.
— Орк — Монстр
которого можно встретить только в подземельях на планете ангелов или просто в
полях возле гор на планете демонов. «Ладно монстры до этого с ними я хоть как-то
мог мириться, но это. Обычно я сражался таким образом, что даже монстры не
могли ожидать от меня опасности в момент смерти.»
Обычным стилем
сражения Круела было то что когда он доставал меч и последний кончик лезвия
переставал прикасаться к ножнам он использовал Теневой шаг, продолжая,
доставать меч таким образом разрубая противника пополам. Но с орком так не
сработало.
«Ладно нечего бояться
у меня есть скорость и маневренность то чего нет у него за счет этого я могу
попробовать его победить.»
Начался бой на
изнеможение. Орк наносил стремительные удары за которыми едва поспевал Круел за счет того что у босса орка был двадцатый
уровень, а у Круела всего третий он проиграл едва ли успев унести ноги.
«Ладно не стоит
расстраиваться. Хотя бы живым ушел и получил пятый уровень. Ну и ещë за продажу
добра получу около двадцати серебряных монет этого хватит что бы недельку
передохнуть в городе. Да странновато я уже два месяца в этом мире, а ещё не
разу не спал в гостинице. Ну и прикупить ещё одну пассивную способность
"золотые руки".
— Золотые руки — пассивная способность которая позволяет лучше
расчленять монстров собирая с них полезные вещи и следить за прочностью
амуниции если она не сильно пострадала.
Когда Круел вошел в
таверну, что бы поесть. Это была таверна среднего класса, но ему это подходило.
Таверна выглядела потрепанно, но
от этого хуже она не становилась сделанная по большей части из дерева из того
же что и гильдия. Он зашел внутрь окинул взглядом помещение таверны. Ему
приглянулся один столик который стоял в дальнем углу помещения. Этот столик был
потрепан в принципе, как и все в этой таверне. Когда заказ был сделан он, заметил как в таверну вошло три молодых
юноши и одна молодая леди которые так же стремительно окинули взглядом
помещение остановив его на Круеле. И они направились в его
направление. Он еще не знал кто это и не знал что будет в бедующем. Так и
началась повесть о "Бремени пяти героев".

OEBPS/cover.jpg
JlereHpa
O
leposx
Keasapuka





