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    Слияние миров

    "Дзинь~" [Проект "Эпоха Славы" официально запущен. Начальный мир выбран: Голубая Звезда... Слияние активировано.]
"Дзинь~" [Слияние завершено. Число участников: 20 миллиардов]
{Добро пожаловать в Эпоху Славы.}
[Бессмертные божества, магия, алхимия — всё это уже ожидает вас здесь]
[Каждый становится здесь лордом, участвующим в гонке за абсолютной гегемонией...]
[Жить или умереть, пасть в нищету или подняться на вершины, стать Правителем глубин Ада или же Властителем Небес — в этом месте возможно всё.]
[Лорды в случайном порядке получат логово войск, которое взамен на ресурсы будет способно создавать для них армию.]
[Ресурсы, войска, владения, герои и сокровища — это 5 главных составляющих Эпохи Славы. Рекомендуем вам внимательно изучать их.]
Ли Ча, только закончивший работать, услышал механический голос, звенящий в его ушах. Но прежде, чем он успел как-либо отреагировать, сильное головокружение будто бы потянуло его от земли к небу.
Когда он очнулся, перед ним предстали грубые на вид чертоги.
Двенадцать каменных колонн, поддерживавших обветшалую крышу высотой в несколько метров, были окружены серокаменными стенами, вид которых намекал на их многовековую историю.
Посередине зала стоял длинный чёрный стол с более чем дюжиной стульев. Мебель была покрыта таким слоем пыли, что её уже можно было собирать лопатой.
По левую и правую стороны от стола располагались два деревянных неостеклённых окна, свет из которых ярко освещал всё помещение.
Всё здесь было окутано неописуемой экзотикой старины.
Ли Ча только успел прийти в себя, как его тут же поверг в ужас механический голос:
["Эпоха Славы" — это первая виртуальная игра, воссозданная совместными усилиями десяти лучших разработчиков мира!]
Они хотят сказать, что реальный мир слился с виртуальным?
Ли Ча как раз спешил домой с работы, так как хотел испытать публичную бета-версию этой игры, которую уже несколько лет рекламировали из каждого чайника.
И похоже бета-версия оказалась настолько "публичной", что охватила публику буквально всего мира!
Но ведь это полнейшая глупость, разве нет?!
"Дзинь~" [Вашей стартовой точкой является Пустыня с начальным логовом войск — Пирамида Мумий (Обычный, 3-звёздный)]
"Дзинь~" [Вы возвысились до Пустынного Лорда, кровь в ваших венах пробуждается и вы получаете специальный талант роста - Лорд Пустынь (Текущий уровень — C)]
Сразу после этого сообщения в разуме Ли Ча всплыла панель статуса.
_____
Ричард
[Уровень]: Уровень 1 (0/100)
[Идентификация]: Лорд Сумеречного Города
[Мировоззрение]: Пустынный порядок (Законопослушный Нейтральный)
[Владения]: Сумеречный Город (Первоклассная деревня)
[Логово Войск]: Пирамида Мумий (Обычный, 3-звёздный)
[Талант Лорда]: Лорд Пустынь (специальный талант роста, текущий уровень — С). Вы — Владыка пустыни, вы способны предсказать песчаную бурю, а также обладаете навыком опустынивания.
Опустынивание, Уровень С: ваше тело становится песчаным, 99% физического урона поглощаются, жёлтый песок может использоваться для самовосстановления. Длительность - 5 минут, Перезарядка — 1 час.
Вы можете наделить данной способностью своих бойцов. После передачи ваши подчинённые получат навык Опустынивание Уровня D.
Опустынивание, Уровень D: ваше тело становится песчаным, 99% физического урона поглощаются, жёлтый песок может использоваться для самовосстановления. Длительность - 5 минут, Перезарядка - 2 часа.
[Стратегические Сокровища]: Отсутствуют
Описание: Вы — Лорд Пустыни, обладающий некоторыми специальными возможностями, но, впрочем, ничего особенного.
_____
Ли Ча несколько раз просмотрел свой статус, а на его лице едва проскакивали нотки сомнений.
В своё время он читал на сайте игры об особенно редких навыках роста и один из таких только что случайно достался ему.
Эта способность, кажется, выглядит достаточно перспективной...
Сделав несколько глубоких вдохов, он затушил внутреннее волнение.
Но ему всё же было тяжело осознать случившееся.
"Я не ожидал, что столкнусь с подобным после полугода работы. Слияние игры и реального мира звучит как совершенное безумие...
Хорошо, что моя семья не голодает, и даже если они остались в том мире, я могу о них не беспокоиться..."
Как молодой парень, начинённый всевозможными фантастическими знаниями, он быстро принял для себя эту необъяснимую реальность.
Ли Ча даже не мог осознать это место как игру, ведь он считал реальную жизнь той же игрой, пускай и более реалистичной.
Немного волнения проскочило в уголках его глаз.
Он уже давно мечтал распробовать "Эпоху Славы". С того момента, как проект был анонсирован, все его мысли были заполнены лишь им. Трудно пересчитать, сколько раз он пересмотрел всю доступную о проекте информацию.
Но теперь его заветный сон стал явью... хотя этот процесс был всё же несколько пугающим.
Но Ли Ча всё ещё не знал ситуации в его владениях, и что же за логово войск ему досталось.
Он покинул зал, полный предвкушения.
Шаг за дверь.
Серая каменная стена высотой более трех метров загораживала часть обзора.
Взглянув вверх, ему предстала бескрайняя глазурь неба. Чистая и светлая.
Воздух был слегка сухим, что делало каждый его вдох маленьким испытанием.
Ли Ча осмотрелся вокруг и его глаз тут же задержался на углу двора, где стояла трёхметровая пирамида.
Она была достаточно простой, будто бы образованная ветром, который десятки лет врезался в дюну.
Когда он приблизился к этому строению, перед его глазами всплыла информация о нём.
_____
Пирамида Мумий
[Уровень]: Обычный, 3-звёздный
[Найм войск]: Древняя Мумия (Обычный, 3-звёздный)
[Вместимость боевых единиц]: 14
[Еженедельный прирост]: 7
[Цена найма]: 4 золотых монеты, 4 единицы дерева, 4 единицы камня
[Описание]: Обычное логово войск в пустыне.
_____
Это логово войск?
Ли Ча быстро заинтересовался пирамидой.
Стило ему только воспринять её возможности, как прямо возле статуса постройки появился текст.
[Попытка запустить Систему чёрного золота...]
[Успех]
[Пирамида мумий (Обычный, 3-звездный) — Потратив 10 ядер логова, возможно его улучшение до следующей ветви эволюции(Элитный, 3-звёздный)]
Глаза Ли Ча чуть было не выпали из орбит.
Система чёрного золота? Та самая?!
Некоторое время назад его друг создал собственную игру, после чего попросил Ли Ча опробовать её. Но так как она оказалась слишком трудной, друг упростил ему прохождение, добавив Систему чёрного золота.
Её смысл состоял в том, чтобы исключить из игры предел прокачки различных вещей.
И эта система только что активировалась в этом мире?!
Его сердце бешено застучало при этой мысли.
Он читал информацию об "Эпохе Славы" уже бесчисленное количество раз, потому точно знал, что это означает.
На логове войск строилась практически вся игра, а его уровень определялся случайным образом при старте, без возможности дальнейшей прокачки.
Если бы вы захотели получить более мощное логово, вам пришлось бы захватить и разрушить одно из природных, после чего восстановить его.
Но сейчас он мог заняться тем, чтобы вливать ресурсы на прокачку собственного логова!
Разве это может быть честным по отношению к остальным? Конечно нет! Но его, по крайней мере, всё устраивало.


    Первое улучшение

    Пока Ричард взволнованно изучал Систему чёрного золота, в его ушах снова раздался механический голос.
"Дзинь~" [Форум лордов открыт, пожалуйста, проверьте вашу панель статуса]
Форум лордов?
В игре он также планировался...
Стоило Ли Ча только подумать, как перед его глазами появилась новая панель.
Она, в свою очередь, состояла из 3 больших табличек: [Чат форума], [Торговая площадка], [Рейтинг владений].
Из них только [Чат форума] и [Торговая площадка] горели жёлтым, а [Рейтинг владений] всё ещё был серым, что не позволяло заглянуть в него.
Ли Ча сперва начал читать форум, так как хотел узнать, что об этой ситуации думают окружающие.
"Какие к чёрту десять лучших разработчиков мира, вы — самые обычные уроды! И как давно вы планировали превратить этот проект в такой бред?!"
"Я что сейчас не в виртуальном шлеме, а в другом мире?? Объясните!"
"Что ж, наука покинула нас, я пошёл сжигать свой учебник по физике..."
"Я просто хочу сейчас вызвать полицию, поехать домой и увидеть свою маму!"
"Я появился на территории орков. Мой первый юнит это орк-рабочий. Он только и может, что вкалывать как на каторге! Прямо за моей территорией целая стая волков, и кто с ними должен сражаться? Я?!"
"Ха-ха-ха! Моё логово войск это Грифоны элитного ранга с одной звездой!"
"Мне кто-то может помочь?? Вокруг моей территории ходит медведь, а моё войско бездарей ему и царапины не оставит!"
"Кто знает, как вернуться домой? Я живу в городе Лючжоу. У меня в особняке есть 20 свободных комнат. Я готов отдать 10 из них если вы меня вытащите!"
"Это должно быть шутка? Я не хочу быть в городе призраков!"
"Вы, идиоты, серьёзно надеетесь вернуться? Лишь благодаря божьей воле все мы оказались в этом месте. Раз уж такова моя судьба, то я сам стану божеством и отправлю вас обратно в ваши серые будни."
"Как мне получить ресурсы? Я нанял войск только на половину лимита, но мои запасы уже иссякли..."
"..."
Каждую секунду форум заполнялся десятками тысяч сообщений, что явно указывало на всеобщий шок.
Некоторые люди были полностью растеряны, потому раз за разом молили о том, чтобы их вернули обратно.
Но уже появлялись и смельчаки, хотевшие исследовать этот мир.
После долгого просмотра форума Ли Ча стал чувствовать себя куда лучше.
По крайней мере он был не одинок.
Успокоившись, он открыл [Торговую площадку].
Ли Ча не ожидал, что здесь будет что-то продаваться, но площадка уже была наполнена различными материалами.
[Звериный череп] — Купить за 10 золотых монет.
[Окровавленные клыки] — Купить за 5 единиц камня.
[Особая руда] — Купить за 8 единиц дерева.
С появления в этом мире прошло только около 10 минут, а игроки уже успели получить столько странных вещей.
Однако в глаза сразу же бросалась более ценная функция — обменник ресурсов.
[10 золотых монет] — Купить за 10 единиц дерева.
[10 единиц дерева] — Купить за 10 единиц камня.
[10 единиц камня] — Купить за 10 единиц железной руды.
.......
Согласно официальному сайту "Эпохи Славы" ресурсы делятся на Обычные и Редкие, и используются в основном для найма войск и строительства.
Обычные ресурсы — Золотые монеты, Камень, Дерево, Железная руда.
Редкие ресурсы — Самоцветы, Сера, Ртуть, Кристаллы.
Разные войска требуют различные ресурсы для найма.
Низкоуровневое снаряжение можно приобрести за Обычные ресурсы, а высокоуровневое за Редкие ресурсы. Так же разделена цена и для построек.
Ли Ча глянул на свой статус, и в самом низу ему отобразилась колонка с ресурсами.
[Золотые монеты]: 2.000
[Дерево]: 2.000 единиц
[Камень]: 2.000 единиц
[Железная руда]: 2.000 единиц
Редкие ресурсы у него отсутствовали полностью.
Очевидно, что эти Обычные ресурсы ему были выданы системой.
Он начал размышлять о том, что его Пирамида Мумий может нанять 14 мумий, и на каждую из них придется потратить всего 12 единиц ресурсов (4 золотых монеты, 4 единицы дерева, 4 единицы камня).
Тем не менее, имея Систему чёрного золота, ему было бы слишком расточительно вести обычный найм.
Ведь прокачав Обычную 3-звёздную Пирамиду Мумий до Элитной 3-звёздной, его войска стали бы несравнимо сильнее.
Ли Ча тут же начал поиск на [Торговой площадке].
Ядро логова войск...
Пока он осматривал товары, он узнал, что после покупки они будут храниться в 10 кубических метрах пространства, предоставленного системой.
Приняв это к сведению, Ли Ча продолжил проверку площадки.
Каждый из лордов начинает со случайными предметами, и среди них присутствует много тех, кому особенно повезло.
Некоторые из них сразу же получили Элитное логово, а другим могли достаться сразу несколько ядер логова войск.
И хотя таких удачливых людей в этом мире буквально один на десятки тысяч, учитывая общее количество участников, везунчики будут исчисляться десятками миллионов.
Среди этих людей некоторые предпочитают оставить дополнительные логова войск для собственного пользования, а другие планируют получить за них ресурсы, выставив на продажу.
Так как это было только начало, цены на ядра были достаточно неравномерны. Некоторые могли стоить тысячи единиц ресурсов, в то время как другие буквально пару сотен единиц.
Спустя некоторое время поиска, Ричард приметил несколько пустынных логов и сразу приобрёл их.
[Вы уверены, что хотите потратить 400 единиц дерева на покупку Ядра Пустынного Логова Крыс?]
[Вы уверены, что хотите потратить 500 золотых монет на покупку Ядра Пустынного Логова Ящеров?]
[Вы уверены...]
Ли Ча сразу повеселел, когда увидел в пространстве системы ядра логова.
Покупка 10 ядер обошлась ему в 4.000 единиц ресурсов.
У него осталась ровно 1.000 единиц каждого из ресурсов (Золотых монет, Дерева, Камня, Железной руды).
Силой мысли Ли Ча достал 10 ядер, после чего осмотрел одно из них.
_____
Пустынное Логово Гадюк
[Ранг]: Обычный, 1-звёздный.
[Необходимые для постройки ресурсы]: 200 золотых монет, 200 единиц камня, 200 единиц дерева.
[Описание]: Когда вы воздвигнете это сооружение, вы сможете нанять Обычных 1-звёздных пустынных гадюк.
_____
"Строительство логова стоит довольно дёшево... почему так много людей их продают? Разве не выгоднее оставить их себе?"
Пока он недоумевал, Система чёрного золота напомнила ему о себе.
[Пирамида Мумий (Обычный, 3-звёздный) — Использование 10 обычных ядер логова может улучшить эту постройку до Элитного 3-звёздного ранга]
[Условия выполнены]
[Хотите начать улучшение?]
Ли Ча отвлёкся от своих мыслей и принял предложение системы.
В следующую секунду 10 ядер в его руках превратились в белый поток, который направился прямиком в пирамиде.
"Клац~"
С протяжным звуком 3-метровая пирамида начала стремительно расти, будто поднимаясь из-под земли.
И, достигнув 4 метров, она резко замерла, оставив округу в тишине.
[Улучшение успешно произведено]
[Пирамида Мумий (Элитный, 3-звездный) — Использование 10 элитных ядер логова может улучшить эту постройку до Редкого 1-звёздного ранга]
[Примечание 1: 10 обычных ядер могут использоваться для создания 1 элитного
Примечание 2: Улучшение уже выполнено, следующее повышение уровня можно произвести не ранее чем через 7 дней]


    Древние Мумии

    После ещё одного звонкого сигнала Система чёрного золота затихла.
Ричард рассмеялся, а его настроение моментально улучшилось.
Однако цена следующего улучшения значительно повысилась. Теперь придётся потратить 10 ядер элитного уровня, то есть синтезировать 100 обычных ядер.
А когда Ли Ча ещё и прочитал второе примечание, уголки его губ непроизвольно дёрнулись.
"Я почти и забыл об этом. Когда эта система была разработана, мой друг всё же поставил ограничитель, чтобы не делать из игры однодневный проходняк..."
Но это не имело большого значения, можно просто потратить это время на найм войск и сбор ресурсов.
Ему искренне хотелось поблагодарить свои плохие игровые навыки, ведь без них его друг возможно и не создал бы эту систему.
"Открыть панель управления Пирамидой Мумий"
_____
Великая Пирамида
[Уровень]: Элитный, 3-звёздный
[Найм войск]: Древняя Мумия (Элитный, 3-звёздный)
[Вместимость боевых единиц]: 14
[Еженедельный прирост]: 7
[Цена найма]: 40 золотых монет, 40 единицы дерев, 40 единиц камня
[Описание]: Элитное пустынное логово войск.
_____
Цена найма мумий десятикратно увеличилась в сравнении с Обычным логовом. Если ранее хватало 12 единиц ресурсов, то теперь уже требовалось 120.
Но это того стоило.
Ли Ча широко улыбнулся и уже хотел узнать, насколько же сильны Древние Мумии Элитного 3-звездного уровня. Потому он без сторонних мыслей сразу нанял максимальное их число.
14 Древних Мумий моментально разорили его казну на 560 золотых монет, 560 единиц дерева и 560 камня. И когда эти ресурсы пропали из его статусной панели, из пирамиды повалил серый свет, сопровождаемый туманом. Начало казаться, будто наступила ночь — небеса почернели, окутываемые тучами.
"Клац~"
С каменным треском в основании пирамиды открылась тускло освещённая гробница, наполненная золотого цвета саркофагами, стоящими вертикально земле.
С глухим песчаным звуком крышки саркофагов опали, и оттуда показались забинтованные в ветхие саваны мумии.
Одна за другой Древние Мумии покидали пирамиду, выстраиваясь напротив Ли Ча.
Глаза Ли Ча расширились.
"Хорошо, что не такими вас показывали по телевизору..."
То, какими они предстали перед ним, было куда более душераздирающим зрелищем, чем на экранах ТВ.
Абсолютно всё их тело было покрыто белыми бинтами. Только в месте, где должны были быть глаза, висели оборванные куски ткани, открывающие виду пустые чёрные глазницы.
Хотя их руки и выглядели как две иссохшие ветки, когти внушали веру в то, что они с легкостью пробьют даже металлическую броню.
Любой человек испугался бы, встреться он с таким противником лицом к лицу.
Ли Ча удовлетворённо кивнул и посмотрел на их статус.
_____
Древняя Мумия
[Уровень]: Ур. 1, Элитный, 3-звёздный
[Умения]: Тело Мертвеца (Уровень Е, поглощает страх смерти и боль, даёт иммунитет к ядам и болезням);
Бинты Трупа (Уровень Е, 30% физического урона поглощаются. Бинты покрываются ядом, отравленная жертва получает на 20% больше физического урона, если не вылечить возможен смертельный исход);
Лезвие Слёз (Уровень Е, острота и прочность когтей повышается на 30%)
[Расовый Талант]: Сражение в пустыне повышает выносливость и заживление ран на 50%
[Армия мумий]: Когда число мумий превышает 10, их сила возрастает на 10%
Когда число мумий превышает 30, их сила возрастает на 20%
Когда число мумий превышает 50, их сила возрастает на 30%, яды становятся сильнее и быстрее распространяются в жертве.
[Описание]: Если попробуешь намотать на себя их бинт, тебя ждёт незавидная судьба мертвеца.
_____
Хотя у них и не было особых умений, в целом их способности были не так плохи, потому Ли Ча лишь слегка кивнул, ведь это всё ещё был элитный 3-звёздный боец.
На мгновение остановившись, он открыл свой статус и посмотрел на нижнюю строку.
[Талант Лорда]: Лорд Пустынь (специальный талант роста, текущий уровень — С). Вы - Владыка пустыни, вы способны предсказать песчаную бурю, а также обладаете навыком опустынивания. Вы можете наделить данной способностью своих бойцов. После передачи ваши подчинённые получат навык Опустынивание Уровня D.
Это был его особый талант роста, имеющий Уровень С.
Удача улыбнулась ему не слабее, чем тем людям, получившим Элитное или даже ещё более высокоуровневое логово.
Ли Ча посмотрел на мумию, стоящую напротив него и протянул вперёд руку. В тот же момент вокруг его ладони образовался световой шар песчаного жёлтого цвета. Когда этот свет стал очень ясным, в шаре начали отражаться все 14 мумий.
"Дзинь~" [Активирован особый Талант Лорда. 14 Древних Мумий получают новое умение — Опустынивание Уровня D (Опустынивание, Уровень D: ваше тело становится песчаным, 99% физического урона поглощаются, жёлтый песок может использоваться для самовосстановления. Длительность - 5 минут, Перезарядка - 2 часа.)]
Ричард был счастлив.
Поглощение 99% физического урона, самовосстановление. Если сражение будет проходить в пустыне, это ведь гарантирует победу, разве нет?
И, что важнее, этот навык останется с ним навсегда, так ещё и начнёт улучшаться с течением времени. Потому в будущем у него уже будет преимущество против остальных лордов.
Потенциал мог развиваться безгранично.
Когда Ли Ча успокоил своё волнение, он махнул рукой, приказывая мумиям следовать за ним. Он уже был в предвкушении испробовать их силы.
Они последовали к стенам, окружающим его особняк.
Перед ним открылись врата, и на лице Ричарда застыло шокированное выражение.
Прямо перед воротами стояли сотни нервных жителей. Они были одеты в поношенную одежду из грубого сукна, их глаза были тусклыми, будто все из них сильно недоедали.
И все эти люди, только что настороженно стоявшие на месте, схватились за свою одежду и отвели взгляд в пол.
В таком напряжении из толпы, пошатываясь, вышел седовласый старик в белой робе. Он также нервно подошел к Ли Ча и почтительно опустился на колени.
"О, достопочтеннейший Лорд, Тебя приветствует Твой смиренный народ..."
Он говорил на очень странном языке, и Ричард был уверен, что за свою 20-летнюю жизнь не слышал такой речи. Но, на его удивление, прямо параллельно речи старика в его голову ворвалась информация об акценте, произношении, и значении слов этого языка.
Это был местный язык лингва-франка*
Благодаря озарению он понял, что сказал старик. И это его ввело в ступор.
Он в момент смог изучить язык?
За стариком очнулась и вся остальная толпа, резко опустившись на колени.
"Приветствуем Вас, наш Лорд..."
В их голосах чувствовался такой страх, будто они были мышами, встретившимися со львом.
Ли Ча уже было открыл рот, чтобы что-то сказать, но в его голове раздался механический голос.
"Дзинь~" [Вы только что захватили контроль над этими землями, и теперь можете просмотреть статус своих владений]
__________
Лингва-франка — кратко говоря, это что-то вроде эсперанто. То есть язык, на котором могли бы говорить люди из разных культур. В нашем мире этот язык с легкостью поймут те, кто говорит на романских языках - французском, португальском, итальянском или испанском.


    Территориальное устройство (1)

    В глазах Ли Ча загорелся огонёк и он тут же открыл панель владений.
_____
Сумеречный Город.
[Уровень]: Первоклассная деревня (Для улучшения требуются: 2.000 единиц дерева, 2.000 единиц камня, 2.000 золотых монет и 2.000 единиц железной руды)
[Постройки]: Обычный Особняк Лорда (1), Обычный Дом Жителей (10), Обычная кузница (1), Обычные Казармы (1)
[Специальные постройки]: Отсутствуют
[Свободное пространство]: 10 квадратов
[Население]: Люди (100)
[Ресурсы]: Золотые монеты (1.440), Дерево (1.440), Камень (1.440), Железная руда (2.000)
[Редкие ресурсы]: Ртуть (0), Сера (0), Кристаллы (0), Самоцветы (0)
[Занятые ресурсные точки]: Отсутствуют
[Способности владения]: Земли Жёлтого Песка (Пока Лорд находится в городе, жители не могут заблудиться в пустыне, все физические потребности людей понижаются на 30%)
[Логова войск]: Великая Пирамида (Элитный, 3-звёздный)
[Войска]: Древняя Мумия (Элитный, 3-звёздный, 14)
[Герои]: Отсутствуют
[Описание]: Экстремально малые территории, даже чих сильного существа способен стереть их с лица земли
_____
Наконец он воочию увидел статусную панель своих владений. И хотя в ней не было сюрпризов, подобных его системе роста, всё было достаточно неплохо.
Особенно приятным ему показался бонус, позволяющий его жителям не потеряться в пустынях.
В это время жители уже долго смотрели на молчащего Ли Ча, из-за чего на их лбах начал выступать холодный пот. Беспокойство внутри них всё продолжало расти.
"Лорд?.."
Старик, который стоял на коленях прямо напротив Ричарда, обеспокоенно приподнял голову и издал лёгкое восклицание.
Только тогда Ли Ча вернулся из своих мыслей, слегка кашлянул в кулак и крикнул на только что выученном языке:
"Мой народ, поднимитесь же с колен. Сумеречный Город — это мои владения, а также дом для каждого из вас, так что не нужно нервничать."
Услышав слова Лорда, в глазах старика наконец промелькнуло облегчение и он ещё глубже поклонился, после чего встал.
Остальные жители также поднялись, и посмотрели на него уже не со страхом, но с волнением и беспокойством.
"Лорд действительно готов принять нас?"
"Неужели это мумии? Солдаты Его Светлости выглядят по-настоящему величественно..."
"Господин так добр..."
"..."
Глядя на взволнованно переговаривающуюся толпу, Ли Ча несколько удивился, но рассказ старика тут же поставил всё на свои места.
Оказывается, что эти люди забрели сюда три дня назад, до этого долго скитаясь по бесплодным пескам. В то время ворота Особняка были всё ещё закрыты, но так как им было совершенно некуда идти, они остановились здесь.
Лишь час назад они внезапно услышали уведомление о том, что врата скоро откроются. Несколько запаниковав, старик подошёл сюда, после чего за ним подтянулись и остальные.
Ли Ча предположил, что эти жители были стартовым "подарком" лордам Эпохи Славы.
Население играет крайне важную роль в развитии города. Добыча ресурсов и еды, строительство, для всего этого требовались людские силы.
Без этих людей его территория была бы попросту бесполезной.
После глубокого вздоха старик снова начал говорить.
"Дорогой Лорд, пожалуйста, простите наше невежество, но мы умоляем Вас принять этих покорных слуг к себе..."
В толпе стало настолько тихо, что можно было услышать бешеный стук их сердец. Они очень надеялись, что тяжёлый путь наконец приведёт их в новый дом.
Ли Ча сделал шаг вперёд, окинув глубоким взглядом окружающих. В этот момент охрана в виде мумий придавала ему особо властную ауру.
"Не нужно нервничать. Именем Лорда Сумеречного Города я принимаю вашу просьбу, и позволяю вам стать жителями этих территорий. Я не буду смотреть, кем вы были раньше — сейчас это уже прошедшее."
"Отныне вы можете называть это место своим домом. Пускай заодно с вами здесь будет расцветать жизнь и нечто прекрасное."
Ненадолго остановившись, он продолжил:
"Меня зовут Ричард, запомните это имя."
"Как ваш Лорд, я буду пробираться сквозь все тяжести этого мира заодно с вами. Когда вы окажетесь во тьме, я стану вашим путеводным маяком."
Вся тревога толпы была снесена потоком этой твёрдой речи, а их глаза с благоговением смотрели на Ричарда.
Теперь он их Господин?
"Дзинь~" [Вы произнесли свою маленькую, но пламенную речь, что завоевало уважение всех присутствующих. Навык Лидерства возрос на 20%]
Разве это нормально?
Это уведомление в тот же момент сбило его с толку, но он быстро восстановил самообладание и спросил стоящего напротив старика:
"И так, где вы прямо сейчас проживаете?"
Морщинистое лицо собеседника, казалось, в этот момент сильно расслабилось, и он заговорил взволнованным тоном.
"Конечно, конечно, мы живём в тех домах."
Сказал он и указал в сторону от особняка.
Ричард повернул свою голову и увидел в 50 метрах от особняка 10 двухэтажных домов цвета хаки. Их стиль был достаточно груб, из-за чего здания будто бы сливались с самой пустыней.
_____
Дом жителей (1 квадрат)
[Уровень]: Обычный (Улучшение требует 500 единиц камня и 500 единиц дерева)
[Вместимость]: 10 человек
[Особенности]: Отсутствуют
[Описание]: Лучше, чем ничего. Вполне подходит для проживания различной челяди.
_____
Всего здесь стоит 10 таких домов, вмещающих по 10 человек каждый.
Ли Ча кивнул и вдруг спросил, как будто о чем-то подумал:
"Сколько провианта у вас осталось?"
Они были такими же обычными людьми, которые страдали от жажды и голода. Еда и вода требовались на абсолютно любой территории, особенно в пустыне. Единственное его радовало, что мумии были фактически мертвецами, потому не потребляли никакой пищи.
На лице седовласого мужчины отразилась горечь, а его только что ровная спина вновь сгорбилась, что заставило его выглядеть старше на десяток лет.
"Лишь на три дня, Господин. Все наши запасы принесены ещё с прошлых мест. Хотя мы все эти дни обыскивали округу, местная пустыня оказалась крайне опасной и бесплодной."
Как лидер этих людей, старик взваливал на себя непосильную ношу — кормить и поить целую сотню человек в пустошах. Каждый раз когда он думал об этом, сильное давление заставляло его почти задыхаться.
Ли Ча кивнул.
"Я смогу решить эту проблему."
Пока у него была Торговая Площадка, еда не была проблемой.
Оставалось только получать достаточное для покупок количество ресурсов. И это сейчас было его первоочерёдной проблемой.
"В последние дни вы находили какие-нибудь ресурсные точки вокруг территории?"
Согласно публичным записям "Эпохи Славы" Обычные природные ресурсы, вроде камня, дерева и железной руды, можно получать из ресурсных точек. Раз в некоторые промежутки времени ресурсные точки будут обновляться, так что о становлении кочевником можно было не беспокоиться.
Каждая такая точка охраняется вольным агрессивным войском. И чтобы начать разработку ресурсов, для начала требовалось с ними разобраться.


    Территориальное устройство (2)

    "Когда мы выходили на поиск еды, мы, кажется, нашли три ресурсные точки..."
Старик будто начал что-то вспоминать, потому продолжил:
"Одна из них — лесозаготовительная, вторая — каменоломня, а третья по цвету была очень похожа на железную руду, но никто из нас не уверен в этом и мы не пытались это подтвердить..."
Услышав его слова, Ли Ча сразу поднялся духом. Ресурсы были основой всей Эпохи Славы.
Найм войск, покупка ядер логова и еды, улучшение территории — всё это требовало огромной ресурсной базы.
Так как Эпоха Славы это далеко не самое мирное место, получать силу для развития владений нужно было начинать как можно быстрее. Потому первоочерёдной целью был захват окружающих ресурсных точек.
Даже не считая 20 миллиардов игроков, которые, несомненно, представляли большую угрозу, в этом мире хватало и своих могущественных существ: Демоны, Ангелы, Драконы, Титаны...
"Есть ли у нас карта?"
Ли Ча задал этот вопрос очень небрежно, не намереваясь получить положительный ответ. Но к его удивлению старик действительно достал из внутреннего кармана робы похожую на свиток карту.
И хотя эта карта, начерченная древесным углём, выглядела крайне примитивно, по крайней мере по ней можно было понять, в какую сторону нужно двигаться.
"Дзинь~" [Обнаружена грубая карта. Хотите синхронизировать её с системной?]
Ох. Здесь была и такая функция...
Ли Ча был приятно удивлён.
"Синхронизировать"
В этот момент прямо перед ним появилась системная карта. И хотя она была с пробелами, так как грубая карта была достаточно неточной, это уже был отличный прогресс.
"Это замечательно, вы отлично поработали. Но я до сих пор не знаю, как вас зовут."
Старик с энтузиазмом выпрямился и сказал:
"Ваша Светлость, Кару готов служить Вам!"
_____
Кару
[Уровень]: Ур. 3
[Потенциал]: Уровень D
[Умения]: Внутренние дела (Уровень D, позволяет эффективнее решать внутренние проблемы территорий)
Вождь (Уровень D, позволяет проще командовать людьми)
Убеждение (Уровень D, повышается возможность убедить человека в своей правоте)
[Героическая черта]: Возможно изучение знаний любых рас
[Оковы]: Во время управления внутренними делами повышает работоспособность подчинённых на 30%
[Описание]: Когда-то он был героем, но годы взяли своё
_____
Когда Ричард увидел статус Кари, он кое-что понял. Оказывается тот когда-то был героем.
Жаль, что он стареет, но его способности всё ещё были крайне полезны.
Лицо Ли Ча стало серьёзным, и чтобы все его услышали, он громко заявил:
"Кару, именем Лорда Сумеречного Города Я назначаю тебя главой городского самоуправления. В моё отсутствие ты будешь ответственен за управление жителями и охрану их безопасности."
Кару застыл на мгновение, после чего недоверчиво поднял голову, и, словно он был вновь молод, бодро воскликнул:
"Мой Лорд, я благодарю Вас за этот подарок! Клянусь, что буду защищать вашу славу и славу нашего города ценой своей жизни!"
Ли Ча кивнул.
"Можешь сказать своим людям остаться, давай пройдёмся по городу."
"Как пожелаете."
После того, как толпа разошлась, Ричард и Кару совместно осмотрели территории. В настоящий момент город не был богат на строения. Лишь Особняк Лорда, дома жителей, кузница и казарма возвышались над песками.
Кроме того, места для новых зданий было также мало — всего 10 квадратов.
Каждый такой квадрат представлял из себя территорию 10*10 метров², и являлся базисом для строительства. Без свободного места здание было попросту невозможно возвести. Кроме того для каждой постройки требовалась различная площадь (Особняк Лорда (30 квадратов), Дом Жителей (1 квадрат), Кузница (4 квадрата), Казарма (20 квадратов).
Конечно, можно было возвести здания и меньшего размера, но тогда в будущем для них была бы заблокирована возможность улучшения.
Всё это подробно было расписано в информации об "Эпохе Славы".
Количество квадратов можно было увеличить повысив уровень поселения или же использовав специальное сокровище.
{Центр Сумеречного Города — Особняк Лорда. Западнее, вне ворот — 10 Домов Жителей. Восточнее — Кузница и 10 свободных квадратов, разбросанных возле неё.}
Когда Ли Ча с Кару подошли к кузнице, они увидели, что она явно уже давно не использовалась.
_____
Кузница (4 квадрата)
[Уровень]: Обычный (Улучшение требует 1.000 единиц железной руды, 1.000 единиц дерева, 1.000 единиц камня)
[Особенности]: Эффективность ковки повышена на 10%
[Необходимая рабочая сила]: Минимум — 2, Максимум — 10
[Описание]: Хотите, чтобы было проще пахать или резать врагов? Тогда эта самая обычная кузня способна помочь вам сделать нужный инструмент
_____
Можно было достаточно просто найти отличия между Кузницей и обычным Жилым Домом. Стоимость улучшения кузни была значительно выше, но также она обладала одной Особенностью.
"Для её работы также требуется минимум 2 человека..."
Ради любопытства Ли Ча осмотрел статусы Особняка и Казарм.
_____
Особняк Лорда (30 квадратов)
[Уровень]: Обычный (Улучшение требует 2.000 золотых монет, 2.000 единиц дерева, 2.000 единиц камня)
[Особенности]: Деловая Атмосфера (На 10% выше эффективность работы при нахождении в здании), Царские Палаты (Выносливость восстанавливается на 20% быстрее)
[Вместимость]: 30 человек
[Описание]: Это здание впитывало в себя силу правителей, потому имеет особую силу.
_____
Ли Ча был немного удивлен. Он не ожидал, что особняк лорда будет иметь две особенности, и обе они будут очень практичными.
С некоторым предвкушением он посмотрел на казармы.
_____
Казарма (20 квадратов)
[Уровень]: Обычный (Улучшение требует 1.500 золотых монет, 1.500 единиц дерева, 1.500 единиц камня, 1.500 единиц железной руды)
[Особенности]: Тренировки (Появляется малая вероятность, что человек достигнет боевой силы Уровня F), Железная кожа (Эффективность физических упражнений повышена на 20%, что позволяет укреплять тело)
[Вместимость]: 100 человек
[Описание]: Вам не придётся красить траву, ведь вы в пустыне.
_____
Похоже, что кроме домов жителей все постройки имеют свои Особенности.
Улучшение зданий требовало большого количества ресурсов, а после найма 14 мумий у него осталось немногим больше 2.000 единиц.
"Что ж, в краткосрочной перспективе их не удастся улучшить."
"Кару, тебе немедленно нужно собрать людей, способных работать в кузнице. В будущем на тебе будет лежать вся ответственность за сбор информации о профессиональных способностях наших жителей."
Следовавший за ним старик уважительно кивнул и ответил:
"Как пожелаете, Лорд."
Сказав ещё несколько слов, Ричард попросил Кару откланяться. Сейчас он планировал снова просмотреть форум.
Его интересовало, какого прогресса люди достигли за прошедший час.
Стоило ему войти в чат, как он снова будто оказался современности.
"Чтоб тебя, я не уверен, как мне себя прокормить, так за моей территорией ещё и стоят три сотни голодающих жителей! Они полагаются на меня, а я понятия не имею, как наскрести ресурсов на еду!"
"Ха-ха-ха! Я завербовал героя среди жителей. Это крайне милая девушка! Интересно, здесь есть логово, где можно нанять симпатичных девушек на каблуках и в чулках?"
"Как мне добывать еду? Вроде прошло немного времени, по идее ещё не поздно заняться сельским хозяйством?"
"Эта грёбаная игра хочет меня погубить! Почему меня не предупредили, что срок нейтралитета уменьшится с месяца до семи дней, когда я выйду за территорию??"
"Я работник важного государственного предприятия! Неужели правительство может бросить меня здесь? По крайней мере я не буду выходить отсюда месяц, пока на меня никто не может напасть во время нейтралитета..."
"Я уже почти кровью харкаюсь! Я только вышел за территорию, как все мои 10 мечников были раздавлены первым попавшимся огром. У меня ресурсов осталось только на поесть! А новых солдат мне на что нанимать?"
"Какого чёрта орки настолько прожорливые? Еда с моего склада тает буквально на глазах! Я им где столько еды брать буду?!"
"Ха-ха-ха, вот с нежитью мне о еде беспокоиться не приходится. Хотя, на самом деле немного неловко видеть рядом с собой эти мешки с костями..."
"Ха-ха-ха, эти мелкие эльфы буквально изводят меня. Я, как их королева, буквально купаюсь во внимании! Это немного отвлекает..."
"..."
Множество лордов уже выходило из оцепенения и начинали пытаться развиваться.
Кто-то уже пытался организовать себе гарем...
Другие не могли отвязаться от бесконечных проблем.
Похоже, он был не единственным, кто столкнулся с недостатком припасов, так как самые частые жалобы были как раз на нехватку еды, а также чрезмерную опасность окружающей среды.
Временный нейтралитет также заставлял задуматься.
Целый месяц на тебя никто не мог нападать, но этот период уменьшался до 7 дней, если уйти за пределы территории.
Этот был первый выбор, который яркой чертой делил всех на 2 лагеря.


    Мощь элитного уровня

    После того, как на форуме уже долгое время не было никакой полезной информации, Ричард закрыл его. Интернет отнимал слишком много времени.
Он без промедления собрал всех мумий и пошёл с ними по направлению к границе Сумеречного Города.
Хотя его "деревня" и была первоклассной, её площадь была крайне мала. В ней отсутствовали какие бы то ни было городские стены, потому шагая в любую сторону ты в итоге приходил в пустыню.
В это время был только полдень.
Вглядываясь вдаль, могло показаться, что дюны из жёлтого песка, освещаемые ярким солнцем, состояли будто из золотой пыли.
Снова и снова на лицо накатывали волны иссушающего жара.
Ричард опустил взгляд и посмотрел на поверхность, на которой он стоял. Вся территория его города была вымощена камнем, в то время как буквально в нескольких метрах от него была очень чёткая граница, за которой начинался песок.
Немного всмотревшись в эту границу, он увидел еле заметный прозрачный купол, накрывающий весь Сумеречный Город.
Тогда Ли Ча понял, что это и был тот самый щит, обеспечивающий Нейтралитет его владениям.
Он протянул вперёд свою правую руку и в тот же момент в его ушах раздался механический голос.
"Дзинь~" [Вы уверены, что хотите покинуть территорию Сумеречного Города?]
[Нейтралитет города активен. Он обеспечивает вам защиту сроком в 1 месяц.
Пометка: Нейтралитет является системной функцией, потому ни коим образом не может быть нарушен]
[Когда вы покинете город, система автоматически снизит период защиты до 7 дней. Если вы боитесь умереть, можете спокойно провести месяц в городе]
Нужно сказать, что эта новость неприятно свалилась на головы уже многих людей.
И это была очень коварная ловушка.
Конечно, можно было мирно провести это время у себя в городе, но тогда бы вы отставали от остальных на целый месяц. Это был слишком большой срок на начальных этапах.
Потому Ли Ча не сомневаясь ступил за купол. Он ничего не почувствовал, будто этого всесильного щита и не существовало, но он чётко понимал, что вставал на путь риска.
Ричард проигнорировал эти мысли и посмотрел на карту, где были отмечены ресурсные точки. Благодаря информации Кару он уже мог в быстром темпе начать покорения.
"Судя по карте, до ближайшего источника ресурсов — лесозаготовки, по крайней мере 10 минут ходьбы на запад. Каменоломня находится приблизительно в 15 минутах пешего хода на северо-запад, а Железная руда в 20 минутах на северо-восток."
Ли Ча посмотрел на запад и кивнул.
"Начнём с ближайшей лесопилки."
Тщательно спланировав маршрут по карте системы, он начал свой путь.
"Шурх-Шурх~"
Кожаные сапоги ступили на песок, и маленькие его крупицы начали катиться по дюне вниз. С каждым новым шагом позади оставалось всё больше и больше неровных следов, постепенно заметаемых ветром.
Бескрайние на первый взгляд песчаные просторы были крайне незатейливы.
Во время ходьбы Ричард получал двоякие ощущения. Пустыня сама по себе ассоциировалась со смертью, так ещё и непривычная обстановка должна была сильно нагружать, но Талант Лорда заставлял Ли Ча чувствовать себя необычайно комфортно.
А о мумиях и говорить не стоило. Их расовый талант увеличивал выносливость и регенерацию в пустыне, так что эти пустоши были их родной землёй.
Пройдя ещё километр, его стража впервые заволновалась. Одна из мумий повернулась к Ли Ча и молчаливо указала на него.
Из-за того что рты мумий были забинтованы, они не имели возможности разговаривать, так что понять их можно было только по языку тела.
Увидев этот жест, Ли Ча сразу начал взбираться на высокую дюну.
Когда его обзор заметно расширился, он заметил лес в четырёхстах или пятистах метрах от них.
Ярко-зелёные деревья качались на ветру, сильно контрастируя с окружающей пустошью, а сквозь их ветви едва виднелись несколько деревянных построек.
_____
Лесопилка
[Размер]: Малый
[Резерв]: 20.000 единиц дерева
[Максимальная производительность/неделя]: 2.100
[Необходимая рабочая сила]: Минимум - 2, Максимум - 10
[Описание]: Здесь можно с лёгкостью построить небольшой бизнес лесозаготовки
_____
Малая лесопилка?
Ли Ча слегка сузил глаза.
"Заняв это место, можно получать 300 дерева в день."
Он сразу заинтересовался и вместе с мумиями двинулся вперёд.
Но стоило им только приблизиться к лесу, как из-за деревьев с пронизывающим душу рыком выскочили двадцать или тридцать фигур.
Эти чудища были очень похожи на гиен, их глаза блестели холодным зелёным светом, а выгнутое вперёд тело было покрыто седой шерстью, столь же прочной как броня.
Во время бега они использовали все свои 4 конечности, а стояли опершись на одну руку, из-за чего на земле оставались глубокие царапины.
Один из монстров широко раскрыл пасть, из которой сразу потянулась тонкая струна слюны.
_____
Пустынный Гнолл
[Уровень]: Ур.1, Обычный, 3-звёздный
[Умения]: Ярость (Уровень F, до самого конца боя гнев поглощает рассудок, делая вас бесстрашным)
[Расовый Талант]: Имеет отличных нюх
[Армия Гноллов]:Когда число гноллов превышает 10, их сила возрастает на 10%
Когда число гноллов превышает 30, их сила возрастает на 20%
[Описание]: Лучше быть осторожнее с их зубами
[Примечание]: Число гноллов превысило 30 единиц. Сила повышена на 20%
_____
Когда Ли Ча увидел эту сцену, он не только не испугался, но и очень обрадовался.
Его мумии превосходили этих чудовищ по уровню!
"Атакуйте!"
После взмаха его руки, 14 Древних Мумий устремились вперёд.
Всего за несколько вздохов они приблизились к врагу, и, издав пронзительный рёв, вступили в бой.
"Грр~"
Гнолл сделал выпад вперёд и укусил одну из наводивших на него ужас нежить.
Мумия сделала короткий шаг вперёд, после чего нанесла тяжёлый удар прямиком в голову нападавшего.
Несколько раз перекатившись по земле, гнолл остановился и заскулил. Но почуяв вкус собственной крови, он тут же взвыл и вновь кинулся вперёд, вцепившись в живот нежити. Затем его голова неистово закачалась в попытке вырвать кусок плоти.
[Тело Мертвеца (Уровень Е, поглощает страх смерти и боль, даёт иммунитет к ядам и болезням)]
Мумия не почувствовала и капли боли, благодаря чему без промедления её острые когти вонзились в живот гнолла, окрашивая бинты нежити в кровавый цвет.
Чудовище издало жалобный вой, а боль в совокупи с ядом отдались настолько сильно, что его кожа стала бледно-синей, а силы начали стремительно угасать.
[Бинты Трупа (Уровень Е, 30% физического урона поглощаются. Бинты покрываются ядом, отравленная жертва получает на 20% больше физического урона, если не вылечить возможен смертельный исход)]
Но мумия не останавливалась. Когда её когти вошли максимально глубоко, она тут же начала тянуть их на себя, оставляя широкие раны на брюхе гнолла.
Монстр старался бороться за жизнь, ещё сильнее сжав пасть на животе мумии.
Запах этой кровавой битвы привлёк внимание окружающих гноллов. Их глаза отлились алым оттенком и они рьяно бросились на эту мумию.
Нежить заметила это и попыталась выдрать из своего живота вцепившегося монстра, но ещё около 8 гноллов уже набросились на неё и начали разрывать на части.
Бинты становились короткими и изодранными тряпками, обнажая части сморщенного серого тела.
И когда мумия уже должна была пасть, гноллы внезапно отпрыгнули назад, а их кожа начала стремительно бледнеть.
Эта короткая передышка была как раз тем, что требовалось мумии.
Нежить окончательно освободилась от вцепившегося в неё гнолла и в ту же секунду маленькие струйки песка начали подниматься по её ногам, восстанавливая только что разорванную плоть и бинты.
[Опустынивание, Уровень D: ваше тело становится песчаным, 99% физического урона поглощаются, жёлтый песок может использоваться для самовосстановления. Длительность - 5 минут, Перезарядка - 2 часа.]
В итоге эта атака принесла гноллам лишь слабость от заражения ядом, и даже единственная мумия, которую они почти убили, уже восстановилась.
Теперь, за неимением в своём арсенале магических атак, мумии стали для них непобедимым, практически бессмертным противником.
Стоило только пяти острым когтям мумии отрасти и затвердеть, как она тут же рубанула по двум ближайшим гноллам.
И хотя ярость до сих пор заставляла их мчаться в бой, обречение стало легко заметным в их глазах.
Даже в обычной битве этим низкоуровневым чудовищам было бы тяжело победить Древних Мумий, но навык опустынивания окончательно сделал это невозможным.
Одного за другим гноллов пронзали острые лезвия, пока последний вой внезапно не прервался.
Эта битва длилась всего минуту или две.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу]
[Получено 34 очка опыта]
Ли Ча, руководивший боем в тылу, был в хорошем настроении.
Он только что стал свидетелем военной мощи элитного уровня. После боя с превосходящими силами противника его бойцы не получили и малейшего повреждения.
_____
Ричард
[Уровень]: Ур. 1 (34/100)
...
_____
Его прогресс уже был осязаем, что не могло не радовать Ли Ча.
Но самая большая его победа состояла в том, что он только что захватил ресурсную точку.


    Захват (1)

    Когда начальное волнение Ричарда угасло, он начал осматривать поле боя, покрытое телами и кровью гноллов.
Хотя они и были лишь дикими монстрами, смешанные с жёлтым песком кровь и внутренности всё ещё оставляли свой психологический эффект.
Это был первый раз в его жизни, когда перед ним представала настолько ужасающая сцена.
Но он не отворачивался, а лишь стиснул зубы и пошёл через всё поле битвы к лесу. Этот мир в будущем представит ему ещё более страшные испытания, в этом стоило не сомневаться. И если он сейчас не научится держать себя в руках, никто не будет его жалеть.
Когда он вплотную подошёл к лесу, его лицо уже выглядело безобразно, но внутренне Ли Ча ощущал некий прилив сил.
"Дзинь~" [Захвачена ресурсная точка - Лесопилка (Малая). Вы подтверждаете, что готовы занять её?]
Он глубоко вздохнул и кивнул.
"Подтверждаю."
[Захват прошёл успешно]
[Теперь вам доступна малая ресурсная точка, где вы можете начать лесозаготовку]
Услышав этот механический голос, Ричарду, чьё лицо все ещё было бледным, стало намного лучше.
Зайдя в лес вместе с окрашенными в красный цвет мумиями, он увидел множество пяти-шести метровых деревьев, закрывающих собой небо.
"Воздух здесь куда прохладнее, чем снаружи..."
В центре этого леса лежали около семи или восьми поваленных деревьев, рядом с которыми стояла деревянная хижина. Открыв дверь избы, Ли Ча увидел практически пустую комнату. Только стойка с двенадцатью ржавыми топорами хоть немного заполняла это небольшое пространство.
"Вполне неплохо. Хотя это место и выглядит заброшенным, всё изменится, когда здесь начнётся разработка ресурсов."
В Эпохе Славы есть много ресурсных точек, некоторые из которых крайне примитивны.
В большинстве малых точек можно было добывать ресурсы не делая дополнительной инфраструктуры, в то время как большие ресурсные точки чаще требовали построить заготовительные сооружения.
И так как Ли Ча досталась именно малая точка, это избавляло его от многих проблем.
Ещё немного побродив и осмотрев лесопилку, он решил не задерживаться здесь надолго и потому взял 14 мумий, с которым двинулся к точке на северо-западе от его владений. Она располагалась очень близко к лесопилке, потому пройдя буквально пару дюн уже можно было видеть очертания небольшой щебневой скалы.
_____
Карьер
[Размер]: Миниатюрный
[Резерв]: 10.000 единиц камня
[Максимальная производительность/неделя]: 1.400
[Необходимая рабочая сила]: Минимум - 2, Максимум - 7
[Описание]: Насколько далеко можно продвинуться по карьерной лестнице, работая на карьере?
_____
Миниатюрная ресурсная точка во всех аспектах явно уступала Малой.
1.400 камня в неделю, 200 в день.
Вместе с лесопилкой Ли Ча мог бы получать уже 500 ресурсов в день, что тут же взбодрило его. Этот поход приносил отличный урожай.
Набравшись опыта с гноллами и снова ожидая засады, он не бросился сразу же в бой, а для начала отправил на разведку 4 мумии.
И действительно, после того, как нежить приблизилась к каменоломне, раздался звук рассечения воздух.
Более двадцати камней вылетело из-за холма, точно попав по мумиям, которые не успели вовремя уклониться от этой атаки.
Но сила этих булыжников оказалась крайне незначительной... Мумии быстро оправились от этой волны урона.
"Дзинь~" [Ваш отряд подвергся нападению неизвестного противника]
Глаз Ли Ча дёрнулся и он цокнул.
"Метательные камни? Стоило ожидать этого на каменоломне..."
"Всем начать атаку! Если противник окажется слаб, оставьте нескольких из них в живых."
Полевые воины, метающие камни вместо прямого боя... Было довольно тяжело оценить их силу.
Две мумии остались с ним для защиты, а остальные уже мчались в бой.
Метательные камни не наносили совершенно никакого урона, потому через мгновение ока нежить уже врывалась в каменоломню.
"Как вы!"
Резкий выкрик ужаса послышался из-за холма, когда туда ворвалась дюжина мертвецов, покрытых кровью ещё с прошлой битвы.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу]
[Получено 30 очков опыта]
_____
Ричард
[Уровень]: Ур. 1 (64/100)
_____
Ли Ча удовлетворённо кивнул. Если он еще пару раз сразится подобным образом, он сможет повысить свой уровень. Замечательный урожай.
Вместе с 2 мумиями он пошёл в карьер. Первое, что он увидел, дойдя до его центра, это кучка уродливых существ, испуганно дрожащих на корточках. Вокруг них лежало десять трупов.
Нежить же равнодушно стояла в стороне и смотрела на них.
Всё тело этих существ выглядело просто уродливо. 4 клыка выпирали из верхней и нижней челюстей, достигая длины в десяток сантиметров. Но самой заметной их чертой были длинные и крепкие на вид руки, достигавшие почти самой земли.
_____
Длиннорукий Труженик
[Уровень]: Ур. 1, Обычный, 1-звёздный
[Умения]: Каторжник (Уровень Е, позволяет выдерживать даже самый тяжёлый труд)
[Расовый Талант]: При достатке пищи очень быстро восстанавливается физическая сила
[Гильдия Рабочих]: Когда число Длинноруких Тружеников превышает 10, скорость восполнения выносливости повышается на 20%
Когда число Длинноруких Тружеников превышает 20, скорость восполнения выносливости повышается на 20%
[Описание]: Не бейте, я уже работаю!..
[Примечание]: Число Длинноруких Тружеников превышает 20, потому скорость восполнения их выносливости повышается на 20%
_____
Неплохие ребята. Не зря их главное умение это "Каторжник" — они идеально подходят для работы.
Появление Ли Ча сразу привлекло внимание тружеников. Они очнулись и немедленно встали на колени, склонив перед ним голову, после чего синхронно закричали:
"О, великий Лорд, мы готовы сдаться, не убивайте нас..."
"Дзинь~" [Группа Длинноруких Тружеников поражена вашей силой и готова служить вам. Вы готовы принять их?]
Настолько просто?
Ричард был очень доволен.
"Я пощажу вас."
[Вы получили под своё управление 30 Длинноруких Тружеников]
"Дзинь~" [Захвачена ресурсная точка - Каменоломня (Миниатюрная). Вы подтверждаете, что готовы занять её?]
"Подтверждаю."
[Захват прошёл успешно]
[Теперь вам доступна малая ресурсная точка, где вы можете начать добычу камня]
Взмахом руки Ли Ча указал на длиннорукого трудоголика, который первым встал на колени и сдался.
"Назначаю тебя начальником этой каменоломни. Теперь ты будешь ответственен за добычу ресурсов. Можешь взять себе 6 помощников и работать с ними."
Глаза труженика расширились и он возбуждённо упал на колени, ударившись лбом о каменный пол, после чего крикнул:
"Я не подведу вас и добуду столько камня, что вы сможете воздвигнуть новые горы!"
"Дзинь~" [Вы вдохновили Длиннорукого Труженика. Теперь работники под его юрисдикцией будут работать на 20% эффективнее в течение 3 дней]
Даже такое возможно?!
Ли Ча был вне себя от радости.
'Можно ли подослать кого-то, кто будет тебя раз за разом подбодрять, повышая твою работоспособность?'
Изучив карьер и ничего не найдя, Ли Ча оставил семерых рабочих добывать камень.
При этом он также отвёл девятерых тружеников на лесопилку и приставил к ним такого же начальника.
Воодушевлённый карьерным ростом, этот труженик также получил бонус к эффективности работы подчинённых.
Пройдя такую петлю, Ли Ча не только захватил две ресурсные точки, но ещё и получил три десятка отличных работников.
Эти успехи давали ему веру в светлое будущее.
"Разве что теперь под моим управлением ещё на 30 ртов больше... У меня всё меньше и меньше времени до того дня, когда кончится вся еда."
Он ещё раз открыл Торговую Площадку, но там всё так же не было еды. Если она иногда и попадалась, то её тут же скупали по запредельным ценам.
"Похоже логистика в будущем станет ключевым моментом, который будет доставлять мне головную боль."
Ли Ча посмотрел на отряд своих мумий и поблагодарил богов за то, что им не нужна была еда. Ему очень не хотелось терять своих единственных бойцов.
Ресурсная точка на северо-востоке находилась несколько дальше, потому нужно было потратить около получаса времени, чтобы добраться туда. Кроме того ещё и 13 тружеников сильно замедляли их по пути. Этим ребятам слишком тяжело давался марш по песку.
Обогнув очередную песчаную дюну, Ли Ча приблизился к третьей точке и уже мог её увидеть.
Пустыня в округе была покрыта твёрдой и сухой породой, а нефтяно-чёрные руды, нагромождённые друг на друга, отлично виднелись издалека.
_____
Железорудный Бассейн
[Размер]: Малый
[Резерв]: 20.000 единиц железной руды
[Максимальная производительность/неделя]: 2.100
[Необходимая рабочая сила]: Минимум - 5, Максимум - 10
[Описание]: Вы добываете железную руду, чтобы сделать инструменты для добычи железной руды...
_____
Имея опыт уже двух битв, Ли Ча махнул рукой и все 14 мумий двинулись вперёд, а позади он направил 13 рабочих, которые должны были подбирать лежащие вокруг камни и метать их.
Это была ещё сырая стратегия, но ему нужно было с чего-то начинать.
Когда построение добралось до Шахт, более 20 стрел пронзили воздух и врезались в идущих на передовой мумий.
"Дзинь~" [Вы разгневали банду Пустынных Воров]


    Захват (2)

    Как у нежити, слабое место мумий располагалось в их голове. Не повредив головы, невозможно было их убить.
Когда 12 мумий были атакованы, из их горла раздался пугающий рёв, и они начали резко набирать скорость.
Ли Ча, увидев это, приказал труженикам также прибавить темп и не отставать от основного ударного кулака.
На самом деле, будучи лордом, он считал, что использует вполне приемлемую стратегию. Командование из тыла было единственным верным путём, при том, что его личная боевая сила была на крайне малом уровне.
Возглавление атаки могло иметь смысл, если его целью было поднятие боевого духа отряда, но для своей бесстрашной нежити он лишь являлся бы источником проблем, на защиту которого требовалось тратить драгоценное время.
Но Ли Ча всё же пытался осматривать поле боя на предмет неожиданностей. И хотя тяжёлый рельеф несколько мешал обзору, он не думал, что на малой ресурсной точке могли что-то противопоставить его элитным мумиям и труженикам-метателям.
И, как он и рассчитывал, уже через пару минут прозвучал механический голос.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу]
[Получено 38 очков опыта]
[УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН!]
После этого уведомления Ричард отчётливо почувствовал, как по его костям и мышцам начало распространяться приятное тепло. Ему казалось, что он стоит под тёплым душем в тридцатиградусный мороз.
Когда это нежное чувство ушло, оно оставило после себя неописуемый приток сил. Это производило такое впечатление, будто сейчас он способен одним ударом проломить стену.
Он сжал свои кулаки, издав потрескивающий звук.
"Это и есть повышение уровня? Такое чувство, что даже тренируйся я целый год по секретным техникам, такого результата достичь мне бы не получилось."
"Дзинь~" [Захвачена ресурсная точка - Железорудный Бассейн (Малый). Вы подтверждаете, что готовы занять её?]
"Подтверждаю."
Сделав свой выбор, Ли Ча ступил на сухую и твердую поверхность шахт.
С каждым шагом в носу всё сильнее и сильнее ощущался кровавый запах.
Пройдя ещё несколько метров, перед ним предстала картина лежащего на земле тела пустынного вора. На его лице застыла гримаса ужаса, а в руке всё ещё был сжат арбалет. Кинжал, закреплённый на поясе, по всей видимости даже не был тронут. Это показывало, насколько быстро всё произошло.
В стороне лежали ещё несколько воров, изрезанных острейшими когтями мумий.
Эта выглядело куда более гнетуще, чем мёртвые тела гноллов.
Ли Ча нахмурился. Его всё ещё воротило от этого зрелища, но после опыта с теми чудовищами он ощущал себе намного спокойнее.
Шаг за шагом он всё ближе подходил к центру этой точки.
Увидев Ричарда, мумии спокойно поплелись к нему.
В отличие от нежити, которая могла лишь молчать, толпа длинноруких тружеников наперебой начала хвастаться перед новым хозяином:
"Господин! Все воры уничтожены!"
"Своим величием Вы покарали этих неблагодарных!"
Ли Ча слегка кивнул, и как раз в тот момент, когда он собирался заговорить, еще один длиннорукий труженик взволнованно подбежал сбоку.
"Хозяин, я нашёл сундук с сокровищами, слава Богине удачи!"
Сундук с сокровищами?
Его глаза немедленно загорелись.
В Эпохе Славы при уничтожении вольного отряда возможно получить различные материалы, но также был шанс обнаружить сундук с сокровищами. Возможность получить стратегические сокровища самого различного назначения в нём была довольно высока.
"Отведи меня туда!"
Труженик тут же взволнованно начал показывать путь. Он подбежал к узкой расщелине в земле и нагнулся, после чего указал внутрь.
Ли Ча всмотрелся и увидел деревянный сундук, обитый бронзовыми пластинками.
_____
Деревянный Сундук
[Уровень]: 1 звезда
[Статус]: Открыт
[Описание]: Кроме хлама вы вряд ли что-нибудь найдёте здесь.
_____
Сундуки сокровищ делились на 5 различных уровней — от 1 до 5 звёзд.
Чем выше уровень, тем больше шанс получить Стратегическое сокровище.
Однако в 1-звёздном сундуке такой шанс стремился к долям процента, потому у Ли Ча не было больших ожиданий. Он просто протянул руку и раскрыл его.
Сундук внутри загорелся бронзовым светом, после чего там появился мешочек размером с кулак.
"Дзинь~" [Найден кошель с ресурсами (500 единиц камня).]
Ричард уже был готов к подобному, так что не разочаровывался. На 500 единиц ресурсов всё ещё было возможно купить логово войск или еду, так что это было неплохо.
Он поместил этот мешочек в пространство системы и в колонке его ресурсов прибавилось ещё 500 камня.
После сбора урожая Ли Ча глянул на длиннорукого труженика, нашедшего этот сундук, и рассмеялся.
"Ты проделал хорошую работу, я с радостью вознагражу тебя за это. Ты станешь начальником железорудной шахты и будешь ответственен за других рабочих."
Выдвинутый работяга тут же начал плясать от азарта.
"Спасибо за подарок, Великий Мастер, я обязательно буду много работать для вас!"
"Дзинь~" [Вы вдохновили Длиннорукого Труженика. Теперь работники под его юрисдикцией будут работать на 20% эффективнее в течение 3 дней]
Ричард улыбнулся, этих парней действительно было легко одурачить.
Убедившись, что ничего полезного здесь больше нет, он оставил десятерых рабочих в шахте.
Он собрал мумий с оставшимися тремя тружениками и выдвинулся к своим владениям.
Погода была чрезвычайно жаркой, и Ли Ча начинал понемногу терять силы. Он поджал свои высохшие губы и подумал про себя:
'Насколько же я мог быть неосторожен, что даже не взял с собой воды...'
Хотя с Талантом Лорда ему было несколько проще, жажда всё равно давала о себе знать.
Не говоря уже о рабочих, губы которых потрескались и начали кровоточить.
За недостатком воды группа неосознанно ускорила шаг.
"Мастер! Там монстры!"
Когда группа забралась на возвышенность, несколько тружеников вдруг испуганно закричали.
Ли Ча остановился и посмотрел вперёд.
В двухстах-трёхстах метрах от них, в небольшом леске более двадцати серых волков наслаждались тенью.
Никто не сомневался, что эти волки крайне свирепы во время боя. Хотя они и не приблизились к ним, животные всё же заставляли чувствовать давление от своего присутствия.
_____
Пустынный Волк
[Уровень]: Ур. 3, Элитный, 3-звёздный
[Умения]: Вой (Уровень Е, вой этого волка высвобождает мощную силу, способную убить противника)
Укус (Уровень Е, ряд острых зубов наносит большой колющий урон)
[Расовый Талант]: Быстро действует в группе с товарищами
[Волчья Стая]: Когда число пустынных волков превышает 10, их сила возрастает на 5%, а реакция на 10%
Когда число пустынных волков превышает 20, их сила возрастает на 10%, а реакция на 20% (Активно)
[Описание]: Ну ты это... заходи, если что.
_____


    Повышение уровня Мумий

    Третий Элитный уровень с 3-мя звёздами?!
И их там больше двадцати штук!
Зрачки Ли Ча сузились.
Это не могло сравниться с теми малыми силами ресурсных точек.
И хотя его Древние Мумии были также Элитными 3-звёздными, они уступали в уровне, к тому же численное преимущество было не на их стороне.
Если бы он поспешил с атакой, то вероятнее всего нарвался бы на серьёзный отпор.
Но он не мог просто уйти. Его территория сильно страдала от недостатка еды, потому ему нужно было срочно её где-то раздобыть. А эти ненормально крупные волки были идеальной добычей.
'У Древних Мумий есть [Тело Мертвеца], [Бинты Трупа], [Лезвие Слёз], [Опустынивание]...'
Кроме опустынивания у его нежити не было особых навыков, способных помочь против превосходящих волков.
"Опустынивание..."
Во время боя с гноллами связка Опустынивание — Заражение Ядом дала отличный эффект.
А 99% защиты от физического урона наделяли абсолютным преимуществом. Но требовалось завершить бой как можно быстрее, так как этот навык длился лишь 5 минут.
Ли Ча взглянул на статус, и заметил, что Опустынивание уже можно было снова применять на его мумий.
'Этот навык конечно силён, но гибкость волков может попросту затянуть бой. Нужен способ, который поможет на время замедлить их...'
В этом мог помочь яд нежити, который снижал способности противника на 20%.
'Но как незаметно отравить их ещё до начала боя?'
Глядя на позу пустынного волка, лежащего на песке, Ли Ча внезапно пришла в голову идея.
Повернувшись, чтобы посмотреть на ближайшую к нему мумию, он приказал:
"Используй Опустынивание, чтобы слиться с песком."
Ли Ча протянул руку, и в появившемся на его ладони шаре света отразилась мумия, на которую он указал.
"Шурх~"
Через секунду тело нежити начало приобретать песчаный жёлтый цвет, при этом погружаясь в землю.
Очень быстро её фигура полностью пропала, оставив после себя лишь непримечательную кучку песка.
"Ха-ха-ха, это действительно возможно!"
Ли Ча был очень доволен.
Он посмотрел в сторону волков, и увидел, что они всё ещё лежали там. Днём они не выходили за пределы тени, так как охота на такой жаре отнимала слишком много сил.
Лениво лёжа на животе, группа волков вдруг почувствовала слабые шорохи под землёй. Но многие из них просто подняли свои веки, даже не намереваясь как либо двинуться.
Лишь около двух или трёх волков медленно поднялись и начали внюхиваться в землю. Но так и не почуяв ничего, они также потеряли бдительность.
"Вшик~"
В этот момент в том месте, где отдыхало больше всего волков, что-то вырвалось из песка, пустив из их животов кровь.
Рёв невыносимой боли вырвался из горла пустынного волка.
Он отскочил от земли, как пружина.
Из 25 пустынных волков у 12 были видны кровавые следы когтей на брюхе, и только двое из четырнадцати подвергшихся атаке смогли быстро увернуться.
Лишь тогда волки заметили того, кто напал на них.
Вид поднимающихся из-под земли мумий привёл их в бешенство и они тут же оттолкнулись от земли, нападая на них.
Но стоило волчьим когтям, способным разорвать на части бизона, коснуться нежити, как они просто прошли сквозь цель, которая в ту же секунду восстановилась. Вместо ожидаемой крови с мумии лишь осыпалось несколько горстей песка.
Свирепое нападение 25 пустынных волков не нанесло совершенно никакого урона.
Наоборот, по прошествии пары вздохов их тела начали становиться бледно-синими, а аура перестала быть такой устрашающей.
В обычном бою волки даже не смотря на заражение порвали бы мумий на тряпки.
Но, к сожалению для них, у врага была способность, которая сводила всю их агрессию на нет.
Они будто сражались с зыбучим песком, каждый удар по которому был попросту смешон и бесполезен.
В то же время мумии перешли в режим бешеного наступления.
Даже не смотря на то, что некоторых из них окружали сразу по три-четыре цели, они, не зная ни страха, ни боли, продолжали атаковать.
Хотя волки и пытались сопротивляться, но в сражении с непобедимым врагом они погибали за несколько обменов ударами.
Последний оставшийся пустынный волк, уже покрытый множеством ран, обернулся в попытке сбежать, но десяток мумий в тот момент уже настигли уставшее животное.
Битва завершилась ещё до того, как у нежити пропал навык Опустынивания.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу]
[Получено 48 очков опыта]
_____
Ричард
[Уровень]: Ур. 2 (50/1000)
...
_____
Каждый противник Элитного уровня приносил две единицы опыта, что было приятно.
Но, как бы там ни было, прокачка со 2 уровня до 3 требовала в десять раз больше опыта чем ранее, так что этот процесс значительно замедлялся.
Но что по-настоящему порадовало Ричарда было ещё впереди.
"Дзинь~" [Получив ценный боевой опыт, Древние Мумии повысили свой уровень]
После системного уведомления мумий окружила еле заметная серая дымка, и после короткой жёлтой вспышки они вернулись к тому виду, в каком они вышли из пирамиды. Царапины, кровь — всё было очищено.
Даже навык опустынивания вновь был доступен для них.
Ли Ча был очень доволен. Этот поход стал настоящей золотой жилой.
Но теперь его волновала судьба волчьих трупов. Они были гигантскими и могли послужить отличным источником пищи, но все из них пропитались ядом во время боя.
Ричард немного подумал, затем, будто его что-то озарило, быстро повернулся к одной из нежитей и спросил:
"Ты способен изъять яд из их тел?"
Мумия застыла на месте, будто это был последний вопрос, который она ожидала услышать в своих обеих жизнях.
Поколебавшись мгновение, она медленно шагнула вперед и положила руку на труп волка.
Через некоторое время синий яд начал вытекать из ран, медленно двигаясь к руке мумии. И, собравшись в небольшой шарик, он мгновенно испарился.
Ли Ча был поражён, когда на его глазах бледно-синее тело волка приобрело обычный цвет.
'Мумии — Вот моё главное Сокровище!'


    Ценная информация

    Ричард был очень доволен навыками Древних Мумий.
Во время сражения они не знали ни страха, ни боли, а их боевые навыки были попросту выдающимися. Они даже могли незаметно подкрасться к врагу с помощью Опустынивания.
И, что было важно для его пустынного образа жизни, они совершенно не нуждались в логистике. Ни еда, ни вода, ни какие-либо развлечения им не требовались.
И резком контрастом здесь выступали длиннорукие труженики, все губы которых уже давно были испещрены трещинами. Если бы не их навык, позволявший выдерживать даже самый тяжкий труд, они бы уже наверняка валились с ног.
"В будущем нужно будет отдать приоритет такой стратегии, которая не будет нагружать логистику."
Ли Ча уже начинал думать о далекоидущих планах Сумеречного Города.
"Хватайте тела волков, мы несём их в город."
После очищения от яда мясо пустынных волков стало спасительной соломинкой для жителей его владений, которых от голодания отделяли лишь 3 дня.
Три труженика, также обрадованные перспективой перекусить мясом, с радостью схватили волка. Также мумии взяли столько тел, сколько могли унести.
Глядя со стороны, Ричарду казалось, что волки весили по крайней мере около 130 килограмм.
Он успокоился, наконец раздобыв первую еду, потому спокойно продолжил путь.
***
Когда перед воротами особняка лорда вывалили огромные туши волков, это сразу произвело фурор среди жителей.
Они толпились в некотором расстоянии от тел, и вытягивали шеи, рассматривая их.
"О боги, насколько же велик этот волк..."
"Эй, да это же элитные звери!"
"Это пустынные волки. Даже десятку человек останется только ждать своей гибели при встрече с таким лицом к лицу..."
"И мы ходили в одной пустыне с этими монстрами?!"
"Невероятно..."
"..."
Кару, которого только недавно назначили главой городского самоуправления, вылетел из толпы и встал сбоку от Ричарда. Старик очень оживился, когда увидел целую кучу волчьих туш.
Он уважительно положил руку на грудь и поприветствовал своего Лорда:
"Добрый день, Господин."
Ли Ча слегка кивнул.
"Отдай распоряжение разделать туши на мех и мясо. Часть еды сразу разделите, а другую засушите."
Кару тут же взволнованно отсалютовал.
"Спасибо за вашу щедрость, это честь всей нашей жизни — встретить такого Лорда как Вы!"
Ли Ча не сильно заботился о благодарностях. Эти люди должны были стать его передовым двигателем прогресса, так что не было ничего странного в том, что он старался заботиться о них.
"Не нужно быть настолько вежливым, как Лорд Сумеречного Города я всё ещё обязан защищать вас."
"Тела десяти волков всё ещё остались в пустыне. Пошли кого-то, чтобы забрать их."
Кару удивлённо посмотрел на Ричарда.
Их было ещё больше?
"Конечно, мой Лорд!"
Ли Ча кивнул и продолжил:
"Кстати говоря, как обстоят дела с переписью жителей?"
"Мой Лорд, всего в нашем городе 15 человек с особыми навыками, из них 5 кузнецов-Учеников, 3 плотника-Ученика, 5 портных-Учеников и 2 строителя-Ученика."
Профессиональные навыки жителей делились на несколько уровней: Ученик, Промежуточный, Продвинутый, Специальный, Основной, Экстраординарный.
И хотя все эти люди были лишь Учениками, их всё ещё было 15, что неплохо.
Ли Ча посмотрел на Кару и сказал:
"Мы уже заняли железный рудник, так что скоро начнут поступать ресурсы. Организуй работу для кузнецов. Также прикажи портным обработать мех и самим решить, как его лучше использовать."
Дав ещё несколько приказов, он указал на трёх длинноруких тружеников, тихо стоящих в стороне.
"На одной из точек мы завербовали 30 работников. 7 из них уже трудятся на каменоломне, 10 на лесопилке и 10 в железорудной шахте. Оставшиеся трое будут доставлять еду во все эти точки."
Особый навык Сумеречного Города позволял его жителям никогда не заблудится в пустыни, так что можно было спокойно передать работу доставки этим труженикам.
"Как пожелаете."
Уже вскоре территория резко оживилась.
Взявшиеся за дело жители суетились то тут, то там.
При поддержке мумий более тридцати человек переносили тела волков.
Кроме того, пятеро жителей заодно с тружениками запаслись едой и водой, после чего отправились к ресурсным точкам.
Одну из туш волка подтащили к единственному колодцу в городе и начали кипятить воду в кастрюлях.
Ли Ча стоял в стороне и молча наблюдал.
Оживленная сцена напоминала ему канун Нового Года в его детстве.
Такие же радостные улыбающиеся лица людей, суета. Всё это казалось простым, но оказывало необычный эффект.
Незаметно для себя Ли Ча начинал привыкать к этому месту.
Ещё немного осмотревшись вокруг, его взгляд задержался на колодце.
Вода - это источник самой жизни в пустыне.
Эта скважина была максимально простой.
Она состояла из ямы, которую копали до тех пор, пока она не начала заполняться водой, потом стены колодца укрепляли камнями, чтобы вода не размывала почву, и последним этапом ко всей этой конструкции оставалось только намотать ведро на верёвке, и готово.
Этот колодец располагался рядом с одним из жилых домов и к нему имели свободный доступ все жители.
Однако насколько возможным было продолжать развивать владение, обладая лишь одним примитивным источником драгоценной влаги?
Пока он думал об этом, седовласый Кару подошёл к нему.
Старик вытер пот со лба, его худое тело было похоже на дерево, от которого после опадания листвы остался лишь ствол.
Но старость никак не могла помешать его приподнятому настроению.
"Лорд, мы подсчитали, что после очистки волка от шкуры, костей и внутренних органов остаётся около 150 единиц мяса, а 25 туш в сумме принесут нам около 4.000 единиц."
Системным подсчётом полкилограмма мяса приравнивались к 1 единице еды.
"Но внутренние органы и кости также можно употреблять в пищу, и только они одни способны нас прокормить три дня. Мясо можно хранить сушёным, так что 4.000 единиц нам хватит ещё на 20 дней."
Тон Кару был взволнованным, даже морщины на его лице разгладились.
"В итоге всех наших запасов хватит на 25 дней. Но если немного затянуть пояса, то можно прожить и месяц."
От первого же похода был получен по-настоящему хороший результат.
Три ресурсные точки, тридцать отличных рабочих, повышение уровня мумий, и ко всему тому большой запас пищи.
Но в этот момент все мысли Ли Ча были об ином.
Он указал на колодец, и глубоким голосом задал давно волнующий его вопрос:
"Вы находили источники воды в округе?"
На его вопрос Кару лишь покачал головой.
"Ни одного. Как раз по этой причине мы и остановились, так как здесь оказался этот колодец..."
Он ненадолго замолчал, после чего нерешительно продолжил:
"Господин, мы можем послать людей на поиски воды или постараться сделать ещё одну скважину. Запас нашего колодца крайне мал потому я боюсь... боюсь, что он может вскоре пересохнуть."
Волнение Ли Ча от охоты на волков тут же быстро угасло.
"Я найду решение. Порасспрашивай людей, знает ли кто-то методы постройки колодца."
"Как прикажете."
Когда Кару ушёл, Ричард сразу же открыл форум.
[Поиск по ключевому слову "Вода"]
После запроса сотни тысяч сообщений в мгновение появились перед ним.
"Мои земли на высокой горе, и вокруг совершенно нет воды. Что мне делать? Я ведь не умру от жажды, правда?"
"Пожалуйста, помогите, как решить проблему с нехваткой пресной воды на острове? Даже не говорите о дистилляции. Этого абсолютно не хватает, чтобы мои жители могли напиться!"
"Вне моей территории бродит медведь 10 уровня. Он уже долгое время не хочет покидать меня. Кто может дать немного воды??"
"..."
Большинство сообщений были просьбами о помощи, и лишь спустя долгое время поиска Ричард нашёл ценную информацию.
"Я только что нашёл 3-звёздный сундук сокровищ, но после того как я открыл его я получил один фрагмент Родника. Из трёх таких фрагментов можно получить 1-звёздный Родник!! На кой чёрт мне эта дрянь?! Готов обменять его на еду. У меня на территории сейчас две сотни беженцев, и у них завтра кончится еда!!"
1-звёздное Стратегическое сокровище?
Родник?
Глаза Ли Ча тут же загорелись.
Эти игроки были действительно ценны.


    Старший Брат спешит на помощь

    Несколько раз перечитав пост, Ли Ча открыл торговую площадку.
[Поиск, Сокровщие Ресурсов — Родник]
К его разачрованию поиск не выдал ему ни одного результата.
Попробовав ввести ещё несколько похожих слов, он лишь снова наткнулся на суровую реальность.
«Похоже на данном этапе ещё слишком мало людей, которые могут получить 3-звёздные сундуки сокровищ. К тому же шанс, что они получат именно источник воды также очень мал...».
Тогда он закрыл торговую площадку и снова перечитал пост.
Всё же решившись, он создал профиль на форуме и назвал его "Цинцю₁", после чего начал приватный чат.
{Цинцю}:"Дружище, я только что прочитал твой пост, как тебе идея продать фрагмент Родника?"
Сообщение было отправлено и ответ не заставил себя долго ждать.
{Итальянский Ствол}:"Хочешь купить? Сколько ресурсов ты можешь дать?"
Увидев такое имя, уголок рта Ли Ча дёрнулся.
{Цинцю}:"Ресурсы сейчас очень дорогие, я не мог добыть их много, но я недавно охотился на диких волков."
{Итальянский Ствол}:"Диких волков? Это те, которые немногим больше собаки? Что с них вообще можно взять?"
Ли Ча пошёл прямиком к занятым жителям, и выбрал одного среднеразмерного волка.
"Дзинь~" [Вы уверены, что хотите продать тушу Пустынного Волка? Пожалуйста, установите цену]
"100.000 золотых монет."
После подтверждения огромный волк прямо перед ним мгновенно исчез.
Ли Ча снова открыл чат и отправил сообщение.
{Цинцю}:"Я только что выложил Пустынного Волка на продажу. Можешь проверить — я установил ему цену в 100.000 золотых."
{Итальянский Ствол}:"Чёрт, 3-звёздный элитный волк запросто убил бы меня! Что уж говорить, если я был заблокирован 1-звёздными из-за того что мне выдали логово хреновых слабаков! Мужик, какого уровня твои войска?"
{Цинцю}:"Давай поговорим о сделке."
{Итальянский Ствол}:"Да-да, я могу продать их. Но одного волка слишком мало! Они вообще-то стайные животные, ты наверняка должен был убить ещё нескольких?"
{Цинцю}:"Моя территория также страдает от недостатка еды, так что я не смогу продать тебе сильно больше, к тому же у тебя на руках лишь осколок. И я не знаю, когда ещё смогу его синтезировать. Если считаешь мою цену слишком малой, забудь."
Достаточно долго ему не приходило новых сообщений, потому Ричард подумал, что другая сторона не была готова к сделке, но внезапно ему пришло уведомление.
{Итальянский Ствол}:"Друг, ты охотишься на пустынных волков и даже готов поменять драгоценную еду на один осколок сокровища Родника. Ты живёшь в пустыне, да?"
Ли Ча поднял брови и когда он уже хотел начать отрицать это, его собеседник продолжил:
"Я понимаю, что один кусочек сокровища нельзя обменять на большое количество еды, но мне интересно, тебя заинтересует такая вещь?"
{Итальянский Ствол}:"
Пустынный Лес Красных Фиников (Ресурсное сокровище)
[Уровень]: 1-звёздный
[Площадь]: 10 квадратов
[Особенности]: Может вырасти только в пустыне, требует обильной ирригации, плодоносит раз в месяц.
[Описание]: Сокровище, полезное исключительно в пустыне."
Глаза Ли Ча расширились и он некоторое время вглядывался в описание.
Красные Финики? Плодоносят раз в месяц??
И это был не фрагмент, а целое сокровище.
{Цинцю}:"Из 3-звёздого сундука возможно вытащить сразу два сокровища?"
{Итальянский Ствол}:"Кто сказал такое? Я почти уверен, что всегда может попасться только одно. Именно поэтому я открыл сразу два."
{Цинцю}:"..."
Не слишком ли он удачлив?
Сколько обычно сил занимает, чтобы найти хотя бы один 3-звёздный сундук?!
{Итальянский Ствол}:"Я прошу не так уж и много. Буквально 30-и диких волков хватит."
{Цинцю}:"Ты случаем не во сне это пишешь? Сокровища хоть и кажутся ценными, но на деле являются огромными ямами для любого лорда. Сколько воды потребляют финики каждый день? Много ли людей смогут это себе позволить, будь они даже не в пустыне?"
"К тому же ей нужно время, чтобы вырасти. Ты знаешь, что означает целый месяц? Всё это время мне придётся потратить на заботу о ней, абсолютно не занимаясь делами по развитию территории."
"В будущем подобных сокровищ будет больше, и цена определенно будет ниже"
"Так что пока это сокровище не имеет для меня ценности. Лучше давай снова поговорим про фрагмент Родника."
После прочтения этих сообщений его собеседник погрузился в долгое молчание.
Ли Ча также ничего не писал и лишь ждал, когда ему что-то ответят.
Красные Финики были слишком соблазнительны для него. Получи он их, это бы гарантировало стабильный источник пищи Сумеречному Городу. А что касается инвестиций, то это вещь приходящая.
Но он не мог открывать перед оппонентом сразу все карты.
Инициативу в этих переговорах брал на себя тот, кто был готов в любой момент отказаться от сделки.
А другая сторона уже знала о его бедственном положении в пустыне, потому сразу взяла инициативу в свои руки.
{Итальянский Ствол}:"Друг, это всё-таки сокровище из 3-звёздного сундука. Это большая редкость. Я выложил товар на торговую площадку, если хочешь — покупай."
Когда Ли Ча открыл торговую площадку, он и правда нашёл Финики и Фрагмент Родника на продаже.
1-звёздный Пустынный Лес Красных Фиников — 5.000 единиц еды ИЛИ 30 пустынных волков.
1 звёздный Фрагмент Родника — 1.000 единиц еды ИЛИ 10 пустынных волков.
Похоже этот парень и правда пытался поймать его на крючок.
Рыбачишь прямо рядом со мной?
Ли Ча попросту снял с продажи своего пустынного волка и вышел с форума.
'Он уже показал свои козыри, потому теперь наступила моя очередь рыбачить.'
Жители закончили разделывание волков только когда солнце уже спряталось за горизонтом.
Имея дело с более чем двадцатью волками, они были очень истощены, но их лица сияли.
Мужчина средних лет вошёл в особняк лорда. Глядя в пустые глаза мумий-стражей, он не решился подходить к комнате Ричарда и лишь крикнул вполголоса:
"Добрый вечер, Лорд... Еда уже готова, пожалуйста, поешьте."
Когда Ли Ча услышал тревожный тихий голос, он не знал, смеяться ему или плакать.
Он не спеша поднялся с кресла и вышел из особняка.
На открытом пространстве за воротами сотни жителей с жадностью смотрели на кипящее в котле мясо. Один ребёнок даже чуть на заплакал из-за запаха.
Ли Ча, ничего не евший целый день, также успел проголодаться.
Когда толпа увидела вышедшего лорда, все начали почтительно приветствовать его.
"Господин, добрый вечер."
"Лорд, ..."
Глядя на людей, которые сверлили котёл взглядом, он немного улыбнулся.
Он сделал несколько шагов вперёд, после чего громко сказал:
"Мой народ, сегодня ваш первый день в Сумеречном Городе. Мы обязательно запомним эту дату, ведь здесь начинается наша с вами история"
"Мы совместно будем разделять радость и горе"
"В будущем эта земля будет полна надежд благодаря нашим усилиям"
"Жизнь, о которой мечтает каждый из вас, уже скоро будет совсем рядом"
"Запомните сегодняшний день. В будущем вы будете гордиться им."
"Так давайте же приступим к еде!"
После последней фразы толпа окончательно взорвалась:
"Долгой жизни Лорду!"
"Слава Тебе, великий Господин!"
"Спасибо за Ваш подарок!"
"..."
После некоторого волнения все приступили к трапезе.
Мясо более чем двадцати диких волков заставило всех хорошо провести время. Каждый получил свою большую тарелку, а завтрашний день обещал два приёма пищи.
Ричард ел столько же. И хотя из приправы у них было только немного соли, волчье мясо было вкусным и само по себе.
После сытного ужина он вернулся в свой особняк.
Но, войдя в холл, он вдруг обнаружил там двух девушек лет семнадцати-восемнадцати с румяным лицом и светлыми волосами.
Расспросив их, он узнал, что старик Кару послал их прислуживать ему.
'Это так он решил распределять кадры после моего приказа?'
Не успел Ричард провести здесь и одного дня, как ему уже пытались организовать затхлую барскую жизнь.
Под их присмотром он быстро умылся, но когда они предложили согреть его постель, он наотрез отказался.
Главной причиной было то, что они не соответствовали его эстетическим стандартам. Ему всё же больше нравились обаятельные восточные девушки.
Две девушки опустили головы и с сожалением ушли.
По всей видимости они хотели получить возможность быстро достичь высот, но не смогли ухватиться за неё. Ему даже было немного их жаль...
Проснувшись следующим утром, Ли Ча что-то вспомнил и потому открыл форум.
В следующую секунду перед ним появились десятки личных сообщений.
......
6 часов вечера.
{Итальянский Ствол}:"Почему ты не покупаешь их?"
......
7 часов вечера.
{Итальянский Ствол}:"Друг, ты где?"
......
8 часов вечера.
{Итальянский Ствол}:"Думаешь, что это слишком дорого? Мы могли бы поговорить об этом..."
......
9 часов вечера.
{Итальянский Ствол}:"Как насчёт 25 волков? Я готов сбросить цену..."
......
10 часов вечера.
{Итальянский Ствол}:"20 — это отличная цена, тебе больше нигде не повезёт с таким курсом!"
......
11 часов вечера.
{Итальянский Ствол}:"Босс, ответь мне, я правда спешу..."
......
12 часов ночи.
{Итальянский Ствол}:"Это ведь большая удача, нельзя пропускать цену в 20 волков!"
......
1 час ночи.
{Итальянский Ствол}:"Пожалуйста, купи их! Сегодня утром у меня уже не будет еды! Я не выдержу этого!"
......
2 часа ночи.
{Итальянский Ствол}:"Пожалуйста, проверь мои сообщения, когда проснёшься!"
......
7 часов утра.
{Итальянский Ствол}:"Друг, ты проснулся? Потому что мои жители уже проснулись! Ответь хоть слово..."
......
8 часов утра.
{Итальянский Ствол}:"Ладно, 15 волков! Если хочешь, покупай прямо сейчас!"
......
9 часов утра.
{Итальянский Ствол}:"Старший брат₂, я ведь умру!! Эти ребята обещают уйти сегодня, если я не покормлю их! Я больше не могу! Помоги, умоляю!"
_____
СНОСКА:
1 — с китайского "Цинцю" буквально переводится как "Просить, упрашивать"
2 — в последних сообщениях Ствол начал называть его уважительно "Предком" и автор это даже отметил в названии главы, но у нас это не имело бы такого уважительного контекста, так что я несколько изменил.


    Хорошая сделка

    Ли Ча был ошеломлён, когда увидел целую гору сообщений.
Этот парень и правда отчаивался.
Он отважился играть с ним, не припрятав ни одного козыря?
"Открыть торговую площадку."
В этот раз 1-звёздное сокровище — Пустынный Лес Красных Фиников стоил уже 2.000 единиц еды ИЛИ 15 пустынных волков.
Фрагмент Родника продавался за 500 единиц еды ИЛИ 3 пустынных волка.
Но, похоже, никто не горел желанием покупать их даже за такую цену.
Ли Ча просмотрел весь форум на наличие постов о финиках или фрагментах родника, но всё было завалено лишь сообщениями Итальянского Ствола.
Тогда он открыл один из них, и увиденное позабавило его.
.....
"Давайте же, покупайте драгоценное сокровище из 3-звёздного сундука!
Этот финиковый лес произрастает на 10 квадратах и плодоносит раз в месяц! Купив его, вы совершенно позабудете о голоде!
Это наилучший выбор для любого Пустынного Лорда! Краеугольный камень гегемонии!
А также Родник, полный бесконечной воды. Стоит вам собрать лишь 3 фрагмента, как ваши владения будут цвести как майская сирень! Если вы пустынный лорд, которому не хватает воды, вы совершенно точно не должны проходить мимо этого предложения!
Вы можете легко найти два этих сокровища на торговой площадке."
.....
{Аноним1}:"Похоже Итальянскому Стволу больше нечем похвастаться. Ответы ниже ярко описывают моё мнение."
{Аноним2}:"Ты с ума сошёл? Разбитый кусок сокровища за 2.000 единиц еды? Так оно ещё и только в пустыне может использоваться! Ты можешь не быть калькулятором, но цены на еду то ты должен знать?"
{Аноним3}:"Как Лорд пустыни, просто хочу сказать, что у этого лорда проблемы с головой! Красные Финики выглядят достаточно заманчиво, но из описания явно следует, что они будут потреблять огромное количество воды! Кто сейчас в пустыне сможет найти столько влаги?
А альтернативная цена в 15 пустынных волков и вовсе возмутительна. Это Элитные 3-звёздные монстры минимум второго уровня! У кого есть навыки, чтобы убить 15 пустынных волков в первый же день? Как в тебе умещается столько высокомерия?"
{Аноним4}:"Я действительно хотел бы это сокровище. Есть вариант снизить цену? Я убил дикого верблюда, потому могу дать 300 единиц еды за Финиковый Лес."
{Аноним5}:"Эти два сокровища слишком дорогие. Они неплохо выглядят, но стоимость слишком большая. Можно поменяться на что-то другое?"
{Аноним6}:"..."
.....
Сначала Итальянский Ствол пытался что-то возразить, но поток комментариев настолько увеличился, что он уже перестал отвечать.
Ядовитые языки людей не покинули их даже после переселения в другой мир.
Немного подумав, Ли Ча ответил на сообщения этого парня.
{Цинцю}:"Я уже разделал пустынных волков, ты опоздал."
Не прошло и десяти секунд, как ему тут же пришёл ответ
{Итальянский Ствол}:"Старший брат, ты вернулся! Не обманывай меня, в стае по крайней мере пятнадцать волков, способных дать около 2.000 единиц мяса! Ты не мог съесть столько за день."
{Цинцю}:"Я могу предложить только 800 единиц мяса."
{Итальянский Ствол}:"Да разве может Финиковая Роща столько стоить! Это слишком дёшево!"
{Цинцю}:"Ты меня не понял. Я имел в виду оба сокровища за 800 единиц, а не одни финики."
{Итальянский Ствол}:"... Ты слишком жестокий! Я не отдам их за такую цену даже если окажусь перед лицом смерти!"
{Цинцю}:"Хорошо. Значит у меня есть такое предложение."
{Итальянский Ствол}:"Младший брат весь во внимании! Я слушаю тебя!"
{Цинцю}:"Я сейчас куплю у тебя оба сокровища за 800 единиц мяса. Через полмесяца я оплачу ещё 800 единиц, а через месяц отдам остальные 800 единиц мяса."
{Итальянский Ствол}:"Брат... Ты хочешь купить их у меня в рассрочку?"
{Цинцю}:"800 единиц волчатины вполне хватит на некоторое время, это всё-таки мясо, а не мука или рис. К тому же я сам испытываю недостаток пищи, у меня сотни людей, которых я должен кормить. Если ты не согласен, просто забудь. У меня есть еда, а в этом мире 20 миллиардов человек, разве я не смогу ещё в будущем купить подобные сокровища?"
Итальянский Ствол слишком торопился. Если бы жители покинули селение, его территория была бы фактически упразднена.
{Итальянский Ствол}:"Хорошо! Я согласен, но мы должны подписать контракт!"
{Цинцю}:"Нет проблем."
Контракт можно было подписать с помощью системы, которая гарантировала выполнение условий. Если одна из сторон нарушала договор, на неё налагались санкции, прописанные в условиях.
Поставив свою подпись, Ричард пошёл на склад, чтобы собрать 800 единиц мяса.
На его глазах вся волчатина начала испаряться, после чего у него в руках появились сокровища, полученные из 3-звёздного сундука.
Потратив лишь 800 единиц мяса, он получил целых два ресурсных сокровища. Это была чрезвычайно прибыльная сделка.
Что касается оставшихся 1.600 единиц мяса, то проблема с нехваткой еды неизбежно должна была со временем решиться.
Другими словами, 800 единиц мяса спустя полмесяца стоили бы уже куда меньше, чем сейчас.
Ли Ча внимательно осматривал два сокровища в своих руках.
Песчаный Лес Красных Фиников предстал перед ним в виде семечка, вокруг которого было слабое алое сияние.
Фрагмент Родника же представлял собой разбитый синий кристалл, размером с треть ладони.
_____
Пустынный Лес Красных Фиников (Ресурсное сокровище)
[Уровень]: 1-звёздный
[Площадь]: 10 квадратов
[Особенности]: Может вырасти только в пустыне, требует обильной ирригации, плодоносит раз в месяц.
[Описание]: Сокровище, полезное исключительно в пустыне.
_____
_____
Родник (Ресурсное сокровище)
[Уровень]: 1-звёздный
[Выход воды]: Малый
[Статус]: Неполный (1/3)
[Особенности]: После размещения сформирует родник, который никогда не пересохнет.
[Описание]: Фрагменты сокровища требуется соединить, чтобы оно стало действующим.
_____
Стоило Ли Ча взять в руки финиковое семечко, как он услышал механический голос:
[Выберите область и поместите Финиковое Семя в середину. В короткий промежуток времени в выбранном месте появятся 10 квадратов Финикового Леса]
Ричард сразу повеселел. С этим лесом Сумеречный Город мог получить стабильный источник еды.
Но главная проблема всё ещё не была решена.
Вода.
Финиковой Роще требовалась обильная ирригация. А их маленький колодец едва подходил для готовки и утоления жажды сотни человек, не говоря уже о поддержании целой финиковой плантации.
"Нужно найти ещё два фрагмента Родника... Это всё ещё лишь 1-звёздное сокровище, так что шанс получить его не должен быть мал. И хотя 3-звёздные сундуки достаточно редкие, среди 20 миллиардов человек наверняка ещё найдутся "везунчики", которые найдут несколько."
"Имея ресурсы, я могу предложить награду и заставить 20 миллиардов лордов работать на меня."
Немного уточнив для себя последующий план действий, Ричард позвал Кару и проинструктировал его.
"Сегодня я буду патрулировать вокруг территории в поисках ресурсных точек и съедобной добычи. Тебе нужно продолжать организовывать жителей, чтобы они держали город в порядке и у них была работа. Сумеречный Город будет абсолютно безопасен ещё на протяжении недели — никакие монстры, даже гигантский дракон, не смогут проникнуть сюда."


    Пчеловоды

    Дав напутствие Кару, Ричард положил в системное пространство заранее приготовленные еду и воду.
В то же время он открыл системную карту и начал тщательно просматривать её.
"Сегодня мы начнём разведку с лесопилки, и в течение несколько дней будем по часовой стрелке исследовать территории вокруг города."
После всех приготовлений он покинул свои владения вместе с 14 мумиями.
Хотя это был всего второй его поход по пустыне, Ричард уже значительно адаптировался в сравнении со вчерашним днем, а его лицо стало намного спокойнее.
Увядшая, бледная и величественная, пустыня всегда была настолько впечатляющей, что заставляла сердце замирать.
В это время было ещё рано, так что жёлтый песок не успел раскалиться под палящим солнцем.
Группа двигалась достаточно быстро, потому вскоре добралась до лесопилки, где уже вовсю работали длиннорукие труженики.
Ричард не останавливался и продолжал исследование.
И не прошло даже пяти минут после их выхода с лесопилки, как он услышал приближающийся жужжащий звук.
Повернув голову, чтобы найти источник звука, он увидел как мимо них пролетел небольшой рой пчёл.
"В пустыне есть ещё и пчёлы?"
Он был сбит с толку.
Однако эти несколько пчел были очень быстрыми и улетели в мгновение ока, так что у него не было возможности исследовать их, даже если бы он захотел.
Покачав головой, он не стал особо задумываться над этим и продолжил идти дальше.
Но спустя менее чем 10 минут ходьбы мумии остановились и сделали шаг назад, после чего помахали в качестве сигнала.
В пустыне ничего не загораживало обзор, потому Ли Ча, убедившись что на них не нападают, сделал несколько шагов вперёд и начал осматриваться.
На песчаной дюне в сотне метров он заметил движение.
Три десятка гуманоидных существ, покрытых мускулами, похожими на скалы, один за другим поднимались с земли.
Даже самый ярый культурист чувствовал бы себя неловко и беспомощно, стоя рядом с любым из них.
И, что было ещё страннее, вокруг них роились сотни пчёл.
Это были те самые пчёлы, пролетавшие мимо его группы.
_____
Ловкий Тролль
[Уровень]: Ур. 4, Элитный, 3-звёздный
[Умения]: Скала (Уровень D, тело становится крепким как скала, может игнорировать обычные укусы животных)
Заряженный Удар (Уровень Е, каждая следующая атака с некоторым шансом нанесёт на 200% больше урона)
Живучесть (Уровень Е, не умрёт, пока не обезглавить его)
[Расовый Талант]: Обладает исключительно сильной защитой, обычное оружие не способно навредить ему
[Пчеловод]: Ловкий Тролль питается мёдом. Содержа более 3 пчелиных гнёзд автоматически получает 10 опыта каждый день
Содержа более 5 пчелиных гнёзд автоматически получает 20 опыта каждый день
Содержа более 10 пчелиных гнёзд, Пустынные Пчёлы родят Пустынную Пчелиную Матку, которая будет производить золотой мёд, повышающий силу Ловкого Тролля
[Описание]: Я тучка-тучка-тучка, я вовсе не тролль...
_____
Глаза Ричарда остекленели.
Боже правый, здесь бывают настолько странные монстры?
Они выглядят просто отвратительно, но при этом питаются мёдом.
К тому же его интересовал вопрос, как пчёлы делают мёд в этой гигантской пустыне?
"Мир действительно велик и в нём полно чудес..."
Поглядев ещё несколько секунд на троллей, ему вдруг стали интересны их навыки.
"Выращивая гнёзда, она постоянно получают опыт, не удивительно, что они достигли 4 уровня... Интересно, возможно ли украсть этих пчёл?"
При мысли о сладком мёде, сердце Ричарда ёкнуло.
Добывать мёд в пустыне было достаточно странно, но раз даже дикие монстры могли это делать, почему не мог и он?
Однако проблема заключалась в том, что противник состоял из трех отрядов.
{Отряд состоит из 10 бойцов; Эскадрон из 10 Отрядов; Бригада из 10 Эскадронов; Легион из 10 Бригад}
Такова была основная структура войск в "Эпохе Славы". Система десятков — простая и запоминающаяся.
Столкнувшись с таким большим отрядом 3-звёздной элиты с уклоном в защиту, Ричард почувствовал себя немного неловко.
Несмотря на то, что мумии были сильны, вопрос о том, смогут ли они прорвать такую мощную защиту, оставался открытым.
"Силы в моих руках всё ещё слабы, после сбора ресурсов пора начинать строить второе логово войск."
Пока его мысли были рассеяны, Ричард ещё раз взглянул на навыки мумий.
Бинты Трупа (Уровень Е, 30% физического урона поглощаются. Бинты покрываются ядом, отравленная жертва получает на 20% больше физического урона, если не вылечить возможен смертельный исход)
"Если не вылечить возможен смертельный исход..."
После тихого бормотания его глаза постепенно просветлели.
"Защита противника слишком крепка. Обычным боем будет трудно достичь победы, хотя навык Опустынивания и силён, его хватит лишь на пять минут."
"Тогда как насчёт того, чтобы попробовать пассивную тактику. Это ведь всего лишь кучка полевых троллей, откуда у них возьмётся противоядие от проклятых бинтов мумий? Вся их защита направлена на физический урон, без малейшего намёка на магическое сопротивление."
Подумав об этом, Ричард пообещал себе устроить охоту за эти чудищами.
Не говоря уже о мёде, всё ещё стоило попробовать получить непомерный опыт за убийство троллей. А у них, в свою очередь, он возможно найдёт ещё и некоторые сокровища.
Ричард повёл мумий в обход дюны, медленно приближаясь к троллям с подветренной стороны. И когда расстояние несколько уменьшилось, он активировал опустынивание.
В тот же миг 14 мумий бесследно пропали в песках.
Через несколько вздохов тролль, лениво загоравший в кустах, вдруг услышал шорох.
Но эти чудовища были куда менее бдительны, чем пустынные волки.
Только после того, как мумии начали появляться из-под земли, даже проходя сквозь их туши, они поднялись на ноги и злобно зарычали.
Тролли тут же замахнулись своими гигантскими кулаками, яростно набросившись на незваных гостей.
Но какой бы страшной ни была их атака, она была похожа на драку с песком.
Чудовища почувствовали лишь небольшое сопротивление от тела мумий, когда их удары насквозь прошли сквозь них.
Сразу после прямого контакта кожа троллей, похожая на камень, начала синеть, а их мощная аура значительно ослабла.
Яд мумий начал действовать.
Но чем слабее становились их тела, тем безумнее становились тролли.
Три отряда чудовищ окружили 14 мумий и обрушили на них шквал атак.
Мумии также без устали контратаковали.
Однако их острые когти, с легкостью разрывавшие шкуру пустынных волков, оставляли на телах троллей лишь белые царапины. Они были слишком крепкие.
Через две минуты, после того как мумии подтвердили, что все их враги заражены, они начали погружаться в песок под рёв монстров, исчезнув без следа.
Сколько бы ни ревели и ни бушевали тролли, им не удалось остановить уходящих мумий. Когда те окончательно скрылись, они и вовсе начали в ярости колотить землю под своими ногами.
Жёлтый песок разлетался по округе, словно при начала пыльной бури.
Пчёлы, летавшие в воздухе, почувствовали гнев троллей и также начали издавать жужжащий гул.
Ричард сразу же повёл мумий прочь, когда те выбрались из песков.
Забравшись на песчаную дюну в нескольких сотнях метров, он внимательно наблюдал за движениями противника.
Тролли, уже успевшие вырыть огромной кратер, начали приходить в себя после того, как поняли, что их враги уже давно не появляются.
Однако яд всё ещё действовал на них.
Но тела троллей были слишком сильны.
Некоторое время явных изменений с ними не происходило.
И лишь после долгого наблюдения Ричард улыбнулся. План работал!
У этих чудовищ действительно не было средств для излечения отравляющего проклятия, и теперь только оставалось ждать, пока оно их поглотит.
Убедившись, что никаких сюрпризов в округе не было, Ричард продолжил разведку в западном направлении.
Он с нетерпением ждал, что же ещё попадётся на его пути.


    Странный Храм

    Покинув место, где находились тролли, Ричард стал более осторожным.
Число мумий, которые разведывали путь впереди, возросло с четырёх до восьми. Они были разделены на группы по две мумии, и располагались относительно Ли Ча в форме веера.
Каждая группа находилась на расстоянии примерно трех-четырех сотен метров от него, и при первой же необходимости могла быть вызвана на помощь.
Это значительно увеличивало дальность поиска.
Для того, чтобы эта стратегия дала первые плоды не понадобилось много времени.
"Дзинь~" [Ваши войска атакованы группой Пустынных Гоблинов]
Ричард уже заранее проинструктировал мумий, потому они, встретив врага, не стали вступать с ним в бой, а быстро отступили.
Он тут же приказал разбредшимся мумиям собраться и начал ждать, пока враги подберутся поближе.
Как только гоблины увидели одну из его разведывательных групп, они тут же погнались за ними.
Ростом около полутора метров, с сухими деревянными палками в руках, кожа на их телах была зеленоватой с точками желтых пятен, цвет которых идеально сливался с пустыней.
Их лицо было крайне уродливым, словно только что вымешанное тесто уронили на неровную землю, а затем растоптали.
_____
Пустынный Гоблин
[Уровень]: Ур. 2, Обычный, 1-звёздный
[Умения]: Громкий крик (Повышает боевой дух)
[Расовый Талант]: Хулиганство и жадность
[Сверкая пятками]: Если количество бойцов на 10% меньше таковых у противника, скорость бегства увеличивается на 20%
Если количество бойцов на 20% меньше таковых у противника, скорость бегства увеличивается на 30%
[Описание]: Только попробуй подойти! Если ещё раз подойдёшь — я убегу!
_____
Ричард не знал, смеяться ему или плакать.
Он думал, что это, возможно, группа каких-то особенно сильных гоблинов.
Группа низкорослых зеленокожих существ с деревянными палками продолжала неистово преследовать двух мумий.
Количество противников превышало четыре отряда, что выглядело довольно внушительно. Однако, увидев, что враг объединился в большой отряд, они сразу же замедлили свой бешеный бег.
Увидев это, Ричард испугался, что эти ребята убегут, и махнул рукой.
"Избавьтесь от них!"
Мумии были похожи на тигров, вырвавшихся из клетки.
Из их горла раздался чрезвычайно хриплый рёв, от которого по спине бегали мурашки.
Зеленокожие пустынные гоблины замерли, повернули головы, чтобы посмотреть на окружающих их товарищей, и поняли, что превосходят противника в несколько раз, из-за чего их боевой дух внезапно поднялся.
С криками и воплями они бросились вперед.
Мумия, первой бросившаяся на пустынных гоблинов, будто вспомнила свою прошлую жизнь и перешла в режим Бога Сета₁.
Пять сморщенных пальцев в этот момент были острее бритвы.
В перерывах между взмахами гоблины становились похожими на ягнят, выстроившимися на смерть.
С каждым взмахом погибал гоблин.
Даже если пустынные гоблины пытались использовать свои деревянные палки для защиты, всё закончивалось тем, что палки вместе с их телами были разорваны на части.
"Плоп~"
Тело гоблина упало, а его кровь залила всю землю.
Всего за пару движений из четырёх отрядов пустынных гоблинов осталось только два.
Глядя на жалкий вид своих товарищей, оставшиеся пустынные гоблины сразу же испугались до смерти, они даже не позаботились о побеге, а сразу же опустились на колени и поклонились.
"Владыка! Мы готовы подчиниться тебе и стать твоими покорными рабами!!!"
"Динь" [Пустынные Гоблины были разбиты вашей армией]
[Получено 40 очков опыта]
[Оставшиеся в живых Пустынные Гоблины готовы подчиниться вам, вы согласны?]
Рот Ричарда дёрнулся, когда он увидел, как этот большой отряд рассыпался, словно карточный дом.
Немного поразмыслив об этом, он решил, что хотя они жадны и боятся смерти, добивать их бесполезно. Всё же, их можно использовать для работы или в качестве пушечного мяса.
Решив согласиться, он махнул рукой, разрешая мумиям остановиться.
Увидев, как боги смерти наконец остановились, гоблины смогли сделать глубоких вдох. Но холодный пот, текущий по ним как слёзы, всё ещё выдавал их страх.
Ричард шагнул ближе, кровь вокруг заставила его слегка нахмуриться, но не более. После нескольких сражений его психологическая устойчивость совершила качественный скачок. Он прекрасно адаптировался к новому миру.
"Откуда вы взялись и почему напали на мою армию?"
Несколько допрашиваемых гоблинов в панике заговорили дрожащими голосами.
"Великий Повелитель, мы были вынуждены это сделать, эти проклятые храмовые стражи захватили наши земли и изгнали нас, нам нужна была пища..."
Напали на мумий, потому что нужна была еда? Это какая-то особая гоблинская логика?
Ричард застыл на полсекунды. Упоминание о храмовых стражах заставило его заинтересоваться.
Что же они охраняли? Подземелье или скрытый квест?
"Храмовые стражи? Там есть храм?"
"Да, хозяин, это правда!"
"А где он находится?"
Когда несколько пустынных гоблинов услышали этот вопрос, они были мгновенно шокированы, их тела не переставали дрожать, а глаза были наполнены страхом.
"Он... он слишком страшен... наши сородичи, они все погибли..."
"Говори по теме!"
Пустынный гоблин был поражен и поспешно сказал.
"На нашей территории, в полусолнце отсюда..."
Что за полусолнце? Ричарду захотелось надавать этим парням пощёчин и забить их до смерти.
"Сколько там стражей? Насколько они сильны?"
"Мы не уверены, их слишком много и они слишком могущественны, все наши сородичи погибли!"
"Как выглядит храм?"
"Мы только несколько раз видели его издалека, так что нам не очень ясно..."
Ричард покачал головой, эти зеленокожие были действительно бесполезны. Даже когда их клан был уничтожен, они всё равно не смогли оценить силы противника.
Как там назывался их особый навык? "Сверкая пятками"?
Он не стал их переспрашивать.
"Ведите."
От этих слов лица гоблинов сразу стали горькими.
Но из-за сильного давления мумий они могли лишь кивнуть головой.
"Великий мастер, у вас есть вода?"
Глядя, как двадцать гоблинов уже иссыхали от жажды, Ричард сердито достал из системного пространства деревянное ведро с водой и дал его им.
Напившись, пустынные гоблины, которые только что были вялыми, тут же ожили и начали указывать путь.
По дороге они отчаянно пытались рассказать, насколько страшными были эти храмовые стражи, чтобы отбить у него мысль о разведке этого места.
Естественно, он был слишком ленив, чтобы обращать на них внимание, но между слов он всё же почерпнул довольно много информации.
Эти пустынные гоблины были аборигенами, а не существами, набранными из войскового логова, и жили они в этой местности уже несколько десятилетий.
Храм внезапно появился несколько дней назад, и тогда его заняли стражники.
Кроме того что противник был чрезвычайно многочисленен, он ещё и был очень силён — несколько сотен гоблинов были начисто уничтожены одним отрядом противника.
Чем больше они говорили, тем любопытнее становился Ричард.
Похоже, это опорный пункт вольного войска высокого класса.
'Интересно, что я смогу получить, если захвачу его?'
Ричард с легким волнением призвал гоблинов ускорить шаг.
Надо сказать, что инстинкт страха смерти у гоблинов был очень силён, и под их руководством они ловко обошли все опасности по пути.
Прошло около сорока минут, и гоблины, шедшие впереди, с опаской указали на большой кустарник неподалеку.
"Великий мастер, этот храм внутри..."
Ричард воспрянул духом.
__________
1 — Бог Сет - Египетское божество ярости, хаоса, войны и смерти


    Различия в силе

    Кустарники перед ними были довольно обширны, и на первый взгляд в них не было ничего необычного.
Хотя эта зелень и считалась редким зрелищем в пустыне, но не более.
"В кустарнике есть источник воды, поэтому мы здесь и живем".
"Этот храм находится в центре кустов".
"О великий мастер, вы должны быть осторожны, эти стражи храма слишком сильны".
"Мы просто сопровождаем вас до входа, ведь так?.."
Услышав бормотание гоблинов, Ричард нахмурил брови и посмотрел на них.
"Следуйте внутрь!"
У этих зеленокожих существ вдруг стало горько на лице.
Однако они не осмелились ничего сказать и лишь стояли в стороне, опустив головы.
Ричард подумал и выбрал 5-ых из них, а 4-е мумии отправил вперёд, чтобы исследовать путь.
"Идите и найдите безопасный путь к храму"
Пятеро избранных гоблинов были на грани слёз.
"Вы пятеро, после того как разведаете путь, можете стоять на страже снаружи, в следующий раз вы не пойдёте."
Несколько гоблинов тут же пришли в себя. По сравнению с неизвестными опасностями, с которыми могли столкнуться другие гоблины, исследование тропинки казалось сущим пустяком.
Во всяком случае, бегать они умели быстро.
В этот момент они повели мумий в кусты.
Ричард ничего не сказал, терпеливо ожидая.
"Шурк~"
Спустя двадцать минут в кустах послышался звук шагов, но мумия, стоявшая на страже впереди, не подала сигнала угрозы.
Спустя несколько мгновений перед глазами Ричарда с восторженными возгласами появились несколько гоблинов.
"Мастер, мы нашли безопасный проход к храму!"
Ричард взглянул на несколько мумий, стоявших позади гоблинов, и те не выказали никаких возражений.
Ричард слегка кивнул: в отличие от этих зеленокожих существ, мумиям он доверял куда сильнее.
"Несколько гоблинов останутся здесь, остальные следуют за мной в храм."
"Вы пятеро отвечаете за порядок здесь, никому не разрешается уходить, пока я не вернусь. Если кто-то попытается бежать, можете казнить его на месте!"
Пятеро названных гоблинов мгновенно пришли в восторг, с гордостью оглядев окружавших их товарищей и подняв головы.
"Великий господин, мы обязательно присмотрим за остальными!"
Ричард без лишних слов кивнул, пропуская вперёд нескольких мумий, а сам последовал за ними.
Слишком большая группа могла привести к хаосу, а с небольшим количеством гоблинов было легко справиться и в то же время они могли послужить прикрытием на случай неудачи.
Кустарник был очень высоким, некоторые густые заросли достигали двух-трёх метров в высоту. Но, к счастью, кусты росли по одному, и между ними был определённый интервал, так что пробираться через них было не сложно.
Под руководством мумий они продвигались достаточно быстро.
Однако, чтобы избежать несчастных случаев, Ричард всё же сдерживал свою скорость.
В извилистых зарослях гоблинам было легко заблудиться.
У него с мумиями же был территориальный атрибут Сумеречного города, который позволял не заблудиться, пока вы находились в пустыне, и в данный момент этот навык играл огромную роль.
Ричард чувствовал, что его разум необычайно ясен, и он помнит весь их пройденный путь в мельчайших деталях.
Через десять минут мумия, шедшая впереди, остановилась.
Несколько гоблинов тоже что-то почувствовали и один за другим закрыли рты, не решаясь издать ни звука.
Даже ноги у них дрожали.
Ричард приказал двум мумиям присматривать за гоблинами, а сам в сопровождении остальных мумий направился вперёд.
Пройдя около пятидесяти метров, он осторожно раздвинул кусты перед собой, и его взору внезапно открылась поляна, поросшая желтоватой короткой травой.
В центре поляны стояло большое дерево высотой более двадцати метров с зонтикообразными листьями. Оно занимало огромную площадь, оставляя под собой обширную тень.
А прямо под этим деревом виднелся древний храм. Перед ним возвышались девять огромных каменных колонн, на каждой из которых были высечены рисунки древних божеств.
Храм был очень красочным.
Исходящая от него аура вызывала необъяснимое чувство благоговения.
Сзади каменных колонн, в тени больших деревьев, находился вход с открытыми дверями, внутри которого мерцал слабый свет факелов.
Из-за того что внутри было тяжело что-то разглядеть, создавалась таинственная атмосфера.
Перед храмом в стройном порядке стояли 4 отряда стражи, блокирующих подход к строению.
Эти храмовые стражи были одеты в чёрные доспехи с рисунком сфинкса.
В руках они держали странное оружие с изогнутым передним концом и прямой рукоятью. (П/П — Вероятно речь о мече "Хопеш")
На головах у них были остроконечные шапки с двумя цветными завязками.
Ричард спрятал свою фигуру и бесшумно открыл панель атрибутов.
_____
Тёмный Храм
????
????
????
????
_____
К его удивления, вся информация была помечена вопросительными знаками.
Невольно он посмотрел на стоящего рядом с храмом стража и его зрачки сузились.
_____
Страж храма Ам-хех
[Уровень]: Ур. 8 (Промежуточный солдат: сила увеличена на 15%), Редкий, 3-звёздный
[Умения]: Храмовый Страж (Уровень А, как хранители храма, они получили признание богов, в радиусе 100 метров от храма их сила увеличивается на 200%, а скорость восстановления физической силы и травм - на 200%)
Благословение храма (Уровень А, после убийства, если поместить тело в храм, оно может быть воскрешено через день)
Тело веры (Уровень B, иммунитет к контролю разума, иммунитет к проклятию, иммунитет к чуме, иммунитет к яду, магический урон снижен на 60%)
Боевой гимн мужества (Уровень B, боевой дух никогда не падает, 70% увеличение всех умений при столкновении с врагами, вторгшимися в храм)
Боевой мастер (Уровень B, владеет различными техниками боя).
[Расовый Талант]: Сражаясь в радиусе 100 м от храма, все умения увеличиваются на 50%
[Борьба с вторжением]: В радиусе 200 метров от храма все умения увеличиваются на 10%
В радиусе 100 метров все умения увеличиваются на 20%
В радиусе 50 метров все умения увеличиваются на 30%
[Описание]: Они рождены, чтобы охранять наследие богов
_____
Насколько же они сильны!
Ричард даже подсознательно замедлил дыхание.
А уровень хранителей был Редкий 3-звёздный.
От такой мощи Ричард почувствовал сильное давление.
Уровень Древней Мумии составлял лишь Элитный 3-звёздный.
То-есть они отставали от стражей на 2 ранга*
А противник ещё и достиг 8-го уровня!
Сложность повышения уровня в Эпохе Славы росла в геометрической прогрессии, и ранг божества, указанный в официальной справочной информации, составлял — 30 уровень.
Можно было легко представить, насколько велика разница между 2 уровнем и 8, если их всего 30.
И при всём при том количество стражников — целых 4 отряда. И ещё спрятанные внутри храма.
Вероятнее всего их число превышало эскадрон, то-есть сотню бойцов.
Что же такого ценного находилось в этом Тёмном Храме, что целый эскадрон редких стражей охраняли его?
И если Ричард займёт этот древний монумент, разве он не разбогатеет?
__________
Уровни внезапно полностью запутали меня. Автор буквально пишет: "Древние мумии находятся на элитном уровне, и чтобы достичь уровня "罕"(уровень стражей) им для начала нужно пройти уровень "稀". Вроде всё понятно — они отстают на два уровня. Но проблема в том, что эти два иероглифа означают одно и то же — "Редкий". В них наверняка должна быть какая-то разница, ведь не могут же два уровня одинаково называться?.. Но я эту загадку разгадать так и не смог.
Если во время прочтения данного тайтла вы внезапно пробудили в себе скрытого китайца, я бы вас попросил: Пожалуйста, подскажите, в чём их отличие.


    Не силой, но умом

    Ричард бросил тяжёлый взгляд на храм и махнул рукой.
"Уходим."
Без малейших колебаний он развернулся и вышел из кустарника.
Несмотря на то, что храм был очень заманчивым, а его захват, несомненно, принёс бы очень ценные сокровища, на этом этапе разрыв сил был слишком велик.
'Боюсь, что даже если сотня, нет, тысяча или десять тысяч игроков объединят свои усилия, они не смогут его захватить.'
Пока эти стражи находятся в пределах храма, игроки ещё не скоро смогут достичь их уровня сил.
"Хозяин!"
Гоблины сразу же обрадовались возвращению Ричарда, и каждый из них с радостью вышел вперёд, чтобы поприветствовать его.
Ричард махнул рукой: "Уходим отсюда."
Лишь когда они оказались на достаточном удалении от кустарников, он смог расслабиться.
Посмотрев на гоблинов, он спросил.
"Есть ли поблизости еще здания, похожие на храм?"
Гоблин покачал головой.
"Нет, только этот."
"А как насчёт других монстров?"
"Каждые сумерки стражники храма выходят и вырезают всю жизнь подчистую..."
"А как насчёт ресурсных точек, таких как лесопилки?"
"Такие есть, но они также находятся в зоне действия патрулей храмовой стражи".
Ричард не мог не покачать головой, отвергая идею захвата ресурсных точек поблизости. Не говоря уже о находившемся рядом храме, это место находилось слишком далеко от Сумеречного Города.
Ричард посмотрел на часы, встроенные в систему — они показывали два часа дня.
Его заинтересовало, как там в это время поживали тролли.
Подумав об этом, он не стал больше задерживаться и повернулся, чтобы собрать свою группу и выдвигаться.
Он, как и раньше, разделил мумий на группы, и гоблины также присоединились к отряду разведки.
Таким образом было обнаружено несколько скоплений вольных войск.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу над Чёрными Острозубыми Крысами]
[Получено 20 очков опыта]
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу над Песчаными Зайцами с острыми когтями]
[Получено 15 очков опыта и Миниатюрная Сумка с Ресурсами]
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу над Полуросликами]
[Получено 20 очков опыта и Миниатюрная Сумка с Ресурсами]
В среднем бой с вольными войсками занимал около десяти минут. Однако противники были в основном невысокого уровня и не принесли много пользы.
Но большим плюсом было то, что среди добытых диких монстров оказались съедобными черные крысы и песчаные зайцы.
Это очень обрадовало Ричарда, и он сразу же приказал пустынным гоблинам отнести их обратно.
Также в боях он получил сокровище, похожее на то, которое ему попалось в сундуке с сокровищами — Мешок ресурсов.
_____
Сумка с Ресурсами
[Размер]: Миниатюрный
[Описание]: Возможно есть более хорошее применение своему времени, чем открытие этой сумки...
_____
Глаз Ричарда подёргивался, когда он читал это описание.
После открытия двух мешков с ресурсами, один дал ему 100 золотых монет, другой — 100 единиц камня.
Лучше, чем ничего.
Однако немного жаль, что среди всех крепостей вольных войск он не нашёл ни одного логова.
Пройдя круг, он встретил ещё несколько опорных пунктов монстров.
Когда солнце уже опустилось к горизонту, Ричард вернулся к тому месту, в котором утром столкнулся с троллями.
Позволив гоблинам, несущим добычу, остаться в стороне и ждать, он взял с собой мумий, чтобы приблизиться к троллям.
Он взобрался на дюну и возникшая перед ним картина едва не заставила Ричарда громко рассмеяться.
Он увидел, что в кустах один за другим лежали тролли, мускулистое тело которых было покрыто вздувшимися венами с нездоровым синим отливом.
Они пытались подняться, но раз за разом падали, сколько бы сил не прикладывали.
Летающие в небе пустынные пчелы издавали все более настойчивое жужжание, словно оплакивая своих партнеров.
Ричард открыл панель статуса и обнаружил, что у троллей появилась новая строка атрибутов.
_____
Ловкий Тролль
[Уровень]: Ур. 4, Элитный, 3-звёздный
[Умения]: "Скала" "Заряженный Удар"
[Статус]: Близок к смерти (проклят)
_____
Он проверил каждого из них во всех трёх отрядах.
Все они без исключения находились в состоянии, близком к смерти.
"Мумии — боги пустыни!"
Удовлетворенно кивнув, он махнул рукой.
"Вы, ребята, идите и покончите с жизнью этих троллей!"
Из горла мумий вырвался низкий, раскатистый рёв, после чего они бодро зашагали вперёд.
"Шурк~"
Их шаги, попирая песок, издавали необычный звук.
Тролли почувствовали что-то странное и не могли не повернуть головы. Увидев, что к ним подходили напавшие на них с утра враги, эти отвратительные существа тут же впали в ярость.
Из их горла вырвался раздирающий рык, и они упёрлись руками в землю, пытаясь встать.
Но при всём желании они не могли удержать свои массивные тела.
Древняя Мумия, не раздумывая, подбежала и молниеносно вонзила свои острые когти.
Тролль подавил крик боли и с силой взмахнул рукой, из-за чего раздался звонкий лязгающий звук металла.
Мумия едва успела отразить удар.
Аура мумии вспыхнула, её тело прогнулось, как сжатая до предела пружина, и она сделала резкий выпад высоко поднятой рукой.
"Фиють~"
Острые когти рванули вниз, и, яростно рассекая воздух, вонзились прямо в горло тролля.
"Плоп~"
Не сумев оказать ни малейшего сопротивления, тролль получил смертельный удар. Его кровь хлынула струёй, которая тут же окрасила окружающие кустарники в красный цвет.
Голова за головой.
Все элитные тролли 4-го уровня были быстро зарублены мумиями.
Когда погиб последний гигантский монстр, как и ожидалось, появилось системное сообщение.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу над группой троллей]
[Получено 60 очков опыта]
Сердце Ричарда ликовало, когда он встал и подошел к мумиям.
Земля вокруг него была усеяна трупами троллей, и, подойдя поближе, он смог почувствовать ужас этих отвратительных воинов.
Это сильное тело могло убить лося одним ударом.
Опустынивание блокировало 99% физического урона, но из-за оставшегося процента эти мощные существа вполне могли убить мумий за несколько ударов.
Но, конечно, мозг оказался самым мощным оружием.
"Жужжание~"
Подстрекаемый внезапным появлением незнакомца, рой пчёл на небольшой высоте начал разлетаться. Звук, похожий на пролетающий над головой аэроплан, внезапно раздался в его ушах.
На несколько мгновений в глазах Ричарда вспыхнуло волнение.
Эти пчелы были его трофеем.
Интересно, каков на вкус пустынный мёд?
Проследив за полётом пчёл, он подошёл к одному из кустарников и без труда обнаружил спрятанный в центре улей.
Хотя гнездо было всего одно, его размер нельзя было недооценивать.
Ричард подошёл к нему и сразу же открыл его атрибуты.
_____
Пустынная Пчела
[Ранг]: Особый
[Пчелиная королева]: Начальный (При повышении матки до среднего уровня, пчёлы смогут производить средний мёд лучшего качества)
[Минимальное Производство/неделя]: 8
[Введение]: Чрезвычайно редкая пчела, обитающая в пустынях
_____
Особый ранг?
Глаза Ли Ча загорелись, когда он прочитал свойства Пустынной Пчелы.
Слово "особый" часто означало, что предмет обладает особыми свойствами. Такие встречались крайне редко и были очень ценны.
Об этом можно судить и по свойствам меда.
После его употребления можно было существенно восстановить физические силы и травмы.
Разве это не полученное естественным путём алхимическое зелье?
Королева Пчёл была новичком, но когда она поднимется до среднего уровня, качество меда также поднимется до среднего.
А ведь кроме среднего были ещё продвинутый и специальный классы.
Насколько повысятся к тому времени атрибуты?
Мёд неуязвимости? Или мёд, дающий вторую жизнь?
При мысли об этом он уже не мог сдержать радости в сердце.
В этот момент в системе Чёрного Золота внезапно появилось сообщение.
[Пустынная пчела (спец.) - возможно объединение 10 логов войск (насекомые), чтобы повысить уровень королевы-пчелы]


    Повара

    Ульи могут потреблять логова войск для повышения уровня?
Ричард был сильно удивлён.
С легким любопытством он открыл торговую площадку и начал осматривать логова войск с насекомыми.
Логово Гигантский Муравьёв (Обычное, 1-звёздное) — Купить за 400 золотых монет
Логово Серповидной Осы (Обычное, 2-звёздное) — Купить за 500 единиц дерева
Логовой Ядовитой Саранчи (Обычное, 1-звёздное) — Купить за 400 единиц железной руды
Просмотрев несколько предложений продажи, Ричард обнаружил, что цена на Обычные логова войск немного выросли.
Если вчера самое дешевое можно было купить за 300 единиц ресурсов, то сегодня оно подорожало до 400 или 500 единиц, а некоторые типы войск с высокой боевой мощью продавались даже за несколько тысяч единиц.
Видимо, многие лорды, как и он, отправились на разведку и получили приличный доход.
Это привело к тому, что покупательная способность ресурсов начала снижаться.
Кроме того, с течением времени игроки узнавали, какие виды войск сильны, а какие слабы.
Разница в цене между разными видами войск становилась всё больше.
К счастью, система Чёрного Золота не запрашивала более высокоуровневые ядра. Пока он собирал логова, равные по уровню его собственному, этого было достаточно.
"Жаль что фрагмент Родника пока невозможно синтезировать, иначе бы мы могли уже разместить Лес Красных Фиников. Когда придёт время, мы поместим Пустынных Пчёл в финиковый лес и позволим им собирать нектар, такой механизм был бы идеальным."
Ричард несколько мгновений смотрел на улей, не торопясь двигаться.
Дело было не в том, что он боялся, что его ужалят и без того раздражённые пчелы.
Главная причина заключалась в том, что до территории оставалось минут десять, а в Сумеречном Городе ставить его было негде.
Впрочем, переместить их можно было и несколько позже, после чего уже начать улучшать.
Подумав об этом, он перевёл взгляд на пустынных гоблинов, которые только что подошли к нему.
"Вы пойдёте в город без меня, но под руководством двух мумий. Сообщите Кару, что я решил проведать ресурсные точки и скоро вернусь."
Ресурсная точка, захваченная им вчера, сегодня уже должна была принести первые ресурсы.
"Да, хозяин!!!" — с воодушевлением ответили гоблины.
То, насколько долго они уже тащили добычу, сильно утомило их, так что они были рады наконец вернуться.
После того как две мумии вместе с пустынными гоблинами вернулись на территорию, жители снова закипели при виде обильной добычи.
Один за другим они ликовали:
"О Богиня удачи, спасибо, что благословила нашего Лорда!"
"Может, сегодня у нас снова на ужин будет мясо? Это было бы просто чудо."
"Хвала Лорду!"
Несколько дней назад они в страхе бежали на эту территорию, когда еды оставалось всего на несколько дней, и они совершенно не питали надежд насчёт своего будущего.
Но когда они нашли Лорда, всё изменилось.
Его взгляд был таким глубоким, а твёрдые слова наполняли их силой.
Его действия были столь решительны, а нескончаемый поток добычи вселял в них небывалое чувство уверенности в завтрашнем дне.
Это был правитель их мечты.
"Слава Сумеречному Городу и Лорду Ричарду!"
Взяв 12 мумий, Ричард первым делом отправился на лесопилку, чтобы собрать результаты работы тружеников за день.
Максимальная производительность малой лесопилки составляла 2100 единиц в неделю, то есть 300 единиц в день. Но после того, как длиннорукие труженики были мотивированы им, их производительность на время увеличилась на 20%.
Благодаря этому количество добычи стало больше нормы — 360 единиц древесины.
Миниатюрная каменоломня же производит 200 единиц продукции, а с дополнительными 20% — 240 единиц.
Малый железорудный бассейн принёс столько же материала, сколько и лесопилка — 360 единиц.
За один день три ресурсные точки произвели 960 единиц ресурсов.
_____
[Ресурсы]: Золотые монеты (1.440), Дерево (1.900), Камень (2.280), Железная руда (2.360)
_____
Через полчаса Ричард, довольный своим уловом, вернулся в город.
"Добрый вечер, Лорд, Вы хорошо потрудились. На кухне для вас уже приготовили ужин, можете также сначала принять горячую ванну."
Седовласый Кару уже давно ждал Ричарда на краю территории и, увидев его, сразу же почтительно поприветствовал.
Ричард слегка кивнул.
Войдя на территорию, он увидел жителей, которые все еще были заняты обработкой трофеев.
"Сколько единиц пищи мы получим из сегодняшней добычи?"
"Пока неизвестно" — слегка извинился Кару, — "Вам следует сначала отдохнуть, а после подсчётов я немедленно доложу о всех данных"
Ричард бросил взгляд на пустынных гоблинов, оставленных сушиться на солнце, и несколько растерялся.
"Распорядитесь, чтобы гоблины отдохнули в казармах, с этого момента они будут находиться под вашим руководством"
Сказав, что больше ему ничего не требовалось, он позвал мумий и отправился в свой особняк.
Мумии, которым не требовался ночной отдых, были лучшей стражей.
В особняке две поварихи, которых Кару назначил к нему, уже приготовили для него ужин.
Ричард посмотрел на пышные формы двух кухарок, едва прикрытых одеждой, и уголок его рта дёрнулся.
А то, как во время подачи блюд их бросало в дрожь, заставило его задуматься, не подослал ли их снова Кару.
Отослав двух поваров, Ричард спокойно насладился роскошными блюдами. Его ужин состоял из качественно приготовленного мяса зайца и песчанок.
В это же время за пределами особняка Кару с некоторым негодованием смотрел на двух девушек, стоящих перед ним с виновато опущенными головами.
"Лорд даже малейшего интереса к вам не проявил?"
Увидев, что они в унисон качают головами, он не мог не вздохнуть.
"Увы, похоже правителю не нравится ваш тип. Вам повезло, что он вас не выгнал, как тех двух служанок. Ступайте, в эти несколько дней вы будете служить лорду, и помните, что независимо от того, что он пожелает — вы должны это предоставить!"
"Нам всем не на кого положиться, мы обязаны найти сильного покровителя. И судя по двум последним дням, Его Светлость Ричард — редчайший талант. Если он примет вас, это станет счастьем для всех. К тому же, Лорд очень красив."
Оба повара слегка покраснели. На самом деле, возможность стать прислугой у Лорда они вырвали у более чем дюжины конкурентов.
"Мы знаем."
Ричард не обратил внимания на сцену за пределами своего имения.
Покончив с едой, он принялся подсчитывать имеющиеся в его руках ресурсы, собранные за последние два дня.


    Расширение армии

    Прошло два дня с тех пор, как Ричард попал в мир Эпохи Славы, и за это время он уже успел собрать немалый урожай.
Для начала, это еда: сейчас у него было более 3.000 единиц мяса и около 500 единиц обычной пищи
А если учитывать его сегодняшний поход, то эти цифры могли увеличиться ещё на несколько тысяч.
Это полностью решало проблему с нехваткой еды в Сумеречном Городе по крайней мере на месяц.
Также ещё одним достижением было логово войск, на котором держалось всё благополучие его территории.
Сейчас в его руках было элитное 3-звёздное логово, а нанятые там Древние Мумии показывали отличные навыки в бою. В сочетании с опустыниванием это буквально давало эффект взорвавшейся бомбы.
При выборе рода войск в будущем он мог продолжать двигаться в сторону подобного типажа.
Третий пункт - ресурсы.
В настоящее время он занимал три ресурсных точки, что каждый день позволяло ему получать стабильный доход в размере 800-900 единиц ресурсов.
Его запасы в целом же составляли более 7.000 единиц различных ресурсов.
Даже если это и нельзя было назвать большим богатством, это был неплохой результат.
Ну и четвёртым его успехом стала разведка.
Он уже успел найти древний храм на западе, и когда Сумеречный Город станет достаточно могущественным, захват этого места мог бы принести ему большую прибыль.
Недалеко от лесопилки он нашёл редкую колонию пустынных пчёл, которых в будущем сможет разводить.
После подсчёта всего, что он смог получить за это время, Ричард пребывал в расслабленном настроении.
Только через некоторое время он обратил внимание на своё логово войск.
"Для улучшения до Редкой 3-звёздной пирамиды требуется 100 ядер. Исходя из текущих цен, это около 40.000 единиц ресурсов, а если учитывать 7-дневную перезарядку у пирамиды, то в ближайшее время не получится обновить её."
"С другой стороны повышение Обычного логова требует всего 10 ядер, то есть около 4.000 единиц ресурсов. Если я использую все мои сбережения, то смогу получить 1 новое элитное логово, а если их не хватит, можно продать часть еды."
"От ресурсов нет толка, если только и делать, что бесконечно копить их."
Очистив свои мысли, Ричард немедленно приступил к действиям и для начала открыл торговую площадку.
[Поиск по ключевым словам "Пустынное логово"]
Пустынный Лазутчик (Обычный, 3-звёздный) — Купить за 1.000 единиц древесины
Пустынный Полурослик (Обычный, 1-звёздный) — Купить за 500 единиц древесины
Пустынная Гиена (Обычный, 2-звёздный) — Купить за 6.000 единиц железной руды
Ричард тщательно проверял свойства разных войск, сразу отсеяв большую часть из них.
Древние Мумии крайне хорошо себя показывали, так что ему было, на что ориентироваться.
Кроме того, ему нужно было подумать, будет ли полезен этим бойцам навык опустынивания, учесть проблемы логистики, а также подумать, как они смогут совместно сражаться с мумиями.
Более того, важным момент было подумать об их потенциале: стоило ли тратить много ресурсов на их развитие?
Имея несколько условий к логову, Ричард потратил целых два часа и успел отсеять тысячи из них, прежде чем остановился на одном.
_____
Логово Ядовитого Скорпиона
[Уровень]: Обычный, 3-звёздный
[Найм войск]: Воин Ядовитого Скорпиона (Обычный, 3-звёздный)
[Вместимость боевых единиц]: 14
[Еженедельный прирост]: 7
[Цена найма]: 4 золотые монеты, 4 единицы дерева, 4 единицы железной руды
[Описание]: Обычное пустынное логово войск.
_____
Это логово продавалось за 3.000 единиц железной руды.
Воины Ядовитого Скорпиона, которых оно производило, произвели на него большое впечатление.
_____
Воин Ядовитого Скорпиона
[Уровень]: Ур. 1, Обычный, 3-звёздный
[Умения]: Некротическое Тело (Уровень F, снижает физический урон на 15%, невосприимчив к проклятиям и ядам, не умирает до тех пор, пока ему не отрубят голову)
Проклятое Жало Скорпиона (Уровень F, хвост скорпиона наносит бронебойный урон, также содержит яд, после ужаливания наносит токсичный урон)
Гигантские Стальные Клешни (класс F, острота обеих клешней увеличена на 15%, сила при атаке увеличена на 15%)
[Расовый Талант]: Сражение в пустыне повышает силу на 30%
[Армия скорпионов]: Когда число скорпионов превышает 10, их сила и токсичность возрастают на 10%
Когда число скорпионов превышает 20, их сила и токсичность возрастают на 20%
Когда число скорпионов превышает 30, их сила и токсичность возрастает на 30%
[Описание]: Когда-то их запечатали в пирамиде фараона. Уверен, вы бы не захотели быть ужаленным им.
_____
Их 3-звёздный уровень в связке с 3 навыками, каждый из которых полезен в своём роде, дают в итоге отличного бойца.
И была ещё одна вещь, которая зацепила его: Воин Ядовитого Скорпиона некротическое существо, так что не требует каких-либо припасов.
Древняя Мумия хотя и была выдающейся, но у неё был сильный недостаток — нехватка средств нападения.
Воин Ядовитого Скорпиона в свою очередь обладал мощными атакующими навыками, и на данный момент все его атрибуты уже были выдающимися, поэтому после повышения он, несомненно, получит еще большее усиление.
Подумав об этом, Ричард повторил поиск и убедился, что на торговой площадке продавалось только одно логово Воинов Ядовитого Скорпиона.
Без лишних колебаний он сразу же купил его, после чего продолжил поиски.
Но на этот раз он искал логова для синтеза. То есть, следуя всего двум критериям: дешевизна и пустынное происхождение.
Купив в итоге 11 ядер логова, он исчерпал все свои ресурсы.
Для строительства логова Воинов Ядовитого Скорпиона требовалось 400 единиц дерева, 400 единиц камня и 400 единиц железной руды.
Но на данный момент у Ричарда не осталось ни капли запасов, из-за чего он в бессилии схватился за лоб.
"Всё-таки я и правда беден..."
Ему приходилось продать еду, чтобы немного восполнить свои резервы.
"Интересно, какова сейчас цена на еду?"
Открыв торговую площадку, в следующую секунду зрачки Ричарда яростно сузились.
100 единиц пшеницы - Купить за 2.000 единиц железной руды.
50 единиц свежей рыбы - Купить за 1.500 единиц древесины
10 единиц мяса дикого кабана - Купить за 400 золотых монет.
Цена на продукты питания была удивительно высокой.
Каждую единицу мяса можно было обменять на 30-40 единиц ресурсов, и оно скупалось за считанные секунды после выставления.
Продукты питания вроде Пшеницы и Риса продавались всего за 20 единиц.
Оказалось, что продукты питания были самой ценной его добычей.
Тысячи единиц мяса можно было продать за 30-40 тысяч единиц ресурсов.
Учитывая сегодняшнюю вылазку, количество мяса на складе определенно превышало 4.000 единиц.
Это было ошеломляющее богатство!
Если продать все мясо, то, не учитывая 7-дневное время простоя, можно было бы даже улучшить до редкого уровня пирамиду мумии и логово ядовитого скорпиона, которые только что появились.
Если продать всё мясо, то можно было бы даже улучшить до редкого уровня пирамиду мумий и логово ядовитого скорпиона.


    Могучий Воин-скорпион

    "Но, к сожалению, Сумеречный Город слишком мал, чтобы выделить много еды, так что на продажу возможно выставить лишь часть."
"Для работоспособности сотни человек, 30 тружеников и 20 гоблинов в этих суровых условиях требуется много энергии. Каждый из них потребляет как минимум две единицы пищи в день."
"Количество моих ресурсов в норме лишь потому, что не приходится покупать еду извне."
Ричард покачал головой.
Если продать пищу, то имеющегося запаса продовольствия хватило бы только на десять дней, что было слишком мало для города, потому он чувствовал себя крайне неуверенно.
Если что-то изменится, Сумеречный Город попросту не сможет обеспечить себя едой.
"На данном этапе охота куда более выгодна, чем занятие ресурсных точек, поэтому в краткосрочной перспективе мы можем использовать охоту как основную цель вылазок"
В раздумьях он встал и вышел из особняка, добравшись до колодца.
В это время жители только закончили обрабатывать сегодняшнюю добычу и Ричард сразу взял 200 единиц еды и продал их за 8.000 единиц ресурсов, по 2.000 единиц каждого ресурса.
Подбодрив трудолюбивых жителей, он развернулся и вернулся в особняк, где сразу же поместил купленное ядро Логова Ядовитых Скорпионов рядом с Великой Пирамидой.
"Возвести."
В одно мгновение было израсходовано 1.600 единиц ресурсов, а ядро, которое он разместил на земле, начало расширяться, как надувной шарик.
В считанные мгновения оно превратилось в глиняный домик высотой в три метра.
Снаружи эта хижина была полностью выкрашена древней жёлтой глиной, на которой были выбиты тела скорпионов с человеческим лицом, а толстый слой сена, выложенный поверх здания, образовывал особый узор.
Постройка выглядела так, словно это было древнее сооружение, откопанное из-под земли.
[Логово Ядовитого Скорпиона (Обычный, 3-звёздный) — Использование 10 обычных ядер логова может улучшить эту постройку до Элитного 3-звёздного ранга]
[Условия выполнены]
[Хотите начать улучшение?]
Как и ожидалось, сообщение от Системы Черного Золота не заставило себя долго ждать.
После подтверждения, все 10 ядер, как и ранее, медленно превратились в его руках в белую волну, текущую к логову.
В ту же секунду узоры, покрывающие лачугу, начали приобретать всё больше деталей, а в некоторых местах даже становились мозаикой.
После того как изменения прекратились, статусная панель обновилась.
_____
Логово Ядовитого Скорпиона
[Уровень]: Элитный, 3-звёздный
[Найм войск]: Воин Ядовитого Скорпиона (Элитный, 3-звёздный)
[Вместимость боевых единиц]: 14
[Еженедельный прирост]: 7
[Цена найма]: 40 золотых монет, 40 единиц дерева, 40 единиц железной руды
[Описание]: Элитное пустынное логово войск.
_____
Модернизация прошла успешно.
К сожалению, на каждое логово действовал семидневный период, когда его нельзя было улучшать. Иначе, продав ещё еды, он мог бы сразу поднять его до редкого уровня. Но кто знал, сколько будет стоить еда спустя целую неделю?
Для вербовки одного воина-скорпиона требовалось 120 единиц ресурсов, а для 14 — 1 680 единиц.
Ричард сразу же сделал выбор набрать всех, и в тот момент над логовом поднялась волна серой энергии, которая начала постепенно вливаться в высеченных на стене скорпионов.
Каждый рельеф стал постепенно заполняться, словно наполняясь плотью и кровью, после чего с каменным треском некоторые его конечности начали двигаться.
Когда серый поток полностью заполнил тело скорпиона, он яростно раскрыл свои глаза.
Одним движением он оторвался от стены логова и твёрдо встал на землю.
Эта сцена была настолько захватывающей, что казалось, словно её вырезали из старинного мифа.
Ричард удовлетворенно кивнул.
Воин Ядовитого Скорпиона был двухметрового роста, верхняя половина его тела была человеческой, а нижняя - телом ядовитого скорпиона.
Контурные мускулы на его теле были словно выкованы из стали. А наконечник жала на длинном хвосте был в бессчётное количество раз острее любого копья.
Вместо рук с его плеч выходили две огромные клешни, от которых исходила холодная и леденящая аура.
"Щёлк-щёлк~"
Стоило скорпиону сомкнуть их, как они тут же издали постукивающий звук металла, что заставляло не сомневаться в ужасающей смертоносности этих двух железных клешней.
После того как железные клещи были соединены, они своей формой образовали острый крюк, похожий на мясницкий: даже если железные клешни не были раскрыты, атака крюком также могла нанести огромный урон.
Но больший ужас наводили два коричневых зрачка воина-скорпиона, холодные эмоции которых указывали на их безжизненность.
С первого взгляда это оказывало на людей сильное психологическое давление.
С сердцем, полным предвкушения, Ричард открыл панель атрибутов.
_____
Воин Ядовитого Скорпиона
[Уровень]: Ур. 1, Элитный, 3-звёздный
[Умения]: Некротическое Тело (Уровень F, снижает физический урон на 30%, невосприимчив к проклятиям и ядам, не умирает до тех пор, пока ему не отрубят голову)
Проклятое Жало Скорпиона (Уровень F, хвост скорпиона наносит бронебойный урон, также содержит яд, после ужаливания наносит токсичный урон)
Гигантские Стальные Клешни (класс F, острота обеих клешней увеличена на 30%, сила при атаке увеличена на 30%)
[Расовый Талант]: Сражение в пустыне повышает силу на 30%
[Армия скорпионов]: Когда число скорпионов превышает 10, их сила и токсичность возрастают на 10%
Когда число скорпионов превышает 20, их сила и токсичность возрастают на 20%
Когда число скорпионов превышает 30, их сила и токсичность возрастает на 30%
[Описание]: Когда-то их запечатали в пирамиде фараона. Уверен, вы бы не захотели быть ужаленным им.
_____
Ричард пребывал в довольно радостном настроении.
Как и ожидалось, после повышения потенциала у воинов Ядовитого Скорпиона повысился уровень мастерства, а их атрибуты значительно усилились.
Этот тип воина был еще более неприглядным, чем древняя мумия.
"Хозяин, спасибо, что подарили нам новую жизнь!"
Воины Ядовитого Скорпиона в унисон поклонились, держась за грудь, и отсалютовали своему хозяину самым почтительным жестом.
После появления из логова, бойцы навсегда становились преданными своему хозяину.
Ричард слегка кивнул.
Он медленно вытянул руку и на его ладони начал подниматься желтый шар, похожий на песок при штормовом ветре, в котором тут же отразились все воины-скорпионы.
"Дзинь~" [Активирован особый Талант Лорда. 14 Воинов Древнего Скорпиона получают новое умение — Опустынивание Уровня D (Опустынивание, Уровень D: ваше тело становится песчаным, 99% физического урона поглощаются, жёлтый песок может использоваться для самовосстановления. Длительность - 5 минут, Перезарядка - 2 часа.)]
Сочетание непробиваемой защиты с мощью воинов-скорпионов было смертельным.
Когда он снова столкнется с монстром, подобным троллю, он сможет без проблем выстоять в прямом бою.
Ричард был в прекрасном настроении.
В его руках оказались два логова войск элитного уровня.
Великая пирамида, где можно было набрать элитных 3-звёздных мумий, специализирующихся на проклятиях, способных резко понизить характеристики противника и даже заставить его умереть от проклятия.
А также логово ядовитых скорпионов, производящее элитных воинов, обладающих мощной атакой и специализирующихся на жёстких лобовых атаках.
Общая численность обоих видов войск составляла 28 человек, то есть почти 3 отряда.
Это был всего лишь второй день вхождения в этот мир, а будущее уже было многообещающим.


    Зависть игроков

    Оставив воинов-скорпионов караулить вместе с мумиями, Ричард вернулся в зал и по привычке открыл канал чата.
Шёл уже второй день, так что ему было интересно, как сейчас обстояли дела у других Лордов.
"Чёрт! Я сегодня напал на небольшую лесопилку и столкнулся с элитными трёх звёздными дикими монстрами! Ни одного из солдат, которых я нанимал, не осталось! Что элитные твари забыли на маленькой точке??!"
"Вы можете мне не верить, но сегодня я встретил караван NPC, состоящий из аборигенов. Они использовали Редких наземных драконов для перевозки грузов! У меня глаза покраснели от зависти."
"До меня тоже добрался караван. Они даже хотели вести со мной дела, но на моей территории нет никаких особых товаров, потому они просто посмотрели и уехали. Это же чистейшая дискриминация! Бедность не длится вечно, так что я им ещё покажу!"
"Где я по вашему должен доставать еду! Моё население уже перевалило за три сотни, но я нихрена не могу позволить себе содержать столько!
Я впервые в жизни узнал, что 300 человек потребляют столько пищи... Кто может одолжить мне немного еды, обещаю, я верну в десятикратном размере, когда разбогатею!"
"Ха-ха-ха! Наконец у меня появилось логово элитного уровня! Я использовал половину своих жителей в качестве пушечного мяса и наконец-то захватил крепость этих монстров! Только оставшиеся жители сбежали из-за этого, чёрт, тяжела жизнь!"
"Проклятые разработчики, только попробуйте попасться мне на глаза! Мои жители взбунтовались только потому, что сутки не поели! Разве день без еды это что-то настолько страшное?? В чём смысл бунтовать? Но ладно восстание, так они даже разграбили мою территорию! Как мне теперь выживать здесь?!"
"В чём вообще смысл этого мира? Мне не хватает еды, воды, ресурсов, а снаружи бродят сильные монстры. О чём думали создатели, когда запихнули меня именно сюда??"
Ричард читал форум полдня и обнаружил, что большинство игроков живут жалкой жизнью.
Лишь очень малое количество людей говорили, что у них неплохо получается развиваться, хотя и у них была прорва проблем.
В сравнении с ними Сумеречный Город казался вполне комфортным местом.
Всего за два дня он успел наметить несколько путей развития в настолько безжизненном месте как пустыня.
И хотя с едой до сих пор были определённые трудности, а вода и вовсе была под постоянной угрозой исчезновения, это было уже в несчётное количество раз лучше, чем жалкая жизнь других лордов.
Просмотрев ещё пару сообщений, он вдруг о чём-то задумался.
Он достал два ресурсных сокровища, которые обменял на 800 единиц еды — Лес Красных Фиников и Фрагмент Родника.
"10 квадратов Леса Красных Фиников созревают раз в месяц. Само собой разумеется, что чем раньше будет посажен этот стабильный источник пищи, тем лучше."
"Охота слишком не стабильна, несмотря на то, что иногда добычи очень много, её нельзя считать долгосрочным планом."
"Но проблема в том, что финиковый лес должен орошаться достаточным количеством воды. Как же мне получить ещё два фрагмента Родника?"
"В сундуках найти что-то конкретное крайне тяжело, или же придётся закупать их в больших количествах у других игроков."
В ходе появления всё новых и новых мыслей, Ричарду пришла в голову идея.
"Часть еды всё же возможно отложить, и при условии что оставшихся запасов будет хватать надолго, обменять её на осколки Родника, после чего как можно быстрее начать выращивание фиников."
"Финиковый лес, способный стабильно производить пищу, имеет огромное значение для Сумеречного города, расположенного посреди пустыни"
Пустыня не славилась своим изобилием, потому стабильные источники ресурсов были на вес золота.
Сумеречный Город не мог вечно полагаться в обеспечении продовольствием лишь на охоту.
Охота была хороша, когда население было небольшим, но когда в будущем оно достигнет тысячи, а то и всех десятков тысяч человек, сколько придётся охотиться для удовлетворения потребностей каждого? Чтобы территория процветала, нужен был оседлый способ добычи еды.
Ричард принял решение и указал прислуге вызвать Кару.
Когда тот пришёл, он не дожидался его приветствия и сразу задал вопрос:
"Кару, сколько у нас в общей сложности единиц еды после переработки сегодняшней добычи?"
Старик посмотрел на Ричарда несколько затуманенным взглядом, после чего слабым голосом сказал:
"Лорд, мы смогли получить 1.300 единиц мяса, а учитывая наши запасы в 3.200, всего у нас 4.500 единиц. Но при сушке свежего мяса будет довольно много потерь. Кроме того, у нас до сих пор есть 500 единиц грубой пшеницы, которые мы принесли с собой... Всего наших запасов будет хватать в течение полумесяца, а если несколько сэкономить, то двадцати дней"
Глаза Ричарда слегка сузились.
Такие малые запасы подставляли город под большие риски.
Но на ранней стадии, когда нужно было заложить прочный фундамент для дальнейших действий, не было необходимости сохранять так много, можно было взять часть для развития.
Буфера в десять дней было вполне достаточно
Прикинув в уме план, он тут же встал и пришел на склад Сумеречного города, где хранились все припасы.
Несколько человек, выделенных Кару для защиты этого места, почтительно поприветствовали его, пропуская внутрь.
Ричард взял со склада 1000 единиц свежего мяса и выставил на торговой площадке как награду.
1.000 единиц свежего мяса В НАГРАДУ ЗА: Ресурсное сокровище — Родник
1.000 единиц свежего мяса В НАГРАДУ ЗА: Фрагмент Родника (х2)
Эти два сообщения сразу появились на первой и второй позициях в области наград.
Эта область ранжировалась от меньшей цены к большей, и на этом рынке уже было множество товаров.
Однако это был первый случай, когда за сокровище ресурсов давали еду, да еще и мясо, да еще и целую тысячу единиц.
Это сразу же вызвало зависть у многих лордов, живущих впроголодь, потому они тут же начали обсуждать это на форуме.
"Я только что видел, как какой-то богач Цинцю закинул на рынок 1.000 единиц мяса в обмен на кусок мусорного сокровища... На что годится этот Родник? На моей территории вода каждый день утекает за ненадобностью."
"Я не могу себе это позволить! Почему ты меняешься только на сокровища? Ааааа! 1.000 единиц мяса... я мог бы позволить жителям моей территории 10 суток питаться наваристым бульоном каждый день!"
"Когда я смотрю на свои запасы, эта 1.000 единиц мяса заставляет меня лопаться от злости! Прошло ведь всего два дня, кто уже готов с барской руки выкинуть такое количество еды??"
"Цинцю что-ли магнат?? Какой там сегодня день? Второй?"
"Неужто у него мамонты на деревьях растут? Как кто-то мог получить столько мяса на этапе, когда я за радость считаю перекусить водянистой похлёбкой?"
Эти два сообщения сразу же заставили застонать большую группу лордов, страдающих от нехватки еды.
Когда за драгоценное мясо просили такое сокровище, как Родник, который для многих был мусором, это вызывало гнев и зависть у игроков.


    Оазис

    Выставив на площадку своё предложение, Ричард сразу же отправился отдыхать, даже не думая, что вызовет такие бурные обсуждения.
На данном этапе больше всего начинающим лордам не хватало еды.
Каждому из них приходилось кормить сотню, а то и три-четыре сотни человек.
Как только они открывали глаза с утра, первое что они видели — это жителей, которые с тарелкой и ложкой стояли у них перед домом, ожидая еды и воды. Это очень давило на многих лордов.
Эпоха Славы не была современной эпохой, когда можно было бы спокойно пойти и закупить пару грузовиков риса.
Самым простым способ добычи всё ещё была охота, которая неизбежно становилась очень рисковым и опасным занятием.
За эти два дня около 70% лордов смогли набраться храбрости на вылазку вне свой территории, что было уже достаточно большим значением.
Что касается сельского хозяйства, то даже для растений, созревающих раз в месяц, вроде фиников, всё равно требовалось время.
Потому средства добычи пищи у большинства людей были настолько скудны, что они едва могли поддерживать свои территории.
Количество людей, которые смогли добыть приличное количество еды, было крайне малым, и далеко не все из них были готовы расстаться со своими запасами.
А того количества еды, которую всё же продавали, в свою очередь совершенно не хватало на 20 миллиардов человек и её вырывали с руками и ногами.
Тех, кто был примерно так же богат, как Ричард, было и того меньше.
В самый разгар бурный обсуждений Ричард уснул.
Проснулся он рано утром.
Умывшись, Ричард отправился в зал, где позавтракал в присутствии двух поварих, а затем медленно открыл форум.
"Дзинь~" [Получен запрошенный предмет: Фрагмент Родника (х1)]
"Дзинь~" [Получен запрошенный предмет: Ресурсное сокровище — Родник]
Ричард бросил беглый взгляд в своё пространство и убедился, что финиковый лес всё ещё при нём.
Но затем он почувствовал, что что-то не так, и взглянул на сообщения ещё раз.
[Получен запрошенный предмет: Ресурсное сокровище — Родник]
"Не фрагмент? Из-за предыдущей покупки награда снизилась до 500 единиц еды, но кто-то всё равно обменял целое сокровище за такую цену?"
Ричард отреагировал с непрекрытой радостью.
Даже если это было Обычное 1-звёздное сокровище, то, по мнению Ли Ча, оно стоило не менее 2000 единиц мяса.
Такая неожиданная сделка заставила его серьезно задуматься.
"Теперь мы сможем воспользоваться спросом на еду, чтобы обменять её на другие ценные вещи."
"С этим Родником у меня остаётся ещё два фрагмента. Если я получу ещё один, то Сумеречный Город будет на долгое время с избытком обеспечен водой."
Такой неожиданный выигрыш привел Ричарда в восторг. Подумав об этом, он попросил повара вызвать Кару.
Вскоре в зал торопливыми шагами вошел Кару.
"Добрый день, мой Господин, что прикажете?"
Ричард слабо улыбнулся, протянул руку и достал из пространства два ресурсных сокровища — Лес Красных Фиников и Родник, после чего объяснил их назначение.
С каждым его словом, на лице Кару появлялось всё больше волнения.
"Неужели это и правда легендарный Божий Дар?!!"
Старик смотрел на Ричарда, и будто взбудоражено читал молитву.
"О, Господь, должно быть Вы сам Сын Божий, посланный, чтобы спасти нас!!!"
"Под Вашим руководством Сумеречный Город непременно станет жемчужиной пустыни!"
10 квадратов финикового леса, созревающего раз в месяц.
Для Сумеречного Города это было неоценимое сокровище.
Как старик, переживший бесчисленные трудности, Кару был очень проницателен.
Он знал, что урожай от земледелия был самым надёжным средством выживания, и даже если для обработки земли требовалось много времени, оно того стоило.
"Вы лично поведёте людей в окрестности, чтобы выбрать место для посадки красных фиников".
"Помните, что в будущем Сумеречный Город будет очень быстро расширяться, поэтому выбранное место должно быть не слишком близко, но и не слишком далеко, чтобы мы успевали реагировать на возникающие трудности."
Кару взволнованно кивнул, и морщины на его лице словно ожили.
"Как пожелаете, я немедленно отправлюсь и всё устрою!"
Вскоре после этого весь Сумеречный Город вскипел из-за новостей, которые доставил до них Кару.
Великий Владыка, пользуясь благосклонностью богов, получил божественный дар — 10 соток₁ Леса Красных Фиников.
И это было чудо-растение, которое созревало раз в месяц!
Эта новость моментально подняла дух только что проснувшихся жителей, и они один за другим бросились помогать Кару в выборе подходящего места.
Благодаря усилиям многих жителей менее чем за час перед Ричардом было представлено 5 мест на выбор.
"Лорд, эти места ровные, находятся на идеальном расстоянии от Сумеречного Города, и все они подходят для размещения плантаций. Пожалуйста, примите решение."
Ричард открыл составленную жителями карту и сравнил её с системной.
Через несколько мгновений он указал на точку, которая ближе всего находилась к лесопилке, и дважды постучал по ней указательным пальцем.
"Мы расположим Красные Финики здесь. Это место находится примерно в полутора километрах от нас, местность относительно ровная, к тому же пустынные пчёлы находятся недалеко отсюда."
"Да, мой Господин!"
"Созови всех жителей, мы вместе посадим этот лес."
Морщинистое лицо Кару разгладилось и он слегка улыбнулся:
"Они уже ждут!"
Ричард вышел со стариком за дверь и обнаружил, что там собрались действительно все жители города.
"Добрый день, Лорд!"
"Да здравствует Лорд!"
Увидев его появление, все жители, стоявшие перед ним, выпятили грудь и поклонились.
Ричард кивнул и под конвоем мумий и воинов-скорпионов направился в сторону лесопилки.
"Это новые солдаты Владыки? Их аура невероятно сильна..."
Воочию увидев огромных скорпионов, жители снова зашумели, и их внутренняя гордость за своего Лорда снова возросла.
"Хвост этого скорпиона толще, чем стрелы любого осадного арбалета, который я когда-либо видел."
"..."
В пустыне, наполненной смертью, Ричард был для них единственной надеждой. И чем сильнее он был, тем в большей безопасности они себя ощущали. Потому, увидев новых защитников их лорда, жители от души обрадовались.
Через десять с небольшим минут группа прибыла на лесопилку.
В это время длиннорукие труженики рубили дрова, и при виде Ричарда они сразу заработали активнее, словно выслуживались перед начальством, пришедшим к ним с проверкой.
Ричард проигнорировал этих ребят и прошел через лесопилку на другую сторону.
Местность здесь была очень ровной, без лишних впадин и бугров, вполне подходящей для размещения финиковых ферм.
"Подождите здесь"
Ричард в одиночестве прошел вперед на расстояние в несколько сотен метров.
Затем он под пристальными взглядами толпы медленно остановился и наклонился, чтобы закопать семена фиников в желтый песок.
Достав из системного пространства воду в горшке, он с бульканьем вылил её на песок.
Песок пропитался водой и тут же сгустился в комки, потемнев.
Опустошив горшок, Ричард вернул его в системное пространство и повернулся к жителям.
Но как раз в тот момент, когда он сделал первый шаг, семя финика за ним укоренилось и проросло с видимой глазом скоростью.
Этот всплеск зелени стал целой волной, и на окружающем песке одновременно выросли десятки побегов.
Под потрясенными взглядами жителей каждый раз, когда Ричард делал шаг, за ним вырастала россыпь всходов.
Эта сцена была похожа на чудо из мифологии.
Он выглядел словно Бог, который, обладая силой самой жизни, каждым своим шагом приносил в этом смертный мир надежду и светлое будущее.
Позади него клубящийся жёлтый песок покрывался сочной зеленью.
Саженцы фиников росли с удивительной скоростью, а песок под ними из-за действия особой силы медленно складывался в глыбы и превращался в почву.
Когда Ричард вернулся к жителям, 10 квадратов Леса Красных Фиников были уже пышными и зелёными.
Жители смотрели на него глазами, полными жара и исступления.
В этот момент он был словно воплощением бога.
Ричард повернул голову и посмотрел на финиковые деревья, которые уже выросли до половины человеческого роста, и всё ещё продолжали с огромной скоростью расти.
Настоящее чудо жизни в пустыне.
_____
1 — Как мы уже знаем, "Квадрат" равен 10х10 метров. Столько же равна и сотка — 100 м^2. Но "Квадрат" более уместен в диалоге как игровой сленг, потому в "неигровых" разговорах нелордов будут сотки.


    Бесподобный вкус

    "Дзинь~" [Лес Красных Фиников (10 квадратов) успешно размещён, Красные Финики созревают раз в месяц, пожалуйста, поддерживайте достаточное количество воды для полива]
Ричард смотрел на пышную рощу фиников перед собой и пребывал в хорошем настроении.
Это будущее.
Протянув руку, он достал Родник и под пристальными взглядами толпы поставил его прямо у самого края финикового леса.
В следующую секунду кристаллоподобное сокровище слилось с землей.
Через несколько вдохов раздалось бурление, будто от кипящей воды, и песчаная земля стала быстро вздыматься.
Окружающие в шоке замерли: "Что это?"
"Бульк~"
Прямо из земли на высоту нескольких метров вместе с песком вдруг вырвался столб родниковой воды.
Кристаллические капли воды устремились вниз, и в лучах солнца появились брызги семицветного света.
Пустынная радуга!
Окружающие вдруг воскликнули:
"Это вода! Вода вытекает!!"
"Она действительно появилась прямо из-под песка!!!"
"Это потрясающе!"
"..."
Несколько секунд продержавшись высоким столбом, вода начала постепенно спадать, в итоге превращаясь в обычный родник.
Единственное, что осталось от этого прекрасного зрелища — это радуга, всё ещё висящая в воздухе.
На сухом песчаном грунте тут же начала появляться тёмная паутинистая дорожка, по которой потекла вода.
Жёлтый песок жадно впитывал всю влагу, и лишь насытив окружающую землю водой, родник начал течь к финиковому лесу.
Ричард наблюдал за этой сценой с широкой улыбкой на лице.
Повернувшись лицом к возбуждённой и взволнованной толпе, он громко произнес:
"Мой народ, это только начало, Сумеречный город ещё станет оазисом надежды в этой бесплодной пустыне! Если вы продолжите следовать за мной, вы неоднократно будете становиться свидетелями чудес, подобных этому!"
Толпа взорвалась возгласами и начала скандировать "Слава Лорду!"
Крики этих людей были наполнены искренним уважением к Ричарду, который строил для них светлое будущее прямо на их глазах.
В этот момент они использовали голоса, чтобы в полной мере высвободить своё внутреннее воодушевление.
Лишь спустя долгое время толпа начала постепенно расходиться, восторженно переговариваясь друг с другом.
Ричард позвал Кару и дал ему новое задание.
"Соберите людей для строительства водохранилища возле источника, песок не может удерживать воду, потому придётся укладывать его камнями.
Также нужно назначить десятерых человек ухаживать за рощей и прокладывать в ней каналы для равномерного поступления воды. Финикам нужно много влаги, мы должны следить, чтобы каждый из них был полит."
"Да, мой господин, я лично прослежу за этим, ошибок не будет!"
Эти два сокровища были оплотом Сумеречного Города, потому что бы ни случилось, они должны были оставаться в целости и сохранности.
После этих указаний Ричард прошёл через лес финиковых пальм и вернулся к тому месту, где вчера убил группу троллей.
Потеряв своих владельцев, пустынные пчёлы всё ещё продолжали настороженно жужжать.
Но так как финиковый лес уже был готов, пришла пора переселять их.
Иначе, если придут дикие звери и выпотрошат улей, он понесёт ужасные потери.
Но прежде всего нужно было унять пчелиный пыл.
Они до сих пор помнили его, потому сразу зажалили бы до смерти, подойди он к ним.
Заранее приготовившись, Ричард взял из системного пространства 200 единиц свежего мяса, которые он утром забрал со склада, и обменял их на 8.000 единиц ресурсов. Он сразу же открыл торговую площадку, где потратил 5.000 на покупку 10 логов войск-насекомых.
[Улей Пустынных Пчёл — Использование 10 обычных ядер логова (насекомые) может продвинуть этот специальный предмет на следующий уровень]
[Условия выполнены]
[Хотите начать продвижение?]
"Начать."
Сразу после подтверждения 10 ядер в его руках превратились в свет, окутавший улей.
"Жужжание~"
Множество пчел вылетело из улья и начало порхать вокруг Ричарда в знак близости.
_____
Улей Пустынных Пчёл
[Ранг]: Особый
[Пчелиная королева]: Средний (При повышении матки до продвинутого уровня, пчёлы смогут производить продвинутый мёд лучшего качества)
[Навыки]: Производит пустынный мёд среднего качества, который может значительно ускорить восстановление физических сил и травм, а также увеличить восстановление магической силы после употребления.
[Численность пчелиной колонии]: Малая
[Минимальное Производство мёда/неделя]: 10
[Введение]: Чрезвычайно редкая пчела, обитающая в пустынях
_____
После улучшения пустынный мед приобрёл дополнительную способность восстанавливать магическую силу, это действительно превосходный продукт.
Ричард был вне себя от радости.
Теперь он мог попробовать мед на вкус.
Сделав два шага вперед, он отодвинул листья кустов, залез внутрь улья и отломил небольшой ломоть соты с мёдом.
Мед на нём был уже запечатан воском, но даже не поднося его к носу, он уже почувствовал необыкновенный аромат.
Он пах в десять раз лучше, чем любой мёд, который он когда-либо ел.
Ричард не удержался и сразу же откусил кусочек.
От мёда тянулись длинные нити, казавшиеся под лучами солнца кристально чистыми.
Ричард осторожно начал жевать его, и в ту же секунду по всему его рту распространился невыразимо сладкий вкус, а тело наполнилось чувством удовлетворения.
Стоило ему сделать первый глоток, как приятное тепло начало распространяться по всем его конечностям.
Он застыл на месте, пытаясь прийти в себя от этого ошеломляющего чувства, после чего испустил длинный вздох.
"Это вкуснейшая вещь, которую я пробовал во всей своей жизни..."
"Пока этот мёд не разлетелся по всему миру, продавать его за сотни тысяч единиц ресурсов было бы малой ценой..."
"И ведь это только начальный мёд, произведённый пчёлами ещё в прошлые дни. Насколько же вкусным будет мёд среднего качества, который пчёлы создадут на следующей неделе? А если довести его до продвинутого уровня?"
Он взглянул на требуемые материалы для следующего улучшения, и, как и в логовах, нужно было снова собирать 100 обычных или 10 элитных ядер. К тому же на улей наложилась 7-дневная перезарядка.
Не в силах сдержать волнение, он достал из системного пространства пустое ведро и осторожно поместил в него улей. Затем он пошёл в центр финиковой рощи и временно разместил его там.
Позвав еще не ушедшего Кару, он велел ему поручить плотникам построить пасеку для пустынных пчёл, при том настолько быстро, насколько это было возможно.
Не прошло и часа, как несколько плотников привезли специально изготовленную деревянную структуру.
Затем он всё с той же аккуратностью поместил улей в пасеку и отошёл.
Обосновавшись в новом месте, пустынные пчёлы уже вскоре продолжат производить свой качественный мёд в этом новом месте.
В будущем они смогут еженедельно поставлять Ричарду 10 единиц мёда, и это лишь минимум.
А когда через несколько дней зацветёт финиковая пальма, количество меда станет ещё больше.
Ричард посмотрел на Родник, который целеустремлённо продолжал заполнять окружающий песок драгоценной влагой. Этот источник жизни в самом деле запускал жизнь в бесплодных пустошах.
Финики, мёд, это уже превращалось в полноценные промыслы.
"Я ещё не уверен, каковы на вкус финики, но мёд превосходен. Если увеличить число ульев и сделать этот товар фирменным для Сумеречного Города, то в будущем заработки будут превышать все вершины."


    Инцидент

    Ричард никогда не держал пчёл, но будучи типичным представителем информационного общества, некоторые обрывки знаний он всё-таки мог вспомнить и использовать на практике.
Когда улей бурно растёт, рождается новая пчелиная матка. Со временем она забирает с собой часть пчёл и улетает, чтобы создать новый расплод.
Обычно весной расплода бывает больше всего.
Но если пустынные пчелы производили 10 единиц меда в неделю, то скорость их размножения не должна была быть медленной.
Возможно, для того чтобы получить второй и третий расплод, не потребуется много времени. И это был бы идеальный вариант развития для Сумеречного Города, который в итоге получал идеальный и многочисленный товар.
Ричард был уверен, что те, кто попробует пустынный мёд, точно не забудут его удивительного вкуса.
Когда он закончил все дела, на улице уже был полдень.
На жёлтом песчаном грунте разрастались финиковые пальмы, журчал родник, жужжали и летали пчёлы.
Это был райский оазис в пустыне.
Пообедав, Ричард не стал задерживаться на территории и в сопровождении почти трёх отрядов воинов отправился на разведку.
Его целью на сегодня была охота.
Еда продавалась по настолько высокой цене, что такую возможность нельзя было упускать. Если бы он смог обменять её ещё на несколько других сокровищ, Сумеречный Город получил бы сильный толчок в развитии.
Сегодняшнюю разведку Ричард решил провести в севере от владений. Он был полон сил и уверенности в себе, ведь в его распоряжении было почти три отряда элитных солдат.
Приметив вчерашний опыт разведки, он оставил для собственной охраны четырёх мумий и четырёх воинов-скорпионов. Оставшиеся два отряда рассредоточились и начали поиск на некоторой дистанции друг от друга.
Эффект от такого подхода быстро показал себя: не прошло и десяти минут, как группа воинов ядовитого скорпиона в двухстах метрах впереди подала сигнал тревоги.
"Они обнаружили врага!"
Ричард тут же начал собирать войска в одну группу.
Сбавив шаг, он повёл всех в сторону, где воины-скорпионы подали сигнал. Следуя их указаниям, он незаметно взобрался на невысокую дюну и посмотрел вперёд.
В овраге, образованном несколькими песчаными дюнами, расположенными рядом друг с другом, он увидел сотни пустынных бандитов.
Сотни пустынных разбойников на лошадях с кривыми мечами в руках и белыми тюрбанами на головах бешено атаковали повозку с десятком-другим стражников.
Два войска раз за разом сталкивались друг с другом.
Лошади бежали по песку, вздымая клубы пыли, топча окружающих и истерически ржа.
"Дзинь~" [Неожиданное событие — группа пустынных бандитов грабит караван, вы свободны в выборе:
1. Присоединиться к бандитам и ограбить повозку;
2. Присоединиться к защитникам и отбить нападение пустынных грабителей;
3. Стоять в стороне/Уйти
Примечание: Награды за неожиданные события не предопределены заранее, потому, пожалуйста, оценивайте риски самостоятельно."
Неожиданное событие?
Ричард не мог удержаться от легкого смешка, глядя на внезапно появившееся в системе приглашение к выполнению квеста.
Нападения на караван он никак не ожидал увидеть в сегодняшней вылазке.
Но поскольку система давала ему свободный выбор, он хотел получить от этой ситуации максимальную выгоду, потому начал осматривать участвующих в битве.
_____
Пустынный Разбойник
[Уровень]: Ур. 2, Обычный, 3-звёздный
[Умения]: Мародёрство (Уровень Е, во время набега все атрибуты увеличиваются на 20%)
Ловкость (уровень F, при сражении верхом на лошади ловкость увеличивается на 30%)
[Расовый Талант]: Увеличение скорости на 15% при беге по пустыне.
[Банда грабителей]: При инициации грабежа все атрибуты увеличиваются на 20%, при потере преимущества в сражении скорость повышается на 20%
[Описание]: Бить, бить, грабить, бежать, бежать, продавать, деньги, деньги деньги ДЕНЬГИ ДЕНЬГИ
_____
Ричард издал лёгкий смешок, когда увидел навыки бандитов. Эти парни действительно были рождены для разбоя.
Сила охранников каравана в отдельности была куда приличнее.
_____
Воин-человек
[Уровень]: Ур. 5 (Промежуточный солдат: сила увеличена на 15%), Элитный, 1-звёздный
_____
_____
Мечник-человек
[Уровень]: Ур. 5 (Промежуточный солдат: сила увеличена на 15%), Элитный, 2-звёздный
_____
_____
Лучник-человек
[Уровень]: Ур. 5 (Промежуточный солдат: ловкость увеличена на 15%), Элитный, 3-звёздный
_____
У повозки стояло всего 14 человек, и все из них были элитного уровня.
Но разница в численности между двумя сторонами была слишком велика. Количество разбойников превышало эскадрон.
К тому же позади них стояли арбалетчики и лучники, непрерывно ведущие огонь.
Хотя стража повозки отчаянно сражалась и пыталась прорвать блокаду, все они возвращались безрезультатно, оставляя после каждой атаки лишь собственные трупы.
Если бы не их отличная экипировка, они бы уже все были мертвы.
Как раз в тот момент, когда Ричард собирался сделать свой ход, он вдруг увидел в карете низкого мужчину средних лет в дорогих одеждах и с большим животом.
Он злобно рычал и руководил своей стражей, а его статус вызвал у Ричарда неподдельный интерес.
_____
Оник (Герой)
[Уровень]: Ур. 3 (Промежуточный Герой: способность к переговорам увеличена на 15%)
[Потенциал]: Уровень С
[Умения]: Переговоры, Запугивание, Дипломатия, Торговля, Проницательность, Сбор Информации
[Героическая черта]: Способен точно оценивать стоимость товаров
[Торговая Палата Луаньвэй]: Являясь купцом Торговой Палаты, вы получаете дополнительные 20% прибыли за каждую сделку
[Описание]: Этот артефакт — подделка, могу предложить только 10 монет, Ваше Величество Бог Войны
_____
Боже правый, в этом караване находился герой!
Это заставило его на секунду задуматься.
'Торговая палата "Луаньвэй", NPC, караван...'
После того как эти несколько слов всплыли в его сознании, они сразу же напомнили ему кое о чём.
На форуме другие игроки часто упоминали, что в последнее время им попадались торговцы, но он думал, что в пустыне их не может быть.
Он не ожидал такого появления.
Наблюдая за тем, как ситуация постепенно ухудшается, а караван становится всё ближе к разгрому, Ричард больше не колебался.
Взмахнув рукой, он решительно приказал:
"Всем слушать приказ, прикончите всех пустынных разбойников! Не трогайте людей, находящихся в повозке!"
Мумии и воины Ядовитого Скорпиона, которые уже поднялись за ним, немедленно устремились к полю боя.
Восьминогие воины-скорпионы были быстрее мумий, потому бежали впереди, яростно щёлкая своими железными клешнями.
Пустынные разбойники быстро отреагировали на появление нового противника и сразу же направили пять отрядов, чтобы вступить с ними в прямой бой. Они были на грани того, чтобы ограбить свою цель, потому ни за что не позволили бы кому-то забрать их добычу.
"Топот~"
Широкие копыта пустынного коня глухо стучали по жёлтому песку, поднимая за собой песок и пыль.
Пустынные разбойники яростно размахивали своими скимитарами, сила которых на высокой скорости могла легко прорубить металлический нагрудник.
Ближе, ближе...
На суровом лице Пустынного Скорпиона появилась ледяная улыбка.
Стоило ему сойтись со своим противником, как он взмахнул своей огромной клешнёй.
"Плоп~"
В доли секунды тело всадника, летящего на него, разделилось на две части, после чего на огромной скорости прокатилось несколько метров по сухому песку.
Мгновенная смерть.
Стой на пути этого удара несколько человек, все они были бы раздавлены его мощью.
Пустынный конь после потери наездника встал на дыбы, мгновенно приняв удар острейшего крюка в свой живот. Он издал вопль боли, после чего с громким хлопком рухнул на землю.
Будучи некротическим существом, воин Ядовитого Скорпиона не знал, что такое милосердие.
После убийства первого пустынного разбойника, десятки других тут же начали свои атаки. Но вместо того, чтобы уклоняться, воины-скорпионы напрямую бросались на превосходящего врага.
Один из пустынных разбойников яростным взглядом смотрел в спину скорпиона, быстро приближаясь к нему.
Он поклялся убить это ужасное чудовище.
Разбойник поднял меч над головой, и уже начал замах, но в эту секунду гигантское жало насквозь пробило его живот. Воин Ядовитого Скорпиона убил его, даже не оглядываясь.
По инерции меч резанул по хвосту скорпиона, но не оставил на хитиновой поверхности и царапины.
"Ха-ха-ха!"
Воин-скорпион издал свирепый раскатистый смех и, не разжимая клешни, атаковал передним концом изогнутого крюка.
Бандит поставил блок своим металлическим мечом, но удар превратил саблю в бесполезный кусок металла, после чего крюк впился в горло рейнджера, сильным рывком взметнув его голову на несколько метров вверх.
В столкновении с воинами Ядовитого Скорпиона пустынные разбойники оказались в ужасной ситуации. Даже когда они пытались окружать монстров, неожиданный удар жала быстро прерывал все их идеи.
Полтонны коня, летящего со скоростью автомобиля были разрушительной силой, но и она не могла помочь им.
Несмотря на все свои преимущества, единственное, чего они добивались — это быстрая смерть.
Пустынным разбойникам казалось, что они атакуют крепостную стену, которая после каждого их удара не делала и полшага назад.
Но скорпионов не волновали чужие переживания, они продолжали в безумном темпе убивать своих врагов.


    Торговая Палата Луаньвэй

    Пять отрядов пустынных бандитов, выступивших в атаку на незваного противника, были смяты всего за несколько минут одними воинами-скорпионами.
Хотя древние мумии были всё ещё очень сильны, но они попросту не поспевали за скоростью восьминогих скорпионов, потому Ричард отозвал их, когда понял, что бой проходил под контролем.
Охранники повозки, увидев, что у них появился шанс на выживание, быстро взбодрились и крепче схватили в руки мечи и щиты.
Они выплёскивали последние силы, чтобы выдержать натиск пустынных разбойников.
После того как воины-скорпионы уже покончили с пятью отрядами бандитов, они явно не были удовлетворены и потому, холодно улыбнувшись, направились в сторону каравана.
Пустынные разбойники были в ужасе при мысли о том, что несколько десятков их сообщников были так легко убиты.
Однако, не желая выпускать из пасти добычу, они стиснули зубы и продолжили атаковать караван.
Они были похожи на лудоманов, которые хотят использовать свою последнюю фишку, чтобы повернуть ход игры.
Но воины-скорпионы уже приблизились к ним, и две их железные клешни превратились в оружие самой смерти, поглощающей душу врагов.
Пустынные разбойники не могли остановить атаку воинов-скорпионов, не говоря уже о том, что в этот момент они были отвлечены нападением на караван.
Кровь мгновенно окрасила пустыню в красный цвет.
Когда от эскадрона разбойников осталось всего два отряда, они уже были не в силах подавлять внутренний ужас, потому развернулись и пришпорили коней.
Со своим 20-и процентным бонусом к скорости побега они настолько быстро оторвались от скорпионов, что те сразу отбросили мысль о погоне за ними.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу]
[Получено 120 очков опыта]
"Дзинь~" [Получив ценный боевой опыт, Воины Ядовитого Скорпиона повысили свой уровень]
Семь охранников, оставшихся в караване, смотрели на то, как пустынные бандиты разбегаются, но их нервы до сих пор были натянуты как струны на скрипке.
Хотя эти страшные солдаты, внезапно появившиеся из ниоткуда, не нападали на них, их отвратительный вид и мощная боевая сила оказывали на них даже большее давление, чем на пустынных разбойников.
В этот момент купец, всё это время сидевший в повозке, набрался храбрости и выбрался на встречу с двухметровыми скорпионами, окружившими его группу.
"Достопочтенный друг, мы — члены Торговой Палаты Луаньвэй, от всего сердца благодарим Вас за спасение! Торговая Палата обязательно щедро наградит Вас!"
Тишина.
Смертельная тишина.
Воин Ядовитого Скорпиона продолжал тщательно смотреть на собеседника холодными глазами и не открывал рта.
Атмосфера постепенно становилась все более гнетущей.
Охранники торгового отряда, которые только что истратили абсолютно все свои силы, в это время испытывали всё большее беспокойство.
Они старались стоять как можно тише, пытаясь не спровоцировать этих ужасных существ.
И в этот момент в поле их зрения появились новые лица.
Более дюжины мумий, сопровождавших красивого молодого человека, медленно приближались издалека.
В глазах невысокого торговца сразу же появилось изумление.
Дождавшись приближения Ричарда, он поспешно сделал два шага вперед, почтительно выпятив вперёд грудь и отсалютовав.
"Достопочтенный господин, купец Торговой палаты Луаньвэй города Солан — Оник выражает вам свое глубочайшее уважение.
Спасибо за спасение моей жизни, Торговая палата будет помнить о вашей доброте"
Ричард медленно кивнул.
"Владыка Сумеречного Города Ричард передает привет сэру Онику".
После того как Оник получил ответ, он не посмел опустить руку и снова отсалютовал.
"Где находится город Солан? Как далеко он от этого места?"
Оник подтянул большой живот, выпиравший из его мантии, и поспешно сказал:
"Достопочтенный лорд Ричард, город Солан находится на краю пустыни, это один из крупнейших городов Пустыни Смерти"
Затем, словно осознав что-то, он воскликнул:
"Вы даже не знаете о городе Солан... неужели Вы — Владыка Божественной Милости, избранный богами и пришедший из другого мира?!!"
Торговец словно начал задыхаться, но всё так же возбуждённо продолжил:
"О милостивый Бог, я не ожидал, что встречу в глубине пустыни Владыку Божественной Милости!"
Избранный богами и пришедший из потустороннего мира.
Разве не именно такой лор был в Эпохе Славы?
'Пустыня Смерти... Я не ожидал, что это будет именно той пустыней, в которую меня забросило.'
По слухам, в Эпохе славы были десятки пустынь различного размера, но на официальном сайте были представлены всего три: Пустыня Смерти, Затерянная Пустыня, Бесконечная Пустыня.
Пустыня Смерти располагалась в центре мира Эпохи Славы и была настолько обширной, что даже при самом благоприятном стечении обстоятельств на её пересечение ушло бы пять-шесть месяцев.
Но это была вся известная ему информация.
"Это правда, но почему ты так удивлён?"
Оник немного успокоился и сказал:
"Потому что Вы - избранный богами повелитель! Разве это не достаточно удивительно?"
Уголок рта Ричарда дёрнулся: 'Если бы вы знали, что существует 20 миллиардов так называемых Владык Божественной Милости, вы бы, наверное, не были так взволнованы.'
Но он не стал зацикливаться на этом и потому сменил тему.
"Как далеко отсюда город Солан?"
Лицо Оника на мгновение осунулось, он достал из своих рук карту и внимательно посмотрел на нее.
Оглядываясь вокруг и пытаясь найти ориентиры, через минуту он удручённо сказал:
"Мы находимся минимум в месяце пути... Мы слишком сильно отклонились от купеческой дороги."
Ричарду было немного любопытно.
"Как вы, ребята, добрались сюда и подверглись нападению пустынных разбойников?"
Оник тоже немного успокоился и начал рассказывать о том, что произошло с его караваном.
Хотя Пустыня Смерти была чрезвычайно страшной, но из-за своего расположения её окружало множество крупных держав.
И пока вы могли пересечь эту пустыню, можно было обменять свой товар с десятикратной прибылью.
Ради стопроцентной прибыли купцы были готовы попирать все человеческие законы, а ради трёхсот процентной прибыли не было такого преступления, на которое они не рискнули бы пойти₁.
Под влиянием соблазна высоких прибылей, Торговая Палата Луаньвэй вложила много средств, чтобы проложить торговый путь через пустыню.
Но неделю назад на их торговый караван обрушилась песчаная буря, во время которой они разлучились со своими спутниками.
И стоило им только покинуть бурю, как на них тут же напали пустынные разбойники.
Раннее у них было более трёх отрядов охраны, но после стихийного бедствия и боя осталось всего семь человек.
Ричард кивнул.
"Вам, ребята, повезло, что вы уцелели во время песчаной бури".
"Каковы ваши дальнейшие планы? Вернетесь ли вы в город Солан сразу или встретитесь со своим караваном?"
Оник покачал головой.
"После пропажи торгового каравана я не знаю, сколько ещё людей выживет. Мы намерены вернуться прямо в город Солан."
Сказав это, он посмотрел на Ричарда жаждущим взглядом.
"Достопочтенный лорд Ричард, не могли бы мы зайти на вашу территорию, чтобы отдохнуть и пополнить запасы воды перед отъездом?"
Сказав это, он, опасаясь, что Ричард ему откажет, поспешно произнес:
"Я готов заплатить вам, к тому же я представляю Торговую Палату и от её имени могу выразить вам благодарность. Если это будет уместно, в будущем мы можем открыть торговые сделки."
"Дзинь~" [Вы спасли караван Торговой Палаты Луаньвэй, заслужив их благодарность и уважение]
[Ваши нынешние отношения с Торговой Палатой Луаньвэй — дружеские.]
"Дзинь~" [Торговая палата цветов Луаньвэй подала заявку на осмотр вашей территории, вы можете установить новые торговые и коммерческие отношения с другой стороной]
__________
1 — Это цитата, которую автор скорее всего взял из трудов Маркса. Не Маркс её впервые произнёс, но благодаря ему она стала особенно популярной. (Буквально она звучит: Обеспечьте капиталу 10% прибыли, и капитал согласен на всякое применение, при 20% он становится оживленным, при 50% положительно готов сломать себе голову, при 100% он попирает все человеческие законы, при 300% нет такого преступления, на которое он не рискнул бы пойти, хотя бы под страхом виселицы)


    Особое здание

    Услышав системное сообщение, Ричард погрузился в глубокую задумчивость.
'Хотя на данном этапе можно использовать торговую площадку для торговли с игроками, нет сомнения, что местные жители, которые куда больше в Эпохе Славы, являют собой золотую жилу.'
'Налаживание торговых отношений с палатой Луаньвэй стало бы важной отправной точкой.'
Оник долго смотрел на Ричарда, лицо которого становилось всё более бесстрастным.
В его сердце поднималась невыразимая тревога.
Хотя Луаньвэй была авторитетной торговой палатой в Пустыне Смерти, Владыка, пришедший из другого мира, мог совершенно не знать этого.
И если бы этому лорду что-то не понравилось, от одного взмаха его руки их всех могли убить.
А в этих бескрайних пустошах до Торговой палаты не дошла бы эта новость, все бы думали, что он погиб в буре.
Чем больше он думал об этом, тем больше пугался, видя, как Ричард застыл на месте.
Украдкой он взглянул на окружавших Ричарда гигантских скорпионов, всё это время не сводивших со всей его группы ледяного взгляда, в котором невозможно было найти даже каплю человеческих эмоций.
С каждой секундой его чувство тревоги продолжало усиливаться.
В этой жуткой атмосфере он стиснул зубы и открыл свою наплечную сумку, вытаскивая из неё небольшой сундук.
"Достопочтенный лорд Ричард, мы потеряли связь с торговым караваном и утратили большую часть нашего товара, но у нас всё ещё есть эта вещь."
"В благодарность за спасение наших жизней, пожалуйста, возьмите её, я думаю, что она особенно пригодится на вашей территории."
Охранники, стоявшие вокруг повозки, на несколько мгновений замешкались, увидев действия Оника.
Они уже думали что-то сказать, но им тут же бросились в глаза почти 3 отряда монстров, без затруднений убивших сотню бандитов, потому вымотавшиеся охранники предпочли промолчать.
Им тоже не хотелось здесь умирать.
Ричард слегка замер, заметив опасение в глазах собеседника, и посмотрел на воинов Ядовитого Скорпиона, окружавших их в центре.
Торговцы сейчас будто подписывали мир с врагом, уже взбирающимся на стены их замка.
Но он не стал проявлять вежливость и протянул руку, чтобы взять его.
"Дзинь~" [В подарок от представителя Торговой Палаты Луаньвэй вы получили "Чертёж для строительства Алтаря Героя"]
Чертёж?
'Наконец!'
_____
Чертёж для строительства Алтаря Героя (4 квадрата)
[Уровень]: Особый
[Характеристика]: Чертёж строительства алтаря, способного воскресить героя после смерти, расходует ресурсы алтаря, 5 воскрешений в месяц
[Необходимые для строительства ресурсы]: 10.000 единиц камня, 10.000 золотых монет, 10.000 единиц дерева, 500 единиц кристаллов, 500 единиц самоцветов, 500 единиц ртути, 500 единиц серы
[Описание]: Чрезвычайно редкий архитектурный чертёж, даже гигантского дракона поразила бы эта вещь
_____
Гласа Ричарда распахнулись.
Героический алтарь!
Особое здание!
Официальная информация, предоставленная в Эпохе Славы, была невелика, но Алтарь Героя отдельно упоминался, как достаточно ценный предмет.
И он неожиданно получил это сокровище от одного из членов заблудившегося купеческого каравана.
Это вызывало у него такой шок, будто он выиграл машину в конкурсе с этикетки доширака.
'Не слишком ли это большая награда? Ха-ха-ха, это слишком хорошо.'
Разве награда за неожиданные события должна была быть настолько серьёзной?
Это особое здание ведь стоило целой горы сокровищ!
Единственное, о чём он сожалел, так это о гигантском количестве редких ресурсов, требуемых для постройки Алтаря.
Сейчас у него не было даже единицы такого ресурса.
Впрочем, спешить было некуда, Алтарь Героев — это та постройка, которая раскроется в более поздних этапах. Пока лучше было тратить ресурсы на вещи, которые могли здесь и сейчас дать толчок в развитии.
К тому же у него ещё даже нет героев.
'Пока приберегу его на будущее'
Подавив внутреннее волнение, Ричард похлопал по плечу Оника.
"Сэр Оник, мне очень по нраву ваш подарок. Не беспокойтесь, моим владениям нужны друзья, так что я с радостью готов с вами это обсудить."
"Прошу вас, можете пройти на мою территорию, чтобы хорошенько отдохнуть и восполнить запасы. Именем Владыки Сумеречного Города обещаю вам, что на моей территории даже армия троллей не сможет причинить вам вреда!"
Услышав слова Ричарда, у Оника наконец отошёл ком в горле, и он испустил короткий вздох.
"Спасибо за доверие, это большая честь для нас."
Наконец-то у него появилась надежда, что он выживет.
Получив такой большой урожай, Ричард уже не спешил продолжать разведку.
Воин Ядовитого Скорпиона, по его приказу, начал толкать телегу и они направились к городу.
Вернувшись на территорию вместе с Оником и несколькими его охранниками, Ричард пообещал помочь похоронить тела их товарищей.
Получив новость, что Ричард вернулся так быстро, Кару был несколько удивлен.
Он вышел, чтобы встретить своего лорда, но увидел также группу неизвестных людей, идущих возле телеги со знакомым ему гербом.
"Лорд Ричард, неужели ваши гости — представители Торговой Палаты Луаньвэй?"
Увидев, что здесь был кто-то, знающий о его компании, у Оника сразу свалился груз с плеч. Если эти люди знали о Луаньвэй, то обязательно должны были отнестись к ним снисходительно, ведь спасение каравана крупной Торговой Палаты было благим и вознаграждаемым делом.
Хорошая репутация помогала им уже не раз на протяжении десятилетий.
"Верно, это наши будущие друзья, так что вы должны хорошо с ними обращаться!"
"Кроме того, мы недавно разгромили группу пустынных разбойников, среди которых было много всадников. Отправьте людей по следам от телеги, чтобы они перенесли лошадей в город."
Глаза Кару загорелись: "Да, мой Господин!"
Сказав это, он тут же с восторгом развернулся и подозвал к себе нескольких людей.
Когда речь шла о получении дополнительных ресурсов, он был настроен более решительно, чем кто-либо другой.
Оник смотрел на эту скромную территорию с заинтересованным выражением лица.
Это была земля Божественной Милости, созданная Богами по собственным правилам.
Кому ещё пришло бы в голову строить город в глубине Пустыни Смерти?
На его территории всё ещё действовал нейтралитет, потому Ричард не беспокоился, что Оник и его подручные могут предпринять что-то враждебное.
Ещё немного поговорив с ними, а также попросив нескольких прислуг позаботиться о гостях, он снова собрался выходить на вылазку.
Оставаться в городе в такое раннее время было бы полнейшим расточительством.
Но когда он уже собирался уйти, Оник, казалось, о чём-то вспомнил и поспешно сказал:
"Лорд Ричард, не уверен, интересно ли это Вам, но когда мы пытались спрятаться от бандитов, мы обнаружили портал односторонней телепортации."
"Мы не исследовали его и не уверены, что находится по ту сторону."
Сказал мужчина с горькой улыбкой и развёл руками.
Односторонний портал?
Это немного заинтересовало Ричарда.
"Где же он расположен?"
Оник достал из своих рук древнюю на вид карту и расстелил ее на столе и указал в одно место.
"Он находится примерно в двух часах езды от вашей территории."
Ричард бросил взгляд туда, куда указывал палец торговца и увидел, что изображение на карте перед ним постоянно перетекает, как будто это была движущаяся картинка.
А точка, на которую указывал Оник, имела обозначение двери.
_____
Магическая Карта
[Уровень]: Особый
[Характеристика]: Карта, способная записывать пройденный путь и указывать на местоположение хозяина.
[Введение]: Магический предмет, созданный неким могущественным заклинателем.
_____
Неудивительно, что Оник так чётко знал своё местоположение.
Это была та же системная карта, перенесённая на бумагу.
Глядя на заинтересованный взгляд Ричарда, Оник мгновенно побледнел.
"Лорд Ричард, этот волшебный предмет является тайным предметом Торговой палаты Луаньвэй и не подлежит распространению"
Ричард махнул рукой.
"Не стоит об этом думать, боги дали нам лучшую карту, мне просто стало любопытно".
Эти слова сразу успокоили Оника.
Ричард протянул руку и коснулся карты, после чего система выдала сообщение о новой записи местности.
"Сэр Оник, несколько дней вы будете восстанавливать силы в моих владениях, а после выздоровления будет самое время нам с вами расстаться. Вокруг территории еще много неизвестных мест, которые мне нужно исследовать."
Оник тут же сказал:
"Конечно, для нас большая честь просто побывать у вас в гостях. Если вам понадобится помощь, мы к вашим услугам."
После нескольких вежливых слов Ричард покинул территорию вместе со своими войсками.
У него возникло несколько вопросов по поводу одностороннего портала.
Куда вел этот портал?
Может быть, это еще одно сооружение, похожее на храм?


    Мгновенное переубеждение

    "Господин Оник, чертежи Алтаря Героев стоят целого состояния, почему вы отдаёте их?"
Вскоре после ухода Ричарда несколько охранников каравана, воспользовавшись тем, что вокруг никого не было, с некоторым замешательством посмотрели на Оника.
Оник, которому было тесно даже на широком стуле, окинул взглядом этих людей.
"Кто нас только что спас?"
Несколько человек пробормотали шёпотом:
"Хотя лорд Ричард спас нас, мы же не должны были приносить в качестве платы столь ценный предмет, верно?"
"Мы ведь и так потеряли в песчаной буре огромное количество товара..."
"Глупости!" На несколько мгновений на пухлом лице Оника появилось раздражение.
"Как вы думаете, какова бы была наша судьба, атакуй нас те гигантские человекоподобные скорпионы? Или, возможно, вы хотели попробовать сразиться с теми мумиями?"
Сказав это, Оник несколько спокойнее продолжил:
"Запомните: первое правило посреди Пустыни Смерти — жизнь превыше всего."
"Не думайте, что небеса рухнут на нашу голову лишь потому, что мы потеряли несколько драгоценных рисунков."
"У слабых нет выбора, кроме подчинения. Даже если бы вероятность того, что Лорд атакует нас, была всего 10%, ни за что не стоит так рисковать."
Договорив фразу, в его глаза будто промелькнуло несколько воспоминаний.
"Пятнадцать лет назад я однажды следовал за молодым мастером Ойком, перевозя партию товаров. Возможно, вы не знаете, кто такой молодой мастер Ойк, но вы должны знать, что Торговая палата Луаньвэй выкупила 50-летнее право пользования оружейной мануфактурой гномов, и это было делом рук молодого мастера Ойка!"
Охранники ошеломлённо посмотрели на Оника, будто пытаясь понять, говорил ли он правду.
"В тот раз нас настигла буря, не так далеко от сегодняшнего места. Мы сбились с пути, и пустынные бандиты воспользовались этим, окружив нас."
"Мастер Ойк не сдавался и сражался до смерти, в конце концов погибнув от мечей этих грабителей."
В его голосе были нотки печали: "Первоначально, Мастер Ойк двигался на переговоры с могущественной империей, чтобы наладить торговлю. Но из-за его смерти Торговая Палата не успела послать нового переговорщика, и наше место мгновенно заняли конкуренты. Упущенная прибыль была катастрофическая."
"С тех пор Луаньвэй собственной кровью выбила правило — жизнь превыше всего."
"Если бы Мастер Ойк был жив, Торговая палата сейчас была бы на совершенно ином уровне! Потому нужно запомнить, что в походе мы обязаны жить ради процветания Торговой Палаты."
"Я лично буду объясняться перед главой, и если будет наказание — я приму его на себя!"
Несколько человек замолчали, услышав эту неожиданную тайну.
"Господин Оник, что мы будем делать дальше?"
"Отдыхать перед дорогой в Солан. И главное: помните, что наши жизни сейчас находятся не в наших руках, потому не устраивайте беспорядки."
Как раз когда они закончили свои обсуждения, в дом с улыбкой на лице зашёл Кару, который уже организовал отправку людей за добычей, а за ним шли двое мужчин с закрытыми крышкой подносами.
"Дорогие гости, я глава городского самоуправления Сумеречного Города. Когда Лорд уезжал, он поручил мне подать вам самые ценные деликатесы нашего города, чтобы вы могли их отведать."
Ценные деликатесы?
Что ценного может быть в этом паршивом месте?
Хотя на лицах охранников появились приятные улыбки, внутренне они лишь ухмыльнулись.
Оник вежливо встал и широко улыбнулся.
"Спасибо за гостеприимство, это большая честь для нас."
Но он даже не задержал взгляд на том, что несли эти двое.
Как торговец, повидавший бесчисленное множество мест, он не верил, что мог встретить здесь что-то особенное.
Кару, казалось, заметил их беспечность, но это его не волновало: он лишь дал знак двум мужчинам, и они тут же сняли с подносов деревянные крышки.
Как только крышка немного приподнялась, в носы всем ударил необычно сильный аромат.
"Глоток~"
Оник и его спутники дружно взглотнули, причём сделали это настолько громко, что звук был чётко слышен по всей комнате.
Все они мгновенно покраснели.
Они посмотрели друг на друга, и на их лицах отразилось смущение.
Ещё секунды назад они достаточно пренебрежительно относились местной еде.
Хорошо, что они попридержали тогда свои мысли при себе, иначе сейчас они были бы абсолютно унижены.
Но Онику уже было всё равно, он сделал шаг вперёд и начал вглядываться в золотисто-жёлтую субстанцию в глиняной чаше.
В этот момент простая глиняная посуда казалась ему волшебной.
"Это... это мёд?"
Глядя на шокированное лицо Оника, Кару гордо улыбнулся.
"Верно, господин Оник, это особый продукт Сумеречного Города, изысканный деликатес, привезённый Его Светлостью."
Мёд пустыни. Вкус, который ты не забудешь никогда, стоит раз его попробовать.
Высшее наслаждение на земле.
"Можно мне попробовать?" Оник судорожно сглотнул.
Стыдно было признаться, но после стольких лет странствий он впервые увидел мёд с таким особенным ароматом.
"Конечно, однако он слишком ценен, его нет у нас в больших количествах, потому прошу меня простить."
"Я понимаю, Спасибо!"
Оник нетерпеливо взял с подноса небольшую чашу с мёдом, заполнявшим лишь дно ёмкости.
Поднеся её к кончику носа, он принюхался.
Ему показалось, что мир поплыл перед ним от этого особого аромата, а на душе стало очень спокойно.
Это был, безусловно, редкий и изысканный продукт!
На несколько мгновений в его глазах промелькнуло восхищение.
Внутри он не мог ждать, но и не хотел торопиться, поэтому он взял его в рот и сосредоточил весь свой дух.
Подобно сомелье, он смаковал мёд пустыни маленькими порциями.
Когда мёд попал в его рот, Оник ощутил взрыв невыразимого наслаждения, а всё его тело погрузилось в транс.
Как в этом мире могло быть что-то настолько вкусное?
Неужели это дар Богов?
Допив мёд, он посмотрел на остатки на дне чаши и без малейших колебаний слизал их.
Когда он пришёл в себя, то вспомнил, что сделал это на глазах у посторонних, и вдруг его старое лицо покраснело.
Он уже решил для себя, что обязан уехать отсюда хотя бы с несколькими баночками этого мёда.
Он уже открыл рот, чтобы что-то сказать, как вдруг почувствовал тёплый поток, распространяющийся из его желудка по всему телу.
Его дух воспрял, а большая часть потраченных сил в момент восстановилась.
Он всё больше и больше восторгался этим продуктом.
Кроме того что вкус этого мёда был богоподобен, он также обладал исцеляющими свойствами?
Это ведь идеальный товар!
В восторге Оник повернул голову и посмотрел на своих спутников, и увидел, что несколько из них держат чашу и яростно облизывают её.
От этого вида уголок рта Оника дёрнулся — было ли им ещё возможно сохранить своё лицо?
Он отвёл свой взгляд к Кару, и в его глазах уже не было и капли сомнений.
Оник сразу же достаточно активно заговорил:
"Ваше Превосходительство Кару, позвольте узнать, сколько у вас есть такого мёда? Сколько его возможно производить ежемесячно? От имени Торговой Палаты Луаньвэй, я хотел бы заключить торговую сделку с Сумеречным Городом..."


    Внезапная находка

    В это время Ричард ещё не знал, что Пустынный Мёд уже покорил Оника.
Прямо сейчас он направлялся к одностороннему порталу, упомянутому Оником.
Обычно эти особые постройки скрывали что-то ценное, так что захватив его, он, несомненно, должен был получить большую выгоду.
По пути он проходил мимо места боя с бандитами, где уже вовсю трудились люди, перетаскивая тела лошадей в город.
Разбойники же были свалены в одну небольшую гору.
В итоге от этого неожиданного события Алтарь Героев стал не единственной наградой. Десятки туш пустынных лошадей также были хорошей добычей. И хотя они были несколько меньше размера обычных лошадей, в них всё ещё было много костей и мяса, которые могли быть обменены на ценные сокровища.
'Было бы неплохо получить ещё несколько фрагментов Родника или финиковых рощ'
Чем больше Ричард думал об этом, тем больше ему казалось, что в этот раз трофеи были особенно хороши.
Благодаря бою уровень Воинов Ядовитого Скорпиона повысился до второго, а в качестве пищи ему досталось более полусотни лошадей.
Кроме того он установил дружеские отношения с Торговой Палатой Луаньвэй, и даже получил от них редкий чертёж.
А теперь он шёл к одностороннему порталу, о существовании которого узнал от торговца.
Ричард вдруг почувствовал, что встреча с Оником была благословением.
"Когда вернёмся, стоило бы хорошо относиться к нему, в будущем у нас может быть ещё множество тем для разговора."
"Может быть он даже подскажет, где можно найти драконье гнездо."
На этот раз его главной целью был портал, но Ричард всё же не отказывался от разведки, потому по-прежнему делил свои войска на группы.
Односторонний портал находился в двух часах ходьбы от Сумеречного Города, но битвы удвоили это время. Он встречал столько врагов по пути, что даже уровень мумий и воинов-скорпионов уже повысился до третьего.
Его опыт к этому моменту достиг 900 очков. Особый вклад в это внесли четыре сотни гигантских крыс, которые все до единой были убиты мумиями и скорпионами.
Бугристый жёлтый песок вызывал у многих людей чувства мрачности и отчаяния.
Но спустя столько времени, проведённого здесь, у Ричарда он начинал вызывать тоску.
"Кажется мы уже близко."
Он воспрял духом, посмотрев на приближающиеся метки на системной карте.
После пересечения очередной песчаной дюны земля под ним постепенно стала твёрдой и сероватой.
Он уже ступал по гравию.
Он поднял бдительность и собрал все свои войска.
Осторожно озираясь по сторонам, он прошёл около километра по щебню, после чего рельеф начал постепенно понижаться.
Пройдя ещё немного, в его поле зрения появилось русло реки, по всей видимости высохшее многие годы назад. Её поверхность из гальки уже выветрилась и уплощилась, а дно было устлано жёлтым песком, словно заменявшим воду.
Но даже спустя столько лет по размеру русла можно было судить о том, насколько бурной была эта река раньше.
Еще несколько раз взглянув на это великолепное зрелище, Ричард подошел к пересохшему берегу.
"Как Оник попал сюда?"
Ричард двинулся вдоль русла, и, пройдя около 10 минут, подошёл к скале, в основании которой было возведено аркообразное сооружение.
Высота этой арки составляла 5 метров, и всё её внутреннее пространство было заполнено полупрозрачным щитом, излучающим свет.
Это место так и искрило древностью.
"Односторонний портал."
На несколько мгновений в его сердце поднялось волнение.
Позволив мумиям и воинам ядовитого скорпиона очистить окрестности и убедиться в отсутствии опасностей, Ричард подобрался ближе к арке.
_____
Односторонний портал (Осколок)
[Уровень]: Особый
[Характеристика]: Односторонняя телепортация — ведёт в локацию "Выжженная деревня", для выхода оттуда  требуется выполнить задание (Сложность — 1 звезда)
[Описание]: Возможно вы попадёте в логово гигантов или в самые глубины ада, советуем помолиться богине удачи.
_____
Осколок?
Глаза Ричарда загорелись.
Согласно лору, изложенному на сайте Эпохи Славы, происхождение таких "осколков" порталов вызвано тем, что во время последней Войны Богов была разорвана река времени, в результате чего бесчисленные фрагменты времени оказались разбросаны по всем королевствам.
Эти фрагменты содержат небольшие миры, из которых игроки могут получить различные ресурсы.
Миры, в свою очередь, обычно имели собственные правила существования и их нужно было изменить, чтобы вернуть осколок в реку времени. В этом заключалось основное задание, которое нужно было выполнить для покидания портала.
Это была достаточно неплохая часть лора, и теперь, когда Эпоха Славы стала реальностью, для них Война Богов и река времени уже являлись настоящей историей.
В таких порталах можно было найти вещи из древней эпохи, которые снаружи уже не появлялись.
Но проблема заключалась в том, что в этом осколке было только очень простое описание и никакой другой ценной информации.
Это заставляло его колебаться.
Сложность составляла всего 1 звезду, что не казалось высоким.
Но по каким критериям оценивалась эта 1 звезда?
Были ли это несколько обычных солдат или один гигантский дракон? Разница между такими вариантами была велика.
Как раз в момент размышления система Чёрного Золота вывела сообщение:
[Обнаружен осколок — Выжженная деревня, Сложность — 1 звезда]
[Средний уровень врагов: Редкий;
Героические враги: Присутствуют;
Главные силы мира: Демоны, Некроманты, Церковь, Люди;
Примечание: Невозможно повысить уровень осколка]
Ричард замер, а затем ухмыльнулся.
'Система Чёрного Золота слишком могущественная'
К счастью, он не был безрассуден.
Средняя сила солдат достигала Редкого уровня, к тому же были Героические противники и даже четыре лагеря основных сил!
Безрассудное вступление в бой оказалось бы фатальным.
"Несмотря на то, что они немного слабее, чем войска Храма, идти туда сейчас — чистая смерть.
Чтобы подстраховаться, нужно вернуться и набраться сил, а потом уже идти в бой, прихватив с собой хотя бы эскадрон Редких бойцов".
Ричард не стал долго задерживаться и развернулся, чтобы вернуться на территорию.
К этому времени уже наступил полдень, а впереди было еще минимум два часа пути обратно.
Ричард шел всего несколько минут и еще не успел отойти от русла реки, как вдруг с неба на него обрушилось невыразимо страшное давление.
Казалось, что он держит на плечах гору высотой в 10.000 метров.
"Рёв~"
С неба донёсся звук, похожий на приглушённый гром, и земля под его ногами задрожала.
Давление росло в геометрической прогрессии.
В следующую секунду всю землю окутала огромная тень.
Подсознательно Ричард поднял голову и посмотрел в небо.
Страшное существо, покрытое чешуёй, размахивало своими чудовищными крыльями, сотрясая всю округу.
Его размер превышал все нормы: один размах крыльев достигал двадцати метров.
На крепких конечностях виднелись острые когти, от которых исходила холодная аура — пожалуй, он мог бы с легкостью разрушить городскую стену.
Ужасающий монстр на высокой скорости пронёсся прямо над руслом реки.
Зрачки Ричарда яростно сузились, и в памяти всплыло одно слово, от которого перехватывало дыхание:
Дракон!
В этом месте было гнездо дракона?!


    Корона Пустыни

    Огромный дракон промелькнул в небе, моментально пронесясь через речную долину.
Ричард потрясённо открыл статус этого существа.
_____
Пустынный Дракон
[Уровень]: Ур. 15, ???, ???
[Умения]: ???
[Расовый Талант]: ???
[Логово Драконов]: ???
[Описание]: Верхушка пищевой цепи пустыни, никто не сможет устоять перед его смертоносным дыханием
_____
"15 уровень? А остальные атрибуты даже не видны..."
В других играх 15 уровень мог показаться низким, но на официальном сайте Эпохи Славы было чётко написано: Уровень Божества — 30.
Каждые 5 уровней были переломными, и чем выше был уровень, тем сложнее было его повысить.
Пятнадцатого уровня было достаточно, чтобы низкоуровневые существа не успевали и моргнуть перед смертью.
Даже мощные храмовые стражи 8-го уровня не могли пискнуть перед этим драконом.
Пока Ричард размышлял, гигантский дракон уже исчез из виду.
Через некоторое время он испустил длинный вздох, а его глаза были наполнены палящим жаром.
"В будущем я должен поймать огромного дракона, чтобы оседлать его!"
Властная внешность гигантского дракона прямо-таки поразила его в самое сердце: оседлать такое роскошное существо было бы до крайности невероятно.
Выйдя из речной долины, возбуждённый Ричард ускорил шаг.
Он вернулся к своим владениям ещё до захода солнца.
Как только он вошёл в пределы города, всё его тело сразу же расслабилось.
Ощущение безопасности дало ему душевный покой.
'Если подумать, сегодняшний день был очень продуктивным'
Во-первых, он спас торговый конвой, от которого получил чертежи Алтаря Героев, затем добыл большое количество еды, разведал портал и, наконец, встретил высокоуровневого дракона.
После такого насыщенного дня ему хотелось лишь принять приятную горячую ванну.
"Милорд, вы вернулись!"
Кару, который ждал Ричарда, увидев его, вздохнул с облегчением.
"Что случилось?"
Ричард посмотрел на выражение лица Кару, который явно хотел что-то сказать, и поинтересовался: "Это связано с людьми из Торговой Палаты?"
Кару кивнул, его тон был взволнованным.
"Они были совершенно очарованы мёдом и поручили мне обсудить с вами торговую сделку сразу после вашего возвращения".
Ричард слегка улыбнулся.
Есть ли в этом мире кто-то, способный устоять перед вкусом мёда пустыни?
"Сегодняшний ужин готов? Я поговорю с ними после приёма пищи."
"Лорд, еда уже ждёт вас на кухне."
"Хорошо. Скажи нашим гостям, что я скоро приму их."
Ричард не стал обращать внимания на остальное и, вернувшись в особняк, съел ужин, поданный двумя поварами, после чего принял горячую ванну.
Смыв с себя всю усталость, он пошёл в зал и попросил кого-то позвать Оника, который ожидал его уже полдня.
В этом зале всё так же тускло светили масляные лампы, и лишь яркий лунный свет проникал внутрь, заполняя всё пространство светом.
"Добрый вечер, достопочтенный Лорд Ричард."
Оник зашёл в зал без своих людей и сразу отсалютовал, приложив правую руку к груди.
"Вы слишком вежливы, Сэр Оник, пожалуйста, присаживайтесь."
Поблагодарив его, Оник тут же занял своё место, а затем без замедлений заговорил:
"Господин Ричард, благодарю Вас за то, что сегодня позволили нам испробовать ваш драгоценный мёд. В торговой палате Луаньвэй всегда не хватает таких прекрасных продуктов."
"Интересно, имеем ли мы честь установить с вами долгосрочные торговые отношения?"
Ричард улыбнулся.
"Сэр Оник, торговая палата Луаньвэй — это великая организация, способная пересечь Пустыню Смерти, неужели вы никогда не видели мой мёд "Корона Пустыни"?"
"Простите мое невежество, я действительно никогда не встречал подобного раньше... Милорд, этот замечательный мёд называется "Корона Пустыни"?"
Ричард согласно кивнул.
"Я получил этот мёд в тайном кургане, расписанном древними фресками. Они рассказывали о целой истории могущественного императора, однажды объединившего всю Пустыню Смерти. Любимым сокровищем этого могущественного человека был тот самый мёд. Он настолько любил его, что сравнивал со своей короной, которая как и мёд могла принадлежать лишь самым благородным людям."
"Именно в те времена и устоялось такое название — Корона Пустыни"
Не успел Ричард закончить свою маленькую историю, придуманную им на ходу, как Оник уже погрузился в свои мысли.
Мёд, само название которого указывало на его благородство. Разве это не означало, что только люди знатного происхождения могли попробовать этот изысканный продукт?
На какое-то время в сердце Оника поднялось священное чувство, словно он и сам на какое-то время приблизился к тому великому королю после того как испробовал мёд.
"Лорд Ричард, не позволили бы Вы полюбоваться той фреской?"
Ричард даже не запнулся.
"Вы опоздали, некоторое время назад курган с древними письменами был окончательно разрушен под действием времени, я даже потерял несколько своих человек под завалами... Вы должны понимать, что такое пустыня."
Сказав это, он не стал дожидаться реакции Оника и продолжил:
"Сэр Оник, получение Короны Пустыни — это чрезвычайно затяжной и трудоёмкий процесс, потому я думаю, что мы могли бы обсудить цену, которую торговая палата Луаньвэй готова предложить."
Услышав эти слова, сердце Оника заколотилось, но не из-за цены, а из-за слов о трудоёмкости получения продукта.
"Лорд Ричард, не могли бы Вы сказать, каков объём получаемого мёда?"
Ричард сказал с некоторым сожалением:
"В настоящее время я могу предоставить лишь 5 бутылок в неделю."
Он сделал небольшую паузу, после чего добавил:
"Но в ближайшие годы есть возможность повышения объёма производства."
Цена вещей всегда напрямую зависела от их редкости.
Пустынный мёд был настолько высокого качества, что ему было бы вполне естественно продаваться в самых элитных кругах.
Количество было ограниченным, история происхождения необыкновенной, разве могла цена быть низкой?
Что касается того, поверит ли торговая палата в наспех придуманную историю, то это не имело значения.
Если они были умны, то даже добавили бы ещё несколько интересных деталей, а небольшое количество товара сдерживало бы цену.
Оник вздохнул с огромным облегчением.
Если бы речь шла о 5 бутылок в год, то этого было бы слишком мало.
5 бутылок в неделю, 20 бутылок в месяц. Всё ещё крайне малое количество, но для такого вкусного продукта это уже было вполне приемлемо.
Встав, он гордо сказал.
"Лорд Ричард, в Торговой Палате Луаньвэй есть всё, что вам нужно!"
"Даже если вам потребуется гнездо горгулий, мы сможем достать его для вас. Конечно, если Вы заплатите эквивалентную цену!"
Ричард был уверен, что сила палаты, охватывающей всю Пустыню Смерти, не нуждается в сомнении.
"Сэр Оник, а как вы думаете, сколько должна стоить Корона Пустыни?"
Это был тяжёлый вопрос, и Оник не мог не колебаться.
Трудно было переоценить вкус Короны Пустыни, но, в конце концов, ему не было с чем сравнивать, поэтому он боялся назвать точную цену.
Подумав, он сказал:
"Лорд Ричард, послушайте, не могли бы Вы позволить нам уйти с несколькими бутылками мёда, а когда мы вернёмся, мы постараемся оценить их на рынке, прежде чем назначить цену."
Ричард слабо улыбнулся и махнул рукой в сторону Кару, который тут же молчаливо развернулся и ушёл, через некоторое время вернувшись с подносом.
На подносе стояли две слегка потёртые стеклянные бутылки.
Сквозь стекло было видно, что они наполовину заполнены кристально чистым мёдом
Ричард взял с подноса одну бутылку и поставил её на стол.
"Эту бутылку вы должны отнести обратно в торговую палату Луаньвэй".
Сказав это, он взял другую бутылку и поставил ее перед Оником.
"Сэр Оник, вы вручили мне чертежи Алтаря Героев, и в качестве ответного подарка я дарю эту бутылку лично вам. Надеюсь наша дружба продлится вечно."
Оник был вне себя от радости.
В этот момент душевная боль от того, что он подарил Алтарь Героев, полностью исчезла.
"Спасибо за Вашу щедрость!"
Ричард слабо улыбнулся и продолжил.
"Почтенный Оник, если возможно, я надеюсь, что когда вы придёте в следующий раз, вы принесете больше чертежей, полезных при разработке территорий. Лучше всего, если это будут сокровища ресурсов, например — еды."


    Адриана Сорин

    Размышляя о перспективности Пустынной Короны, Оник с готовностью согласился на условия Ричарда.
Для торговой палаты Луаньвэй такие простые вещи достать было легче некуда.
Жители этого мира уже бесчисленное количество лет развивались и получали ресурсы, так что очевидно, что они были во много раз сильнее, чем любой игрок.
Когда Оник оставил его, Ричард посмотрел на Кару.
"Пустынные лошади уже перенесены в город?"
"Да, Лорд, всего мы насчитали 92 головы и все они сейчас недалеко от колодца... Но их слишком много, чтобы с ними справиться."
Ричард кивнул: "Нет необходимости разделывать их, у меня есть другое применение для них."
Подумав об этом, он открыл канал чата и зашёл в личный разговор с Итальянским Стволом.
{Цинцю}:"Отсылаю тебе еду."
Он всё ещё должен был ему 1.600 единиц еды с момента покупки Финикового Леса и фрагмента Родника.
Отправив сообщение, он подошел к колодцу с водой, посмотрел на сваленных в несколько небольших куч пустынных лошадей, выбрал из них 6 голов, которые были немного больше по размеру, и отправил их через систему, полностью выполнив условия контракта.
В тот момент, когда условия сделки были выполнены, подписанный ими контракт исчез.
Итальянский Ствол вдруг увидел, что система предлагает ему получить 6 пустынных лошадей.
Он пришёл в себя и тут же отправил сообщение:
{Итальянский Ствол}:"Старший брат Цинцю! Ты снова разбогател, после того как мы не разговаривали всего день?"
{Итальянский Ствол}:"Потрясающе!!!"
{Итальянский Ствол}:"Серьёзно, я действительно восхищаюсь тобой. Я сейчас даже не могу найти немного еды, не мог бы ты помочь младшему брату и перевести мне 1.000 единиц еды? Я буду считать тебя родным отцом, если ты поможешь мне!"
Лицо Ричарда потемнело от такой наглости.
{Цинцю}:"Ты всегда можешь обратиться ко мне, если найдёшь ещё хорошее сокровище."
Сказав это, он вышел из чата и сразу открыл торговую площадку, где начал выставлять награды.
3 Туши Пустынных Лошадей В НАГРАДУ ЗА: Ресурсное сокровище — Родник ИЛИ Фрагмент ресурсного сокровища — Родник [Возможно получить награду — 4 раза]
15 Туш Пустынных Лошадей В НАГРАДУ ЗА: Ресурсное сокровище — Лес Красных Фиников (10 квадратов) [Возможно получить награду — 2 раза]
20 Туш Пустынных Лошадей В НАГРАДУ ЗА: Особый Улей — Пустынные Пчёлы [Возможно получить награду — 1 раз]
После размещения наград на земле осталось всего 24 пустынные лошади.
Посмотрев на них, он решил разместить ещё одно сообщение:
20 Туш Пустынных Лошадей В НАГРАДУ ЗА: Любое пустынное Сокровище [Эта награда требует согласия обеих сторон]
Таким образом, от почти сотни пустынных лошадей осталось всего четыре.
Десятки жителей, которые только что закончили ужин и радостно готовились расправиться с пустынными лошадьми, посмотрели на пустую землю и замерли.
Если бы они не увидели рядом Ричарда, они бы тут же закричали, что здесь воры.
"Добрый вечер, Лорд."
"Приветствуем Вас, Лорд... Господин, а где пустынные лошади?"
Ричард махнул рукой.
"У меня есть для них другое применение, так что вы, ребята, разделайте этих лошадей, это всё ещё тяжелая работа"
В тоне нескольких жителей послышалась лёгкая дрожь, когда они начали поспешно отвечать:
"Вы что, это совсем не тяжёлая работа!"
"Для нас большая честь служить Вам!"
Ричард кивнул и вернулся прямо в особняк.
В это время Форум Лордов снова бурлил из-за его сообщения о вознаграждении.
"Проклятье! Ребята, вы это видели? Цинцю снова продаёт еду!!!"
"Это чертовски возмутительно, я только что подсчитал, и пришёл к выводу, что он выставил более восьмидесяти лошадей за раз. Я просто хочу спросить, ты монгол?"
"Не слишком ли это много? Неужели он получил логово целого табуна лошадей?"
"Взять и так легко выкинуть десятки тысяч единиц еды? Разве в пустыне не должен быть недостаток припасов?"
"Моя территория — это пустыня, и я вам совершенно точно говорю, что Цинцю находится рядом с божественным оазисом! Потому что обычная пустыня — это адская дыра с десятым уровнем сложности!!!"
"Совершенно верно, пустыня абсолютно не предназначена для людей! Отсутствие воды, отсутствие еды, отсутствие всего! Стоит больше часа провести на солнце, как все твои силы улетучиваются! Более того, монстры здесь один сильнее другого, вчера мне удалось убить десять пустынных крыс, но по пути я столкнулся с группой из сотни пустынных бандитов. Если бы не мои быстрые ноги, я бы уже помер!!"
"Оооооо, я больше не хочу здесь быть, я хочу домой."
"За всё время я не получил ещё ни одного сокровища... мне так нужны эти 20 лошадей!!"
"..."
Было довольно много игроков, которые неплохо справлялись, но Ричард пока был единственным, кто так легко расставался с тысячами единиц мяса.
Это вызывало зависть у множества людей.
Сколько лордов могли уничтожить сотню пустынных разбойников всего за три дня развития?
Ричард устал за день и крепко спал.
Рано утром его разбудил шум вне особняка.
Встав и умывшись, он вышел на улицу, где перед ним предстала необычная картина: на небольшом участке местности стояла группа людей, одетых в лохмотья, а беловолосый Кару что-то говорил им.
После того как Ричард вышел на улицу, вся шумиха будто была поставлена на паузу.
Десятки солдат, шедших за ним, слишком напрягали всех окружающих.
В особенности все пугались двухметровых воинов-скорпионов, хвостовые жала и ужасающе огромные клешни которых намекали, что шутить с ними не стоило.
Мумии производили не такое сильное впечатление, но их пустые глазницы, высохшие руки и острые когти также внушали ужас.
Живые всегда испытывают страх перед мертвецами.
Пока окружающие в страхе смотрели на него, Ричард обвёл взглядом людей вокруг себя.
"Ну что?"
Кару тут же шагнул вперед и отсалютовал.
"Добрый день, Лорд".
После приветствия он выпрямился и указал на группу людей, в глазах которых читался страх.
"Мы нашли их сегодня утром у финикового леса, они говорят, что связаны с торговой палатой Луаньвэй."
Ричард кивнул и внимательно осмотрел толпу.
"Кто из вас главный, выйдите и поговорите со мной."
После этих слов все повернули головы, глядя за спину.
"Шурк-шурк~"
Пара длинных сапог с каждым шагом издавала пошаркивающие звуки кожи.
Девушка со стройной фигурой вышла из толпы и сделала шаг вперёд.
Что привлекало внимание всех людей, так это гигантский медный молот, висевший на её спине.
Ясный взгляд девушки устремился прямо на Ричарда и она слегка поклонилась.
"Достопочтенный лорд, Адриана Сорин приветствует Вас."


    Герой

    Девушке, вышедшей вперёд, на вид было около восемнадцати лет.
Она была одета в чёрные кожаные сапоги с высоким голенищем, покрытые пылью от долгого скитания по пескам.
Облегающие коричневые брюки заставляли её ноги выглядеть длинными и стройными, а кожаные сапоги до бёдер придавали ей неповторимый шарм.
С высоким хвостом на затылке её лицо было необычайно белое, из-за чего можно было засомневаться в том, что она находилась в пустыне.
Её тело было очень маленьким из-за худобы, но это также придавало особую привлекательность её живым чёрным глазам.
А медный молот высотой с человека превращал девушку из милой соседки в героическую фигуру.
Адриана Сорин?
Ричард медленно кивнул.
"Откуда ты родом?"
Адриана смотрела прямо на него, когда заговорила печальным тоном.
"Армия Империи Носорога сравняла с землёй нашу родину, и мы были вынуждены обратиться за помощью к торговой палате Луаньвэй, намереваясь пересечь Пустыню Смерти и найти убежище в Империи Тамплиеров."
"Но песчаная буря, случившаяся неделю назад, всё испортила. Мы заблудились и потеряли большинство наших спутников."
Не успела она закончить предложение, как вместе со своими людьми из особняка вышел Оник.
Вчера вечером Ричард выделил им несколько комнат в гостевом доме, оставив наблюдать за ними несколько мумий.
Увидев девушку, Оник замер, а затем удивленно спросил:
"Мисс Адриана? Вы живы! О превеликий Бог торговцев, это просто замечательная новость!"
"Сэр Оник?"
Девушка тоже была сильно удивлена.
Однако радость быстро улетучилась, и в её глазах появилась печаль.
Видя это, Оник нерешительно произнес:
"Ваш отец..."
Адриана промолчала.
Оник вздохнул и улыбка быстро сползла с его лица.
Ричард догадался, что предводителем этих беженцев был отцом Адрианы, но после бури он пропал, оставив её одну.
С некоторым любопытством он открыл статус девушки, но увиденное там внезапно ускорило его сердцебиение.
_____
Адриана Сорин (Герой)
[Уровень]: Ур. 4
[Потенциал]: Уровень A
[Профессия]: Кузнец (продвинутый)
[Умения]: Меха для Печей (Уровень А, при ковке снаряжения позволяет ему получить дополнительные характеристики, имеет шанс выковать оружие более высокого уровня)
Зачарованное Снаряжение (Уровень А, может улучшать снаряжение, придавая ему дополнительные характеристики)
Кровь Соринов (Уровень А, увеличивает выносливость на 200% и силу на 200%)
[Героическая черта]: 30% увеличение скорости исследования и 30% увеличение скорости создания оружия типа "Атака по площади"
[Расовый талант]: Экстраординарный талант к ковке оружия, скорость создания снаряжения увеличена на 30%
[Привязка — Медный молот]: При использовании медного молота с длинной ручкой уровень навыка ковки увеличивается на один.
[Описание]: ~клац~ ~клац~ ~клац~ ~клац~ Ваше божественное оружие готово, хотите испытать его силу?
_____
Герой? Продвинутый кузнец?
Так ещё и с потенциалом уровня А!
Зрачки Ричарда сильно сузились.
Эти навыки, этот потенциал, всё было вопреки.
Такой герой, как Оник, ставший торговцем, даже близко не стоял с Адрианой.
Потребовалось несколько глубоких вдохов, чтобы он подавил бурный восторг внутри.
Он посмотрел прямо на девушку и начал медленно говорить:
"Госпожа Адриана, я думаю, что ваш отец должен быть сильнее вас. Хотя песчаная буря была страшной, но раз с вами и Оником всё в порядке, с чего бы он должен был погибнуть? Не стоит печалиться, возможно, он, как и вы, ищет вас."
От этих слов у девушки сразу же загорелись глаза.
"Вы правда так думаете?"
Ричард, не задумываясь, кивнул.
"Конечно."
Сказав это, он посмотрел на стоящего рядом с ним Кару.
"Пусть кто-нибудь приготовит комнаты для гостей в особняке."
После этих слов он снова посмотрел на Адриану: "Вы можете остаться здесь на несколько дней, чтобы восстановить силы и начать поиски своего отца."
Тон его голоса несколько усилился.
"Я могу послать своих людей на помощь, если вам это понадобится. Поверьте, они очень хорошо знакомы с пустыней."
Этого героя нельзя отпускать!
Однако эта девушка только что прибыла, и к тому же переживала из-за исчезновения собственного отца, потому он не мог позволить себе напрямую вербовать их, и мог только думать, как сделать это окольными путями.
Если хочешь получить — сначала отдай. Такова философия жизни.
Но он не ожидал, что Адриана окажется намного более взбудораженной, чем он.
Как утопающий, тянущийся за соломинкой, она торопливо произнесла:
"Милорд, если вы найдёте моего отца, я готова отдать вам всё! Я могу стать вашей подчинённой и работать на вас!"
"Только найдите моего отца..."
Её глаза покраснели, а голос захлебнулся рыданиями, вызвав у людей необъяснимую душевную боль.
Раздался тихий звук системного уведомления.
"Дзинь~" [Вы получили задание от Адрианы Сорин — Найти её отца, потерявшегося в песчаной буре. В случае успеха Адриана Сорин присоединится к вашей территории]
Ричард был слегка ошеломлен, а затем почувствовал, что всё его существо успокоилось.
Он любил выполнять задания, а особенно получать за них хорошую награду.
Но вид рыдающей Адрианы быстро притупил чувство его радости.
Глубоко вздохнув, он посмотрел прямо её в глаза.
"Я сделаю всё, что в моих силах."
Эти слова он сказал от чистого сердца.
Он знал, что такое боль от утраты любимого человека.
Заметив перемену в тоне Ричарда, Адриана посмотрела на него благодарным взглядом.
Единственным, кто испытывал некоторое сожаление, был Оник, знавший, насколько великолепно девушка владеет кузнечным ремеслом.
Изначально он собирался представить её Торговой Палате Луаньвэй.
Но держа в сумке бутылку "Пустынной Короны", полученной от Ричарда, он не мог встрять в этот разговор.
"Мисс Адриана, сколько людей сейчас с вами?"
"Всего 150 человек, остальные заблудились в пустыне, как и мой отец".
Ричард кивнул и посмотрел на Кару.
"Прикажи подать гостям завтрак".
"Да, мой Господин."
Утешая по пути Адриану, Кару лично отвёл беженцев в особняк.
Затем, проводив Кару и Оника, Ричард нашёл предлог, чтобы отойти.
Ричард устремил взгляд на десять жилых домов, расположенных к западу от особняка.
Раньше количество жителей было небольшим, и этого было достаточно для жизни.
Но сейчас, когда население могло увеличиться более чем в два с половиной раза, было очевидно, что этого недостаточно.
Если он хотел построить новые дома, ему бы понадобились соответствующие чертежи, но у него в руках были только чертежи строительства Алтаря Героев.
Единственным способом разместить больше жителей на данный момент было повышение уровня здания.
_____
Дом жителей (1 квадрат)
[Уровень]: Обычный (Улучшение требует 500 единиц камня и 500 единиц дерева)
[Вместимость]: 10 человек
[Особенности]: Отсутствуют
[Описание]: Лучше, чем ничего. Вполне подходит для проживания различной челяди.
_____
Чтобы модернизировать 10 жилых домов, требовалось 5.000 единиц камня и 5.000 единиц дерева.
Взглянув на свои скромные запасы ресурсов, Ричард не мог не вздохнуть.
Сколько бы ты не зарабатывал, этого всегда будет не хватать.
"Нельзя упускать возможность заселить жителей, не так-то просто найти беженцев среди пустыни."
"Сейчас, пока территория ещё мала, лишние рты могут быть обузой, но со временем в городе начнёт не хватать рабочих рук, вот тогда они себя и покажут."
Подумав об этом, он достал из склада 200 единиц еды, нашел на форуме несколько игроков, просящих еду по высокой цене и продал им её, и вместе с первоначальными запасами этого хватило как раз на 10.000 единиц ресурсов.
После этого он подошёл к 10 жилым зданиям и приготовился впервые начать модернизацию зданий Сумеречного города.
Его сердце было наполнено ожиданиями.
"Дзинь~" [Вы уверены, что хотите потратить 5.000 единиц дерева и 5.000 единиц камня для улучшения всех жилых домов?]


    Обновление

    В тот момент, когда он выбрал подтверждение обновления, снова прозвучал системный запрос.
"Дзинь~" [Пожалуйста, освободите помещения]
Ричард взмахнул рукой и позвал окружающих жителей, чтобы те пошли и попросили выйти всех, кто ещё находился в зданиях.
Через несколько мгновений из домов вышло около двадцати человек, все они смотрели на Ричарда с некоторым замешательством, не понимая, почему им велели уйти.
Однако задавать лишних вопросов они не решились и послушно отошли в сторону, ожидая приказов.
За несколько дней Ричард уже успел завоевать авторитет на этой территории.
Убедившись, что ошибок нет, он снова решил провести модернизацию.
На этот раз обошлось без сюрпризов: ресурсы на статусной панели мгновенно обнулились.
Вслед за этим на глазах у всех присутствующих из-под земли поднялось жёлтое песчаное свечение, окутавшее жилые дома, словно песчаная буря.
Зрение всех присутствующих затуманилось, и они лишь смутно различали происходящие внутри этой бури.
Изначально двухэтажное здание с грохотом начало подниматься, открывая виду третий этаж.
Дрожь земли от поднятия десяти домов заставила толпу задыхаться от восхищения.
"О, Боги!"
"Это сила, которой может обладать только Владыка"
"Легенды гласят, что Боги наделили нашего Лорда непревзойдёнными способностями, и быстрое строительство домов — одна из них."
"..."
На фоне то нарастающих, то стихающих возгласов удивления на это зрелище обратили внимание и беженцы.
Выражения их лиц одно за другим становились сложными.
У них больше не было дома.
Песчаное сияние, окутывающее здания, продолжалось ещё целых десять минут, прежде чем исчезнуть.
"Дзинь~" [Обновление прошло успешно]
Вместе с сообщением системы перед Ричардом появились новые жилые дома.
Десять жилых зданий выросли с двух до трёх этажей и по площади достигли 70% от одного квадрата.
Грубые внешние стены стали гораздо изящнее, с едва прослеживаемым архитектурным стилем.
_____
Дом жителей (1 квадрат)
[Уровень]: Средний (Улучшение требует 5.000 единиц камня и 5.000 единиц дерева)
[Вместимость]: 30 человек
[Особенности]: Отсутствуют
[Описание]: Вполне приличные дома для гражданских лиц.
_____
Ричард был немного удивлён, прочитав статус.
Количество людей, которые могли разместиться в каждом доме, было увеличено с 10 до 30.
Это было втрое больше, что напрямую решало проблему размещения новоприбывших.
Однако для повышения уровня со среднего до продвинутого было необходимо гораздо больше ресурсов: 10 домов требовали 100.000 единиц ресурсов.
Но у него даже близко не было такого богатства.
В этот момент он, наконец, осознал горести других игроков-лордов.
Он добыл и обменял столько еды, но всё равно чувствовал себя нищим, не говоря уже о тех лордах, которые могли накапливать ресурсы только за счёт ресурсных точек.
Повернувшись, он посмотрел на беженцев, бросающих печальные и завистливые взгляды на жителей Сумеречного Города, на мгновение задумался и шагнул вперёд.
Ричард, оказавшийся в центре внимания, сразу же привлёк к себе внимание толпы, но те беженцы, которые ловили на себе его взгляд, тут же испуганно опускали головы.
Столкнувшись с хозяином этой земли, они почувствовали огромное давление. Одним своим словом он управлял их жизнью и смертью.
Таково было бессилие раба перед хозяином.
Ричард ничего не сказал и лишь безучастно смотрел на них.
Беженцы с самого начала испытывали дискомфорт, но с каждой секундой молчания этого человека в них рождался настоящий страх.
Может быть, он хотел прямо сейчас изгнать их?
Что же касается худшего, то они боялись даже думать об этом.
"Я — владыка Сумеречного города, Ричард"
У и без того нервничающей толпы поднялся ком к горлу от внезапного заявления Ричарда.
Они тут же навострили уши и начали вглядываться в него.
"Я понимаю, что вы испытываете страх и растерянность перед будущим"
"Никто не может оставаться равнодушным, потеряв свой дом, своих родных и близких. Все мы прошли через боль разбитых надежд."
С каждым его словом толпа всё внимательнее вслушивалась.
Ричард не переставал говорить.
"Но неужели из-за этого мы утонем, из-за этого сдадимся, потеряем надежду?"
Его тон стал твёрже.
"Нет. Этому не бывать."
"Мы должны двигаться вперёд даже в самой сильной боли. И если эта боль в конечном счёте не убьёт нас, мы выйдем из неё более сильными, чем когда-либо были."
Твёрдым тоном Ричард вдохновлял и подстрекал людей к осознанию того, что жизнь двигалась дальше.
"Пока мы продолжаем идти через тернии, впереди нас ждут звёзды, пронзающие тьму. Пока мы не признаём свое поражение, не берём в руки чёрный зонт бессилия, он не будет скрывать от нас это звёздное небо, и каждый шаг будет приближать нас к его бескрайним просторам."
Глядя на его фигуру, толпа в момент замолчала.
Бесстрастные слова вытягивали из них все тревожные и подавленные эмоции, освобождая место для новой энергии.
Слова, которые в мире информационных технологий вызывали бы смешок, заставляли местных жителей по-настоящему задумываться о собственных жизнях.
Адриана, плотно сжавшая в своих руках медный молот, даже не заметила, как вышла из особняка.
Она в оцепенении смотрела на спину Ричарда со сложным выражением лица.
Затаив дыхание, она тихо пробормотала:
"Пока мы не берём в руки зонт бессилия, он не будет скрывать от нас звёздного неба..."
"Если боль не убьёт нас, мы выйдем из неё более сильными..."
В её тёмных глазах с каждой секундой появлялся свет, похожий на рождение новой звезды.
После недолгой паузы продолжились слова Ричарда.
"Мои граждане, это Сумеречный Город — город, основанный в пустыне. Несмотря на то, что лишь недавно это место вдохнуло новую жизнь, эта жизнь уже бурлит надеждами и мечтами. И независимо от вашего прошлого, Сумеречный Город рад принять вас."
"Если вы не готовы провести ещё несколько месяцев, одолеваемые бурями и всевозможными опасностями пустыни, добро пожаловать в Сумеречный город."
"Все мы нуждаемся в каждом из вас. И я обещаю, что сделаю всё возможное, чтобы помочь найти ваших товарищей, потерявшихся в песчаной буре."
"Конечно, я не стану вас принуждать, если вы хотите продолжить путь через Пустыню Смерти, я обеспечу вас водой, пищей, и провожу в путь."
В этот момент Ричард сделал паузу, обводя взглядом собравшихся.
"Товарищи, добро пожаловать."
Сказав это, он слегка поклонился всем собравшимся.
Затем, не говоря больше ни слова, он повернулся и ушёл в особняк.
Пройдя мимо Адрианы, стоявшей на некотором удалении позади него, он даже не взглянул на неё.
Когда фигура Ричарда окончательно исчезла, окружающим показалось, что в их груди разгорелось пламя.
"О Боги, неужели это был мираж? Лорд склонился перед нами?"
"Мне кажется я совершу преступление, если не постараюсь что-то сделать для этого города."
"Да, почему бы нам не остаться в Сумеречном Городе? Зачем пересекать пустоши, которые таят в себе неизвестно сколько угроз? Я однажды уже оказался на грани смерти и не хочу пережить это снова!"
"Но разве город не расположен в пустыне? В итоге все эти угрозы всё равно окажутся здесь..."
"Разве ты не видел силу, продемонстрированную Владыкой? Эти крепкие дома буквально выросли из-под земли! А ведь сам лорд сказал, что здесь только недавно вздохнула первая жизнь, так что в будущем Его Светлость точно совершит ещё больше подобных чудес!"
"Мама, лорд такой красивый, я должна выйти за него замуж, когда вырасту!"
"Ха-ха-ха, хорошо."
"Я тоже хочу."
"Скрэм, ты же парень, протрезвей!"
"Что нам делать? Остаться здесь или отправиться в Империю Тамплиеров?"
"Нужно обсудить это с Госпожой Адрианой."
Услышав болтовню окружающих, жители Сумеречного Города немного расстроились и начали активно вмешиваться.
Один молодой человек сказал нескольким окружающим его людям:
"Вы действительно не знаете, что для вас хорошо. Быть частью Сумеречного Города — это честь для вас!"
Мужчина средних лет не был этим убеждён: "И с чего мы должны верить твоим словам?!"
"Хе-хе, а что, по-твоему, самое главное в территории?"
Мужчина средних лет немного засомневался: "Процветание и власть?"
Молодой человек пренебрежительно ответил: "А разве процветание и власть имеют какое-то отношение к тебе? Процветают только вельможи и помещики, а мы — просто инструмент для ИХ процветания."
Вмешался другой человек: "Тогда что же, по-твоему, самое главное в территориях?!"
На лице молодого человека появилась гордость: "Самое главное на территории — это Владыка!"
Мужчина средних лет был озадачен, но спросил: "Почему ты так говоришь?"
Молодой человек заговорил высоким тоном: "Сэр Кару сказал, что Владыка — это душа территории, и то, какой она будет, жестокой ли, безумной ли, полностью зависит от него. И разве благожелательный Лорд с выдающимися способностями, открытым сердцем и безграничным потенциалом, может считаться слабым?"
"В отношении тех вельмож, которые при всём своём процветании обращаются с нами, как со свиньями и собаками, можем ли мы уважать их? Они могут быть уважаемы только в кругу таких же вельмож, но для нас они — враги страшнее пустынных троллей!"
При этих словах остальные сразу же погрузились в глубокую задумчивость.
"Вы правы. Но не существует такого лор...".
Мужчина замолчал на полуслове, и несколько человек подсознательно повернули головы, чтобы посмотреть на то место, где недавно стоял Ричард.
'Если боль не убьёт нас, мы выйдем из неё более сильными.'
Эти слова вновь зазвучали в их ушах, а огонь в их груди разгорался всё сильнее.


    Кролик Огненного Дракона

    "Госпожа Адриана, мы все вместе обсудили это и решили остаться в Сумеречном Городе!"
После обеда каждому было выделено место жительства.
Группа беженцев, которые уже неизвестно сколько времени блуждали по пустыне, наконец приняли решение.
Горячая еда и кров, предоставленные Сумеречным Городом, заставили сломать их неверие и страх.
Они не хотели снова терять друзей и близких, не хотели возвращаться в смертельную пустыню, конца и края которой они не увидят ещё несколько месяцев.
Этот бугристый жёлтый песок уже пугал их больше, чем ад.
Не было никакой гарантии, что им удастся пересечь Пустыню Смерти.
А если бы и удалось, что тогда будет?
Ведь они прибудут на чужую землю, где их никто не встретит и не позаботится о них.
Адриана посмотрела на старика с белой бородой, стоявшего перед ней, и после минутного молчания испустила долгий вздох.
"Дедушка Дюк, тебе не нужно переживать. Главной целью моего отца было привести всех в место, где мы сможем жить в мире. Сумеречный город, возможно, не самое идеальное место, но лорду Ричарду можно доверять. Возможно, здесь суровая местность и в целом нелёгкая жизнь, но это хороший дом."
Белобородый старик надолго затаил дыхание, после чего произнёс:
"Мисс Адриана, возможно вы не знаете, я и сам услышал это от других. Последние несколько дней здешние жители едят мясо во время каждого приёма пищи, и никто из них уже давно не видел другой еды. В наши дни это не такая уж и нелёгкая жизнь."
Остановившись на секунду, старик продолжил.
"А что касается местности... На другой стороне Сумеречного Города есть родник, а рядом с ним большой финиковый лес. Я побывал там и увидел его: хрустящие листья этих пальм ощущались более живыми, чем в любом другом лесу. Местные говорят, что это дар богов, и что финики плодоносят раз в месяц, разве это не удивительно?"
"А мёд, который здесь производится, по слухам принадлежал древним императорам, правившим Пустыней Смерти. Тот господин из торговой палаты Луаньвэй уже попросил заключить торговый договор из-за него. Вероятно, со временем поток товаров сюда также наладится. Лорд обещал превратить это место в оазис среди пустыни."
Адриана ошарашенно посмотрела на старика, и в этот момент ей показалось, что она тоже не очень-то хочет ехать в Империю Тамплиеров.
Оставаться в этом месте было вполне неплохо.
После того как все беженцы были обустроены, Ричард сразу же попросил Кару найти 30 молодых и крепких жителей и поручить им приготовить сушёное мясо и воду на 5 дней.
Тут же он отправился в пустыню на поиски заблудившихся в песчаной буре людей, в особенности отца Адрианы. Одновременно с этим 30 человек из новоприбывших также снарядились в путь и отправились на поиски.
Ричард даже разделил для них полбутылки пустынного мёда, помогая им восстановить физические силы до своего пика.
Всего на поиски было выделено 6 отрядов, и каждый отряд отвечал за своё направление.
Чтобы задание по поиску было точно засчитано именно ему, он даже пошёл на хитрость и распределил в каждый из этих отрядов по две мумии.
На этот раз поисковым отрядам предстояло провести ночь в пустыне, и вероятность столкнуться с опасностью была немаленькой.
Увидев столь решительные действия Ричарда, Адриана зажмурила глаза, а чувство всё возрастающей благодарности взрывалось в ней.
Слова обязывают к делам, а Ричард был человеком слова.
Перед отходом Ричард подошёл поговорить с Адрианой.
"Мисс Адриана, запасов продовольствия из-за прибытия новых жителей хватит только на 10 дней. Я отправляюсь на охоту и прошу вас оставаться на территории."
Адриана посмотрела на красивого юношу, стоящего перед ней, и с твёрдым взглядом кивнула.
"Можете не сомневаться, я буду сотрудничать с Сумеречным Городом!"
"Но... Лорд Ричард, почему я не могу участвовать в этих поисках? Я не боюсь опасности и к тому же..."
Не успела она договорить, как Ричард перебил её.
"Ваша безопасность это лишь одна из причин, но в основном это делается ради ваших людей. Сейчас на вас лежит судьба многих душ, вы не можете действовать поспешно."
"Я уже отправил 60 человек на разведку, неужели вы думаете, что вы одна способны превзойти их всех?"
Когда девушка хотела сказать что-то ещё, Ричард отрезал: "Выполняйте приказ."
Адриана на мгновение растерялась, ощущая себя обиженной, но не смогла придумать, что сказать, поэтому угрюмо кивнула.
Проводив девушку взглядом, Ричард ничего не сказал.
Пока ещё было рано, он поспешил покинуть территорию города с 14 воинами Ядовитого Скорпиона и двумя мумиями.
На этот раз он сменил направление и стал искать на землях к востоку от города. В этих местах он ещё не бывал, пустыня была слишком велика, чтобы за несколько дней исследовать даже прилегающие территории.
Следуя уже отточенной стратегии, он оставил для собственной защиты 2 мумии, а 14 воинов Ядовитого Скорпиона разошлись в разные стороны.
Выйдя из Сумеречного Города, он менее чем через десять минут столкнулся с первыми монстрами.
Группа полуросликов, покрытых длинными седыми волосами и имеющих пару острых когтей на кулаках выглядели достаточно злобно.
Но его заинтересовало несколько другое.
Они противостояли кроликам.
Изначально ему показалось, что полурослики охотились, но присмотревшись, он обнаружил, что кролики побеждали их.
Это было интересно.
_____
Когтистый Полурослик
[Уровень]: Ур. 2, 3-звёздный
...
_____
Статус полуросликов был вполне обычным и потому Ричард быстро потерял к ним интерес, но с другой стороны кролики удивили его.
_____
Кролик Огненного Дракона
[Уровень]: Ур. 4, Особый
[Умения]: Свеча (Уровень С, когда злится, тело воспламеняется)
Экстремальный Побег (Уровень Е, может мгновенно набрать свою максимальную скорость.)
[Расовый Талант]: Погревшись на солнце, способен восстановить магическую силу.
[Солнечный Зайчик]: Мех может накапливать большое количество энергии под воздействием солнца, повышая запас магической силы на 50%
[Описание]: Уникальная естественная жизнь в пустыне, их мех весьма популярен и потому крайне редко встречается.
_____
Помимо монстров, появившихся в Логове Войск, в Эпохе Славы также есть большое количество существ, рождённых естественным путём.
Эльфы, населяющие лес, обычно защищают естественную жизнь от монстров.
На несколько мгновений в глазах Ричарда появилось удивление.
"Естественная жизнь? Кролики с магией? Это действительно интересно".
Введение в систему также заставило его задуматься.
Их мех был очень ценным.
В детстве он разводил кроликов, и они очень быстро росли, питаясь травой и листьями овощей, а главное, были очень вкусными.
Выращивать пчёл в пустыне было прекрасным методом заработка, но что насчёт несложных в одомашнивании и разведении кроликов?
Он тут же заинтересовался.
"Два, четыре, шесть, двадцать три, двадцать четыре, двадцать пять. Два с половиной отряда, воины-скорпионы должны легко справиться."
"Атаковать с флангов! Несколько кроликов оставить в живых."
На полуросликов он даже не обратил внимание, его не интересовали существа, которых можно было уничтожить одним ударом.
Картина двухметровых скорпионов, атакующих группу кроликов высотой с пол человека, похожих на плюшевые игрушки, выглядела весьма необычно.
Но стоило кроликам покрыться пламенем, как такие мысли сами собой отметались. Они мгновенно превратились в огромный огненный шар, высокая температура которого могла испепелить человека.


    От счастья до разочарования один шаг

    Воин Ядовитого Скорпиона несколько раз щёлкнул своими клешнями и помчался на поле боя.
В этот момент тела Кроликов Огненного Дракона вспыхнули и превратились в огромные огненные шары. Они не только не отступили, но и бросились в атаку
Скорость их была подобна молнии, рассекающей небо, а везде, где они проходили, на земле оставались выжженные чёрные следы.
Когтистые Полурослики, явно не ожидавшие такого развития ситуации, уже в страхе устремились к горизонту.
Но обе стороны не обращали на них никакого внимания и двигались к настоящему врагу.
И через несколько секунд они столкнулись.
Воин Ядовитого Скорпиона одновременно взмахнул своими огромными клешнями и изогнутым скорпионьим хвостом.
Однако кролик был очень проворным и, резко развернувшись, отскочил в сторону.
Пламя на его теле мгновенно стало жарче, словно на него вылили канистру с бензином, и он тут же рванул вперёд, врезавшись в противника.
"Бум~"
Оранжево-красное пламя охватило воина-скорпиона.
Даже если он не знал, что такое боль, его глаза всё равно от раздражения залились красным и он мгновенно впал в ярость.
Изогнутый, как лук, хвост скорпиона вонзился в землю, пытаясь перехватить врага, но тот быстро оттолкнулся задними лапами и оказался на расстоянии от противника.
Эти существа старались пользоваться своей гибкостью, нанося урон пламенем и не вступая в прямую схватку с воинами-скорпионами.
Воин Ядовитого Скорпиона, который был очень силён в ближнем бою, продолжал посылать атаки, но не мог добиться значительных результатов.
Однако он был достоин называться нежитью — из-за отсутствия самых горючих вещей на теле: кожи и волос, он продолжал стоять на ногах даже после множества атак.
Когда огненный кролик снова остановился и уже хотел оттолкнуться задними лапами, хвост скорпиона моментально полетел в его сторону.
Хотя он успел уклониться от лобовой атаки, жало успело проколоть его. Попытавшись сделать ещё один рывок, ноги кролика перестали его слушать и он упал на землю, погибнув после недолгой конвульсии.
Яд скорпиона — самое страшное оружие в его арсенале.
После недолгой тупиковой ситуации воины-скорпионы начали добиваться успеха.
Кролики Огненного Дракона были либо убиты железными клешнями, либо насмерть ужалены хвостами скорпионов, и их численность стремительно сокращалась.
Однако во время битвы нашлись и воины Ядовитого Скорпиона, которые уже не могли выдерживать урон, наносимый пламенем, потому Ричард активировал навык опустынивания.
И хотя опустынивание не защищало от магического урона, оно позволяло использовать песок для восстановления ран.
Урон, нанесённый к тому времени Огненными Кроликами, был быстро сведён на нет.
Когда последние восемь кроликов обессиленно повалились на землю, раздался звук системы:
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу]
[Получено 50 очков опыта; захвачено 8 Кроликов Огненного Дракона]
Ричард, наблюдавший за сражением с небольшого расстояния, пребывал в прекрасном настроении.
Во всех сражениях последних дней навык "Опустынивание" показывал себя крайне полезным.
Божественный навык.
Он приказал воинам-скорпионам наблюдать за кроликами, чтобы те вдруг не сорвались.
С некоторым любопытством он подошёл к пожелтевшей траве, где Кролики Огненного Дракона сражался с полуросликами.
Осмотрев окрестность, неподалёку он обнаружил семь кроличьих нор, представших перед ним в виде нескольких отверстий, которыми была утыкана земля.
Глаза Ричарда загорелись, но он не спешил приближаться к ним, приказав мумии выкопать их все.
Всего за несколько мгновений перед ним появились 30 крольчат, только-только отрастивших мех.
"Неудивительно, что они так рьяно сражались — они защищали своих детёнышей."
Повернув голову, он посмотрел на бездействующего воина Ядовитого Скорпиона, стоявшего рядом с ним.
"Отправляйся на территорию и сообщи Кару о том, что здесь произошло, попроси его прислать кого-нибудь сюда."
"Да, хозяин."
Воин Ядовитого Скорпиона немедленно развернулся и побежал в город.
Глядя на кроликов уже несколько минут, Ричард подобрал с земли одного из детёнышей.
Оказалось, что они были очень тёплые, похожие на пакет с горячей водой.
"Неудивительно, что во введении системы говорится, что мех кролика-дракона пользуется особой популярностью. Эти еще не выросшие детёныши так приятны на ощупь, что взрослые особи наверняка могли бы отправить человека в нирвану."
Положив только что открывшего глаза детёныша обратно в траву, он сделал шаг на песок и протянул руку, чтобы потрогать уже убитого взрослого кролика.
После того как его ладонь коснулась белого меха, он ощутил неописуемое тактильное наслаждение.
Кроме того что этот мех был на ощупь как шёлк, он нёс в себе особое тепло.
Ричард взял лишь несколько волосков, но даже через некоторое время они не теряли своего тепла.
Тогда он положил их на солнце, а спустя пару минут взял в руки.
"Стали ещё теплее. Похоже, даже после смерти кролика мех продолжает накапливать солнечную энергию."
"Неудивительно, что этих существ так мало, скорее удивительно, что они вообще до сих пор живы."
После долгого изучения интерес Ричарда стал необычайно велик.
Если кроликов удастся вывести, то они будут ничуть не хуже, чем мёд Пустынной Короны.
Разводить пчёл в больших масштабах было несколько затруднительно, а вот кроликов — вполне возможно.
Они не только могут рожать по несколько помётов в год, но в каждом помёте может быть около десяти особей, так что не потребуется много времени, чтобы масштабы размножения начали увеличиваться в геометрической прогрессии.
"Хотя это в конце концов магическое животное, так что его может быть не так просто вырастить."
"Но, несмотря ни на что, попробовать стоило. Если получится — значит получится. Если же нет, то нужно будет просто взять несколько сковород, соуса, специй, после чего зажарить их."
Долго ждать не пришлось, Кару лично возглавил группу пришедших.
В толпе шли также короткая сарделька Оник и Адриана, бессменно носившая свой медный молот.
При виде кролика Огненного Дракона, выражение лица Кару стало восторженным.
"Я не ожидал, что мне ещё удастся повидать этих кроликов. Наверняка богиня удачи благословила Вас"
От изумления Оник поправил свой пояс, а всё его толстое лицо затряслось, когда он посмотрел на песок, покрытый телами кроликов.
"Кролики Огненного Дракона — это эксклюзивный товар Пустыни Смерти. Во всей Главной Плоскости они есть только здесь."
"Их мех обладает чрезвычайно сильным теплоудерживающим эффектом: если он несколько часов полежит на солнце, то в течение нескольких дней будут греть своего хозяина"
"В холодной Стране Мороза одежда из меха кроликов Огненного Дракона — это роскошь, которой могут наслаждаться только члены королевской семьи и знати."
"Мало того, если сделать из них одежду и надеть на тело, она может ускорить восстановление магической силы, так что среди магов кролик Огненного Дракона также чрезвычайно популярен."
"Из-за этого на этих кроликов начали так много охотиться, что их стало очень трудно увидеть".
Ричард был немного удивлен и тут же задал вопрос, который интересовал его больше всего:
"Что нужно для их выращивания?"
Выражение лиц нескольких человек стало немного странным, когда они услышали этот вопрос.
Раздался четкий голос Адрианы:
"Кроликов Огненного Дракона невозможно разводить, было бесчисленное множество попыток, но все они закончились неудачей".
Кару многозначительно кивнул.
"Да, милорд, госпожа Адриана права, их ещё никогда не удавалось разводить."
Эти слова разочаровали Ричарда.
'Мой план по разведению кроликов был признан провалившимся ещё до того, как он начался?'
Он просто махнул рукой.
"Тогда забудьте об этом."
Сегодняшний ужин, похоже, должен был состоять из кроличьего рагу, завтра можно было пожарить их во фритюре, а потом только сушить, сушить и ещё раз сушить...
Представив вкус рагу, его настроение снова стало хорошим.
Но стоило ему только принять реальность, в глубине толпы раздался слабый голос.
"Лорд, я знаю, как вырастить Огненного Кролика..."
Ричард резко повернул голову и посмотрел на того, кто сказал это, после чего его глаза немного сузились.


    Средняя Золотая Шахта

    Ричард окинул оценивающим взглядом дюжину гоблинов, стоящих в толпе, из-за чего те начали пятиться назад.
Только один из них, самый тощий гоблин, не отступил, хотя на его лице легко различался страх.
"Х-хозяин... я... я знаю, как вырастить кролика Огненного Дракона."
Он набрался храбрости ради этой фразы, но больше не мог вымолвить и слова.
Ричард не спешил расспрашивать его, сначала он с улыбкой быстро посмотрел на Кару, после чего снова повернулся к гоблину.
"Кроме тебя, есть ещё гоблины, которые знают об этом?"
Пустынный гоблин тут же оживился и с гордостью посмотрел на него.
"Никто больше не знает, это мне рассказал мой дедушка!"
"Очень хорошо, никому об этом не говори."
Он немного подумал и сказал Кару:
"Сначала заберите кроликов, а этому гоблину выделите отдельный дом, никто не должен разговаривать с ним без моего приказа."
"Да, мой Господин!"
Хотя в этот момент Оник испытывал несравненное любопытство, он услышал их диалог и мгновенно спрятал все мысли глубоко в себе.
Если их действительно было возможно выращивать, то это стало бы достоянием Сумеречного Города, а выведывание этой информации считалось бы преступлением.
Стоило ли рисковать из-за такого ненадёжного источника как гоблин?
А даже если это и было правдой, в конце концов он всё равно будет торговать с Сумеречным Городом, в итоге также являясь выгодополучателем.
Судя по щедрости Ричарда, подарившего ему бутылку мёда "Пустынная корона", если в будущем он действительно преуспеет в животноводстве, то Оник мог бы претендовать на халат из кролика Огненного Дракона.
Зимой этот халат заставил бы его чувствовать себя королём.
Выражение лица Адрианы в это время было каким-то неуловимо задумчивым.
Она вспоминала слова старика, говорившего с ней утром.
'Под руководством Его Светлости Сумеречный Город имеет неограниченный потенциал!..'
За то время, пока толпа только начинала организовываться, несколько гоблинов уже проворно связали кроликов, удерживаемых воинами-скорпионами.
Изначально Ричард опасался, что Огненные Кролики очнутся и причинят кому-нибудь вред.
Но когда он увидел, как тощий гном подбежал к кролику и плеснул на него воду, потушив маленькие огонёчки на его теле, Ричард прищурил глаза. В этом гоблине точно что-то было.
Тем не менее он планировал узнать об этом позже, а пока отправил Кару и остальных назад, продолжив исследование местности.
Поход за сокровищами хорошо поднимал его боевой дух, а группы кроликов уже было достаточно, чтобы обеспечить хорошее настроение на день вперёд.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу над Песчанками]
[Получено 30 очков опыта]
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу над Острозубыми Гремучими Змеями]
"Дзинь~" ...
Монстры на востоке, казалось, были особенно многочисленны.
Менее чем за час уровень Ричарда вырос до третьего.
_____
Ричард
[Уровень]: Уровень 3 (32 / 5.000)
_____
В очередной раз повышение уровня требовало всё больше и больше опыта.
На официальном сайте было написано, что уже на 5 уровне начинались заметные изменения, потому он хотел как можно скорее достичь его.
Именно на этом уровне могли открыться новые таланты, а на примере опустынивания их боевая мощь была крайне показательной.
Спустя два часа боёв и охоты Ричард сохранил в системном пространстве уже более сотни Цветохвостых Песчанок, заполнив до отказа все 10 кубических метров места.
А тех, кто уже не помещался, он выставлял на продажу.
Почти за целый день работы он вернул количество своих ресурсов к отметке в 10.000 единиц.
"Если идти от этого места по прямой, то можно прийти в Сумеречный Город за час."
Ричард с некоторым волнением взглянул на карту.
На данный момент самым дальним из исследованных им мест был односторонний портал — два часа пути.
Не то чтобы он не хотел исследовать слишком далеко, но пустыня отличалась от других местностей.
Если расстояние было слишком большим, то занимать ресурсную точку было бы нерентабельно — одна только логистика могла порушить его неустойчивую систему.
Если на лугах человек мог, стиснув зубы, идти без отдыха около 10 часов, то продержаться в пустыне два-три часа уже было испытанием.
И это даже при том, что у него был дар Повелителя Пустыни. Обычным людям приходилось ещё хуже.
Он взглянул на время: было уже шесть часов вечера, и солнце медленно приближалось к линии горизонта.
И как раз в момент, когда он уже хотел возвращаться, Воин Ядовитого Скорпиона подал ему сигнал.
Ричард собрал весь отряд и отправился к месту сигнала.
Пройдя через заросли низкого кустарника, он увидел перед собой шахту, которая выглядела зазубренной из-за валунов, каждый из которых был высотой более десятка метров.
"Карьер?"
Ричард сразу открыл системную подсказку.
_____
Золотая Шахта
[Размер]: Средний
[Резерв]: 100.000 единиц золота
[Максимальная производительность/неделя]: 14.000
[Необходимая рабочая сила]: Минимум - 10, Максимум - 50
[Описание]: Златая цепь, по которой бродил кот, была выкована из местного золота.
_____
Средне размерная золотая шахта?
Его глаза загорелись.
И производительность этой золотой шахты была довольно высока: 14 000 единиц в неделю, что в среднем составляло 2 000 единиц в день.
Это было больше, чем в трЁх других ресурсных точках вместе взятых.
Хотя на ранних стадиях доход от охоты был гораздо выше, чем от захвата жил, продовольственные проблемы у лордов не могли продолжаться вечно.
Через некоторое время цены обязательно будут снижаться.
Поэтому ресурсы оставались главным экономическим приоритетом.
Золотая шахта с ежедневной добычей в 2.000 единиц приводила его в восторг.
Это был стабильный доход. Пока резерв ресурсов не иссякнет, можно было рассчитывать на постоянную прибыль.
Он уже хотел отправить разведку в золотую шахту, но внезапно издали заметил изменение.
Из-за валуна вышла огромная фигура ростом в пять метров. Она была окутана слабым золотистым светом, а все её тело выглядело так, словно было сделано из литой латуни.
Две толстые руки были более устрашающими, чем осадные молоты, и от каждого их удара по торсу гиганта земля содрогалась.
Даже находясь в сотнях метров друг от друга, Ричард ощущал гнёт, вызванный размерами противника.
А взглянув не статус этого чудовища, он шокировано замер на месте.
_____
Металлический Гигант
[Уровень]: Ур. 5 (Промежуточный солдат: защита увеличена на 15%), Редкий, 3-звёздный
[Умения]: Золотое Тело (Уровень D, защита увеличена на 60%, иммунитет к ядам)
Тяжёлый как Гора (Уровень D, каждый взмах кулака наносит урон, равный удвоенному весу тела)
Металлическая Броня (Уровень Е, защита увеличена на 30%)
[Расовый Талант]: Находясь в золотой шахте, постоянно повышает свою силу.
[Армия Титанов]: Когда число Металлических Гигантов превышает 10, их защита возрастает на 20%
Когда число Металлических Гигантов превышает 20, их защита возрастает на 40%
Когда число Металлических Гигантов превышает 30, их защита возрастает на 60% (Активировано)
[Описание]: Маленькое отродье, я буду стоять и вбивать тебя в землю, пока твоя ничтожная защита не падёт.
_____


    Пушистая Батарея

    Металлический гигант, с потенциалом 3-звёздного уровня?
Веко Ричарда дёрнулось.
Самая большая разница между высоким и низким потенциалом заключалась в навыках.
Чем выше потенциал, тем больше у бойца навыков, и тем выше их уровень.
Навыки F уровня могли увеличивать характеристики только на 15%, а Е уровня — на 30%.
Таким образом, чем больше разрыв в потенциале, тем больше разрыв в боевой мощи.
Навыки этих редких 3-звёздных Металлических Гигантов уже находились на уровне D, что на один уровень выше, чем у Воинов Ядовитого Скорпиона.
К тому же пятый уровень давал им дополнительную 15%-ную защиту.
В то же время воины-скорпионы оставались войском начального уровня, потому не имели никаких бонусов.
Гиганты походили на усовершенствованную версия троллей с уклоном в защиту, при том ещё и невосприимчивых к ядам.
Его мумии и воины-скорпионы были бы похожи на тигров, пытающихся прокусить черепаху.
Ричард бросил взгляд на этих здоровяков и сразу же развернулся, чтобы уйти.
"Возможность вернуться на эту точку у меня будет только когда я повышу силу своих войск."
В то же время мысленно он начал делать подсчёты.
"Если бы в моих руках были солдаты Редкого уровня, я бы не был таким пассивным. Односторонний портал, золотая шахта, тёмный храм. Все эти точки требуют соответствовать их силе."
"Пришло время поднять силу в моих руках ещё на одну ступень."
Отметив золотую шахту на карте, Ричард начал возвращаться на территорию.
Однако на обратном пути ему не повезло: он встретил всего два скопления монстров.
К тому времени, когда он вернулся на территорию, уже стемнело.
Как обычно, Кару ждал его возвращения.
При виде этого морщинистого старика у Ричарда потеплело на сердце, но он ничего не сказал, а только похлопал его по плечу.
Кару почувствовал на себе доверчивый взгляд Ричарда и тут же улыбнулся.
Работать на лорда, который был внимателен к своим подчинённым, было совсем неплохо.
В особняке в это время уже подавали блюда, все из которых были сделаны из Кроликов Огненного Дракона. Хотя после боя не все из них были съедобны из-за яда скорпионов, но убитых клешнями всё ещё можно было приготовить.
Ричард специально проинструктировал поваров, чтобы те приготовили отдельно тушёное мясо, жаркое во фритюре, и супы.
Аромат, стоявший у особняка, чувствовали все проходящие мимо жители.
Ричард не стал наслаждаться едой в одиночестве и пригласи Адриану, Оника и нескольких особенно отличавшихся в работе жителей.
Исключительно редкое блюдо из Кролика Огненного Дракона радовало всех гостей.
Такие приёмы пищи сближали людей.
Уже после ужина Ричард наконец попросил Кару привести пустынного гоблина, которого он приказал охранять.
Его очень интересовал вопрос выращивания кроликов.
Протянув руку, он потрогал одеяло, которое несколько портных сшили для него по индивидуальному заказу из шкурок кроликов Огненного Дракона.
Эта редкая вещь, конечно же, досталась ему первому
Мягкая и тёплая структура меха заставляли его ощущать себя очень уютно.
Днём в пустыне стояла палящая жара, но ночью становилось прохладно, так что нужно было чем-то укрываться. А это одеяло могло регулировать температуру в зависимости от окружающей среды.
"Это практичнее, чем любой самый современный кондиционер..."
Только после этого он понял, из-за чего были так знамениты эти кролики.
И тем сильнее был его интерес.
Ждать пришлось недолго, зеленокожее существо с некоторой опаской вошло в зал.
Увидев Ричарда, сидящего на троне, он испуганно отсалютовал.
"Великий мастер, добрый вечер". Тон его голоса дрожал, словно он только вышел с мороза.
Ричард кивнул.
Выпрямившись, пустынный гоблин не осмелился посмотреть прямо в глаза Ричарда и склонил голову, пытаясь втиснуть шею в одежду.
"Извините..."
Возможно, для труса не существовало более стандартного шаблона.
"Ты сказал, что можешь разводить кроликов Пламенного Дракона? Ты уже это делал?"
Пустынный гоблин сморщился, поднял голову, чтобы посмотреть на Ричарда, а затем быстро опустил ее снова.
"Хозяин, мой дед когда-то выращивал кроликов Огненного Дракона, и я научился их разводить."
Смущённый и при этом гордый тон гоблина повеселил Ричарда.
"Расскажи мне всё об этом."
"Да!" ответил Пустынный Гоблин, а затем с трепетом начал рассказывать о том, как дед учил его разводить кроликов Огненного Дракона.
Из-за сильного недостатка развлечений в этом мире, Ричарда забавляло хвастовство гоблина, потому он его не перебивал. Только через несколько минут разговора он наконец перешёл к делу.
"... и если вы хотите, чтобы кролики не умирали, в пустыне нужно освободить большой участок, засадить его травой драконьего листа, которой они будут питаться. Но нужно не забывать окружить всю эту площадь терновиком глицинии, драконьи кролики очень не любят это растение из-за их особого запаха, так что они не смогут сбежать."
Сказав это, он понизил голос на несколько ступеней и торжествующе произнес:
"Повелитель, позвольте открыть вам секрет, который не знает никто другой. Кролики Огненного Дракона меняют свой мех раз в месяц, поэтому убивать их совсем не обязательно. К тому же им совершенно не требуется еда, они полностью черпают энергию из солнца. Но если солнца будет недостаточно, они начнут искать пропитание, и в этот момент рядом с ними не должно быть никаких растений, кроме драконьего листа и терновика глицинии. Как только они съедят что-то другое, они вскоре умрут."
"Всего этого мой дед не знал, я сам узнал это из собственных наблюдений! Дедушка даже наградил меня тогда кроличьей ножкой!"
Ричард не мог не удивиться, услышав это.
Неужели существуют такие странные существа?
Им нужно только греться на солнце, или питаться одним определённым типом травы, иначе они умрут.
Эти пушистые солнечные панели требовали слишком неочевидный подход к себе, неудивительно, что никто не смог разводить их.
Наверняка люди попросту скармливали им кучу разной травы, чтобы кролики быстрее росли.
После того как Ричард узнал этот секрет, у него поднялось настроение.
Конечно, в этом мире нет мусора, есть только неправильно распределённые ресурсы.
Если бы он во время боя с гоблинами не вспомнил, что их можно использовать как бесплатную рабочую силу, он скорее всего не пощадил бы их.
'Боюсь, что разведение кроликов тогда не имело бы ничего общего с Сумеречным Городом.'
"Очень хорошо, теперь ты можешь сообщить мне своё имя"
Пустынный гоблин замер, а затем немного растерялся.
"Мастер, у меня нет имени".
Ричард поднял бровь.
"Ты совершил великое достижение, тебе не положено быть без имени, так что сегодня я награжу тебя им."
"С сегодняшнего дня тебя будут звать ..." После некоторого раздумья он окинул взглядом гоблина и задержался на его рту: "Зелёный Зуб₁."
Пустынный гоблин замер.
"Зелёный Зуб. Зелёный Зуб..."
Пробормотав это под нос ещё с десяток раз, он пришел в себя.
Он резко упал на колени перед Ричардом и несколько раз ударился головой об пол.
К тому времени, когда он поднялся, его лоб уже был залит кровью, но выражение лица оставалось таким же возбуждённым.
"У меня есть имя! У меня есть имя! Зелёный Зуб, ха-ха-ха! Господин дал мне имя!!!"
Ричард слегка кивнул.
"Зелёный Зуб, именем Владыки Сумеречного Города я назначаю тебя главным по разведению кроликов Огненного Дракона и передаю всех гоблинов под твоё управление".
"Но помни, что метод разведения не должен быть известен кому бы то ни было ещё. Я пришлю к тебе двух мумий в качестве приспешников. Если тебе понадобятся ещё какие-либо припасы, обращайся к Кару, а если возникнут проблемы, ищи меня напрямую".
Хотя этот гоблин и не мог избавиться от своей робкой и боязливой натуры, но то, что он был настолько наблюдательным, считалось талантом.
Когда на Зелёного Зуба возложили важные обязанности, он так разволновался, что ему не терпелось встать на колени, чтобы почистить подошвы ботинок Ричарда.
"Можешь идти."
Отсалютовав ещё раз, он вскочил и ушёл разделить свою радость с другими гоблинами.
После того как всё было улажено, Ричард пребывал в хорошем настроении.
Недолго подумав, он сразу открыл форум.
[Поиск гнёзд войск]
Получив сегодня стимул от металлических гигантов редкого уровня, он собирался купить новое войсковое логово.
__________
1 - Зелёный Зуб (青牙) ещё можно перевести как "Зелёный Побег (побег растения)". Возможно автор добавил таким образом двусмысленности, а может и нет.


    Новая пирамида

    "Дзинь~" [Получен запрошенный предмет: Фрагмент Родника (х4)]
Открыв форум, Ричард увидел, что его сообщение о вознаграждении наконец привело к результатам.
И хотя в этот раз ему повезло не так, как в прошлый, и он получил только фрагменты Родника, он был очень доволен.
Ведь теперь у него в руках было 6 фрагментов, и он мог напрямую синтезировать 2 родника.
Даже для 100 человек было очень трудно пользоваться одним-единственным колодцем. Теперь же, когда их стало на 150 человек больше, это и вовсе ужасало.
Колодец не мог обеспечивать столько воды, сколько они потребляли каждый день.
Но теперь, когда у него появилось два новых источника, эта опасная проблема могла быть решена.
Но как раз в тот момент, когда он достал фрагменты родника и приготовился их синтезировать, из системы Чёрного Золота раздалось сообщение:
[Фрагмент Родника — Использование 3 единиц для синтеза 1-звёздного сокровища: Родник
Использование 10 единиц для синтеза 2-звёздного сокровища: Средний Родник
Использование 30 единиц для синтеза 3-звёздного сокровища: Большой Родник]
Ричард замер, глядя на внезапно появившуюся информацию, и был несколько удивлен.
'Сокровища тоже можно синтезировать?'
Эта подсказка заставила его повременить с идеей немедленного синтеза.
Хотя количество воды, добываемое источником 1 звезды, было не маленьким, но если Сумеречный город продолжит расширяться, то, возможно, вскоре он окажется в ситуации, когда её будет недостаточно.
В таком случае лучше сделать ещё один шаг вперёд и сразу перейти на источник среднего размера.
Этого, по крайней мере, хватит, чтобы напоить несколько тысяч человек, верно? Пройдёт немного времени, и ему снова придётся задуматься об этом.
Он взглянул на информацию о выставленных им вознаграждениях, которое ещё не были получены.
20 Пустынных лошадей за ресурсное сокровище: Лес Красных Фиников
20 Пустынных лошадей за особый улей: Пустынные Пчёлы
20 Пустынных лошадей за ресурсное сокровище: Любой тип [Эта награда требует согласия обеих сторон]
Осмотрев свои предложения, он убрал награду за пустынных пчёл, и назначил 20 лошадей в награду за фрагменты Родника.
Даже Оник, торговец палаты Луаньвэй не слышал о пустынных пчёлах, что явно указывало на их жалко малое количество.
Ещё не поздно будет выкупить их позже, когда у него будет достаточно еды.
В это же время он обменял добычу с сегодняшней охоты на 20.000 единиц ресурсов. Таким образом, учитывая проданную во время охоты еду, у него в руках оказалось всего 30.000 единиц ресурсов.
Однако для синтеза логова редкого класса этого было недостаточно.
Но торопиться было некуда, для начала нужно было найти ещё одно подходящее логово.
В этот момент он с интересом начал искать на торговой площадке логова войск.
У него уже были мумии и воины-скорпионы как ударный кулак, теперь нужен был кто-то дальнобойный.
При мысли о полу металлическом гиганте у него заболела голова.
С этим редким типом войск, который был крепким, как броненосец, было слишком сложно справиться, а отсутствие дальнобойных типов войск делало битву заведомо проигрышной.
[Поиск: Пустынное логово]
Разъярённая Жалящая Змея (Обычный, 3-звёздный) — Купить за 900 единиц дерева
Пустынный Ящер (Обычный, 2-звёздный) — Купить за 700 единиц железной руды
Некоторое время перелистывая различные варианты, он вдруг опомнился. Если он сейчас купит обычное логово, синтезирует его до элитного, то ещё целую неделю не сможет его больше улучшить.
[Поиск: Пустынное логово, Элитный уровень]
[Найдено по запросу: 198]
198? Меньше двухсот?
Ричард был немного удивлён.
Похоже, что на данном этапе лишнее элитное логово доступно только самым лучшим и везучим игрокам.
Но он не стал больше задумываться об этом и сразу же просмотрел список.
Пустынная Гигантская Крыса (Элитный, 1-звёздный) — Купить за 8.000 единиц дерева
Пустынный Странник (Элитный, 2-звёздный) — Купить за 10.000 золотых монет
Пустынный Волк (Элитный, 3-звёздный) — Купить за 15.000 единиц железной руды
Ричарду не потребовалось много времени, чтобы рассмотреть все логова из списка.
Однако, просмотрев их, он был немного разочарован.
Ни одно из них не подходило ему. В основном это были бойцы ближнего боя, а их собственные навыки были очень слабыми.
Не было никакого смысла синтезировать их.
Подумав об этом, он изменил поиск на любую, даже не пустынную, нежить.
[Найдено по запросу: 320]
Их количество было значительно большим, но большинство из них ему совершенно не подходило.
Воин-скелет (Элитный, 1-звёздный) — Купить за 6.000 золотых монет
Злой Дух (Элитный, 2-звёздный) — Купить за 8.000 единиц железной руды
Снова просмотрев все варианты, он так и не нашёл ничего стоящего внимания.
Все они были самыми обычными солдатами, не имеющими перспектив в развитии.
А почти все бойцы, не являющиеся нежитью, ему не подходили. Например, человеческие роды войск в пустыне потребляли бы столько воды, что он вряд ли смог бы их регулярно обеспечивать. Или же существа, вроде эльфов. Они рождались в лесах и потребляли исключительно фрукты, где ему было взять столько фруктов?
Пролистав ещё несколько страниц, он вновь убедился, что нежить наиболее подходила для пустыни. Конечно, возможно ещё подошли бы механические солдаты клана гномов, но для их эксплуатации требовалось иметь под рукой различные детали.
Разочаровавшись в представленных видах войск, он начал поиск обычных солдат.
[Поиск: Логово нежити, Обычный уровень]
Мумия-страж (Обычный, 2-звёздный) — Купить за 600 золотых монет
Мумия с Двойным Клинком (Обычный, 3-звёздный) — Купить за 800 единиц дерева
Спустя долгое время он наконец увидел то, что удовлетворяло его запросам.
Проклятый Фараон (Обычный, 3-звёздный) — Купить за 3.000 единиц железной руды
В этом логове нанимался магический тип солдат, такая находка порадовала Ричарда.
Несмотря на то, что цена покупки была в несколько раз выше, чем у аналогов, он купил его без колебаний.
В то же время он докупил два логова Древних Мумий за 2.000 единиц ресурсов. После отправки 12 мумий на защиту поисково-спасательных отрядов, ему стало не хватать войск, а логово Проклятых Фараонов не могло полностью удовлетворить его аппетиты.
Древняя мумия вполне соответствовала его тактике боя и была достаточно мощной.
Купив три логова войск, которые он собирался построить, Ричард потратил 15.000 единиц ресурсов и купил также 30 логов обычного уровня.
Когда всё было готово, он вышел из особняка и установил три новых постройки рядом с двумя предыдущими.
"Дзинь~" [Вы уверены, что хотите возвести Проклятую Пирамиду за 400 золотых монет, 400 единиц железной руды, 400 единиц камня?]
"Дзинь~" [Вы уверены, что хотите возвести Пирамиду Мумий за 400 золотых монет, 400 единиц дерева, 400 единиц камня?]
"Дзинь~"
После того как нужно количество ресурсов пропало из его статусной панели, три небольших пирамиды начали расти, за несколько секунд поднявшись на трёхметровую высоту.
Общая структура нескольких пирамид была похожа.
Но во внешнем виде была большая разница.
Пирамида Мумий представляла собой кусок грубого неотёсанного песка.
А Проклятая Пирамида, в свою очередь, была испещрена витыми цветными узорами, выглядевшими весьма загадочно и имевшими особую религиозную ауру.
В этот момент пришло сообщение от системы Чёрного Золота:
[Проклятая Пирамида (Обычный, 3-звёздный) — Использование 10 обычных ядер логова может улучшить эту постройку до Элитного 3-звёздного ранга]
[Условия выполнены]
[Хотите начать улучшение?]
"Начать улучшение."
После мысленного ответа все 30 ядер пропали из его рук, перемещаясь во все три пирамиды.
Проклятая Пирамида сразу выросла до 4 метров, а её узоры словно оживали, перемещаясь и дополняясь новыми деталями.
Ричард с предвкушением открыл панель атрибутов нового Логова и приготовился набрать солдата элитного уровня — Проклятых Фараонов.


    Новый отряд: Проклятый Фараон

    _____
Проклятая Пирамида
[Уровень]: 3 звезды, Элитный
[Найм войск]: Проклятый Фараон (3 звезды, Ранг — элитный)
[Вместимость боевых единиц]: 10
[Еженедельный прирост]: 5
[Цена найма]: 40 золотых монет, 40 единицы дерева, 40 единиц камня
[Описание]: Элитное пустынное логово войск.
_____
Увидев статус новой пирамиды, Ричард почувствовал лёгкое разочарование в том, что у Проклятых Фараонов было всего 5 еженедельного прироста и всего один отряд вместимости.
Не раздумывая, он сразу же набрал всех Проклятых Фараонов, потратив на это 1.200 единиц ресурсов.
В ту же секунду загадочные узоры на пирамиде загорелись жёлтым цветом, медленно вытекая на песок и сплетаясь в мерцающие сгустки энергии.
В постоянном движении этих сгустков появился первый Проклятый Фараон.
На его голове красовался яркий немес, с двумя фалдами, опадающими на каждое плечо.
В руке он держал короткий деревянный посох, лицо его было сплошь из белой кости с призрачными голубыми огоньками, струящимися из глазниц.
От его облика веяло неописуемой таинственностью.
_____
Проклятый Фараон
[Уровень]: Ур. 1, Элитный, 3-звёздный
[Магическая Сила]: 100 (+50)
[Умения]: Проклятое Тело (Уровень Е, иммунитет к яду и чуме, при прикосновении к его телу на противника накладывается проклятие, снижающие атрибуты на 5% в минуту, максимум до 40%)
Проклятие Фараона (Уровень Е, после наложения проклятия, противник впадает в ослабленное состояние, все атрибуты снижаются на 20%, перезарядка 5 минут, расходует 20 пунктов магической силы)
Проклятые Слова (Уровень Е, заставляет дух противника впасть в состояние замешательства, продолжительность зависит от силы противника, перезарядка 3 минуты)
[Расовый Талант]: Сражение в пустыне повышает скорость восстановления магии на 50%
[Мумии-Стражи]: Когда число мумий в отряде превышает 10, лимит магической силы Фараона возрастает на 15%
Когда число мумий в отряде превышает 30, лимит магической силы Фараона возрастает на 30%
Когда число мумий в отряде превышает 50, лимит магической силы Фараона возрастает на 50%, скорость восстановления магии увеличивается на 30%, эффект от проклятий увеличивается на 30%
[Описание]: Проклятие фараона — сущий кошмар.
_____
Посмотрев несколько раз на атрибуты Проклятого фараона, Ричард удовлетворенно кивнул.
По сравнению с Древней Мумией, атрибуты Проклятого фараона явно имели другую направленность.
Фараон мог накладывать проклятие в любой момент времени, в то время как Мумия могла лишь ждать сближения с противником.
Кроме того, у фараона был очень ценный для него навык контроля — Проклятые Слова.
Он может заставить противника впасть в состояние замешательства и застопорить его действия.
Фараон берёт контроль над мыслями противника, мумии и воины-скорпионы атакуют. Идеальное сочетание.
"Мой повелитель, благодарные за воскрешение, мы будем защищать твою славу своими душами."
Десять проклятых фараонов с цветными коронами на головах опустились на одно колено перед Ричардом, их голоса были наполнены неземной торжественностью.
Призрачное голубое пламя душ в их глазах особенно ярко выделялось в ночи.
Ричард кивнул: "Встаньте, отныне вы будете сражаться за меня."
Сказав это, он посмотрел в сторону двух других логов войск — Великих Пирамид.
Великая Пирамида производила 7 Древних Мумий в неделю, в настоящее время можно было набрать 14, а из двух пирамид получится 28.
"Нанять."
После его мысленного сигнала, перед ним появилась уже знакомая сцена.
В двух пирамидах открылись скрытые комнаты, из которых начали одна за другой выходить мумии.
Через несколько мгновений перед ними уже стояли 28 древних мумий.
Взмахнув рукой, он наделил их навыком опустынивания.
После того как система предложила наложить навык сразу на всех мумий, Ричард удовлетворённо кивнул.
Он начал подводить итоги.
Вместе с 12 солдатами, отправленными сопровождать отряд исследователей, и двумя охранниками, отданными пустынным гоблинам, у него в руках было в общей сложности 42 мумии.
Плюс 10 проклятых фараонов и 14 воинов ядовитого скорпиона.
Его настроение сразу стало приподнятым.
Ещё даже не прошло семидневного нейтралитета — сейчас шёл только четвёртый, а в его руках уже было 7 отрядов элитных солдат.
Если так пойдет и дальше, то не пройдет и нескольких дней, как численность войск Сумеречного города доберётся до одного эскадрона.
Сколько человек среди 20 миллиардов игроков могли достичь такого уровня?
"Единственное, о чём я жалею, так это о том, что я пока не смог найти подходящее логово элитного уровня, иначе я мог бы сразу синтезировать его до Редкого"
Это всё ещё огорчало его.
"Что ж, игроки ещё будут исследовать мир, так что рано или поздно я получу то, что мне нужно."
Немного подбодрив себя, он открыл форум. Ему стало интересно, нашли ли игроки чего-то нового.
"Чтоб вы сдохли! Почему вольные войска на средних ресурсных точках настолько сильные? Чёрт, там даже есть монстры редкого уровня, неужели с этим возможно справиться??"
"Боже мой, что мне делать, ко мне пришла ещё сотня бродяг, на моей территории уже 600 человек! Как мне их кормить! Я не могу осмелиться прогнать их, я уверен, что у моих жителей это понизит стат настроений!"
"У жителей есть стат настроения? Что это значит?!"
"Ты разве не знаешь? Народные настроения были обнародованы старшим планировщиком Эпохи Славы, эта штука невидима. Естественно, она высока в хорошие времена и низка в плохие.
Преимущество добрых настроений — это высокая эффективность работы и хороший правопорядок. Когда эта стата понижается, люди начнут бунтовать, а позже и вовсе могут поднять восстание."
"Продаю 1-звёздное сокровище — 10 квадратов фруктовой рощи, может выращиваться только в лесах и на равнинах. Не тратьте моё время, если вам это не подходит, и приходите сразу со своей ценой!"
"Куплю элитное логово летающих войск!"
"Есть ли игроки в горах к западу от Империи Носорога? Мы можем заключить союз! Эти жадные люди-носороги опять пришли воевать рядом с моей территорией!"
"Я сегодня ходил в город NPC, чёрт, он действительно процветает? Когда ещё я смогу догнать такую махину??"
"Хахаха, на мою территорию пришёл священник и сказал, что может бесплатно построить мне церковь, пока на моей территории верят в Бога Справедливости. Я смогу набирать высокоуровневых священников из церкви, это просто потрясающе!"
"..."
Ричард заметил, что спустя несколько дней адаптации игроки начали вливаться в этот мир, открывая новые города, сокровища, здания.
Но вот что его несколько озадачило, так это то, почему за столько дней он не обнаружил в окрестностях Сумеречного города ни одной территории других игроков.
Пустыня слишком велика и игроки здесь находятся очень далеко друг от друга?


    ——От Переводчика——

    Добрейшего времени суток!
На связи переводчик в штатском.
Пришёл я с некоторыми новостями и, кому интересно, с краткой сводкой переводческого процесса.
Главная новость — с этого момента главы будут выходить без настолько дотошного моего перевода. Перевод всех прошлых глав состоял из того, что я каждую строку произведения лично записывал в блокнот (Электронный, конечно) и с пылу с жару их редактировал и дополнял. В итоге на один абзац тратилось достаточно большое количество времени, но результат меня в принципе всегда радовал.
Таким галопом я переводил по 2-3 главы в день, пока во мне горел огонь переводчика.
Возможно кто-то знает, а кто-то нет, но у меня также есть своя авторская работа. Изначально я сделал от неё перерыв, и когда захотел вернуться, решил с помощью перевода немного восстановить свои писательские знания. Потому сейчас, каждый раз тратя много времени на перевод абзаца, меня отвлекают мысли о продвижении собственного сюжета.
Так что наступил для меня момент, когда свои силы я перенаправляю с перевода. Перевод будет выходить. Но я буду активно прикладывать свою руку только к самыи ярким и заметным моментам, в остальном оставляя всё как есть (Это будет не гугл перевод, просто куда более упрощённый).
_____
Ну и мои сводки, которыми я хотел уже некоторое время поделиться.
Заранее каюсь, потому что порой я некоторые вещи чуть менял к, как мне кажется, лучшему.
Наверное самое главное и заметное — это имя гг. Изначально в произведении его поочерёдно называют то Ли Ча, то Ричард. И, если кто-то заметил, между этими именами есть даже небольшое сходство. Дело в том, что "Ричард" — это неправильный перевод с китайского имени "Ли Ча". И дело в том, что понял я такую последовательность не сразу. А когда понял, маленький мозговой шторм мне в итоге сказал, что продолжать называть его Ричардом куда ближе нам. Возможно это и ошибка с моей стороны, потому извиняюсь, если кому-то оригинальное имя кажется более близким.
В том числе я менял маленькие моменты, которые сильно бросались в глаза своей наивностью. Например, был момент, когда герою нужно было 36 опыта для достижения следующего уровня, и в первой же битве он получает ровно 36 опыта. Гг никак не заострил внимание на "ровной цифре", потому этот момент я заменил так, что за битву он получил в итоге 38 опыта. Возможно мне, как переводчику, и не стоило так вмешиваться в произведение. Но вот настолько я не люблю такие моменты, извиняюсь.
Также наши дорогие знакомые — Древние Мумии. В оригинале их зовут Забинтованными Мумиями. Может я такой заменой и надбавил пафоса, но "Забинтованная Мумия" мне привиделась тавтологией. Конечно, мумии не всегда забинтованы, но всё же мне показалось очевидным, что пустынная мумия в произведении с тематикой Египта забинтована.
Также отдельно хотелось бы сказать про речь Ричарда перед жителями в 31 главе. А потому мне хочется, что это, наверное, я переводил дольше всего в принципе.
Была там такая фраза: "Слова, которые в мире информационных технологий вызывали бы смешок, заставляли местных жителей по-настоящему задумываться о собственных жизнях.". И прозвучала она наверное потому, что Ричард буквально говорил смесью китайских и европейский пацанских цитатников. Например была фраза "Что не убивает - делает нас сильнее". Она напрямую и была так написана. Но, читая комментарии под иностранными главами, я заметил, что похоже таких речей ГГ наговорит ещё немало. Потому мне показалось, что каждая речь должна чем-то хоть немного выделяться, а не состоять из пацанских цитатников. Опять же моя хотелка — но я в итоге оригинальную речь скруглил и подредактировал (Например фраза "Чёрный зонт бессилия, который скрывает от нас звёздное небо" была в контексте додумана мной. Автор говорил что-то похожее, но более прямолинейно)
Ричард ещё и говорил свою речь с такими серьёзными эмоциями, потому это окончательно убедило меня, что всё-таки чего-то не хватает. Я сам не оратор, потому, возможно, и не сделал из этой речи сенсацию, но я хотел постараться её отодвинуть от цитатника.
Опять же хочу извиниться, что некоторое время использовал этот перевод для восстановления собственных писательских "навыков". Я знаю, что многим отсебятина переводчика не нравится, так что в будущем её я буду исключать.
_____
Зачем я понаписал такое сочинение? Возможно, мне просто нравится что-то рассказывать и видеть оценку собственных действий, плохую ли, хорошую ли. Когда что-то переводишь, в основном мысли читателей сориентированы на том, что они читают китайского автора. Многие даже привыкли пропускать ошибки в тексте перевода, ведь "Переводчику не платят, так что он не обязан за каждую помарку трястись"(Но многие переводчики сами так и говорят, так что в этом ничего удивительного). Но вот я человек странный, мне нравится, когда в результате моего труда обсуждают именно мою работу) Люблю я зрительскую оценку) Может звучать странно, но из-за этого перевод не даёт мне полного ощущения того, что я вовлечён в творческий процесс, ведь по итогу я просто пересказываю слова другого автора.
Для меня перевод — это небольшое хобби, в котором бывают приятные моменты, наподобие: смотришь ты в этот текст, ничего не понимаешь, в итоге полазал по китайским сайтам и узнал, что эта фраза — это поговорка китайская, потому она так странно на русский и переводится. И в этот момент просветления ты её оптимизируешь под русский язык, и получается цельненький и красивый текст. И когда ты выкладываешь перевод на сайт, ты осознаёшь, что все поймут твой текст, ведь ты так красиво всё старался адаптировать. Но эта частичка удовольствия со временем перекрывается тем, что всё твоё занятие — это печатать уже придуманное кем-то.
Потому перевожу я свои основные силы на авторство, а не переводы.
Я конечно тут наговорил, но, как я уже сказал, люблю я так общаться)
Спасибо всем, кто продолжает читать!


    Незваные гости

    Размышляя об этом, Ричард погрузился в сон.
Так как информации было слишком мало, он не мог составить полную картину в своей голове.
На следующий день, ещё до того как Ричард проснулся, в Лес Красных Фиников явился Зелёный Зуб, назначенный главным по разведению зайцев, с 19 приспешниками-гоблинами и двумя мумиями.
"Великий Господин Зелёный Зуб! Здесь мы будем разводить этих кроликов?"
Зелёный зуб, чьё тело было крайне худым даже в сравнении с его собратьями, повернул голову и посмотрел на задавшего вопрос гоблина, после чего гордо произнёс:
"Да что вы, ребята, знаете! Просто следуйте за мной. И ещё, запомни, отныне слово "Великий" можно использовать только в обращении к Лорду, понял?"
"Да, Господин Зелёный Зуб!"
После этой фразы ещё несколько гоблинов поспешно закивали: "Да!"
"Господин Зелёный Зуб, тогда как мы должны к вам обращаться?"
Зелёный Зуб на мгновение задумался, глядя на своё явно более худое и слабое тело, чем у других пустынных гоблинов, и его глаза загорелись.
"С этого момента вы будете называть меня Сильнейший Господин Зелёный Зуб!"
Толпа гоблинов на несколько мгновений замолчала, пытаясь одним глазом заметить реакцию мумий.
Не увидев никаких возражений, они тут же начали кричать один громче другого:
"Да, Сильнейший Господин Зелёный Зуб!"
Глядя на группу своих товарищей, каждый их которых был минимум на голову выше его, Зелёный Зуб испытал глубокое удовлетворение.
Заложив руки за спину, он встал во весь рост перед группой гоблинов и, словно читая лекцию, заговорил.
"Слушайте все, Великий, Благородный и Благосклонный Владыка Лорд наградил меня именем и назначил на почётную должность главы базы по разведению Кроликов Огненного Дракона."
"Это историческая ситуация, ранее небывалая для всех пустынных гоблинов."
"Сегодня под моим руководством вы откроете совершенно новую перспективу фермерского хозяйства. В будущем каждый из нас станет солдатом номер один для Владыки!"
"Я сделаю так, что репутация Пустынных Гоблинов будет греметь по всей пустыне..."
"Ну, чего вы молчите, аплодисменты!"
После его слов раздались бурные аплодисменты, и Зелёный Зуб через несколько секунд прервал их взмахом руки, похожей на сухую ветку.
"Не стоит, не стоит..."
Он повёл группу гоблинов к северу от леса на расстояние около 500 метров.
Глядя на лежащую перед ними дюну, углубленную посередине, он удовлетворённо кивнул и начал раздавать приказы.
"Несколько из вас выкопают траву Драконьего Листа и посадят в этой впадине."
"Вы — сходите за водой, увлажните всю эту территорию."
"Выкопайте колючки глицинии и посадите их вокруг всего углубления!"
"И помните, мы должны выполнить задание сегодня! Мы не можем подвести Владыку!"
Зелёный Зуб величественно и гордо командовал своими приспешниками.
"Сильнейший Господин Зелёный Зуб, нам не хватает рабочих рук..."
На лицах нескольких гоблинов за секунду отразилась горечь.
"Не хватает? Пойдите и попросите господина Кару прислать подкрепление."
Недавно повышенный Зелёный Зуб совершенно точно понимал, что до положения Кару ему ещё очень далеко.
"Да!"
Уже вскоре Кару прислал 30 людей на помощь в работе.
С ними Зелёный Зуб также не был вежлив, и активно отдавал им приказы.
И даже если жителям могли быть не рады тому, что ими командует гоблин, смотря на двух мумий рядом с ним, они честно выполняли приказы.
Такова была армия Ричарда.
К обеду территория, где содержались кролики Огненного Дракона, уже приобрела чёткие очертания.
Работа проходила весьма активно.
Как раз к этому времени проснулся Ричард, после чего пообедал и, когда ему сообщили, что стройка базы разведения кроликов продвигается успешно, немедленно пошёл со всеми своими новыми отрядами на проверку.
Жители территории первыми заметили новый род войск рядом с Ричардом — Проклятых Фараонов.
"Видите? Вокруг Владыки стало гораздо больше мумий... и ещё новые солдаты!"
"Вы не знаете об этом, но в резиденции уже 5 логов войск! Я только что видел их, когда ходил убираться!"
"Это фантастика!"
"Честь и Слава Лорду!"
Поскольку Ричард был лордом Сумеречного города, чем сильнее он был, тем в большей безопасности жители ощущали себя.
Все это понимали, потому искренне радовались, когда видели рядом с ним новых бойцов.
Когда Ричард прибыл на базу разведения кроликов, там уже было много народу, и он своим появлением сразу же вызвал оживление в толпе.
У всех возникло ощущение, что к ним прибыло вышестоящее руководство с проверкой.
Первым подбежал Зелёный Зуб.
"Великий Мастер, добрый день! Кроликоферма уже создаётся, сегодня всё будет закончено."
Ричард медленно осмотрел округу и кивнул.
Место, выбранное Зелёным Зубом, было около 300 метров в диаметре, слегка погружённое ниже уровня земли — на два-три метра.
Вокруг располагались песчаные дюны, закрывающие эту область. Половина из них уже была засажена глициниями с острыми колючками
А в центре более десяти гоблинов высаживали траву с очень яркими листьями.
При такой скорости они закончат работу ещё до наступления ночи.
Повернув голову, он посмотрел на гоблина, стоящего рядом с ним. Несмотря на его худобу, которая вместе с низким ростом придавала ему комичности, голова у него была рабочая.
"Ты хорошо справляешься, продолжай в том же духе. Когда доделаешь работу, все Кролики Огненного Дракона будут под твоим контролем."
Зелёный Зуб получил комплимент, и уголки его рта растянулись в улыбке так сильно, что стали видны бороздки задних зубов.
Высоко подняв голову, он свирепо похлопал себя по груди и пообещал выполнить задание.
Глядя на него со стороны, Ричарду казалось, что от таких действий его тощее тельце разломается пополам.
Как раз в это время подошёл Кару, и Ричард, не дожидаясь приветствия собеседника, прямо сказал:
"После того, как армия Сумеречного Города будет достаточно сильна, я оставлю на ближайшей стороне леса отряд мумий. Это будет идеальное место для защиты кроликов, пчёл и леса одновременно."
"Одновременно эта территория объявляется сельскохозяйственной зоной отчуждения".
"Посторонним вход сюда запрещен, за исключением соответствующего персонала."
"Кару, ты будешь отвечать за исполнение этого решения."
Эта идея пришла ему в голову, когда он выбирал место расположения для Леса Красных Фиников.
Поместить сюда всё, что было связано с сельским хозяйством: единое управление, единое планирование, а также общие источники воды
И послать туда армию — это также то, что первоочерёдно необходимо сделать.
Большая часть семидневного срока нейтралитета уже прошла, оставались только два последних дня.
Если по их прошествии группа бродячих разбойников наткнётся на его город и разграбит все эти ценные ресурсы, он потеряет непростительно много.
Хотя эта местность и была недалеко, на ответную реакцию всё же требовалось время.
"Да, Мой господин, я лично буду отвечать за эту территорию, ошибок не будет!"
Тон Кару был серьёзен, эта территория была опорой всего Сумеречного города. Проблема могла возникнуть в любом месте, но это место обязано быть в безопасности.
Пустынные пчёлы, Лес Красных Фиников, Кролики Огненного Дракона. Хотя эти сокровища и не были многочисленны, они формировали весь фундамент Сумеречного Города.
Ричард был уверен, что в будущем, если он продолжит увеличивать свои инвестиции, он сможет превратить свою территорию в настоящий оазис — корону всей Пустыни Смерти.
Убедившись, что на кроликоферме нет никаких проблем, Ричард отправился в лес красных фиников, чтобы еще раз осмотреться.
Через несколько дней после начала роста финиковые пальмы уже были пышными и зелёными, превратившись в большие деревья, которые были на две головы выше взрослого человека.
На некоторых деревьях даже начали потихоньку прорастать бутоны цветов. Пусть их было всего несколько, но можно было предвидеть, что в ближайшем будущем ими будет покрыт уже весь лес.
"Жужжание~"
Жужжание пчел в сочетании с зеленью листьев сразу же вызвало у Ричарда приятное чувство.
Понаблюдав некоторое время, он убедился, что эти пчёлки уютно устроились в сделанной плотниками пасеке. И когда Ричард приблизился, эти маленькие чёрно-жёлтые создания стали порхать вокруг него в знак близости.
"Я все ещё жду, когда смогу попробовать ваш промежуточный мёд."
"Жужжание~"
Внезапно весь улей активнее зажужжал, и в этом звуке он почувствовал сильный страх.
Пчёлы испугались?
Ричард в замешательстве покрутил головой и огляделся.
Через несколько мгновений с неба стремительно спустились три или четыре огромные осы, ощетинившиеся хвостовыми жалами длиной семь-восемь сантиметров.
Они подлетели ко входу в улей пустынных пчёл.
Пчелы зашумели ещё сильнее, услышав хлопанье крыльев ос.
Одна из ос подлетела к рою пчёл, высунула хвостовое жало и, обнажив его, насквозь проткнула одну пчелу, а затем понесла её, намереваясь улететь.
Ричард мгновенно пришел в ярость.
Ты, букашка, смеешь посягать на моё имущество? На моих пчёл?
_____
Ядовитая Жалящая Оса
[Уровень]: Ур. 5, Редкий, 3-звёздный
_____


    Том 1 Глава 39

    Редкие 3 звезды?
Оса длиной семь или восемь сантиметров с пятым редким уровнем и потенциалом в 3 звезды?
Глаза Ричарда застыли, остановившись на этих характеристиках.
"Я считаю Воинов Ядовитого Скорпиона крайне сильными, а ведь они ещё даже не достигли редкого уровня..."
Почувствовав досаду, он ещё раз посмотрел на статус этих монстров.
_____
Ядовитая Жалящая Оса
[Уровень]: Ур. 5, Редкий, 3-звёздный
[Умения]: Тело Насекомого (Уровень C, невосприимчивость к ядам и проклятиям, способность к регенерации сломанных конечностей, медленно восстанавливается из любого состояния, даже предсмертного)
Порхай Как Оса (Уровень C, ловкость увеличена на 40%, скорость полёта увеличена на 40%)
Ядовитое Жало (Уровень C, впрыскивает яд в противника, урон тем выше, чем больше впрыснуто яда)
Острое Жало (Уровень D, увеличено бронебойное действие, способен пробивать магические щиты низкого уровня)
[Расовый Талант]: Может свободно общаться с собратьями в радиусе 100 м через свои усы.
[Рой Ос]: Если количество ос в улье больше 100, токсичность и скорость полёта всех особей увеличивается на 10%;
Если количество ос в улье больше 500, токсичность и скорость полёта всех особей увеличивается на 20%;
Если количество ос в улье больше 1000, токсичность и скорость полёта всех особей увеличивается на 50% (Активировано);
[Описание]: Порхай как оса, жаль как оса
_____
Три навыка ранга C, один навык ранга D.
Ричард оставил мысли о борьбе с врагом и стал наблюдать, как несколько ядовитых ос охотятся на пчел.
Когда он смотрел на улетающих ос, его лицо на несколько мгновений помрачнело.
Если он сможет завладеть логовом этих существ, то охрана финикового леса более не будет проблемой, не так ли?
Это был редкий трёх звездный вид войск. А тот факт, что их дополнительные бонусы за "Рой Ос" уже активированы, означал, что во всём улье было по крайней мере больше тысячи ос.
Разве они не станут смертельным оружием, если нападут разом?
Ричард уже думал о том, как во время боя направляет осиный улей в сторону противника.
Вообразив противника, ошарашенного видом тысяч ос, он разразился хохотом.
Это было нечто.
Проблема заключалась лишь в том, как разыскать этот улей?
После того как эти ребята закончили свой рейд, они пропали со скоростью молнии. Учитывая их небольшой размер, погоня и вовсе превращалась в нечто невозможное.
А если во время слежки осы первыми засекут его, спасения ждать будет неоткуда.
Пока Ричард размышлял, из-за Леса Песчаных Фиников вдруг раздался взволнованный голос Кару.
"Лорд Ричард! Посланная нами поисково-спасательная группа столкнулась с сильным врагом и понесла потери!"
О?
Он временно отбросил все мысли, повернулся и вышел из финикового леса.
В этот момент несколько окровавленных жителей лежали на носилках, а их лица были обезображены от боли.
Ричард нахмурился и, не раздумывая, достал из системного пространства бутылку с мёдом Пустынной Короны.
"Разделите эту порцию мёда и напоите раненых."
Несколько жителей, узнавших в вязкой жидкости ту самую Корону Пустыни, о которой им рассказывал Оник, были сильно удивлены и тронуты одновременно. Тот факт, что Лорд не гнушался поделиться с простолюдинами настолько драгоценной вещью, был из ряда вон выходящим.
Глаза нескольких раненых начали заполняться слезами, и они тут же через боль постарались поклониться Ричарду, но их прервали, заталкивая в руки по чаше с мёдом.
Словно паломники после долгого странствия, они впились своими губами в деревянные чаши, из которых обычно пили воду из источника. В этот момент простая посуда казалась им даром свыше.
Уже спустя пару глотков их дыхание начало стабилизироваться, а лица стали приобретать здоровый цвет.
Окружающие, увидев эту сцену, ахнули от восхищения. Целебная природа мёда оказалась куда мощнее того, о чём они слышали.
Ричард, не обращая внимания на окружающих, посмотрел на Кару и тихо окликнул его.
"Что здесь происходит?"
"Лорд Ричард, на них напала большая группа монстров. Если бы не удача, то, боюсь, даже этих людей сейчас не было бы перед нами."
Тон Кару был серьёзным.
"Две мумии, которых вы послали, были убиты в бою."
Глаза Ричарда слегка сузились.
"Враг силён."
Он перевёл взгляд в сторону двух мужчин, которые только что были на грани смерти, и спросил:
"Вы помните точное место, где на вас напали?"
Догадавшись о намерениях лорда из его вопроса, толпа тут же забурлила.
"Владыка! Напавшие на нас были некромантическими существами! С их рук свисали толстые цепи, на концах которых болтались топоры. Их сила была настолько ужасающей, что две мумии не продержались ни раунда!"
Один из раненых оправился намного быстрее и прерывисто пытался описать весь ужас противника.
"Эти монстры слишком опасны, вам незачем рисковать, сражаясь против них..."
Не успел он закончить свои предостережения, как Ричард перебил его.
"Там погибли граждане Сумеречного Города."
Одной короткой фразой он прекратил все возгласы из толпы, а его глаза медленно оглядывали собравшихся.
"Я верну их, и мы похороним всех героев с почестями, которых они заслужили."
Милосердию не было места в мертвых пустошах, и он уже давно был готов к потерям.
Но это была прекрасная возможность взволновать сердца людей, к тому же его заинтересовали монстры, способные за несколько секунд расправиться с мумиями, пускай и всего с двумя.
На некоторое время тишина поглотила округу.
Никто больше не осмеливался сказать и слова. Будь они на месте тех погибших, они бы и представить себе не могли, что сам Лорд вернётся, чтобы избавить их бездыханные тела от вечного заключения в песках.
Они скорее волновались бы, что их всех накажут за смерть двух мумий лорда.
Но владыка Сумеречного Города не просто прощал этих людей за провал, а даже окрестил их героями.
Получив отметку на карте, Ричард взял с собой всех солдат, в том числе и мумий, которые должны были защищать финиковый лес.
Кару смотрел на спину своего лорда и вся эта ситуация больше не вызывала у него тех сложных чувств, которые буквально минуту назад захлёстывали его. Теперь его взгляд сменился решимостью.
Когда Ричард полностью скрылся из виду, Кару резко обернулся ко всем людям и громко произнёс:
"Откройте глаза и смотрите! Это Владыка Сумеречного Города!
Он не предаёт вас даже после смерти, так не предайте и вы его при жизни!"


    Мёртвые Латники

    "Лорд Ричард повёл свою армию мстить за смерть нескольких жителей?"
Оник, услышав такую новость, посчитал это странной шуткой.
Разве смерть нескольких жителей могла иметь хоть какое-то значение?
Во всём мире крестьянам было в радость и то, что Лорд не использует их как пушечное мясо.
Торговец внимательно осмотрел Кару и ожидал разглядеть на его лице те же сомнения, но тот был на удивление непроницаем. При мысли о том, что никто не собирался объявить это недоразумением, его сердце начинало биться всё чаще.
Лишь спустя минуту он медленно произнёс:
"Изначально я пришёл попрощаться с Лордом, так как сегодня мы уже выдвигаемся. Не ожидал, что мне не выпадет и минуты поговорить с ним, так ещё и при таких обстоятельствах."
"Но это непринципиально. Вернувшись, я тут же подам в Торговую палату заявку на открытие путей сообщения. Возможно не пройдёт и двух месяцев, как мы снова встретимся."
Лицо Кару смягчилось и озарилось лёгкой улыбкой.
"Господин Оник, мы всегда рады вам. Вы ведь уже запаслись припасами в дорогу?"
Оник польщённо махнул рукой, а его тон сменился на слегка эмоциональный.
"Мы полностью готовы, так что не смеем больше отвлекать вас от дел. Прошу, передайте от меня Лорду благодарность за Его гостеприимство."
Сказав это, он отвесил глубокий поклон и попрощался.
"Увидимся в следующий раз!"
"Счастливого пути, друг мой."
Уже вскоре Оник уехал на отремонтированной карете в окружении свой стражи, периодически поглядывая в сторону отдаляющегося поселения.
За столь недолгое нахождение здесь он успел привязаться к чудесам этого места.
Слегка поглаживая бутылку мёда, он уже с нетерпением ждал возможности вернуться снова.
"Интересно, как отреагирует Глава, когда попробует Корону Пустыни?"
***
"Лорд Ричард отправился мстить за погибших?"
В голосе Адрианы чувствовался стыд, когда она произносила это. Ведь это лично из-за её просьбы люди отправились на поиски и погибли там.
Тем не менее поступок Ричарда оставил очередной след в сердце девушки. Впервые за свою жизнь она услышала, что лорд был готов рискнуть своей жизнью за умерших подданных.
Она даже начала задумываться, не остаться ли ей здесь вне зависимости от результатов поисков...
***
После трёх часов непрерывных битв и семи-восьми уничтоженных отрядов вольных войск, Ричард чувствовал утомление.
Единственное радовало, что до цели оставалось всего ничего.
Спустя ещё полчаса двое Воинов Ядовитого Скорпиона наконец обнаружили место, отмеченное на карте. Они незамедлительно вернулись к своему Лорду, чтобы доложить о находке.
"Господин, мы обнаружили врага..."
Только услышав это, Ричард воспрянул духом, и его усталость мгновенно улетучилась.
Всего нескольких приказов хватило, чтобы 28 мумий, 10 фараонов и 14 воинов ядовитого скорпиона незамедлительно собрались рядом с ним. Все его 52 бойца, разделённые на 5 отрядов, уже внушали своей мощью.
Встав в боевое построение, они продвинулись более чем на триста метров и вышли к дюне, подножие которой было покрыто высокими кактусами.
Ричард взобрался на песчаный холм и осторожно выглянул из-за его вершины.
В двухстах метрах впереди, среди кучно стоящих кактусов, виднелись более трёх отрядов внушающих страх солдат. Эти воины были облачены в чёрные доспехи, покрытые кислотно-зелёной росписью в виде цветка мандалы на груди. Их головы полностью укрывали погнутые шлема с бычьим рогом, из-под который виднелся только лишь призрачный голубой свет — их Пламя Души.
Вокруг их правой руки вилась крепкая металлическая цепь толщиной с большой палец, на противоположном конце которой свободно болтался боевой топор.
Рост этих латников даже превышал таковой у воинов Ядовитого Скорпиона — каждый из них был был более двух метров в высоту.
В стороне от них лежали несколько трупов, кровь под которым окрасила окружающий песок в алый цвет.
Нахмурившись, Ричард посмотрел на панель атрибутов этих рыцарей.
_____
Умертвие с топором
[Уровень]: Ур. 4, Элитный, 3-звёздный
[Умения]: Тело Мертвеца (Уровень Е, поглощает страх смерти и боль, даёт иммунитет к ядам и болезням. Невозможно убить, не уничтожив сердце.);
Боевой Клич (Уровень E, издав боевой клич, сила следующей атаки увеличивается на 30%);
Расправа боевым топором (Уровень D, позволяет бросить боевой топор, чтобы поразить врага в радиусе 30 метров, нанося магический урон)
[Расовый Талант]: Разрушенный боевой топор возможно восстановить за счёт энергии владельца
[Метательный топор]: Когда топор метается на расстояние 1~10 метров, урон увеличивается на 20%
Когда топор метается на расстояние 11~20 метров, урон увеличивается на 40%
Когда топор метается на расстояние 21~30 метров, урон увеличивается на 60%, а также появляется 30% шанс активации умения Казни Души, которая моментально обезглавливает противника (Шанс срабатывания тем ниже, чем сильнее соперник)
[Описание]: Если я решу срубить твою голову, находясь за десяток шагов, моя рука не дрогнет!
_____
Ричард сузил глаза, уже по-другому глядя на этих бойцов. Они были на удивление дальнобойными, а урон, причиняемый их топорами, кроме физического ущерба наносил ещё и магический.
Но что было по-настоящему возмутительным, так это их навык моментального обезглавливания противника.
Ричард испустил долгий вздох, а на его лице отразилась решимость. Завладей он этим типом войск, его сила увеличилась бы на порядок.
'Нужно будет прошерстить весь рынок, чтобы выяснить, нет ли там подобного логова на продажу.'
В этот момент воин Ядовитого Скорпиона, первым нашедший Умертвий, хриплым голосом заговорил.
"Хозяин, мы обнаружили место, порождающее этих воинов."
Зрачки Ричарда яростно сузились.
"Где?!"
Его тон сменился на нескрываемо удивлённый.
"Немедленно отведи меня туда!"
"Будет сделано. Следуйте за мной."
Эта дюнная местность не сильно отличалась по высоте от мест, где находились Умертвия с топором. Но в то же время её было довольно тяжело заметить, если обходить потенциально опасные места.
Обогнув несколько холмов, Ричард увидел между двумя дюнами скрытое за кактусами здание.
Это была деревянная хижина из обугленной древесины, увешанная сотнями рукояток топоров и источающая мрачную атмосферу.
_____
Хижина Умертвий с топором
[Уровень]: 3 звезды, Элитный
[Найм войск]: Умертвие с топором (3 звезды, Ранг — элитный)
[Вместимость боевых единиц]: 10
[Еженедельный прирост]: 5
[Цена найма]: 40 золотых монет, 40 единиц дерева, 40 единиц железной руды
[Описание]: Нетипичное для пустыни логово войск.
_____
'Наконец-то я нашёл логово войск!'
Глаза Ричарда постепенно светлели.
Он уже не раз сокрушался о том, что ни разу не встречал ни одного логова.
Теперь же, когда оно нашлось, оно его совершенно не разочаровало! Атрибуты умертвий определенно были на высочайшем уровне.
Если же ещё и повысить ранг логова до редкого, то разве их боевая мощь не пронзала бы небеса?
"Не важно, какой ценой, но я обязан заполучить их!"


    Казнь Души

    Когда Ричард вернулся на дюну, с которой наблюдал за латниками, его взгляд струился предвкушением.
Эти жестокие бойцы были ему по душе.
Однако до сих пор проблемой оставался отряд из 35 умертвий. Их боевые топоры наносили магический урон, а они сами имели иммунитет к проклятиям, из-за чего фараоны могли наложить крайне ограниченный по силе и длительности эффект.
Сейчас в ход было возможно пустить только навыки контроля.
Такая невыгодная ситуация не могла не заставить его серьёзно задуматься.
"Нельзя позволить умертвиям бросить свой топор, мумии и воины Ядовитого Скорпиона не смогут этого выдержать. В особенности нельзя находиться на расстоянии, на котором сработает умение Казни Души — шанс активации в 30% слишком велик, чтобы его игнорировать."
"Даже если мы добьёмся победы, пойдя в лобовую атаку, цена этого манёвра будет слишком велика. Выманивать их небольшими группами и расправляться с ними — самый идеальный подход..."
"Когда тигр или леопард покидают свое логово и приближаются к людям, они становятся добычей людей. Пока тигр или леопард полагаются на свое логово, им удается сохранять свою силу"
"Вот только возможно ли заманить их..."
Подумав немного, Ричард очистил своим мысли и спланировал атаку.
"Всем слушать мои приказы"
"Отойдите на 500 метров в ту сторону..."
После получения подробных объяснений, мумии, фараоны и воины Ядовитого Скорпиона немедленно выдвинулись на своим места, а Ричард покинул зону будущих боёв.
Он, оставив с собой отряд мумий, наблюдал за всем с большого расстояния, отдалённо отдавая приказы.
Как владыке Сумеречного города, ему следовало заботиться о своей безопасности. С его телосложением, удар рукоятью топора, не то что лезвием, мог отправить его прямиком к ангелам.
***
Несколько минут спустя.
Неспешно перебирая своими ногами и расхаживая взад-вперёд, Умертвие с топором вдруг обнаружил, что на противоположной стороне холма появился гигантский скорпион с человеческим лицом.
Замерев до этого на несколько мгновений, скорпион сменил выражение лица на насмешливое и слегка гордое. После этого он выпрямил свой хвост, указывая жалом прямо на нескольких Умертвий.
Сами не понимая причины случившегося, латники почувствовали, как что-то внутри них вспыхнуло. Они ощущали первозданный гнев, стоило только глянуть на это ехидно улыбающееся лицо.
"Проклятое ничтожество!!!"
Несколько едва слышимых, но явно недобрых ругательств вырвались из их ртов.
Вскинув головы, они переглянулись со своими не менее разъярёнными товарищами, после чего с молчаливым взаимопониманием устремились вперёд. Они хотели заставить это низшее существо прочувствовать на себе всевозможные страдания.
И в этот момент скорпион, вместо того чтобы позорно бежать, бросился прямиком на них.
От такой горделивости и без того разъярённые Умертвия едва не взорвались.
Умертвия, крепко сжав топор обеими руками, уже даже не планировали метнуть его, настолько им хотелось собственными руками зарубить наглеца.
Через десяток вдохов они, наконец, столкнулись.
Воин Ядовитого Скорпиона, издав гулкий рёв и расплёскивая во все стороны жёлтый песок, взметнул свои клешни вперёд, с лязгом отбив один из боевых топоров.
Искры от столкновения виднелись даже среди солнечных лучей.
После удара скорпион даже не шелохнулся, а латник, в свою очередь, на несколько сантиметров погрузился в песок.
По грубой силе Умертвия уступали своему сопернику.
Их элитный 3-звёздный метательный навык нельзя было недооценивать, но в ближнем бою скорпион был сильнее.
Тем не менее превосходство в числе всё ещё было подавляющим.
Увидев, что воин Ядовитого Скорпиона может сдерживать их удары, они тут же набросились вместе, желая отправить его обратно в царство смерти.
Хотя скорпион упорно сражался, под постоянным натиском он нередко пропускал удары.
Но что поразило Умертвий, так это то, что удары их боевых топоров то увязали в теле противника, то и вовсе проходили насквозь.
И в тот момент, когда несколько топоров торчали из разных частей скорпиона, его тело начало желтеть и погружаться в песок, полностью скрываясь из виду.
Как не старались Умертвия остановить этот подлый побег, их топоры могли наносить магический урон лишь при броске, так что всё, что они делали, это лишь колотили песок под своими ногами.
Призрачный свет в их глазницах с каждой секундой разгорался всё ярче, когда они понимали, что враг живьём ушёл прямо у них из-под носа.
Оскорблённые и побеждённые, им нужно было куда-то выместить свой гнев, потому они последовали туда, где скорпион впервые появился. Там их встретили лишь несколько кактусов, которым не повезло попасться на глаза мёртвым, и они моментально были разрублены на несколько частей.
Но вдруг на противоположной дюне они заметили ещё двух воинов-скорпионов.
С первого взгляда было ясно, что они принадлежали к одному и тому же роду!
Неудовлетворённые изничтожением пары кактусов, Умертвия бросились на очередных провокаторов.
Но на этот раз их враг не бросился вперёд, а начал отступать.
Но это уже не имело значения, и латники лишь ускорились.
Несколько сотен метров они бежали по пересечённой местности, прежде чем вышли на небольшую песчаную площадку, поросшую с двух сторон кустарником.
Они все моментально остановились, когда им показалось, что кто-то держит их за ноги.
Опустив головы вниз, они увидели мумий, который выбирались из песка, карабкаясь по их ногам.
В ту же секунду ужасный рёв Умертвий пронёсся по округе.
Они яростно взмахнули топорами, обрушая вниз всю свою ярость.
В этот момент мумии, меняя своё тело в местах, куда приходились удары, поднялись и сцепились в схватке с латниками. Их острейшие когти яростно метались во все стороны, иногда даже повреждая броню. Но они не могли нанести решающий удар.
Хотя этого от них и не требовалось. Они уже сыграли свою главную роль — захватили внимание латников на себя.
Шорох~
Из кустарников сбоку раздался звук, когда высокие воины Ядовитого Скорпиона бросились оттуда в атаку.
Видя, что ситуация складывается далеко не в их пользу, Умертвия с трудом вытащили свои топоры из мумий и приготовились к броску. Сейчас был момент, когда они могли нанести наибольший урон на расстоянии.
И именно в это критическое время в их головах раздался таинственный хриплый шёпот, от которого их тела моментально напряглись. Души мертвецов словно были зажаты между молотом и наковальней, каждые несколько секунд ударяющих друг о друга.
Проклятые Слова (Уровень Е, заставляет дух противника впасть в состояние замешательства, продолжительность зависит от силы противника, перезарядка 3 минуты)
Проклятые фараоны наконец сделали свой ход.
Но когда Ричарду, наблюдавшему за битвой издалека, только-только показалось, что ситуация стабилизировалась, положение дел вновь перевернулось с ног на голову.
За доли секунды два мёртвых латника смогли вырваться из зоны проклятия. Их топоры начали испускать слабое свечение и тут же полетели в наступающих воинов-скорпионов.
Всё произошло настолько быстро, что один из воинов Ядовитого Скорпиона не успел увернуться и топор вонзился в его корпус.
Неописуемо страшный порыв энергии разорвал его душу, а голова, которой топор даже не коснулся, отлетела в воздух, через секунду став горстью песка. Остальное тело также медленно рухнуло на землю, оставляя после себя лишь пыль.
Ужасающий и подавляющий навык мгновенной смерти — Казнь Души.
Другому воину-скорпиону повезло куда больше, и он успел схватить боевой топор в воздухе, тут же расколов его своими железными клешнями.
Щелчок~
Несколько других Умертвий также начали освобождаться от проклятия, но было слишком поздно. С металлическим треском один из скорпионов раздавил голову первому попавшемуся латнику.
Ещё один рывок, и очередной враг был моментально поражён.
Стоило бою начаться, как первые огни душ уже начали разлетаться по ветру.


    Пожиная плоды

    Кланг~
Когда замертво упал последний Умертвие с топором, можно было смело заявить, что Сумеречный Город ещё на шаг приблизился к победе.
Несмотря на то, что всё действие заняло не слишком много времени, Ричард посчитал этот бой самым захватывающим за последние несколько дней.
На всём протяжении битвы особую тревогу вызывал навык Казни Души, который несмотря на все приготовления в итоге забрал жизни нескольких воинов-скорпионов.
Если бы они решили сражаться против всех трёх отрядов латников, потери могли быть катастрофическими, пускай они даже и победили бы.
Ричард собрался с мыслями и пошёл на поле боя. Было несколько печально, что среди своей армии он не мог ни с кем разделить радость победы, но такова была его судьба.
Когда он вышел на пустую площадку, перед ним предстал хаос прошедшего боя, который тем не менее сам собой понемногу скрывался. Тела и всё снаряжение Умертвий очень быстро гнили: такова была особенность нежити.
"Осталось ещё два с половиной отряда противника. Пока с моей армии не пропал эффект опустынивания, нужно действовать"
Разговаривая с самим собой и подпирая кулаком подбородок, он посмотрел на своих солдат и обратился уже к ним.
"Продолжайте следовать плану и выманивайте остальных Умертвий."
Хотя он не был уверен, что план приманки так же хорошо сработает и в последующие разы, при обычных обстоятельствах вольные войска без лидера-героя не должны были отличаться стратегическим умом.
Спустя несколько минут прибыла ещё одна партия Умертвий с топором.
Ричард был в хорошем настроении: его план всё ещё успешно работал.
Учась на своих прошлых ошибках, в этот раз Проклятые Фараоны не позволяли раньше времени сбежать из выстроенной ловушки.
Мумии снова выползали из-под земли, ограничивая движение Умертвий, Проклятые Фараоны смущали их мышление, а воины-скорпионы своей подавляющей силой уничтожали ослабленного противника.
Хотя латники с топорами и могли наносить смертоносный урон, несвойственный их рангу, превосходство в уровне всё равно оказывалось решающим фактором в определении победителя.
Стоило только воинам Ядовитого Скорпиона добраться до Умертвий, как все их метательные навыки становились бесполезными.
После уничтожения второй волны мертвецов, система подала звуковой сигнал.
"Дзинь~" [Получив ценный боевой опыт, Воины Ядовитого Скорпиона повысили свой уровень до 4]
Дочитав уведомление, Ричард рассмеялся.
За последние несколько дней он регулярно привлекал воинов-скорпионов к прочёсыванию местности, и это наконец принесло свои плоды.
Но в данный момент он стоял посреди Пустыни Смерти, так что не позволял себе надолго расслабиться.
Его армия успела разобраться с большей частью нежити, потому теперь можно было напрямую напасть на их логово.
Так как у многих бойцов эффект от Опустынивания уже закончился, он вновь наложил его на тех, кого берёг для такого случая.
Он не старался жадничать и торопиться куда-то, так что использовал метод борьбы мумий, который те использовали против Троллей.
"Все, кто может, ныряйте в песок. Действуем по старой схеме: замедляйте их, затуманивайте разум и уничтожайте."
"Нам остался последний рывок до победы."
Всего в битве схлестнулось полсотни нежити: четыре отряда со стороны Ричарда и полтора от Умертвий.
Из-за разнообразия способностей и тактик, всё действо выглядело по-настоящему грандиозно.
Закончив свою часть подготовки, Ричард взобрался на высокую дюну и стал наблюдать за начинающейся схваткой.
Оставшиеся Умертвия с топорами, лишь во время нападения заметившие, что большая их часть куда-то пропала, стали что-то подозревать.
Пока они неслись в сторону противника, голубые огоньки мелькали в их пустых глазницах, осматривая округу.
И хотя глубоко внутри они осознавали, что где-то в тактике врага есть подвох, без лидера они не могли действительно эффективно применить это знание. Они походили на кирпичи, уложенные друг на друга без раствора — стояли крепко, но хоть сколько-нибудь значительного усилия хватало, чтобы их разбить.
Шорох~
Внезапно мертвец в латах начал ещё быстрее озираться по сторонам, когда где-то поблизости расслышал необычный звук песка. И в следующую секунду прямо на бегу кто-то схватил его ногу, заставляя завалиться на песок и не позволяя подняться.
Затем неподалёку из песка выползла одинокая мумия, шаткой походкой приближаясь к Умертвиям. С каждым её шагом в разных местах из песка поднималась ещё одна нежить, также начинающая свой поход.
Пуху~
Мощный боевой топор врезался в одну из мумий, заставляя её тело лопнуть от избытка магической энергии внутри.
Расправа боевым топором (Уровень D, позволяет бросить боевой топор, чтобы поразить врага в радиусе 30 метров, нанося магический урон)
В связке с бонусом силы на расстоянии, этот навык наносил огромный ущерб.
С опустыниванием мумии были невосприимчивы к 99% физического урона, но от магии никоим образом не защищались.
Топор, только что умертвивший противника, дёрнулся и начал возвращаться назад, по пути надвое разрубив ещё одну мумию, удерживавшую валяющегося на земле латника.
Жестокая смерть.
Но, к счастью, количество Древних Мумий достигало двух отрядов, так что одна-две смерти не могли изменить исход. И пока они продолжали одна за другой появляться на поверхности, Проклятые Фараоны и воины-скорпионы начали вторую волну атаки.
В это время разъярённые Умертвия яростно атаковали появляющегося из ниоткуда врага.
Когда они наконец поняли, что что-то не так, было уже поздно.
Тихий шёпот в голове словно призывал их остановить сопротивление, чему они на несколько мгновений вне своей воли начали следовать.
Воины Ядовитого Скорпиона не упустили эту возможность и бросились вперёд.
Свищ~
С пронзающим воздух звуком жало скорпиона насквозь пронзило латника, заставляя огоньки в его глаза медленно затухнуть.
Покинутое душой, тело Умертвия несколько раз дёрнулось и с грохотом доспехов упало на песок.
Убив одного рыцаря, воин-скорпион, не колеблясь ни секунды, уже бежал расправляться со вторым.
Единственным недостатком этой тактики являлось то, что Проклятых Фараонов, численность которых ограничивалась отрядом, не хватало для подавления всех Умертвий.
Боевой топор, незамеченный в пылу сражения, с грохотом цепи врезался в ещё одного воина-скорпиона, проделывая в его груди большую дыру. Тут же песок вокруг начал старательно заделывать появившуюся рану, но настойчивый враг не позволял этому случиться — топор снова со звоном летел к своей цели.
На грани смерти, скорпион вытянул вперёд свою металлическую клешню, но её также разорвало на осколки.
Ужасающая сила во второй раз врезалась в его грудь, заставляя всё тело начать осыпаться.
Казнь Души!
Увидев это, несколько мумий вокруг беспорядочно бросились к рыцарям, не позволяя им легко прицелиться.
Битва становилась всё более напряжённой, когда раненые создавали пробелы в наступлении.
Надо сказать, что Умертвия с топорами, будучи застанными врасплох и не имея слишком много навыков, даже в такой обстановке были способны неплохо держаться.
Но даже самое яростное сопротивление подавлялось перед более мощной и многочисленной армией.
После того как два последних латника смогли убить ещё одну мумию, их тут же одновременно разорвало на куски, ставя точку в этой битве.
"Дзинь~" [Армия, возглавляемая вами, одержала победу]
[Получено 175 очков опыта]
Когда шум боя стих, Ричард вышёл из укрытия вместе со своей стражей.
Он осмотрел остатки разлагающейся тяжёлой брони, после чего перевёл взгляд в сторону нескольких людских тел неподалёку.
"Верните их в Сумеречный Город"
Сложные эмоции в его глазах сменились на спокойствие и он продолжил.
"Любой, кто жертвует жизнью, выполняя мой приказ, может называться героем..."
В будущем таких жертв будет бесчисленное множество. Он не мог руководить людьми одними лишь милосердием и праведностью.
Как владыка Сумеречного Города, он должен обладать решительным сердцем.
В этом мире не было места слабым.
Подождав, пока мумии соберут тела, Ричард вернул своё внимание к возвышающемуся над кактусами логову войск — это был беспрецедентно огромный урожай.
Логово Умертвий всё ещё был элитным, так что, улучшив его, он мог получить в свои руки даже более сильных воинов чем те, с кем недавно сражался.
"Дзинь~" [Вы нашли Хижину Умертвий с топором. Вы можете нанять войска или изъять ядро логова]


    Герои

    "Дзинь~" [Вы нашли Хижину Умертвий с топором. Вы можете нанять войска или изъять ядро логова]
Не успел Ричард что-либо сделать, как за уведомлением игры последовало сообщение системы Чёрного Золота.
[Хижина Умертвий с топором (Элитный, 3-звёздный) — Использование 10 элитных ядер логова может улучшить эту постройку до Редкого 3-звёздного ранга]
Глядя на эти ласкающие взор извещения системы, Ричард широко улыбался. Его настроение было отличным.
"Смысла нанимать Умертвий сейчас нет, так как тогда они будут лишь на элитном уровне. Поэтому..."
[Изъять]
Как только он сделал свой выбор, перед его глазами словно в ускоренном режиме прошли сотни лет: деревянная хижина начала быстро гнить и рушиться в разных местах, пока вовсе не завалилась на пол. Когда клубы песчаного тумана, вызванного обвалом, осели, на том месте уже не было обломков.
Вместо этого, поднимая вместе с собой песок, из-под земли появился миниатюрный деревянный дом, по форме напоминающий топорик.
Ричард шагнул вперёд и поднял необычно выглядящее ядро, чтобы взглянуть на его свойства. Убедившись, что ничего не изменилось, он с довольным лицом поместил его в системное пространство.
Однако, когда он уже собирался вернуться на свою территорию, его взгляд зацепился за какую-то вещицу, едва видимую под тонким слоем песка.
Любопытство моментально взяло над ним верх, и он с горящими глазами подошёл к этому месту, рукой сметая песок со своей находки.
Тут же ему показался пожелтевший пергамент, который при ближайшем рассмотрении оказался картой.
"Дзинь~" [Вы получили 2-звёздную Карту Сокровищ]
"О? Всё-таки здесь было что-то ещё!"
Ричард воодушевлённо смотрел на развёрнутый свиток в своих руках. Ранее ему уже показалось, что никаких предметов за эту тяжёлую битву он больше не получит. Хотя он и завладел сильным ядром логова, сейчас ему в большей степени не хватало стратегических сокровищ, а также редких ресурсов, вроде самоцветов, серы, ртути и кристаллов.
Разглядывая местность, описанную на карте, он находил её совершенно незнакомой.
Это могло быть объяснимо, ведь он ещё не так долго бродит по Пустыне Смерти, но у самого центра карты был нарисован вулкан. Его бы он не пропустил, находясь за сотню километров.
"Хотя пустыня и велика, здесь явно не может быть много вулканов. Если спросить у Оника он наверняка подскажет, что за место здесь указано."
"Надеюсь, что сокровища, которые скрывает эта карта, стоят того... Разве я многого прошу? Мне хватит и десятка логов редкого уровня. Хотя, яйцо дракона бы тоже меня совершенно не тяготило."
Продолжая вслух разговаривать с самим собой, он спрятал карту и взглянул на свои отряды.
Сейчас они несли тела шестерых жителей, погибших в экспедиции.
Что же касается его армии, то она уменьшилась сразу на семь мумий: две из них погибли при поисках, а ещё пять во время сражения с Умертвиями. Также на двух бойцов сократился отряд воинов-скорпионов, а Проклятые Фараоны, в свою очередь, не сражаясь в прямом бою, не понесли никаких потерь.
Общая боевая мощь Сумеречного Города не слишком пострадала, тем не менее утрата была значительной.
Сейчас у него оставалось 35 мумий, 13 воинов Ядовитого Скорпиона и 10 Проклятых Фараонов.
Несколько раз перепроверив, не осталось ли поблизости других предметов, Ричард развернул свою армию в направлении Сумеречного Города.
На трёхчасовом обратном пути ему нередко встречались различных видов монстры, но после недлительного столкновения они превращались в уведомления о полученном опыте.
К тому времени, как они вернулись, уже совсем стемнело.
В некоторых местах города тускло светились масляные лампы, сделанные из животного жира.
Ричард был немного удивлён, обнаружив, что в это время многие жители стояли в открытом поле, видимо ожидая его возвращения.
"Это Лорд! Лорд вернулся!"
Несколько самых зорких жителей сразу заметили вернувшихся и радостно замахали руками, выкрикивая приветствия.
Ричард со своей армией медленно зашёл на территорию города, где достаточно быстро несколько людей разглядели мумий, несущих тела жителей.
"Он действительно вернул их..."
"Лорд не бросил погибших!"
Кто-то говорил это сам себе, вытирая слёзы, другие перешептывались со своими друзьями и семьями, третьи громко кричали об этом, но все они одинаково поражались милости Лорда.
Он не обманул их!
Толпа медленно растеклась в бока, когда через них прошёл Ричард.
"Армия Лорда, кажется...", — раздался слабый голос.
Несколько человек, находившихся поблизости к сказавшему это, тут же обратили внимание на идущие позади Ричарда войска.
"Я пересчитывал их утром, когда они стояли в рядах... сейчас среди них не хватает почти отряда."
"Они погибли, сражаясь за нас."
"О, Всевышние Силы..."
Всё больше людей замечали, что ряды нежити значительно поредели.
Правда ли стоило жертвовать такой мощной армией ради того, чтобы вернуть тела нескольких усопших? Хотя их опыт выживания в пустошах и говорил, что это не могло быть рациональным, глубоко в душе они гордились.
Даже родственники и друзья погибших не могли больше проронить ни слова, ни слезинки.
В такой атмосфере Ричард подошёл к воротам своей резиденции и поднялся на одну ступеньку вверх, оборачиваясь лицом к жителям.
Почти полминуты он молча смотрел на них, прежде чем медленно произнёс:
"Наши Герои вернулись."
Стоило этим словам прозвучать, как несколько мумий, словно по команде, одна за другой положили тела на землю.
В этот момент даже у Кару, прошедшего через многие жизненные трудности, перехватило дыхание.
Слова казались легкомысленными, но многие ли Лорды могли произнести их, предварительно подкрепив действиями?
В этот момент в глазах горожан можно было разглядеть нескрываемое уважение.
"Завтра пройдут похороны, которые увековечат их подвиг."
Сказав это, он окинул толпу глубоким взглядом и махнул рукой.
"Вы можете разойтись."
Затем он и сам развернулся, открывая врата.
Но ни один человек больше не ушёл с площади. Они молча стояли на месте, пока спина Ричарда не скрылась из виду.
"Да здравствует Лорд Ричард!"
Никто не знал, кем была выбита эта искра, но толпа мгновенно взорвалась криками. Им всем хотелось выплеснуть свои эмоции.
Только Адриана стояла посреди толпы, продолжая молча смотреть на особняк.
Мертвенно тихая и спокойная внешне, внутри она пылала ярче всех окружающих вместе взятых. За свою жизнь она повидала больше господ, чем эти обычные люди. Потому ей хорошо были известны само похвальные клятвы, которым никогда не было суждено сбыться.
Но этот Лорд уже выполнил одно своё обещание, едва только дав его. И после этого он даже ни разу не упомянул о цене, которая была им за это уплачена, хотя так ему бы наверняка удалось ещё сильнее растрогать весь город.
Если бы она не доверила ему свою жизнь, то разве существовал кто-то, достойный этого?
Ричард, в этом момент вошедший в свой особняк, споткнулся, потому что в его ушах прозвучали сразу несколько уведомлений.
"Дзинь~" [Твои слова и поступки снискали почтение жителей. Получен особый навык — Лидерство]
"Дзинь~" [Ваши слова, поступки, а также личная харизма впечатлили Адриану Сорин, что побудило её остаться в Сумеречном Городе и стать вашей подчинённой]
"Дзинь~" [Квест "Вербовка" завершён. Теперь вам служит герой, чья профессия Продвинутый Кузнец. Открыта функция исследования кузнечного ремесла]


    Логово Редких Войск (Топор Мертвых)

    Ричард был слегка поражен, когда услышал обновление системы. Он повернул голову, чтобы посмотреть на дверь.
В этот момент возвращение трупов героев высвободило сильные и искренние эмоции жителей.
— Да здравствует лорд Ричард!
Тишина окутала Ричарда.
После минутного молчания на его лице появилась сложная улыбка.
Он не стал больше задерживаться и вернулся в зал.
Пухлая кухарка подала ему исключительно роскошный обед, который она уже приготовила.
Поев, он принял горячую ванну и смыл всю свою усталость. Только тогда он открыл только что приобретенный навык.
[Навык лидерства: специальный навык (начальный уровень). Владелец обладает сильным личностным обаянием. Он может легко убедить и повлиять на подчиненных, что может вызвать у них сильное доверие к вам. В то же время это может побудить войска в дикой природе сдаться по желанию.]
Хотя это и не был боевой навык, он все равно выглядел довольно неплохо.
Второе и третье напоминания от системы заставили его почувствовать себя лучше.
К его удивлению, Адель напрямую активировала исследовательскую функцию кузницы.
На официальном сайте игры «Сияющая эра» упоминалось, что система не может улучшать логово войск...
У других игроков не было системы Черного Золота.
Однако были и другие пути увеличения боеспособности отряда.
Кузница могла увеличить физическую атаку отряда.
Магическая башня могла увеличить магический урон войскам.
Остальные постройки, которые могли бы повысить боеспособность отряда, официально не анонсировались. Их нужно было исследовать самостоятельно.
Предпосылки для всего этого были. Для его активации нужен был герой соответствующего класса.
Это было очень приятно.
Уголки рта Ричарда слегка изогнулись.
Более того, как герой с потенциальным рангом А, Адель могла продолжать расти.
Наиболее существенная разница между героем и солдатом заключалась в следующем: сила солдата была относительно фиксированной, и навыки, осваиваемые при повышении уровня, не менялись.
Только когда потенциал был увеличен, можно было повысить уровень мастерства.
Герой мог свободно изучать навыки, ограниченные только классом.
Влияние навыков на боевую мощь уже было выяснено в нескольких сражениях.
При этом герои обладали высокой степенью самостоятельности. Они могли даже заменить лорда, ведущего солдат в бою, и могли управлять территорией.
Чем выше потенциал героя, тем выше верхний предел и тем реже он был.
Такого героя, как Адель, можно было обучить до поздних стадий, и не нужно было беспокоиться о том, что его убьют.
Тем не менее, Сумеречный город в настоящее время является деревней уровня 1, поэтому лимит повышения построек был только до элитного уровня.
Если бы Ричард улучшил кузницу до продвинутого уровня, он бы смог активировать функцию исследований и разработок.
Сумеречный город нужно было превратить в небольшой город.
Однако ему нужно будет улучшить его до деревни уровня 2 и деревни уровня 3, прежде чем его можно будет улучшить до небольшого города.
«Мне нужно улучшить свою территорию…»
Ричард глубоко задумался.
После отключения системного уведомления он посмотрел на время и открыл [Торговый рынок].
В личном сообщении появилось новое уведомление: [Куплено два фрагмента родниковой воды.]
В результате теперь у него в руках было восемь осколков родниковой воды.
Ему нужно еще два фрагмента, чтобы синтезировать родниковую воду среднего размера, что полностью решило бы проблему потребления воды в Сумеречном городе.
Однако две сделки между русским оливковым лесом и другими сокровищами ресурсов, предлагаемыми пустынными лошадьми, остались безмолвными.
Однако сокровища ресурсов давали шанс открыть сундуки с сокровищами только с 3-звездочным уровнем или выше. Тогда нет ничего плохого в том, что у меня не было сделок сейчас.
Ричард не раздумывая продал добычу, на которую охотился сегодня, и вчерашнюю добычу, в обмен на 60 000 единиц ресурсов.
Потом, не останавливаясь, купил 100 обычных армейских логов и потратил больше половины урожая за последние два дня.
Сделав все это, Ричард пошел во двор особняка Лорда. Он разместил воинское логово Топора Мертвых в углу стены.
[Динь~ Вы хотите использовать 4000 единиц дерева, 4000 единиц камня и 4000 единиц железной руды, чтобы построить деревянный дом боевого топора?]
Ресурсов, необходимых для постройки логова элитных войск, было в 10 раз больше, чем ресурсов, необходимых для постройки логова войск обычного уровня.
Ричард не колебался.
"Подтверждаю"
В следующую секунду миниатюрный деревянный дом боевого топора расширился, как воздушный шар.
После дюжины вдохов все пришло в норму.
Перед ним предстала полная версия Деревянного Дома Боевого Топора.
Деревянный дом боевого топора был трехметровой высоты, а на внешней стене висели сотни бронзовых топоров. Это было похоже на оружейную.
Посередине деревянного дома боевого топора была дверь. Сквозь дверной косяк было видно, что деревянный дом внутри тоже набит топорами.
Если бы можно было описать это воинское логово только одним словом, им было бы слово «свирепый».
[Деревянный дом боевого топора (элитный, 3 звезды) — используя 10 логов элитных войск типа пустыни, можно повысить его до редкого 3 звезды.]
[Примечание: 10 обычных логов можно объединить в одно элитное солдатское логово, чтобы выполнить требования по улучшению. Вы хотите обновить его?]
"Подтверждаю"
В тот момент, когда Ричард подтвердил, 100 логов, сложенных на земле, превратились в поток света и слились в деревянный дом боевого топора.
Трехметровый деревянный дом сразу вырос до 4 метров.
Бронзовые топоры, висевшие на внешней стене, были слабого серебристо-белого цвета. Выглядели они довольно необычно.
[Деревянный дом боевого топора]
[Уровень: Редкий 3 звезды]
[Тип рекрута: Топор Мертвых (редкие 3 звезды)
[Количество рекрутов: 10]
[Еженедельный прирост: 5]
[Требования для найма: 400 золотых монет, 400 единиц дерева, 400 единиц железной руды]
[Описание: Способен нанимать солдат-нежить со средней боевой силой.]
Не плохо, совсем не плохо.
Ричард удовлетворенно кивнул.
Солдаты редкого уровня.
Это были лишь первые дни после вступления в «Сияющую эру».
Внутренние достижения резко заполнили его сердце.
Однако ресурсы, необходимые для вербовки солдат-нежити, значительно увеличились. Для вербовки солдата редкого уровня требовалось 1200 единиц ресурсов.
Ричард взглянул на панель атрибутов. После нескольких раундов потребления продовольственных запасов осталось всего 5000 единиц.
Этого было недостаточно даже для того, чтобы завербовать всех топоров мертвых.
«У господина не останется еды...»
Он был до боли счастлив в данный момент.
Не долго думая, он встал и пошел на склад за несколькими сотнями единиц еды. Он выбрал эти дорогие пищевые ресурсы и продал их. У него было достаточно ресурсов, чтобы завербовать десять солдат Топора Мертвых.
[Динь~ Вы хотите потратить 4000 золотых монет, 4000 единиц дерева и 4000 единиц железной руды, чтобы нанять Топоров Мертвых?]
После подтверждения материалы на панели атрибутов мгновенно опустели.
В этот момент в деревянном доме боевого топора появилась серебристо-белая энергия.
Затем энергия безумно собралась в деревянном доме, как взволнованное облако.
Под конденсацией серебряной энергии из деревянного дома вышел 2,2-метровый солдат-нежить, одетый в полный доспех с выгравированным на нем черным узором мандалы.
Солдат-нежить вышел из деревянного дома и был одет в шлем, из которого виднелись только бычьи рога. У солдата-нежити в руках не было никакого оружия.
Ричард был озадачен…
Первый нежить-солдат потянулся за топором, висящим на внешней стене деревянного дома, и вытащил один.
'Треск!'
В тот момент, когда он взял топор в руку, цепь толщиной с большой палец сгустилась из ниоткуда и, наконец, плотно обернулась вокруг его правой руки.
Настоящий Топор Мертвых родился!
Ричард не мог не ахнуть, увидев эту сцену.
Внешний вид этих солдат был более красивым и крутым, чем предыдущий...
В будущем он получит гигантского дракона. В то время он покажет, что такое настоящие понты.
Когда таким же образом появились десять воинов-нежити, Ричард протянул правую руку и начал направлять силу в их тела.
Системное уведомление прибыло, как и обычно, когда желтый, похожий на песок свет окутал всех солдат-нежить.
[Дин~ Вы наделил солдат нежити необычайной силой. Они получили навык D-ранга: Опустынивание.]
Когда свет рассеялся, Ричард с ожидающим взглядом открыл панель атрибутов.
[Топор Мертвых]
[Уровень 3]
[Потенциал: Редкий 3 звезды]
[Навыки: Тело Мертвого (D-ранг) — Иммунитет к яду и чуме. Защита увеличивается на 80%. Сердце не умрет, если его не уничтожить.]
[Рёв (D-ранг) — Сила атаки увеличивается на 50% после рева.]
[Размах (D-ранг) — После броска топора можно использовать цепь, обернутую вокруг руки, чтобы потянуть топор для непрерывной атаки]
[Бросок топора (ранг C) — Может бросить топор в радиусе 30 метров, чтобы атаковать врага. Топор можно извлечь через цепь на руке и нанести врагу огромный магический урон.]
[Опустынивание (ранг D) — Превращает тело в песок. Снижает 99% физических атак. Может глотать желтый песок, чтобы оправиться от травм. Длится 5 минут. Время восстановления: 2 часа.]
[Расовый талант: после того, как топор сломан, его можно использовать для повторного сбора энергии.]
[Синергия-Топор: при броске томагавка на расстояние от 1 до 10 метров урон увеличивается на 20%. Когда топор брошен с 11 до 20 метров, наносимый урон увеличивается на 40%. Когда топор брошен с 21 до 30 метров, наносимый урон увеличивается на 60%. Более того, есть 30% шанс срабатывания Навыка Мгновенной Смерти (Казни Души). Он может напрямую убить врага. Чем сильнее противник, тем ниже шанс срабатывания умения.]
[Описание: Милый, закрой глаза. Я собираюсь бросить топор.]
[Тело мертвых (D-ранг), Рев (D-ранг), Удар (D-ранг), Бросок топора (C-ранг), Опустынивание (D-ранг).]
Один навык C-ранга и четыре навыка D-ранга.
По сравнению с элитными навыками солдат нежити, это было на целый уровень выше!
Какой воин! Как и ожидалось от солдата, на которого он положил глаз.
Атрибуты были просто слишком мощными.
Разница в потенциале воинов в основном была обусловлена разницей в уровне мастерства.
Солдаты с низким потенциалом имели низкий уровень навыков и мало дополнительных атрибутов.
Солдаты с высоким потенциалом имели высокий уровень навыков и мощные дополнительные атрибуты.
Это привело к огромной разнице в боевой мощи между солдатами с высоким и низким потенциалом.
Ричард широко улыбнулся.
Начальный уровень воинов нежити был сразу 3 уровня.
Повысив уровень с элитного до редкого, он также постиг новый навык — Удар.
Этот навык идеально сочетался с навыком «Казнь души» солдат Топора мертвецов — «Бросок топора».
Раньше он мог бросить только один раз, но теперь он мог контролировать цепные атаки.
Улучшено качество боевой мощи.
Этот отряд, несомненно, был его супер-козырем.


    В День Славы исчезает защитный щит

    Еще несколько раз увидев мощные атрибуты солдат-нежити, Ричард погрузился в глубокий сон.
Рано на следующий день.
Помывшись, он выбрал и надел черную мантию из шкафа.
Сегодня он проведет похороны местных солдат, которые пожертвовали собой.
Несколько портных на территории сшили для него много одежды за последние несколько дней, так что ему не нужно было беспокоиться об одежде.
Как правителю Сумеречного Города вся территория принадлежала ему. Все хорошие вещи первостепенно отдавали ему.
Ричард, одетый в чистую черную мантию, вышел из особняка Лорда. Перед ним появилась черная плотная масса голов.
Помимо небольших групп, которые еще не вернулись из исследования, собрались жители всей территории.
Лица у всех были торжественные. Они не разговаривали, и сцена была исключительно спокойной.
Плотник всю ночь готовил гробы. Он собрал тела героев-резидентов и разложил их на заднем дворе.
Хотя это было немного грубо, это также было чрезвычайно редкое зрелище.
Когда Ричард вышел из особняка, он сразу же оказался в центре внимания толпы.
"Господин."
"Господин…"
Его взгляд пробежался по толпе, и он молча пошел вперед, шаг за шагом, через проход, который они оставили позади.
Где бы он ни проходил, все держались за грудь и отдавали честь.
После того, как он прошел мимо, толпа медленно последовала за ним и собралась вокруг него.
Выражение лица Ричарда было торжественным, когда он шел туда, где стояли гробы. Его взгляд надолго задержался на гробах.
Атмосфера становилась все более и более деликатной.
Внезапно он издал долгий вздох. Затем под пристальными взглядами жителей он медленно поклонился шести гробам.
Он встал, шагнул вперед и схватился за угол гроба в дальнем левом углу.
Окружающие жители были ошеломлены. Им потребовалось много времени, чтобы отреагировать. Они тут же бросились вперед и подняли с ним гроб.
Когда толпа увидела эту сцену, они почувствовали, что им что-то перекрыло горло, а сердца забились сильнее.
Лорд Ричард лично поднял гроб…
Какая честь! Какая честь!!
В этот момент его благородный жест потряс бессчетное количество людей. С таким господином, на что еще им было жаловаться?
Сколько бы они ни говорили, лучше было сделать это лично.
Действия Ричарда в сочетании с его исключительным мастерством — лидерством — обладал ярко выраженной личной харизмой.
В этот момент его статус в сердцах жителей Сумеречного Города достиг исключительной высоты.
В этой особой атмосфере Ричард нес перед собой гроб.
Шаг за шагом он и другие выносили героических жителей, пожертвовавших собой, за пределы территории.
Кладбище уже было выбрано в юго-западном углу Сумеречного города — примерно в 5 километрах от него. Низкий холмик был перемешан с гравием.
В пустыне Ричард, лично несший гроб, шел впереди, а все жители следовали за ним.
В этот момент печаль в сердцах людей изменилась, потому что к ним присоединился правитель этой земли.
Толпа следовала за ним, как за паломником, со слезами на глазах глядя на фигуру, несущую гроб.
Гроб был подобен факелу, который освещал и указывал дорогу вперед в страну надежды.
Священный и благородный…
Небольшие гравийные холмы…
Ричард своими руками положил гроб в могилу.
Затем он молча взял лопату рядом с собой и начал закапывать землю, лопату за лопатой.
Остальные тоже последовали за ним.
Помимо рыданий членов семьи и друзей, единственным звуком в воздухе был звук копания лопатой.
Когда были сформированы могилы и все было завершено.
Ричард отложил лопату и обвел взглядом окружавшую его толпу.
Он говорил глубоким голосом.
«Всем грозит день, когда они умрут. Некоторые люди умирают никчемными и даже заставляют людей презирать их. Есть люди, которые умирают с великой честью и славой, жертвуя собой за других. Так же, как шесть героев перед вашими глазами. Они умерли за Сумрачный Город, и они умерли за каждого из нас. Они герои. Это герои, достойные нашей памяти и навсегда отмеченные в наших сердцах. Сумеречный город никогда их не забудет. Я никогда их не забуду!»
В этот момент Ричард внезапно остановился перед шестью пустыми надгробиями.
«Грин».
«Нард».
«Рима».
Он назвал имена героев.
От первого до последнего надгробия, мимо которых он проходил.
И когда толпа услышала эти имена, как будто таран ударил их по сердцу.
Их глаза стали красными.
Эта сцена стала тем, что они никогда не забудут до конца своей жизни.
Перед ничем не примечательными надгробиями Ричард назвал каждого героем и даже записал каждое их имя…
Как это было славно?!
Адель закрыла лицо обеими руками, когда имена пронзили ее сердце, как острый нож.
Слезы медленно скатывались между ее пальцев и даже промокли рукава.
Если бы не она, эти люди, возможно, не попали бы в это место…
Прочитав имена всех, Ричард снова посмотрел на толпу твердым и решительным тоном.
«С сегодняшнего дня каждый мертвый герой в Сумеречном городе будет похоронен на этой земле. Это Земля Славы, дом героев. Кроме того, я установил 8 мая как день славы ежегодно, чтобы почтить память наших погибших героев. Каждый год в этот день Сумеречный город будет проводить поминальную церемонию, чтобы помолиться за них».
День славы?
Почтить память погибших героев?
Когда жители услышали это, они больше не могли сдерживаться.
Их глаза были красными.
Кару, казалось, обрел молодость. Он вдруг поднял правую руку и закричал хриплым голосом.
«Сумеречный город будет жить вечно! Да здравствует лорд Ричард!!»
В этот момент этот крик стал отдушиной для всех. Каждый кричал безумно, чтобы дать выход бурлящим в сердцах эмоциям.
«Сумеречный город будет жить вечно! Да здравствует лорд Ричард!»
«Сумеречный город будет жить вечно! Да здравствует лорд Ричард!»
“…”
В этот момент они узнали своего господина всем сердцем.
После того, как похороны героев в день Славы закончились, Ричард вернулся на свою территорию.
Остальные могли погрузиться в атмосферу, но ему нужно было управлять территорией.
После завтрака он планировал выйти и снова просмотреть карту.
Но в это время он вдруг увидел заметную красную подсказку на своей панели статистики: [8 мая 7600 года защитный щит в игре «Сияющая эра» сломается через два часа.]
Ричард был слегка в трансе.
Щит сломается?
Прошло семь дней…
Он был в этом игровом мире семь дней.
Почему-то казалось, что прошла целая жизнь.
Как будто современная жизнь семь дней назад была уже очень далекой вещью.
Эта территория, которая в конечном счете принадлежала ему, уже была неразрывно связана. Это стало его неотъемлемой частью.
Как будто это место заставляло его чувствовать себя более непринужденно, чем что-либо в современном мире.
— Добрый день, лорд Ричард. Ты выйдешь сегодня? Я… мне нужно кое о чем с тобой поговорить.
Поскольку Ричард был немного рассеян, Адель тихонько вошла в зал.
Услышав это, он резко очнулся.
Он собрался с мыслями и посмотрел на девушку с хвостиком и в кожаных сапогах перед собой. Он улыбнулся.
Особенно бросался в глаза медный молот выше человеческого роста на спине этой стройной девушки.
Она выглядела героической и храброй.
— Не нужно быть такой вежливой, мисс Адель. Пожалуйста, говори».
Адель посмотрела прямо в глаза красивому молодому человеку перед ней. Выражение ее лица было серьезным, когда она сказала торжественно.
— Умоляю тебя, позволь мне присоединиться к Сумеречному городу.
Сердце Ричарда расслабилось, когда он вспомнил системное уведомление о том, что прошлой ночью он завершил миссию по вербовке героев.
Он посмотрел прямо в глаза Адель и сказал низким голосом.
— Мисс Адель, ты все обдумала? Сумеречный город расположен в пустыне, и вокруг не так много ресурсов. Скорее всего, мы не сможем дать тебе то, что ты хочешь».
«Кроме того, в будущем мы столкнемся с различными опасностями, такими как враждебность со стороны других сил, осада грабителей, нападения, песчаные бури… и так далее».
«Чтобы защитить Сумрачный город, мне нужно, чтобы ты выковала оружие для отряда и даже отправилась в бой, чтобы убить врага. Готов ли твой разум к этому?»
Взгляд Адель был непреклонен.
— Ты был готов рискнуть ради нескольких мирных жителей, которых другие лорды считают ничтожными, и даже пожертвовать своим войском, чтобы вернуть их трупы. Я готова. Лорд Ричард, я готова служить Сумеречному городу и быть твоей подчиненной.
Сказав это, она положила правую руку на грудь и встала на одно колено.
Она опустила голову, которая изначально была высоко поднята.
[Динь~ Герой Адель Торин была покорена вашей харизмой и готова подчиниться вам. Вы принимаете ее?]
Ричард кивнул и торжественно сказал.
«Адель Торин, от имени лорда Сумеречного Города, я принимаю твою верность. С сегодняшнего дня ты являешься членом Сумеречного города. Отныне Сумеречный город с тобой. Ты больше не будешь одинока. Я всегда буду твоим самым сильным защитником».


    Действия скульптур из песка

    Пока он говорил, Ричард протянул руку, чтобы помочь Адель встать.
В этот момент глаза девушки покраснели. Она встала и твердо сказала Ричарду: «Лорд Ричард, даже если мне придется пожертвовать своей жизнью, я буду защищать вашу славу! Я буду защищать Сумеречный Город!»
Ричард улыбнулся.
«Тогда давай вместе построим Сумеречный город».
Он сделал паузу на мгновение. Его тон был торжественным.
«Адель, я официально назначаю тебя главой кузницы в Сумеречном городе».
«Хотя у нас есть только одна кузница и несколько простых кузнецов, я считаю, что ты можешь построить все».
Только продвинутые кузнецы могли включить функцию исследования, и именно тогда этот герой А-ранга покажет мастерство.
Адель яростно кивнула.
— Лорд Ричард, я сделаю все, что в моих силах!
Ричард слегка кивнул. Поколебавшись мгновение, он тихо сказал.
«Поисковая группа должна вернуться сегодня днем…»
Он не стал продолжать, потому что никто не знал, нашла ли поисковая группа ее отца.
В глазах Адель была надежда, но была и боль.
«Если бы не моя просьба, эти жители были бы еще живы…»
Ричард махнул рукой.
«Не вини себя. Когда мы набирали членов поисковой группы, все они вызвались добровольцами. И это не только для тебя. Родственники и друзья других жителей потерялись в пустыне. Их тоже нужно найти. Даже без твоего отца я все равно отправил бы поисковую группу…»
Эти слова были честными.
Пустыня была слишком бесплодна, и обычно не появлялись беженцы. Даже если бы Адель не была героем, он все равно послал бы людей искать этих беженцев.
Если Сумеречный город хотел расти, в нем должно быть достаточно населения.
Эти слова тронули Адель. По ее мнению, Ричард специально сказал это, чтобы утешить ее.
«Лорд Ричард…»
Глядя в ее большие слезящиеся глаза, Ричард махнул рукой и перебил ее.
«Нет необходимости говорить больше. Сначала иди и прибери кузницу. Они вернутся вечером. И если мы не сможем найти их за один раз, мы сможем найти их во второй, или в третий раз… Армия в моих руках будет становиться все сильнее и сильнее. Тогда я смогу отправить больше войск, чтобы обеспечить безопасность разведывательной группы».
Только тогда Адель почувствовала себя непринужденно. Поклонившись, она с ожиданием и трепетом покинула особняк Господина.
Поскольку у Адель такой сильный родословный талант, ее отец тоже не должен быть слабым. Он может быть даже вторым героем.
Однако найти людей в бескрайней пустыне непросто. К счастью, жители Сумеречного города не заблудятся в пустыне…
Ричард посмотрел на пустой зал и покачал головой. Он не торопился уходить.
Через два часа защитный щит сломается. Ричард боялся, что случится трагедия.
Немного подумав, он вышел за дверь и начал действовать.
Во-первых, он расставил три с половиной команды мумий по Сумеречному городу, чтобы быть начеку.
Если бы они столкнулись с опасностью, они могли бы его предупредить.
В то же время он послал 13 воинов-скорпионов охранять безопасность оливкового леса.
Пустынный улей и кролики огненного дракона были первоклассными сокровищами. Ничто не могло пойти не так.
Наконец, он приказал всем жителям вернуться на территорию и уйти после обеда.
Хотя они и не поняли намерения Ричарда, ни у кого из жителей, услышавших приказ, не было возражений.
После того, как он сделал все, что нужно было сделать.
Ричард стал спокойно ждать.
Два часа показались длиннее века. Впервые он почувствовал, что время течет так медленно.
Наконец, системное уведомление загорелось, когда дошло до 12 часов.
[Динь~ Защитный щит сломан. Поздравляем. Отныне вы можете свободно исследовать этот мир. Ограничений больше нет.]
[Но учтите, что на вашу территорию в любой момент могут напасть дикие солдаты, аборигены или враждебные лорды. Пожалуйста, защитите и укрепите свою территорию и ее жителей.]
[Желаю вам достичь вечности в смертельном соревновании десяти тысяч рас за гегемонию!]
После того, как прозвучало системное оповещение, Ричард почувствовал, что с его телом произошло что-то неуловимое.
Казалось, между ним и этим миром не было отчуждения. Даже его дыхание стало исключительно комфортным.
Он чувствовал себя комфортно после снятия какой-то меры безопасности.
Был ли он полностью интегрирован в этот мир?
Настроение Ричарда было немного сложным.
Он открыл [Чат на форуме] с некоторой сложностью.
В следующую секунду игроки сразу подняли ему настроение.
[Гао~ Гао~ Убей! Я, Лонг Аотянь из игры «Сияющая эра», клянусь растоптать этот мир своими ногами! Эльфийка, суккуб, человеческая принцесса, звероухая мать зверолюдей, расы русалок и вампир-нежить ждут меня!! Я хочу завоевать большой гарем и управлять 3000 разных рас ночью!]
[Аууу! Аууу! Эльфийские братья, зверолюды, кровники, человеческие принцессы… Все ждут меня. Я хочу переспать со всеми вами!]
[F*ck, мой барьер... Бах... Мой защитный щит сломан!! Б****, я только вчера оскорбил группу бандитов, а сегодня утром они даже послали людей обследовать мою территорию…]
[Пожалуйста, помогите, большая группа медведей находится в 1000 метрах по прямой от моей территории. Что я должен делать? Несколько дней назад я полагался на свою непобедимость, чтобы постоянно заманивать их на свою территорию, для убийства. Эти медведи сводили меня с ума последние два дня.]
[Что мне делать без щита защиты? Кто может спасти меня? Я готов отказаться от всего, что у меня есть! Я дам вам все, что вы захотите!]
[Вы жаждете мобилизовать десятки миллионов солдат, чтобы сравнять с землей равнины, завоевать города, завоевать земли и взойти на трон как король? Вы мечтаете окружить себя красивыми женщинами и иметь 3000 членов гарема? Приватно пообщайтесь со мной и купите взлом игры «Сияющая эра». Обмани свою жизнь!]
[Есть кто-нибудь из Львиного королевства? За пределами моей территории много волков. Я так напуган. Можете ли вы дать мне ресурсы для вербовки солдат? Если вы рядом, вы можете выйти в оффлайн. Я дам вам конкретную цену в частном порядке.]
[Я не ожидал, что мой брат в столице в один прекрасный день опустится до такой степени, что ему нечего будет есть. Жители моей территории только что взбунтовались, но мое сердце не дрогнуло. Поскольку они восстали из-за отсутствия еды, они думали, что я спрятал еду.]
[Хе-хе, они точно не знали. Они действительно угадали правильно!]
[Хахаха, я заморю вас голодом, ублюдки, до смерти. Почему я должен давать вам еду, которую я так тяжело зарабатывал? Вы только что закатили глаза и присоединились к моей территории? И я должен вас кормить. Почему?]
[Какое право вы имеете корить меня? Я отправлю вас в ад. Я уморю неблагодарных голодом до смерти!]
[Братья, я только что встретил алтарь дьявола. Он сказал, что если я предложу ему души 10 жителей, он взамен воспользуется навыком. Когда я это услышал, я взорвался.]
[Есть такая чертовски хорошая вещь? Эти идиоты уже измотали меня до смерти. В то время я вернулся на свою территорию и обманом заставил всех жителей прийти к алтарю. Я всех их обменял на 12 умений.]
[Хахахахаха! !! Это слишком круто. Из-за того, что я сделал, я уже получил дьявольскую родословную среднего уровня. Говорю вам, вы не можете позволить этим идиотам сойти с рук. Если вам нужно быть безжалостным, то будьте безжалостным!]
У Ричарда были более глубокие мысли.
После долгого наблюдения выражение лица Ричарда было захватывающим.
Действия этих игроков были просто умопомрачительными.
Некоторые не хотели содержать жителей, поэтому приносили своих людей в жертву демонам в обмен на силу.
Некоторые намеренно прятали еду, чтобы заморить жителей голодом.
Некоторые даже продавали жителей работорговцам, как свиней.
Он даже видел, как парень продал свою территорию напрямую аборигенам в обмен на множество ресурсов. После этого он с радостью отправился в город NPC, чтобы купить дом.
Всевозможные трюки заставляли Ричарда чувствовать, что он увидел новый мир.
Как и ожидалось от вас, скульптуры из песка…


    Шахта Редких Ресурсов

    В 1 час дня.
После того, как Ричард подтвердил, что щит сломан и вокруг нет угрожающих ситуаций, он почувствовал облегчение.
Однако с сегодняшнего дня Сумеречный город не сможет перебрасывать все войска, как раньше. Не оставляя ни одного.
В будущем должно быть достаточно войск для охраны территории.
В противном случае он даже не узнал бы, что кто-то украл его территорию, пока он вышел.
Подумав, Ричард отправил 10 из 35 перебинтованных мумий на защиту поисково-спасательной группы.
На данный момент у него осталось 25.
Ричард просто оставил всех перебинтованных мумий охранять свою территорию.
«Сегодня я должен добыть достаточно еды в обмен на ресурсы. Сумеречному городу нужно большое количество войск для защиты».
Отсутствие защиты в тылу оказывало на него сильное давление.
«Я должен убить еще одну волну солдат!»
Построив планы, он не стал медлить. Он привел 10 проклятых фараонов, 13 воинов-скорпионов и 10 воинов-нежити.
В общей сложности 33 человека, территорию покинули три небольших отряда.
Сегодня он продолжил исследовать восточный регион.
Он искренне хотел бы уничтожить эту золотую жилу среднего размера, если бы было достаточно солдат-нежити.
К сожалению, у него был только один отряд. Столкнувшись как минимум с тремя партиями полуметаллических гигантов, он все еще чувствовал большое давление.
Лучше было перестраховаться.
Имея в виду четкую цель, Ричард действовал очень быстро.
После того, как к ним присоединились редкие 3-звездочные солдаты нежити, разведывать стало намного проще.
Воин-скорпион действовал как мясной щит в первом ряду, проклятые фараоны накладывали проклятия, и использовали Контроль толпы, чтобы обездвижить движения врага.
Солдат-нежить бросал топоры в радиусе 30 метров.
С 21 до 30 метров урон увеличен на 60%. Был 30%-й шанс вызвать казнь души, чтобы убить врага.
Против солдат низкого уровня, даже если он не активировал Казнь Души, он все равно мог убить врага, поскольку полагался на преувеличенную функцию увеличения урона на 60%.
Солдаты-нежить стали основным инструментом убийства в руках Ричарда. Когда он встречал точку сбора солдат в дикой местности, он просто шел туда и уничтожал ее.
Только в 18:00 Ричард решил закончить дневное сканирование карты.
[Динь~ Вы приказали своим войскам победить группу пилообразных кроликов. Вы одержали победу в миниатюрной битве. Вы получили 40 очков опыта…]
[Динь ~ Вы приказали своим войскам победить группу одноглазых демонов. Вы одержали победу в миниатюрной битве. Вы получили 80 очков опыта…]
[Динь…]
Ричард взглянул на системное уведомление. Было более 30 уведомлений.
Другими словами, сегодня они убили в дикой природе от 600 до 700 солдат.
Опыт на его панели статуса увеличился до 1600.
Прогресс прокачки до 5000 очков увеличился с большим отрывом.
Однако жаль, что большинство этих солдат в дикой природе были гуманоидами и их нельзя было есть.
Однако из-за множества убийств он также получил много добычи, такой как пилообразные кролики, длиннохвостые мыши и верблюды с бычьими рогами.
Позже система уже не могла вмещать их в 10 кубометрах пространства. Так что Ричард охотился на них и сразу продавал на рынке за ресурсы.
Эта интенсивная продажа еды снова вызвала бурную дискуссию между большой группой игроков-лордов.
Это произошло потому, что на рынке было выставлено бесчисленное множество элитной 2-звездочной и элитной 3-звездочной добычи.
Несколько крупных продаж продуктов питания Ричарда сделали его важной шишкой в сердцах бесчисленного множества людей.
Бесчисленное количество людей догадывались, насколько он силен…
Ресурсы на панели атрибутов уже достигли 30 000 единиц и системное пространство уже было заполнено.
Ричард, собрав обильный урожай, был доволен, готовясь вернуться на свою территорию.
«Однако количество полевых войск, с которыми я столкнулся сегодня, довольно необычно. Кажется, их больше, чем за предыдущие несколько дней вместе взятые…»
Немного подумав, он сразу же открыл [Чат на форуме].
Он обнаружил, что многие игроки также говорили об этом.
[Что происходит сегодня? Почему вдруг так много полевых войск? В месте, которое я зачистил в прошлый раз, появился новый полевой отряд. Черт, мой отряд почти измотан!]
[Разве ты не знаешь, какой сегодня день? Это понедельник!! Обновлено место сбора войск для разных типов солдат в дикой природе!]
[F*ck, неужели такое действительно существует? Черт, я почти забыл, что нахожусь в игровом мире…]
[Черт, недалеко от моей территории есть односторонний портал. Это подземелье! А подземелье - это подземелье на 3 звезды! Братья, я разбогатею. Подождите, пока я войду и посмотрю на свои достижения!]
Ричард был ошеломлен.
Он наконец понял.
Каждый понедельник войска в дикой природе обновлялись…
Он посмотрел на безоблачное голубое небо. Этот мир… был захватывающим.
Как только он рассеял сомнения в своем сердце, несколько воинов-скорпионов, возглавлявших поисковую группу впереди, бросились назад.
«Господи, мы нашли ресурсную точку».
Ричард кивнул со спокойным выражением лица. Урожай с ресурсной точки был слишком мал. На первых порах это не шло ни в какое сравнение с охотой.
К тому же пустыня была слишком бесплодна, а количество очков ресурсов было жалко малым. На этой неделе Ричард обнаружил четыре точки ресурсов.
Кроме среднего золотого рудника, остальные его не интересовали.
В богатом районе можно было разбогатеть, занимая точки ресурсов, но в Сумеречном городе это могло лишь уморить жителей голодом.
Но это было лучше, чем ничего.
"Отведи меня туда."
Они взобрались на возвышающуюся песчаную дюну, проведя отряд вперед на 200 метров.
Он последовал указаниям воина-скорпиона и посмотрел на дно песчаной дюны.
Его внимание привлекла местность, покрытая рудами.
Бесчисленные сверкающие руды отражали кристально чистый свет под заходящим солнцем.
Было похоже, что разбитая гравийная площадка была инкрустирована бесчисленными бриллиантами.
Это бросалось в глаза.
Что это было?
Когда Ричард увидел эту необычную сцену, он с интересом открыл свою панель атрибутов.
[Шахта драгоценных камней]
[Уровень: Маленькая]
[Запасы: 100 единиц]
[Максимальная добыча: 21 единица в неделю]
[Вместимость: минимум 3 человека, максимум 10 человек]
[Описание: Точка редких ресурсов, драгоценные камни можно добывать после захвата.]
«Редкий ресурс, шахта драгоценных камней?!»
Глаза его загорелись, а слегка измученный дух мгновенно повеселел.
Редкие ресурсы нельзя сравнивать с обычными ресурсами, такими как древесина и железная руда. Производство было не только низким, но и скудным.
Это была действительно хорошая вещь, твердая валюта высокого уровня.
Можно было сказать, насколько драгоценна шахта, потому что в ней было всего 100 единиц добычи.
Более того, чертеж Алтаря Героя все еще был у него в руках. Этот драгоценный чертеж, полученный в Торговой Палате Цветка Хвоста Феникса, всегда нуждался в редких ресурсах для строительства.
Ричард подавил радость в своем сердце и перевел взгляд на солдат, охраняющих шахту по добыче драгоценных камней.
Чтобы занять шахту, ему нужно было сначала избавиться от этих диких монстров.
Это была группа необычных существ.
Два козлиных рога на их головах были острее копий. Их спины были слегка приподняты. На них вырос ряд пластиковых перепонок, похожих на плавники, с рядом острых шипов посередине.
Их верхняя часть тела была обнажена, и они были одеты в свободные штаны со складками из кожи животных. Мускулы на их телах были такими выраженными, как будто они могли в любой момент взорваться и сокрушить горы и скалы.
Эти монстры с козьими рогами держали в руках гигантский молот с длинной ручкой. Передняя часть гигантского молота была плоской, а другая сторона представляла собой выступающее дугообразное острое лезвие.
Пара налитых кровью глаз противника была еще привлекательнее и мерцала жестокостью. Их жестокость могла заставить людей почувствовать холод в сердцах.
Эти монстры не были слабыми.
Ричард поднял брови и открыл панель атрибутов.
[Демонический козел-монстр]
[Уровень: 4]
[Потенциал: редкий 2 звезды]


    Тиранический Топор Мертвых, сражающийся с редким солдатом

    [Демонический козел-монстр]
[Уровень: 4]
[Потенциал: редкий 2 звезды]
[Навыки: Сильное Телосложение (D-ранг) — Сила увеличивается на 50%, скорость восстановления выносливости увеличивается на 50%.]
[Тяжелый удар (D-ранг) — при взмахе гигантским молотом следующая атака может высвободить 200% силы после зарядки в течение 3 секунд.]
[Кровь дьявола (D-ранг) — Все атрибуты увеличиваются на 30%, выносливость увеличивается на 50%.]
[Расовый талант: способность пожирать драгоценные камни и быстро восстанавливаться после травм.]
[Синергия-Дьявол: Когда количество дьяволов превышает 10, сила увеличивается на 10%. Когда количество дьяволов превышает 20, сила увеличивается на 20%. Когда количество дьяволов превышает 30, сила увеличивается на 30%. Атаки имеют разрушительные свойства (активно).]
[Описание: Получает удовольствие от удара гигантским молотом по голове.]
«Вау, Редкий 2 звезды?»
При этом количество козлов-монстров превысило четыре отряда!
Была ли необходимость использовать такую солидную силу для охраны маленьких ресурсных точек редкого уровня?
Ричард не мог не вздохнуть от сложности обращения с редкими ресурсами.
Однако после того, как он несколько раз посмотрел на атрибуты козлов монстров, он отказался от идеи отступления.
Хотя атрибуты монстров-козлов были неплохими, у них не было двух критических характеристик Невосприимчивости к Проклятию и Мгновенной Смерти — Казни Души.
Более того, другая сторона наносила только физический урон…
Опустынивание справиться с этим.
Ричард повернул голову, чтобы посмотреть на солдат-нежить рядом с ним. Он принял решение.
«Все, готовьтесь к бою!»
«Воины-скорпионы будут стоять на передовой, чтобы не дать врагу пройти мимо вас».
«Проклятые фараоны произнесут проклятия. Как только враг выйдет из-под линии обороны воинов-скорпионов, используйте навыки, чтобы немедленно остановить их движение».
«Солдаты нежити, вы главная сила. Встаньте в 20 метрах позади воинов-скорпионов. Как только враг приблизится на 30 метров, немедленно начинайте атаку!»
Перебинтованные мумии и воины-скорпионы были солдатами элитного уровня. Только солдаты-нежить обладали боевой силой редкого уровня.
Это также было ключом к победе в этой битве.
Холодный голос Ричарда был полон боевого духа.
Четыре отряда солдат редкого уровня. Это была тяжелая битва.
Он стоял вместе с проклятыми фараонами и лично командовал сражением.
"Атака!"
По приказу воины-скорпионы с гигантскими железными клешнями и изогнутыми скорпионьими хвостами шаг за шагом спускались с крутого холма.
Солдаты-нежить, одетые в полный доспех с черным узором в виде мандалы, следовали за ними.
Позади, с красочными коронами, держа черные скипетры, со сморщенными телами, шли проклятые фараоны.
В таком построении у них был контроль над противником и большой урон.
Этот железный треугольник был очень привлекательным.
Козлы-монстры в шахте драгоценных камней сразу же заметили что-то странное, и их лица внезапно стали бдительными.
Мышцы их рук напряглись, когда они крепко сжали гигантские молоты с длинной ручкой.
Их кроваво-красные глаза начали излучать пугающее намерение, когда они смотрели на приближающийся отряд Сумеречного Города с внушающим благоговейный трепет намерением убить.
Козлы-монстры больше не могли этого выносить и вдруг взревели к небу.
"Рев!"
Звериный рев разнесся по желтой песчаной земле.
«Проклятые солдаты-нежить и перебинтованные мумии, вы смеете провоцировать великих дьяволов? Вы ухаживаете за смертью!!»
Лидер Монстров Дьявольских Козлов яростно взмахнул своим длинным гигантским молотом и указал на отряд, спустившийся с песчаной дюны.
"Убить!!"
С яростным ревом десятки козлоподобных монстров не колебались. Все бросились на воинов-скорпионов.
Они хотели сокрушить этих солдат-нежить!!
Копыта козлов-монстров ступили на песок. Это вызвало разбрызгивание мелкого песка.
Десятки козлов-монстров атаковали одновременно, из-за чего песок тут же поднялся более чем на десять метров.
Пыль клубилась позади них.
Песчаная дюна была высотой всего от семидесяти до восьмидесяти метров. Пройдя треть пути, воины-скорпионы внезапно остановились.
Тринадцать воинов-скорпионов раскрыли свои клешни, способные быстро разрушить сталь, как ловушку для зверей. Они ждали, когда звери войдут в нее.
Десять воинов-нежити держали рукоятки топоров. Сила их души взорвалась, и слабый голубой свет хлынул из шлемов с бычьими рогами.
Проклятые фараоны подняли свои скипетры, и заклинание в их устах эхом отозвалось в этот момент.
Тридцать метров, 20 метров, 10 метров…! Враги все ближе!!!
Солдаты-нежить издали яростный рев, когда первые семь или восемь монстров-козлов оказались в пределах 10 метров от воинов-скорпионов. И их тела были похожи на растянутую до предела пружину. Они вырвались со всей своей жизненной силой.
[Рев (D-ранг) — сила атаки увеличивается на 50% после рева.]
Солдаты-нежить бросили из рук топоры, и цепи на их руках зазвенели.
Интенсивный звук разрываемого воздуха пронзил барабанные перепонки.
Монстр-козёл впереди не ожидал, что солдат-нежить с топором в руке будет атаковать с дальней дистанции.
Обе стороны были близко друг к другу, и воины-скорпионы снова привлекли их внимание.
Когда топоры прорвались сквозь небо и направился к монстрам-козлам, было уже слишком поздно уворачиваться.
Разрез!
Раздался звук острого лезвия, вонзившегося в плоть.
Рука монстра козла была разрублена на две части.
Брызнула свежая кровь, как из взорванной водопроводной трубы.
Под действием сильной инерции острый топор все же отлетел назад после того, как отсек козлоподобному монстру руку.
Достигнув своего предела, солдат-нежить потянул за цепь.
Топор под действием силы отлетел назад.
Козел-монстр с оторванной рукой все еще терпел сильную боль. Внезапно он почувствовал ужасную боль в спине, а затем боль распространилась на грудь.
Он подсознательно посмотрел вниз, и в его зрачках появился острый топор, залитый кровью.
Прежде чем он успел подумать, он почувствовал, как сила в его теле мгновенно улетучилась. Его глаза почернели, и он потерял сознание.
Эта атака не запустила Казнь души, но даже в этом случае она полагалась на ужасающую смертоносность, чтобы насильно убить Редкого 2-звездочного монстра-козла.
Солдат-нежить, бросивший топор, мог взорваться с силой атаки, превышающей его уровень, в диапазоне от 10 до 30 метров.
Это было чрезвычайно могущественно.
Тем временем десять солдат-нежити атаковали одновременно.
Из восьми монстров-козлов только одному удалось увернуться.
Остальные были поражены топорами.
30% шанс казни души быстро заставил двух козлов-монстров упасть на землю и умереть. Прежде чем они успели даже прикоснуться к воинам-скорпионам, они уже встретили смерть.
Хотя другие козлы-монстры изо всех сил пытались сопротивляться, под преувеличенным контролем солдат-нежити они все же умирали один за другим.
Все это произошло слишком быстро. Это заняло всего несколько вдохов.
Козлы-монстры позади видели только холодный свет топора, отраженный ярким светом заката. Большое количество их товарищей пало.
Свежая кровь окрасила пустыню в красный цвет.
Однако эта сцена не испугала других монстров-козлов. Вместо этого они еще больше стимулировали свои нервы.
В этот момент из их первоначально алых глаз, казалось, капала кровь.
Убить!!
Со взмахом гигантских молотов они ринулись вперед.
Они захотели разорвать этих солдат нежити!!


    Шахта драгоценных камней

    Первый раунд столкновения закончился быстро.
Солдаты-нежить одержали полную победу, но им еще предстояло вернуть свои топоры.
Вторая группа монстров-козлов уже бросилась вперед и сражалась с воинами-скорпионами.
Гигантские молоты в их руках содержали в себе ужасающую силу.
Они поклялись сокрушить этих солдат-нежить!
'Ух!'
Козел-монстр внезапно бросился на стоящих перед ним воинов-скорпионов. Этот удар молота даже заставил воинов-скорпионов почувствовать смертельную опасность.
Гигантские клешни сомкнулись прямо перед ним.
"лязг!"
В тот момент, когда две стороны столкнулись, во все стороны полетели искры. Это было похоже на то, как кузнец с силой отбивает кусок раскаленного железа.
Козел-монстр был на голову ниже воина-скорпиона, но его взрывная сила заставила воина-скорпиона сделать три шага назад. Восемь его ног утонули в желтом песке.
Это было жестоко и мощно.
Воин-скорпион, который никогда не встречался с противником в ближнем бою, теперь оказался в значительном проигрыше перед Редким 2-звездочным монстром-козлом.
Разрыв в один уровень показал разрыв в силе между двумя сторонами.
Однако воины-скорпионы не испугались, даже несмотря на то, что монстры-козлы победили их. Как ни набрасывались на них козлоподобные монстры, они ревели и защищали линию обороны перед ними.
Бой был чрезвычайно напряженным.
«Примените свои заклинания и контролируйте ситуацию. Другие дьяволы прорвут линию обороны воинов-скорпионов».
Когда Ричард отдал приказ, подготовленные проклятые фараоны подняли свои иссохшие деревянные скипетры.
Темный свет вспыхнул на небе.
[Проклятие фараона (Е-ранг) — После наложения проклятия на врага, противник впадет в ослабленное состояние, все атрибуты снижены на 20%. Потребляет 20 маны.]
[Время восстановления: 5 минут]
Проклятые слова… Управляйте врагом.
После того, как они наложили два проклятия подряд, демонические козлы-монстры, которые яростно атаковали, мгновенно почувствовали, что их сила резко упала.
Даже скорость, с которой они размахивали гигантскими молотами, стала вялой.
Некоторые даже останавливались, что позволяло воинам-скорпионам атаковать.
В это время козлы-монстры наконец обнаружили проклятых фараонов.
Но две линии обороны перед ними были тверды, как скалы, несокрушимы.
Жаль только, что у проклятых фараонов была только один отряд, а у монстров-козлов оставалось еще три отряда.
Они не могли полностью контролировать их.
Козел-монстр без проклятия взорвал свои силы до предела и прямо попал в гигантские клешни воина-скорпиона.
Клешни воина-скорпиона, способные прорвать сталь, дали бесчисленные трещины, словно стекло, упавшее на землю.
Козел-монстр продолжал атаковать.
Яростно взревев, он снова взмахнул своим гигантским молотом. Он хотел разнести этого проклятого скорпиона вдребезги!
Треск!
Этот удар, который мог разрушить валуны, разбил гигантские клешни вдребезги и взорвал песок и гравий.
Гигантский молот не потерял ни капли своей оставшейся силы и влетел в грудь воина-скорпиона.
Козел-монстр не выказал ни малейшей радости от такого впечатляющего результата, потому что он чувствовал себя так, словно ударил молотком по хлопку.
Гигантский молот обладал огромной силой, и его нельзя было сдержать. Это привело к тому, что козел-монстр потерял равновесие. Козел-монстр, пошатываясь, сделал несколько шагов и чуть не упал на землю.
Опустынивание!
Это снова был этот спасительный навык!
Воин-скорпион, чья грудь быстро восстановилась, издал низкий рык.
Воспользовавшись этой редкой возможностью, он размахнулся целой железной клешней на левой руке.
Железный крюк, похожий на крюк мясника, используемый для подвешивания скота, был прибит прямо к телу козла-монстра.
С сильным рывком преувеличенная рана пронзила тело козла-монстра.
В то же время хвост ядовитого скорпиона позади козла-монстра также пронзил его со скоростью молнии.
Пучи!
Он прямо пронзил плечо козла-монстра, и яд безумно хлынул в его тело.
Ситуация изменилась в тот же миг.
На кону стояли жизнь и смерть.
Под напором козлов-монстров воины-скорпионы стали превращаться в песок.
Монстры-козлы, которые наносили только физический урон, разъярились и давили воинов-скорпионов. Они тут же превратились в крыс, кусающих черепах, которых некуда было кусать.
Их атаки, которые могли разрушить городские стены, ничего не могли сделать воинам-скорпионам, которые были невосприимчивы к 99% физическому урону.
Ух! Ух!
После того, как воины-скорпионы превратились в песок, звук топора снова пронзил воздух и взревел.
Бум!
Расстояние более 20 метров было настолько близким, что еще до того, как чудовище смогло отчетливо разглядеть топор, оно уже почувствовало острую боль в своем теле…! Казнь души!
Он упал на землю замертво!
После того, как они превратились в песок, воины-скорпионы силой сдержали козлов-монстров.
Тем временем проклятые фараоны использовали свои навыки управления толпой, чтобы обездвижить козлов-монстров.
В сотрудничестве с другими войсками солдаты-нежить особенно любили убивать.
Более того, на расстоянии от 20 до 30 метров срабатывала казнь души с вероятностью 30%. Это быстро уменьшило количество монстров-козлов.
Когда солдат-нежить убил последнего монстра-козла, напряженная битва закончилась.
[Динь~ Ваша армия уничтожила группу монстров-козлов и одержала победу в миниатюрной битве. Вы получили 200 очков опыта.]
[Дин~ Солдаты-нежить убили большое количество врагов. Уровень повышен. Текущий уровень: 4.]
После того, как Топоры Мертвых достигли 4-го уровня, обновление обновило все навыки, и их аура стала более интенсивной.
Ричард мог ясно видеть сзади. За исключением того, что воины-скорпионы убили трех или четырех монстров-козлов, солдаты-нежить убили всех оставшихся врагов.
Боевая сила, которую они продемонстрировали, заставила его почувствовать себя приподнятым.
Хотя сегодня они уничтожили десятки точек сбора войск, все они были элитными и обычными уровнями, поэтому не было возможности измерить реальную силу солдат-нежити.
В этот момент, столкнувшись с солдатами редкого уровня, солдаты-нежить все еще демонстрировали свое абсолютное превосходство. Это заставило его чувствовать себя взволнованным.
Вот такие войска достойны его усилий.
После того, как чудовища умерли, оружие в их руке быстро сгнило и проржавело.
Это было правилом игры «Сияющая эра». После того, как солдат, завербованный из логова отряда, умирал, оружие и снаряжение теряли свою силу и быстро портились.
Ричард проигнорировал все это и с радостью шагнул в шахту с драгоценными камнями под песчаной дюной.
Сверкающие драгоценные камни были встроены в трещины камней. Под заходящим солнцем они выглядели красиво и красочно.
«Неудивительно, что драконам и девушкам нравятся эти блестящие штучки. Они довольно красивы… Я должен попросить шахтеров добыть себе большой драгоценный камень. Что, если мне это понадобится в будущем?»
Системная подсказка появилась в нужное время.
[Дин~ Хотите занять шахту драгоценных камней?]
После подтверждения он отметил эту точку на системной карте.
Ему нужно было только дождаться его возвращения и послать кого-нибудь, для добычи.
К счастью, это место было всего в сорока минутах ходьбы от территории, так что это не будет слишком напряжно.
Он был в прекрасном настроении, да и урожай сегодня был неплохой.
Во-первых, его цель на сегодня — охота.
Поскольку появились дикие монстры, он охотился на добычу в обмен на 30 000 единиц ресурсов.
При этом системное пространство также было заполнено. После обработки у Ричарда останется не менее 2000 единиц мяса.
Одна только еда была уже довольно хорошим урожаем.
Во-вторых, он смог почувствовать силу в своих руках во время лобовой битвы с монстрами-козлами.
Более того, он поднял уровень солдат-нежити до уровня 4.
Наконец, он занял точку с редкими ресурсами — шахту драгоценных камней. Он был доволен.
Пока он думал, он обыскал шахту драгоценных камней. После того, как он не нашел других сокровищ, Ричард больше не оставался.
Он вернулся на территорию с целым мешком добычи.
Когда он вернулся на территорию, небо было уже темным.
Кару ждал здесь, как обычно, но неожиданно.
Адель тоже была там.
— Добрый вечер, лорд Ричард… Кухарка уже приготовила для вас ужин.
«Кроме того, вернулась группа, которая отправилась на поиски».
Как только Кару закончил говорить, Адель тут же подошла и взволнованно сказала:
"Благодарю Тебя, Господин!"
Ричард тихо спросил.
— Адель, наша поисковая группа нашла твоего отца?
Девушка яростно замотала головой, и ее глаза вдруг покраснели.
Ричард не понял. Почему она все еще выглядела такой счастливой, пока плакала?
Адель сделала несколько глубоких вдохов, чтобы успокоиться, прежде чем заговорить.
— Лорд Ричард, хотя они и не нашли моего отца, у них есть новости о нем.
«Да? Его спас кто-то другой?»
«Именно так. Мой отец встретил Торговую Палату Цветка Хвоста Феникса и отправился в Солан-Сити».
«А, это...? Этот отец настолько амбициозен? Почему он не искал тебя?»
Словно видя сквозь сомнения Ричарда, девушка объяснила.
«Торговая Палата Цветка Хвоста Феникса имеет особое сокровище, которое может найти пропавших людей в пустыне, но для этого требуется кровь родственников…»
Только тогда Ричард понял.
По сравнению с бесцельным поиском в пустыне этот метод был более надежным.
«Оникс уже отправился в Солан-Сити. После того, как они встретятся, они обязательно сообщат ему о твоей безопасности».
Адель радостно кивнула и снова поклонилась Ричарду.
«Если бы это было раньше, я бы обязательно пошла искать своего отца».
Пока она говорила, ее лицо покраснело.
«Но теперь я член Сумеречного Города, твоя подчиненная. Поскольку мой отец в безопасности, я обязательно буду усердно работать для тебя!»
Ричард глубоко задумался, когда услышал это.
Если бы он завершал миссию по вербовке героя А-ранга обычными средствами, он боялся, что уже потерпел неудачу.
Миссия системы заключалась в том, чтобы найти отца другой стороны, прежде чем он будет в безопасности, и вернуть его на территорию, чтобы Адель могла остаться.
В противном случае она все равно ушла бы, даже если шпионы обнаружили бы, что ее отец в безопасности.
В конце концов, зная, что ее отец уехал в Солан-Сити, она не могла оставаться здесь одна.
По сравнению с ее отцом, который был более важен, нужно ли ей думать об этом?
К счастью, он нашел другой способ выполнить миссию по вербовке героев заранее.
Ричард подумал об этом.
Казалось, что есть не только один способ завершить миссию по вербовке героев.
В будущем он, возможно, сможет исследовать эту область, не ограничиваясь потолком миссии…


    Система вознаграждений

    Когда взволнованная Адель ушла, Ричард посмотрел на Кару.
«Откуда поисково-спасательная группа получила эту информацию?»
Собрав свои мысли, Кару тихо сказал.
«Господин, эта информация была предоставлена ими и командой торговцев из Торговой Палаты Цветка Хвоста Феникса, которые остались, чтобы обыскать местность».
— Кроме информации об отце Адель, вы нашли что-нибудь еще?
«Я также нашел некоторых жителей, которые оказались в ловушке в оазисе. Однако поисково-спасательная группа только что вернулась и все еще ест. У меня не было времени узнать слишком много информации».
Ричард кивнул. Он дома, поэтому никуда не торопился.
«Каковы потери других команд?»
«Семь раненых, четверо погибших…»
«Погибшие будут похоронены в Стране Славы. Те, кто ранен, будут вознаграждены медом «Корона пустыни»».
«Да, Господин».
Сделав простые приготовления, Ричард убрал всю добычу, которая должна была заполнить системное пространство, и позволил резидентам разобраться с ними.
Затем он вернулся в особняк Лорда и насладился роскошным обедом.
Наевшись и напившись вдоволь, он попросил кого-нибудь вызвать поисково-спасательную группу.
Когда они уезжали на задание, их было 60 человек. Шестеро из них скончались позавчера. Теперь еще четверо были принесены в жертву. А из десяти отправленных мумий смогли вернуться только пять.
Огромная пустыня действительно была полна опасностей.
Однако взамен они получили героя А-ранга. Это не было потерей.
Милосердие не контролировало отряд. Как лорд, он не мог быть нерешительным.
Он без колебаний принесет в жертву тех, кого нужно принести в жертву.
Это была предыстория мира, где десять тысяч рас боролись за гегемонию. Теперь, когда все было мирно, не время было начинать войну.
— Добрый вечер, Господин.
Войдя в дом, все жители сразу поклонились. Никто не осмелился игнорировать его.
Человек перед ними был единственным правителем этой земли. Одно слово могло решить их судьбу.
После того, как Ричард встал, он с восхищением огляделся.
Он слегка улыбнулся и сказал: «Нет нужды быть таким вежливым. Каждый житель, внесший свой вклад в развитие Сумеречного города, достоин уважения».
— Вы много работали в последние несколько дней.
Эти две простые фразы сразу же согрели сердца собравшихся.
Господин не забыл их.
«Кто из вас может рассказать нам, с чем вы столкнулись за последние несколько дней?»
Поддерживая его, молодой человек вышел вперед и нерешительно спросил.
— Господин, можно… можно я?
Его тон слегка дрожал, руки сжались в кулаки.
Когда толпа перевела взгляды, он почувствовал, что его ноги стали мягкими.
Ричард смотрел на него с восхищением.
«Конечно, не стоит нервничать. Вы выполнили задание и стали героями Сумеречного города. Вы также получите мою благодарность».
Ху~
Молодой человек сразу почувствовал облегчение, и тон его повысился.
— Лорд Ричард, мы были…
Затем он рассказал о столкновениях поисково-спасательной группы за последние несколько дней.
Хотя он чувствовал, что это было опасно, и они столкнулись со многими сильными солдатами в дикой природе, Ричард чувствовал, что это была обычная встреча, и у него не было нужной информации.
После неоднократных расспросов он подбодрил другую команду и перешел к следующей поисково-спасательной группе.
Затем каждая команда отправила представителя, чтобы рассказать об опыте своей команды за последние несколько дней.
Ричард не мог не почувствовать легкое разочарование, когда услышал конец. Поскольку разведывательная группа была недостаточно сильна, они даже если и находили что-то необычное, то не решались к этому приближаться.
Не говоря уже о таких зданиях, как храмы или односторонние телепортационные порталы, они даже не нашли много ресурсных точек.
«Вы уверены, что не сталкивались с какими-либо зданиями, похожими на храмы, за последние несколько дней?»
«Нет, Господин». Все дружно покачали головами.
«Вы обнаружили какие-либо территории, похожие на Сумеречный город?»
«Нет, Господин». Все снова покачали головами.
Это было странно.
Ричард долго думал. Он все еще не мог понять, что не так.
Неужели в пустынном лагере было так мало игроков ранга лорда? Почему вокруг Сумеречного города не было игровых территорий?
Или потому, что пустыня смерти была слишком велика и раскинулась так широко, что эти ребята боялись смерти? Даже если бы они увидели его издалека, то не осмелились бы приблизиться к нему.
После долгих размышлений они так и не смогли придумать ответ, поэтому просто не раздумывали и изменили вопрос.
— Вы нашли кого-нибудь еще, кто был унесен песчаной бурей?
«Да, Господин!»
Наконец пришел ответ, который заинтересовал Ричарда.
"Где они? Почему вы не вернули их?"
"Это…"
Говорящий мужчина средних лет был немного смущен.
«Они в оазисе. Люди не хотят возвращаться с нами в Сумрачный город… Они все готовы ждать, пока люди из Торговой Палаты Цветка Хвоста Феникса не заберут их».
Ричард слегка сузил глаза.
"Сколько людей там?"
«Более 300 человек…»
"У вас есть карта?"
"Пожалуйста, взгляните."
Мужчина средних лет шагнул вперед и аккуратно разложил на столе грубую карту, указывая на одну из точек, нарисованных в круге.
"Вот это место. У них достаточно воды и еды, и они не хотят уходить…»
Сказав это, они почувствовали себя немного неловко. Ричард намеренно отправил команды на поиск и спасение пострадавших. Но они не ожидали, что даже если найдут этих людей, то не захотят вернуться с ними.
Тем не менее, стратегия жертв ждать, пока Торговая Палата Цветка Хвоста Феникса спасет их, была неплохой.
В конце концов, изначально они планировали следовать за Торговой Палатой Цветка Хвоста Феникса через пустыню смерти.
Само собой разумеется, это надежнее территории, о которой они никогда не слышали.
— Разве это не ваши спутники? Почему они не последовали за вами?
«Господин, большинство людей, которые в то время следовали за Торговой Палатой Цветка Хвоста Феникса, были незнакомцами…»
Ричард понял, а затем начал размышлять.
«Не странно, что в оазисе есть вода, но в каком оазисе может хватить еды, чтобы накормить сотни людей?»
«Кроме того, их уже почти две недели атакует песчаная буря, верно? Смогут ли они выжить так долго, просто полагаясь на оставшуюся еду?»
Этот вопрос ошеломил мужчину средних лет, и он неловко покачал головой.
— Я тоже не знаю. Нас не пустили».
Мужчина средних лет хотел что-то сказать. Но он колебался, но, наконец, сказал это с неохотой.
«Господин, они также просили нас привести туда остальных. Они сказали, что недостатка в еде нет, так что нет необходимости оставаться в Сумеречном городе. Там безопаснее…»
"А?"
Эти слова очень заинтересовали Ричарда.
«Должно быть, происходит что-то подозрительное».
Эти сотни людей оказались в маленьком пустынном оазисе. Ничего страшного, если они просто останутся там и не уйдут.
Они даже сказали, что у них достаточно еды и они хотят браконьерствовать там.
«Не было ли это слишком странно?»
«Хорошо, я понимаю. Я сам поеду туда на днях. Тогда вы, ребята, проложите путь для меня».
«Да, Господин!»
Сказав это, Ричард подбодрил жителей и отпустил их отдохнуть.
Сначала он хотел дать им награды, но неожиданно обнаружил, что, кроме еды, в кладовой есть только мех диких зверей.
Кажется, им нечего предложить.
Когда спасатели ушли, Ричард посмотрел на Кару, который следовал за толпой и хранил молчание.
— Кару, чем ты обычно награждаешь своих подчиненных?
Кару заметил смущение Ричарда и сразу понял.
Он открыл рот.
«Господин, обычно вы можете наградить их золотыми монетами, мехом диких зверей или некоторыми обычными травами и материалами».
«Мед Короны Пустыни — ценная награда…»
«Вы можете вознаградить большой вклад признанием, например дворянским титулом в Сумеречном городе, или определенным титулом славы, или даже участком земли…»
Когда Ричард услышал это, он внезапно осознал.
Вот так. Ричард мог вознаграждать этих людей не только физическими предметами, но и даровать им духовные и славные награды.
Когда они находятся на низком уровне, их, возможно, придется вознаграждать материалами. Когда его будущие подчиненные будут на более высоком уровне, Ричард вознаградит их материалами, несомненно, более высокого качества.
Барон или граф Славы может быть наградой для тех, кто достойно выступит в будущем.
Но них не нужно тратить деньги или давать реальную власть, и они получат массу удовольствия, если расскажут другим своей награде…
Это как убить двух зайцев одним выстрелом.


    Еще один жестокий солдат

    После того, как Ричард нашел ключ, он был в хорошем настроении.
— Кару, проведи завтра церемонию награждения. Пусть все, кто участвовал в поисково-спасательной операции, выйдут на сцену, чтобы принять награду…»
«Сегодня вечером попроси портного найти красную ткань и сделать большие красные цветы. Если ткани недостаточно, сделайте цветы поменьше, и участники будут носить их на груди».
«Все жители, участвовавшие в поисково-спасательной операции, будут награждены коллективной бронзовой медалью Сумеречного города…»
«Напишите имена всех на бумаге и награди их бронзовой медалью».
«Кроме того, пусть Адель выковает для меня бронзовую медаль. Кроме того, сделайте дизайн для серебряной, золотой и медали Лорда, высшей награды Сумеречного города».
«В будущем достойные заслуги будут награждаться медалями в соответствии со степенью их вклада».
«Награды делятся на коллективные и индивидуальные. Миссии с большим количеством участников будут награждены коллективными медалями, а миссии, выполненные одиночками, будут награждены индивидуальными медалями».
«Жителям, получившим эти медали, будет присвоено звание почетного жителя. Мы можем продвигать их дома первыми в будущем».
Ричард изменил современную систему вознаграждения, которой сотни лет, и перенес ее.
«Каждая медаль имеет соответствующую сумму материального вознаграждения. Ты можешь назначить конкретную сумму».
«Эта система только что была создана. Наверняка будут какие-то недостатки или области, которые необходимо дополнить. Ты должен обратить на это внимание и компенсировать это в будущем».
Кару был очень взволнован после прослушивания.
«Лорд Ричард, вашей мудрости достаточно, чтобы боги воскликнули в восхищении!!»
В остальном все было не так уж и плохо, но установка группового вознаграждения его слегка удивила.
Это было большое мероприятие, поэтому в нем участвовало много людей. И все участники внесли свой вклад. Нельзя же было сказать, что награду получат все, верно? Не покажется ли это слишком простым?
Групповая награда отлично решила эту проблему.
Ричард не задумывался над этим. Сумеречный город был еще очень слаб, поэтому было бесполезно создавать сложную систему.
«Сколько добычи я принес домой?»
Кару улыбнулся.
«Слишком много. Мне нужно больше времени».
Еды было много, что заставляло людей чувствовать себя в полной безопасности.
Ричард кивнул, встал и вышел из зала. Он пришел к колодцу.
В это время там было занято двести человек.
У тех, кто кипятил воду, счищал кожу, удалял внутренности и разделывал мясо, были свои обязанности. Они справлялись с нагроможденной добычей на чрезвычайно быстрой скорости.
На вымытую землю складывали нарезанное и мытое мясо.
Затем мясо готовили, а затем сушили. Таким образом, они могли сохранять их в течение очень долгого времени в сухой среде пустыни.
Так готовили сухой корм для дальних поездок.
Глядя на груду мяса, Ричард немного подумал и открыл [Торговый рынок].
Он просмотрел обмен за несколько дней, но новостей по-прежнему не было.
Пятнадцать пустынных лошадей выставлены в награду за ресурсное сокровище с 1 звездой: акр семян русской оливки. Награды было две.
Двадцать пустынных лошадей выставлены в награду за ресурсы или другие сокровища, которые можно было бы использовать в пустыне. Сделка требовала согласия обеих сторон.
Ричард купил еще один фрагмент родниковой воды. У него в руках было девять штук, и он был в одной части от синтеза родниковой воды среднего размера.
В эти дни он не раз слышал, что воду из колодца трудно достать и что за водой нужно идти к родниковой воде в оливковом лесу.
Кару также несколько раз размышлял над этой проблемой.
Однако трехзвездочные сундуки с сокровищами все-таки были редкостью. Количество кристаллов родниковой воды, которые можно было открыть и продать, было не так уж много.
Поэтому, когда он сможет получить последний фрагмент, будет зависеть от его удачи.
Они не могли спешить в этом вопросе.
Немного подумав, он напрямую изменил цену вознаграждения за семена русской оливы.
Тридцать пустынных лошадей в обмен на 1-звездочное ресурсное сокровище: семена русской оливы (1 акр). Награда была одна.
я так понимаю 1 акр = 10 му
Изначально была награда в 15 лошадей. Теперь Ричард напрямую увеличил цену и удвоил ее.
Цены на продукты в последнее время немного снизились. Более того, шансы игроков предложить ресурсы и сокровища были ничтожно малы. Даже игроки редко были готовы их продать.
Ценность семян русской оливы заключалась в том, что они созревали раз в месяц.
Что еще более важно, лес может обеспечить достаточное количество пыльцы для пустынных коронных пчел и увеличить производство меда.
Если бы он посадил больше семян русской оливы и посадил их в разное время, то коронные пчелы пустыни могли бы собирать мёд целый месяц.
Коронная пчела пустыни была одной из его самых важных целей разведения.
Сделав некоторые корректировки, Ричард мог только надеяться, что игроки приложат к этому усилия.
Перезапускаю поиск — еда.
[Шестьдесят единиц пшеницы — по цене 1200 единиц золотых монет.]
[Двадцать единиц мяса дикого кабана — по цене 700 единиц дерева.]
[Тридцать единиц бизоньего мяса по цене 900 единиц железной руды.]
******
Соотношение мяса к общим ресурсам было около 1:30, в то время как соотношение обычной еды было около 1:20.
Цена на мясо была заметно ниже, чем в предыдущие два дня.
Более того, количество продаваемого мяса увеличилось, но в основном это были десятки, а 100-200 единиц были редкостью.
Очевидно, что с течением времени игроки постепенно стали вставать на верный путь.
Ричард посмотрел на свою панель статистики.
Ресурсов было 30 000 единиц.
Это все достижения сегодняшнего дня.
«Хотя у меня довольно много войск, когда я выхожу, силы, отвечающие за защиту территории, слишком слабы».
«Я должен пополнить их!»
Штаб был ядром всего, и отсутствие защиты вызывало у него беспокойство.
Он начал считать в своем сердце.
«Войска для защиты территории должны иметь несколько характеристик. Во-первых, они должны адаптироваться к пустынному климату. Во-вторых, они не должны нуждаться в материально-техническом снабжении. Я не хочу заморачиваться логистикой… В-третьих, они должны обладать хорошими оборонительными способностями и быть пригодными для охраны территории… В-четвертых, они должны иметь потенциал и заслуживать взращивания…»
Но подумав об этом, Ричард снова обратил свой взор на мумий.
Им не нужна была логистика. Они обладали сильными боевыми способностями и подходили для пустыни. Они не боялись смерти…
Помимо уродства, у них было слишком много преимуществ.
Ричард искал лагерь в пустыне и мумию.
Внезапно появилось большое количество войск.
Ричард начал выбирать.
Во-первых, там были логова элитных войск, но их было всего несколько тысяч. И все они были мусором. Хорошие никто продавать не будет.
В других больших лагерях, таких как люди и эльфы, были десятки тысяч логов элитного уровня. По сравнению с ними лагерь в пустыне выглядел жалко.
Он закрыл его, посмотрев на него некоторое время, и снова открыл на обычном уровне.
[Острозубая мумия (Обычная 1 звезда) — 600 единиц дерева.]
[Мумия Рева (Обычная 3 звезды) — 1000 единиц камня.]
[Шиповая мумия (Обычная 3 звезды) — 1200 единиц железной руды.]
******
Всякие странные мумии открыли ему глаза.
Спустя целых 20 минут он наконец увидел солдата, от которого у него заблестели глаза.
[Мумия-страж]
[1-й уровень]
[Потенциал: Обычный 3 звезды]
[Навыки: Тело Мертвого (F-ранг) — Иммунитет к яду и чуме, уменьшает физический урон на 15%.]
[Страж (ранг F) — все атрибуты увеличиваются на 30% в пределах территории, оставляя территорию действие навыка неэффективно.]
[Патруль (ранг F) — Патрулирование на территории может повысить ловкость на 30% и обнаружить врагов, прокрадывающихся на территорию.]
[Построение (E-ранг) — Может формировать строй из 10 человек для атаки.]
[Расовый талант: при сражении на территории скорость восстановления после травм увеличена на 50%.]
[Синергия-Мумия: Когда количество мумий превышает 10, сила мумии увеличивается на 10%. Когда количество мумий превышает 30, сила мумии увеличивается на 20%. Когда количество мумий превышает 50, сила мумии увеличивается на 30%, ловкость мумии увеличивается на 30%, а урон мумии увеличивается на 30%.]
[Описание: Мумии-стражи. Они довольно бдительны.]
Посмотрев на атрибуты мумии-стража, Ричард, не колеблясь, решил купить их логово.
Четыре начальных навыка! Это было просто смешно.
И так подходило для охраны территории.
Заплатив 3000 единиц железной руды, Ричард получил Логово Мумий-стражей.
Но одного было недостаточно.
Он продолжал искать. Два других он купил на рынке. Один стоил 3500 единиц дерева, а другой — 3800 золотых монет.
Цена была сопоставима с солдатами элитного уровня.
Примечательно, что эти продавцы знали, насколько могущественны мумии-стражи, поэтому осмелились предложить такую цену.
Он не чувствовал ни малейшей сердечной боли. Независимо от того, за сколько он купит их, он повысили бы их до солдат элитного уровня. Он бы ничего не потерял.
Для улучшения трех логов войск ему потребуется около 15 000 ресурсов.
Он начал сразу.
«Вы хотите потратить 500 золотых монет, чтобы купить логово пустынных бандитов?»
"Подтверждаю."
«Вы хотите потратить 500 единиц дерева, чтобы купить Логово Отряда Пилозубых Песчанок?»
"Подтверждаю."
******
После того, как он получил 30 логов войск, оставшиеся 30 000 ресурсов на интерфейсе превратились в менее чем 7 000…
Однако, поскольку они охотились на жестоких солдат, Ричард пошел прямо в угол переднего двора, где разместил логово для войск после того, как получил его.
[Динь~ Вы хотите использовать 400 золотых монет, 400 дерева и 400 камней, чтобы построить логово Мумий-стражей?]
После того, как он три раза подряд согласился и израсходовал 3600 единиц ресурсов, перед его глазами предстали три 3-х метровые пирамиды. Ветер и песок, казалось, разрушал внешние части этих пирамид в течение тысяч лет. Везде были выбоины.
[Пирамида мумий-стражей (обычное 3 звезды) — вы можете использовать десять обычных логов войск, чтобы повысить уровень до элитной 3 звезд. Вы хотите обновить?]
"Подтверждаю."
Пирамиды перед ним выросли до четырех метров после того, как были использованы ядра из 30 военных логов.
Внешний вид, разрушенный ветром и песком, становился все более гнилым. Отверстия размером с кулак заставляли людей задуматься, не протянется ли вдруг рука изнутри.


    Возрождение видов солдат

    [Пирамида мумий-стражей]
[Уровень: элита 3 звезды]
[Тип рекрута: Мумия-страж (элитные 3 звезды)]
[Количество рекрутов: 20]
[Еженедельный выход: 10]
[Требования для найма: 40 золотых монет, 40 единиц дерева, 40 единиц камня]
[Описание: Обычное логово мумий.]
[Динь~ Вы хотите использовать 800 золотых монет, 800 единиц дерева и 800 единиц камня, чтобы завербовать 20 мумий-хранителей?]
Три логова воинов могли произвести 60 мумий-хранителей.
Только потребление ресурсов достигло 2400 золотых монет, 2400 единиц дерева и 2400 единиц камня, что в сумме составило 7200 единиц ресурсов.
После того, как Ричард закончил формирование отряда, осталось всего около 6000 единиц ресурсов.
На его лице появилась горькая улыбка.
«У семьи хозяина не осталось еды…»
Ричард открыл [Торговый рынок]. Он рассмотрел три запроса и отменил обмен 20 пустынных лошадей. Он искал другие ресурсы и сокровища.
Обменяю 20 пустынных лошадей на ресурсы.
Полная лошадь пустыни оценивается в 6000 единиц, продана за 120000 единиц.
Эти ресурсы могли бы даже взрастить два логова войск редкого уровня.
«Но если возможно, я все еще готов обменять на сокровища. К сожалению, их никто не продаст».
Ричард сразу же стал уверенным в себе после того, как у него появились ресурсы.
Он завербовал их всех с исчезновением 7200 ресурсов.
Вспыхнул бледно-желтый свет. На сильно обветренной пирамиде на глазах Ричарда из дыр вдруг хлынуло бесчисленное количество мелкого песка.
Эти песчинки вытекали наружу и собирались перед пирамидой, образуя отряд. Они образовали мумий с круглым щитом в одной руке и длинным ножом в другой.
Повязки на их телах были гнило-желтыми. Было похоже, что они были погребены под землей в течение бесчисленных лет.
Их аура была довольно мощной. Они были не слабее перебинтованных мумий.
[Мумия-страж]
[1-й уровень]
[Потенциал: элитные 3 звезды]
[Навыки: Тело Мертвого (Е-ранг) — Иммунитет к яду и чуме, уменьшает физический урон на 30%.]
[Страж (E-ранг) — Все атрибуты увеличиваются на 40% на территории, без эффекта при выходе с территории.]
[Патруль (E-ранг) — Патруль на территории может повысить безопасность территории на 40 пунктов и обнаружить врагов, прокрадывающихся на территорию.]
[Построение (D-ранг) — Может формировать строй из 10 человек для атаки.]
[Расовый талант: при сражении на территории выносливость и скорость восстановления увеличиваются на 50%.]
[Синергия-Мумия: Когда количество мумий превышает 10, сила увеличивается на 10%. Когда количество мумий превышает 30, сила увеличивается на 20%. Когда количество мумий больше 50, сила увеличивается на 30%, ловкость увеличивается на 30%, а урон увеличивается на 30% (активно).]
[Описание: Хранитель мумии фараона, они очень бдительны.]
Когда все шесть отрядов были набраны, все мумии-хранители яростно ударили ножами по круглому щиту.
Лязг
Звук удара металла по ночам разнесся на большое расстояние. Казалось, что они использовали этот метод, чтобы объявить о своем прибытии.
Ричард удовлетворенно кивнул.
После того, как он поднял их до 3 звезд элиты, все навыки мумии-хранителя повысились на один уровень.
Их сила значительно возросла.
Причем, это было числом шесть отрядов!
С этой силой ему не придется беспокоиться о своем логове, когда он выйдет на охоту в будущем.
Он протянул правую руку и мобилизовал скрытую в теле силу.
Сила, похожая на желтый песок, мгновенно расцвела.
[Динь~ По вашему благословению, 60 мумий-хранителей овладели частью силы пустыни и получили новый навык — Опустынивание (D-ранг).]
Все войска могли обрести Опустынивание, и в будущем это станет визитной карточкой Сумеречного города.
Ричард был в восторге.
«Отныне вы будете охранять территорию, патрулировать день и ночь, чтобы защищаться от захватчиков».
«Мы будем слушать ваши приказы, Господин…»
Такой колоссальный переполох уже привлек внимание многих жителей.
Кару тоже подбежал. Когда он увидел эти новые войска, его глаза загорелись.
— Лорд Ричард, это войска, которые вы только что завербовали?
Ричард кивнул.
«Вот так. Эти мумии-стражи — войска, которые я специально набрал для защиты территории».
«Они получат дополнительные бонусы атрибутов на территории. Они сильны и потеряют много силы, если покинут территорию».
«В будущем ты имеешь право мобилизовать этот отряд, но ты должен использовать его осторожно».
Слова Ричарда придали Кару большую силу.
Но, судя по поведению Кару за эти дни, он заслужил это доверие.
Кару глубоко вздохнул. Его мутные глаза были решительны, а потрепанное тело как будто вернулось к молодости.
«Я буду охранять Сумеречный город ценой своей жизни!»
Ричард слегка кивнул.
Поскольку Кару больше не был героем, он не мог командовать отрядом. И он не мог передать управление войском противнику. Так что Ричарду пришлось объяснять.
Он заставил всех мумий-стражей слушать приказы Кару, основанные на принципе защиты территории.
Ричард махнул рукой и позволил им следовать за Кару.
При этом оставалось еще три группы перебинтованных мумий.
Количество солдат для защиты Сумеречного Города уже приближалось к полку.
Перебинтованные мумии в будущем могли быть разбросаны за пределами территории в качестве часовых.
Мумии-стражи будут защищать Сумрачный город.
Одни будут снаружи, а другие внутри. Независимо от того, какой враг атакует, всегда будет время среагировать.
Ричард был удовлетворен.
Как только он собирался вернуться и принять горячую ванну, система внезапно зазвонила.
[Дин~ Эта неделя - особая неделя бедствия - засуха. Господин, пожалуйста, примите меры предосторожности.]
[Дин~ Производство всех логов войск было обновлено. Господин, пожалуйста, наймите их сами.]
Что происходило?
Он был слегка ошеломлен. После того, как он открыл первое системное уведомление, он подсознательно посмотрел на системное время.
8 мая, 20:00.
Почему эта неделя стала особенной неделей бедствий… засухой?
Я уже и так в пустыне, а ты хочешь сказать, что будет еще и засуха? Есть ли в этом мире что-нибудь более сухое, чем это жаркое место?
После того, как Ричард пожаловался в душе, он увидел второе системное уведомление.
[Производство войск будет обновляться каждый понедельник в 20:00.]
Его дыхание вдруг участилось.
Он быстро открыл панель логова войск.
Следующая секунда.
Его сердце билось все быстрее и быстрее.
Эта плотная волна денег собиралась взорваться!!
[Великая пирамида (Элита, 3 звезды, три места) — Набираемый отряд: перебинтованная мумия, доступное количество: 21]
[Логово Скорпиона (элитные 3 звезды, одно место) — Набираемый отряд: Воин-скорпион, доступное количество: 7]
[Проклятая пирамида (Элита 3 звезды, одно место) — Набираемый отряд: Проклятый фараон, доступное количество: 5]
[Деревянный дом боевых топоров (редкие 3 звезды, одно место) — Набираемый отряд: Топор мертвецов, доступное количество: 5]
Хуже того, он взглянул на мумий-стражей, которых завербовал несколько минут назад.
[Пирамида мумий-стражей (элитные 3 звезды, три места) — Набираемый отряд: Мумия-страж, доступное количество: 30]
"Хахахаха!”
Ричард громко рассмеялся.
«Что вы понимаете под плотной волной денег?!! Что, черт возьми, ты имеешь в виду под густой волной денег?!»


    Сюрприз пустынных пчел

    Если бы Ричард набрал все новые войска, количество солдат в его руках резко увеличилось бы.
Он мог нанять 21 Перебинтованную мумию, 7 Воинов-скорпионов, 5 Проклятых фараонов, 5 Топоров мертвых и 30 Мумий-стражей.
Итого будет 68!!
Было почти семь команд.
Это была огромная сила.
Ричарду потребовалось много усилий, чтобы подавить волнение в своем сердце.
Однако, чтобы набрать все 68 солдат, ему нужно было много ресурсов.
Требования для найма перебинтованных мумий: 40 золотых монет, 40 единиц дерева и 40 единиц камня.
Двадцать одна стоили золотыми монетами, деревом и камнем по 1640 единиц, всего 4920 единиц ресурсов.
Требования для найма воина-скорпиона: 40 золотых монет, 40 единиц дерева и 40 единиц железной руды.
За 7, всего 840 единиц ресурсов.
За 5 Проклятых фараонов, всего 600 единиц.
Топоры Мертвых обойдутся в 6000 единиц.
И 30 Мумий-стражей, за 3600 ед.
Всего стоимость составит 15 650.
После некоторых вычислений Ричард не мог не вздохнуть. Недаром в народе говорили, что деньги строят войска.
Пять воинов нежити редкого уровня потребляли 6000 единиц ресурсов, что составляло две трети общих ресурсов всех остальных родов отряда.
Всего несколько десятков родов войск уже стоили так дорого. В дальнейшем, когда ранги логов будут выше, цены будут еще более завышены.
Однако он все еще был магнатом с 120 000 единиц ресурсов, поэтому его это совершенно не беспокоило.
Ричард встал и ушел довольный. Он набрал все новые войска.
После того, как он потратил 15 000 единиц ресурсов, его сила резко возросла.
Перебинтованная мумия — 51.
Воин-скорпион — 20.
Проклятый фараон — 15
Топор Мертвых — 15
Мумия-страж – 90.
Общее количество солдат достигло 191 человека, около двух полков.
«В будущем, когда мы выйдем на охоту, мы сможем оставить позади всех перебинтованных и стражей мумий».
— Этой силы достаточно, чтобы обеспечить безопасность Сумеречного города.
Давление в сердце Ричарда немного ослабло.
Он отложил войска, которые останутся позади. Количество солдат, выведенных для сканирования карты, также достигло пяти отрядов.
Прочность железной шахты возросла еще больше.
«Я могу пойти и попытаться совершить набег на золотой рудник среднего размера завтра. Интересно, смогу ли я получить некоторые сокровища, такие как карты сокровищ, после убийства этих полуметаллических гигантов с полной защитой?»
Быстрый рост его силы приблизил Ричарда на один шаг к совершению набегов на объекты высокого уровня.
1-звездное подземелье одностороннего портала со средней силой редкого уровня;
2-звездочная карта сокровищ, полученная при атаке Топора Мертвых;
Темный храм, который охраняли ужасающие храмовые стражи;
И пустынный дракон 15-го уровня, которого он видел возле одностороннего портала.
На этих высокоуровневых картах не было мощных войск, так что было бы напрасно, если бы он ушел. Однако Сумеречный Город имел право исследовать его.
В пустыне его ждали бесчисленные тайны, чтобы раскрыть их.
В предвкушении и волнении Ричард мирно заснул.
Он проснулся в десять на следующий день.
Когда он проснулся, пухленькая кухарка немедленно послала ему горячую воду, чтобы помочь ему помыться.
Ричард спал до тех пор, пока не проснулся естественным образом с кем-то, кто обслуживал его 24 часа в сутки. Это была его изначальная мечта.
Его мечта сбылась теперь, когда он пришел в этот мир.
«В будущем мне придется найти несколько эльфов или звероухих дев, чтобы они стали служанками».
Черные шелковые туфли на высоком каблуке, короткие юбки и наряды горничной — все одето. Жизнь лорда должна быть такой простой…
«Кажется, я могу опробовать все идеи, которые мне не удалось реализовать в прошлом. В этом мире нет законов…»
После того, как Ричард посетовал на жизнь лорда и предвкушал еще более комфортную жизнь в будущем, он позавтракал с двумя веселыми кухарками и был готов отправиться сканировать карту.
Но перед этим он сначала отправился в оливковый лес, потому что Кару сказал, что он зацвел.
Оливковый лес занимал важное место в его сельском хозяйстве, являясь жизненно важной связью с экологией.
Ричард подошел к зеленому оливковому лесу, глаза его были полны удивления.
На бескрайнем желтом песке среди темно-зеленых листьев ему в нос ударил благоухающий аромат цветов оливы.
Несколько дней назад цветочные бутоны были крайне редки, но сейчас лес был полон цветов.
Что особенно бросилось ему в глаза, так это то, что цветы оливы проросли не только одним, но и семью цветами.
Цветы цвета радуги плавали с первого взгляда в зеленом и мокром лесу.
Бесчисленные черные и желтые пчелы жужжали и танцевали, рвали цветы и нюхали мед.
Эта сцена выглядела великолепно красивой.
Еще более примечательным было то, что оливковый лес вокруг был заполнен желтым песком, который олицетворял смерть и запустение.
Именно в этой запретной стране жизни расцвели такие прекрасные цветы.
Ощущение было неописуемо. Это место, казалось, олицетворяло надежду и жизненную силу.
Несколько жителей, которые управляли оливковым лесом, сразу же поклонились, увидев Ричарда.
— Добрый день, лорд Ричард.
Ричард улыбнулся.
«Вы проделали хорошую работу».
Потом он как будто что-то вспомнил и нахмурился.
— Эти ядовитые осы были здесь в последнее время?
Лидером была толстая женщина средних лет. Ее пухлое лицо было похоже на две половинки красного яблока.
Ее голос был быстрым и резким.
— Лорд Ричард, эти осы такие ненавистные. Они приходят ловить пчел каждый день!
«А иногда они могут приходить семь или восемь раз в день. Если бы вы не сказали нам ничего не делать, мы бы убили этих ос…»
Ричард не знал, смеяться ему или плакать.
«Эти очень ядовитые осы могут легко отравить десять верблюдов. Не провоцируйте их».
«Тогда мы просто позволим им издеваться над нами?»
Толстая женщина средних лет пришла в ярость, и ее выпуклое лицо стало в большей степени круглым.
«Я подумаю, как решить этот вопрос…»
Ричард серьезно напомнил им.
«Помните, если вы не хотите на следующий день входить в Страну Славы, не связывайтесь с ними».
«Да, Господин…»
Увидев искренность Ричарда, немногие жители не осмелились ничего сказать. Возмущалась только толстая женщина средних лет. Она пробормотала, что хочет найти способ наказать этих ядовитых ос.
Ричард махнул рукой и отпустил нескольких человек. Он шел в оливковый лес один.
Уникальный аромат ударил ему в ноздри, от чего он мгновенно освежился.
Пчелы пустыни обрадовались, когда вокруг появились цветы.
Их ноги были покрыты пыльцой, когда они летели обратно в улей.
Несколько пчел время от времени приближались к нему и сближались с ним.
Он был в хорошем настроении из-за оживленной сцены.
Возможность создать такую яркую сцену в пустыне дала ему чувство выполненного долга.
Он подошел к передней части улья и открыл панель атрибутов.
[Улей пустынных пчел]
[Уровень: Специальный]
[Пчелиная матка: элита (после повышения до редкого уровня пчелиной матки улей может производить более качественный мед редкого уровня.)
[Характеристики: Может производить пустынный мед среднего качества с уникальным ароматом. После употребления меда он может значительно увеличить скорость восстановления выносливости и травм и немного увеличить скорость восстановления магической силы.]
[количество пчел: мало]
[Урожайность: минимум 10 единиц высококачественного меда в неделю.]
[Описание: Пчела редкого уровня в пустыне. Невероятно редкий.]
[Примечание: Через 3 дня в улье родятся две новые пчелиные матки.]


    Сюрприз за сюрпризом

    Ричард рассмеялся, увидев уведомление.
Разделить улей?
Он не ожидал, что так скоро разделит улей.
Его очень интересовали малыши, умеющие делать вкуснейшие деликатесы на земле.
Будущее богатства Сумеречного Города зависело в первую очередь от них.
После того, как улей будет разделен и цветки оливы зацветут, скорость размножения должна быть чрезвычайно быстрой.
Возможно, вскоре количество произведенного меда сможет поспевать за ульем.
Три пчелиных улья могли производить 30 единиц меда в неделю.
Если бы его продолжали выращивать, в будущем он мог бы превратиться в столп индустрии меда в Сумеречном городе.
Это было неправильно. Поскольку в системном уведомлении говорилось, что это очень ценно, то расширить его точно будет не так-то просто.
Очень вероятно, что после разделения улья наступит период развития…
Ричард покачал головой. Делить улей всегда было хорошо, что бы ни случилось в будущем.
Мед «Корона пустыни», такой вкусный мед, продается по 10 000 единиц за банку…
Нет… 100 000 единиц ресурсов не так уж и много, верно?
Даже если это было 10 000 единиц ресурсов на банку. Если бы он мог производить 30 банок в неделю, это было бы 300 000 единиц ресурсов даром.
Это было просто великолепно.
Теперь им нужно было посмотреть, сможет ли Оникс, член Торговой Палаты Цветка Хвоста Феникса, использовать эти две банки меда, чтобы открыть рынок в Солан-Сити.
Как насчет того, чтобы продать его другим игрокам…? Эти скульптуры из песка становились все беднее. Кто потратит 10 000 единиц ресурсов, чтобы купить банку меда?
Не было бы неплохо купить на эти деньги несколько солдат элитного уровня?
'Гул! Гул! Гул!'
Как только его мысли дрейфовали, звук страха исходил от тихо пролетевших пчел.
'Ух!'
Ричард посмотрел вверх и увидел двух ядовитых ос длиной 7-8 сантиметров, которые хлопали крыльями и спускались вниз.
Когда Ричард увидел, как эти осы убили двух пчел и улетели, его сердце загорелось гневом.
Он должен был придумать способ избавиться от этих редких ос.
Он не мог дурачиться полдня и подвергаться издевательствам со стороны нескольких ос.
Он был подавлен. Он не мог помочь жалким пчелам.
Когда придет время, он обязательно поджарит их во фритюре. Осиные куколки были отличным блюдом…
С гневом в сердце он нахмурил брови, когда вышел из оливкового леса. Немногочисленные жители не осмеливались говорить.
Ричард не задержался надолго. Из оливкового леса он прибыл на базу кроликов огненного дракона в нескольких сотнях метров.
В это время впадина песка уже была окружена фиолетовыми лианами шириной два метра и шипами.
Более десяти гоблинов на периферии забили деревянные столбы, чтобы построить еще один забор, чтобы предотвратить несчастные случаи.
Ричард услышал голос Зеленого Зуба, как только тот подошел.
Худой гоблин высоко поднял голову, выпятил грудь и командовал остальными.
«Бей сильнее! Великий лорд сказал мне позаботиться о кроликах огненного дракона. Эта стена - вторая защита!»
«Далее нам нужно построить третью, четвертую и пятую меру безопасности…»
«Сильный Лорд Зеленый Зуб, как мой деревянный кол?»
«Это не плохо. Ты можешь съесть лишний кусок мяса сегодня вечером».
«Сильный Лорд Зеленый Зуб, вы честно являетесь терпимым и доброжелательным лидером, хвала вам…»
«Сильный Лорд Зеленый Зуб, видишь, как забиты мои гвозди?»
«Это типично. Это немного криво».
«Сильный Лорд Зелёный Зуб, твои глаза острее сокола!»
«Сильный Лорд Зеленый Зуб, что ты думаешь об этой пурпурной лозе и шипе, которые я посадил?»
«Жалко, вырви их и посади снова!»
«Сильный Лорд Зелёный Зуб, твой голос силён, как гром, слишком силён…»
Ричард был поражен таким отношением.
Сначала все было в порядке, но после того, как он это услышал, уголок его рта дернулся.
«Эти зеленые гоблины чертовски безмозглые?»
«Сильный Лорд Зеленый Зуб, с твоим телом зубочистки удар носом может сломать тебе ребра».
Неужели другим гоблинам не стыдно, когда они льстят? Как они могли говорить такие глупые слова?..
Гоблины были поистине уникальными существами.
Зеленый Зуб, который наслаждался радужным пердежом, вдруг увидел Ричарда.
Все его тело тряслось, затем он выпрямился и сердито зарычал.
«Все, собирайтесь! Великий и Милостивый Господин пришел!»
Другие пустынные гоблины тут же сложили инструменты в руках и побежали перед Ричардом. Они стояли в длинной очереди, выпятив грудь.
Затем закричал Зеленый Зуб.
«Приветствие великому Господину!»
После этого они клали руки на грудь и кланялись. «Добрый день, великий Господин!»
Остальные гоблины тоже тут же дружно поклонились и закричали.
«Добрый день, великий Господин!»
Когда Ричард увидел эту сцену, выражение его лица мгновенно стало жестким.
Они все были такими знакомыми с этим.
— Они раньше репетировали, верно?
Ричард слабо махнул рукой.
"Встаньте."
"Благодарю Тебя, Господин!" После того, как Зеленый Зуб начал кричать, другие гоблины тоже закричали.
Когда Ричард увидел, что у этих зеленых гоблинов все еще есть представление, он не выдержал и прямо прервал их.
«Хватит говорить глупости. В будущем отмените для меня эти правила!»
«Зеленый Зуб остается. Остальные, идите делайте свою работу».
Зеленый Зуб, ожидавший комплимента, тут же почувствовал гром среди ясного неба. Он был сильно ошеломлен.
Великому Лорду, честно говоря, не понравилась церемония приветствия, которую он подготовил после того, как посоветовался с людьми...
А у Зеленого Зуба было еще много дел, хотя он и не помнил.
Когда остальные гномы ушли, Ричард несколько раз отругал ленивца, прежде чем перейти к делу.
«Как поживают кролики огненного дракона в эти несколько дней?»
Зелёный Зуб тут же ожил полной кровью, когда ответил на этот вопрос.
Он быстро сказал: «Господин, после того, как пурпурные лозы и шипы окружили периметр, кролики огненного дракона уже начали строить гнезда на листьях дракона. Все травмы зажили…»
«За эти несколько дней эти маленькие кролики огненного дракона также стали очень здоровыми».
Ричард кивнул.
— В прошлый раз ты говорил, что огненные кролики-драконы автоматически сбрасывают мех? Как часто они линяют?»
"Каждый месяц!" Зеленый Зуб похлопал себя по груди и уверенно сказал: «Я внимательно наблюдал за ними!»
«Кролики огненного дракона ежедневно поглощают большое количество солнечной энергии. Эта энергия хранится в их мехе, из-за чего их мех растет очень быстро».
«Они часто сбрасывают мех менее чем за месяц. Кролики огненного дракона отращивают новый кроличий мех, чтобы потреблять избыточную энергию в своих телах».
Выражение лица Ричарда изменилось.
Когда этот гоблин не был глупым, он был еще довольно умным. Когда его мозг не работал, он был еще вполне типичен.
«Есть ли большая разница между сброшенным кроличьим мехом и кроличьим мехом, содранным с их тел?»
«Мой Лорд, сброшенная кроличья шерсть эквивалентна спелому плоду на дереве. Волосы кролика, вырванные из их тел, эквивалентны зеленому фрукту. Качество линяющей кроличьей шерсти самое лучшее!»
— Просто большинству людей нравится сдирать с кролика шкурку. Так выглядит лучше».
Ричард был немного удивлен. Он не ожидал, что там будет такая тайна.
«Как нам собрать разбросанный мех кролика?»
«Нет необходимости собирать его. Кролик огненного дракона возьмет упавший мех кролика, чтобы построить гнездо. Нам нужно только пойти в их месячные гнезда, чтобы вытащить мех кролика».
— Боже мой, автоматический сборщик волос?
Ричард на мгновение задумался и вдруг понял, что этих огненных кроликов-драконов действительно легко вырастить.
Было бы хорошо, если бы их запирали и не кормили.
Более того, им не только не нужно было кормить кроликов, но они также брали на себя инициативу по сбору сброшенного кроличьего меха, экономя даже ручной труд.
Это было просто высшим благословением для ленивых людей.
В этом мире нет лучшего производства, верно?
Единственное, о чем стоит беспокоиться, так это о том, чтобы не кормить этих кроликов… Капиталисты будут потрясены, когда увидят это.


    У меня есть сестра, которая любит носить черный шелк

    После того, как Ричард покинул оливковый лес в прекрасном настроении, он повел свой отряд и направился на восток, чтобы просмотреть карту.
Сегодня он планировал захватить золотую жилу средних размеров, которую охраняли полуметаллические великаны.
Он был глубоко впечатлен этими большими мужчинами, которые имели полную защиту и были возмутительны.
Однако мощное оружие придало ему сильную уверенность после обновления производства войск и увеличения количества Топоров Мертвых.
«Давайте посмотрим, запаникуете ли вы с 30-процентной вероятностью смерти».
Более того, он не боялся никаких проблем из-за Опустынивания. Особый навык с естественной защитой от физического урона.
В худшем случае он мог просто использовать Опустыниванеи, чтобы сбежать.
Имея мощный козырь, Ричарду нечего было бояться.
По пути он открыл [Чат на форуме].
Он не знал, как дела у игроков уровня лордов после того, как на днях обновилось производство войск.
[Хахахаха, вчера я купил пять бойцов из логова. Я просто набрал партию из них, а потом они обновились. Я был хорош, и я снова набрал те войска. Теперь я как мышь с ружьем. Я могу пугать кошек!]
[Какая потеря!! Бля, вчера один бродяга предложил мне свою жену. Я был слишком счастлив и лег спать слишком рано. Я не набирал войска и упустил возможность обновиться.]
[Затем сегодня утром большая группа бандитов разграбила мою территорию. У меня не было достаточно войск, поэтому мне пришлось отдать ее.]
[Позже я обнаружил, что бродяга в конечном счете был шпионом, подосланным врагом. Более того, у его жены была болезнь…! Я просто хочу спросить, как я могу вылечить эту болезнь? Еще не поздно защитить тело?]
[Ха-ха-ха! У меня есть логово десяти воинов Лао-Цзы, которое будет жестоким. Я просто хочу спросить, боитесь ли вы?!]
[Но почему эти войска едят больше, чем жители? Ах, черт. Я в панике. Вот так отряд съест территорию…]
У Ричарда были глубокие мысли.
Один из постов заставил Ричарда смеяться и задуматься. Он намеренно искал его и перечитывал еще несколько раз.
[В прошлый раз это был тот идиот, который сказал, что нежить хороша, не нуждается в логистике и может развиваться.]
[Я действительно верил ему. Я хозяин человеческой территории Империи Святой Церкви. Я думал, что когда местные жители умрут в будущем, я все еще смогу использовать их кости для вербовки солдат-скелетов.]
[Но после появления нежити территория тут же погрузилась в великий хаос.]
[Эти проклятые крестьяне сказали, что они нежить и что они очень злые. Они попросили меня избавиться от всех солдат. Ты шутишь, что ли? Это возможно?]
[После того, как я отверг их, боевой дух солдат упал так быстро, что я не смог их сдержать.]
[Некоторые люди сегодня даже возглавили восстание. Черт, я убил их на месте и использовал их трупы для вызова скелетов.]
[Несмотря на то, что мне удалось запугать их сейчас, я чувствую, что их боевой дух упал на самое дно. Что я должен делать? Территория будет уничтожена…]
[Первый этаж: Этот лорд идиот? Ваша Империя Святой Церкви, человек из светлой фракции, не является ли вербовка скелетов самоубийством? Вы когда-нибудь видели человеческую территорию, на которой растут солдаты-скелеты? Они были так напуганы, что напугали людей до смерти.]
[Второй этаж: Я больше не могу. Я буду смеяться до смерти. Ты правда немного гений. Каждая фракция имеет свои особенности. Вы также обхаживаете смерть, если не раскрываете сильные стороны своей фракции и все еще хотите играть с другими фракциями.]
[Третий этаж: Вы когда-нибудь видели армию нежити, набирающую эльфов?]
[Четвертый этаж: У меня есть довольно хорошая идея. Почему бы вам просто не убить этих жителей и не передать их фракции нежити…]
[Пятый этаж: …]
Ричард погрузился в глубокие размышления. Вербовка нежити на человеческой территории вызовет негативную реакцию.
Почему жители не отреагировали на несколько отрядов нежити, которых он завербовал?
Был ли это скрытый сеттинг игры «Сияющая эра»?
Может быть, лорд завербовал солдат-нежить из своего лагеря? Но если завербованные солдаты отклонятся от его лагеря, получат ли они невидимое наказание?
Более того, чем больше они отклонялись от стана, тем выше было бы наказание…
Подобно тому, как человеческий лорд завербовал солдат-нежить, обе стороны были врагами, поэтому наказание будет самым суровым.
Лагерь в пустыне законопослушен и нейтрален.
Диапазон вербовки должен быть более широким. А мумии — уникальный продукт пустыни. Они не будут затронуты слишком сильно.
Хотя этот аспект смягчен, все же есть существенное ограничение — пустыня.
Верно, в лагере может быть не так много ограничений. Мы можем набирать всех типов солдат, но окружение ограничено.
Если завербованные солдаты непригодны для проживания в пустыне, даже если жители примут их, это значительно снизит их боевую мощь.
Точно так же, как вызвать человека-солдата в пустыне, он может испытывать жажду. Если они не подходят для боя в пустыне, это значительно снизит их боевую мощь.
Похоже, что в будущем я должен больше думать о вербовке солдат…
После того, как Ричард вычислил критическую точку, многие сомнения, которые у него были раньше, внезапно прояснились.
Когда он собирался закрыть [ForumChat], его личное сообщение внезапно засветилось.
Он открыл его.
Он увидел знакомый счет.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: брат Цинцю!]
[Цинцю: ???]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Эй, брат, ты онлайн?]
[Цинцю: Хватит нести чушь, в чем дело?]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: «Брат Цинцю, ты изменился. Когда хотел купить мои ресурсы и сокровища, не разговаривал со мной таким тоном.]
[Цинцю: Прощай.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: «Брат, ты действительно не понимаешь шуток. Я думал представить вам мою сестру ростом 1,72 метра, которая любит носить черный шелк. Забудь, забудь... Перейдём к делу.]
[Брат, я нашел односторонний портал. Внутри находится 2-звездочное подземелье. Я планирую пойти и очистить его. Поскольку ты можешь продать так много еды, ты, должно быть, тоже зачистил подземелье, верно?]
[Есть ли у тебя какие-либо навыки, которые могут помочь мне? Пока я смогу очистить подземелье, я обязательно дам тебе сокровище!]
[Цинцю: Ты собираешься пройти двухзвездочное подземелье?]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Верно. По правде говоря, я нашел два 3-звездочных сундука с сокровищами и заработал небольшое состояние. Я купил десять логовищ обычных войск и пять логовищ элитных войск!!]
[После того, как число войск, которое я мог набрать вчера, было обновлено, у меня уже есть три отряда войск. Брат, как тебе эта сила? Неплохо, правда?]
После того, как этот парень отправил это сообщение, он самодовольно улыбнулся.
Он чувствовал себя прекрасно, когда хвастался перед этим загадочным и могущественным парнем, Цинцю.
Однако после сообщения Ричарда у него застыла кровь.
[Цинцю: Если хочешь умереть, иди. С 2-звездочным подземельем? Кто придал тебе храбрости?]
[Ты знаешь, что находится в подземелье с 1 звездой? Средний уровень войск — редкость.]
[Подождите, пока вы не соберете три отряда редких войск, прежде чем вы сможете рассмотреть подземелье с 2 звездами.]
После того, как Ричард закончил говорить, он закрыл [Чат на форуме] и больше не мог беспокоиться об этой песчаной скульптуре.
Где твоя долбанная итальянская пушка отправила более дюжины сообщений подряд, но он был шокирован и напуган отсутствием ответов с другой стороны.
'Подземелье с 1 звездой, средняя сила отряда редкость??
«Бля, я чуть не попал в подземелье с 2 звездами!!»
«Это было так близко, так близко. К счастью, у меня был лишний глаз».
Придя в себя, он сразу почувствовал огромную благодарность и глубокое уважение к Ричарду.
«Большой Брат спас мне жизнь!»
«Но как Большой Брат с Зеленого холма мог знать подробности о подземелье с 1 звездой? За пределами подземелья не было никакой информации. Могло ли быть так, что Большой Брат был там?»
— Иначе было бы невозможно быть таким точным.
«Подземелье, которое могло пройти войска средней силы, было редкостью…? …Насколько силен был этот загадочный брат Цинцю?»
На мгновение статус Ричарда в его сердце резко возрос.
Подумав немного, он открыл личное сообщение и отправил сообщение одному из своих друзей.
[Сестренка, я только что связался с братом Цинцю. Он сказал, что сила войск в подземелье с 1 звездой — редкость!]
[Он ничего не сказал о подземелье с 2 звездами, но это еще более странно, если подумать об этом коленями. Мы должны отложить рейд!]
Другая сторона немедленно ответила.
[Ночной дождь Цветок падает: Цинцю? Лучший игрок, который продал почти сотню пустынных лошадей? Откуда он знал, что все войска внутри редки?? Он зачистил подземелье?!!]
[Сестренка, не удивляйся. Эта большая шишка очень высокомерна. Его информация наверняка гарантирована… Он спас нас.]
[Ночной Дождь Цветок Падает: Игра «Сияющая Эра» действительно претерпела значительные изменения. Большая часть информации, которую я знала о компании, уже устарела. Мы должны быть более осторожными в будущем.]
[Сестренка, как мы поладим со Старшим Братом Цинцю? Я чувствую, что мы можем уцепиться за его бедро…]
[Ночной дождь цветок падает: Цинцю не прост. Ты можешь связаться с ним в будущем.]
[Мы отплатим за доброту добротой, а за ненависть — местью. Это наш семейный девиз. Найди возможность вернуть его благосклонность. Мы не остаемся в должниках.]
[Я сказал, что возлагаю на него большие надежды. Сестрёнка, ты все ещё одна? У меня есть блестящая идея…]
[Ночной Дождь Цветок Падает: Потеряйся.]
[Хорошо.]


    Жестокий полуметаллический гигант

    После закрытия [чата на форуме] Ричард продолжил свое путешествие.
По пути к золотому руднику он зашел в шахту с драгоценными камнями, которую обнаружил на днях, чтобы проверить.
Сегодня утром более десятка жителей под защитой мумий пришли добывать руду.
Ричард мог слышать звук копания издалека.
Когда жители увидели, что Ричард прибыл, они поклонились один за другим.
Ричард кивнул и намеренно задержался на несколько минут, наблюдая за происходящим.
Добыча была очень скучной. Нужно было неоднократно махать инструментами, чтобы выкопать внутри маленькие драгоценные камни.
В этом не было ничего интересного.
После того, как Ричард убедился, что с шахтой все в порядке, он больше не оставался и развернулся, чтобы уйти.
Миниатюрная шахта драгоценных камней производила только три единицы драгоценных камней в день, поэтому ему пришлось терпеливо ждать.
Шахта драгоценных камней находилась примерно в 20 минутах от золотого рудника. Когда Ричард снова увидел огромные скалы перед собой, он сразу же обрадовался.
«Все, готовьтесь к бою! Защита полуметаллических великанов крайне шокирует, да и их сила ужасает. Не сталкивайтесь с ними лоб в лоб. Воины-скорпионы и проклятые фараоны служат щитами, а воины-нежить возглавляют атаку! Используйте Казнь души, чтобы убить их!»
Ричард посмотрел вдаль. Перед ним предстали мускулистые солдаты, которые патрулировали между огромными скалами.
[Полуметаллический великан]
[Уровень: 5 (редкий) — Защита увеличена на 15%.]
[Потенциал: Редкий 3 звезды]
[Навыки: Золотое тело (D-ранг) — тело прочное, как золото, защита увеличивается на 60%, невосприимчивость к яду.]
[Тяжелый как гора (D-ранг) — каждый раз, когда вы взмахиваете кулаком, вы применяете 200% веса своего тела.]
[Тяжелая Костяная броня (E-ранг) — металл сольется с вашей кожей и сформирует твердую костяную броню, защита увеличивается на 30%.]
[Расовый талант: способность медленно увеличивать силу в золотом руднике.]
[Синергия-Металлический гигант: когда количество полуметаллических гигантов превышает 10, защита увеличивается на 20%. Когда количество особей превышает 20, защита увеличивается на 40%. Когда количество особей превышает 30, защита увеличивается на 60% (активно).]
[Описание: Маленький сопляк, я встану и дам бить меня три минуты. Если ты сможешь пробить мою защиту, считай я проиграл.]
Хотя он видел это однажды, на этот раз Ричард все еще чувствовал, что это чертовски тяжело.
К защите были добавлены навыки и синергия.
На этой штуке, обычное оружие, не смогло бы оставить даже белый след.
Козлы-монстры, убитые Ричардом на днях, явно были на несколько уровней хуже, чем полуметаллические великаны.
Это был просто невероятный физический урон.
«Но после всех моих расчетов я не ожидал, что у Топора Мертвых будет магический урон…»
Ричард рассмеялся. В хорошем настроении он тут же отдал приказ.
«Атакующий строй!»
Две команды воинов-скорпионов выступили вперед. Полторы команды Топоров Мертвых стояли в 20 метрах от воинов-скорпионов.
Аналогично Проклятые Фараоны стояли в 50 метрах от Воинов-Скорпионов.
Ричард осознал силу этой железной мины, когда на днях уничтожил монстра-дьявольского козла.
Движение снаружи немедленно привлекло внимание мускулистых солдат в золотом руднике.
«Лязг! Лязг! Лязг!»
Земля начала трястись.
Одна за другой из золотого рудника выходили огромные фигуры.
Эти огромные пурпурные глаза, похожие на драгоценные камни, уставились на врагов, которые внезапно появились снаружи с искрящимися глазами.
Кончики их носов слегка дернулись. На их лицах отразился гнев, словно вода, налитая на сталь.
«Проклятая нежить! Как вы посмели ступить на нашу территорию!»
Голос, который звучал как приглушенный гром, разнесся далеко и широко.
Другие полуметаллические великаны в золотом руднике тоже были встревожены.
Один за другим они вышли.
Со стороны казалось, что движутся небольшие холмы.
Воины-скорпионы, охранявшие линию фронта, совершенно не боялись и громко провоцировали.
«Оставьте эту золотую жилу! Это территория Сумеречного Города!!»
Полуметаллический великан, ярость которого уже возросла, пришел в еще большую ярость.
«Это наша территория!!!»
Выскочил первый заговоривший полуметаллический великан. Это позволило бы этим низменным существам узнать, что такое жестокость!
'Рев!'
Рев, как раскат грома, взорвался в их ушах.
Песок посыпался повсюду.
Песок появился после выхода из золотого прииска более чем на 20 метров. Каждый шаг полуметаллического великана поднимал небо, полное желтого песка.
Монстр выбежал с внушительной манерой армии.
Его огромное и крепкое тело было чрезвычайно могущественным.
После того, как противник приблизился, давление внезапно усилилось.
Никто не сомневается, что этот бегемот может разразиться ужасающими атаками!
Но солдаты-нежить никогда не будут бояться.
После того, как полуметаллический великан шагнул на 10-метровую дистанцию, солдаты-нежить одновременно выбросили из рук 15 топоров.
Полуметаллический гигант гордился своей фантастической защитой, поэтому уклоняться не собирался.
Вместо этого он поднял голову и шагнул вперед с высоко поднятой головой.
Он никогда бы не поверил, что топоры солдат-нежити могут пробить его тело, выкованное из пожирания бесчисленного золота.
«Лязг! Лязг!»
Топоры попали в полуметаллических гигантов.
Искры полетели повсюду.
Топоры были яростными, и на теле противника появились большие трещины.
Дополнительный магический урон явно превышал защитный диапазон полуметаллического гиганта.
В глазах уверенного в себе полуметаллического гиганта отразился нескрываемый шок.
«Эти солдаты-нежить используют магический урон?!»
«Как эти толстые и тяжелые топоры могли нанести магический урон?!»
Как только он собирался отреагировать, он внезапно почувствовал неописуемо сильную боль, исходящую из его души.
Затем его зрение потемнело, и он потерял сознание.
Он не успел побороться даже полсекунды.
«Грохот!»
Колоссальное тело рухнуло на желтый песок.
Земля тряслась и крошила песок. Остались глубокие следы.
Казнь души.
Полуметаллические гиганты с полной защитой обладали уникальными характеристиками воинов-нежити.
Предвкушение наполнило полуметаллических гигантов сзади, пока они ждали, когда их товарищи контратакуют и перебьют их.
Однако они не ожидали, что ситуация будет полностью отличаться от того, что они ожидали.
Солдаты-нежить казнили их до того, как они приблизились к врагу.
Этот значительный контраст заставил их почувствовать, как пламя вспыхнуло в их груди.
Эти солдаты-нежить не только хотели захватить их территорию, но и осмелились убить их товарищей!
Непростительно!
Эти четырехметровые трехтонные бегемоты сжали кулаки и яростно зарычали.
Они собирались раздавить этих жуков!
«Опустынивание!»
Ричард, командовавший сзади, решительно отдал приказ.
Прежде чем враги успели броситься к ним, воины-скорпионы уже активировали свой самый важный спасительный навык.
Полуметаллические гиганты были слишком сильны. Их размер придавал им ужасающую силу.
Элитные 3-звездочные воины-скорпионы наверняка не смогли бы выдержать удар, если бы у них не было Опустынивания.
Они могли даже быть уничтожены одной волной.
Однако после того, как они активировали Опустынивание, все изменилось.
Более десятка полуметаллических великанов бросились навстречу воину-скорпионов по бескрайнему желтому песку.
За ними также последовали две небольшие группы.
Защитная мощь этого золотого рудника намного превышала мощь рудника драгоценных камней, который они заняли на днях.
'Ух!' Топор пронзил воздух.
Он упал горизонтально.
«Лязг! Лязг!»
Разлетелись бесчисленные искры.
Под полной мощью Топора Мертвых на расстоянии от 20 до 30 метров полуметаллические гиганты, гордившиеся своей физической защиты, ощутили жестокость реальности.
Даже если их тиранические каменные тела были тверды, как городская стена, они все равно были раздавлены солдатами-нежитью.
Пятнадцать солдат нежити вызвали крах семи полуметаллических гигантов во втором раунде.
После того, как Топоры Мертвых получили боевые заслуги, они яростно дернули за цепь, и топоры были вынуждены вернуться на очень быстрой скорости.
Они были готовы ко второму раунду метания.
Но в этот момент полностью поглощенные гневом полуметаллические великаны тут же контратаковали.
Несколько полуметаллических гигантов протянули руки, поймали цепи и с силой сжали их.
Их тела, казалось, излучали металлический блеск, а накачанные мышцы внезапно напряглись.
Вспыхнул непрерывный всплеск силы.
Цепи солдат-нежити порвались, а топоры вонзились в песок.
Полуметаллический великан схватил топор и потянул его на себя.
«Кача! Кача!» Он оттянул цепи на себя.
Сила, разрушающая гору, потянула вперед 2,2-метрового солдата-нежити, одетого в полный доспех.
Чрезвычайно мощно.


    Завоевание золотого рудника

    Ричард смотрел на ситуацию на поле. Выражение его лица стало более серьезным.
Это был первый раз, когда противники победили Топор Мертвых.
Как только он собирался приказать проклятому фараону поддержать их, ситуация снова внезапно изменилась.
Несколько солдат-нежити, разорвавших цепи, сильно потянули и вложили оставшиеся цепи обратно в свои руки.
После того, как полуметаллический великан разбил их, топоры, глубоко зарытые в пустыне, вдруг разлетелись на куски, как стекло, и бесследно исчезли.
Тем временем сломанные топоры в руках солдат-нежити росли из воздуха.
Они вернулись к своему первоначальному виду в несколько мгновений ока.
[Расовый талант: после того, как гиганты-полуметаллы сломали топоры, они могут использовать энергию для повторного уплотнения.]
Топор Мертвых наносил магический урон, потому что их топоры были сконденсированы из энергии…
В этот момент солдат-нежить, удерживаемый полуметаллическим гигантом на другом конце цепи, тоже сделал движение.
Он яростно потянул за цепь, и рука полуметаллического гиганта, державшая другой конец цепи, канула в лету.
Бесчисленные обломки вновь собрались в воздухе. К тому времени, как полуметаллический великан снова втянул цепь в руку, сломанный топор уже пришел в норму.
Эта сцена просто бодрила.
Ричард громко рассмеялся и посмотрел на проклятых фараонов рядом с собой.
«Примените свое заклинание, ограничьте движение полуметаллических гигантов и атакуйте солдатами нежити!»
Проклятые фараоны, долго ждавшие, вдруг взмахнул иссохшими скипетрами в руке.
Проклятые слова!
Вспыхнул темный свет. В следующую секунду тело полуметаллического гиганта, сражавшегося с воином-скорпионом, застыло.
И это превзошло все ожидания Ричарда.
Когда на днях Ричард управлял Редким 2-звездочным Монстром Дьявольским Козлом, он вернулся в нормальное состояние менее чем за две секунды. Но время полуметаллического гиганта удвоилось.
Целых четыре секунды.
Даже если это была драка между обычными людьми, четырех секунд было достаточно, чтобы решить исход, не говоря уже о поле боя.
«Лязг! Лязг!»
Лучшей мишенью на этот раз стали звериные тела полуметаллических великанов, наделявшие их ужасающей мощью.
Топоры, брошенные солдатами-нежитью, не промахнулись.
Казнь души!
Один за другим полуметаллические гиганты рушились.
«У полуметаллических гигантов безумная физическая защита. Но соответственно сопротивление магии у них низкое…»
Это правда. С такой сильной защитой и высоким сопротивлением магии самый низкий уровень — это отряд редкого уровня, верно?
По мере того как Ричард размышлял, столкновение между двумя сторонами становилось все более интенсивным.
После того, как полуметаллический гигант упал, другой спутник позади него снова зарядился бесконечной яростью.
Земля дрожала, когда они бежали!
Скорпионы, превратившиеся в песок, бесстрашно бросились вперед.
Однако чрезвычайно сильные скорпионы ближнего боя моментально ощутили на себе злобу всего мира, столкнувшись с четырехметровым полуметаллическим гигантом.
Сжатая рука полуметаллического гиганта была еще более ужасающей, чем сила тяжелого молота. Две железные клешни скорпиона скрестились на блоке, и они были прямо разбиты кулаком на куски.
Они рассыпались по желтому песку.
«Фу!» Он взмахнул тяжелым кулаком и обстрелял тело воина-скорпиона.
'Хлопок!' Он прямо взорвался, образовав большую дыру.
Даже если воин-скорпион безумно проглотит желтый песок, чтобы восстановить себя, он не сможет этого выдержать.
К счастью, Опустынивание было невосприимчиво к 99% физического урона. В противном случае для всех солдат ближнего боя было бы кошмаром столкнуться с этими монстрами лицом к лицу.
Проклятие фараона!
Проклятые фараоны во второй раз взмахнули своими иссохшими скипетрами. Сила полуметаллического гиганта, атаковавшего фронт, быстро уменьшалась.
Все атрибуты уменьшились на 20%.
Обладая чрезвычайно низким сопротивлением магии, полуметаллический гигант сопротивлялся силе проклятия.
Воин-скорпион тут же получил шанс отдышаться и начал отчаянно препятствовать продвижению врага.
Но даже при этом буйный до крайности полуметаллический великан все же загнал воина-скорпиона в песчаную бурю.
Поле боя взбудоражила песчаная буря, и желтый песок покрыл небо.
Но чем хаотичнее была битва, тем больше воины-нежить могли проявить свои навыки.
Звук топора, натягивающего цепи, был слышен беспрестанно.
Всегда был шанс активировать ужасающим навыком Казнь Души.
Когда полуметаллический гигант не смог прорвать блокаду воина-скорпиона в первой волне, он ворвался в задний ряд.
Вторая волна, третья волна и надежда второй волны становились все слабее и слабее.
Сумеречный город быстро увеличивался в силе, в то время как количество полуметаллических гигантов быстро уменьшалось.
«Лязг! Лязг!»
Последний полуметаллический великан, сражавшийся с воином-скорпионом, попал под характеристику 30% убийства, характерную для солдата-нежити.
Катящийся желтый песок на поле боя постепенно успокаивался…
Ричард наблюдал сзади и видел это очень ясно.
Однако на протяжении всей битвы ядовитый хвост воина-скорпиона, обладавший бронебойными характеристиками, оставлял только белые следы на полуметаллическом гиганте.
В конце концов, он мог только восхищаться силой Топора Мертвых!
Дело не в том, что полуметаллический гигант был слабым, но в Сумеречном городе он был сильнее!
[Дин~ Вы приказали отряду выиграть мини-битву. Вы получили 300 очков опыта.]
[Динь~ Вы победили отряд, дислоцированный на золотом руднике среднего размера, и получили право занять золотой рудник. Хотите занять его?]
"Подтверждаю."
После того, как прозвучало системное оповещение, настроение Ричарда стало еще более возбужденным.
Это был редкий 3-звездочный отряд. И было целых три небольших команды. Средняя сила этого отряда была на несколько уровней выше, чем у монстра-дьявольского козла, которого он убил на днях.
Но даже в этом случае он все равно был побежден Ричардом без единой царапины.
В его сердце возникло сильное чувство выполненного долга.
Он лично собрал этот отряд, и все сражались за него.
[Золотая шахта]
[Уровень: Средний]
[Запасы: 100 000 единиц]
[Максимальный выпуск: 14 000 единиц в неделю]
[Вместимость: минимум 10 человек, максимум 50 человек.]
[Описание: Очки ресурсов среднего размера. После оккупации можно добывать золотые монеты.]
Добыча золотых приисков среднего размера значительно улучшилась по сравнению с небольшими ресурсными точками.
Однако потребность в численности соответственно увеличилась с 10 до 50 человек.
«На ранних стадиях люди ходили на охоту, чтобы получить больше ресурсов. Однако, как только рудных жил станет больше, эти ресурсные точки со стабильной добычей также станут надежным доходом для территории».
«К сожалению, это пустыня. Количество обновляемых точек ресурсов во много раз меньше, чем в других областях».
Ричард коснулся лба. Пустыня действительно не была местом с богатыми ресурсами.
Когда лорды других лагерей размещали сообщения в [чатах на форуме], все они раскрывали информацию о многочисленных ресурсных точках вокруг своих территорий, намеренно или нет. Только лорды пустынного лагеря выли.
«Но если так пойдет и дальше, жителей на территории не хватит…»
Ричард подумал о жалких 300 с лишним жителях Сумеречного Города. Он тут же покачал головой.
«К сожалению, хотя у армии есть разведка, она не может заменить туземцев… Официальный сайт «Сияющей эры» упоминает, что на более поздних этапах модернизации города должно быть достаточно людей».
Лорды, которые отказались от жителей на ранних стадиях, наверняка вкусят горькие плоды.
«Мне еще предстоит вернуть 300 человек, которых поисково-спасательная группа нашла в прошлый раз и которые отказались покидать пустынный оазис».
«Кроме того, в маленьком оазисе для укрывающего логова хватает еды. Это слишком подозрительно».
Подумав об этом, он повел отряд в золотую жилу.
Это место было заполнено огромными камнями, и снаружи оно больше походило на каменоломню.
Однако после того, как Он вошел в него, можно было увидеть сияние золота под массивным камнем.
Когда Ричард вошел в центральную зону, там была большая мастерская. Жители использовали это для изготовления золотых монет.
Они могли начать работу в любое время, пока были рабочие.
Ричард нашел гнилую деревянную коробку перед пыльной мастерской после того, как внимательно осмотрелся.
— Это сундук с сокровищами?
Он был в восторге.
Но подойдя поближе, он не смог проверить его атрибуты.
Он не мог не чувствовать разочарования.
Но с мыслью, что рыбак никогда не станет военно-воздушным флотом, он нагнулся и открыл деревянный ящик.
Неожиданно.
В нижней щели коробки лежал сложенный почерневший чертеж.
Глаза Ричарда загорелись.
Он сразу вынул чертеж. А затем осторожно и медленно открыл его.


    Собирался открыть большое подземелье

    [Динь~ Вы получили план кулинарной мастерской.]
[Чертеж кулинарной мастерской]
[Уровень: Обычный]
[Характеристики: Можно построить пищевую мастерскую для исследований, разработок и производства, а также переработки продуктов питания.]
[Ресурсы, необходимые для строительства: 5000 золотых монет, 10000 единиц дерева, 10000 единиц камня]
[Время строительства: 7 дней]
[Требуемое стандартное количество: 30 человек. При количестве людей меньше нормативного, время строительства увеличивается. Когда количество людей больше стандартного, время строительства уменьшится.]
[Занятость: 10 мест]
[Описание: На вашей территории можно отведать более вкусную еду.]
Ричард коснулся подбородка. Это был первый раз, когда он нашел чертеж.
Он получил чертеж Алтаря Героя в Торговой палате Цветка Хвоста Феникса.
Более того, когда он посмотрел на его атрибуты, они показались ему довольно хорошими.
Производство продуктов питания, переработка, исследования…? Разве это не комплексное исследование, разработка и производство?
В голове Ричарда сразу же возникло множество идей.
«Мед Короны пустыни и оливковый лес, нельзя ли все это дополнительно обрабатывать и развивать?»
«Разве еда, приготовленная из меда Короны пустыни, не обеспечит королевскую семью?»
Чем больше он думал об этом, тем интереснее это было.
Люди превыше всего ценили еду. Это было не просто расхожее высказывание.
Пока вещи, которые он делал, были выдающимися, не было бы необходимости беспокоиться об их продаже.
Ему не хватало ресурсов.
После того, как логова войск достигли редкости, каждое обновление требовало астрономического количества ресурсов.
Следующим улучшением для Деревянного дома боевого топора потребуется 1000 логов войск обычного уровня.
Пять сотен на гнездо будут означать 500 000 единиц ресурсов…
Если бы он обновился снова, это было бы 5 миллионов единиц.
Эта цифра становилась все более и более смешной.
Более того, это был только один род войск. Количество необходимых ресурсов было бы астрономическим, если бы кто-то хотел обучить больше войск.
Управлял ли он территорией или развивал армию, самым принципиальным все равно оставалось слово «экономика».
Пока Ричард думал, он сохранил план в системном пространстве.
В этот момент у Сумеречного Города был другой путь.
Системное уведомление прозвучало как раз в тот момент, когда Ричард сканировал карту.
[Динь~ Битва богов разбила длинную реку времени, в результате чего бесчисленные временные фрагменты остались на главном плане.]
[Один из временных фрагментов с большим количеством правил происхождения появится 28 мая.]
[1 000 000 лучших игроков в рейтинге лордов могут войти и исследовать его.]
[После того, как войско, которое привели лорды, умирает, они могут потратить заработанные очки, чтобы воскреснуть, когда закончится временной фрагмент. Сам лорд может воскреснуть бесплатно.]
[Фрагмент времени содержит всевозможные особые сокровища. Победитель также получит специальные награды. Господин, пожалуйста, будь готов.]
Настроение Ричарда поднялось.
Он открыл систему и еще несколько раз прочитал уведомление.
— Фрагмент времени?
— Разве это не подземелье?
Более того, это было масштабное подземелье с миллионами участников!
Что еще более важно, в этом подземелье можно было воскреснуть, поэтому не нужно было беспокоиться о смерти.
Миллионы лордов, которые больше не боялись смерти, сражались вместе. Эта сцена была, вероятно, более зрелищной, чем любой фильм.
В этот момент его сердце вдруг заволновалось.
Он был немного недоволен отсутствием игровых территорий вокруг Сумеречного Города. В этот момент он, наконец, мог сражаться с этими песчаными скульптурами.
Он открыл [Чат на форуме] и обнаружил, что все возмущены.
[Хахаха, масштабное подземелье! На этот раз я наконец-то смогу повеселиться!]
[Братья, присоединяйтесь ко мне. Мы сейчас же захватим мир!]
[Извините, я хотел быть хорошим человеком в прошлом, но у меня не было шанса. Теперь я могу убить вас всех только в обмен на последнюю награду.]
[Осталось еще 20 дней, жестокий отряд, жестокий отряд!!]
[Бля, почему ты не сказал об этом раньше? Сегодня утром я уже продал свою территорию НПС. Если я пойду, разве я не выиграю финальный приз?]
[Кто-нибудь знает какую-нибудь информацию об этом подземелье?]
[Ветер и облака энергично набирают игроков. Как говорится, из одного дерева может вырасти лес. Совместная работа может сломать золото! Братья, которые больше не хотят подвергаться издевательствам или опасности в одиночку, пришлите мне личное сообщение! После входа в подземелье мы сможем объединиться.]
[Первый миллион лордов может войти в подземелье? Что это значит? Почему только миллион? У нас 20 миллиардов человек!]
[Все, смотрите, рейтинги объявлены!!]
Внезапно пост пробудил интерес Ричарда. Он закрыл [чат на форуме] и посмотрел на серую часть форума — [таблицу лидеров].
В этот момент можно было перейти в [таблицу лидеров].
Подумав, он открыл ее. Внутри было два отделения:
[Рейтинговый список уровней территорий]
[Общий рейтинг силы территории]
«Сияющая эра» была игрой для лордов. Все было основано на территории, и не было такого понятия, как рейтинговый список.
В настоящее время был открыт только один список — [Рейтинговый список уровней территорий].
В [Рейтинге общей силы территорий] был обратный отсчет — 28 мая, 10:00.
[Верхний миллион может попасть во временной фрагмент.]
Ричард взглянул и удивился.
[Рейтинговый список уровней территорий]
[Первое: Лун — уровень территории: 3 маленький город, фракция: Человек (Святая церковь)]
[Второй: Клод — Уровень территории: 3 Маленький город, Фракция: Эльф (Природа)]
[Третий: Хэнк — Уровень территории: 3 Маленький город, Фракция: Орк (Племя)]
[Четвертый: Мираж — Уровень территории: 3 Маленький город, Фракция: Человек (Святая Церковь)]
[Пятый: Ли — Уровень территории: 3 Маленький город, Фракция: Демон (Бездна)]
[Шестой: Тошио Ватанабэ — Уровень территории: 3 Маленький город, Фракция: Орк (Племя)]
[Седьмой: Мухаммад — Уровень территории: 3 Маленький город, Фракция: Нежить (Нежить)]
[Восьмой: Валовой — Уровень территории: 3 Маленький город, Фракция: Гном (Крепость)]
[Девятый: Бабаров — Уровень территории: 2 Маленький город, Фракция: Человек (Церковь)]
[Десятый: Гикдель — Уровень территории: 2 Маленький город, Фракция: Медуза (Подземелье)]
******
В конечном итоге восемь лучших территорий были повышены до уровня 3 малых городов!!
От восьмого места до 1000 показанных, все они были малыми городами 2-го уровня.
«Под базой в 20 миллиардов неизбежно будут сильные люди».
Ричард взглянул на свой рейтинг территории: 10 миллиардов +
Его рот дернулся.
Ресурсы, которые он получил за последние несколько дней, были вложены в логова войск, что делало Сумеречный Город по-прежнему деревней 1-го уровня.
По сравнению с территориями в рейтинговом списке, он был просто слишком слабым.
Однако приоритеты были, и он не считал свой выбор проблемой.
В небезопасной среде, прежде чем он смог защитить себя, он вложил ресурсы в повышение уровня своей территории.
Как только появился враг, ему оставалось только лечь и ждать смерти.
Ему всегда нравилось держать инициативу в своих руках.
«Далее пришло время поднять уровень территории. Я определенно не могу пропустить это масштабное подземелье».
У Ричарда была абсолютная уверенность, что он сможет занять место в общем рейтинге силы территории. Однако на всякий случай ему все же нужно было как можно скорее поднять уровень территории.
Что, если в общем рейтинге численности войск по территориям, который еще предстоит открыть, уровень территории находится на высоком ранге, а численность войск на низком ранге?
Он не мог быть небрежным.
В этот момент Ричард был в приподнятом настроении.
Он задавался вопросом, сможет ли нынешняя численность войск Сумеречного города подавить ситуацию, если он окажется среди верхней части 20 миллиардов лордов.
Нет, ему все еще нужно было увеличить силу отряда. Ему нужно было увеличить численность войск, прежде чем это подземелье откроется.
Он хотел создать войска, перед которыми должны будут склониться другие лорды.


    Последующая реакция

    [Где твоя гребаная итальянская пушка: Кто-нибудь, почему территория Большого Брата Цинцю не указана в таблице лидеров?]
После того, как он отправил сообщение, он невольно снова пролистал таблицу лидеров.
Однако в таблице лидеров была указана только 1000 лучших лордов. Он несколько раз пролистал таблицу лидеров, но так и не смог найти учетную запись с именем Цинцю.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: старший брат Цинцю изменил имя своей учетной записи?]
[Падающий цветок ночного дождя: Невозможно, у каждого может быть только одно имя учетной записи. Функция смены имени еще не разработана.]
Где Твоя гребаная итальянская пушка была немного сбита с толку.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Но почему я не видел его имени? Цинцю не может быть слабее других!]
С тех пор, как Ричард рассказал ему секрет подземелья, этот парень сильно доверял Ричарду.
[Падающий цветок ночного дождя: уровень территории не может отображать все.]
[Цинцю продал почти сотню пустынных лошадей несколько дней назад. У них не будет недостатка в ресурсах.]
[Вероятно, он вложил ресурсы в войска. Иначе как он мог очистить подземелье?]
Где твоя долбанная итальянская пушка сразу же заволновался.
[Да, строить войска! Большой Брат Цинцю, должно быть, вложил все свои ресурсы в войска, поэтому он смог очистить подземелье с 1 звездой, полное редких солдат!]
[Падающий цветок ночного дождя: Не говори так много. Прежде чем подземелье откроется, ты должен быстро повысить уровень и войти в число 1 000 000 лучших. Это масштабное подземелье в конечном итоге принесет много хорошего.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Я знаю, почему бы тебе не взглянуть на меня?! Подождите, меньше чем через неделю я всех растопчу ногами и стану номером один в мире!]
[Падающий цветок ночного дождя: О.]
Где твоя гребаная итальянская пушка какое-то время не мог подобрать слов.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Сестренка, может ли этот твой герой B-ранга занять первое место на данном этапе?]
[Падающий цветок ночного дождя: Я не уверена.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Разве ты не говорила, что сложность поиска героя А-ранга чрезвычайно высока? Будет ли все еще трудно завербовать его, даже если ты столкнешься с ним на ранних стадиях? Таким образом, не будет ли твой герой в конечном итоге номером один?]
[Падающий цветок ночного дождя: Откуда ты знаешь, что никто еще не завершил вербовку героя B-ранга?]
Где твоя долбанная итальянская пушка был лишен дара речи.
[Падающий цветок ночного дождя: Но я уверена, что смогу войти в тройку лидеров. У Криса есть шанс стать героем ранга А в будущем.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: насколько сильнее герой ранга А, чем герой ранга В?]
[Падающий цветок ночного дождя: Я не могу это описать. Эти двое не на одном уровне.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: тогда много ли героев А-ранга?]
[Падающий цветок ночного дождя: Если сравнить его со всей «Сияющей Эрой», их много, но очень немногие могут быть завербованы игроками.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Сестренка, мы можем вырастить собственных героев А-ранга?]
[Падающий цветок ночного дождя: Трудность взращивания собственных героев намного выше, чем их вербовка. Если только мы не найдем специальное здание, которое может превратить наши войска в героев, а также получить сокровище, которое может увеличить потенциал наших героев, тогда получить его возможно.]
Где твоя гребаная итальянская пушка разволновался.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Сестренка, ты же должна знать, где находятся эти специальные здания, верно?]
[Падающий цветок ночного дождя: Я знаю два, но они слишком далеко от нас. Более того, никакие сокровища не могут увеличить потенциал героя. Даже если я пойду, я смогу нанимать только героев D-ранга и C-ранга.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Сестренка, у тебя есть другие способы нанять высокоранговых героев? Дай мне один.]
[Падающий цветок ночного дождя: Нет, текущая ситуация в «Сияющей Эре» и информация, которой я располагаю в игре, резко изменились. Если бы я не знала всей информации Криса, вероятность того, что этот поиск героя провалится, была бы очень высокой.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Хорошо, тогда я спрошу Большого Брата Цинцю позже. Я не знаю, нанял ли он героев B-ранга.]
[Падающий цветок ночного дождя: Шансы невелики. Ранние наборы героев очень сложен. Более того, некоторые из них нельзя пройти без мощной армии.]
[Например, герой выдает поиск для поиска предметов или задание по вербовке для поиска людей. Даже если у него есть отряд драконьего ранга, если он не может его найти, он не может его найти. Другого пути нет.]
[Только героев E-ранга и F-ранга немного легче нанять. Однако у героев этого уровня нет потенциала для развития.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Ладно, старший брат Цинцю, возможно, не сможет этого сделать. Он в пустыне, каких героев он может нанять? Наличие героя C-ранга уже очень впечатляет, верно…?]
Обсуждение на форуме уже вызвало бурю негодования по вопросу таблицы лидеров.
Большинство игроков не ожидали, что эти могущественные игроки уже настолько сильны.
Всего за несколько дней их территория уже прокачалась до маленького города 3-го уровня!
А многие из них по-прежнему каждый день усердно трудились, чтобы защитить жителей от голода.
Людей действительно нельзя сравнивать.
[Сегодня я все еще беспокоился о еде на своей территории. Когда я открыл список рейтинга и посмотрел, это была действительно пустая трата!!]
[Вы заметили, что Большой Босс Цинцю, который несколько дней назад продал огромное количество еды, не появился в таблице лидеров?]
[Хе-хе-хе, он осмеливается называть себя большим боссом только потому, что продал немного еды? Если у него есть способности, почему он не займет место в таблице лидеров? Не хвастайся другими без причины, у него ведь денег нет.]
[Это правда, Цинцю даже не попал в первую 1000. Я думал, что он большой босс, но я не ожидал, что, когда вышла таблица лидеров, там ничего не было…]
[Чушь, неужели вы, ребята, не думали, что Цин Цю может получить так много еды несколько дней назад? Не будет ли ему не хватать ресурсов для повышения уровня своей территории? Он действительно безмозглый.]
[Но реальность такова, что как бы ты ни хвастался, ты все равно получишь пощечину. Разве это не смешно?]
[Клоун прыгает! В таблице лидеров только один игрок, почему ты так волнуешься? Почему ты так хочешь получить пощечину?]
[Я думаю, что это у тебя ДЦП, почему ты хвастаешься без причины…]
Война слов продолжалась.
Сначала игроки обсуждали лучших лордов в таблице лидеров. Но позже большая группа людей каким-то образом довела эту тему до Ричарда, который ранее привлекал внимание бесчисленного количества людей из-за большого количества продаваемой им еды.
Позже спор перерос в словесную войну.
Одна сторона думала, что Цинцю только что получил немного еды, и что в этом не было ничего особенного. Теперь он даже не входил в первую 1000 в таблице лидеров, так что это было пустяком.
Другие игроки думали, что Цинцю мог получить так много еды несколько дней назад. Кто мог сравнить? Более того, с этой способностью ему не хватило бы ресурсов?
Теперь, когда территория не выровнялась, должна быть другая причина. Он определенно был скрытым боссом.
Война слов поначалу все еще была прекрасной. Позже к этому присоединялось все больше и больше людей. Люди на всем форуме уделяли меньше внимания таблице лидеров. Все начали обсуждать, почему Цин Цю не было в рейтинге.
Ричард, который не появлялся с самого начала и до конца, необъяснимым образом стал центром обсуждения после того, как появился рейтинг территорий.
Все стало волшебным.


    Скрытый атрибут: общественное мнение достигает 80

    После того, как Ричард покинул золотую жилу, он продолжал с волнением рассматривать карту.
Самым непосредственным проявлением силы солдата был их уровень и потенциал.
[Уровень: С каждым повышением уровня можно получить определенное количество силы.]
[Потенциал: представляет количество силы, которое можно получить после повышения уровня.]
Охота позволяла не только добывать ресурсы, но и большое количество опыта.
Повышение уровня было вечной мелодией.
Только к наступлению темноты Ричард вернулся на свою территорию с усталым телом.
Несмотря на усталость, он был в хорошем настроении.
После сегодняшнего напряженного дня он много выиграл.
Во-первых, он занял золотой рудник среднего размера, который мог производить 14 000 единиц в неделю. Хотя это не шло ни в какое сравнение с добычей от охоты, это был фиксированный доход, и он был довольно ароматным.
Во-вторых, он уничтожил полуметаллического гиганта в лобовом столкновении. Это еще раз доказало боевую мощь отряда.
Это дало ему прямое представление о его силе.
В-третьих, он добыл из золотого рудника чертеж пищевой мастерской, что дало Сумеречному городу еще одно направление развития в будущем.
Это было здание с дополнительным наследием.
Наконец, сегодняшнее сканирование принесло много добычи и опыта.
Воины-Скорпионы, Проклятые Фараоны и Топоры Мертвых достигли 4-го уровня. И теперь они перешагнули порог 5-го уровня.
Системное пространство также было заполнено добычей, и оно могло переработать не менее 2000 единиц еды.
Урожай был полный.
Вернувшись на территорию, Кару, как обычно, ждал его.
Но сегодня у другой стороны, похоже, было много забот.
Только после того, как Ричард спросил, он узнал, что уровень воды в колодце на территории сильно упал за последние два дня, что очень обеспокоило Кару.
«Лорд Ричард, уровень воды в колодце на территории сегодня снова снизился… он может снова упасть через несколько дней…»
У Ричарда тоже болела голова. Вода в пустыне олицетворяла жизнь. Отсутствие воды было фатальным для территории.
Он уже накопил девять осколков родниковой воды, и ему не хватило одного кусочка, чтобы синтезировать родниковую воду среднего размера.
Однако в эти дни он не видел никаких признаков сделки по вознаграждению…
— Я решу это дело, максимум через два дня.
Ричард увеличит стоимость единиц ресурсов в обмен на фрагмент родниковой воды, если на следующий день транзакция не будет завершена.
Деньги есть деньги, поэтому тратить их было не жалко.
Когда Кару услышал это, он наконец почувствовал облегчение.
После того, как Ричард положил урожай дня у колодца, чтобы жители могли разобраться с ним, он вернулся в особняк Лорда.
После ужина он открыл [чат на форуме], чтобы посмотреть.
В это время он понял, что стал предметом бесчисленных дискуссий, и выражение его лица сразу показалось странным.
Эти песчаные скульптуры не меняли своего характера, где бы они ни находились. Им нечего было делать каждый день, а у них еще оставались силы плевать друг на друга.
Он взглянул на награду, которую все еще не выполнил, а затем отправился искать осколки родниковой воды для продажи.
Он обнаружил, что другие люди, которые продавали осколки родниковой воды, были бессердечными людьми, и их ставки становились все более и более безжалостными.
После взвешивания он напрямую увеличил стоимость на 30 000 единиц ресурсов.
Он все еще не мог поверить, что пяти пустынных лошадей и 30 000 единиц ресурсов недостаточно в обмен на осколок родниковой воды…
Повесив его на несколько минут, вдруг зазвонило личное сообщение.
[Динь~ Ваша сделка принята. Вы потеряли пять пустынных лошадей и получили осколок родниковой воды *1.]
Уголок рта Ричарда дернулся. Почему он чувствовал, что потерял деньги, когда сделка произошла так быстро?
Однако и на душе у него стало легче. Наконец-то он собрал достаточно фрагментов для повышения уровня.
Три фрагмента родниковой воды могут быть объединены в родниковую воду сокровища с 1 звездой. Десять из них можно было бы объединить в 2-звездочное сокровище родниковой воды среднего размера. Тридцать из них можно объединить в 3-х звездный клад большой родниковой воды.
Проблема нехватки воды в Сумеречном городе откладывалась на долгое время. Это не проблема.
Согласно оценке родниковой воды в оливковом лесу, родниковой водой среднего размера могут без проблем пользоваться от 3000 до 5000 человек.
В будущем ему не придется беспокоиться об этом в течение длительного времени.
После того, как эта давно беспокоившая его проблема была решена, он снова был в хорошем настроении и счастливо заснул.
Завтра утром еще не поздно создать его.
10 мая, раннее утро.
Шум снаружи разбудил Ричарда.
С некоторыми сомнениями он умылся и вышел из особняка Лорда.
Проследив за шумом, он подошел к тому месту, где был колодец.
В это время большая группа людей, собравшихся у колодца, что-то обсуждала с нахмуренными лицами.
Увидев Ричарда, они заволновались и быстро поклонились.
«Добрый день, Господин».
Однако их тон уже не был таким энергичным, как раньше, как побитый инеем баклажан.
Ричард поднял брови.
— Что вы обсуждаете так рано утром?
Житель ответил с грустным лицом.
«Милорд, сегодня утром по какой-то причине в колодце внезапно закончилась вода…»
— Закончилась вода?
Ричард был ошеломлен.
Он сделал несколько шагов вперед и подошел к колодцу через просвет между толпой.
Он посмотрел вниз.
Он увидел полумокрую деревянную бочку, привязанную веревкой. Капли воды скатывались сбоку.
В деревянном ведре вода залила только дно ведра. К тому же это была мутная вода с большим количеством песка, так что ее вообще нельзя было пить.
«Прошлой ночью Кару сказала, что это может продлиться несколько дней, но сегодня вода кончилась…»
Ричард мгновенно вспомнил системное уведомление в предыдущий понедельник…
Эта неделя была особенной: засушливой.
В то время он даже жаловался на воздействие засухи на пустыню.
Теперь, когда иссяк даже источник воды, как он мог быть таким неразумным…
«Это сила засушливой недели? Это действительно потрясающе. Мы не можем недооценивать эти особые недели в будущем».
Окружающие жители снова начали обсуждение.
«Господин, что нам делать?»
«Нужно ли нам в будущем ходить в оливковый лес за водой…?»
«Почему колодец вдруг пересох?»
«Он не высох внезапно. Я вчера заметил, что воды стало меньше…»
«Давай копать другой колодец…»
Группа людей была сбита с толку.
Пересыхание колодца нанесло им тяжелый удар.
Это была пустыня. Вода представляла жизнь. Человек не мог жить без воды.
В этот момент подбежал и Кару. Его морщинистое лицо, похожее на старое дерево, выглядело еще старше после того, как он стал свидетелем этой сцены.
«Добрый день, Господин…»
Отсалютовав Ричарду, он хотел что-то сказать, но в итоге ничего не сказал. Беспокойство на его лице было почти переполнено.
Ричард посмотрел всем в глаза и улыбнулся. Разве это не совпадение?
Вчера он увеличил стоимость ресурсов на последний фрагмент родниковой воды.
«Нет нужды нервничать. У меня есть способ».
Этот спокойный голос сразу заставил толпу успокоиться.
Лидерские качества обладали сильной харизмой и легко могли убедить подчиненных.
В сердцах жителей поднялось сильное чувство доверия. Как будто ничто не могло остановить его после того, как он заговорил.
Ричард взмахнул рукой, и в его руке появилось десять хрустальных осколков. Они выглядели как разбитые кристаллы, но не порезали ему руку.
[Фрагмент родниковой воды — можно потреблять 10 единиц для синтеза родниковой воды среднего размера. Вы хотите его синтезировать?]
"Подтверждаю."
В тот момент, когда он сделал свой выбор, осколок родниковой воды в его руке внезапно излучал яркий свет.
Окружающие жители были ошеломлены. Что происходило?
Те старожилы, которые видели оливковый лес и рождение родниковой воды, в этот момент были взволнованы.
«Я уже видел эту сцену раньше. Это божий дар…»
Когда толпа услышала это, они тут же заволновались.
— Дар божий?
«Это божье сокровище?! Боги выше, я никогда не думал, что у меня будет шанс увидеть такое сокровище…»
Толпа удивилась.
Все они широко раскрыли глаза. Они хотели увидеть, как выглядит легендарный божий дар.
Этот луч света постепенно сгустился в руке Ричарда, а осколки родниковой воды слились в хрустальный шар, излучающий прохладную ауру.
В середине хрустального шара журчала родниковая вода.
Он был наполнен уникальной атмосферой.
Ричард потащил кристалл в руке и пошел к колодцу.
Хрустящий звук кожаных ботинок, ступающих по полу, казалось, в этот момент тронул сердце каждого.
Он подошел к колодцу и махнул рукой.
Хрустальный шар упал прямо в колодец.
"А?!"
Толпа подсознательно издала крик удивления.
«Удар!»
Раздался звук падения камня в воду.
Затем ситуация нормализовалась.
Ричард посмотрел на толпу.
"Все готово."
Он сразу развернулся и ушел после этого, больше ничего не говоря.
Жители подсознательно разошлись налево и направо. Они смотрели на безмолвный колодец с несколько ошарашенными лицами.
Почему божий дар не движется?
Лорд так просто ушел?
Пока они были полны смятения…
'Хлопок!'
Из пересохшего колодца вдруг вырвался столб воды высотой более десяти метров.
После того, как прозрачная вода поднялась до пика, она с всплеском упала.
Вся одежда окружающих жителей промокла.
Однако в этот момент никто не жаловался и не чувствовал себя несчастным.
Когда они смотрели на столб воды, заполнявший небо, в их сердцах поднималась бесконечная радость.
«Хахахаха!! Вода появилась!!!»
Среди великой печали и радости все как будто сошли с ума, когда побежали к колодцу.
После падения столба высокой воды колодезная вода казалась нескончаемым потоком родниковой воды, которая булькала из колодца.
После депрессии люди смеялись и брызгали водой на своих друзей. Они освободились от страха и беспокойства, которые только что почувствовали.
Под первым лучом утреннего солнца они смеялись, как никогда раньше.
Вода в пустыне была надеждой, жизнью и всем остальным.
Те, кто не испытал засухи в пустыне, никогда не смогут ощутить драгоценность воды.
Господин еще раз дал жизнь этой земле, надежду и будущее.
Спустя долгое время измученная толпа успокоилась.
Молодой человек повернулся, чтобы посмотреть в том направлении, куда ушел Ричард, потеряв дар речи на долгое время.
В конце концов, он медленно положил руку на грудь и поклонился в сторону, где Ричарда уже не было.
Эта сцена тронула бесчисленное количество жителей.
В этот момент у всех загорелись глаза, когда они приветствовали пустую дорогу.
[Динь~ Твои действия покорили жителей Сумеречного Города. Ваш прогресс в повышении уровня навыков лидерства увеличился на 50%.]
[Дин~ Скрытый атрибут Сумеречного города: Народная поддержка достигла 80. Полученный атрибут: Стабильное место.]
[Стабильное место: Народная поддержка имеет высокую степень счастья. Привлечение беженцев увеличилось на 30%. Существует более высокая вероятность привлечения высокоуровневых талантов или низкоуровневых героев для поиска убежища рядом с вами.]


    Обновление территории

    Ричард был ошеломлен, когда услышал системное уведомление. Он еще раз внимательно прочитал его.
[Стабильное место: Народная поддержка имеет высокую степень счастья. Привлечение беженцев увеличилось на 30%. Существует более высокая вероятность привлечения высокоуровневых талантов или низкоуровневых героев для поиска убежища рядом с вами.]
«Вау, Народная поддержка. Как может быть такой урожай?»
Это была ярко выраженная характеристика развития. В краткосрочной перспективе это может не иметь большого эффекта, но чем дольше она длилось, тем больше пользы.
«Хахаха, этот раунд не был проигрышным».
Ричард в хорошем настроении пришел в особняк Лорда и открыл панель ресурсов Сумеречного города.
[Сумеречный город]
[Уровень: 1 маленькая деревня (по 2000 единиц золота, камня, дерева и железной руды в каждой)
[Здание: базовый особняк лорда (1), элитная резиденция (10), базовая кузница (1), базовая казарма (1)]
[Особое здание: нет]
[Открытое пространство: 10 квадратов]
[Жители: человек (340), пустынный гоблин (20), длиннорукий рабочий (30)]
[Ресурсы: золото (25 000), дерево (25 000), камень (12 000), железная руда (12 000)]
[Редкие ресурсы: ртуть (0), сера (0), кристалл (0), драгоценный камень (0)]
[Занятые очки ресурсов: мини-карьер (1), мини-лесопилка (1), мини-железный рудник (1), средний золотой рудник (1), мини-рудник с драгоценными камнями (1)]
[Особые ресурсы: оливковый лес, пчела пустынной короны, кролик огненного дракона]
[Атрибут территории: Земля желтого песка (под защитой лорда Ричарда жители Сумеречного города не заблудятся в пустыне, а их расход выносливости в пустыне будет снижен на 30%.]
[Логово отряда: Земля Стражей — элита 3 звезды (3)]
[Великая пирамида — элита 3 звезды (3)]
[Гнездо скорпиона — элита, 3 звезды (1)]
[Проклятая пирамида — элита 3 звезды (1)]
[Деревянный дом с боевым топором — редкий 3 звезды (1)]
[Армия: Мумия фараона-хранителя — элита, 3 звезды (90)]
[Перебинтованная мумия — элита, 3 звезды (51)]
[Воин-скорпион — элита, 3 звезды (20)]
[Проклятый фараон — элита 3 звезды (20)]
[Топор Мертвых — Редкий 3 звезды (15)]
[Герой: Адель Торин — ранг А]
[Описание: Непримечательная территория в пустыне смерти, но имеющая определенный потенциал для развития.]
После того, как Ричард несколько раз прочитал территориальные атрибуты, у него появилась идея.
Масштабное подземелье в конце месяца может определить общую силу территории, и туда может войти один миллион лучших лордов.
Он не знал, насколько высок уровень территории. Чтобы быть в безопасности, ему нужно было сначала повысить уровень.
Было бы шуткой, если бы его не выбрали, потому что его уровень территории был недостаточно высок.
Он тихо сказал: «Повысить уровень».
[Динь~ Вы хотите использовать золотые монеты, дерево, камень, железную руду, по 2000 единиц каждого, чтобы повысить уровень своей территории?]
"Да."
[Это займет 30 минут. Пожалуйста, очистите жителей в особняке Лорда.]
После того, как Ричард приказал всем покинуть особняк Лорда, он решил повысить уровень.
В одно мгновение.
Слабый желтый свет, похожий на песок, появился в небе над особняком Лорда.
Он окутывал все строения в особняке Лорда.
Глядя вниз с неба, было отчетливо видно, что пол из голубого камня на краю территории начал расползаться во все стороны. Вскоре пустыня покрылась большой территорией.
Это движение сразу же привлекло внимание жителей.
Смотря на перемены в особняке Лорда, все были очень взволнованы.
"Я знаю. Это сила, дарованная богами лорду Ричарду. Он может быстро улучшать здания…»
«Каждый раз, когда я это вижу, я поражаюсь…»
Тишина окутала всю толпу.
В это время к Ричарду прибыл и Кару. Старик был еще погружен в волнение от прихода родника, и одежда его промокла.
"Господин…"
Ричард махнул рукой. "Все нормально. Я улучшаю свою территорию».
Он немного подумал и продолжил.
«Скажите всем жителям покинуть свои дома. Не оставайтесь в зданиях. Кузница не исключение».
"Как скажешь."
Кару ушел в спешке.
Через полчаса прозвучало системное уведомление.
[Дин~ Сумеречный город был улучшен. Текущий уровень: Маленькая деревня 2-го уровня. Территория расширена на 10 мест. Текущее пространство составляет 20 мест.]
«Продолжить обновление».
[Динь~ Для улучшения маленькой деревни до уровня 3 требуется два здания, чтобы достичь элитного уровня.]
Ричард посмотрел на постройки на территории.
Жилые дома были уже элитного уровня. Теперь ему нужно было только обновить еще одно здание.
Он открыл панель атрибутов кузницы.
[Кузнечная мастерская — (4 места)]
[Уровень: Обычный (для улучшения требуется 1000 единиц железной руды, 1000 единиц дерева и 1000 единиц камня)]
[Характеристики: Эффективность ковки увеличена на 10%.]
[Вместимость: минимум 2 человека, максимум 10 человек]
[Описание: Обычная кузница. Здесь вы можете выковать сельскохозяйственные инструменты или низкоуровневое оружие.]
[После улучшения до элитной кузнечной мастерской вы можете начать свои исследования.]
Ричард кивнул. «Улучшить кузницу».
[Динь~ Вы хотите потратить 1000 единиц железной руды, 1000 единиц дерева и 1000 единиц камня, чтобы улучшить кузницу? Это обновление займет 10 минут.]
"Подтверждаю."
Десять минут спустя.
[Обновление успешно. Текущий уровень: Элитная кузница.]
«Улучшить территорию».
[Динь~ Вы хотите использовать 3000 золотых монет, дерево, камень и железную руду, чтобы улучшить свою территорию? Это обновление займет 1 час.]
"Подтверждаю."
1 час спустя.
[Обновление территории завершено. Текущий уровень: Маленькая деревня 3-го уровня. Территория расширена на 10 квадратных метров. Текущая площадь: 30 квадратных метров.]
«Продолжить обновление».
[Динь~ Для улучшения до города уровня 1 требуется три здания, которые достигли элитного уровня.]
«Улучшить казармы».
[Динь~ Вы хотите потратить 1500 золотых, камень, дерево и железо на улучшение казарм? Это обновление займет 20 минут.]
Через двадцать минут.
[Казармы успешно обновлены. Текущий уровень: Элита]
«Улучшить территорию».
[Динь~ Вы хотите использовать 4000 золотых, камень, дерево и железо, чтобы улучшить свою территорию? Это обновление займет два часа.]
Полдень.
[Дин~ Сумеречный город был улучшен до маленького городка 1-го уровня, предел застройки территории был повышен до элитного, особняк Лорда был расширен на 10 мест, территория была расширена на 30 мест, а текущее пространство составляет 60 мест. ]
[Сумеречный город]
[Уровень: маленький город 1 (10 000 единиц золота, камня, дерева и железа для каждого улучшения. Три здания улучшены до продвинутых, с 500 жителями.)]
[Здание: Элитный Особняк Лорда (1), элитная резиденция (10), элитная кузница (1), элитная казарма (1)]
[Особое здание: нет]
[Пустое место: 60 мест]
******
Ричард взглянул на [Рейтинг территорий] — 10 миллионов+. Он не мог не чувствовать, что вероятность появления сильного человека действительно преувеличена.
Даже если бы это был один из тысячи, он все равно исчислялся бы десятками миллионов.
Обычно они плакали на форумах о том, какие они несчастные. За их спинами они развивались все лучше и лучше. Эти старые монеты.
Хотя маленькому городку уровня 1 еще предстояло догнать войска первой линии, он не был в конце пищевой цепочки.
«Для улучшения до маленького городка 2 уровня требуется три элитных здания и 500 человек».
«Улучшение здания решить легко, но население…»
Это состояние было несколько беспомощным, поэтому он мог только отбросить идею срочного обновления.
«Кажется, мне нужно найти время, чтобы отправиться в тот пустынный оазис и привести беженцев».
Он снова перевел взгляд на кузницу.
Он не забыл, что элитная кузница могла активировать функцию исследования для улучшения оружия войск.
Это была довольно мощная характеристика. Об этом не раз упоминалось на официальном сайте «Сияющей Эры».
[Кузнечная мастерская]
[Место:4]
[Уровень: Элита (2000 единиц железной руды, 2000 единиц дерева, 2000 единиц камня)]
[Характеристики: Эффективность ковки увеличена на 20%.]
[Вместимость: минимум 2 человека, максимум 20 человек.]
[Описание: Обычная кузница. Здесь можно выковать неплохое оружие.]
Хотя постоянное обновление истощило ресурсы в его руках, у него все еще были ресурсы для улучшения кузнечной мастерской.
«Обновить кузницу».
[Динь~ Вы хотите потратить 2000 единиц железной руды, 2000 единиц дерева и 2000 единиц камня, чтобы улучшить кузницу? Это обновление займет 30 минут.]
30 минут спустя.
[Обновление успешно. Текущий уровень: продвинутый]
[Кузнечная мастерская]
[Место:4]
[Уровень: продвинутый (для улучшения требуется 5000 единиц железной руды, 5000 единиц дерева и 5000 единиц камня)]
[Характеристики: Эффективность ковки увеличена на 30%.]
[Исследования и разработки: Вы можете выбрать войска на своей территории для изучения и увеличения их силы атаки. В настоящее время вы можете изучить количество войск: 1.]
[Герой-резидент: Адель Торин]
[Дополнительные характеристики героя: скорость исследования увеличена на 30%, а вероятность успеха увеличена на 30%.]
[Вместимость: минимум 2 человека, максимум 30 человек.]
[Описание: Продвинутая кузница уже обладает определенным уровнем экстраординарной силы.]
Ричард был вне себя от радости.
Продвинутая кузница был совершенно другим человеком по сравнению с элитным кузнецом.
Он мысленно выбрал кузнечное исследование и развитие.
В следующую секунду перед его мысленным взором возник образ всех воинских гнезд в Сумеречном городе.
[Динь~ Пожалуйста, выберите тип войск, которые вы хотите исследовать и развивать. Примечание: чем выше уровень, тем дольше время исследований и разработок и тем ниже вероятность успеха.]
[Первое исследование и разработка, попробуйте сначала использовать перебинтованную мумию…]
Ричард выбрал великую пирамиду, в которой можно было набирать перебинтованных мумий.
[Динь~ Базовая атака перевязанной мумии, расчетное время исследований и разработок: 7 дней. Требуемые ресурсы: 5000 золотых монет, 5000 единиц дерева, 20000 единиц железной руды, вероятность успеха: 80.]
[После подтверждения успеха, пожалуйста, организуйте оперативное проведение исследований и разработок. Пока исследования и разработки не будут завершены, будет невозможно разработать следующую технологию.]
[Примечание 1: Материалы, необходимые для исследований и разработок, не обязательно оплачивать сразу. Они будут постепенно потребляться в пути. Нехватка материалов приведет к замедлению прогресса.]
[Примечание 2: существует вероятность неудачи в исследованиях и разработках. Если вероятность успеха составляет менее 50%, частота неудач увеличится.]
[Примечание 3: время, необходимое для исследований и разработок, и вероятность успеха связаны с героем, который отвечает за исследования и разработки.]
[Примечание 4: Во время исследований и разработок герой, возглавляющий их, не может покидать территорию, иначе прогресс исследований и разработок будет стоять на месте.]


    Модернизация логова военных войск

    «А, это только начало исследований и разработок?»
Ричард был ошеломлен на мгновение, прежде чем отреагировал. Это так быстро произошло, что он даже не успел среагировать…
Прочитав уведомления еще несколько раз, он постепенно начал их смаковать.
«5000 золотых монет, 5000 единиц дерева, 20000 единиц железной руды…»
«Я не ожидал, что для первого исследования потребуется 30 000 ресурсов, а требований было так много».
«К счастью, нет необходимости в единовременном платеже. Мы можем сначала начать исследование и постепенно предоставлять дополнительные ресурсы».
«Но не слишком ли велика вероятность неудачи?»
После того, как Ричард некоторое время размышлял, он наконец осознал ценность героя А-ранга, такого как Адель.
Характеристики героя: увеличивает шанс успеха на 30%. Увеличивает скорость исследования на 30%.
Это было просто божественное умение.
Это не только увеличило скорость исследования, но и безумно увеличило вероятность успеха.
Можно представить, что в будущем при исследованиях и разработках высоких технологий влияние этой характеристики будет все более значительным.
Немного поразмыслив, Ричард попытался сменить объект исследования на Топор Мертвых.
Конечно же, в системном уведомлении говорилось, что он должен завершить исследование и разработку перебинтованной мумии, прежде чем он сможет приступить к следующим исследованиям и разработкам.
Однако появились требования к исследованию и разработке Топора Мертвых.
[Базовая атака: Расчетное время разработки: 10 дней. Требуемые ресурсы: 10 000 золотых монет, 10 000 единиц дерева и 50 000 единиц железной руды. Вероятность успеха: 70%.]
После того, как Ричард закончил читать, он мог только зажать лоб и вздохнуть.
Время исследования и разработки Топора Мертвых также увеличилось до 10 дней, а требуемые ресурсы выросли до 70 000.]
Это было просто возмутительно.
«Ресурсы, необходимые для этой функции исследований и разработок, вероятно, не уступят модернизации логова отряда».
Еще один жадный до золота магнат.
Ричард был одновременно и в боли, и в восторге.
После обновления ресурсы в его руках снова иссякли.
Он беспомощно вздохнул. Когда Сумеречному Городу удастся пережить декадентскую жизнь домовладельца…
Казалось, что ему придется снова начать охоту, чтобы подзаработать.
«Лорд Ричард…»
В этот момент его потряс голос сзади.
Он обернулся и улыбнулся, увидев этого человека.
— Адель, что тебе от меня нужно?
Девушка с огромным медным молотом была в хорошем настроении.
«Лорд Ричард, в кузнице появилась специальная исследовательская комната. Внутри много инструментов».
«Я могу изучить, как увеличить численность отряда там. Отец научил меня…»
Ричард рассмеялся.
«Отныне ты будешь отвечать за исследования и развитие кузнечного цеха. Я пришлю тебе соответствующие ресурсы».
«Начнем с перебинтованной мумии…»
Адель широко улыбнулась.
«Господин, мне нужны перебинтованные мумии для работы…»
«Без проблем. Сколько тебе нужно? Ты и Кару, все ресурсы будут в приоритете у вас».
После того, как Адель получила обещание первичной поддержки, она радостно ушла.
Ричард дождался, пока Адель уйдет, прежде чем подумал о том, чтобы прогуляться по территории.
После того, как территория была улучшена до небольшого городка, пространство территории увеличилось на 50 мест, а общее пространство достигло 60 мест.
Каждое пространство имело площадь 10 * 10 метров, а площадь, которую оно занимало, заметно расширилась с большим отрывом.
Сумеречный город внезапно превратился из немноголюдного в полностью разгруженный.
Он взглянул на особняк Лорда.
После обновления ядро здания территории увеличилось с 30 до 40 мест. И он становился все более величественным.
Двухэтажное главное здание посередине стало трехэтажным. И передний и задний двор значительно расширились.
Идя по дороге можно увидеть, что сначала маленькая и неприметная кузница превратилась в высокое здание с небольшим двориком.
Даже военные казармы, которые всегда были незаметны, теперь стали бросаться в глаза. Деревянный забор снаружи был высотой с двух человек.
Поскольку все солдаты в его руках были нежитью, им вообще не нужно было отдыхать. Поэтому военные казармы всегда были заселены пустынными гоблинами.
Это здание мало использовалось.
Походив вокруг, Ричард, похоже, что-то придумал и снова открыл панель атрибутов.
После улучшения логова отряда было время восстановления в семь дней. Через семь дней его можно было снова обновить.
Великая пирамида может быть улучшена.
Гнездо воина-скорпиона можно улучшить.
У одного из трех перебинтованных логов мумий было время перезарядки в три дня, в то время как логово воинов-скорпионов можно было улучшить сегодня.
Однако Ричард быстро пришел в себя.
«Чтобы повысить уровень с элитного до редкого, мне нужно 100 армейских логов, что означает 50 000 единиц ресурсов. Два означает 100 000 единиц…»
Он посмотрел на оставшиеся 20 000 или около того ресурсов, а потом почувствовал, что у него заболела печень.
— Дело не только в этих двух логовах. Проклятый фараон также может повысить уровень через два дня. Это еще один огромный расход.
«С перебинтованной мумией можно не торопится повышать уровень. Еще не поздно повысить уровень, когда будет разработана технология атаки».
«Сначала я повышу уровень логова воинов-скорпионов…»
После того, как Ричард разъяснил свои мысли, он открыл [Торговый рынок].
Окончательную награду он оставил себе — 30 пустынных лошадей на 10 сокровищ оливкового леса до сих пор не проданы.
Когда Ричард увидел это, он мог только с сожалением покачать головой и отменить награду.
Это была чистая удача получить сокровище ресурсов на ранних этапах.
Более того, другие не обязательно захотят их продать, даже если они их приобретут.
Ничего страшного, если он не сможет купить его, но важнее было сначала увеличить силу в своих руках.
К счастью, было довольно много 30 пустынных лошадей. У каждого из них было по 6000 ресурсов, а общий доход у них был 180000 ресурсов.
Что касается денег, то его уверенности сразу же хватило.
Взмахом руки Ричард сначала отправил в кузницу 30 000 единиц ресурсов, необходимых для исследований и разработок.
Затем он потратил 50 000 единиц ресурсов на покупку логов войск нужного типа. После того, как он вернулся в особняк Лорда, он улучшил отряд Воина-скорпиона с элитного до редкого.
Это был первый раз, когда он дважды улучшал логово отряда.
Сто воинов превратились в потоки света и слились с логовом Воина-скорпиона.
Темный свет вспыхнул на стене с изображением тела воина-скорпиона и человеческого лица. Рельефные скульптуры стали еще изысканнее.
После того, как свет погас, обновление было завершено.
[Логово воина-скорпиона]
[Уровень: Редкий 3 звезды]
[Доступно для найма: Воин Скорпион (редкие 3 звезды)]
[Количество рекрутов: 0]
[Еженедельный прирост: 7]
[Условия найма: 400 золотых монет, 400 единиц дерева, 400 единиц железной руды]
[Описание: Обычное логово в пустыне.]
[Система Черного Золота засветилась уведомлением.]
[Логово войск успешно обновлено. После 7 дней эти логова можно снова улучшить.]
[Вы можете использовать ресурсы, чтобы улучшить ранее набранных элитных 3-звездочных солдат до того же уровня, что и логово войск.]
Ричард несколько раз взглянул на уведомление. После того, как он подтвердил, что не ошибся, он громко рассмеялся.
«После того, как логова войск были улучшены, ранее набранные солдаты также могли быть улучшены…!»
«Система Черного Золота практически рай для него!!!»
Он открыл панель атрибутов воина-скорпиона. Как и ожидалось, он показал, что их можно модернизировать.
Однако ресурсы, необходимые для обновления, были такими же, как и ресурсы, необходимые для повторного набора.
Для повышения уровня двум небольшим командам воинов-скорпионов потребуется 8000 золотых монет, 8000 единиц дерева и 8000 единиц железной руды.
В это время у Ричарда оставалось еще 120 000 единиц ресурсов. Он нисколько не колебался.
Все они выровнялись.
В одно мгновение у воинов-скорпионов, следующих за ним, внезапно заскрипели суставы.
На их телах появилось слабое серебристо-белое свечение, а на клешнях появился загадочный узор. Он отражал блеск металла и выглядел даже прочнее стали.
Ядовитый изогнутый, как длинный лук, хвост скорпиона также стал острее. Ядовитый слабый голубой свет мог вызвать онемение кожи головы.
Его внешний вид стал гораздо более властным.
[Воин-скорпион]
[Уровень: 4]
[Потенциал: Редкий 3 звезды]
[Навыки: Ядовитый хвост скорпиона (ранг D) — ядовитый хвост скорпиона может нанести бронебойный урон. После удара он наносит большой урон ядом и имеет 3-секундный парализующий эффект.]
[Тело нежити (ранг D) — уменьшает физический урон на 50%. Иммунитет к чуме и яду. Пока голову не отрубят, он не умрет.]
Мощные железные клешни (D-ранг) — Острота клешней увеличивается на 50%, сила атаки увеличивается на 50%.]
[Опустынивание (D-ранг…)]
[Расовый талант: при сражении в пустыне сила увеличивается на 30%.]
[Синергия Воин-Скорпион: когда количество скорпионов больше 10, сила увеличивается на 10%, яд увеличивается на 10%. Когда количество скорпионов больше 20, сила увеличивается на 20%, яд увеличивается на 20% (активируется). Когда количество скорпионов больше 30, сила увеличивается на 30%, яд увеличивается на 30%.]
[Описание: Мертвое существо, запечатанное в пирамиде фараона. Я полагаю, вы не хотите быть ужаленным им.]
После того, как его потенциал был повышен, все навыки воинов-скорпионов достигли D-ранга, а дополнительные атрибуты навыка были значительно увеличены.
Навык ядовитого хвоста скорпиона также получил новую характеристику — паралич — и длился целых три секунды.
Этих трех секунд было достаточно, чтобы решить жизнь и смерть в бою.
Вместе с Проклятым фараоном эффект на врага удваивался.
В сочетании с Топором Мертвых, который мог нанести супер урон, этого было достаточно, чтобы заставить любого врага дрожать от страха.


    Город-призрак

    После улучшения логова Воина-Скорпиона, Ричард был в приподнятом настроении.
Ощущение, что он был свидетелем того, как сила в его руках постепенно возрастала, очаровало его.
Он был занят все утро, улучшая родниковую воду, территорию и воина-скорпиона.
Было уже полдвенадцатого, когда он решил отдохнуть.
Сразу после обеда перебинтованные мумии, охранявшие особняк Лорда, привели в зал несколько уродливых длинноруких рабочих.
Длиннорукие рабочие выглядели напуганными и чрезвычайно взволнованными, как будто они окаменели.
«Господин… случилось что-то плохое!!»
Его тон стал робким, потому что он слишком нервничал.
Когда Ричард увидел появление длинноруких рабочих, его взгляд застыл.
"Что случилось?"
Перебинтованная мумия торопливо сообщила.
«Сегодня утром, когда мы добывали железную руду, снаружи шахты внезапно появилась группа призраков… Они были слишком страшны…»
«Призраки напали на железную шахту?»
Глаза Ричарда сияли.
Его не волновали очки ресурсов, но внезапное появление этих призраков возбудило его интерес.
Возможно, это было еще одно неожиданное событие.
Разве эти атаки не означали миссии и выгоды?
«Кроме призраков, есть еще враги?»
— Не знаю… Несколько длинноруких рабочих покачали головами. «Мы немедленно эвакуировались после того, как увидели призраков».
«Веди. Я разберусь с этим сам».
«Да, Господин…»
Боевой дух длинноруких рабочих сразу поднялся.
После того, как Ричард собрал отряд, он не стал медлить и сразу отдал приказ выступать. Длиннорукие рабочие тяжело дышали и шли впереди.
Полчаса спустя.
Ричард заметил железную шахту в 200 метрах и слегка нахмурился, находясь на высокой песчаной дюне.
Даже если он не был достаточно близко, он мог почувствовать, что эта железная шахта отличается от своего обычного состояния. Везде было мрачно и холодно. Это вызвало у людей мурашки по коже.
Он открыл панель атрибутов.
[Призрачный железный рудник]
[Уровень: Маленький]
[Запасы: 16 820 единиц]
[Максимальный выпуск: 2100 единиц в неделю]
[Вместимость: минимум 5 человек, максимум 10 человек.]
[Описание: Железный рудник, населенный призраками.]
«Железный рудник, населенный призраками?»
Ричард был еще более взволнован. Внезапное появление этих призраков оказалось не таким уж простым.
Сначала он займёт железный рудник, а затем расследует причину.
Взмахом руки.
«Войска, приготовиться к бою».
«Сохраняйте строй и продвигайтесь к железному руднику».
Две небольшие группы воинов-скорпионов стояли в два ряда впереди, чтобы защитить остальных. Полторы команды воинов-нежити стояли на расстоянии 20 метров позади, а проклятые фараоны были сзади остальных.
Вскоре они подошли к краю железного рудника. Ричард был сзади, его глаза были устремлены на железный рудник, готовый отдать приказ в любое время.
'Рев!'
Внезапно раздался пронзительный рев, как у десятков людей, находящихся на грани смерти.
В слегка сумрачном железном руднике внезапно появились пять отрядов призраков.
Эти призраки имели вид людей. Они парили в 10 сантиметрах над землей, их тела излучали слабый голубой свет.
Их тела были полупрозрачными, а лица — чрезвычайно размытыми и искривленными.
Воздух был мрачным.
[Призрак]
[Уровень 3]
[Потенциал: Обычный 3 звезды]
[Навыки: Тело Призрака (F-ранг) — Иммунитет к 50% физическому урону, получаемый магический урон увеличивается на 10%.]
[Когти души (ранг F) — могут напрямую атаковать душу.]
[Расовый талант: может пожирать души, чтобы усилить себя.]
[Синергия-призраки: когда количество призраков превышает 30, урон души увеличивается на 15%. Когда количество призраков превышает 50, урон души увеличивается на 30% (активно).]
[Описание: Мне нравится твоя душа.]
«Все войска в атаку! Не оставляй в живых ни одного!»
С холодной командой, воины-скорпионы немедленно бросились вперед. Появились две железные клешни и стали угрожать призракам.
В тот же момент появились солдаты-нежить.
«У-у-у-у!»
Топор издал громкий шум в воздухе, и парящие в воздухе призраки не могли его избежать.
Это была огромная сила, которая прямо взорвалась, как хрупкий кристалл, упавший на землю.
Высокий магический урон заставил призраков, которые на 50% невосприимчивы к физическому урону, ощутить на себе железный кулак Сумеречного города.
Солдаты-нежить убили две команды за одну волну атак.
Между 50% невосприимчивостью к физическому урону и 99% невосприимчивостью у Опустынивания все еще оставался непреодолимый разрыв.
Воин-скорпион глубоко зарычал.
Железные клещи раскрылись и пронзили приближающихся призраков.
Словно лезвие пронзило гель и желе, которые казались очевидными препятствиями.
Железные клещи сомкнулись и прямо разорвали большую часть призраков.
«Пучи!»
В этот момент ядовитый хвост воина-скорпиона молнией пронзил его.
В тот момент, когда он пронзил призрака, яд из хвоста скорпиона мгновенно распространился.
Полупрозрачное тело призрака тут же засветилось голубым светом. И его тело впало в состояние паралича, не в силах двигаться.
«Пучи!»
Снова взмахнули железные клещи, полностью разорвавшие тело противника.
Бой закончился быстро под сокрушительными контратаками противников на несколько уровней выше.
Проклятые фараоны в конце концов не сделали ни одного шага, но призраки обычного уровня этих пяти команд были уничтожены.
[Дин~ Отряд, который ты возглавлял, уничтожил группу призраков и одержал победу в небольшой битве. Вы получили 100 очков опыта.]
[Дин~ Вы добыли железный рудник, который украли призраки. Вы хотите занять его снова?]
"Подтверждаю."
После того, как Ричард сделал выбор, железная шахта с призраками тут же превратилась в обычную железную шахту, а жуткая аура бесследно исчезла.
Когда он увидел, что квест не запущен, Ричард не мог не почувствовать себя немного озадаченным.
«Откуда взялись эти призраки?»
Он тут же позвал длиннорукого рабочего, стоявшего сзади, и спросил его.
Рабочий покачал головой. «Господин, мы тоже не знаем. Мы только знаем, что первый призрак, которого мы видели, появился в том направлении…»
Сказав это, длиннорукий рабочий указал на север железной шахты, дрожа.
«Господин, неужели там есть город-призрак…?»
Длиннорукий рабочий ничего не имел в виду, но Ричард что-то почувствовал.
Глаза Ричарда сверкнули блестящей идеей.
Это не было невозможно.
Если бы действительно существовал город-призрак, эта волна имела бы значение.
После того, как Ричард приказал им возобновить производственную работу, он немедленно повел отряд на север.
В то же время рассредоточив войска веерным строем.
Вскоре после этого Ричард столкнулся с неожиданной ситуацией.
Перед ним было место сбора солдат в дикой природе, но это место сбора уже было уничтожено.
Еще больше его удивило то, что на песке были разбросаны куски плоти и следы крови, а костей не было.
Как будто кости кто-то вытащил.
— Это… призывающий скелет?
Ричард был в сосредоточенных мыслях.
«Призыв скелетов — фирменный навык нежити. Они знают, как убивать диких монстров, чтобы собирать войска. Кажется, что силы нежити поблизости неслабы».
«Может ли действительно существовать город-призрак?»
Интерес в его сердце стал еще сильнее.
Он продолжал исследовать. В течение получаса он нашел семь или восемь мест сбора, где были убиты все солдаты.
Все без исключения их кости отсутствовали.
Было даже несколько воинских частей, не имевших трупов, оставивших только следы боя.
«Недаром говорят, что призраки — негодяи. Если бы лорд-призрак какое-то время тайно развивался, разве он не смог бы собрать несколько крупных войск?»
Хотя солдаты-скелеты не были сильны, если бы на него напали несколько тысяч солдат-скелетов, немногие лорды смогли бы противостоять этому на данном этапе.
Агрессивный характер этой неизвестной призрачной силы также заставил Ричарда почувствовать угрозу.
Если они могли атаковать его железную шахту сегодня, они осмелились бы напасть на Сумеречный город завтра.
Нежить не были добросердечной фракцией. Когда они воевали, не было места для переговоров.
«Поднимите свою бдительность до высочайшего уровня и продолжайте исследовать».
Вскоре после этого отряд обнаружил следы нежити в пустыне. Казалось, что они только что прошли мимо.
Ричард оживился и ускорил шаг.
Еще через полчаса воины-скорпионы, проводившие разведку впереди, внезапно доложили… Они обнаружили врага.
«Наконец-то мы их нашли…»
Ричард был очень доволен. Он собрал отряд, рассредоточенный по окрестностям, и прибыл в расположение воинов-скорпионов.
Под прикрытием песчаных дюн они следовали своим указаниям и увидели цель, которую искали.
Это было совершенно не похоже на территорию города-призрака, который он себе представлял. Перед ним был железный рудник, который больше чем его собственный.
Руда была разбросана повсюду.
Железный рудник патрулировало большое количество воинов-скелетов. Было, вероятно, более трех полков.
В этот момент из пустыни медленно шли два отряда воинов-скелетов. Несколько трупов они занесли в железную шахту.
Вскоре после этого они исчезли из поля зрения Ричарда.
Ричард пошел в том направлении, где исчезли воины-скелеты, и внимательно наблюдал. Он обнаружил, что в центральной части железного рудника есть отверстие, ведущее под землю.
— Этот город-призрак находиться в подземелье?


    Вход в подземелье

    Глаза Ричарда показали некоторые мысли.
Были ли эти призраки похожи на стражей храма или действительно существовал подземный город-призрак?
Его сердце зашевелилось.
После того, как он наблюдал в течение длительного времени, он все еще не получил много полезной информации.
Не долго думая, он сразу принял решение.
«Сначала уничтожьте врагов за пределами железной шахты и охраняйте этот туннель».
Железный рудник охраняли три отряда воинов-скелетов.
Уровень 2, обычный 2 звезды.
Хотя их было довольно много, сила их была средней.
Это также было характерной чертой нежити.
Войска сразу же пошли в атаку, как только был отдан приказ.
Скорость атаки воинов-скорпионов была очень высокой. Они первыми ворвались в железную шахту.
Солдаты-нежить следовали за ними. Когда они столкнулись с этими скелетами, они больше не бросали свои топоры. Вместо этого они бросились вперед со своими топорами.
У них было абсолютное преимущество, поскольку они столкнулись с этой группой обычных призраков на высоте 1,7 метра.
Нежить рубила горизонтально и вертикально.
Призраки не боялись смерти. Но разница в силе была. Какими бы сумасшедшими они ни были, они не могли остановить продвижение войск Сумеречного Города.
Три с половиной отряда редких солдат, казалось, активировали беспрецедентный рывок вперед.
Воины-скелеты падали, как пшеница, когда ее собирали…
[Дин ~ Отряд, который вы возглавляли, уничтожил группу воинов-скелетов и одержал победу в небольшой битве. Вы получили 600 очков опыта.]
Этот опыт был достаточно богатым.
Ричард от души рассмеялся.
Он с большим интересом подошел к подземному туннелю после того, как железный рудник был завоеван.
Поверхность этого туннеля была высотой около трех метров, а вся его конструкция была сделана из скал.
Земля наклонилась вниз, и через несколько десятков метров появился угол.
Темная среда была похожа на пасть гигантского зверя, ожидающего, когда посторонние попадут в его ловушку.
Недалеко от туннеля пылали факелы.
Факелы излучали слабый голубой свет, словно пламя души в голове нежити.
Ричард с любопытством посмотрел на факелы.
[Факел Монстр]
[1-й уровень]
[Потенциал: обычная 1 звезда]
[Навык: Горение (ранг F) — способность поглощать энергию смерти в воздухе, горя бесконечно.]
[Расовый талант: Чем тусклее свет, тем ярче свет.]
[Синергия-факелы: когда количество факелов превышает 10, яркость увеличивается на 20%. Когда количество факелов превышает 20, яркость увеличивается на 40% (активно).]
[Описание: Странные существа, созданные нежитью. Кроме свечения, они бесполезны. Черт, это тоже работает.]
Ричард почувствовал, что его глаза широко раскрылись. Призраки действительно были нежитью. У них было все.
Однако повезло, что были эти монстры-факелы. Они не сделают туннель кромешной тьмой.
— Оставьте небольшую группу воинов-скорпионов охранять снаружи. Остальные, следуйте за мной.
Этот проход был довольно просторным. В нем могла разместиться небольшая команда воинов-скорпионов, которые шли бок о бок.
Ричард объединил пять воинов-скорпионов и пять солдат-нежить в строй. Он приказал им разведать путь примерно в 50 метрах впереди, чтобы предотвратить внезапные атаки.
Затем было пять воинов-скорпионов, десять солдат-нежить и пятнадцать проклятых фараонов.
Он был впереди проклятых фараонов и позади воинов-нежити.
Он был в центре, а также в самом безопасном месте.
После того, как он сделал приготовления, Ричард приказал проклятым фараонам и воинам-скорпионам вынуть несколько факелов и держать их в руках, чтобы зажечь.
Был ли свет тусклым или нет, это не имело большого значения для призраков. Они могли использовать огонь своей души, чтобы ощущать своих врагов и наблюдать за тем, что их окружает.
Темнота не действует на призраков, но действует на Ричарда. Ему еще предстояло обрести ночное зрение, поэтому он все еще не мог видеть сквозь тьму.
Слабый голубой свет казался очень темным в подземном переходе. Но это было лучше, чем ничего.
После того, как они шли менее десяти минут, звуки боя внезапно раздались из небольшой группы, разведывавшей путь в 50 метрах впереди.
«Вражеская атака!»
В тот момент, когда ведущий воин-скорпион взревел, семь или восемь небольших групп воинов-скелетов выбежали с противоположной стороны прохода.
Они вступили в ближний бой.
Однако на такой узкой местности воины-скелеты не могли показать свое численное превосходство.
Ричард использовал силу только одной команды, чтобы заблокировать врага.
Две клешни воинов-скорпионов были похожи на косы мрачного жнеца. Воины-скелеты, державшие костяные лезвия, вообще не могли удержаться.
Их прямо расчленили на груду костей.
'Ух!'
Внезапно раздался звук пронзающих воздух стрел.
Позади воинов-скелетов появились две небольшие группы скелетов-лучников.
В такой узкой зоне было трудно увернуться от стрел.
«Лязг! Лязг!»
Воин-скорпион, участвовавший в ожесточенном бою, получил прямое попадание. Но костяные стрелы не смогли пробить защиту скорпиона.
Твердая костяная броня на его теле стала прочным защитным слоем, прямо отражавшим стрелы.
Хотя он не был ранен, воин-скорпион также горел гневом.
Эти мусорные скелеты посмели причинить ему вред?
Он яростно бросился вперед и размахивал своими гигантскими клешнями, чтобы убить воинов-скелетов, преградивших путь.
Солдаты-нежить увидели, что у врага есть дальнобойные атаки, поэтому больше не сдерживались. Солдат-нежить с огромной силой швырнул топор в руке.
Тела воинов-скелетов, блокировавших фронт, взорвались. Семь или восемь из них разбились в труху.
Как только сила топора была почти исчерпана, солдат-нежить внезапно вырвал цепи из своих рук, и в топор тут же хлынула новая волна силы.
Тела скелетов с левой и правой стороны разлетелись вдребезги, и белые кости полетели повсюду, словно хлыст, ударивший по яйцу.
Скелеты-лучники сзади были не лучше. В качестве верных целей пять солдат-нежити выпустили топоры.
Семь или восемь небольших отрядов воинов-скелетов после нескольких раундов превратились в фрагменты костей.
Враги уже были уничтожены, когда Ричард прибыл со своей огромной командой.
Увидев это, он сразу же позволил войскам на фронте исследовать путь всего в 20 метрах от себя.
Таким образом, когда они сталкивались с врагами, у них было бы определенное буферное пространство. И они также были бы в состоянии обеспечить своевременные контратаки.
Только что сражение привлекло внимание врагов в глубине туннеля.
Воины-скелеты постоянно появлялись перед воинами-скорпионами, которые атаковали их.
Однако это были всего один или два небольших отряда, и они были быстро уничтожены. Они не представляли для них угрозы.
Через двадцать минут, когда они завернули за угол, первоначальный тусклый свет вдруг стал ярким.
В поле зрения Ричарда появилось широкое пространство овальной формы.
Оно было около 100 метров в длину и 50 метров в ширину.
На другом конце помещения был проход. Очевидно, это был не конец.
Десятки факельных монстров находились вокруг и освещали все пространство.
Ричард внимательно наблюдал. В этом подземном пространстве находилось более трех отрядов воинов-скелетов. Защита была жесткой.
Пять отрядов скелетов-лучников ждали сзади.
В конце концов, три отряда магов-скелетов держали в руках белые костяные посохи.
Эти три вида войск, упрощенная версия Железного Треугольника.
Когда Ричард увидел эту сцену, он сделал суждение в своем сердце.
«Здесь не должно быть города-призрака. Скорее всего, это место, похоже на храм…»
Если бы действительно существовал город-призрак, пока вражеский лорд не был глуп, он бы не пошел на такое.
Разве они не могли сосредоточить свои войска на обороне?
Не будет ли немного глупо разделять войска…?
Пока его мысли метались, Ричард махнул рукой и решительно отдал приказ.
Поскольку это был не город-призрак, ему не нужно было быть таким консервативным.
«Соединим отряд. Воины-скорпионы пойдут в атаку и как можно быстрее прорвут линию обороны врага!»
«Солдаты-нежить прикончат магов-скелетов в тылу. Мы не должны позволить им атаковать!»
«Как только маги-скелеты произнесут свои заклинания, проклятые фараоны немедленно противодействуют их заклинаниям, чтобы прервать их!»
Какой бы ни была ситуация, неизменная истина заключалась в том, чтобы отдавать предпочтение магам в битве.
В тот момент, когда был отдан приказ, все воины-скорпионы взревели и бросились вперед.
Боевой стиль этого отряда был жестоким и диким.
Воины-скорпионы разорвали на части всех воинов-скелетов, которые осмелились заблокировать их, взмахнув двумя гигантскими клешнями.
Изогнутый хвост скорпиона был похож на точное копье. Каждый раз, когда они начинали атаку, они обязательно получали отличный результат.
Свирепые солдаты-нежить несли силу молнии и поражали все подряд.
'Треск!'
Скелеты разлетелись на куски.
Атака Сумеречного Города немедленно заставила нежить контратаковать.
Воины-скелеты бросились вперед. Они вообще не знали, что такое страх.
Скелеты-лучники одновременно натянули свои луки и стрелы.
Пяти небольших команд было достаточно, чтобы образовался дождь из стрел.
При свете факельных монстров вокруг них резкий звук костяных стрел, пронзающих воздух, заставлял волосы вставать дыбом.
«Лязг! Лязг!»
Воин-скорпион непрерывно размахивал своими двумя гигантскими клешнями, блокировавшими большую часть костяных стрел. Даже если небольшое количество из них будет поражено, это не будет проблемой.
В то время как отряд Звездного Города безумно разрывал линию обороны, маги-скелеты внезапно взмахнули своими белыми костяными посохами.
Огненный шар, излучающий холодную ауру, сконденсировался из воздуха.
Призрачный огненный шар — фирменный навык некроманта.
В отличие от высокотемпературного урона обычных огненных шаров, призрачный огненный шар наносил отрицательный урон и мог атаковать душу.
В общей сложности 30 призрачных голубых огненных шаров пронзили небо длинным огненным хвостом.
'Хлопок!'
Воин-скорпион, оказавшийся в эпицентре ожесточенного боя, хотел увернуться, но скелеты уже слой за слоем придавили его, и спрятаться было некуда.
'Хлопок!'
Призрачный огненный шар взорвался, и синее пламя мгновенно окутало воина-скорпиона.
Окружающая температура внезапно упала, как будто открыли холодильник.


    Огромный опыт, быстрое повышение уровня на 1

    'Хлопок!'
Темная и холодная отрицательная энергия призрачного огненного шара поглотила все вокруг.
Он окутывал воина-скорпиона и окружающих его скелетов.
Огонь души воина-скелета на мгновение дрогнул. Он не выдержал урона Призрачного огненного шара, и холодная аура тут же погасила его.
В этом мире не существовало правила иммунитета от урона товарищей по команде.
Воин-скорпион, с другой стороны, принял урон в лоб. Пронесшееся заклинание не повредило их внешнему виду, но их аура стала заметно слабее…
«Проклятые фараоны, контролируйте ситуацию. Солдаты-нежить, убейте магов-скелетов!»
Ричард немедленно отдал приказ, наблюдая за битвой сзади.
Они не могли позволить врагу использовать свои заклинания.
Воины-скорпионы немедленно бросились вперед любой ценой и с силой прорвали брешь.
Солдаты-нежить последовали вплотную сзади и отошли на расстояние 30 метров.
Топоры в их руках вылетели.
В это время проклятые фараоны произносили заклинания.
В воздухе вспыхнул темный свет, и большинство магов-скелетов остановились.
Мощный топор в конечном итоге пронзил серию воинов-скелетов и лучников-скелетов. Они безжалостно рубили тела магов-скелетов сзади.
Вспыхнула мощная сила.
'Треск!'
Он прямо раздробил хрупкие белые кости противника, и его тело рассыпалось на землю.
Когда топор истощился, солдаты-нежить яростно взмахнули цепями. Они снова влили энергию в топоры.
Смертоносное оружие, вспыхнувшее холодным светом, было похоже на газонокосилку. Оно полоснуло по скелету-магу горизонтально.
'Треск! Треск!'
Хрустящий звук ломающихся костей можно было слышать непрерывно.
Войска Ричарда уничтожили почти две команды магов-скелетов.
В это время воины-скорпионы также оправились от атаки Призрачного огненного шара.
Эти разъяренные воины бросились на скелетов-лучников, которые все еще стреляли.
Они изливали свой гнев!
Воины-скорпионы превратили скелетов-лучников из пяти отрядов в труху после двух атак.
Многие воины-скелеты хотели напасть на Ричарда и проклятых фараонов сзади по пути, но солдаты-нежить убили их всех.
После того, как воины-скорпионы уничтожили магов-скелетов и лучников-скелетов, которые могли нанести им урон, количество оставшихся воинов-скелетов быстро упало до нуля после того, как воины-скорпионы и солдаты-нежить прикончили их.
[Динь~ Ваш отряд уничтожил группу нежити и выиграл небольшое сражение. Вы получили 1200 очков опыта.]
Ричард был в восторге, когда услышал системное уведомление.
Он уничтожил огромную группу нежити начиная с призраков железной шахты.
«Возможно, сегодня я смогу достичь 5-го уровня… В «Сияющей эре» 5-й уровень — это начало игры».
Такое исследование неизвестных достижений приводило его в восторг.
Ричард продолжал двигаться к туннелю позади него после того, как он прибрался и убедился, что нет угроз ловушек или сокровищ.
Атаки воинов-скелетов на дороге никогда не прекращались. Но огромное преимущество в количестве нежити не могло быть использовано в полной мере на узкой местности.
Как ни старалась нежить, им не удавалось пройти мимо воинов-скорпионов.
Вскоре после этого Ричард вошел во второе подземное пространство.
Однако размещенные здесь монстры были уже не воинами-скелетами, а другим типом нежити — зомби.
[Зомби]
[Уровень 3]
[Потенциал: элита 1 звезда]
[Навыки: Тело зомби (E-ранг) — Защита увеличивается на 70%. Ловкость снижается на 50%. Иммунитет к яду и чуме.]
[Инфекция (Е-ранг) — Тело заражено чумой. После царапин все атрибуты будут уменьшаться на 2% каждую минуту, максимум до 30%.]
[Расовый талант: способность поглощать ауру смерти, чтобы оправиться от травм.]
[Синергия-зомби: когда количество зомби превышает 10, защита увеличивается на 15%. Когда количество зомби превышает 30, защита увеличивается на 30% (активно).]
[Описание: ветвь расы нежити. У них достойная защита.
Было два полка зомби.
Позади зомби стояло пять отрядов скелетов-магов.
«Воины-скорпионы прорвите блокаду зомби. Топоры Мертвых объединитесь с Воинами-Скорпионами, чтобы уничтожить магов-скелетов!»
«Проклятые фараоны объединитесь с Воинами-Скорпионами, чтобы сражаться за место для них!»
С толстокожими зомби было явно не так легко иметь дело, как со скелетами-воинами.
Однако единственными, кто мог представлять угрозу для войск Сумеречного Города, были маги-скелеты сзади.
Зрачки Ричарда сузились, когда он увидел, что маги-скелеты сзади начали колдовать.
«Воины-Скорпионы, обратите внимание на уклонение. Если вы не можете справиться с этим, немедленно активируйте Опустынивание!»
Опустынивание не было невосприимчиво к магическому урону, но могло сильно излечивать раны. Это было эквивалентно навыку быстрого исцеления.
Как только его голос упал, зомби перед ним бросились навстречу воинам-скорпионам. Эта свирепая на вид нежить с жесткими движениями источали отвратительный смрад.
Улучшенные воины-скорпионы до редкого уровня были даже свирепее зомби.
'Ух!'
Железные клешни взмахнули и издали пронзительный звуковой удар.
'Треск!'
На переднем конце сомкнутых клешней был чрезвычайно острый железный крюк, прочно вбитый в тело зомби.
Воин-скорпион сильно потянул.
'Треск!'
Сухое и твердое тело было прямо разорвано на части.
Сильная защита была ничем перед уникальным методом прорыва обороны воинов-скорпионов.
Однако количества двух полков хватило, чтобы надолго сдержать воинов-скорпионов.
'Ух!'
Призрачные огненные шары в руках магов-скелетов выстрелили.
Маги-скелеты из пяти отрядов начали свои атаки одновременно, что вызвало огромный переполох.
Все пространство было освещено.
Десятки призрачных огненных шаров летали вокруг и окутывали все пространство.
«Воины-скорпионы, используйте зомби, чтобы прикрыться! Не сопротивляйтесь!»
Воины-скорпионы услышали приказ и бросились вперед.
Они прижались к ним и не обращали внимания на толпящихся зомби.
'Хлопок!'
Десятки призрачных огненных шаров обрушились на землю, и взорвалась огромная воздушная волна.
Холодная отрицательная энергия пронеслась вокруг, как буря.
Призрачные огненные шары окутали всю территорию. Зомби, находившиеся рядом с ним, чувствовали себя так, будто их разум был разбит. И их тела вдруг стали жесткими.
Они долго не могли восстановить свою подвижность.
В этот момент проклятые фараоны силой контролировали зомби вокруг воинов-скорпионов. Это заставило их остановиться.
Зомби сзади не смогли пересечь этих зомби, чтобы атаковать воина-скорпиона, что дало им драгоценное время для восстановления.
После того, как воины-скорпионы оправились от удара души, они яростно взмахнули своими железными клешнями, чтобы уничтожить медленных зомби вокруг себя.
Они силой открыли брешь.
Солдаты-нежить также в третий раз выбросили свои топоры.
В одно мгновение вспыхнул холодный свет.
Десять зомби не успели увернуться, и их тела взорвались.
Кровь расплескалась по всей земле.
Солдат-нежить воспользовался случаем и взмахнул железной цепью.
Солдат-нежить использовал цепь, чтобы заблокировать приближающихся зомби.
Зомби были медленными и не могли увернуться.
Несколько воинов-нежити взялись за руки и с силой использовали цепи, чтобы открыть путь к магам-скелетам.
Воины-скорпионы воспользовались случаем и бросились вперед.
«Бум!»
Вторая волна призрачных огненных шаров снова осветила небо. Скелеты-маги хотели напрямую убить воинов-скорпионов.
Однако подготовленные воины-скорпионы были немного быстрее. Только три из них были охвачены огнем. Эти три воина решительно активировали Опустынивание и приняли на себя волну повреждений.
Оставшиеся воины-скорпионы атаковали магов-скелетов.
Воины-скорпионы прикончили этих заклинателей, не имевших способностей ближнего боя, когда приблизились к ним.
Топоры Мертвых увидели, что ситуация стабилизировалась. Они начали поднимать свои топоры и уничтожать медленно движущихся перед ними зомби.
Какими бы мясистыми ни были зомби, у них не было полноценной защиты из плоти полуметаллического гиганта.
Топоры Мертвых с большим удовольствием рубили врагов.
Пять минут спустя.
[Динь~ Армия, которую вы возглавляли, уничтожила группу нежити и выиграла небольшое сражение. Вы получили 1500 очков опыта.]
Опыт на панели состояния Ричарда снова взлетел.
[Уровень: 4 (9835/10 000)]
Для достижения 5-го уровня требовалось лишь немногим более 100 очков опыта.
Точка Уровня 5 стала началом качественного изменения «Сияющей Эры». Это было начало становления сильнее.
После достижения 5-го уровня можно было официально войти в этот мир. Предпосылкой для изменения ранга и изучения навыков был уровень 5.
«Это то, что я называю повышением уровня».
В восторге Ричард сразу же шагнул в третий проход.
Неожиданно, на этот раз, воины-скорпионы, которые шли впереди, не были атакованы воинами-скелетами. Путешествие было мирным.
Однако это заставило Ричарда поднять свою бдительность до высшей степени.
После того, как он продвигался вперед в течение 20 минут, воины-скорпионы перед ним, разведавшие путь, доложили что обнаружили новую ситуацию.
Ричард последовал за воинами.
Его тусклое зрение грубо проснулось после того, как он перешел через дугообразный проход.
Открывшаяся перед ним сцена заставила его сердце дрогнуть.
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    В поле его зрения появилось огромное подземное пространство овальной формы.
Его высота составляла более 50 метров, а диаметр – более километра.
Это подземное пространство было покрыто толстым слоем белых костей, как будто там были захоронены миллионы людей.
Бесчисленные воины-скелеты, зомби, призраки, лучники-скелеты и маги-скелеты лежали на земле из белых костей.
Но больше всего удивил центр.
Там была горная вершина, сделанная из бесчисленных белых костей.
Черный гроб стоял на вершине горной вершины.
Таинственный, мрачный и пугающий.
Все отрицательные прилагательные не могли описать визуальное воздействие этой сцены.
Ричард, который был сильно потрясен, внезапно сузил глаза.
Но когда он пришел в себя, в его сердце тотчас же поднялось неудержимое волнение.
Как круто, он нашел большое сокровище.
Он сделал два глубоких вдоха, прежде чем подавить волнение в своем сердце.
Его мысли кружились.
«Вероятно, здесь размещено более трех легионов воинов-скелетов. Также есть как минимум один легион зомби и призраков. Есть также четыре-пять полков скелетов-лучников и два-три полка скелетов-магов…»
Взгляд Ричарда стал торжественным после того, как он тщательно их оценил.
Количество этих нежити было просто смешным.
Ему придется сначала уничтожить этот отряд из нежити, если он хочет получить этот гроб…
В этот момент он краем глаза заметил новый отряд нежити.
Под горой белых костей белые костяные рыцари верхом на неживых лошадях стояли, как статуи.
Эти существа-нежить были полностью сделаны из белых костей и несли длинное рыцарское копье из белой кости.
Было целых пять отрядов.
У одного из отрядов даже была костяная корона на голове.
Его аура была наполнена давлением.
Ричард подсознательно открыл панель статистики противника.
[Командир костяных рыцарей]
[Уровень: 5 (Элитный солдат: Сила увеличивается на 15%)]
[Потенциал: редкий 2 звезды]
[Навыки: Тело костей (C-ранг) — Иммунитет к яду, проклятиям, чуме и физическому урону увеличивается на 70%.]
[Рывок (C-ранг) — заставляет лошадь-нежить атаковать врага, а скорость увеличивается на 60%. Воздействие увеличивается на 50%.]
[Комбо (C-ранг) — Атакует пять раз подряд за очень короткий промежуток времени.]
[Тяжелый удар (ранг C) — после зарядки использует силу лошади-нежити, чтобы начать смертельную атаку, способную высвободить 300% ее силы.]
[Расовый талант: скорость бега увеличивается на 30%, удар увеличивается на 30%.]
[Заряд: когда расстояние заряда превышает 30 метров, сила столкновения увеличивается на 20%. Когда расстояние заряда превышает 50 метров, сила столкновения увеличивается на 40%. Когда расстояние заряда превышает 100 метров, сила столкновения увеличивается на 60%. Это также может вызвать 5-секундное оглушение.]
[Описание: Конница мертвецов, лучше не стоять на пути их атаки.]
«Черт, все их навыки — это солдаты редкого С-ранга!»
Глаза Ричарда сузились.
Все умения Командиров костяных рыцарей увеличивали скорость и удар.
Характеристики кавалерии были доведены до предела.
Было бы фатально, если бы противник побежал.
Выражение его лица стало серьезным, и он посмотрел на рыцарей-скелетов, которые не носили короны из костей.
[Уровень: 4 (Редкий потенциал)]
Навыки были совершенно такими же, но их атрибуты были намного ниже, чем у Командира Костяных Рыцарей.
К счастью, никаких героических существ обнаружено не было.
Это была, безусловно, лучшая новость.
Иметь героического командира и иметь героического полководца — два совершенно разных понятия.
С героическим существом они, возможно, даже не смогут войти…
'Рев!'
Внезапно раздался рев, и вся нежить в подземном мире повернула головы, чтобы посмотреть на вход в туннель.
Враг!
Воины-скелеты и зомби, которые бродили, вдруг набросились, как акулы, увидевшие кровь!
Весь подземный мир был в смятении.
Лицо Ричарда стало холодным.
«Все, отступайте в туннель и используйте местность туннеля для боя!»
«Воины-скорпионы, вперед!»
«Не сражайтесь, отступайте!»
Ричард отдал ряд решительных приказов, и у армии немедленно появилась цель.
Группа отступила в глубину туннеля и приготовилась к бою.
Через несколько вдохов.
Бесчисленные воины-скелеты хлынули в подземный туннель, как прилив.
Посередине по-прежнему было большое количество зомби и призраков.
Небольшая команда Воинов Ядовитых Скорпионов просто не могла остановить столько врагов.
Ричард немедленно отдал приказ.
«Пять Топоров Мертвых останутся. Остальные сражайтесь с воинами-скорпионов!»
У них не было достаточно рабочей силы, потому что Ричард приказал небольшой команде Воинов-Скорпионов охранять снаружи, чтобы предотвратить разрушение дороги обратно.
Если бы передний ряд не мог остановить врагов, он был бы бесполезен, даже если бы сзади было слишком много людей.
Две небольшие группы солдат преградили проход и подавили обезумевшую нежить зомби, призраков и скелетов.
Ричард повернулся, чтобы посмотреть на Проклятого Фараона, и сказал: «Вызовите воинов-скорпионов снаружи, чтобы они пришли и немедленно помогли!»
«Да, Господин!»
В этой загадочной стране нежити было спрятано много хорошего, особенно гроб на горе костей. Они не могли пропустить это.
Теперь им было все равно. Они должны были сконцентрировать свои силы.
Впервые Ричард испытал на себе властную тиранию скелетной тактики.
Сила врага была невелика, но это была сцена, где не было видно конца линии и неизвестно, когда она остановится. Это создало бы огромное психологическое давление на противника.
Ричард приказал армии сражаться и отступать одновременно. Он использовал преимущество местности, чтобы поглотить множество нежити.
К счастью, это был узкий подземный участок. Если бы это произошло на открытой местности, он, вероятно, был бы утоплен противником в одно мгновение.
Топоры Мертвых, Скорпионы-Воины и Проклятые Фараоны были трое в одном. Они с силой отражали волну за волной атак.
Вскоре после этого.
[Динь~ Ваш уровень повысился до 5. Вы можете изменить ранг.]
[Динь~ Ваш талант, Повелитель пустыни, повысился. Вы постигли больше силы пустыни.]
В тот момент, когда Ричард услышал системное уведомление, огромное количество энергии вырвалось из его тела. Каждая клеточка его тела была наполнена силой.
И глубоко в его родословной быстро пробудилась какая-то способность.
Наконец, он достиг уровня 5…
Он глубоко вздохнул и подавил удивление в своем сердце.
Это было не время для праздности.
Ему негде было менять ранги и изучать навыки.
Он собрался и продолжал командовать сражением. Он был мозгом отряда. Он был незаменим.
Десять минут, двадцать минут…
Ричард даже не знал, сколько скелетов и зомби убили его войска, когда он приказал им отступить во второе подземное пространство, чтобы охотиться на зомби.
Численность противника, казалось, даже не уменьшилась.
Ауры нескольких солдат уже упали до точки замерзания. Проклятые фараоны уже давно выдохлись.
Ситуация была опасной.
В этот момент прозвенело системное оповещение.
[Динь~ Топоры Мертвых, Воины-Скорпионы, Проклятые Фараоны. Эти три отряда приобрели огромный опыт в боях. Их уровни были повышены до уровня 5.]
Ричард, находившийся под огромным давлением, громко расхохотался. Он стиснул зубы и так долго терпел только ради этого момента.
Повышение уровня не сильно поможет в текущей ситуации.
Однако отряд был другим.
В следующее мгновение ауры всех солдат быстро поднялись. И за несколько вдохов они восстановились до своего пика.
Время перезарядки их навыков также было обновлено.
Их ауры явно были намного сильнее, чем раньше.
Мало того, все три команды получили уникальные бонусы атрибутов элитного солдата после достижения 5-го уровня.
[Воин-скорпион: Уровень 5 (Элитный солдат: Сила увеличена на 15%)]
[Топор мертвых: уровень 5 (Элитный солдат: Сила увеличена на 15%)]
[Проклятый фараон: Уровень 5 (Элитный солдат: Магический урон увеличен на 15%)]
Ричард оживился.
Он точно хотел этот гроб.
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    Ситуация сразу же изменилась после того, как войска вернулись в пиковое состояние.
Еще мгновение назад они были на грани краха. Теперь они превратились в каменную стену, которая насильно блокировала атаки врагов.
Они стояли неподвижно.
В это время воины-скорпионы, стоявшие в передней части туннеля, наконец прибыли на поле боя.
Эти воины-скорпионы, которые не участвовали в битве, все еще были на уровне 4. Ричард немедленно заставил их выйти на передовую.
С добавлением небольшой группы солдат натиск нежити, зомби, призраков и скелетов больше не мог сотрясать линию обороны.
Топоры Мертвых также вернулись в нормальное положение. Такая плотная толпа врагов была просто лучшей мишенью.
Топоры свистнули.
Раздроблено бесчисленное количество костей.
Бой продолжался целых два часа после того, как войска выровнялись.
Когда только что прибывшие воины-скорпионы достигли 5-го уровня, нежить-зомби, призраки и скелеты перед ними начали становиться редкими.
В конце концов, от них не осталось и следа.
[Дин~ Вы заблокировали большое количество атак нежити и выиграли битву среднего размера. Вы получили 6000 очков опыта.]
[Текущий уровень: 5 (6 000/50 000)]
Ричард глубоко вздохнул.
'Это не просто…'
Прочитав уведомление еще раз, он улыбнулся.
Шесть тысяч очков опыта. Это было просто слишком богато.
Хотя этот раунд был немного утомительным, награды тоже были хорошими. Это не было потерей.
Однако после того, как они достигли уровня 5, опыт, необходимый для повышения уровня, увеличился в десять раз. Было бы не так просто перейти на новый уровень.
Ричард повернул голову, чтобы посмотреть на ослабленный отряд. Он приказал всем отдыхать на месте.
Только тогда у него появилось время открыть системную панель, чтобы проверить свой новый талант.
[Талант: Повелитель пустыни (особый талант роста — текущий уровень B): Вы — хозяин пустыни. Вы можете предсказать приход песчаной бури, и песчаная буря будет избегать вашей территории. Вы также освоили способность Опустынивания.]
[Опустынивание (B-ранг) — вызывает трансформацию тела в песок, уменьшает 99% получаемого физического урона, уменьшает 30% получаемого магического урона и может пожирать песок, чтобы быстро оправиться от травм. Длится 15 минут. Время перезарядки: 1 час.]
[Вы можете передать свою силу войскам, которых набираете. При передаче, ваши подчиненные получат навык С-ранга — Опустынивание.]
[Опустынивание (C-ранг) — уменьшает получаемый физический урон на 99%. Может пожирать песок, чтобы оправиться от травм. Длится 10 минут. Время перезарядки: 2 часа.]
Настолько сильный!
В глазах Ричарда мелькнул намек на удивление.
Он не ожидал, что его талант будет иметь такое значительное увеличение атрибутов после повышения уровня.
Одна из вещей, которая заставляла его чувствовать себя еще лучше, заключалась в том, что песчаная буря избегала его территории…
Его талант мог даже избежать стихийных бедствий. Это было немного странно…
Но это не имело значения. У него был сильный вкус, поэтому он мог принять больше.
Он посмотрел на армию рядом с ним краем глаза и вдруг подумал.
«Интересно, могу ли я повысить уровень навыка «Опустынивание», который я дал солдатам?»
Поскольку у него были более глубокие мысли, он медленно протянул правую руку, и сила в глубинах его родословной начала расти.
Желтый свет, похожий на песок, хлынул в его ладонь и мгновенно окутал всех солдат.
Через несколько вдохов все войска вдруг ощутили неописуемо величественную энергию, хлынувшую из их тел.
[Динь~ Под вашим даром ваши войска захватили больше силы пустыни. Навык «Опустынивание» был повышен. Текущий уровень — С-ранг.]
[Опустынивание (C-ранг) — уменьшает получаемый физический урон на 99%. Может пожирать песок, чтобы оправиться от травм. Длится 10 минут. Время перезарядки: 2 часа.]
Когда Ричард услышал системное уведомление, он сразу же был ошеломлен огромным удивлением.
Этот талант просто бросал вызов небесам.
Но рост, эти три слова действительно были истинными богами мира.
После того, как Опустынивание войск было повышено с ранга D до ранга С, продолжительность была увеличена с 5 до 10 минут.
Дополнительные 5 минут дали ему больше возможностей для действий.
Конечно, его Опустынивание B-ранга было еще более необычным. Оно не только длилось 15 минут, но и могло быть невосприимчивым к 30% магического урона.
Если Ричард продолжит повышать уровень, станет ли он действительно невосприимчивым к 99% всех физических и магических умений?
Будущее было ярким.
Ричард, находящийся в хорошем настроении, дождался, пока войска придут в пиковое состояние, и немедленно отдал приказ атаковать.
Белые кости и тела зомби были повсюду. Он не мог сосчитать, сколько из них было убито.
Когда он снова увидел ужасающую землю белых костей, больше половины ранее переполненного пространства было расчищено.
В это время осталось только три полка скелетов-лучников, два полка скелетов-магов, четыре полка воинов-скелетов и пять отрядов костяных рыцарей-командиров.
Этот отряд не двигался. Они охраняли гору костей изо всех сил.
Взгляд Ричарда скользнул мимо нежити внизу. Он посмотрел на черный гроб на вершине горы костей.
С таким количеством солдат, которые защищали его, какие сокровища могут быть спрятаны внутри?!
Пустые глазницы Командира Костяных Рыцарей сразу же уставились на него, как только он появился.
Лошадь-нежить на земле била копытами и беспокойно трясла головой, словно была готова броситься в любой момент.
В этот момент.
Пламя души скелетов-лучников и скелетов-магов вспыхнуло один за другим.
Они повернули головы вместе с рыцарями-скелетами.
Глаза Ричарда сузились.
«Тыловые войска отступят к проходу, Воины-Скорпионы заманят врага…»
Однако, как только был отдан приказ, заманивать их не пришлось. Скелеты-лучники и скелеты-маги атаковали их напрямую.
Призрачный синий огненный шар и белые костяные стрелы со свистом пронеслись по небу. Образовалась зона смерти.
Однако из-за недостаточной дальности они не могли нанести им никакого урона.
Сцена была немного неловкой.
Ричард не терял бдительности.
«Отступайте к туннелю и продолжайте использовать местность, чтобы убить врага».
В это время на них навалились скелеты-лучники и скелеты-маги.
Хотя передних рядов не было, боевая линия, образованная двумя задними рядами, была особенно сильной.
Атаки были непрерывными.
Однако после того, как они вернулись в туннель, урон от сосредоточенного огня противника сразу уменьшился в несколько раз.
Давление сильно снизилось.
Ричард повел отряд на охрану в V-образном углу.
Пятнадцать солдат-нежить стояли примерно в двадцати пяти метрах от туннеля. Как только скелеты-лучники и скелеты-маги сворачивали за угол, топоры в их руках тут же выбрасывались.
[Размах (ранг D) — после броска топоров вы можете использовать цепи, обмотанные вокруг ваших рук, чтобы тянуть топоры и выполнять непрерывные атаки.]
Имея возможность управлять топорами издалека, солдатам-нежити даже не нужно было вызывать топоры.
Хрупкие скелеты-лучники и скелеты-маги просто не могли выдержать ни одной атаки.
Это преимущество местности было идеальным против этих хрупких солдат, у которых не было героя, чтобы командовать ими, и которые не знали, как приспособиться.
Бой длился более десяти минут, и врагов за углом больше не было.
Ричард немедленно вернулся в подземелье со своим отрядом.
В это время на просторах земли костей существовал лишь отряд магов-скелетов и пять отрядов Командира костяных рыцарей.
Однако на этот раз, как бы воины-скорпионы перед ними ни провоцировали их, другая сторона оставалась непреклонной.
Они только смотрели на них с опаской.
Очевидно, что основной обязанностью этих двух отрядов была охрана гробов на горе костей.
Взгляд Ричарда был холоден.
Так как они не могли заманить нежить, то съели бы их всех!
«Все, в атаку! После того, как рыцари-скелеты атакуют, немедленно активируйте Опустынивание. Не обращайте на них внимания, сначала убейте магов-скелетов!»
Рыцари-скелеты были сильны, но все они наносили физический урон.
После повышения уровня у навыка «Опустынивание» было целых 10 минут. Он мог сначала полностью уничтожить магов-скелетов, а затем развернуться, чтобы разобраться с Командирами Костяных Рыцарей.
Дополнительные 5 минут после повышения уровня Опустынивания придали Ричарду уверенности, что он спокойно справится с этим.
После того, как он вошел в землю костей, его ноги раздавили кости под ногами и издали хрустящий треск.
По мере того, как армия постепенно приближалась, огонь души Командиров Костяных Рыцарей постепенно усиливался.
Копыта коней продолжали топать по земле. Они казались все более нетерпеливыми.
Когда воины-скорпионы приблизились на двести метров к Командирам Костяных Рыцарей, они полностью разъярили рыцарей-скелетов.
Четыре небольших отряда редкой породы — белых рыцарей-скелетов под предводительством небольшого отряда редкой породы — Белых костяных рыцарей-командиров.
Они крепко держали поводья и держали острые костяные копья.
Они атаковали войска Сумеречного Города.
«Удар! Бум!»
Копыта лошадей швыряли на землю сломанные кости.
Атака пяти отрядов была подобна атаке тысячи кавалеристов.
Она пришла с ужасающей инерцией, как оползень или цунами.
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    Все солдаты Сумеречного города начали применять Опустынивание, когда рыцари-скелеты начали атаку.
Ричард также начал распространять силу в своем теле.
Его тело мгновенно превратилось в состояние, состоящее из бесчисленных песчинок. Это было очень волшебно.
"Атака!"
Получив приказ, воины-скорпионы впереди немедленно начали контратаку на рыцарей-скелетов.
"Та! Та!"
"Та! Та!"
Чем больше была дистанция атаки рыцаря-скелета, тем ужаснее был бы его импульс.
После более чем десяти вдохов воины-скорпионы впереди столкнулись с рыцарями-скелетами.
'Хлопок!'
Воин-скорпион размахивал железными клешнями, а рыцарь-скелет прямо разносил их на куски. И все его тело было разбросано на земле.
Конские копыта топтали как тысячи солдат.
На пути атаки рыцарей-скелетов тела воинов-скорпионов взрывались одно за другим.
Солдат-нежить, державший в руке топор, воспользовался случаем и свистнул.
Обе стороны двигались навстречу друг другу, и их скорость была слишком высока.
Во время атаки рыцарь-скелет не успел увернуться и был прямо поражен топором.
Топор пробил ребра и прочно вошел в тело.
Скорость нескольких рыцарей-скелетов была слишком высокой.
В одно мгновение было достигнуто предельное расстояние цепи топора.
Солдат-нежить сильно потянул, и цепи внезапно выпрямились.
Под огромной инерцией рыцарей-скелетов сорвали коней, и те врезались в белые кости, рассыпавшись осколками по земле.
Два солдата-нежити с топорами вызвали казнь души.
Они напрямую потушили огонь души рыцарей-скелетов и их лошадей.
Огонь души рыцаря-скелета взорвался.
Длинное копье со свистом вылетело наружу, и солдат-нежить не мог уклониться от него, даже если бы захотел.
Его тело взорвалось, и повсюду разлетелся песок.
Войска Сумеречного города не смогли остановить ужасающих рыцарей-скелетов.
Их тела были раздавлены, как песчаные шарики.
Но в мгновение ока их раздавленные тела быстро восстановились.
После раунда атаки рыцари-скелеты заплатили цену несколькими жертвами и убитыми войсками Сумеречного Города.
Однако при 99% иммунитете к физическому урону войска Сумеречного города не погибли в бою.
Под напором рыцарей-скелетов Ричард также испытал волшебное чувство быстрого выздоровления после того, как был разбит на куски.
После того, как две стороны пересеклись, войска Сумеречного Города набросились на магов-скелетов, которые творили заклинания позади рыцарей-скелетов.
Таких магов было слишком много. Если бы они использовали заклинания без ограничений, войска Сумеречного Города не смогли бы выдержать, даже если бы они активировали Опустынивание.
Прежде чем они приблизились, сотни призрачных огненных шаров покрыли небо.
'Ух! Ух!
Они рухнули, как метеоритный дождь.
'Хлопок!'
В тот момент, когда они взорвались, все вокруг охватило холодное пламя.
К счастью, противник не сосредоточил свой огонь на нескольких целях.
Они охватили всю территорию, и смертность была значительно снижена.
Воины-Скорпионы и Топоры Мертвых, которые могли быстро восстановиться, напали на команду скелетов-магов.
Без танков в первом ряду бросающие вызов небесам способности скелетов-магов не могли проявиться.
Отряд, атаковавший в ярости, немедленно заставил этих скелетов ощутить, что такое настоящая смерть.
В этот момент рыцари-скелеты атаковали копьями и хотели остановить воинов-скорпионов и солдат-нежить.
Однако отряд, активировавший Опустынивание, полностью проигнорировал рыцарей-скелетов.
Единственными, кто мог представлять для них угрозу, были маги-скелеты.
«Проклятые фараоны, используйте свое тело, чтобы остановить рыцарей-скелетов!»
– холодно приказал Ричард.
Рыцари-скелеты были невосприимчивы к проклятиям. Проклятые фараоны не будут эффективны, даже если они наложат заклинания в этот момент. Было бы лучше использовать их тела, чтобы заблокировать его.
С Опустыниванием они не умрут.
Проклятые фараоны немедленно бросились на рыцарей-скелетов.
'Хлопок!'
Они превратились в песок под ужасающим ударом…
Затем их тела быстро сконденсировались…
Эта самоубийственная атака выиграла для отряда драгоценное время.
Под бешеными атаками воинов-нежити и воинов-скорпионов скелеты-маги были быстро уничтожены…
Когда единственная угроза была устранена, отряд тут же развернулся и направил свои копья на крепких рыцарей-скелетов.
Они бросились вперед.
С Рыцарями-скелетами по-прежнему было легко иметь дело, но Командиры Костяных Рыцарей редкого уровня заставил Ричарда сильно пострадать.
Каждый раз, когда Командиры Костяных Рыцарей вперед, они наносили огромный урон воинам-скорпионам в первом ряду. Когда они выбрасывали свои копья вперед, тела врагов взрывались.
Воины-скорпионы вообще не могли защититься под ужасающей скоростью и ударом.
Еще трагичнее было, когда в них врезались лошади. Их сразу отбрасывало на семь-восемь метров.
Время от времени можно было видеть сцену их тел, разбитых в мелкий песок.
К счастью, навык «Опустынивание» был сильно усилен перед битвой.
Ричард возлагал большие надежды на Топоры Мертвых. Их великое орудие убийства — Казнь Души.
Вероятность того, что этот навык Казнь Души сработает на рыцаре-скелете, также сильно уменьшилась.
В конце концов, у него не было другого выбора, кроме как мобилизовать проклятых фараонов и воинов-скорпионов, чтобы использовать их тела для ограничения атаки рыцарей-скелетов.
Под сосредоточенными атаками Топоров Мертвых этот редкий отряд из 10 человек был наконец убит.
В течение всего процесса воины-скорпионы отправлялись в полет в среднем семь или восемь раз.
Если бы не Опустынивание и трех жизней не хватило бы, чтобы убить их.
Когда последний рыцарь-скелет пал, Ричард посмотрел на отряд, которому оставалось меньше минуты в режиме Опустынивания, и глубоко вздохнул.
Эта битва, длившаяся менее десяти минут, была намного сложнее, чем уничтожение нескольких больших групп солдат-скелетов.
Если бы это был кто-то другой, даже если бы отряд был в несколько раз сильнее его, они, возможно, не смогли бы победить этих командиров рыцарей-скелетов.
Редкий отряд был слишком силен.
Опустынивание, просто неподражаемо.
[Динь~ Армия, которую вы возглавляли, уничтожила группу нежити и одержала победу в мини-битве. Вы получили 1000 очков опыта.]
[Динь~ Проклятые фараоны, Воины-скорпионы, Топоры мертвых. После множества сражений их уровни повысились. Текущий уровень: 6]
Ричард посмотрел на отряд, у которого все навыки обновились после повышения уровня, а их аура вернулась к своему пиковому состоянию.
Он был в прекрасном настроении.
После выхода Ричарда уровень отряда уже повысился дважды подряд. И их сила увеличилась с большим отрывом.
Он был в восторге.
Он посмотрел на черный гроб на холме костей.
Его сердце затрепетало.
Эта сила нежити, безусловно, была самым опасным врагом, с которым он когда-либо сражался. Если бы он вытащил их на открытую местность, чтобы вести тяжелую битву, у него не было бы другого выбора, кроме как отступить.
Даже с преимуществом географии ему пришлось сражаться несколько часов, прежде чем он смог выиграть эту битву.
Плоды упорного труда стали в этот момент особенно сладкими.
Чтобы защищать это с таким количеством солдат, что было спрятано в этом гробу?
Кости были свалены в кучу на горе, а на черном гробу были выгравированы бесчисленные узоры темных черепов. На таком фоне это было страшно, но и чрезвычайно благородно.
Ричард был в приподнятом настроении. Он открыл панель состояния с полным предвкушением после того, как отвел армию на определенное расстояние.
Но что его удивило, так это то, что панель атрибутов ничего не показывала.
Как будто гроб был обычным камнем.
Должно быть, что-то пошло не так.
Он не бросился вперед. Взмахом руки он попросил проклятого фараона исследовать.
'Треск! Треск!'
Проклятый фараон наступил на белые кости и поднялся на вершину горы.
«Открой гроб!»
Этот проклятый фараон носил увядший деревянный скипетр и красочную корону на голове. Две ленточки свисали с его ушей на шею.
Он протянул сморщенную руку и медленно открыл гроб, но с первой попытки ему это не удалось, потому что он был слишком тяжелым.
Затем он наклонился и вставил иссохший деревянный скипетр в щель. Он использовал свои две руки, чтобы применить силу.
Каменный гроб издал серию звуков и медленно отодвинулся.
Из гроба вырвался чрезвычайно темный свет, как будто внутри была скрыта бездонная пропасть.
В одно мгновение темный свет сгустился в бесчисленные искривленные руки и втянул проклятого фараона прямо в гроб.
'Хлопок!'
Каменная крышка гроба издала приглушенный звук удара и вернулась в исходное положение.
Как будто ничего и не было.
Все произошло слишком быстро. Отряд, стоявший в десятках метров и несший вахту, вообще не успел среагировать.
Сердце Ричарда екнуло, когда он стал свидетелем этой сцены.
«Что внутри гроба? Там какое-то существо?»
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    Эта неожиданная сцена привела Ричарда в замешательство.
Ричард не хотел сдаваться и снова открыл свою панель статистики. Но на этот раз появились детали гроба.
[Жертвенный гроб]
[Уровень: Специальный]
[Характеристики: Можно пожертвовать солдатом аналогичного типа, чтобы получить отряд героя. Чем сильнее жертвенный солдат, тем сильнее рождается отряд героев.]
[Текущий солдат принесён в жертву — Проклятый фараон (уровень 6, элита 3 звезды) Текущий потенциал героя: E-ранг.]
[Описание: Особый предмет, можно использовать только один раз.]
— Жертвенный гроб?
«Чем сильнее принесённый в жертву солдат, тем сильнее родится отряд героя?»
После того, как он несколько раз прочитал информацию, в сердце Ричарда поднялось бесстрашное волнение.
Хорошая вещь, хорошая вещь!!
Как и следовало ожидать от огромных усилий, которые он приложил.
Он мог бы потратить ресурсы, чтобы снова набрать войска, если бы они исчезли. Однако юниты-герои были уникальны, и их можно было найти случайно.
Использование более десяти солдат для обмена на героя...
Ричард повернул голову и посмотрел на проклятого фараона позади себя. Он махнул рукой и приказал им направиться к горе костей.
Нежить не знала страха и беспрекословно выполняла приказы Ричарда. Они тут же ступили на гору костей и достигли вершины.
После того, как второй проклятый фараон открыл гроб, снова появился темный свет. Бесчисленные искривленные руки вдруг стянули вокруг себя всех проклятых фараонов и потащили их в гроб… От этой сцены у людей онемели скальпы.
После того, как в гроб втянули более десяти проклятых фараонов, гроб больше не закрывался.
Он по-прежнему излучал темный свет, словно связанный с адом и бездной.
Когда Ричард увидел, что ситуация стабилизировалась, он открыл свою панель статистики.
[Жертвенный гроб]
[Уровень: Специальный]
[Характеристики: Можно пожертвовать солдатом аналогичного типа и получить отряд героя. Чем сильнее жертвенный солдат, тем сильнее рождается отряд героев.]
[Текущий тип жертвенного солдата — 15 проклятых фараонов (уровень 6, элита 3 звезды) Текущий потенциал героя: ранг D.]
[Описание: Особый предмет, можно использовать только один раз.]
После более чем десяти мумий потенциал героя вырос с ранга E до ранга D.
«D-ранг, жаль, что у меня больше нет проклятых фараонов…»
Ричард не мог не чувствовать легкого сожаления.
Будь там несколько сотен воинов, неужели он не смог бы получить А или хотя бы В рангового героя?
В этот момент загорелась Система Черного Золота.
[Пожертвовать гробом — можно пожертвовать 100 логовищ мумифицированных войск, чтобы поднять потенциал героя до С-ранга. Можно пожертвовать 1000 мумифицированных логовищ, чтобы поднять потенциал героя до B-ранга.]
[Пожертвуйте особое сокровище — Мумифицированное сердце может повысить потенциал завербованного героя до А-ранга.]
[Примечание: Жертвенный гроб создаст героя через полтора часа. Пожалуйста, принесите жертву как можно скорее.]
Хахаха…
Как и ожидалось от Системы Черного Золота!!
Эта волна была просто сумасшедшей!
Ричард был эмоционально подавлен. Он немедленно открыл [Торговый рынок]. Сначала он искал сердце мумии.
Однако, к его сожалению, это был полный пробел.
Уникальное сокровище, способное повысить потенциал мумии до А-ранга, было явно непросто достать.
К счастью, был запас времени в полтора часа.
Он тут же разместил сообщение в области наград — Уникальное сокровище: сердце мумии.
Он выставил оставшиеся 90 000 единиц ресурсов, что сразу же вывело эту награду на первый план.
В это время дискуссии о нем в [Чате Форума] лишь ненадолго утихли. И многие лорды до сих пор обращали на него внимание.
[Боже мой, босс Цинцю снова появился. У кого-нибудь есть сердце мумии? На этот раз мы можем пойти к боссу Цинцю и заработать целое состояние.]
[Что за сокровище сердце мумии? Это так высокоуровнево? Никто даже не продает на форуме.]
[Почему Цинцю может быстро получить 90 000 единиц ресурсов и назначить награду за сокровище, пока я нахожусь в таком жалком состоянии?]
Разговоры о нем продолжались.
После того, как Ричард разместил награду, он также искал следы сердца мумии на почте.
Через час после того, как он посмотрел на то, как прошло две трети времени, он с горькой улыбкой покачал головой.
Еще ничего не было. О сердце мумии вообще не было никаких известий.
«Похоже, я могу купить только 100 армейских логов и повысить свой потенциал до C-ранга…»
Чтобы поднять его до B-ранга, потребовалось 1000 армейских логов, всего 500 000 единиц ресурсов. Оставалось еще полчаса, так что у него не было выбора.
Время медленно шло. В тот момент, когда Ричард уже собирался вывести награду и использовать ресурсы для покупки логова войск, в его личном сообщении внезапно мелькнуло знакомое имя учетной записи.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: «Большой брат Цинцю, я видел твой пост… Ха-ха-ха, какое совпадение. Просто у меня в руках сердце мумии.]
Ричард был потрясен.
[Цинцю: Правда?]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Конечно.]
Ричард был в восторге. Этот человек был его счастливой звездой, которая всегда появлялась в каждый критический момент…
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Но сердце этой мумии в моих руках принадлежит не мне, а моей сестре.]
[Ты закрыл свой личный чат для незнакомцев? Моя сестра не могла связаться с тобой, поэтому она позволила мне торговать.]
[Старший брат Цинцю, у моей сестры действительно длинные ноги, и она любит носить черный шелк. Хе-хе-хе, жалею об этом сейчас.]
Ричарду не терпелось спросить.
[Цинцю: Какова ее цена?]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: старший брат Цинцю, моя сестра сказала, что сердце мумии будет бесплатно.]
Ричард был поражен. «Бесплатно?»
[Цинцю: У нее есть другие условия?]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: ты напомнил нам о двухзвездочном подземелье и спас нам жизнь. На этот раз я хотел бы отплатить тем же.]
[Старший брат Цинцю, сердце мумии — уникальное сокровище, полученное из 4-звездочного сундука с сокровищами! Отряд моей сестры был почти уничтожен только для того, чтобы получить этот сундук с сокровищами.]
[Если у тебя есть сомнения, ты можешь найти значение этого предмета. Но если он тебе не нужен, ты не можешь продать его, несмотря ни на что.]
Настроение Ричарда стало немного озадаченным.
Хотя этот парень обычно был немного забавным, характер у него был неплохой, и он мог хорошо ладить.
Подумав некоторое время, Ричард ответил.
[Цинцю: На этот раз я в долгу перед тобой.]
Где твоя долбанная итальянская пушка сразу же заволновался.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Зачем братьям долги? В будущем ты будешь звать меня шурином, а я буду звать тебя братом. Давай поговорим о делах.]
Уголок рта Ричарда дернулся. Он шутит?
[Цинцю: Ты можешь пойти и получить награду за сокровище. Эта часть ресурсов может быть некоторой компенсацией.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Нет, старший брат Цинцю, это в ответ на твою услугу. Это разные вопросы.]
[Цинцю: Отряд твоей сестры понес довольно много потерь. Ей наверняка нужны ресурсы, чтобы пополнить свои силы. Масштабное подземелье откроется в конце месяца, так что не позволяй этому задерживать вас. Это того не стоит.]
«Где твоя гребаная итальянская пушка» наконец согласился, когда услышал это.
Через мгновение прозвучало обновление системы. Другая сторона приняла награду.
Ричард был взволнован, забирая сердце мумии из системного пространства.
В его руке появился серый, твердый, похожий на камень предмет размером с кулак.
[Сердце мумии]
[Уровень: Специальный]
[Характеристики: Сердце, извлеченное из мумии выше 25 уровня. Это оказывает невероятное влияние на мумий. Он может напрямую превратить пользователя в героя-мумию. Потенциал зависит от силы мумии.]
[Примечание: можно использовать только на мумиях.]
[Описание: Уникальное сокровище. Это может заставить мумию сойти с ума.]
Ричард глубоко вздохнул, глядя на это сердце, вытащенное из мумии героя 25-го уровня…
Он многим обязан этой услуге.


    Том 1 Глава 70

    Хотя Ричард думал, что сокровище, которое может нанять героя А-ранга, будет очень ценным, он не ожидал, что оно будет настолько ценным.
Гигантский пустынный дракон, которого он видел в одностороннем телепортационном портале, чьи атрибуты могли бросаться в глаза, был всего лишь 15-го уровня.
Даже великий и могучий бог был только 30-го уровня.
Герой 25-го уровня был первоклассным существом во всем плане игры «Сияющая эра».
Со смешанными чувствами Ричард позволил Топору Мертвых удержать сердце мумии и постепенно взобрался на гору костей.
Он положил его в жертвенный гроб.
Вскоре тусклый свет просочился из гроба и, казалось, подлил бензина в пламя.
Свет был ярким.
Искаженный свет был похож на дьявола из ада, который вот-вот выползет.
Ричард задержал взгляд на этой сцене.
Он отчетливо чувствовал, что гроб вот-вот создаст мощную ауру…
Тусклый свет становился все более глубоким и начал распространяться.
Искаженный свет окутал гору костей за несколько вдохов.
Гроб поглотил бесчисленное количество холодной энергии.
Кости начали темнеть, появились бесчисленные трещины.
Когда Ричард увидел это, он немедленно приказал Топору Мертвых отступить вниз.
Через несколько вдохов темный свет начал распространяться по всему подземному пространству вдоль горы костей.
Остатки энергии поглотили пласты белых костей.
Белые кости по всей земле превратились в черные кости.
Это визуальное воздействие сильно тронуло Ричарда.
«Это подземное пространство было создано для жертвенного гроба, верно?»
Он не знал, кто все это устроил, но теперь все это принадлежало ему.
Непреклонное ожидание поднялось в его сердце.
Ричард ждал рождения второго героя А-ранга Сумеречного города…
Тусклый свет постепенно пропадал минут десять, а то и больше. И гроб на горе костей стал прозрачным…
[Дин~ Жертвоприношение завершено. Вы получили новый отряд героя.]
Когда прозвучало системное оповещение, из гроба для жертвоприношений внезапно вытянулась перевязанная белыми бинтами рука.
Затем из черного гроба медленно вылез проклятый фараон с короной на голове и двумя разноцветными лентами возле ушей.
Огонь души в пустых глазах проклятого фараона горел.
А под гробом лежали бесчисленные черные скелеты.
Эта сцена была похожа на некоторые религиозные фрески, где рождались злые духи.
Это было неописуемо страшно.
Проклятый фараон постепенно спустился с горы костей. С каждым шагом кости под его ногами разлетались вдребезги.
Этот вид бодрил.
Проклятый фараон медленно подошел к Ричарду и смиренно опустился на колени.
— Лорд Ричард, Грей выполнит любые ваши приказы.
Голос, казалось, был сформирован вибрацией воздуха без каких-либо человеческих эмоций.
Уголки рта Ричарда скривились. Радости в его сердце в этот момент было не меньше, чем в первый раз, когда он обсуждал истинный смысл жизни со своей девушкой.
«Не надо формальностей».
Говоря это, он не смог сдержать эмоции в своем сердце и тут же открыл панель атрибутов другой стороны.
[Грей]
[Герой]
[Уровень: Уровень 5 (Элита) — Магический урон увеличивается на 30%.]
[Потенциал: А-ранг]
[Профессия: Проклятый маг (Элита) — Эффект применения заклинаний увеличивается на 15%.]
[Мана: 500 очков (восстанавливает 5 очков в секунду).]
[Навыки: Маг проклятий (ранг А) — сила проклятия увеличивается на 70% и может потреблять удвоенную магическую силу, напрямую высвобождая навыки во время восстановления.]
[Управление душой (ранг А) — Насильственно контролирует душу врага. Прикажите врагу сделать ход. Когда команда не дана, противник вырвется из-под контроля через 5 секунд. Время восстановления: 30 минут. Потребляет 100 единиц силы магии.]
[Проклятое тело (B-ранг) — Иммунитет к яду, чуме, проклятиям и навыку Казнь Души. При контакте с телом врага враг будет проклят. Каждую минуту атрибуты врага будут уменьшаться на 10%, максимальное значение — 60%. Длится 30 минут.]
[Проклятие фараона (ранг B) — Способен накладывать проклятия на врагов в радиусе 10*10 метров. После каста противник впадет в ослабленное состояние. Все атрибуты будут снижены на 30%. Длится 5 минут. Время восстановления: 3 минуты. Потребляет 50 очков маны.]
[Язык проклятий (ранг B) — Способен заставить одного врага или врагов в радиусе 10 * 10 метров впасть в состояние психического замешательства. Движение будет остановлено. Враги в области будут прокляты в течение 5 секунд. Один враг на 8 секунд. Время восстановления: 2 минуты. Потребляет 50 очков маны.]
[Опустынивание (C-ранг)]
[Характеристики: Увеличивает эффекты проклятия всех мумий на 50% при управлении мумиями.]
[Расовый талант: увеличивает скорость восстановления от травм и силовой магии на 50 % при сражении в пустыне.]
[Синергия-Мумия: при использовании заклинаний и навыков типа проклятия увеличивает магический урон и эффекты на 50%.]
[Описание: Герой, специализирующийся на проклятиях. Никто не хочет стать его мишенью.]
После того, как Ричард несколько раз взглянул на атрибуты Грея, его сердце наполнилось волнением.
Был ли это боевой герой ранга А?!
Два навыка ранга А, три навыка ранга В…
Мощный!
Несравненно мощный!
Герой преувеличил свою боевую мощь вкупе с его характеристиками и синергией.
Уголки рта Ричарда скривились.
Грей не только унаследовал мастерство проклятого фараона. Он также улучшил его до навыка действия по области, который имел преувеличенное увеличение силы.
Не говоря уже о двух мощных навыках А-ранга, его атрибуты были поистине безумными.
[Маг проклятий (ранг А) — сила проклятия увеличивается на 70% и может потреблять удвоенную магическую силу, напрямую высвобождая навыки во время восстановления.]
Если бы он продолжал выпускать проклятия, чтобы контролировать врага…
Разве враг не сможет двигаться и будет контролироваться до смерти?
А навык управления душой был еще более преувеличен. Он мог контролировать противника, чтобы он сделал ход…
Может ли это заставить врага перерезать себе горло?
Или в решающий момент боя управлять противником, чтобы он отказался от обороны и обнажил его слабость…
Он чувствовал, что этот навык будет иметь мощный эффект против этих могущественных лордов.
Более того, героическая характеристика Грея — командование отрядом мумий — увеличивала эффект заклинания армии на 50%.
Он также был настолько мощным, что взорвался.
В будущем Ричард мог бы решительно передать отряд мумий под командование другой стороне.
Он мог бы даже использовать Грея в качестве ядра для формирования мумифицированного отряда, подходящего для его командования.
Герои были незаменимыми помощниками лорда.
У них был интеллект, который не уступал если даже не превосходил интеллект лорда. Они могли вести отряд в бой, строить территорию и делать все то, что мог делать лорд.
Если солдат был саблей, то герой был рукой, которая ее держала.
Адель отвечала за расширение прав и возможностей. И ее помощь Сумеречному городу могла проявиться только путем вложения огромных ресурсов.
Грей, с другой стороны, мог бы немедленно сыграть огромную роль.
Четкий звук прервал возбужденного Ричарда. Он подсознательно повернул голову, чтобы посмотреть.
В это время на жертвенном гробу появилось бесчисленное количество трещин. И он постепенно разрушался.
«Грохот!»
После того, как гроб разлетелся вдребезги, гора костей также рухнула с громким грохотом, взметнув высокую пыль.
Ричарду стало немного жаль. Сумеречный город мог бы проявить себя мгновенно, если бы он был постоянным…
'Треск!'
Прежде чем осела пыль, они услышали звук, в большей степени громкий треск.
Ричард был поражен в своем сердце. Он поднял голову и посмотрел на купол подземного пространства.
Он увидел, что на нем тоже были трещины.
Эта сцена заставила его голову онеметь.
Он не мог заботиться ни о чем другом. Он возглавил все войска и ворвался в туннель одним рывком.
Он был бы мертв, если бы обрушение поглотило его.
«Грохот!»
Пока он находился всего в ста метрах от туннеля, он в конце концов рухнул.
Бесчисленные песчинки разбились о камни.
«Опустынивание!»
Ричард взревел и тут же активировал свой самый мощный спасительный навык.
К счастью, отряд обновил навык «Опустынивания», когда они повысили уровень во время последней битвы.
«Грохот!»
Никто не смог увернуться, когда обрушились огромные камни. И их тела прямо рухнули.
После того, как туннель рухнул, мелкий песок посыпался с их голов и заполнил промежутки между камнями.
В этот момент мелкий песок стал спасительной соломинкой.
Подобно рыбе, плывущей по воде, Ричард повел армию по желтому песку и двинулся к земле.
После долгого времени.
«Пучи!»
Желтый песок на поверхности начал вздуваться. Из пустыни вытянулась рука, опираясь на песок, и вытолкнула наружу все тело.
После того, как Ричард резко покинул пустыню, он сделал несколько глубоких вдохов. Воздух под землей был чрезвычайно разрежен, почти задушил его до смерти.
Как и ожидалось, умение «Опустынивание» больше всего подходило для нежити.
В это время небо снаружи было совершенно темным. Яркая луна величиной с жернов висела в небе над его головой. И ртутный холодный свет окутал всю пустыню.
Это заставило горячий желтый песок в течение дня остыть.
"Хм!"
Он глубоко вздохнул, и волнение в его сердце немного улеглось.
Он обернулся и стал ждать. Вскоре оттуда вылезли воины-скорпионы, солдаты-нежить и Грей.
После того, как Ричард проверил инвентаризацию войск, он подтвердил, что потерь нет.
Он громко рассмеялся.
Это был настоящий побег от смерти.
Если бы не Опустынивание, он бы умер здесь сегодня.
И наград от этого приключения было достаточно, чтобы вызвать зависть у любого.
Он получил героя ранга А…
А-ранг!!
Хахаха!!!
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    Ричард встал и посмотрел вперед. Он видел, как вся пустыня опустилась и образовала широкую долину.
Несомненно, обрушение только что нанесло большой ущерб.
К счастью, это была пустыня. Не имело значения, даже если бы он пронзил небо.
После того, как Ричард вывел отряд из затонувшей пустыни, он увидел рядом с собой Грея, и его настроение снова улучшилось.
Хотя сегодня он столкнулся с такой захватывающей сценой, его успехи также бросали вызов небесам.
Во-первых, Воины-Скорпионы и Топоры Мертвых были повышены до 6-го уровня. Это активировало дополнительные характеристики элитного солдата, которые значительно увеличили их силу.
Во-вторых, благодаря системе «Черное Золото» Ричард получил превосходного героя-помощника — Грея, проклятого мага.
Атрибуты героя А-ранга можно описать только как удивительные. Один только этот герой заработал ему в десять, а то и в сто раз больше за эту экспедицию.
В радостном эмоциональном состоянии Ричард немедленно вернулся в Сумрачный город со своим отрядом.
Пустыня ночью не была безопасным местом.
Ричард не хотел рисковать, просматривая карту ночью. Он проследил за системной картой и двинулся вперед.
Однако Ричард почувствовал, что что-то не так, после того как он прошел менее десяти минут.
"Тревога!"
Когда его голос упал, вокруг стало тихо.
Казалось, его осторожность была излишней.
Но Ричард по-прежнему ничуть не расслаблялся. Глаза его были зорки, как у сокола. Не прошло и минуты, как непрестанно раздавались шорохи.
Звук шагов постепенно стал слышен с дюны.
Через мгновение из темноты появились пары зеленых глаз.
В лунном свете можно было увидеть диких волков размером с бизона.
Однако эти волки отличались от пустынных волков, которых Ричард встречал раньше.
Их ауры были в бесчисленное количество раз сильнее, а внешний вид был крайне враждебным. Войска Ричарда почувствовали сильное угнетение, когда неизвестные враги наблюдали за ними.
[Пустынный варг]
[Уровень: 5 (Элитный солдат, сила увеличивается на 15%.)]
[Потенциал: редкий 1 звезда]
[Навыки: Окружение (C-ранг) — Стая способна окружить и убить добычу с молчаливым пониманием, скорость передвижения увеличивается на 30%, сила увеличивается на 30%.]
[Наскок (C-ранг) — Сила увеличивается на 50% при атаке добычи.]
[Острые когти и зубы (C-ранг) — Острота когтей и зубов увеличивается на 50%, они способны наносить бронебойный урон целям с легкой броней.]
[Свирепость (С-ранг) – Не боится смерти, однажды нацелившись на цель, не успокоится до самой смерти. Чем серьезнее полученные повреждения, тем яростнее взрывная атака.]
[Расовый талант: В групповых боях сила увеличивается на 30%, ловкость увеличивается на 30%.
[Синергия-Стая волков: когда количество пустынных варгов больше 10, сила увеличивается на 10%, ловкость увеличивается на 10%. Когда количество пустынных варгов превышает 30, сила увеличивается на 20%, ловкость увеличивается на 20% (активно). Когда количество пустынных варгов превышает 50, сила увеличивается на 30%, а ловкость увеличивается на 30%.]
[Описание: Хищник, бродящий по пустыне.]
Ричард не мог не прищуриться, когда посмотрел на атрибуты другой стороны.
[Уровень 5, Редкий 1 звезда…]
А было целых три команды.
Это будет хлопотно.
Если бы он не использовал свое Опустынивание, он был совершенно уверен, что эти дикие волки могли бы сожрать его.
Однако его самый сильный спасительный навык уже был использован, когда он пытался избежать обрушения туннеля.
Время восстановления его Опустынивания составляло один час, а время восстановления его отряда - два часа.
Было просто невозможно дождаться перезарядки его умения.
Кроме того, местность здесь была обширной. Он не мог использовать местность для боя.
"Приготовьтесь к битве. Воины-скорпионы будут удерживать линию фронта. Топоры Мертвых станут главной силой атаки!»
«Грей, приготовься произнести заклинание. Управляй этими пустынными варгами!»
Ричард посмотрел на Грея, и его взгляд стал серьезным.
В то же время Воины-Скорпионы выстроили защитный строй.
"Аууу!"
Вой диких варгов на дюнах разносился далеко и широко по бескрайней пустыне.
Вой атаки.
Три отряда варгов были подобны диким зверям, вылезшим из своих клеток. В мгновение ока их скорость взлетела до максимума и оставила в воздухе несколько остаточных изображений.
Звук шагов шуршал по песку.
Эти зеленые глаза в лунном свете заставляли людей чувствовать мурашки по спине.
Воины-скорпионы разжали свои огромные клешни, и их ядовитые хвосты засветились слабым голубым светом.
Солдаты-нежить схватились за топоры, и в шлеме из бычьих рогов замерцало пламя души в этих пустых глазах.
Всего за несколько вдохов эти дикие варги с молниеносной скоростью ринулись вперед и оказались перед ними.
Ричард мог даже ясно видеть игольчатый мех на телах врагов.
Войска были в большом недоумении.
Как только две стороны были готовы столкнуться, на стороне Ричарда было произнесено непонятное заклинание.
Грей вдруг указал вперед, и вспыхнул тусклый свет.
Пустынные варги неслись на высокой скорости и грохотали. Молот, казалось, ударил по духовному морю, и в ушах загудело.
Они мгновенно потеряли контроль над своими телами, и сильная инерция, вызванная их скоростным движением, заставила их прямо упасть на землю.
Боевая ярость закипела.
Пустынные варги падали на землю и оставляли на ней длинные царапины.
[Проклятые слова (B-ранг) — Враги в пределах 10*10-метровой зоны впадут в состояние замешательства. Движение будет приостановлено на 5 секунд. Время восстановления: 2 минуты. Потребляет 50 очков маны.]
Пустынные варги впереди находились под жестким контролем. Те, кто сзади, увидели это, поспешно вскочили и прямо закрыли своих товарищей на земле.
Боевая ярость продолжала бурлить.
Пустынный варг снова приземлился на землю. Он открыл свою окровавленную пасть, которая могла разорвать толстую броню, и укусил воина-скорпиона.
В этот момент снова вспыхнул темный свет.
Аура пустынных варгов, мчавшихся впереди воинов-скорпионов, мгновенно стала хаотичной. Свет в их глазах был ошеломлен и рассеян. Они снова потеряли контроль над своим телом.
[Проклятие мага (ранг А) — сила наложенного проклятия будет увеличена на 70%. Кроме того, он может потреблять удвоенную магическую силу и напрямую применять умения, которые находятся на перезарядке.]
Грей стоял на месте и в наказание прямо прижимал к земле эти редко замечаемые отряды, которые двигались со скоростью ветра.
В тот момент, когда враг был взят под контроль, Воины-скорпионы и Топоры Мертвых взорвались своими самыми свирепыми атаками.
Железные клешни скорпиона взмахнули и прямо сжали шею пустынного варга, оставив после себя несколько остаточных изображений. Воин-скорпион применил еще большую силу, но дикий варг был в ужасном замешательстве и никак не отреагировал.
«Пучи!»
Огромная голова варга упала прямо на землю, и кровь забрызгала все его тело.
'Хм!'
Топор свистнул и с треском разрубил тело варга. Раздался хруст ломающихся ветвей, когда топор вонзился в кости.
Сила дикого пустынного варга заключалась в его ужасающей скорости и мощной атаке, которая могла легко разорвать сталь на части.
Однако Грей подавил эти два аспекта.
"Рев!"
Насыщенный запах крови безумно возбуждал нервы пустынных варгов. Первая группа пустынных варгов, упавших на землю, внезапно подняла головы.
Они сразу вспыхнули гневом, увидев рядом с собой своих товарищей в жалком состоянии. Мускулы на их телах были похожи на пружины, сжатые до предела и яростно взорвавшиеся.
Ни один враг не мог себе представить, с какой ужасающей атакой он столкнется, как только пустынный варг приблизится к ним.
«Бум!»
Но как только пустынные варги собирались броситься в бой, молот в их разуме снова взорвался.
Их тела застыли на месте.
Пяти сотен единиц маны хватило Грею, чтобы пять раз произнести проклятые слова.
Прежде чем магическая сила была полностью поглощена, эти могущественные формы жизни редкого уровня не могли даже думать о движении.
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    Воины-Скорпионы и Топоры Мертвых яростно бросились вперед, в то время как Грей силой контролировал этих пустынных варгов, которые не были известны своими защитными способностями.
Солдаты-нежить все еще мог полагаться на свою мощную силу, чтобы подчинить противника, когда они сталкивались с солдатами редкого уровня, даже если вероятность запуска казни души была невысокой.
А Воины-Скорпионы тем более.
Они были редкими 3-х звезд и уровня 6. Их две огромные клешни были почти более ужасающими, чем тесак.
Головы пустынных варгов отрубали каждый раз, когда клешни смыкались.
У пустынных варгов было три отряда, а у воинов-скорпионов — два плюс полтора солдатов-нежити.
Почти один в один и еще несколько.
После того, как Грей произнес проклятие в четвертый раз, Топор Мертвых отрубил голову последнему пустынному варгу.
На протяжении всего процесса, за исключением первых двух пустынных варгов, которые потеряли контроль и столкнулись с воинами-скорпионами, войска Сумеречного города не понесли никаких повреждений.
Даже эти солдаты редкого уровня были прижаты к земле и не могли встать и не смогли продемонстрировать свою силу.
[Элитный герой: эффект применения увеличивается на 15%.]
[Проклятие мага: сила проклятия увеличена на 70%.]
[Синергия: Используя заклинания и навыки типа Проклятия. Магический урон и эффекты увеличены на 50%.]
Ричард снова проверил панель статистики Грея.
У Грея было три атрибута, которые увеличивали силу его заклинаний и продолжительность проклятий с большим отрывом в 5 секунд.
Эти дикие пустынные варги могут встать на полпути, потому что они были породой редкого уровня и обладали огромной силой.
Если бы они были элитным видом, они бы даже не могли двигаться.
Ричард был в прекрасном расположении духа.
К счастью, у него было сердце мумии, предоставленное [Где твоя гребаная итальянская пушка]. В противном случае он бы упустил этого героя А-ранга.
Казалось, что в будущем Ричарду придется время от времени связываться с этим счастливчиком. Больше всего он любил дружить…
[Динь~ Армия, которую вы возглавляли, уничтожила группу диких пустынных варгов и одержала победу в небольшой битве. Вы заработали 600 очков опыта.]
Ричард посмотрел на трупы варгов на земле, и на его лице появилась яркая улыбка.
Это был еще один огромный урожай.
«Бросьте в сторону ядовитые трупы варгов, которых только что ужалили».
В бою, естественно, нельзя было так много думать.
Воины-Скорпионы не обладали характеристиками Проклятого Фараона, способного навлечь проклятие. Но тем, кто был ужален и отравлен, оставалось только сдаться.
После того, как их убрали, к счастью, ужалили только троих.
Остальные 27 стали военным трофеем Ричарда.
Пока он смотрел на лежащего на земле варга размером с бизона, уголки его рта дрогнули.
«Сегодня мы можем улучшить логово Проклятого Фараона до редкого уровня. Для этого требуется 50 000 единиц ресурсов».
«Что касается логова Топоров Мертвых, мы можем завтра улучшить его. Для этого требуется… 500 000 единиц ресурсов».
Когда Ричард задумался, ему показалось, что даже если он продаст все трупы этих варгов, этого будет недостаточно для улучшения логова Топора Мертвых.
Уголок его рта судорожно двигался.
Он думал, что нажил бешеное состояние, но не ожидал, что еще будет разрыв.
«На складе осталось не так много еды. Я могу выделить два из них, чтобы заполнить склад.
— Можем продать остальное.
Ричард радостно открыл [Торговый рынок]. Сначала у него не было мыслей продавать их, но сначала он решил изучить рынок.
За последние несколько дней цены на продукты немного упали. Он уже не был таким высоким, как прежде.
Варга он мог продать за 20 единиц ресурсов за единицу, и каждый весил от 600 до 700 единиц.
Он намеренно пошел искать награду нежити, чтобы понять рынок.
Нежить могла призывать скелетов, поэтому на трупы должен быть большой спрос.
К его удивлению, спрос на трупы нежити был низким. Это было даже меньше одной десятой стоимости еды.
Это заставило его потерять желание продавать трупы нежити. Эти бедняги не были достойны покупать его варгов.
Он намеренно повесил их на рынке.
Повесить трубку не заняло и десяти минут, это привлекло много внимания.
[Что за черт?!! Этот мёртвый извращенец Цинцю только что продал зверей редкого уровня — пустынных варгов!!! Он все еще человек???!!! Это редкий уровень!!!]
[Я, блять, слепой?! Почему менее чем за полмесяца кто-то вытащил зверей редкого уровня?!]
[Обычный, элитный, редкий, продвинутый… Я только вчера получил свой первый элитный уровень. Где справедливость??!!]
[Этот парень должен быть внутренним бета-игроком «Сияющей эры»!!! В противном случае он должно быть работал в компании «Сияющая эра»!!!]
[Босс Цинцю поразителен!! Хахаха. Кто сказал, что Цинцю был мусором раньше? Раз уж вы так зациклились, почему бы вам не пойти и не избавиться от этих войск редкого уровня? Идите, я подожду, пока вы, ребята, ударите себя по лицу!]
[Если у вас нет способностей, не сомневайтесь в силе других людей. Чего не можете сделать вы, ребята, не могут и другие люди?? Я вспомнил те песчаные скульптуры, которые выпрыгивали только потому, что босса Цинцю не было в таблице лидеров территориального уровня два дня назад. Я нашел это забавным. Как оно? Теперь босс Цинцю только что уничтожил войска редкого уровня. Вы чувствуете свои опухшие лица?]
Игроки-лорды, которые несколько дней назад высказывались против Ричарда, теперь лишились дара речи.
Двадцать пять пустынных варгов редкого уровня, а не один! Одна голова может быть удачей. Как это везение могло объяснить 25 особей?!
Они не были бы в таком унизительном состоянии, если бы с этим было легко справиться.
Даже если бы они хотели затеять драку, в конце концов им нечего было бы сказать…
«Этот проклятый извращенец, как он мог быть таким сильным???»
Первое, что сделал [Где твоя гребаная итальянская пушка] — отправил сообщение своей сестре, когда увидел эту новость.
[Сестра! Вы видели это? Двадцать пять диких варгов редкого уровня! Нос Большого Брата Цинцю похож на нос быка в небе! Ха-ха-ха!]
Чем сильнее был соперник, тем точнее было его суждение!
[Где твоя гребаная итальянская пушка] возлагала большие надежды на Ричарда и не мог дождаться, чтобы зацепиться за него.]
[Падающий цветок ночного дождя: Цинцю действительно не обычный. Он сильнее, чем я думала.]
[Боевая мощь отряда редкого уровня чрезвычайно ужасающа. Вчера я встретила только два отряда. И войска чуть не рухнули…]
[Где твоя гребаная итальянская пушка] самодовольно улыбнулся.
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Прямо сейчас у Большого Босса Цинцю есть тесные отношения с нами. В будущем нам, возможно, даже придется больше полагаться на него…]
[Падающий цветок ночного дождя: Ты можешь больше общаться с ним. Нет ничего плохого в том, чтобы иметь больше друзей. Тебе лучше быстро стать сильнее. Чем раньше мы исследуем 2-звездочное подземелье, тем лучше.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Сестренка, незачем так спешить. Если мы подождем еще немного, мы наверняка сможем исследовать это подземелье.]
[Падающий цветок ночного дождя: Если мы задержимся еще на два месяца, мы потеряем лидерство. Ценны ли будут драгоценные предметы спустя два месяца?]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Хорошо, подожди и увидишь!]
[Падающий цветок ночного дождя: До открытия подземелья еще полмесяца. Несмотря ни на что, ты должен войти в топ миллион игроков! Ошибок быть не должно!!]
[В этом подземелье сразятся лучшие лорды «Сияющей эры». Награды наверняка заставят людей завидовать.]
[Где твоя гребаная итальянская пушка: Сестренка, не стоит меня недооценивать. Разве это не просто 1 000 000 игроков? Это кусок пирога. На этот раз я войду в подземелье и убью столько, сколько захочу!!]


    Девяносто пунктов моральной поддержки

    Ричард подумал об этом и продал трех отравленных боевых волков. Однако система пометила их как несъедобные. Возможно, кого-то заинтересует нежить.
Он приказал Топору Мертвых нести двух варгов, разобравшись со всем.
Они вернулись в Сумеречный город под лунным светом.
Пустыня в глуши уже не была такой жаркой, как днем. И воздух был несколько влажным.
Огромная пустыня не могла быть ясно видна под сияющей луной. И наблюдатель мог уловить в нем какую-то особую туманную красоту.
Путешествие не было совершенно мирным. После более чем двухчасового пути они столкнулись с более чем дюжиной отрядов из глуши.
Однако они никогда не сталкивались с таким могущественным врагом, как пустынные варги.
Они были застигнуты проклятием под контролем Грея, прежде чем они смогли поднять какие-либо волны.
После нескольких сражений у Ричарда появилось прямое представление о силе этого героя А-ранга.
Хотя у него не было навыков нанесения урона, его преувеличенный контроль не позволял врагам сопротивляться ему.
Это было просто возмутительно с комбинацией сильных атакующих войск Топоров Мертвых и Воинов-Скорпионов.
В 9 часов вечера Ричард, наконец вернулся на свою территорию.
У Топоров Мертвых было более двадцати жертв. Ричард не стал тратить собранные солдатские трупы и продал всю нежить на рынок.
Хотя цена была невысокой, но все же это был дополнительный доход.
Вернувшись на свою территорию в хорошем настроении, он сначала подумал, что жители ушли отдыхать, но сцена перед его глазами ошеломила его.
На пустой земле было несколько полуосвещенных факелов.
Под тусклым светом уснула толпа сидящих на земле людей.
На лицах многих людей по-прежнему читалось беспокойство и тревога. Время от времени они поворачивали головы, чтобы посмотреть за территорию, как будто ждали, что кто-то придет.
Житель, собиравшийся пойти в туалет, был слегка ошеломлен, когда увидел Ричарда, вошедшего сбоку. Затем он взволнованно закричал.
— Лорд Ричард вернулся!
Громкий голос разбудил жителей при тусклом свете. Один за другим они поворачивали головы, чтобы посмотреть на Ричарда позади себя.
Когда они увидели знакомую фигуру, тревога с их лиц исчезла, и на них появились ослепительные улыбки.
— Лорд в порядке…
«Слава богам! Лорд вернулся!»
«Хахаха, смею поспорить, что это лучшая новость, которую я когда-либо слышал!»
«Лорд…»
Все показали радостные взгляды.
Сцена, которая мгновение назад была тихой, сразу же оживилась. Все ликовали, как будто случилось что-то великое.
Они… все ждали его?
Когда Ричард увидел эту сцену, его сердце стало теплее.
Он взглянул на Кару, который взволнованно шел сквозь толпу.
Он не стал ждать, пока седовласый старик поклонится, Ричард нахмурился.
— Кару, это ты приказал им ждать здесь?
Когда Кару увидел, что с Ричардом все в порядке, он замахал руками, как будто с него сняли тяжелое бремя.
— Лорд Ричард, после обеда мы не видели, как вы вернулись. Итак, мы ждали вас снаружи…
Заговорил и первый житель, заметивший возвращение Ричарда.
«Господин, мы волновались, что ты не вернулся…»
Ричард повернул голову, чтобы от всего сердца посмотреть на улыбающиеся лица, и определенная часть его сердца была тронута.
В этот момент он чувствовал себя чрезвычайно близким к этому миру.
Больше не было никакого чувства странности.
Он глубоко вздохнул и медленно кивнул.
Его голос звучал у всех в ушах.
«Я думаю, вы просто ищете предлог, чтобы поспать завтра…»
Толпа тихо засмеялась.
Закончив говорить, он посмотрел на толпу и, крича, указал на жителя.
«Дик! Ты также человек, получивший бронзовую медаль Сумеречного города. Почему бы тебе не подать пример? С завтрашнего дня ты будешь отвечать за распорядок дня на территории. Не допусти, чтобы такая ситуация повторилась».
Сказав это, Ричард назвал несколько имен подряд и закричал.
«Вы, солдаты, возьмите на себя инициативу и идите отдыхать. Сумеречный город в порядке. Если вы все еще здесь, я буду в порядке. Мы займемся добычей завтра утром. Чего вы все стоите? Идите отсюда!»
Сказав это, он не стал ждать, пока жители уйдут. Он попросил войска положить добычу у колодца и вернулся в особняк Лорда.
Никто не шевельнулся, когда Ричард прошел мимо толпы.
Только когда его фигура исчезла, жители начали шуметь.
Несколько человек, чьи имена только что были названы, были так взволнованы, что у них покраснели глаза.
Они чувствовали исключительную славу.
— Лорд Ричард до сих пор помнит наши имена! Господин до сих пор помнит наши имена!
«Боги наверху, неужели господин только что позвал меня по имени?»
«Те, кого позвали, все были награждены коллективной бронзовой медалью… Я так завидую. Если бы я знал раньше, я бы участвовал в последней миссии!!»
Все в толпе были вне себя от радости.
Остальные были особенно тронуты.
Они, простые простолюдины, пользовались в этом городе исключительным уважением.
Несколько молодых людей вдруг что-то подумали и закричали.
— Разве ты не заметил только что? Войска лорда потеряли много солдат!»
— Ага, сегодня утром было больше десяти мумий с коронами, и только одна вернулась только что…
«Иди и посмотри. У колодца два диких варга. Я уже видел этих монстров раньше, и даже десятки солдат не смогли их остановить…»
Толпа, обсуждавшая этот вопрос, внезапно затихла.
После того, как многие люди посмотрели на двух диких варгов у колодца, их эмоции начали бродить.
— Неудивительно, что лорд вернулся сегодня так поздно. Ему должно быть очень трудно встречаться с могущественными врагами…»
"Господин…"
«Эти солдаты погибли, сражаясь за нас…»
Они потеряли дар речи.
Они уже могли себе представить, как Ричард рисковал своей жизнью, чтобы защитить свою территорию.
Для них было честью иметь такого великого лорда…
Когда он вернулся в особняк Лорда, Ричард, который только что ел, вдруг услышал системное оповещение.
[Дин~ Боевой дух жителей Сумеречного города достиг 90. Территория приобрела особую характеристику — живи и работай в мире.]
[Живи и работай в мире: когда боевой дух жителей достигает 90, они будут жить и работать в мире в пределах территории. Они будут относиться к вам с большим уважением. Все законы, которые вы сформулировали, будут на 100% реализованы всеми. Они также расскажут о вашем величии новым жителям.]
[Жители не будут подстрекаемы врагом. Когда они обнаружат подозрительных чужаков, проникших на территорию, они немедленно доложат вам.]
[Привлекательность Сумеречного города для беженцев увеличилась на 50%. Существует более высокая вероятность того, что он привлечет таланты высокого уровня или героев среднего уровня, которые возьмут на себя инициативу поиска убежища. Очарование города значительно возросло.]


    Три улья пустынных пчел

    Ничего себе, боевой дух людей действительно достиг 90 баллов?
Ричард был немного удивлен.
Он сразу же улыбнулся, дважды увидев обновленную функцию.
Хотя эта особая характеристика не была особенностью боевого типа, она могла значительно снизить сложность управления и увеличить фундамент территории.
Чем больше территория и чем дольше было время, тем более очевидными будут последствия с течением времени.
Очевидно, что его политика по отношению к жителям за это время окупилась.
«Интересно, какая характеристика будет после 100 баллов? Лететь на месте? Стать богом на месте?»
Этот дополнительный урожай заставил его почувствовать себя космическим. Ричард даже съел две дополнительные тарелки еды.
Хорошо выспавшись, он проснулся на следующий день и увидел взволнованного Кару.
«Господин, пустынные пчелы уже поделили свои ульи…»
Ричард с энтузиазмом отправился в оливковый лес, когда услышал информацию старика.
В это время период цветения оливкового леса был самым расцветающим.
Цветы радуги были особенно яркими и завораживающими в пустыне.
Жужжание пчел, символизирующее жизненную силу, делало людей пленниками очарования природы.
«Те пчелы, которые разделили свои ульи, взяли на себя инициативу проникнуть в ульи, которые мы разместили вокруг них. Они очень послушны».
Ричард почувствовал порабощающий аромат цветов и вместе с Кару вошел в оливковый лес.
В это время в районе размещения ульев слеталось бесчисленное количество пчел.
В двух новых ульях уже были пчелы, чьи лапки были покрыты пыльцой и ползали туда-сюда.
Когда они увидели Ричарда, пчелы тут же зажужжали и затанцевали вокруг него.
Зрелище было довольно беззаботным.
Ричард открыл панель атрибутов нового улья.
[Улей пустынных пчел]
[Уровень: Специальный]
[Пчелиная матка (Обычная) — Вспомогательная матка, не может быть улучшена, но может производить мед на уровне основного улья.]
[Характеристики: Может производить пустынный мед среднего сорта с особым ароматом. После еды он может значительно увеличить скорость восстановления выносливости и травм, а также немного увеличить скорость восстановления магической силы.]
[Количество пчел: маленькое (фиксированное маленькое, невозможно увеличить)]
[Количество: Фиксированный выпуск 10 единиц меда среднего сорта в неделю.]
[Описание: Пчела редкого уровня в пустыне, очень редкая.]
[Невозможно повысить уровень. Причем количество пчел фиксировано, и выход тоже фиксирован…]
Уголок рта Ричарда слегка скривился.
Может ли размножение и рост пустынных пчел зависеть только от основного улья?
Он не мог улучшать других пчелиных маток. Это, несомненно, ограничивало его представление о быстром росте пустынного меда.
Впрочем, это казалось обычным. Если бы его было так легко воспроизвести, у пустынных пчел не было бы такой оценки крайней редкости.
У элитной пчелиной матки может быть два вспомогательных улья.
Тогда может ли продвинутая пчелиная матка иметь четыре вспомогательных улья?
Брови Ричарда медленно расслабились.
Он открыл [Торговый рынок].
В его личный почтовый ящик пришла куча личных сообщений. Он открыл их и увидел, что 25 неотравленных и три отравленных варга проданы.
Всего у него было 340 000 единиц ресурсов. При первоначальных ресурсах у него было всего 360 000 единиц.
Это действительно была огромная сумма денег.
Но этого было недостаточно для того, что он хотел сделать.
Ричард открыл панель логова.
Проклятая пирамида, может быть улучшена до редкого уровня.
Деревянный дом Топора Мертвых может быть улучшен до продвинутого уровня.
Улей пустынных пчел также может быть улучшен до продвинутого уровня.
Таким образом, ему понадобилось 600 000 единиц ресурсов для выполнения требований по обновлению.
«Семья домовладельца на этот раз действительно бедна…»
Ричард чувствовал себя беспомощным, имея в руках сотни тысяч единиц ресурсов.
Его уровень заработка можно даже назвать одним из лучших среди 20 миллиардов лордов.
Тем не менее, его заработок не успевает за его расходами.
«Деревянный дом боевого топора требует 500 000 единиц ресурсов… Мы можем немного подождать».
«Давайте сначала повысим уровень пустынных пчел и Проклятых фараонов».
Чем раньше пчелы повысятся, тем больше будет выгода. Не нужно было медлить.
Ричард потратил 100 000 единиц ресурсов и купил 200 логов войск.
Сто были логовами насекомых, а 100 - логовами пустынного лагеря.
Он пришел в главный улей пустынных пчел.
И израсходовал все 100 логов войск.
Через мгновение свойства сот изменились.
[Пустынный улей]
[Уровень: Специальный]
[Пчелиная матка: Продвинутый уровень (при улучшении до особого уровня улей производит более качественный мед из пустыни.)]
[Характеристики: Может производить высококачественный пустынный мед с особым ароматом. После еды он может значительно увеличить скорость восстановления выносливости и травм, а также значительно увеличить скорость восстановления магической силы.]
[Количество пчел: среднее]
[Под-улей: 2 (Может иметь две подчиненные королевы элитного уровня. Каждая дополнительная королева может иметь две королевы обычного уровня.)]
[Количество: минимум 15 единиц высококачественного меда в неделю (Текущие доступные запасы: 15 единиц)]
[Описание: Пчела продвинутого уровня в пустыне. Невероятно редкая.]
[После того как основной улей был улучшен до продвинутого, две подчиненные королевы могут быть улучшены до элитного, и у них могут быть свои подчиненные королевы.]
В результате количество пустынных пчел не увеличилось еще на два улья, как предполагал Ричард. Вместо этого они сразу увеличились на четыре гнезда.
Пока пчелы могли размножаться, у него могло быть семь пчелиных ульев.
Если бы он повысился до особого уровня, разве его производительность не увеличилась бы на восемь ульев пчел?
Более того, второстепенным королевам он не нужен для повышения уровня. Они будут автоматически обновляться с течением времени.
Максимум через месяц он сможет увидеть появление еще нескольких пчелиных ульев.
Ричард рассмеялся. Итак, это был метод экспансии пустынных пчел.
Его настроение немного улучшилось.
Его карьеру пчеловода можно было считать на правильном пути.
Он вышел из оливкового леса и позвал нескольких сотрудников.
«Мед из основного улья готов. Возьмите свое снаряжение и следуйте за мной».
«Да, Господин».
Они отнесли заранее приготовленный медосборный инвентарь к роднику и вымыли его начисто. Затем они последовали за Ричардом к передней части улья.
«В основном улье больше десяти единиц меда. Открывайте дно коробки и доставайте мед».
После обновления все пустынные пчелы стали очень умными. И его подчиненные не были ужалены пчелами.
Улей делали из дерева и ставили на деревянную полку. Нижнюю часть полки можно было открыть, толкнув и потянув.
Когда нижнюю пластину открыли, можно было увидеть кусочки сотовой патоки. Сладкий запах взорвался мгновенно.
Сотовая патока теперь была элитного качества. Это был сорт выше, чем обычный мед с прошлого раза.
Хотя Ричард еще не пробовал его, его слюна неудержимо выделялась.
Кто устоит перед таким ароматом…
После того, как он взял три куска запечатанной сотовой патоки, доступные запасы пустынного меда упали до нуля.
Ричард намеренно бросил еще несколько взглядов. Эти желанные сотовые патоки были отделены на некотором расстоянии от старых гнезд пустынных пчел. И между ними была четкая грань.
Очевидно, пчелы построили их здесь специально.
Он восхищенно кивнул. Эти пчелы были очень умны.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на людей позади себя.
«Сегодня 12 мая. Отныне каждую неделю вы будете приходить и брать мед. Как и сегодня, возьмите улейный мед сбоку и не трогайте старое пчелиное гнездо. 19-го числа следующие два улья также могут производить новый мед. Выньте его таким же образом».
«Да, Господин».
После того, как Ричард дал инструкции, он посмотрел на соты в специальной деревянной бочке и не мог не потянуться, чтобы отломить кусок.
Он внимательно посмотрел на него сквозь солнечный свет, испещренный листьями.
На них мед был запечатан тонким слоем пчелиного воска.
Обычно пчелы использовали этот метод для сохранения меда после его заваривания.
Он вытащил из сот несколько нитей золотого меда, откусив большой кусочек от угла.
Более сладкий и насыщенный, чем обычный мед, взорвался у него во рту.
Ричард сглотнул и был полон похвалы.
«Я чувствую, что репутация, которую я создал о Меде Короны Пустыни, плоха. Это должно быть божьей милостью, дарованной человеческому миру…»
Эта вещь, безусловно, должна была пойти по самому высокому пути.
«Надеюсь, Оникс меня не подведет. Мед Короны Пустыни, несомненно, станет жемчужиной Сумеречного Города».
В этот момент он уже мог видеть, как в его карман течет большое количество ресурсов.
Лорды отчаянно нуждались в ресурсах.


    Три дня спустя отряд обновился

    После того, как мед из гнезда был вынут, его можно было высушить или использовать специальные инструменты для извлечения меда.
Конечно, ему не нужно было выполнять эти задачи.
Как правитель территории, Ричард должен был только отдавать приказы и эффективно использовать ресурсы территории, чтобы выполнить свою волю.
После того, как Ричард разобрался с пустынными пчелами, он отправился в зону разведения кроликов огненного дракона рядом с ней.
База размножения уже сформировалась. По внешнему периметру был построен двухметровый деревянный забор. Внутри были глицинии высотой один метр и шириной два метра и шипы.
Вокруг сторожила небольшая группа перебинтованных мумий.
Глициния и шипы уже были пышными и полными жизни из-за огромного количества орошения водой.
Острых шипов, выраставших до семи-восьми сантиметров в длину, было достаточно, чтобы заставить воинов даже в толстых доспехах понервничать.
В это время пустынные гоблины устанавливали за забором еще одну пурпурную лиану и шипы. Казалось, что они хотели полностью заблокировать окрестности.
Ричард был весьма признателен за это.
Если бы мех кролика огненного дракона можно было расширить, польза, которую они могли бы принести, была бы не хуже, чем от меда пустыни.
Одеяло из меха кролика огненного дракона, которое могло автоматически регулировать температуру, заставило его глубоко понять то, что сказал Оникс. В Империи Льда и Снега только королевская семья и дворяне имели право использовать продукты из кролика огненного дракона.
— О, великий лорд Ричард, ваш покорный слуга приветствует вас.
Худой и слабый гоблин, отвечающий за базу размножения, Зеленый Зуб, сразу же подбежал, чтобы поприветствовать Ричарда, как только увидел его.
Ричард не мог понять, смеяться ему или плакать под льстивым взглядом Зеленого Зуба.
Жизнь гоблина была поистине изумительной.
— Как поживают кролики огненного дракона?
Зеленый Зуб похлопал себя по груди и взволнованно сказал: «Господин, эти кролики огненных драконов теперь очень здоровы. Я осматриваю их каждый день. Я никогда не позволяю им есть!»
Другие животные были выращены со страхом, что они не будут есть, но кролики огненного дракона были выращены со страхом, что они будут есть.
Тоже было довольно интересно.
«Где детеныши кроликов огненного дракона?»
«Они растут очень быстро. Предполагается, что они достигнут зрелости в конце месяца. В следующем месяце они сбросят мех и вступят в период размножения».
Этот хороший парень был очень быстрым.
«Позаботься о них. Если у тебя будут какие-то проблемы, приходи и найди меня».
«Да, Господин!»
Кролики огненного дракона весь день грелись на солнышке, и смотреть было не на что. Ричард вернулся на территорию после нескольких напоминаний.
Когда Ричард вошел в особняк Лорда, он сначала использовал 100 логов, которые он только что купил, чтобы улучшить проклятую пирамиду до редкой.
Таким образом, у него теперь было три логова редких войск — проклятая пирамида, гнездо воина-скорпиона и деревянный дом боевого топора.
Однако больше всего он хотел сначала улучшить деревянный дом боевого топора до продвинутого.
«У меня еще есть 260 000 единиц ресурсов… Чтобы купить 1000 логов, нужно 500 000 единиц. Это не маленькое число. Однако, если я встречу группу диких пустынных варгов в глуши, эти проблемы будут решены».
Пока у Ричарда были какие-то мысли, он, похоже, что-то вспомнил. Он достал из системного пространства чертеж здания, полученный им при завоевании золотого рудника — пищевой мастерской.
Последние несколько дней он был так занят, что почти забыл об этом деле.
[Чертеж кулинарной мастерской]
[Уровень: Обычный]
[Характеристики: Пищевая мастерская может быть построена для исследования, производства и переработки пищи.]
[Строительные ресурсы: 5000 золотых монет, 10000 единиц дерева и 10000 единиц камня]
[Время строительства: 7 дней]
[Необходимое количество людей: когда количество людей меньше стандартного, время строительства увеличивается, но когда оно больше, время уменьшается.]
[Занятость: 10 мест]
[Описание: На вашей территории можно отведать более вкусную еду.]
«Еда, одежда, кров и путешествия — потенциал пищевой мастерской безграничен. Пока это сделано хорошо, не нужно беспокоиться о том, что ты не заработаешь ресурсы…»
Ричард взял чертеж и подошел к месту возле колодца.
Он был готов строить здесь.
Было еще 60 квадратов открытых пространств и ровно 10 квадратов в этом районе после улучшения территории.
Колодец находился к юго-западу от особняка Лорда, рядом с жилым районом на западе.
Он протянул руку, чтобы позвать жителя, и попросил его позвать Кару.
Через мгновение появился полностью седой, но исключительно энергичный Кару.
— Лорд Ричард.
Ричард сделал знак Кару с чертежом в руке и рассказал ему об общих характеристиках и требованиях к конструкции.
«Немедленно найди 30 рабочих и постройте пищевой цех. У меня такое чувство, что это здание может иметь особое значение для Сумеречного Города».
Пока они могут производить достаточно вкусной еды, в канале продаж будет рынок для 20 миллиардов игроков и торговая палата цветка хвоста феникса. О продажах точно не нужно было переживать.
Конечно, точная ситуация станет известна только после завершения пищевой мастерской.
После того, как Ричард поставил задачу, он оставил достаточно ресурсов, чтобы заполнить окружающее пространство.
Затем он проигнорировал все остальное и приготовился продолжить охоту с отрядом.
До того, как в Сумеречном городе развились другие отрасли промышленности, они все еще должны были сосредоточиться на охоте.
Но он верил, что с его заботой скоро в Сумеречном городе появится своя промышленность.
В то время Сумеречный Город возвещал период быстрого развития.
Цель Ричарда на этот раз состояла в том, чтобы восполнить нехватку более 200 000 ресурсов, необходимых для обновления Топора Мертвых, до того, как логова войск будут обновлены в понедельник, 15 мая.
Однако это была не маленькая сумма.
Для повышения эффективности он подумал и передал в руки Грея пять бригад перебинтованных мумий, расквартированных на территории.
Он попросил героя ранга А возглавить команду для сканирования карты в другом направлении.
Геройский отряд обладал сверхвысоким интеллектом и не уступал лордам в управлении войсками.
Грей оказался героем-мумией и имел дополнительный бонус к характеристикам отряда мумий.
Перебинтованные мумии нашли хорошее применение в его руках.
Безопасность Сумеречного Города охраняли девять команд элитных мумий-стражей. Этого было достаточно до поры до времени.
С полудня до тех пор, пока небо не потемнело, Ричард вернулся со своей добычей.
В то же время Грей не уступал и тоже много выиграл.
Перебинтованные мумии не потеряли ни одного члена после целого дня битвы, что заставило Ричарда почувствовать облегчение. Его доверие к Грею снова возросло.
13, 14 и 15 мая в течение трех дней подряд Ричард и Грей каждый день уходили рано и возвращались поздно, чтобы расширить карту.
Но полевые бои не всегда шли гладко. Грей был атакован и тяжело ранен группой редких полевых войск в полдень 15 мая.
Перебинтованные мумии потеряли одну команду, в общей сложности осталось только четыре команды.
Но урожай в тот день был больше, чем на предыдущих охотах Ричарда.
Когда он вернулся, почти каждая перебинтованная мумия несла на спине одну или две добычи.
Ночью 15 мая Ричард вернулся и вернул Грея на свою территорию.
Глядя на груду добычи, он был в хорошем настроении.
Огромную часть он оставил для пополнения склада, а остальное распродал.
В результате трехдневной охоты было учтено большое количество ресурсов. Он накопил достаточно для улучшения отряда Топора Мертвых.
Он посмотрел на данные на панели состояния, которые взлетели, и был в приподнятом настроении.
[Золото: 200 000 штук]
[Древесина: 150 000 единиц]
[Камень: 150 000 единиц]
[Железная руда: 130 000 единиц]
Ричарда взволновало не только обилие ресурсов, но и тот факт, что был понедельник, и вот-вот должен был начаться период обновления логов.
Его отряд собирался снова расшириться.
Открытие масштабного подземелья в конце месяца все ближе.
Чем больше у него будет войск, тем больше у Ричарда будет уверенности, чтобы столкнуться с другими лордами.


    Первый солдат продвинутого уровня в Сумеречном городе

    Восемь часов вечера, ровно.
Системное оповещение прозвучало в ухе Ричарда вовремя.
[Дин~ Эта неделя - неделя лесных ресурсов. Производительность лесопилок увеличилась на 1000 единиц в день. Лорды, пожалуйста, организуйте производство.]
[Дин~ Обновлен прирост всех логов войск. Лорды, пожалуйста, вербуйте их сами.]
Это наконец пришло.
Ричард был в оживленном эмоциональном состоянии.
«Неделя лесных ресурсов… К сожалению, Сумеречный Город занимает только одну небольшую лесопилку. Если он займет 120, то урожай за неделю будет немалый. Пустыня действительно достойное место, где иссякают ресурсы. Плотность ресурсных точек намного меньше, чем на других ландшафтах».
В эти несколько дней Ричард сознательно узнал об этом на форуме.
Если бы это была равнина или нормальная земля, точки ресурсов обновлялись бы очень плотно. Можно было даже увидеть одну раз в десять минут.
Наоборот, после того, как Ричард так долго сканировал вокруг Сумеречного города, он обнаружил только пять точек ресурсов.
Он не чувствовал этого раньше. Он думал, что все лорды такие. Но после тщательного понимания он обнаружил это.
Ресурсы пустыни были просто неописуемы по сравнению с другими местами.
«Мне еще нужно развиваться и продолжать заниматься сельским хозяйством. Если я буду полагаться на ресурсы внешних территорий, чтобы выжить, Сумеречный Город вообще не сможет развиваться».
Когда Ричард покачал головой, он собрал разрозненные мысли и открыл логова для проверки.
Как и ожидалось, они уже были обновлены.
[Логово: Земля Стражей (элитные 3 звезды, 3 места) Тип войск: Мумия-страж, прирост: 30]
[Логово: Великая Пирамида (элитные 3 звезды, 3 места) Тип войск: Перебинтованная мумия, прирост: 21]
[Логово: Гнездо Воина-Скорпиона (Редкие 3 звезды, 1 место) Тип войск: Воин-Скорпион, прирост: 7]
[Логово: Проклятая пирамида (Редкие 3 звезды, 1 место) Тип войск: Проклятый фараон, прирост: 5]
[Логово: Деревянный дом боевых топоров (редкие 3 звезды, 1 место) Тип войск: Топор Мертвых, прирост: 5]
Помимо Топора Мертвых, он использовал более 20 000 ресурсов, чтобы завербовать всех солдат.
Сила в его руках снова возросла.
Текущее количество войск в Сумеречном городе:
[Мумия-страж: 120 (элитные 3 звезды)]
[Перебинтованная мумия: 61 (элитные 3 звезды)]
[Воин-Скорпион: 27 (редкие 3 звезды)]
[Проклятый фараон: 5 (редкие 3 звезды)]
[Топор мертвых: 15 (редкие 3 звезды)]
Общее количество солдат достигло 228 человек.
В настоящее время население Сумеречного города составляет менее 400 человек.
Эта сила уже может быть описана как существенная.
Что еще больше взволновало Ричарда, так это то, что первое логово воинов продвинутого уровня в Сумеречном городе вот-вот должно было появится.
После того, как он взглянул на все еще обильные ресурсы, он, не колеблясь, купил 1000 логов пустынного лагеря.
Он потратил это количество ресурсов чрезвычайно блаженно.
После покупки у него осталось всего 110 000 единиц ресурсов из 610 000 единиц.
Ричард подошел к деревянному дому с боевым топором, полный предвкушения.
Это был первый раз, когда он улучшил логово войск до продвинутого уровня.
Он был очень взволнован.
Храмовая стража, которую он считал неприкасаемой полмесяца назад, была лишь на редком уровне.
[Деревянный дом с боевым топором (редкий 3 звезды) — после потребления 10 ядер логов войск пустынного лагеря редкого уровня его можно повысить до продвинутого 3 звезды. Обнаружено 1000 логов войск обычного уровня, отвечающих требованиям улучшения. Вы хотите обновить?]
Ричард не стал долго думать и прямо подтвердил.
Следующая секунда.
Величественная энергия хлынула из деревянного дома с боевым топором, а его высота увеличилась с 4 до 5 метров.
Тысячи топоров, висящих на внешней стене деревянного дома, светились слабым золотым светом.
Через несколько минут свет померк.
Деревянный дом боевого топора становился все более изысканным. Тысячи топоров ярко сияли. С первого взгляда можно было сказать, что это явно не обычные предметы.
[Обновление успешно. Текущий уровень: Продвинутый 3 звезды.]
[Деревянный дом с боевым топором (продвинутый 3 звезды) — потребите 10 ядер логова войск в пустынном лагере продвинутого уровня, и вы сможете улучшить его до особого 3 звезды.]
После того, как прозвучало уведомление Системы Черного Золота, Ричард громко расхохотался.
Его сердце наполнилось чувством выполненного долга, когда он наблюдал, как сила в его руке постепенно становилась сильнее. Это было невероятное, неописуемое чувство.
[Деревянный дом боевого топора]
[Уровень: Продвинутый 3 звезды]
[Тип рекрута: Топор Мертвых (продвинутый 3 звезды)]
[Количество рекрутов: 5]
[Прирост: 5]
[Требования для найма: 4000 золотых монет, 4000 единиц каменных материалов, 4000 единиц железной руды]
[Описание: Способен нанимать солдат-нежить с приличной боевой силой.]
После повышения уровня ресурсы, необходимые для найма Топора Мертвых, увеличиваются в 10 раз.
Стоимость вербовки солдат высокого уровня была недешевой.
Ричерд почувствовал и боль, и радость в своем сердце, когда увидел это…
Он одним взмахом руки завербовал всех пятерых солдат Топора Мертвых.
В мгновение ока в деревянном доме боевого топора собралась бесчисленная темная энергия.
Серый свет задрожал после нескольких вдохов.
Солдат-нежить из логова Топора Мертвых был ростом 2,2 метра и носил полный доспех с узорами мандалы. В поле его зрения появился рогатый шлем. Этот могучий солдат шаг за шагом выходил из деревянного дома.
Выйдя за дверь, он протянул руку и снял со стены топор, который излучал слабый золотой свет.
В тот момент, когда солдат-нежить поднял топор, на его запястье собрались бесчисленные цепи.
Появился настоящий нежить-солдат Топора Мертвых.
Ричард нетерпеливо открыл панель статистики солдата.
[Топор Мертвых]
[Уровень: 5 (Элитный солдат, сила увеличена на 15%).
[Потенциал: Продвинутый 3 звезды]
[Навыки: Бросок топора (ранг B) — может бросить топор в пределах 40 метров, чтобы атаковать врага. Топор можно извлечь через цепь на руке и нанести врагу огромный магический урон.]
[Навыки: Тело Мертвого (C-ранг) — Иммунитет к ядам и чуме. Защита увеличивается на 70%. Сердце не умрет, если его не уничтожить.]
[Рев (C-ранг) — сила атаки увеличивается на 70% после рева.]
[Размах (C-ранг) — после броска топора можно использовать цепь, обернутую вокруг руки, чтобы тянуть топор, чтобы непрерывно производить атаки. У него более совершенный контроль над топором.]
[Удар топором (C-ранг) — после броска топор взрывается и разбивается, нанося огромное количество магического урона врагам в радиусе 10 метров.]
[Расовый талант: после того, как топор сломан, его можно использовать для повторного сбора энергии.]
[Синергия-Топор: при броске топора на расстояние от 1 до 10 метров урон увеличивается на 20%. Когда топор брошен с 11 до 20 метров, наносимый урон увеличивается на 40%. Когда топор брошен с 21 до 30 метров, наносимый урон увеличивается на 60%. Более того, есть 30% шанс срабатывания Навыка Мгновенной Смерти (Казни Души). Он может напрямую убить врага. Чем сильнее противник, тем ниже шанс срабатывания умения.]
[Описание: Милый, закрой глаза. Я собираюсь бросить топор.]
После того, как Ричард посмотрел на него несколько раз, он почувствовал сильное волнение в своем сердце.
Черт, первоначальный уровень Топора Мертвых, завербованных из логова войск, достиг 5-го уровня!
Он напрямую получил бонус атрибута элитного солдата.
Кроме того, навык был повышен не только на один уровень. Его характеристики значительно улучшились.
Он также приобрел мощный навык — «Удар Топором».
Это позволило уже властному солдату нежити овладеть навыком групповой атаки!
Эта волна была просто богоподобным усовершенствованием!
Что еще более важно, козырная карта Топора Мертвых — Бросок Топора — увеличила дальность действия с 30 до 40 метров.
А навык «Мгновенная смерть» (Казнь Души) также увеличил дальность действия с от 21 метра до 30 метров и до от 21 метра до 40 метров.
Увеличился на 10 метров!
Эти дополнительные короткие 10 метров удвоили работоспособность Топора Мертвых.
Это было настоящее орудие убийства!
Хахахахаха…


    Успешные научные исследования и разработки, укрепление мумий

    После того, как Ричард завербовал пятерых солдат-нежити из отряда Топора Мертвых, он немедленно даровал всем своим войскам умение Опустынивание.
Это благочестивое умение, принесшее неисчислимый вклад, стало стандартом Сумеречного Города.
Глядя на мощный отряд перед собой, он был в радостном состоянии духа.
Он посмотрел на остальных 15 солдат-нежить. Они также могли повыситься до продвинутого с улучшением логова.
Однако после того, как он посмотрел на панель атрибутов, у него внезапно появилось странное выражение лица.
Ресурсы, необходимые для улучшения отряда, были такими же, как и ресурсы, необходимые для найма войск. Скидки не было вообще.
Для 15 солдат-нежити отряда Топоров Мертвых потребуется 60 000 золотых монет, 60 000 единиц дерева и 60 000 единиц железной руды, чтобы достичь улучшения продвинутого уровня.
Всего было 180 000 золотых монет… Это был просто убойный апгрейд.
"Я так беден."
Ричард посмотрел на небо и вздохнул.
Он уже приложил дополнительные усилия в скорости заработка ресурсов, но в итоге этого все равно не хватило.
Военные логова были бездонными ямами. Если кто-то хотел их выращивать, инвестиции были бесконечными.
«Это всего лишь одно логово солдат. У меня еще есть Скорпионы-Воины и Проклятые Фараоны… В будущем скорость улучшения войск может быть не такой быстрой. Нет, кажется, нам все еще нужно обучить некоторые элитные и редкие войска, чтобы они соответствовали друг другу. Только войска высокого уровня. Это потребление слишком страшно. Я все еще должен думать о других способах получения ресурсов. Если полагаться только на охоту, на сколько войск нам придется охотиться, чтобы достичь высокого уровня? Торговля, торговля…»
Достичь особого уровня было тяжело, для этого требуется 10 000 логов. Это было пять миллионов единиц ресурсов.
На это ушло бы больше месяца без учета прочих расходов при нынешней скорости накопления… Это не то, что решиться в короткие сроки.
После того, как Ричард разобрался со своими мыслями, его взгляд постепенно вернулся к спокойствию.
«Судя по всему, я могу сначала улучшить перебинтованных мумий до редкого уровня. Три логова войск потребляют всего 150 000 единиц ресурсов. После улучшения логова я также могу улучшить до редкого уровня шесть небольших отрядов. С этим у меня может быть эскадрилья редких солдат. Я точно смогу совершить набег на однозвездное подземелье…»
Он давно думал об этом одностороннем портале.
Однако Система Черного Золота упомянула, что средняя сила солдат внутри была редкостью.
В это время, когда он обновит перебинтованный мумий, будут Топоры Мертвых продвинутого уровня и Грей, безумно могущественный герой ранга А.
Силы в его руках хватило бы, чтобы покорить подземелье.
Ричард, который был чрезвычайно подвижен и имел план, немедленно приступил к осуществлению своего плана.
Ранним утром 16 мая он и Грей повели свои войска на охоту.
Несмотря на это, он все еще чувствовал, что скорость сбора ресурсов была слишком низкой.
Той ночью Ричард и Грей начали охотиться в пределах Сумеречного города.
Хотя уровень опасности охоты в дикой природе значительно возрос, урожай также значительно увеличился в условиях высокой интенсивности битвы.
В ночь на 18 мая он накопил достаточно ресурсов для перебинтованных мумий и 15 Топоров Мертвых, чтобы повысить уровень.
Для модернизации трех Великих пирамид потребовалось 150 000 ресурсов…
Чтобы улучшить 61 элитную перебинтованную мумию до редкой, потребовалось 80 000 единиц ресурсов…
Для улучшения 15 Топоров Мертвых требуется 180 000 ресурсов…
Всего четыреста десять тысяч ресурсов…
[Великая пирамида (элитные 3 звезды) — используя 10 ядер логов войск пустынного лагеря элитного уровня, вы можете улучшить ее до редкой 3 звезд. Вы хотите обновить?]
"Подтверждаю."
[Топор мертвых (редкий 3 звезды) — использование 4000 золотых монет, 4000 единиц дерева и 4000 единиц железной руды для получения продвинутого 3 звезды. Вы хотите обновить?]
Система Черного Золота загорается при успешном обновлении.
Ресурсы, накопленные Ричардом за последние несколько дней, снова иссякли.
Но сила в его руках также стала интенсивной из-за его тяжелой работы.
[Перебинтованная мумия: 61 (редкие 3 звезды)]
[Воин-скорпион: 27 (редкие 3 звезды)]
[Проклятый фараон: 5 (редкие 3 звезды)]
[Топор мертвых: 20 (продвинутые 3 звезды)]
Девять отрядов редких солдат и два отряда продвинутых солдат!
Общая численность войск составляла 113 человек.
Ричард посмотрел на могучий отряд во дворе особняка Лорда и почувствовал возбуждение.
Это был отряд, который он выковал. Это было более чем в десять раз сильнее по сравнению с прошлым!
Он испытал огромное чувство выполненного долга.
[Динь~ Исследование базовой атаки перебинтованной мумии прошло успешно. Оно превратилось в характеристику территории. Вы можете пойти в кузницу и свободно увеличить базовую атаку перебинтованной мумии.]
Ричард был немного удивлен, когда услышал уведомление системы.
«Адель успешно исследовала и разработала его?»
«Хахахаха… Черт, это действительно хорошая новость!»
Он немедленно привел перебинтованных мумий в кузницу.
Как только он подошел к двери, Адель толкнула ее длинным медным молотком за спиной.
Увидев его, измученная девушка тут же оживилась и взволнованно сказала: «Лорд Ричард! Я уже придумала, как усилить атаку перебинтованной мумии!»
«Слава богу кузнецов. Боги вдохновили меня!»
Ричард громко рассмеялся.
«Адель, я больше верю, что это из-за твоего интеллекта… Тебе было тяжело в этот период. Я дарю тебе несколько дней отпуска. Возвращайся к работе, когда отдохнешь».
Адель покачала головой, как барабанная погремушка.
— Нет, мой Лорд. Мне нравится эта работа. Я не хочу так долго отдыхать. Я могу работать завтра. Я проверила мумию, которую вы мне дали раньше…
Пока Адель говорила, она приказала ученице в кузнице привести перебинтованную мумию, которую она изучала последние несколько дней.
В этот момент перебинтованная мумия еще не прокачалась. Это все еще была мумия элитного уровня. Однако один из навыков на ее теле немного изменился.
[Улучшенный разрыв острого когтя (E-ранг) — острота пальцев увеличивается на 50%, прочность увеличивается на 50%.]
Ричард открыл атрибуты перебинтованной мумии редкого уровня.
[Острая слеза когтя (D-ранг) — острота пальцев увеличивается на 40%, прочность увеличивается на 40%.]
«Черт возьми, после улучшения атрибуты навыков E-ранга стали даже выше, чем у навыков D-ранга».
Он намеренно заставил двух перевязанных мумий вытянуть свои сморщенные ладони, чтобы сравнить их.
Руки перебинтованных мумий, казалось, были сплавлены со сталью, излучавшей металлический блеск. Даже если кто-то не пробовал его раньше, можно было почувствовать их прочность.
Еще больше отличались пять пальцев ладоней. После орошения металлом они были остры как кинжалы. И вид у них был чрезвычайно свирепый.
Те, что не были усилены, явно уступали, и их острота действительно уменьшилась.
Ричард был в блаженном настроении.
— Адель, кроме тебя, есть еще кто-нибудь, кто может усилить атаку перебинтованной мумии?
«Я уже обучила всем этим навыкам учеников в кузнечной мастерской. Каждый может…»
«Сколько времени нужно, чтобы укрепить перебинтованную мумию?»
«От двадцати минут до получаса. Это зависит от мастерства кузнеца».
— Ладно, ты сначала вернись и отдохни. Попроси остальных укрепить сегодня для меня всех перебинтованных мумий.
«Завтра я отправляюсь завоевывать мощное место сбора полевого отряда!»
«Я не устала. Я останусь здесь и присмотрю…»
«Адель, подчиняйся приказу!»
«Господин, я…»
«Адель!»
«Да, Господин…»
После того, как Ричард погнал измученную девушку обратно на отдых, ему не терпелось отправиться в кузницу.
Он смотрел, как кузнецы укрепляют мумий.
Кузнецы плавили горшки из стали и охлаждали их в разное время. Затем они добавили некоторые материалы из темного металла и смешали их.
После того, как кузнецы сделали красное расплавленное железо, они позволили перебинтованной мумии пройти и положили ее руки на операционный стол.
Они постепенно сливали расплавленное железо.
Вещество шипело.
Испарился вонючий запах, который заставил Ричарда почувствовать сильную тошноту.
Однако под его взглядом расплавленное железо не только не обожгло перебинтованную мумию.
Вместо этого оно слилось с их руками и постепенно отражало блеск металла.
Весь процесс был кропотливым и, казалось, полным фантазии. Это было совсем не научно.
Только мертвые существа могли сделать это. Если бы они были людьми, они могли бы рухнуть из-за сильной боли.
Ричард сразу же открыл панель их атрибутов, когда они укрепили первую перебинтованную мумию.
[Перебинтованная мумия]
[Уровень: 5 (Элитный солдат, сила увеличивается на 15%.)]
[Потенциал: Редкие 3 звезды]
[Навыки: Тело Смерти (D-ранг) — Сила увеличена на 50%. Не боится боли, не боится смерти и невосприимчив к яду и чуме.]
[Трупный бинт (D-ранг) — уменьшает физический урон на 40%. Повязка несет чуму. Зараженный человек войдет в ослабленное состояние, и все характеристики будут снижены на 30%. Если их не вылечить, они постепенно умрут.]
[Разрыв острых когтей (D-ранг) — острота пальцев увеличена на 70%. Прочность увеличена на 70%.]
[Опустынивание: (C-ранг) — уменьшает 99% физического урона. Может пожирать песок, чтобы оправиться от травм. Оно может длиться 5 минут. (Время восстановления: 2 часа).]
[Расовый талант: при сражении в пустыне выносливость и скорость восстановления после травм будут увеличены на 50%.]
[Синергия-Мумия: Когда количество мумий превышает 10, сила всех мумий увеличивается на 10%. Когда количество мумий превышает 30, сила увеличивается на 20%. Когда количество мумий превышает 50, сила увеличивается на 30%. Кроме того, уровень заражения чумой увеличится на 30%. Негативные эффекты мумий увеличатся на 30%.]
В последние несколько дней Грей вывел на охоту перебинтованных мумий и повысил их уровень до 5.
Укрепление улучшило атрибут навыка «Разрыв острых когтей». Эти атрибуты увеличили остроту и прочность пальцев мумии с 40% до 70%.
Это было сильнее, чем когда-либо!
Острые когти, отражающие холодный свет, постоянно напоминали чужакам, что с ними нелегко шутить.
Ричард громко рассмеялся, глядя на острые как бритва когти мумий.
«Была ли в этом истинная ценность Адель?»
«Герои А-ранга действительно были необыкновенными… И это было только начало. Если бы она продолжала их укреплять… Когда у перебинтованной мумии есть элитная, редкая, продвинутая или даже атака особого уровня… Насколько мощной она была бы? И какие ужасающие бонусы могут получить другие войска?»


    Демон Герой

    Рано утром 19 мая.
Все мумии шести отрядов были укреплены.
После того, как Ричард проинструктировал Кару, он пополнил свои припасы и покинул Сумеречный город со своим отрядом.
Территорию охраняли 120 мумий-стражей, так что он не побоялся совершить какую-либо неосторожность.
На этот раз его цель тоже была предельно ясна — портал с односторонним движением.
Он давно думал об этом подземелье с 1 звездой.
Два часа спустя Ричард стоял перед пятиметровым односторонним телепортационным порталом, который выглядел как колеблющаяся волна посередине.
Его взгляд был острым.
«Сначала я сказал, что приду после того, как соберу отряд редких воинов. Теперь я достиг своей цели».
Сказав это, Ричард подсознательно посмотрел на небо.
Он не забыл, что видел неподалеку гигантского дракона 15-го уровня.
Этот свирепый вид произвел на него глубокое впечатление.
«Все придет… Мы можем совершать набеги на подземелья, а дракона поймать и использовать как средство передвижения!»
Когда Ричард отогнал свои мысли, он посмотрел на сверкающий односторонний портал.
«Перебинтованные мумии, идите, разведайте дорогу! Воины-скорпионы, следуйте за ними. Грей, приведи солдат-нежить и войди последним».
Сын тысячи золотых не сидел в опасности.
Естественно, ему не нужно было брать на себя инициативу, когда дело доходило до разведки пути.
Был отдан приказ, и в портал тут же шагнули шесть отрядов перебинтованных мумий.
Со вспышкой света они исчезли внутри.
Воины-скорпионы следовали за ними. Грей подождал мгновение, прежде чем он вошел с солдатами-нежитью.
После того, как Ричард подождал еще пять минут, он вошел с пятью проклятыми фараонами.
В тот момент, когда он прошел через портал, ему показалось, что он прошел сквозь слой марли. Прикосновение было мягким.
Всего за один шаг его поле зрения внезапно расширилось.
Он появился в лесу, выжженном огнем.
Воздух был наполнен особым запахом гари, очень резким.
Все, что он мог видеть, были сухие и черные как смоль ветки деревьев. Земля также была покрыта черным пеплом. Только по густому пеплу на земле можно было сказать, насколько сильным был пожар.
В ветвях деревьев не было ни искр, ни густого дыма. Было видно, что костер горел некоторое время.
В этот момент Грей повел войска на охрану поблизости. Опасности не было.
Все было безопасно.
[Динь~ Вы вошли во временной фрагмент — Горящая деревня (1-звездочное подземелье)]
[Выполняется основная миссия: Защитите город Белая Башня и не дайте ему остаться в огне войны. Пожалуйста, изучите другие подмиссии самостоятельно.]
[Примечание 1: временной фрагмент не находится на той же временной шкале, что и основная плоскость. Фрагмент времени 10 дней = 1 день в основной плоскости.]
[Примечание 2: во временном фрагменте вы не можете открыть чат форума Лорда.]
[Примечание 3: После завершения основной миссии или провала основной миссии вы можете оставить временной фрагмент.]
В тот момент, когда прозвучало системное оповещение, Ричард повернул голову и посмотрел назад. В это время позади него больше не было тени двери телепортации. Был только сгоревший лес.
«Кажется, в двери односторонней телепортации нет лазейки. Если я хочу выбраться, я могу только очистить подземелье».
«Нет, даже если я потерплю неудачу, я все равно смогу вернуться… это интересно. Но если я потерплю неудачу, боюсь, я не смогу получить никаких наград».
«Главная миссия — защитить город Белой Башни? Прямо сейчас нам нужно выяснить, где он находится и как далеко он от Белой Башни…»
Подумав немного, Ричард тут же отдал приказ.
— Грей, ты возглавляешь команду. Возьми перебинтованных мумий и воинов-скорпионов. Исследуй окрестности и немедленно доложи, если столкнешься с врагами».
Грей немедленно начал делать приготовления. Он распределил воинов-скорпионов по семи отрядам перебинтованных мумий и отправился на поиски всей командой.
Ричард воспользовался этим временем, чтобы еще раз прочитать описание системы «Черное золото».
[Горящая деревня, уровень подземелья: 1 звезда]
[Средняя численность войск: редкая]
[С героическим отрядом или без него: Да]
[Фракция: Демон, Нежить, Церковь, Человек]
[Подсказка: невозможно повысить уровень подземелья]
Демон, нежить, церковь, человек… две добрые фракции, две злые фракции.
«Судя по всему, это подземелье должно быть битвой между добром и злом.
«Теперь мне нужно выяснить окружающую среду и конкретную ситуацию этих фракций, прежде чем я смогу сделать ход».
1-звездочное подземелье не должно быть слишком сложным.
Однако игра «Сияющая эра» уже стала реальным миром, поэтому не было большой ошибкой проявить осторожность.
Самая большая разница между реальным миром и игрой заключалась в том, что в игре были правила и логика, в то время как реальность никогда не обращала внимания на логику. Может произойти все, что угодно.
Более чем через полчаса.
Грей вернулся с небольшой группой перебинтованных мумий. Голос героя-мумии был таким же пустым, как всегда.
«Господин, мы обнаружили группу демонов, которые напали на деревню людей на восточной стороне леса».
— Появились лагеря демонов и людей?
Ричард был несколько заинтересован.
«Какова ситуация сейчас?»
Грей ответил подробно.
«Демоны ищут брешь в деревне людей. Они еще не начали атаку. Обе стороны находятся в тупике».
«Есть более трех полков демонов. Среди них есть два полка элитных 2-звездных солдат — низших демонов».
«Один полк Редких 3-звездочных солдат — падших демонов».
«В этом отряде есть герой-демон, который командует битвой».
— Я оставил на страже два отряда перебинтованных мумий.
Как и ожидалось от подземелья. С самого начала были героические юниты.
Войско во главе с героем и войско без героя — два совершенно разных понятия.
Герои могли не только командовать армией в битве, но и повышать общую силу армии. Грей был лучшим примером.
«Собери войска и немедленно отправляемся в деревню людей».
«Да, Господин!»
Более чем через 20 минут, когда они ступили на густой черный пепел, отряд под руководством Грея подошел к небольшому холму.
Ричард увидел деревню в сотнях метров от себя.
Деревня была окружена выжженными деревьями, и на месте стояла гробовая тишина.
Структура человеческой деревни была очень особенной. Снаружи стояли высокие каменные дома с отверстиями для стрельбы.
Сотни домов образовывали огромный комплекс зданий овальной формы, который был не чем иным, как крепостью.
Среди домов была только одна дорога, которая вела во внутреннюю часть деревни.
В это время несколько эскадрилий войск демонов уставились на плотно охраняемый туннель.
Обе стороны оказались в тупике.
Хотя между ними было четыреста-пятьсот метров, лес перед ними был выжжен огнем. Там не было укрытия, так что Ричард мог видеть это ясно.
Естественно, больше всего его внимание привлекли демоны.
Самыми многочисленными были низшие демоны ростом около 1,7 метра.
Мышцы на их телах были покрыты шрамами, и они выпирали один за другим. Они были намного сильнее людей.
Их спины были согнуты, а хвосты были длинными и тонкими. На головах у них было два изогнутых рога, а три пальца были острыми, как кинжалы. Из их больших окровавленных ртов выросли острые клыки.
Злая аура вырвалась наружу. Пожалуй, не было более стандартного образа демона, чем этот.
[Низший демон]
[Уровень: 4]
[Потенциал: элитные 2 звезды]
[Навыки: Тело Демона (Е-ранг) — Защита увеличивается на 30%. Иммунитет к чуме и болезням.]
[Хаотическая природа (Е-ранг) — В бешенстве сила увеличивается на 50%, при этом он будет атаковать всех вокруг себя.]
[Острые длинные когти (E-ранг) — острота длинных когтей увеличивается на 30%.]
[Расовый талант: Желание убивать. Сила увеличится на 50% в бою. Однако чем дольше вы сражаетесь, тем легче впасть в хаос.]
[Синергия-демон: когда количество демонов превышает 10, сила увеличивается на 20%, а хаос увеличивается на 20%. Когда количество демонов превышает 30, сила увеличивается на 40%, а хаос увеличивается на 40%. Когда количество демонов превысит 50, их сила увеличится на 60%, а их хаос увеличится на 60% (активно).]
[Описание: Эти хаотические формы жизни могут быть размещены только в бездне.]
Падшие демоны были еще более ужасающими.
Они были ростом 1,8 метра и имели пару маленьких крыльев, но они не могли летать.
В руках они держали длинную ручку. Другой конец рукояти был соединен цепочками с металлическим шаром, наполненным острыми шипами. Когда они взмахивали рукояткой, они издавали звук металлического трения, уникальный для металла.
Эти ужасающие злые существа продолжали издавать жуткие звуки, похожие на бесчисленные шепоты мстительного духа на ухо, которые могли заставить сердце трепетать.
[Падший демон]
[Уровень: 5 (Элита, сила увеличена на 15%).
[Потенциал: Редкий 3 звезды]
[Навыки: Падение в Бездну (D-ранг) — используйте богохульство бездны, чтобы издать ужасающий ропот. Человек, услышавший богохульство бездны, впадет в транс. Если проверка силы воли не пройдена, человек полностью утонет и превратится в нового демона.]
[Тело демона (D-ранг) — защита увеличивается на 50%, иммунитет к чуме и болезням.]
[Ярость демона (D-ранг) — Когда ярость высока, сила увеличивается на 50%. В то же время это приведет к тому, что демоны вокруг войдут в состояние берсерка.]
[Расовый талант: демон, затронутый ропотом демона, будет вечно слушать их команды. После смерти душа будет принадлежать падшему демону.]
[Синергия-злой демон: когда количество демонов превышает 10, сила навыка Падение в Бездну увеличивается на 20%. Когда количество демонов превышает 30, сила навыка Падение в Бездну увеличивается на 40%. Когда количество демонов превышает 50, сила навыка Падение в Бездну увеличивается на 60% (активно).]
[Описание: Затыкание ушей не может остановить навык Падение в Бездну богохульством души.]
После того, как Ричард посмотрел на атрибуты двух демонов, его взгляд сфокусировался.
Конечно же, нельзя было недооценивать врага.
Хотя низшие демоны были немного забавны, атрибуты падших демонов не были простыми.
Пока он размышлял, он смотрел в центр демонов.
Одну карету за другой тянула небольшая команда низших демонов.
Низших демонов заковывали в цепи и использовали в качестве домашнего скота.
На повозке сидел высокий демон с огненным кнутом в руке.
Он носил черные доспехи, и его лицо было более свирепым, чем у других демонов.
'Треск!'
Взмахнул огненный кнут, и огненный хвост взорвался в воздухе. Послышался четкий звук, смешанный с жаром.
Низшие демоны и падшие демоны задрожали, когда услышали звук, и почувствовали великий страх.
Демон герой…


    Выпрыгнул из кадра

    Ричард смотрел на демона с уникальной аурой. Он с любопытством открыл свою панель статистики.
[Баросса Кровожадный (Пламенный Демон)]
[Герой]
[Уровень: 5 (Элитный герой, магический урон увеличивается на 30%.)]
[Потенциал: ранг D]
[Класс: Командир Демонов (Обычный, эффект заклинания увеличивается на 5%.)]
[Мана: 200 очков (восстанавливает 2 очка в секунду)]
[Навык: Порабощение демонов (D-ранг) — Владеет огненным кнутом в руке, насильно подавляет отряд демонов под своим командованием.]
[Удар кнутом души (ранг D) — при ударе огненным кнутом демон наносит прямой урон душе и причиняет мучительную боль.]
[Жажда крови (D-ранг) — Позволяет подчиненным жаждать крови и бойни, увеличивает силу на 30%. Лишает восприятия боли. Длится 3 минуты. Время перезарядки: 5 минут, потребляет 50 маны.]
[Окаменевшая кожа (ранг D) — Делает кожу подчиненных твердой, как камень. Увеличивает защиту на 30%. Длится 3 минуты. Время перезарядки: 5 минут, потребляет 50 единиц маны.]
[Характеристика героя: Увеличивает силу всех демонов на 20% при командовании ими.]
[Расовый талант: чем больше демонов у командира, тем он сильнее.]
[Синергия-командир: Отряд демонов под предводительством командира насчитывает более одного полка, а эффективность войск в выполнении приказов возросла на 20%. Отряд демонов под предводительством командира насчитывает более трех полков, а эффективность войск в выполнении приказов возросла на 40% (активно). Отряд демонов под предводительством командира насчитывает более пяти полков, а эффективность войск в выполнении приказов возросла на 60%.]
[Описание: Командир демонов может отдавать приказы хаотичным демонам в бою. И лучше не позволять им собирать огромные войска.]
У этого героя-демона не только было два усиливающих заклинания, но они также были очень совместимы с демонами.
Использование кнута, чтобы подавить хаос демонов и заставить их слушаться приказов, возможно, было характерной чертой демонов.
Здравый смысл не мог сделать вывод о жизни хаотично-злой фракции.
«Все низшие демоны, слушайте! Атакуйте и уничтожьте эту деревню! Пожрать их души!»
Рев бездонного богохульства прервал мысли Ричарда.
Он не знал такого злобного языка, но понял, что имел в виду командир демонов.
Это была характеристика языка высокого уровня, близкого по силе к магии.
«Ву! Ву!»
Глубокий рог демона прозвучал.
Огненный кнут командира взмахнул в воздухе и взорвался пламенем.
Окружающие низшие демоны со свирепым выражением лица задрожали, тут же взревели и бросились вперед.
Однако они не могли дисциплинированно сражаться даже со своим командиром из-за хаотичного характера боя. Вместо этого они бросились вперед.
Командир демонов еще раз взмахнул своим длинным пламенным кнутом, и красный свет окутал десятки низших демонов, которые ринулись вперед.
Окаменевшая кожа!
Низшие демоны только почувствовали мощную силу, которая хлынула в их тела, и их тела стали твердыми.
Они сразу пришли в возбуждение.
Туннель в деревню был вогнутым.
Когда низшие демоны приблизились, вылетели десятки стрел.
Но с укреплением их окаменевшей кожи они совсем не увернулись. Вместо этого они атаковали стрелы.
Стрелы попали в них, как если бы они попали в толстую хлопчатобумажную одежду, и их смертоносность значительно снизилась.
Однако боль не остановила волевых низших демонов. Вместо этого они сходили с ума от сильной боли.
В этот момент.
В глубине тоннеля рядышком стояли пять арбалетов. Холодные наконечники стрел отражали уникальный свет металла.
После холодного крика вылетели стрелы толщиной с руку.
«Пучи!»
Низшие демоны перед ними натянулись, как засахаренные яйца.
Кровь брызнула повсюду.
Они не могли заблокировать арбалеты даже заклинанием «Окаменевшая кожа».
От запаха свежей крови алые зрачки низших демонов стали еще более свирепыми.
Они бросились вперед и яростно зарычали. Человеческие солдаты сзади тоже взревели и бросились вперед в этот момент.
Ближний бой!
Бой мгновенно стал кровавым.
«Скорее тяни арбалеты на вторую линию обороны! Лучники, стреляйте изо всех сил! Мы не должны позволить этим проклятым демонам войти в нашу деревню!»
Даже у самого храброго ветерана будет тяжело на сердце, когда он сражается с демонами в ближнем бою.
Ричард не мог видеть битву в глубине туннеля. Но стрелки исчезли с самого внешнего слоя защиты людей. Так что он мог знать, какое давление оказали на них демоны.
«Господин, когда мы начнем атаку?»
— спросил Грей низким голосом.
Ричард уже собирался ответить, когда в его ухе прозвенело уведомление системы.
[Дин~ Вызывает побочный квест — выбор между добром и злом.]
[Вы стали свидетелем нападения демонов на деревню людей.]
[1. Вы можете присоединиться к человеческому лагерю и вместе сразиться с демоном.]
[2. Вы можете присоединиться к лагерю демонов и вместе вторгнуться в деревню людей.]
[3. Вы можете либо стоять и смотреть, либо развернуться и уйти.]
[Примечание: в настоящее время он находится в режиме свободного исследования. Награда за побочный квест неизвестна. Вы можете сделать любой выбор, и каждый ваш выбор повлияет на вашу следующую встречу.]
— Выбор между добром и злом?
В глазах Ричарда мелькнул намек на игривость.
«Извините, я в нейтральном лагере…»
«Главная миссия — защитить город Белая башня. Нет никаких причин, по которым побочный квест не имеет ничего общего с основной миссией».
Ричард отдал решительный приказ.
«Грей, готовься к бою!»
«После того, как демоны бросят в бой все свои силы, ты поведешь свой отряд атаковать героя-демона. Вы не должны оставлять его в живых! Задушив демонов, захватите деревню. Нам нужно учиться у них большему. Более того, в этом подземелье всего четыре фракции — демоны, нежить, святая церковь и люди. Это слишком однообразно. Сумеречный город не против стать пятым лагерем».
Поскольку Ричард мог свободно исследовать, он не хотел честно выполнять миссию.
Две вещи давали ему самое сильное чувство выпрыгивания из рамок: от миссии Адель по вербовке героев до внезапного инцидента с Торговой Палатой Цветка Хвоста Феникса.
Сначала он завербовал Торговую Палату Цветка Хвоста Феникса, прежде чем нанял Адель. Кроме того, он действительно не спас Торговую Палату Цветка Хвоста Феникса от пустынных бандитов. Вместо этого он получил драгоценный чертеж Алтаря Героя, что не могло считаться наградой по нормальной логике.
Это означало, что для миссии игры «Сияющая эра» был не один путь.
Более того, основной задачей была защита города Белой Башни, но не было оговорено, как выполнить миссию.
Когда он услышал слова Ричарда, слабое голубое пламя души в пустых глазницах Грея яростно вспыхнуло.
Этот герой-мумия особенно восхищался и уважал дух своего господина.
— Как пожелаете, Великий Лорд!


    Мощная Охота

    Если кто-то хотел стать рыбаком, он должен был обладать силой рыбака.
У Ричарда так получилось, что она есть.
Двадцать солдат нежити продвинутого уровня могли победить любого, кто откажется подчиниться.
Не говоря уже о Грее, могущественном герое А-ранга.
Он мог насильно произносить проклятия пять раз с 500 очками маны, чего достаточно, чтобы заставить 20 солдат-нежити обрушить волну смертельных атак.
Возможность вскоре представилась.
В ярости командир демонов после их поражения на фронте бросил всех павших демонов, которые держали молоты.
Рядом с ним осталось только пять отрядов низших демонов.
Ричард настаивал и решительно позволил Грею отвести отряд в сторону, чтобы начать атаку на героя-демона.
Он оставил только небольшую группу перебинтованных мумий рядом с собой в качестве охраны.
"Убить!"
Вместе с гневным ревом Грея в городе началась первая битва этого подземелья.
Перебинтованные мумии атаковали. Эти недавно укрепленные редкие 3-звездочные солдаты были особенно свирепы в этот момент.
Их руки отражали металлический блеск, а острые когти могли легко разорвать толстую шкуру бизона.
Воины-скорпионы следовали за ними, а Грей вел пятерых проклятых фараонов и солдат-нежить вперед.
Эти перебинтованные мумии были совершенно незаметны под прикрытием группы гигантов высотой 2,2 метра.
Командир демонов сразу же заметил огромную армию мумий Сумеречного города.
Тот факт, что кто-то ударил его ножом в спину, разозлил командира демонов, и он безумно заревел.
«Ублюдки!! Группа непритязательной нежити осмеливается спровоцировать великого демона!!»
«Низшие демоны перестаньте нападать на людей. Отступите и убейте нежить!!»
Сквернословие бездны разнеслось по земле.
Взмахом руки алый свет окутал подчиненных демонов пяти отрядов рядом с командиром демонов.
'Рев!'
Боевой дух низших демонов мгновенно взлетел. Их взгляды были прикованы к перебинтованным мумиям, несшимся к ним.
Кровожадность.
"Убийство!"
Командир демонов яростно взмахнул огненным кнутом и привязал его к спине подчиненного демона.
Мучительная боль от разорванной на части души заставила его истерически выть. В то же время низшие демоны пяти отрядов рядом с ними были сильно напуганы.
Они сразу бросились вперед, как дикие собаки.
Когда падшие демоны, напавшие на человеческую деревню, услышали приказ, они также развернулись и атаковали войска Сумеречного города.
Эти демоны, державшие в руках молоты и постоянно кричавшие сквернословием бездны, были в несколько раз сильнее низших демонов.
Десять низших демонов, которые тянули повозку, в этот момент также подчинялись приказам командира демонов. Они развернули карету и направили переднюю часть кареты на войска Сумеречного Города.
'Хлопок!'
Длинный огненный кнут героя-демона ударил по телам низших демонов, тянувших карету.
Низший демон испытывал боль. Его тело внезапно напряглось, и цепи, которые были связаны с его телом, мгновенно распрямились.
Войска были переведены в боевой ражим. Два железных колеса двинулись вперед, и странное трехгранное оружие посреди колес начало вращаться вместе с колесами.
Демон-герой становился все более возбужденным.
Взмахнул огненным кнутом, и низшие демоны стали быстрее.
Низшие демоны, наложившие заклинание жажды крови впереди, с низким рычанием бросились на перебинтованных мумий.
'Рев!'
Согнутая спина низшего демона взмахнула тремя острыми когтями, похожими на кинжалы. В то же время он открыл свой окровавленный рот и прямо укусил мумию.
Перебинтованная мумия не проявляла признаков слабости. Она не стала уклоняться, а прямо столкнулась с низшим демоном лоб в лоб.
Острые когти низшего демона вонзились в грудь мумии. При этом он кусал и дергал бинты мумии. Однако перебинтованная мумия была исключительно сильной и могла компенсировать большую часть силы низшего демона.
Хотя ему удалось проткнуть перебинтованную мумию, он не смог нанести мумии никаких физических повреждений.
Низший демон хотел вонзить свои острые когти в тело мумии. Тем не менее, это было похоже на использование тупого ножа для разрезания коровьей кожи. Он был полон разочарования.
Перебинтованная мумия не знала, что такое боль. В тот момент, когда на него напали, его усиленная рука внезапно вырвалась наружу.
«Пф!»
Пять пальцев пронзили живот низшего демона, словно тофу.
Эти пять острых, как бритва, пальцев появились за его изогнутой спиной. Свежая кровь хлынула, как из крана.
Вытянутые пальцы внезапно прорезали мышцы и схватили низшего демона за позвоночник. При сильном натяжении позвоночник был прямо сломан.
Даже с заклинанием Кровожадности низший демон, не знавший боли, не мог противостоять такому урону. После того, как он рухнул на землю, он не мог подняться, как бы сильно он ни боролся.
Перебинтованная мумия взмахнула своими острыми когтями и пронзила голову низшего демона, чтобы погасить его душу.
Тело командира демонов светилось серым светом и собирало ману после того, как увидело эту сцену.
В следующий момент свет вспыхнул и исчез, а кожа низших демонов стала каменно-серой.
[Окаменевшая кожа — защита увеличена на 30%.]
Если бы они были на одном уровне, этого увеличения защиты на 30% было бы достаточно, чтобы изменить исход битвы. Не говоря уже о том, что низшие демоны были благословлены жаждой крови и окаменевшей кожей.
Единственным досадным моментом было то, что они столкнулись с редкой 3-звездочной перебинтованной мумией, которая усилила свою атаку.
'Ух!'
Острые когти пронзили кожу низшего демона. Повышенная защита не оказала ни малейшего эффекта.
Атаки низшего демона могли нанести только незначительные повреждения перебинтованной мумии.
В тот момент, когда две стороны столкнулись, сразу же рассеялось большое количество низших демонов. Однако перебинтованные мумии не понесли никаких повреждений.
Командир демонов сразу же пришел в ярость, когда герой демонов увидел эту совершенно неожиданную сцену.
'Треск!'
Он взмахнул своим длинным огненным кнутом и приказал низшим демонам тянуть колесницу в центр битвы.
Он хотел раздавить эту нежить!
Трехгранное оружие, прикрепленное к колесам по обеим сторонам колесницы, крутилось, как мясорубки.
Нескольким низшим демонам, не успевшим увернуться, прямо отрубили бедра. Однако, поскольку они были лишены чувства боли, они все равно хотели атаковать…
После того, как колесница вышла на поле битвы, герой-демон внезапно взмахнул своим длинным огненным кнутом после выхода на поле битвы. Он с глухим стуком ударил прямо в перебинтованную мумию, опутанную низшими демонами.
Упругие бинты перебинтованной мумии, способные выдержать укус низшего демона, мгновенно разрушились, и большая часть ее тела взорвалась.
Еще страшнее была боль от души, как будто кто-то расколол ее.
На лице героя-демона появилась зловещая улыбка.
«Эти проклятые низшие создания, наслаждайтесь ударом по душе!!»
'Хм!'
Длинный огненный кнут сделал еще один виток в воздухе, прежде чем снова опуститься. Перебинтованная мумия хотела увернуться, но была тесно связана с низшим демоном.
Тело перевязанной мумии взорвалось, и песок разлетелся по всему небу.
Опустынивание!
Хотя физический урон был заблокирован, ужасающую душевную атаку нельзя было заблокировать.
Душа перебинтованной мумии была мгновенно уничтожена. Его тело было разбито и превращено в песчинки.
Демон-герой становился все более возбужденным. Длинный огненный кнут в его руке продолжал махать, как хвост дракона.
Он приказал боевым колесницам атаковать в других направлениях.
Но в этот момент герой-демон почувствовал, как в его разум врезается неописуемая ужасающая сила.
Как будто все его тело было поражено тараном, и его мысли мгновенно погрузились в хаос.
Его тело уже не было под его контролем, и он вдруг бросил вниз огненный кнут, растопырив руки и ноги в большой крест…
В следующую секунду.
«Ух!»
Десятки топоров с цепями появились в его поле зрения, прорвали небо и направились к нему…
В этот критический момент командир демонов почувствовал фатальную и опасную ауру.
Он прикусил язык, и сильная боль раздражала нервы. Командир демонов хотел использовать боль, чтобы силой вырваться из хаоса.
Однако это могло только сделать его сознание намного яснее, но он все еще не мог контролировать свое тело.
Командир беспомощно наблюдал, как топоры ударили по его телу.
[Командование душой (ранг А) — Принудительно контролируйте душу врага. Прикажите врагу сделать действие. Если команда не будет дана, противник выйдет из-под контроля через 5 секунд. Время перезарядки: 30 минут, потребляет 100 единиц маны.]
Топоры пролетели мимо.
Броня противника разлетелась вдребезги, как стекло, врезавшееся в землю.
Свежая кровь брызнула на несколько метров в высоту.
Солдаты-нежить атаковали одновременно. Ущерб от 20 топоров, поразивших цель, можно назвать преувеличенным.
Чем сильнее он был, тем ниже вероятность срабатывания Казни души.
Но даже при этом сосредоточенные атаки все равно наносили огромный урон.
«Пучи!»
Огромная голова была отрублена, она высоко взлетела, и тяжело приземлилась на землю.
На глазах у всех, демон, который держал огненный кнут и обладал ужасающим величием, стал безголовым телом.
Всего этого не знали 10 низших демонов, тянущих колесницу. Чтобы их не хлестали, они все еще судорожно тянули колесницы.
Под действием инерции.
«Плюх!» Труп упал прямо на землю.
Наконец-то командир демонов повержен!


    У слабых нет выбора

    Ситуация сразу же изменилась после того, как демон-герой был убит.
Несколько оставшихся низших демонов были подобны диким лошадям, потерявшим поводья. Они впали в еще больший хаос.
Некоторые пришли в ярость и продолжали атаковать, в то время как некоторые были в ужасе и развернулись, чтобы бежать.
В этот момент раскрылась хаотическая природа.
«Солдаты-нежить выследите убегающих врагов!»
— спокойно приказал Грей.
В этот момент наконец-то прибыли падшие демоны, которые выполняли приказ героя-демона.
Некоторые демоны, которые не знали, что герой демон уже мертв, все же следовали приказу и нападали на деревню людей.
Сцена становилась все более бурной.
Перебинтованные мумии и воины-скорпионы бросились вперед, чтобы убивать после того, как пять отрядов злых низших демонов и колесница были уничтожены.
Солдаты-нежить вели дальний огонь из тыла.
Грей и пять проклятых фараонов контролировали ситуацию.
Формация «Железный треугольник» снова появилась.
Через несколько вдохов падшие демоны столкнулись с перебинтованными мумиями, которые ринулись вперед.
Эти ужасающие существа, постоянно ругавшиеся, не были слабаками.
«Ху-ху-ху-ху»
Молот с острыми шипами вдруг качнулся. Его мощная разрушительная сила сокрушала даже валуны.
Перебинтованная мумия не смогла вовремя увернуться, и молот врезался ей в грудь.
'Треск!'
Повязка разорвалась на большой площади, и властный удар заставил ее сделать несколько шагов назад, прежде чем она смогла восстановить равновесие.
Однако смертельные повреждения никоим образом не коснулись перебинтованной мумии.
Перебинтованная мумия издала низкий рык и продолжила атаку.
'Ух!'
Павший демон подобрал молот и снова взмахнул им.
Перебинтованная мумия не увернулась. Молоток ударил большую часть ее головы и разбил на куски, разбросав песчинки желтого цвета.
Однако рана зажила быстро и заметно.
Словно нагромождены бесчисленные песчинки.
Падший демон был в ярости.
Эти неприятные солдаты нежити!!
Перебинтованная мумия уже была рядом с ним, когда падший демон захотел полностью разбить своего противника.
Усиленные острые когти перебинтованных мумий дико вонзались, выдерживая атаку шипастого молота.
«Пуф! Пуф! Пуф!»
Перебинтованная мумия проткнула живот падшего демона, и мгновенно брызнула кровь.
Молот падшего демона одновременно ударил по спине мумии.
«Пуф! Пуф! Пуф!
Желтый песок рассыпался повсюду.
Но падший демон тут же впал в отчаяние.
Хотя его молот раздробил тело противника, перебинтованная мумия быстро оправилась…
Сила павшего демона резко упала после того, как острые когти противника пронзили его тело.
Проклятие мумии.
Она никого не отпустит, если одержит верх.
Перебинтованная мумия взяла ужасающий шипастый молот павшего демона и разорвала его на куски.
Оторванные конечности разлетелись по земле, а белоснежные повязки на теле мумии окрасились в багряный цвет.
Эта сцена была жестокой и безумной.
«Бум!»
Боевая сила перебинтованной мумии заметно увеличилась более чем на один уровень после того, как ее атаки были усилены.
Битва между воинами-скорпионами и падшими демонами была еще более жестокой. Эти солдаты, которые уже были хороши в рукопашном бою, почти подавили атаки павших демонов.
Самой сильной характеристикой падшего демона была нечестивость бездны, которая могла постоянно заманивать души своих врагов к падению и заставлять их теряться.
Однако воины-скорпионы и перебинтованные мумии как нежить никак на это не реагировали.
Что это была за шутка? Нужно ли нежити падать, чтобы стать демонами?
Что они могли использовать, чтобы пасть? Разве солдаты-нежить не были достаточно злыми?
Поэтому характеристика падших демонов могла в лучшем случае немного их замедлить.
Благодаря мощному спасительному навыку «Опустынивание» падшие демоны не могли действовать, даже если бы они могли перевернуть небо с ног на голову.
Отряд демонов потерял командование и быстро потерпел поражение в битве на два фронта.
Войска Сумеречного Города быстро поглотили их.
Перебинтованные мумии уже бросились за ними и насильно заблокировали их внутри, когда демоны, которые все еще нападали на деревню, поняли, что что-то не так.
Люди, защищавшие деревню, давно заметили это изменение, и отчаяние наполнило их сердца.
Демонов еще предстояло прогнать, а теперь еще и нежить осадила их.
Неужели боги уже покинули их?!
'Рев!'
Под двойным давлением демоны стали еще более хаотичными.
Они яростно атаковали линию обороны людей, в то же время атакуя перебинтованных мумий.
«Активировать Опустынивание!»
Грей видел, как здания с обеих сторон непрерывно стреляли стрелами, чтобы атаковать без разбора, поэтому он решительно отдал приказ.
Ни низшие демоны, ни падшие демоны не могли нанести магический урон. Какими бы сильными они ни были, они могли только умереть при столкновении с отрядом, невосприимчивым к 99% физическому урону.
Грей подчинился воле Ричарда и прямо приказал занять деревню после того, как перебинтованные мумии убили демонов в туннеле!
В глубине туннеля находилось здание, похожее на городские ворота, но высотой менее 4 метров.
Это была последняя линия обороны деревни людей.
"Арбалетчики!!! Огонь!!!"
Отчаяние наполнило голос человеческого командира. Они выстрелили из пяти арбалетов семь или восемь раз.
Однако в следующую секунду их сердца охватило бесконечное отчаяние.
Стрелы толщиной с руку младенца на самом деле пронзали тела нежити, не причиняя им никакого вреда.
Грей замахал руками.
«Все перебинтованные мумии, уходите с середины дороги!»
Через несколько вдохов.
«У-у-у!»
Сзади натянулись длинные цепи и топоры пронзили воздух.
Они глубоко врезались в дверь, обвитую железом.
Солдаты-нежить двух команд с силой тянули цепи.
«Грохот!»
Вспыхнула безграничная сила.
Двое ворот прямо взорвались на куски.
Последняя линия обороны деревни была разрушена.
Люди сзади только почувствовали, как холодный воздух ворвался в их разум, и они были в ужасе.
«Как это возможно!!!»
Грей махнул рукой. Это заставило перебинтованную мумию, которая рванулась вперед, приостановить атаку.
Пустота отражалась вокруг.
«Люди, лорд Ричард, правитель Сумеречного города, правитель пустыни, хотел бы отправить приказ. Сложите оружие и перестаньте сопротивляться. У Сумеречного Города нет злого умысла на убийство!»
Альянс под городом.
Люди были в смятении. Они не ожидали, что противник будет сдерживать атаку, когда у них было абсолютное преимущество.
Судя по всему, другая сторона была склонна к переговорам.
Старческий голос прозвучал после нескольких громких ссор.
«Нежить!! Как мы можем быть уверены, что вы сдержите свои слова?!»
Грей постепенно шагнул вперед. Ужасающий вид нежити заставил людей, стоящих рядом с ним, снова задрожать.
Как только люди думали, что Грей заговорит, он отошел в сторону, и перед ними появился красивый человек.
«Я Лорд Сумеречного Города, путешественник с другого мира. Я здесь, чтобы разобраться с демонами и нежитью. Эти злые существа украли мои сокровища! Я тоже человек. У меня нет никакого интереса убивать вас. Не сомневайтесь во мне. Вы можете доверять мне. У слабых нет выбора. Если вы не будете сопротивляться сейчас, я докажу вам свою максимальную искренность».
Человеческий командир посмотрел на 20 ужасных солдат-нежити с топорами, воинов-скорпионов и перебинтованных мумий.
Командир людей сзади посмотрел на сломанные ворота и трупы демонов на земле.
Сопротивление в его сердце наконец сломлено после долгого молчания.
Он медленно бросил оружие в руке… Его голос был сухим и хриплым.
«Уважаемый лорд, мы… готовы сдаться».
[Дин~ Вы уничтожили группу демонов и заставили людей сдаться вам. Вы получили 3000 очков опыта. Побочный квест: Выбор между добром и злом завершен. Прохождение подземелья горящей деревни увеличилось на 10%.]


    Сокровище

    «Ебена мать! 3000 очков опыта?»
Подземелье действительно было другим.
Ричард даже получил 10% прогресса…
Сможет ли он покинуть подземелье, когда его прогресс достигнет 100%?
Затем Ричард позволил Грею повести свой отряд в подземелье, пока он был в раздумьях.
Десять минут спустя Ричард посмотрел на сложные лица жителей деревни вокруг него. Выражение его лица было спокойным.
Все были вызваны после того, как люди решили сдаться.
Основная миссия подземелья заключалась в защите города Белой Башни. Ричарду нужно было больше информации.
Мужчина средних лет, чуть за пятьдесят, подошел к Ричарду под бдительным взглядом двух воинов-скорпионов.
У мужчины было сложное выражение лица. Краем глаза он увидел перебинтованных мумий, внимательно наблюдающих за жителями деревни. Он глубоко вздохнул и поклонился Ричарду.
«Дорогой Господин, я, Джилл Блюлиф, приветствую вас. Спасибо за вашу помощь».
Несмотря ни на что, войска Ричарда спасли деревню Синих Листьев от рук демонов. В этом не было никаких сомнений.
Если бы все подчиненные другой стороны были людьми, он мог бы уже попросить жителей приготовить еду и вино.
Ричард слегка кивнул.
— Я лорд Ричард из Сумеречного города. Командир Джилл, кто спроектировал эти здания?
Джилл не ожидал, что он задаст такой вопрос. Он был ошеломлен на мгновение и спросил с удивленным выражением лица.
«Это было разработано священником секты праведников в Белой Башне. Священник — большая шишка, который ушел из нашей деревни…»
Ричард был немного просветлен. Неудивительно, что в маленькой деревне могло быть такое здание. Оказалось, что за этим кто-то стоит. После этого он не стал медлить и продолжил.
«Мы прибыли из другого мира. Моя территория также находится под угрозой со стороны внешнего мира. Мы пришли в этот мир, чтобы найти могущественные сокровища, чтобы увеличить нашу силу. Я мало что знаю об этом месте. Возможно, командир Джилл захочет рассказать мне, о демонах и Белой Башни…»
Джилл действительно испытал облегчение, когда услышал эти слова. Помимо силы войск Ричарда, большая часть причины, по которой он был готов сдаться, заключалась в том, что Ричард был человеком. По крайней мере, он мог с ними поговорить.
Естественно, было небезопасно оставлять свою судьбу другим, но какой у них был выбор?
Джилл дал общий обзор ситуации после того, как он собрался с мыслями.
Это измерение было 5000-м годом игры «Сияющая эра». Согласно временной шкале, с нынешнего времени главного плана(мир) прошло уже более тысячи лет.
В этом не было ничего неразумного, судя по обстановке подземелья, здесь боги уничтожили реку времени.
Эта земля принадлежала империи, о которой Ричард никогда не слышал. Возможно, она уже исчезла во времени.
В это время мир постоянно менялся, бездна разверзалась, и бесчисленные демоны пронеслись по основному плану.
Город Белой Башни управлял этой землей. Три дня назад жители деревни нашли следы демонов в долине глубоко в лесу.
Напуганные, они планировали отправиться в Город Белой Башни, чтобы попросить о помощи.
Однако внезапный пожар осветил весь лес и заблокировал их просьбу о помощи. Они могут только ожидать здесь в отчаянии.
До вчерашнего дня, когда демоны нашли деревню…
После того, как Ричард понял общую ситуацию, он постепенно начал размышлять.
«Название подземелья называется Пылающая деревня… Судя по силе этой деревни, это должно быть отправной точкой. Церковь в Белой Башне, люди в деревне и долине, где обитают демоны… Появились три из четырех лагерей, но новостей о нежити до сих пор нет».
Далее Ричард подумал: «Главная подсказка о подземелье должна заключаться в том, что горящий огонь привлек внимание Белой Башни. В конце концов, Город Белой Башни отправил людей на расследование и обнаружил, что деревня уничтожена демонами. Жители Города Белой Башни были так напуганы, что звали на помощь, пока искали демонов. Когда у них было достаточно сил, они отправили войска в атаку на Долину Демонов. В это время появилась нежить, и четыре силы начали великую войну».
Он предположил: «Или, может быть, Город Белой Башни нашел следы демонов и не осмелился двигаться безрассудно, а решил защищаться до смерти. В конце концов, появилась и нежить, которая вместе с демонами начала атаку на Белую Башню, завершившись финальной решающей битвой. Но каково бы ни было направление сюжета, эта деревня и этот огонь, несомненно, начало».
Ричард продолжал, пока его мысли блуждали.
«Командир Джилл, у меня нет к вам злых намерений. Но я заплатил огромную цену, чтобы попасть на этот план, чтобы найти сокровища, которые могут сделать Сумеречный город могущественным. Угрозы, с которыми мы столкнулись, не меньше, чем в деревне Синего Листа. Командир Джилл, вы знаете… где найти сокровища здесь поблизости?»
Выражение лица Джилл стало горьким, когда он пробормотал: «Господин, наша маленькая деревня отправляет ресурсы, которые мы производим, в Город Белой Башни каждый месяц в обмен на защиту Города Белой Башни… Прямо сейчас на территории есть только основные ресурсы, и сумма очень маленькая».
Ричард улыбнулся и махнул рукой.
«Меня это не интересует. Только стратегические сокровища могут оказать нам наибольшую помощь».
Джилл ответил с горькой улыбкой.
«Лорд Ричард, кроме могущественного стратегического сокровища в Белой Башне, я не знаю, где другие сокровища…»
— Оно есть в Белой Башне?
Ричард глубоко задумался. Он сменил тему после того, как принял к сведению этот вопрос.
— А как насчет логов в твоей деревне?
«Лорд Ричард, есть только одно логово, где можно нанять обычных 3-звездочных мечников. Если вам это нужно, вы можете забрать его в любое время…»
Ричард разочарованно покачал головой. Какая польза от Обычных 3-х звездных людей-мечников?
Перебинтованная мумия могла вывести из строя два-три отряда.
Не обращая внимания на Джилл, Ричард подошел к собравшимся жителям. Его острый взгляд окинул окрестности. Когда он увидел тревогу на их лицах, он заговорил четким голосом.
«Демоны вторгаются в этот мир. Опасность может случиться в любой момент. И силы в моих руках недостаточно, чтобы устранить угрозу демонов. Мне нужна ваша помощь. Если кто-нибудь знает местонахождение стратегических сокровищ или логов высокопоставленных войск, я готов потратить много денег, чтобы купить их…»
Ричард хотел посмотреть, сможет ли он запустить вторую миссию.
Он не мог убить несколько полков демонов. Кроме опыта, никаких прибавок быть не должно, верно?
Как раз в тот момент, когда Ричард думал, что в этой деревне действительно нет никакой выгоды, молодой человек внезапно вышел из толпы рядом с ним и выделился.
"Я знаю!" Молодой человек всхлипнул. — Отпустите меня, я знаю!
Несколько товарищей молодого человека внезапно закрыли ему рот, как только он сказал это. Однако молодой человек проигнорировал их и закричал.
Эта неожиданная сцена сразу же привлекла внимание Ричарда. Взмахом руки он попросил перебинтованную мумию подойти и вывести юношу.
"Ты знаешь?"
Выражение лица Джилл неоднократно менялось, когда он увидел эту сцену. В конце он глубоко вздохнул.
«Господин, это мой сын, Барри. Он был первым, кто обнаружил следы демонов…»
Ричард проигнорировал его и посмотрел на приближавшегося молодого человека.
«Мне нравится иметь дело с умными людьми. Тебя зовут Барри, верно? Ты можешь рассказать мне что ты знаешь».
Барри стиснул зубы.
«Господин, я знаю об очень мощном стратегическом сокровище. Я расскажу вам все, что знаю, но, пожалуйста, спасите Люси…»
Глаза Ричарда тут же загорелись.


    Долина Демонов

    Ричард не ожидал такого неожиданного сокровища.
Он сразу спросил.
«Какое стратегическое сокровище? Где это?»
Молодой Барри громко сказал: «Волшебный шар, содержащий особую магическую силу… Мы с Люси нашли его в древней гробнице!»
«Недалеко от той древней гробницы мы нашли следы демонов… Эти проклятые демоны почувствовали ауру магического шара и погнались за нами. Люси попросила меня вернуться и доложить, что она выманила демонов волшебным шаром… Господин! Я отведу вас в долину, где обитают демоны! Но, пожалуйста, спасите Люси!»
Судя по взволнованному тону молодого человека, Ричард наконец понял.
Здесь также была любовная сцена.
«Кто еще знает точное местоположение Долины Демонов, кроме тебя?»
«Никто! Я только знаю, что в той долине есть демоны! Молодой человек услышал намерение Ричарда принять меры и еще больше возбудился».
«Господин! Люси и я также нашли несколько запечатанных логов в этой древней гробнице, но у нас еще не было времени, чтобы проверить их. Эта древняя гробница слишком близко к долине, где обитают демоны. Боюсь, что она уже занята демонами. Мы должны уничтожить демонов, прежде чем сможем войти и исследовать…»
Запечатанное воинское логово?
Интерес Ричарда был еще выше.
Эта древняя гробница была такого высокого уровня? Там есть не только стратегические сокровища, но и логово войск.
«Есть ли карта, ведущая в Долину Демонов?»
"Нет!" Барри закусил до смерти.
— Но я могу лично показать вам путь!
Как только молодой человек закончил говорить, над ухом Ричарда прозвучало системное оповещение.
[Дин~ Запущено дополнительное задание — «Боль любовника». Когда сын старосты деревни Синего Листа, Барри, встречался со своей возлюбленной Люси, он случайно обнаружил следы демонов.]
[Чтобы защитить Барри, Люси использовала сокровище, полученное из древней гробницы, чтобы выманить демонов. Когда Барри вернулся, чтобы попросить о помощи, отец запер его во имя защиты деревни. Его сердце было в бесконечной боли.]
[В этот момент он, наконец, нашел возможность попросить вас о помощи, чтобы спасти свою возлюбленную.]
[Вы принимаете эту миссию?]
[Примечание: в настоящее время это бесплатный режим исследования. Награда за побочный квест неизвестна. Вы можете сделать любой выбор, и каждый ваш выбор повлияет на вашу следующую встречу.]
Уголок рта Ричарда дернулся.
Разве это не обычный трюк в голливудских фильмах?
Однако под искушением стратегического сокровища Ричард говорил праведно.
«Нам надлежит уничтожить демонов! Барри, я обещаю тебе, что пока Люси жива, мы будем ее спасать. Но ты должен слушать мои приказы».
Барри сразу удивился. Он неоднократно обещал, что будет слушать его приказы.
Ричард посмотрел на Джилл, который хотел что-то сказать, но ничего не сказал.
«Командир Джилл, пошлите кого-нибудь в Белую Башню, чтобы попросить о помощи. Расскажите городу Белой Башни всю информацию об этом месте».
«Кроме того, когда мы пришли сюда, мы также встретили группу нежити. Они не слабее демонов. Мы должны сказать им, чтобы они были осторожны…»
Хотя нежить еще не появилась, это не помешало ему сначала предупредить Белую Башню, чтобы их не застигли врасплох.
Джилл посмотрел на своего решительного сына Барри и хотел что-то сказать, но потом глубоко вздохнул.
«Лорд Ричард, я надеюсь, что вы хорошо позаботитесь о Барри…»
"Конечно."
Ричард кивнул, задумавшись про себя.
Этот сюжет, с помощью которого можно получить стратегическое сокровище, был наградой за помощь деревне в борьбе с демонами.
Если это так, то, похоже, это было неплохо.
Ценность стратегических сокровищ не могла сравниться с обычными предметами.
Ричард не остался в этой деревне, которая явно не приносила никакой прибыли после того, как он получил нужную ему информацию.
Под сложным взглядом Джилл он позволил Барри идти впереди и направился прямо в Долину Демонов.
Джилл, казалось, постарел на десять лет, и его энергия в основном иссякла после того, как он увидел, как Ричард и другие исчезли из его поля зрения.
«Командир Джилл, сдержит ли лорд, командующий нежитью, свое обещание?»
После долгого молчания он покачал головой.
«Это выбор Барри, и лорд Ричард не похож на того, кто нарушит свое обещание…»
После того, как он сказал, он повернул голову, чтобы посмотреть на жителей позади него, и заставил себя быть начеку.
«Возьмите несколько человек и немедленно отправляйтесь в Город Белой Башни, чтобы сообщить о происходящем здесь священнику. У нас большие проблемы!»
******
После того, как они покинули деревню людей, Ричард руководил армией с полудня до заката.
Ехать по выжженному лесу было довольно скучно.
Повсюду все было мертво, черно и серо, и даже щебетание птиц было роскошью.
Путешествие продолжительностью семь-восемь часов утомило Барри, шедшего впереди, но он совсем не жаловался. Вместо этого он стиснул зубы и быстро пошел вперед.
Когда солнце упало на вершину горы, он наконец нашел следы демонов.
Когда Ричард услышал сообщение, его дух пробудился, и он немедленно повел отряд на расследование.
Пройдя минут пять-шесть, они подошли к небольшому холму.
По сигналу Грея он скрыл свое тело за стволом темного дерева.
Он посмотрел вперед.
В долине, в пяти-шести сотнях метров, взад и вперед ходило большое количество низших демонов.
Из-за расстояния можно было разглядеть только фигурки размером с большой палец.
Эти демоны с изогнутыми спинами постоянно передвигали камни на одной стороне долины и копали гору.
Звук лязга распространился на очень большое расстояние.
В тот момент, когда Барри увидел демонов, он сжал кулаки и стиснул зубы.
«Господин, место, где копают эти демоны и есть древняя гробница…»
«Где Долина Демонов?»
«Это Долина Демонов. Эти демоны пришли из более глубокой части долины».
Ричард слегка сузил глаза.
На первый взгляд, низших демонов было больше, чем легион.
А в более глубокой части долины скрывалось еще больше демонов.
Однако сила противника не вызывала у него желания отступить. Наоборот, его боевой дух был высок.
Все эти низшие демоны были бесполезным опытом…
Не говоря уже о том, что были также стратегические сокровища и два запечатанных логова войск, которые возбудили его интерес.
Однако, если он пойдет в лоб сейчас, он, вероятно, понесет большую потерю. Ему по-прежнему приходилось использовать стратегии.
После того, как Ричард на мгновение задумался.
Он повернулся и посмотрел на Грея. — Что привлекает демонов?
Этот герой-мумия, казалось, глубоко задумался. "Свежая кровь?"
«Дыхание жизни!» — взволнованно сказал Барри.
«Мой Лорд, я хочу быть приманкой, чтобы помочь вам выманить этих демонов!»
«Люси все еще ждет, когда я ее спасу!»
Ричард взглянул на этого парня. Барри так хотел умереть?
Ричард решил удовлетворить потребности молодого человека.
Взмахом руки он приказал отряду отступить первым.
******
Что это за запах?
Низший демон, ударивший камень, дико фыркнул.
Это была кровь…
Когда он почувствовал запах еды, его желудок сразу же начал урчать.
Скрытое желание в его теле начало расти.
Он еще ничего не ел после напряженного дня.
Голод заставлял его неоднократно поворачивать голову и безумно нюхать запах в воздухе. Совсем как обычный человек, который почувствовал запах мяса.
В конце концов, даже кнут героя-демона не смог подавить постепенное падение низших демонов в хаос.
Разъяренный демон-герой взмахнул рукой и отделил пять полков низших демонов, глядя на этих подчиненных, чья эффективность работы сильно снизилась.
Он в спешке в гневе покинул Долину Демонов и искал источник запаха крови.
Пройдя несколько сотен метров, огненный демон, державший огненный кнут, внезапно остановился.
Его взгляд был зловещим, когда он смотрел вперед.
На крутом скальном склоне стояло высохшее дерево, на котором висел покрытый шрамами труп животного.
Поверх него была теплая кровь, которая, казалось, только что была размазана.
Так совпало, что эта сторона была наветренной. Ветер постоянно дул в сторону Долины Демонов, и запах свежей крови распространялся на чрезвычайно большое расстояние.
Что привело героя-демона в ярость, так это то, что под этими трупами животных явно находилась эскадрилья нежити!
«Низкая нежить! Вы смеете провоцировать великих демонов?!»
Демон-герой был в ярости.
Создавалось впечатление, что эти нежити добивались смерти, когда делали это за пределами штаб-квартиры демонов.
Он махнул рукой.
Он взревел.
"Убейте их!!"
Голодные низшие демоны, стимулированные кровью, мгновенно ринулись вперед.
У Ричарда, командовавшего сзади, был холодный взгляд.
Еще один герой ранга D. Эти демоны действительно были не обычными…
«Перебинтованные мумии, воины-скорпионы по очереди защищаются. Не позволяйте никаким врагам подойти. Солдаты-нежить, атакуйте свободно!»
Местность, которую он выбрал, была очень выгодной.
С правой стороны высокий горный обрыв был высотой более 100 метров.
С левой стороны обрыв был глубиной 50-60 метров.
Посередине единственный проход был глубиной около 20 метров.
Это полностью отрезало противнику возможность скапливаться и использовать численное преимущество для атаки.
Кроме того, сзади было много проходов. Они могли сражаться и отступать одновременно, и они не боялись быть окруженными.
В битве, где Грей был получен из подземелья в пустыне, он использовал преимущество местности в убийстве тысяч нежити, что дало большое вдохновение.
На этот раз он еще раз использовал свой предыдущий опыт.
Низшие демоны взревели, продолжая нестись вверх.
Однако первой линией обороны были воины-скорпионы.
Ужасающие железные клешни и жала превратили этот отряд в настоящую машину для убийств.
Боевая мощь, возникшая менее чем из трех отрядов, была крайне преувеличена.
Железные клешни раскрылись, и низшие демоны, ринувшиеся вперед, казалось, добровольно прыгнули в ловушку, расставленную охотниками.
Редкий 3-звездочный воин-скорпион 6-го уровня против элитного 2-звездочного низшего демона 4-го уровня, это было похоже на резню.
Железные клешни открывались и закрывались, как большое лезвие, используемое для вырывания травы. Труп низшего демона был разбит на кучу кусков, и из него брызнула кровь, разбрызгавшаяся по всей земле.
Как бы ни атаковал враг, они не смогли поколебать воина-скорпиона.
Когда демон-герой увидел это, он издал низкий рев.
На его теле вспыхнул кроваво-красный свет.
[Магия: Кровожадное безумие]
'Рев!'
Тело низшего демона внезапно стало багровым.
Он сразу стал раздражительным.
Он мчался вперед на чрезвычайно высокой скорости. Скорость убийства воина-скорпиона даже не могла сравниться со скоростью врага.
Как только давление на линию обороны резко усилилось, вспыхнувший холодным светом топор пронзил воздух!
'Хлопок!'
Внезапно раздался звук, похожий на звон разбитого стекла.
Топор, залетевший в группу низших демонов, взорвался на куски.
Бесчисленные обломки разлетались во все стороны, словно ножи.
Тело низших демонов, окутанное обломками, взорвалось, и свежая кровь брызнула, как водопроводный кран, под напором.
Земля тут же расчистилась…
Новый навык, который солдаты-нежить изучили после того, как он продвинулся до редкого уровня — Взрыв топора, наносил огромное количество магического урона врагам в радиусе 10 метров.
Два отряда выпустили всплеск силы и сразу убили почти два полка низших демонов.
Результат битвы был замечательным.
Ричард громко рассмеялся, увидев эту преувеличенную сцену.
Не зря же он потратил столько ресурсов на прокачку Топоров Мертвых!
Это был настоящий козырь, самое мощное орудие убийства.


    Охота начинается

    Благодаря местности в качестве поддержки, а также перебинтованным мумиям, воинам-скорпионам, солдатам-нежити и проклятым фараонам, это были могущественные солдаты Ричарда.
Не обошлось и без помощи Грея, этого героя А-ранга.
Выгодный рельеф склона холма был просто кошмаром для демонов.
Каждый шаг вперед стоил большого количества жертв.
Свежая кровь стекала по склону холма, оставляя ослепительный след на скалах под закатным солнцем.
Низшие демоны оставляли след после того, как наступали на него, цвет которого был ярче заката солнца.
С момента боя прошло меньше десяти минут, а из пяти полков низших демонов осталось меньше одного…
Хотя разгневанный демон не хотел, он заметил, что ситуация неправильная, но все же отдал решительный приказ отступать.
Эти солдаты-нежить были слишком сильны…
Она должна отомстить, отомстить!!!
Ричард увидел обиженный взгляд героя-демона и нахмурился.
«Воины-скорпионы, вперёд! Перебинтованные мумии, защитите солдат нежити! Проклятые фараоны, атакуйте!»
Постоянный боевой состав отряда вселял в него большую уверенность.
Оба были очень властными, будь то перебинтованная мумия, которая укрепила свои атаки, или солдаты-нежить, продвинувшиеся до продвинутого уровня.
Это заставило Ричарда изменить свою стратегию.
Это было подземелье с 1 звездой. Сила демонов не безгранична.
Он хотел посмотреть, что может использовать демон, чтобы противостоять острому лезвию отряда в его руках!
Он хотел… сожрать их всех!
После того, как герой-демон сбежал обратно в Долину Демонов, его гневный рев сразу же заставил долину закипеть.
Низшие демоны тут же бросили камни в руках и быстро собрались за пределами долины.
В глубине долины было слышно низкое рычание, от которого у людей по спине пробегали мурашки.
Бездна богохульства.
Один за другим выходили падшие демоны, державшие в руках молоты.
Их количество поражало.
И среди падших демонов были и новые демоны.
У этих новых демонов были козлиные головы, черные козлиные копыта и изогнутые козлиные рога.
Они были одеты в серые кожаные доспехи и держали в руках острые стальные мечи. Их глаза были кроваво-красными.
Когда Ричард увидел новых демонов за пределами долины, его глаза сузились, и он открыл панель статистики.
[Козлорогий демон]
[Уровень: 5 (Ловкость увеличивается на 15%)
[Потенциал: Редкие 3 звезды]
[Навыки: Мастер меча (C-ранг) — Владеет искусством фехтования.]
[Тело демона (D-ранг) — Сила увеличивается на 50%. Иммунитет к чуме и болезням.]
[Супер ловкость (ранг D) — ловкость увеличивается на 50%.]
[Суперскорость (ранг D) — скорость увеличивается на 50%.]
[Расовый талант: может легко видеть сквозь слабость врага.]
[Синергия-демон: когда количество демонов превышает 30, ловкость демона с козьими рогами увеличивается на 60% (активно).]
[Описание: Солдат редкого уровня ловкости среди демонов.]
'Мастер меча?'
Уголки рта Ричарда слегка изогнулись, а в глазах появился намек на высокомерие.
— Я хочу посмотреть, насколько острый твой меч.
"Атака!"
Формация «Железный треугольник» уже вызвала молчаливое понимание в битве.
Воины-скорпионы шли впереди, за ними солдаты-нежить, проклятые фараоны, Грей и Ричард, за которыми следовали перебинтованные мумии на левом и правом флангах.
Первыми ринулись низшие демоны впереди.
Но их встретил зов мрачного жнеца.
Солдаты-нежить бросили двадцать топоров с ужасающей силой.
Топоры рубили низших демонов с изогнутыми спинами, как тофу.
Кровь и оторванные конечности покрывали землю.
Этот раунд топоров убил как минимум четыре отряда низших демонов, даже если топоры сломались.
Урон продвинутого уровня солдат-нежити Топора Мертвых уже был чрезвычайно ужасающим.
Однако количество демонов было почти бесконечным. Армия падших демонов, смешанная с низшими демонами, не останавливалась ни на полсекунды, прежде чем снова рвануть вперед.
Воины-скорпионы яростно бросились вперед. Каждая часть тела этого солдата была рождена для бойни.
Они жаждали бойни, жаждали крови!
Две стороны столкнулись в одно мгновение.
Кровь закипела, и оторванные конечности разлетелись вдребезги.
Во время напряженной битвы ловкие козлорогие демоны с длинными мечами в руках кружили с обоих флангов.
Они избежали острого лезвия воинов-скорпионов и намеревались проделать дыру в боку.
Ричард сузил глаза.
«Перебинтованные мумии атакуйте козлорогих демонов! Проклятые фараоны, сотрудничайте и убей их!»
Перебинтованные мумии устремились вперед.
Меч демона с козьими рогами ударил молнией. Из-за его чрезвычайно быстрых рефлексов некоторые перебинтованные мумии пропускали своевременные контратаки.
«Пучи!»
Меч пронзил сердце мумии.
Когда она взмахивала своими острыми когтями и хотела контратаковать, козлорогий демон ловко извивался, чтобы увернуться.
Его боевая техника на полной маневренности была почти на полную мощность.
Он постоянно использовал свое положение, чтобы оставлять шрамы на теле перебинтованной мумии.
Его проворная поза заставляла конечности мумии напрягаться, и она использовала свою ловкость до предела.
Перебинтованная мумия могла только выдержать побои.
Какими бы острыми ни были их когти, они не могли коснуться тела демона с козьими рогами.
К счастью, как у нежити, у них было достаточно плоти. Пока они защищали жизненно важные части своей шеи и головы, колото-резаные раны на других частях тела не могли нанести им смертельный урон.
По мере того, как собиралось все больше демонов с козьими рогами, удалось усмирить шесть отрядов перебинтованных мумий…
Они бы понесли тяжелые потери, если бы не физическая зашита навыка «Опустынивание».
Сцена постепенно становилась тревожной.
Глаза Ричарда похолодели, когда он увидел, что демоны с козьими рогами подбираются все ближе.
Железные цепи звенели, когда солдаты-нежить бросали топоры в то место, где было больше всего демонов.
Снова раздался хрустящий звук упавшего на землю стекла.
Они продолжали бросать.
Какими бы проворными ни были демоны с козьими рогами, они не могли увернуться от такого огромного урона.
Отряд нежити занялся 10-метровой зоной.
20 топоров очистили окрестности на десятки метров.
В одно мгновение среди козлорогих демонов, ринувшихся на осаду, осталось меньше пяти отрядов.
Это были хрустящие юниты с высокой ловкостью, высокой атакой и хрупкой защитой…
Эта атака убила более двух отрядов козлорогих демонов. Это было даже более впечатляюще, чем первая атака, убившая низших демонов.
Остальные козлорогие демоны оказались трупами под когтями перебинтованных мумий, с помощью проклятых фараонов…
Сцена стала очень кровавой.
Но демоны с козлиными рогами не сдавались. Многие низшие и падшие демоны набросились на противников после того, как огромное количество демонов с козлиными рогами резко уменьшилось.
Они продолжали нападать на перебинтованных мумий.
Превратившиеся в это время в песок перебинтованные мумии были непобедимы.
Эти демоны, которые могли наносить только физический урон, не могли нанести по-настоящему эффективный урон.
Они бросились вперед без ограничений.
Бессмысленная смерть!
'Треск! Треск! Треск!'
'Треск! Треск! Треск!'
Отряды демонов могли слышать звук перекрученной петли, когда битва накалялась.
Ричард огляделся.
Перед его глазами появилась колесница демонов.
В отличие от колесницы демона-героя в деревне людей, эту колесницу тянул двухголовый демон с телом более 2,5 метров.
Было два отряда.
На боевой колеснице демоны управляли двумя арбалетами.
Два демона с козлиными рогами управляли арбалетом.
На боевой колеснице стоял демон, на одну голову выше героя-демона.
Огненный кнут в его руке бушевал в огне.
[Кровожадный (Пламенный Демон)]
[Герой]
[Уровень: 7 (Элитный герой, магический урон увеличивается на 30%.)]
[Потенциал: C-ранг]
[Профессия: Командир Демонов (Элита, эффект заклинаний увеличивается на 15%.)]
[Мана: 300 очков (восстанавливает 3 очка в секунду.)]
[Навыки: Порабощение демонов (ранг C) — взмахните огненным кнутом в руке, он с силой подавит отряд демонов под вашим командованием, что заставит их выполнять приказы, и временно увеличит силу демонов на 30%.]
[Душевный удар кнутом (ранг C) — урон души будет нанесен при атаке огненным кнутом.]
[Жажда крови (C-ранг) — Позволяет подчиненным жаждать крови и убоя, увеличивает силу на 50%, лишает восприятия боли, действует 3 минуты. Время перезарядки: 5 минут и потребляет 80 маны.]
[Окаменевшая кожа (C-ранг) — делает вашу кожу прочной, увеличивает защиту на 50% и длится 3 минуты. Время восстановления: 5 минут и потребляет 80 маны.]
[Огненный шар (ранг C) — выпускает огненные шары, которые могут взрываться. Наносит высокотемпературный урон врагам в радиусе 20 метров. Время перезарядки: 5 минут и потребляет 100 единиц маны]
[Характеристика героя: при командовании войсками демонов увеличивает силу всех демонов на 30%.]
[Расовый талант: чем больше демонов у командира, тем они сильнее.]
[Синергия-Командир: У командира под контролем более пяти полков демонов. Эффективность команды увеличена на 60% (активно).]
[Описание: Командир демонов, который может командовать множеством отрядов демонов в бою.]
«Герой-демон седьмого уровня с потенциалом С-ранга?»
Зрачки Ричарда сузились.
Это был отряд героев самого высокого уровня, с которым он сталкивался за все время.
У врага также было заклинание наносящее урон огненный шар, перед чем Опустынивание было неэффективно.
Этот огненный демон должен умереть как можно скорее.


    Тирания Сумеречного города, убийство силой!

    «Грей, приготовься произнести заклинание. Воины-скорпионы, бросайтесь вперед и прорвитесь через передовой лагерь врага. Солдаты нежити, займитесь вражескими героями! Вперед!»
В момент приказа Ричарда в руках командира огненных демонов на боевой колеснице внезапно вспыхнул оранжево-красный огненный шар. Он излучал чрезвычайно горячую температуру.
Даже световые лучи были искажены.
Взмахом руки огненный шар вырвал в воздух длинный огненный хвост.
Это было похоже на катящийся снежный ком. Каждый раз, когда он пролетал расстояние, он становился сильнее.
Он уже превратился в ужасающий огненный шар диаметром два метра после расстояния в 100 метров.
«Все, активируйте Опустынивание и избегайте этого огненного шара!»
Выражение лица Ричарда изменилось. В тот момент, когда он отдал приказ, он первым активировал Опустынивание.
Опустынивание ранга C солдат по-прежнему не могло нейтрализовать магический урон, но могло значительно увеличить способность восстанавливать здоровье.
В этот критический момент Грей продолжал сыпать проклятия.
Разум демона, осаждавшего воина-скорпиона, загрохотал. Его тело внезапно напряглось, а в глазах появилось замешательство.
Воин-скорпион воспользовался этой возможностью, пока тот увернулся и бросился прямо в демона…
'Хлопок!'
Огненный шар разбился прямо перед воином-скорпионом.
Несмотря на то, что он изо всех сил пытался уклониться, ужасающее пламя окутало воина-скорпиона.
Пламя было чрезвычайно сильным. Был окутан не только воин-скорпион, но и все демоны в окрестностях.
Ах!
Язык проклятий Грея контролировал демонов впереди и принимал на себя весь урон.
Битва продолжала бурлить.
Запах сожженных волос и вонь крови и плоти наполняли все уголки поля боя.
Пламя поднялось.
Демоны с козлиными рогами нацелили четыре арбалета на колесницах демонов, и из них полетели стрелы толщиной с руку младенца.
Толстые стрелы попали прямо в войска впереди, и Ричард оказался прямо на пути этих стрел. Он только чувствовал, что его грудь опустела, и появилась большая дыра.
Песок в других частях его тела тут же заполнил дыру. Так что он не слишком долго чувствовал утечку воздуха из груди.
Пять минут…! Этот огненный шар имел время перезарядки пять минут. Он должен любой ценой одолеть этого командира огненного демона за пять минут!
«Атака! Убейте командира демонов!!»
Из бесконечного пламени внезапно выскочил обожженный воин-скорпион.
Высокая температура пламени все еще покрывала его тело.
Хотя его аура была намного слабее, его боевая мощь все еще была на месте.
Другими словами, вот что значит нежить с уникальной жизненной силой, если ее заменить обычной жизнью, она уже потеряла бы три жизни.
Демоны перед ними, чьи движения были ограничены, были поглощены огненными шарами, что позволило воину-скорпиону двигаться вперед более плавно.
После того, как войска активировали Опустынивание, эти воины проигнорировали атаки других демонов.
Их целью был командир огненный демон.
Это была самая серьезная угроза!
В этот момент перебинтованная мумия больше не защищалась. Все бросились вперед. Они хотели продрать дыру в нежити солдат Топора Мертвых.
Когда командир огненный демон увидел, что эти солдаты-нежить все еще осмеливаются броситься вперед, он не мог не усмехнуться.
Взмахом его руки аура демонов перед ним внезапно стала жестокой.
[Жажда крови C-ранг, сила увеличивается на 50%.]
[Каменная кожа C-ранг, защита увеличивается на 50%.]
Эти два навыка C-ранга были намного сильнее, чем 30%-ное увеличение атрибутов навыков D-ранга.
Аура отряда демонов перед Ричардом резко увеличилась!
Сзади Ричард постоянно приказывал отряду прорываться. Впервые он почувствовал сильное давление.
Но чем больше это было так, тем более нетерпеливым и сумасшедшим он становился.
Свежая кровь воспламенила его боевой дух.
«Воины-скорпионы будут в авангарде. Перебинтованные мумии возьмут других демонов. Не обращайте внимания на остальных и подойдите как можно ближе к командиру демонов!»
Хотя это правда, что демоны получили дополнительные благословения силы и их сила чрезвычайно возросла.
Тем не менее, навык «Опустынивание», которым их наделил Ричард, мог помочь солдатам и воинам справиться с физическим уроном.
Это была битва между командирами.
После того, как войска Сумеречного Города уничтожили более пяти полков низших, падших и козлорогих демонов, они, наконец, приблизились к колеснице демонов на расстояние 50 метров.
В это время рука командира огненного демона снова выпустила ужасные огненные шары.
Прошло пять минут.
"Это происходит снова!"
Зрачки Ричарда сузились.
«Грей! Приготовься высвободить навык Управление душой! По моей команде!»
Командиру огненного демона потребовалось несколько вдохов, чтобы создать огненный шар. Это единственный пробел.
“???!”
Таинственное заклинание из уст Грея прошептало…
Ричард уставился на командира огненного демона. Он ждал, пока пламя в его руке поднимется до предельного момента.
Время настало.
"Сделай это!"
Приказы Ричарда были высшим железным законом. И темный свет вспыхнул на давно подготовленном теле Грея.
Командир огненного демона усмехнулся и хотел было бросить огненный шар, но в следующий момент его рука застыла на месте.
[Управление душой (ранг А) — Насильственно контролирует душу врага. Прикажите врагу сделать ход. Когда команда не дана, противник вырвется из-под контроля через 5 секунд. Время восстановления: 30 минут. Потребляет 100 единиц силы магии.]
«Пламенный демон теперь под контролем!!!»
Ричард был приятно удивлен, махнув рукой.
"Убийство!!"
Войска Сумеречного Города снова ринулись вперед.
Пока они будут в диапазоне 40 метров, они смогут войти в зону атаки Топоров Мертвых…
Смерть смотрела на врага.
Потерявший контроль огненный шар начал стремительно расширяться.
Ужасающая и палящая температура заставила командира огненного демона, чей разум был в хаосе, почувствовать большую опасность.
Пламенный демон внезапно очнулся от хаоса. Он почувствовал, что огненный шар в его руке вот-вот потеряет контроль. Его лицо сильно изменилось, и он хотел использовать огненный шар, чтобы восстановить контроль.
Однако огненный демон понял, что… Он потерял контроль над своим телом.
Затем под его пристальным взглядом огненный демон поднял огненный шар рукой… и прижал его к своему лицу.
"Блин!!"
«Бум!»
Вышедший из-под контроля огненный шар наконец достиг своего предела.
'Хлопок!'
Палящее пламя взорвалось на лице огненного демона.
Яростное пламя охватило его тело и все вокруг колесницы.
Арбалеты и четыре демона с козлиными рогами на колеснице горели.
«Ах!!!» Огненный демон мучительно издал несравненно пронзительный крик и спрыгнул с колесницы.
Однако пламя было слишком велико, и можно было видеть только дико извивающуюся человеческую фигуру.
Цепи связали 20 двуглавых демонов, тянущих колесницу. Они ничего не могли сделать, даже если бы хотели сбежать.
Они были сожжены заживо.
Те пораженные демоны вокруг колесницы, которые не умерли, все равно стали калеками…
Эта сцена, повлиявшая на боевую ситуацию, позволила воинам-скорпионам воспользоваться возможностью прорваться и броситься вперед.
Они с силой разорвали строй демонов перед собой и быстро приблизились к колеснице демонов на расстояние 30 метров.
В этот момент палящее пламя постепенно рассеялось.
Боевая колесница показала стоящее на коленях тело. Большая часть его лица уже превратилась в сухие кости, словно это был злой дух из ада.
Броня стоящей на коленях фигуры была обугленной до черноты. Но его движение груди, которая все еще вздымалась, потрясла воинов-скорпионов.
Командир огненный демон бессознательно терпел собственную магию и все еще был жив.
Демон, стоявший на коленях, внезапно поднял голову и с крайней ненавистью посмотрел на воина-скорпиона впереди.
Бездонное богохульство несло в себе бесконечную невообразимую ярость.
«Убейте их!!! Я сокрушу их души!!!»
Однако в тот момент, когда огненный демон закончил говорить, перед его глазами появились топоры с цепями…
'Треск!'
Он почувствовал боль в груди, шее, голове, руках, животе… Новая боль распространилась по всему его телу.
«Лязг!»
Когда последний топор ударил его по голове, командир огненный демон почувствовал только боль, которая пронзила его душу. В глазах потемнело, и он потерял сознание…
«Удар!» Он лежал на боку боевой колесницы.
Внизу было бушующее пламя, которое до сих пор не погасло.


    Послевоенный урожай

    «Казнь души!»
Из 20 солдат-нежити один из них, наконец, активировал навык убийства.
Смерть героя-демона немедленно вызвала большой хаос среди оставшихся демонов.
Хаотичная природа немедленно вспыхнула без подавления демонов более высокого уровня.
Как раз в тот момент, когда Ричард собирался воспользоваться ситуацией и преследовать врага.
Раздался четкий хлесткий звук.
Демон-герой ранга D, который только что повел низших демонов атаковать отряд Сумеречного Города на крутом склоне, теперь взмахнул огненным кнутом, чтобы остановить хаотичный отряд демонов.
"Убейте их!!"
Ричард услышал движение и резко повернул голову, чтобы посмотреть в сторону героя-демона.
Его глаза были холодными.
— Он все еще осмелился показать свое лицо?!
«Как смело!»
Он взглянул на панель атрибутов солдата рядом с ним. До конца Опустынивания оставалось всего три минуты.
Он должен был усмирить героя-демона в последнюю минуту.
«Грей, отряд перед ослабленным героем-демоном будет воинами-скорпионами. А перебинтованные мумии развернутся и разорвут линию обороны врага! Я хочу, чтобы он умер!»
Ричард отдал приказ. Не было необходимости несколько раз мигать темным светом на теле Грея.
[Проклятие фараона (ранг B) — Способен накладывать проклятия на врагов в радиусе 10*10 метров. После каста противник впадет в ослабленное состояние. Все атрибуты будут снижены на 30%. Длится 5 минут. Время восстановления: 3 минуты. Потребляет 50 очков маны.]
Проклятие B-ранга означало, что все атрибуты были уменьшены.
Сила низших и падших демонов впереди резко упала.
Враг был слаб, а войска Сумрака сильны. Варварская атака воинов-скорпионов и перебинтованных мумий мгновенно проделала дыры.
Хотя демоны-герои позади продолжали реветь и командовать, они могли только наблюдать, как войска демонов разлетаются на куски.
Было слишком много врагов.
Время прошло. Опустынивание подходило к концу.
Ричард открыл глаза.
«Бросок топора!»
Со свистом вылетело двадцать топоров.
Взорвались бесчисленные осколки. Плотный строй демонов в наибольшей степени максимизировал этот мощный навык.
«Шух!»
Большая площадь перед Ричардом была расчищена и мгновенно превратилась в ровную дорожку.
Воины-скорпионы яростно бросились вперед и на большой скорости приблизились к командиру демонов.
Однако, к удивлению Ричарда, когда воины-скорпионы прорвались на 50-метровую дистанцию, командир демонов внезапно развернулся и убежал.
Он не реагировал, пока фигура врага не исчезла среди демонов.
'Блин! Я думал, ты такой свирепый, что все же осмелился взять на себя командование…
После того, как командир демонов не смог взять на себя битву и во второй раз проиграл подавление героев, хаотическая природа демонов полностью прорвалась наружу.
Некоторые развернулись и побежали. Некоторые хватали трупы товарищей и начинали их грызть. А другие продолжали атаковать войска Сумеречного города.
Некоторые из низших демонов даже пришли в ярость и напрямую напали на своих товарищей…
Войска демонов, которые только что оказали сильное давление на Ричарда, в мгновение ока превратились в груду рыхлого песка.
Уровень угрозы отряда без героя под командованием резко упал.
«Со мной в качестве ядра, чтобы уменьшить формацию. Воины-скорпионы по-прежнему будут в авангарде и будут продвигаться вперед! Солдаты-нежить будут свободно охотиться».
Ричард немедленно собрал войска без угрозы и пронесся по местности своей самой стойкой позицией.
Поле боя превратилось в мясорубку.
Однако были сокрушены только демоны.
Будь то тиранические низшие демоны, падшие демоны, которые продолжали извергать ругательства бездны, или проворные монстры с козлиными рогами.
Столкнуться с наступлением войск Сумеречного Города без командования было подобно богомолу, которого быстро раздавили, когда он пытался заблокировать колесницу.
"Убийство! Убийство! Убийство!"
Дремучие демоны позволяют войскам Сумеречного города убивать вволю. Даже проклятый фараон лично убил души нескольких низших демонов.
Ричард не знал, сколько демонов он в итоге убил. Все, что он знал, это то, что передняя долина уже была покрыта трупами.
Когда его поле зрения внезапно расширилось, он оглянулся и не увидел никаких следов демонов вокруг.
Последнее зарево Сумеречного Города давно растворилось в воздухе, а яркая луна размером с жернов окутала землю.
Серебряный свет добавлял бесконечной атмосферы ужаса кроваво-красной земле.
Пока Ричард стоял перед Долиной Демонов, было слышно только его дыхание.
Окружающие горы потеряли следы жизни из-за пожара. И долина стала тихой из-за него.
Сильное чувство выполненного долга возникло в его сердце, когда он посмотрел на поле битвы цвета серебра и крови.
Повсюду трупы демонов были медалями славы.
Его тактика в этот период показала себя с лучшей стороны.
Контроль Грея, Казнь Души Топоров Мертвых, нападение воинов-скорпионов и упорство перебинтованных мумий… Боевая мощь этих войск оказалась сильнее, чем он себе представлял.
Окончательный победитель в этой битве принадлежал ему одному.
Он мог наслаждаться всеми военными трофеями в одиночку.
При этом в столь напряженном бою погибла всего одна небольшая команда мумий.
После двух больших сражений осталось шесть отрядов перебинтованных мумий.
Хотя воины-скорпионы и солдаты-нежить Топора Мертвых выглядели растрепанными. Они не были сильно повреждены.
Это позволило ему наполниться достижениями.
Сумеречный Город, наконец, начал постепенно развиваться.
[Динь~ Отряд, который вы возглавляли, уничтожил большую группу демонов и одержал победу в битве среднего масштаба. Вы заработали 20 000 очков опыта.]
[Динь~ Воины-скорпионы, перебинтованные мумии и топоры мертвых. Три ваших войска пережили несколько сражений, и их уровни повысились. Текущий уровень: 7]
[Динь~ Проклятые фараоны пережили огромное количество сражений. Их уровень повысился. Текущий уровень: 5.]
«Блин! 20 000 очков опыта!»
Ричард наблюдал, как значительно увеличился его прогресс в прокачке, и громко смеялся.
Это была просто зачистка подземелья.
Как давно это было? Он уже заработал более 20 000 очков опыта!
Он взглянул на этот уровень.
[Уровень 5 (42 620/50 000)]
Ему оставалось всего от 7000 до 8000 очков опыта до повторного повышения уровня.
«Лорд Ричард…»
В этот момент слабый голос прервал его мысли. Ричард обернулся и увидел Барри с перевязанным запястьем.
Барри посмотрел на Ричарда сложным взглядом, полным благоговения, предвкушения и страха.
— Могу я, могу я последовать за тобой в Долину Демонов? Люси все еще ждет меня!
Бедняга…
Он был тем, кто внес кровь, которая привлекла демонов.
Ричард кивнул. Поскольку он дал свое обещание, он обязательно это сделает. Это была просто его мораль.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на тихую Долину Демонов. Теперь он мог пойти и получить последние плоды победы.
«Следуй позади».
Сказав это, Ричард развернулся и повел войска, чьи тела были окрашены в красный цвет от крови, в Долину Демонов.
По сравнению с дневным временем долина теперь была пуста.
Повсюду были груды щебня, и это было действительно грязно.
В районе, который выкопали демоны, в склоне горы уже было много глубоких ям.
«Это древняя гробница? Барри, где два логова солдат?»
Хотя Барри отчаянно хотел найти свою девушку, у него не было другого выбора, кроме как остановиться.
Он протянул руку, чтобы указать на центр.
«Господин, вы увидите это, когда войдете в пещеру…»
Ричард махнул рукой и достал из системного пространства несколько подготовленных факелов. Он позволил небольшой группе перебинтованных мумий отправиться на разведку.
Получив сообщение о том, что внутри безопасно, он приказал Грею вести команду в пещеру. Он вошел в пещеру после того, как во второй раз убедился, что опасности нет.
Зрение Ричарда внезапно расширилось под тусклым светом факела после того, как он прошел через узкий проход длиной в десятки метров.
Воздух в этой древней гробнице был слегка влажным и гнилым.
Белые кости и трупы покрывали землю, что, казалось, было вызвано погребением.
Многие из белых костей почернели и даже подверглись крупномасштабному выветриванию.
Эта могила прошла через долгое время.
В центре гробницы стоял пустой жертвенник. За алтарем сильно прогнил гроб.
В окрестностях можно было увидеть следы, оставленные разведкой Демонов.
И больше всего бросались в глаза две пятиметровые статуи за прогнившим гробом.
Пара крыльев сложена. И передние, и задние ноги присели на скалу. У них были острые когти и зубы, а лица были чрезвычайно уродливы.
«Лорд Ричард, это древняя гробница… Мы нашли волшебный шар на алтаре перед гробом. Две каменные статуи — это логова для войск… Но Люси сказала, что логово для двух войск нужно снова активировать, чтобы набирать солдат. Эти демоны, должно быть, раскапывают горные скалы, чтобы вытащить эти две статуи.
Ричард чувствовал предвкушение, глядя на внушительные статуи.
Открыв панель статистики, он подсознательно задержал дыхание на следующую секунду.
[Логово Горгульи (Запечатано)]
[Уровень: Продвинутий 3 звезды]
[Тип найма: Темная горгулья (продвинутый 3 звезды)]


    Второй герой родился

    Ричард был ошеломлен, когда увидел логово. Он подсознательно посмотрел на него еще несколько раз.
После того, как он убедился, что не ошибся, в его сердце нахлынуло сильное чувство радости.
Энтузиазм осветил его лицо.
Логово войск продвинутого уровня, а их было даже два!!!
Легкие деньги!!
После того, как Ричард сделал несколько глубоких вдохов, чтобы подавить волнение в своем сердце, он тут же проверил оставшиеся атрибуты логова войск.
[Логово темной горгульи (запечатано)]
[Уровень: Продвинутий 3 звезды]
[Тип рекрута: Темная горгулья (продвинутий 3 звезды)]
[Количество рекрутов: 20]
[Прирост: 10]
[Требования для найма: 4000 золотых монет, 4000 единиц дерева, 4000 единиц камня и 10 единиц драгоценных камней]
[Описание: Уникальная конструкция, созданная такой могущественной древней магией. Это темное существо. Обладает приличной силой. Раньше это был отряд особого уровня, но с течением времени его сила ухудшилась до продвинутого уровня.]
«Еженедельный прирост до 10?»
«И теперь каждое логово может завербовать 20?!»
Всего два логова могут набрать четыре отряда.
Это были отряды продвинутого уровня. Сколько усилий потратил Ричард на обучение Топоров Мертвых?
Он прищурился, когда прочитал описание.
— Конструкция, созданная с помощью древней магии? Было ли оно похоже на механический отряд гномов?
«Но эта штука была на самом деле на особом уровне?
«К сожалению, если бы мощность не упала, эта волна сразу бы взлетела».
Ричард, наконец, успокоился после долгого волнения.
«Однако эту штуку нужно распечатать перед вербовкой… Но как мне распечатать эту штуку?»
Пробормотав себе под нос, он открыл Систему Черного Золота.
[Логово темной горгульи (продвинутый 3 звезды) — используя десять ядер логовища продвинутых конструкций, можно повысить его до особых 3 звезд.]
[Примечание 1: В настоящее время запечатано, обновление невозможно.]
[Примечание 2: можно полить большим количеством крови, чтобы распечатать.]
«Можно полить большим количеством крови… распечатать».
Приятные сюрпризы мгновенно наполнили сердце Ричарда… Знал ли Он вообще способ сломать печать?
Вечный бог Системы Черного Золота…
Тем не менее, эта печать также была очень уникальной. Конструкция, запечатанная кровью... Должно быть, ее хозяин свирепо злой.
Он обернулся и задумался. «Я только что пережил кровавую битву. Разве эти трупы демонов не лучший материал для распечатывания?»
Он был в хорошем настроении.
Эти демоны были серьезно щедры. И послали несколько волн тепла.
Он приказал войскам тщательно обыскать древнюю гробницу.
После того, как Ричард убедился, что других достижений нет, он покинул древнюю гробницу и продолжил свой путь к глубинам Долины Демонов.
По пути он встретил несколько отрядов павших и рогатых демонов. Демон-герой явно остался охранять базовый лагерь.
Однако Ричард даже победил основные силы. Эти отряды можно было считать только жертвой.
Они прибыли в самую глубокую часть Долины Демонов после быстрого уничтожения отрядов демонов.
Базовый лагерь демонов находился в пещере, но пространство внутри было более просторным, чем древняя гробница.
Ричард вошел после того, как Грей обеспечил безопасность лагеря.
Колебания света факела заставляли просторное подземелье казаться слегка тусклым.
Его сердце дрогнуло после того, как он отчетливо увидел сцену перед собой.
Человеческие трупы покрывали пол. У этих трупов были бледные лица, словно лишенные всей крови.
Если внимательно присмотреться, можно было увидеть, что острое оружие пронзило их жизненно важные части.
В центре бесчисленных трупов была огромная лужа крови.
Слабый свет факела делал алую жидкость чрезвычайно ужасающей и жуткой.
В луже крови были отпечатаны таинственные и искривленные черные как смоль руны, едва различимые, что добавляло холодную и мрачную ауру.
«Люси!!»
— Люси, я здесь, чтобы спасти тебя. Где ты?
"Люси!!"
В подземном пространстве, заполненном трупами, эхом раздавался только голос Барри.
Он держал факел и смотрел на бледные трупы на земле с нежеланием и крайним страхом.
Словно он боялся, что в следующий момент появится то самое долгожданное лицо.
Ричард не мог не покачать головой, когда увидел эту сцену.
Эта глупая девчонка, как у нее еще может быть шанс выжить?
Однако лужа крови заставила его глубоко задуматься.
«Какова была цель демонов в создании этой лужи крови, которая доставила столько хлопот?»
— Для войсковых логовищ в древней гробнице?»
«Нет, Барри сказал, что демоны напали на другие человеческие деревни, поэтому он и его любимая вышли разведать новости».
«В то время демоны еще не обнаружили древнюю гробницу».
— Другими словами, лужа крови была первостепенной задачей, а древняя гробница — побочной.
«Более того, если нужно было распечатать логова войск, почему бы не построить бассейн с кровью прямо в древней гробнице?»
«Хотя демоны были хаотичны, они не были глупы. Хитрость высокоуровневых демонов была не меньше, чем у дьяволов».
— У лужи крови должна быть другая цель.
После того, как Ричард немного подумал и мумия подтвердила безопасный маршрут, он постепенно пошел по трупам в сторону лужи крови.
Спокойная лужа крови выглядела как глубокое озеро. Тут было тихо, от чего холодело сердце.
Никто не знал, что внутри.
Ричард открыл свою панель состояния, но не увидел никаких уведомлений.
Он нахмурился и посмотрел на перебинтованную мумию.
«Войди в лужу крови и посмотри, что в ней».
Перебинтованная мумия сразу же приняла меры после того, как получила приказ.
У мертвых существ не было понятия страха. Если бы это был человек, его ноги, вероятно, дрожали бы.
'Всплеск!'
После того, как перебинтованная мумия попала в лужу крови, ее тело быстро затонуло и исчезло в несколько мгновений ока.
Воздух снова сгустился.
В это время Барри поднял свой фонарь и испуганно подошел к луже крови. Отчаяние затуманило его глаза.
"Нет, ничего…"
В этот момент его глаза стали безжизненными.
Ричард проигнорировал его и уставился на лужу крови. Это был солидный запасной план демонов, ничего не могло случиться…
Через три, пять или десять минут сцена оставалась спокойной.
Ричард не хотел сдаваться как раз тогда, когда собирался приказать второй мумии отправляться.
Бульк! Бульк!
Внезапно в луже крови появились большие пузыри.
Внезапный звук был подобен приглушенному грому в безмолвной пещере.
Ричард тут же повысил бдительность до максимума.
"Отступаем!"
Отряд дружно отступил более чем на 20 метров, оставив лишь несколько факелов. Нерешительный Барри присел на корточки.
'Глоток! Глоток! Глоток!'
Пузыри увеличивались в размерах.
Потом под пристальным взглядом Ричарда.
'Всплеск!'
Внезапно раздался звук воды, и труп внезапно выплыл в луже крови.
Ужасная сцена заставила затрепетать кожу головы.
Но в следующую секунду фильм ужасов тут же превратился в любовную трагедию.
Барри поднял голову. Когда он увидел труп, плававший в луже крови, он вскрикнул от великой муки.
"Люси!!"
Все его тело, казалось, было поражено молнией, когда он рухнул на землю.
Его глаза были красными. Его рот постоянно дрожал, но не издавал ни единого звука.
Его глаза остановились на трупе. В этот момент он, казалось, потерял свою душу.
Ричард был ошеломлен. Он не ожидал такого финала.
Он взглянул на Барри и ничего не сказал.
Ричард шагнул вперед и внимательно посмотрел на труп под наблюдением и защитой перебинтованной мумии. Он заметил, что грудь трупа все еще пульсирует.
«Она еще не умерла?»
Он инстинктивно открыл панель атрибутов.
[Человек]
[Статус: трансформация не удалась.]
«Трансформация… не удалась?»
Зрачки Ричарда сузились. Он мгновенно открыл Систему Черного Золота.
Как и ожидалось, появилась более подробная информация.
[Кровавый бассейн — Использование крови для укрепления вошедшего в него человека превращает его в могущественного героя.]
[Использование крови для усиления исходит от демона высокого уровня. Он собирал кровь в лужу крови.]
[После того, как укрепление будет завершено, жертва будет вечно верна им. Это была редкая жертва в бездне.]
[Чем выше сила крови, проглоченная лужей крови, тем выше потенциал героя после успешной трансформации.]
[Примечание: укрепление было прервано. Текущая замена усиленному предмету — перебинтованная мумия. Вы можете бросать трупы и кровь в бассейн крови, чтобы увеличить ее потенциал. Текущее время инкубации: 1 день.]
После того, как Ричард прочитал описание, выражение его лица стало очень нетерпеливым.
«Бассейн крови? Укрепленный герой?»
«Неудивительно, что демон хотел построить бассейн крови…»
Однако Ричард случайно отправил перебинтованную мумию на поиски, что прервало процесс.
Теперь его перебинтованная мумия стала объектом жертвоприношения и вот-вот должна была превратиться в героя…
«Хахахаха!»
«Это так тоже работает?!»


    Герой, накормленный тысячами демонов, таинственный древний труп

    Ричард немедленно приказал людям поднять фигуру, плавающую в луже крови, чтобы предотвратить несчастные случаи.
В то же время он попросил отряд отодвинуть окружающие трупы подальше, очистив близлежащую территорию.
Поскольку укрепление могло быть прервано, процесс нуждался в более тщательной защите.
'Кашель! Кашель!'
Выбравшись из лужи крови, Люси, вся в крови, внезапно закашлялась.
Барри в этот момент, казалось, снова воссоединился со своей душой. Он прижался к девушке сбоку и смотрел на нее в экстазе.
«Люси, ты не умерла, ты не умерла… Я здесь. Я здесь…»
Слезы уже не могли остановиться в этот момент и текли вниз.
«Барри…»
В тот момент, когда девушка открыла глаза и увидела любимого, она не смогла совладать со своими эмоциями. Она обняла его изо всех сил, как будто хотела слить его со своим телом.
После тепла она, наконец, заметила отряд мумий рядом с ней и занервничала. Барри некоторое время объяснял, прежде чем девушка вздохнула с облегчением.
После того, как она долго отдыхала, Барри поддержал любимую и пошел навстречу Ричарду. Они оба низко поклонились ему.
— Благодарю вас, лорд Ричард. Ты наш спаситель! Мы всегда будем помнить вашу доброту. Да хранят тебя боги…»
Ричард кивнул.
«Все демоны в долине уничтожены. Теперь вы в безопасности».
Двое хотели еще раз поблагодарить его, но Ричард махнул рукой.
— Не нужно быть такой вежливой, мисс Люси. Можешь сказать мне, где волшебный шар, который ты достала из древней гробницы?
Он почти вскрыл всю Долину Демонов, но так и не смог найти стратегическое снаряжение, о котором упоминал Барри.
— Господин, — слабо сказала Люси.
«Господин, демон бросил магический шар в лужу крови…»
— Бросил его в лужу крови?
Ричард сузил глаза.
Поскольку это был бассейн крови, созданный демоном, за этим должен скрываться более глубокий смысл.
Казалось, что он мог только дождаться завершения жертвоприношения, прежде чем отправиться искать его.
— Ты видела или чувствовала что-нибудь на дне лужи крови?
«Шепот демонов. Бесчисленные демоны нашептывали мне в уши, словно пытаясь затянуть меня в бездну…»
На лице Люси отразился нескрываемый страх.
«Затем я почувствовала, как сила тянет меня вверх, и шепот демонов исчез».
Ричард кивнул. К счастью, он пришел рано, иначе она могла бы превратиться в демона.
Он задумался на мгновение, и выражение его лица было немного странным.
«Согласно указанию этого подземелья, если бы я не пришел атаковать Долину Демонов, демоны взрастили бы могущественного героя Люси, а затем повели бы отряд демонов атаковать Город Белой Башни?»
Что касается Барри, ее возлюбленного, то он пережил осаду деревни демонов и отправился в Город Белой Башни.
Наконец-то девушка ставшая демоном, и ее возлюбленный нежно посмотрели бы друг на друга через городскую стену.
«Голливудская драма вышла бы в прокат, если бы Барри получил какое-нибудь наследство паладина».
Потом Ричарду стало немного жаль. Он был слишком решителен и прямо устранил эту угрозу. Такой драматичной сцены он не увидит.
Теперь его подчинённый заменит героя, казалось бы, финального босса-злодея.
«Ребята, идите отдыхайте. Вы сможете вернуться завтра».
Эти двое снова выразили свою благодарность и поддержали друг друга, когда они вышли из пещеры.
Ричард обратил внимание на лужу крови.
Он глубоко задумался после того, как снова посмотрел на уведомление системы Черного Золота.
Сбор свежей крови и трупов мог увеличить потенциал героя…
«Свежая кровь — это то, что требуется для кровавой жертвы. Однако после того, как перебинтованная мумия заменила Люси, появилась дополнительная опция для трупов.
«Кажется, у разных рас разные методы жертвоприношения и материалы».
Это напомнило ему о жертвенном гробе Грея в то время. Хотя обеим сторонам требовались разные материалы, были сходства и различия.
Немного подумав, он позвал Грея.
«Бросьте все трупы демонов за пределами долины в лужу крови, не оставив ни одного».
Грей немедленно повел войска переносить трупы. Ричард оставил небольшую команду мумий охранять лужу крови, чтобы предотвратить любые неприятности.
Он не оставался там долго. После того, как Ричард вышел из пещеры, он посмотрел на двух милых юных любовников в жалком состоянии и покачал головой.
Он не возражал против того, чтобы быть грязным.
После того, как он достал немного приготовленной еды из системного пространства и поделился ею с двумя, он нашел подходящее место, чтобы переодеться в чистую одежду.
После того, как он приказал Грею немедленно разбудить его, если что-нибудь случится, он расстелил одеяло, сделанное из длинной шерсти кролика огненного дракона. Он призвал двух перебинтованных мумий защитить себя. Он хорошо выспался.
С Греем не о чем было беспокоиться, герой-мумия руководил всей ситуацией.
На следующее утро он проснулся в удобном одеяле.
После того, как Ричард проснулся и открыл глаза, он увидел Грея. Он стоял на страже вокруг с небольшой командой мумий.
"Господин…"
Ричард подобрал одеяло и потянулся.
— Вы закончили переносить трупы?
«Мы перенесли все трупы прошлой ночью поздно вечером».
Кровавой жертве понадобиться день, чтобы произвести героя. Теперь, когда прошла ночь, оставалось еще больше десяти часов, так что спешить было некуда.
— Вы не нашли ничего необычного в окрестностях?
«Недалеко от лужи крови я нашел очень крошечный пространственный разлом, но он быстро исчез после того, как я его нашел».
«Это пространственный разрыв. Демоны, должно быть, пришли оттуда».
Ричард кивнул. Это было разумно. Если бы демоны продолжали проходить через пространственный разлом, это было бы не просто подземелье с 1 звездой.
Он встал и подошел к луже крови, больше ничего не сказав.
Уровень лужи крови был намного выше после того, как они бросили тысячи трупов демонов.
Однако всплывающих трупов не было.
Описание системы «Черное золото» также не сильно изменилось.
Казалось, их полностью поглотили…
«Какой уровень героя может создать такая огромная сила?»
Ричард был полон сильного предвкушения.
«Лорд Ричард…»
Звук сзади прервал его мысли.
Он повернулся и посмотрел на вошедшего.
Барри и Люси, пара, переоделись в одежду, которую он дал им прошлой ночью. Хотя они не подходили по размеру, ткань была высокого качества, так что она все еще была приемлемой.
Ричард думал, что эти двое были там, чтобы спросить, когда они вернутся, он прямо сказал:
«Мы вернемся в деревню сегодня вечером. Вам не о чем беспокоиться».
Люси, чье лицо все еще было слегка красным, покачала головой.
— Лорд Ричард, дело не в этом. Вчера я видела, что ваш отряд перетаскивал трупы демонов в лужу крови. Эти трупы очень важны для вас?
Ричард ничего не скрывал.
— Эта лужа крови — техника, используемая демонами для укрепления своих подчиненных. Я могу использовать ее, чтобы увеличить силу своих подчиненных.
«Трупы этих демонов — лучшая пища».
Двое людей, которые до крайности ненавидели демонов, почувствовали облегчение. Так и должно быть. Они даже не оставили их трупов.
Люси задумалась на мгновение и колебалась.
«Господин, когда мы с Барри разделились, чтобы сбежать, мы случайно открыли механизм в той древней гробнице. Внутри мы нашли труп. Кажется, это владелец гробницы… Возможно, он вам понадобится».
Ричард был ошеломлен. Было такое?
Однако он все же покачал головой.
«Даже гроб сгнил, так что труп, должно быть, обветрился. Лужа крови должна поглотить нормальные трупы. Если внутри есть какие-то сокровища, они могут быть более полезными.
Люси забеспокоилась, когда услышала это.
«Господин, труп не обветрился, как будто только что умер… и я чувствовала через волшебный шар, что в нем содержится огромное количество энергии».
«Он в бессчетное количество раз сильнее тех демонов!!»
— Даже гроб сгнил, а труп до сих пор выглядит так, будто только что умер?
«Это была побочная миссия? Или это было связано с нежитью, которая никогда не появлялась?»
Это сразу же заинтересовало Ричарда.
«Возьми меня посмотреть».


    Лорд-лич

    Когда они вернулись к древней гробнице, Люси надавила на камень в незаметном месте. Затем появилась потайная дверь.
Девушка объяснила.
«Владелец использовал гробницу за пределами этой древней гробницы, чтобы сбить с толку посторонних».
Ричард кивнул. Как обычно, он сначала отправил на расследование две группы мумий.
Убедившись, что опасности нет, Грей повел команду внутрь. Он вошел последним.
Они прибыли в центр гробницы через несколько десятков метров.
Они нашли труп в черной магической мантии, лежащий на груде ослепительных драгоценных камней.
Если бы здесь был дракон одержимый сокровищами, он бы точно сошел с ума.
И этот труп был именно таким, как сказала Люси. Он был как живой и ничем не отличался от живого человека.
Не было никаких сомнений в том, что труп излучал ауру, которая заставляла его чувствовать огромное давление.
Он мог обладать такой преувеличенной силой после того, как так долго был мертв. Должно быть, он был необыкновенным.
Он открыл панель статистики.
[Тело Лорда Лича]
[Уровень: Уникальный]
[Характеристики: Тело, используемое личами для изменения жизни.]
[Описание: Могущественные личи могут очищать все виды тел и кристаллов души. Их можно спрятать в тайниках для воскрешения после смерти.]
— Святое дерьмо, Лорд-лич?
Ричард был немного удивлен.
Это была нежить высокого уровня, безграничный правящий класс фракции нежити.
Чтобы стать личем, нужно было обладать огромной силой. В противном случае он не мог бы сделать кристалл души.
Более того, за ним висело слово «Лорд»… Не везде этот титул можно было увидеть.
Пока мысли Ричарда двигались, он, казалось, что-то задумал.
«Этот волшебный шар, может быть, это кристалл души Лича?»
Выражение его лица было немного странным. Можно ли считать, что эти демоны украли кристалл души Лича?
Ричард взмахнул рукой, и мумия осторожно вынесла тело Лорда-лича из гробницы.
Это было идеально для перебинтованной мумии, чтобы увеличить свой потенциал с ее величественным количеством энергии.
После того, как мумия взяла тело, взгляд Ричарда сосредоточился на груде старых драгоценных камней.
Он громко рассмеялся.
Вот что значит зачистка подземелья!!
Чем выше риск, тем больше будет награда.
В тот момент, когда он пришел, он уничтожил главную силу подземелья — фракцию демонов. Награды были зашкаливающими.
Ричард не терял времени даром. Он тут же собрал все ресурсы на земле.
Панель атрибутов внезапно изменилась через мгновение.
[Драгоценные камни: 750 единиц]
[Кристаллов, серы и ртути по-прежнему было 0.]
Это принесло ему 750 единиц редких ресурсов, в несколько раз больше, чем занимаемая им шахта драгоценных камней.
Потрясающе.
Более того, этим запечатанным горгульям нужны драгоценные камни для вербовки.
Эта волна была просто небесной.
Подождите, Лорд-лич приготовил внутри драгоценные камни, чтобы завербовать горгулий после того, как он воскреснет, верно?
Ричард задумался.
Но он был в хорошем настроении.
«Независимо от того, сколько планов у тебя было, теперь они мои… хахаха».
Ричард ушел в невероятном восторге после того, как они несколько раз обыскали гробницу и убедились, что других находок не осталось.
Он начал производить расчеты в своем сердце, когда вышел из древней гробницы.
Это был только второй день, когда он вошел в подземелье.
Он только что получил два запечатанных логова войск продвинутого уровня. И это уже было бесценно.
Более того, юнит-герой находился в процессе трансформации. После того, как его войска сбросили столько трупов, их потенциал был точно не мал.
Теперь он получил редкие ресурсы, эквивалентные нескольким минеральным жилам, а также тело Лорда-лича.
Даже уровень войск также увеличился.
Этот обильный урожай резко превзошел его ожидания.
«Господин, что нам делать с телом этого Лича?»
Ричард взглянул на труп, излучающий безграничную энергию.
«Разруби труп и порциями брось куски в лужу крови».
«Хочешь воскреснуть? Мечтай!»
«Порублю тебя в фарш и посмотрю, что ты можешь использовать, чтобы воскреснуть».
Несколько мумий тут же отнесли тело Лича вниз и расчленили его.
Ричард забеспокоился и приказал Грею присматривать.
Мгновение спустя неожиданно зазвонило системное уведомление.
[Динь~ Вы уничтожили тело Лорда-лича, не оставив кристалла души. Он расплавился в луже крови и полностью мертв.]
[Вы выполнили миссию — Уничтожить нежить. Прохождение подземелья увеличилось на 30%. Текущий прогресс в подземелье составляет 40%.]
[Дин~ Вы выполнили задание — Боль любовника. Прохождение подземелья увеличилось на 10%. Вы спасли Люси, которой суждено стать героем-демоном. Прохождение подземелья увеличилось на 10%. Текущий прогресс в подземелье составляет 60%.]
[Дин~ Вы взяли на себя инициативу атаки. Вы уничтожили демона, еще не породившего могучего героя в колыбели. Превышено выполнение квеста — Уничтожить демона. Прохождение подземелья увеличилось на 30%. Текущий прогресс подземелья составляет 90%.]
[Динь~ Прохождение подземелья превысило 80%, вы можете покинуть его в любое время.]
[Примечание: после того, как прогресс квеста превысит 80%, вы можете оставаться в подземелье максимум один день.]
Когда Ричард услышал системное уведомление, он выглядел странно.
— Что случилось?
Он даже не успел хорошо провести время, а его прогресс уже достиг 90%.
Значит, только что расчлененный Лич был одной из четырех фракций в подземелье, фракцией нежити?
Такого большого босса было так легко убить?
Он провел кровавую битву, чтобы убить демона, но должен был убить одного, чтобы уничтожить нежить?
Какой идиот спроектировал это подземелье? Приди. Позволь мне показать тебе, что такое кулак размером с мешок с песком.
Однако без давления миссии Ричард тоже расслабился.
Теперь не нужно торопиться делать то или иное.
Ричард погладил подбородок и посмотрел на Барри. «В Белой Башне есть стратегическое сокровище? Что это за сокровище?»
Он задавался вопросом, сможет ли он ограбить Город Белой Башни после того, как завершит миссию.
Не было смысла хранить все хорошее в этом тысячелетнем подземелье. Когда фрагменты времени разобьются, все исчезнет.
Люси покачала головой.
«Мы только слышали об этом. Только церковный священник знает о Белой Башне.
Ричард кивнул.
Казалось, что необходимо посетить город Белой Башни.
Прибыль от этого подземелья была настолько велика, что они могли получить больше прибыли.
Ричард вернулся в бассейн крови и открыл Систему Черного Золота. Он увидел другое уведомление.
[Бассейн крови — текущая цель укрепления: перебинтованная мумия. Из-за наделения особого трупа величественной силой процесс трансформации претерпел мутацию. Он больше не может увеличивать свой потенциал за счет свежей крови и трупов. Процесс трансформации необратим. Текущее время инкубации: 6 часов.]
— Это из-за Лорда-лича?
Глаза Ричарда слегка сузились. Казалось, что он непреднамеренно сделал доброе дело, которое имело значительные последствия.
Он не только устранил угрозу нежити одним махом, но и вызвал мутацию в жертве перебинтованной мумии.
Он опасался, что на этот раз урожай будет исключительно обильным, судя по уведомлению Системы Черного Золота.
Оно резко пробудило предвкушение в его сердце.
После того, как Грей выставил отряд для охраны окрестностей, Ричард терпеливо ждал.
Кровавая лужа, которая все это время была спокойной, внезапно изменилась в десять часов вечера.
'Глоток! Глоток! Глоток!'
Из него вышли бесчисленные пузыри.
Затем поверхность воды начала быстро опускаться, как будто внизу был гигантский зверь, который глотал кровь.
Но после того, как уровень жидкости упал до предела, брызнула кровь.
Из лужи крови медленно показалась перебинтованная голова.
Затем перебинтованная мумия выползла из лужи крови, и кровь стекала вниз.
После того, как мумия встала, бинты впитали кровь на ее теле. И снова стало сухо.
Только тогда Ричард отчетливо увидел появление мумии.
Бинты цвета крови обмотали все его тело, и запах крови пропитал воздух.
Части его лица, не перевязанные бинтами, обросли плотью и кровью, и он больше не был похож на скелет.
Его пара кроваво-красных глаз казалась холодной и бессердечной и могла вызвать у людей мурашки по спине.
Испускаемая аура была мощной и дикой, как дикий зверь, голодавший более десяти дней.
Она постепенно подошла к Ричарду, встала на одно колено и смиренно поклонилось ему.
— Милорд, Гюнтер Свежая Кровь, ваш покорный слуга выражает вам высочайшее почтение. Спасибо, что подарили мне новую жизнь».
Ричард удовлетворенно кивнул. Солдаты были вечно верны лорду, который их завербовал, даже если другая сторона станет богом.
Это было первоначальным правилом «Сияющей Эры».
Судя по ауре, Гюнтер, этот новоиспеченный герой, уже был чрезвычайно силен.
Он не знал, какими будут атрибуты.
Он открыл панель атрибутов с полным ожиданием.


    Герой A-ранга, Увеличенный урожай

    [Гюнтер Свежая кровь (Лич)]
[Герой: Душа]
[Уровень: 6 (Элитный герой, магический урон увеличивается на 30%.)]
[Потенциал: А-ранг]
[Профессия: Лич Свежая кровь (Элита, эффект применения заклинаний увеличивается на 15%.)]
[Мана: 600 (восстанавливает 6 очков в секунду.)]
[Навыки: Филактерия души (ранг А) — Может создать контейнер для хранения души. После смерти можно использовать контейнер для возрождения. Сила не уменьшится. Текущий контейнер: Шар души, увеличивает магический урон на 50%.]
[Тело Крови (ранг А) — Иммунитет к яду, чуме, проклятиям и навыкам мгновенной смерти, увеличивает защиту на 70%, сопротивление магии на 70%. Может поглотить кровь, чтобы быстро восстановить жизнь.]
[Шар Порчи (ранг А) — Конденсирует магическую силу, образуя магический шар с сильным разъедающим эффектом. Наносит огромный урон врагам в радиусе 30 метров. Сгущает кровь, чтобы высвободить это умение, увеличивая магический урон на 50. Время восстановления: 3 минуты. Каждое использование расходует 100 маны.]
[Взрыв трупа (ранг B) — Может взорвать одиночный труп или труп диаметром 20 метров. Наносимый урон зависит от силы трупа. Дальность применения навыка - 100 метров. Нет времени восстановления. Каждое использование расходует 50 маны.]
[Трансформация трупа (ранг B) — Может превратить труп в мумию. Чем сильнее труп, тем сильнее превращенная Перебинтованная мумия. Количество трансформаций в день: 3 команды.]
[Опустынивание: (ранг C)
.
[Характеристика героя: при управлении мумиями, все мумии получают 30% защиты и 30% силы.]
[Расовый талант: при сражении в пустыне скорость восстановления маны увеличивается на 50%.]
[Синергия-Кровь: при использовании крови для произнесения заклинаний, магический урон увеличивается на 60%.]
[Описание: Мумия, получившая силу лича. Он имеет значительный потенциал.]
Веки Ричарда поднялись, и в его сердце вспыхнуло неудержимое ликование.
"Герой А-ранга!! Это был настоящий герой А-ранга!!!"
"Черт, разве это не было чертовски круто?"
Он быстро нашел главное... Труп Лорда-лича, это должно быть из-за трупа Лорда-лича.
"Нет, там также была филактерия души Лорда-лича, все это сделало Гюнтера".
"Хахахахаха..."
.
Три навыка А-ранга и два навыка B-ранга, каждый сильнее другого.
Более того, Гюнтер уже не был чистым помощником Грея. Теперь у него было два мощных атакующих заклинания.
Это компенсировало отсутствие магического урона все это время.
На этот раз Ричард заработал столько, что кровь из его мозга вышла!!!
Он никогда не думал, что помещение трупа Лорда-лича в подземелье вызовет такие огромные изменения.
По его оценке, даже если бы они бросили туда тысячи трупов демонов, высший уровень героя, который мог бы родиться, был бы только B-ранга. В конце концов, это было подземельем с 1 звездой.
Он не рассчитывал получить такую щедрую прибыль по ошибке.
Это была просто огромная прибыль.
"Кто спроектировал это подземелье? Если дизайн хорош, он должен быть таким."
"Было бы лучше, если бы я смог подобрать яйцо красного дракона в подземельях будущего…"
"Не надо формальностей. Гюнтер, где твой Магический Шар Души?"
Красивый герой-мумия встал с перевязанной кроваво-красной повязкой. В его руке из воздуха появился хрустальный шар размером с кулак.
"Господин, я могу спрятать его в специальном пространстве…"
[Магический шар души]
[Уровень: Специальный]
[Характеристики: Филактерия души может хранить души. Душа может быть возрождена после смерти с помощью филактерии.]
[Синергия-Кровь Гюнтера]
[Навыки: Увеличивает магический урон на 50%.]
[Описание: филактерия Лича. Разбей ее. Может быть, ты сможешь убить лича.]
Ричард взглянул на атрибуты и удовлетворенно кивнул.
Это можно считать дополнительным преимуществом.
В этот момент неожиданно прозвучало системное оповещение.
[Динь~ Вы выполнили побочную миссию — Уничтожить лужу крови. Прохождение подземелья увеличивается на 10%. Текущее прохождение подземелья составляет 100%.]
[Вы выполнили все миссии. Вы можете оставаться в подземелье еще 12 часов.]
[Через 12 часов фрагмент времени вернется в реку времени.]
Ричард прочитал уведомление один раз и был в хорошем настроении.
Согласно обычной логике подземелья, он должен был отправиться в Белую Башню, чтобы сообщить о ситуации.
Согласно сюжету, демоны должны были найти лича и бросить Лорда-лича в лужу крови.
Лич Лорд получил бы свою филактерию в луже крови. И он воскрес бы.
Это вызвало бы катастрофу нежити и они осадили бы Белую Башню с демонами.
Люси была бы могущественным героем, вскормленным демонами. У нее мог бы быть даже конфликт с Личем из-за волшебного шара Лича, а затем с людьми. Она была бы настоящей героиней.
Теперь она была явно прохожей.
Ричард был особенно осторожным. Он изрубил тело Лича и бросил куски в лужу крови, убив Лорда-лича.
"По сюжету, если бы я пошел бы в Белую Башню, я смог бы получить некоторые ресурсы в Белой Башне."
"Но получить такой урожай, который я получил сейчас, было бы невозможно. Когда пришло бы время, мне пришлось бы столкнуться с одновременной атакой демонов и лича."
"Как и ожидалось, я не могу быть ограничен в рамках миссии…"
Глаза Ричарда блестели. Он получил щедрые награды после того, как несколько раз выпрыгнул из рамок миссии. Это позволило ему постепенно понять правила.
Этот увеличенный урожай заставил его чувствовать себя комфортно во всем.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на двух героев.
"Два логова в древней гробнице запечатаны. Чтобы их распечатать, нужна свежая кровь."
"Возьмите своих людей и используйте свежую кровь из лужи крови, чтобы сломать печать".
Ценность двух логов войск продвинутого уровня была чрезвычайно высока, особенно в решающий момент, когда масштабное подземелье вот-вот должно было начаться. Это был ценный урожай.
Должно быть, оно было подготовлено к воскрешению Лорда-лича, если следовать заговору.
Для могущественного начальника было бы неразумно иметь мало подчиненных.
Но теперь все это было его.
Ричард достал из системного пространства несколько деревянных бочонков для воды и передал их.
Гюнтер взял их и показал несколько жесткую улыбку.
"Господин, я справлюсь с этой кровью, не надо бочек…"
Уголок рта Ричарда дернулся.
"Иди…"
Гюнтер кивнул и пошел к передней части лужи крови. Он медленно протянул правую руку.
Его тело выпустило энергию цвета крови.
В одно мгновение лужа крови закипела.
Кровь, казалось, потеряла свою гравитацию и полетела в небо.
Затем она продолжила вращаться и превратилась в значительную кровяную клетку.
Эта сцена особо привлекала внимание.
Конечно же, заклинатели были самыми яркими.
Они могли заставить плавать лужу крови одной рукой. Если бы воин использовал этот метод, ему пришлось бы нести бочку.
"Я должен изменить свою профессию на магическую профессию. Сила этого навыка не только мощна, но и может быть очень высокомерной. Разве это не лучше, чем глупые и громоздкие воины?"
В этот момент он молча определился с направлением своей будущей профессии.
После того, как кровь в луже крови всплыла в воздух, Гюнтер развернулся и вошел в древнюю гробницу с кровью.
Затем он разделил кровь на две части и обернул статуи горгульи.
Бульк! Бульк!
Пузыри появлялись, один за другим, и горгульи судорожно глотали кровь.
Первоначально темные камни постепенно становились блестящими.
Когда пожираемая кровь достигла определенного предела.
"Шух!"
Две горгульи внезапно открыли свои алые глаза.
[Динь~ Логово Темной Горгульи распечатано.]
[Два логова войск продвинутого уровня успешно получены.]


    Второй Большой Урожай, Могущественная Темная Горгулья

    Ричард открыл панель атрибутов логова Темной горгульи. И действительно, изменения были.
Печать логова Темной горгульи исчезла, а последний атрибут заставил Ричарда почувствовать себя еще лучше.
[Примечание: в настоящее время горгульи съели достаточно, чтобы можно было вербовать. Для вербовки, в течение трех дней, каждой темной горгулье требуется дать всего десять единиц драгоценных камней.]
Было ли такое хорошее дело?
Эти преимущества, вероятно, были подготовлены для воскрешения Лича. Теперь это все было его.
С сильным волнением он решил завербовать.
[Динь~ Ты хочешь потратить 400 единиц драгоценных камней, чтобы нанять горгулий * 40?]
Ричард все подтвердил после того, как прозвучало уведомление.
Только 350 из 750 единиц драгоценных камней остались на панели в одно мгновение.
'Трескаться!'
В следующую секунду грудь статуи горгульи перед ним внезапно раскололась.
Изнутри появилась отвратительная голова. Затем с обеими руками, которые поддерживали левую и правую стороны, и с большой силой ее тело медленно поползло.
.
'Ух!'
Когда появился последний хвост, она внезапно расправила сомкнутые крылья.
Перед Ричардом появилась властная темная горгулья.
Темная горгулья была миниатюрной версией статуи. Ее мускулы были как сталь, наполненные обтекаемыми полосами.
Ее тело стояло прямо и достигало не менее трех метров в высоту.
Ее четыре конечности имели когти, которые были острее бритв. Даже щит воина не смог бы противостоять их атакам.
Ее крылья были согнуты, а передняя часть тела имела острые шиповидные лезвия. Это заставило людей понять, что это явно не украшение.
Колючки выросли на локтях, коленях и плечах. Каждая часть тела, казалось, была рождена для убийства.
Внешний вид этого легендарного воина был весьма впечатляющим.
[Темная горгулья]
.
[Уровень: 5 (Элитный солдат, сила увеличивается на 15%.)
[Потенциал: Продвинутый 3 звезды]
[Навыки: Обсидиановое тело (ранг B) — Особая структура тела может сделать горгулью невосприимчивой к магическому урону и навыкам мгновенной смерти, но не может быть благословлено усилением магии.]
[Форма каменной статуи (ранг B) — Может превращаться в статую, не может двигаться или атаковать, защита увеличивается на 500%, восстанавливает 10% здоровья в минуту. Время перезарядки: 30 секунд.]
[Гигантская сила (ранг B) — Особая структура позволяет ей обладать необычайной силой, сила увеличивается на 100%.]
[Стальная дробилка (ранг B) — Специальные кованые когти могут пробивать толстую броню и магические щиты. Острота увеличивается на 70%. Прочность увеличивается на 70%.]
[Экстремальный быстрый полет (ранг C) — Ловкость увеличивается на 40%. Скорость увеличивается на 40%.]
[Расовый талант: способность сопротивляться пробиванию брони и колющему урону. Защита увеличивается на 50%.]
[Синергия-горгульи: когда количество горгулий превышает 10, защита увеличивается на 10%, а сила увеличивается на 10%.]
[Когда количество горгулий превышает 30, защита увеличивается на 20%, а сила увеличивается на 20% (активный).]
[Когда количество горгулий превышает 50, защита увеличивается на 40%, а сила увеличивается на 40%.]
[Описание: Уникальная конструкция, обладающая выдающейся силой и защитой.]
Ричард был вне себя от радости после того, как несколько раз посмотрел на атрибуты темных горгулий.
Какой хороший парень!
Атрибуты были невероятными! Как и ожидалось от некогда особого ранга!
Более того, темные горгульи были в конечном счете невосприимчивы к магии… Один только этот атрибут был бесценным.
С Песчаной Трансформацией, обычный физический урон был ограничен отрядом Сумеречного Города. Только маги могли нанести огромный урон.
Появление темных горгулий компенсировало этот недостаток.
В будущем не позволяйте ему видеть магов. В противном случае это позволит врагу узнать, что такое убийца магов.
Более того, тёмные горгульи как летающие юниты могли обходить передний ряд и напрямую атаковать задний ряд.
Эта часть имела стратегическое значение.
Ричард был удовлетворен.
Он внезапно подумал после момента наблюдения… Поскольку горгульи были невосприимчивы к магии, мог ли он все же даровать им Навык Опустынивание???
"По логике вещей, мой навык Опустынивание — это не магия, а родословный навык — талант Лорда".
Магия была приобретена, но талант был спрятан в родословной.
Разница между ними заключалась в том, что использование магии потребляло магическую силу.
А умение применять таланты поглощало силу родословной.
Хотя посторонние не могли увидеть разницу, заклинатель все же мог ее почувствовать.
Ричард вызвал первых двух темных горгулий с легкой неуверенностью.
"Господин…"
Голос темной горгульи приглушился с некоторой механической жесткостью.
Ричард кивнул и протянул правую руку.
Желтый, похожий на песок свет поднялся с его ладони и распространился в несколько мгновений ока, он прямо окутал двух темных горгулий.
Иммунитет тела тёмных горгулий к магии не отверг приток этой силы.
Мгновение спустя.
[Динь~ По твоему благословению, темные горгульи усвоили часть силы пустыни и получили новое умение — Опустынивание (C-ранг).]
"Хахахаха!! Это действительно сработало!!!!"
Настроение Ричарда мгновенно взорвалось. Огромное удивление заставило его расхохотаться.
"Талант Повелителя Пустыни был потрясающим!!!"
"Это было действительно неразумно и даже не надо упоминать о науке!!"
"Темная горгулья уже была очень прочной и невосприимчивой к магическому урону. Если бы она активировала Опустынивание разве это не было бы эквивалентно прямой активации неуязвимости?"
Ричард чувствовал, что отряд в его руках развивается в крайне ненормальном направлении.
Сильный до небес.
Но хорошо быть сильным. Он любил сильных.
Он улыбнулся, наблюдая за рождением четырех маленьких групп темных горгулий. Не очень широкая пещера была тесно переполнена.
Ричард разрушил логово Темной горгульи после того, как даровал Опустынивание всем темным горгульям.
Он поместил два миниатюрных ядра логова в системное пространство.
Когда он вышел из древней гробницы и посмотрел на собравшийся перед ним отряд, выражение его лица все еще было немного ошеломленным.
Он многого добился за последние несколько дней.
Нынешние войска в его руках значительно улучшились после некоторых расчетов.
Редкий 3 звезды Перебинтованная мумия: 50
Редкий 3 звезды Ядовитый воин-скорпион: 27
Редкий 3 звезды Проклятый фараон: 5
Продвинутый 3 звезды Топор мертвых: 20
Продвинутый 3 звезды Темная Горгулья: 40
Общее количество солдат составило 142, полтора эскадрона.
Мало того, что качество чрезвычайно высокое, так еще и два героя A-ранга возглавляли эскадрильи.
Грей, преобразованный из юнита Проклятый фараон, был искусен в проклятиях и контроле. Он мог непрерывно произносить заклинания и силой контролировать врага.
Гюнтер Свежая Кровь, трансформированный из юнита Перебинтованная мумия, был искусен в наступательной магии. Каждый день он мог набирать из трупов три эскадрона Перебинтованных мумий.
Такой конфигурации команды менее чем за месяц было достаточно, чтобы любой игрок мог позавидовать.
Ричард посмотрел на Гюнтера.
Его очень интересовала способность этого парня вербовать мумии.
"Могут ли трупы вокруг лужи крови превратиться в мумии?"
Гюнтер немедленно ответил.
"Господин, пока это труп, все в порядке. Однако силы самого трупа недостаточно. Набранные мумии в большинстве своем будут обычного уровня…"
"Все в порядке. Давай сначала попробуем".
Ричард очень завидовал способности нежити использовать трупы своих врагов для пополнения своих войск.
Однако он никак не ожидал, что теперь у него будет герой с такими же способностями.
Он завербует этих мумий и наделит их Опустыниванием… Они все равно будут очень полезны, даже если их уровни не будут высокими.


    Вербовка мумий с использованием методов нежити

    Когда Ричард подошел к пещере, полной трупов, он был в приподнятом настроении.
Эти трупы, вероятно, были оставлены для Лорда-лича. После его воскрешения, он сможет как можно скорее сформировать отряд нежити.
Одна цепочка за другой.
Однако эти аранжировки стали его трофеями после того, как попали в его руки.
Гюнтер стоял среди трупов, его тело наполняла кроваво-красная энергия.
"…"
Он вызвал серию неясных заклинаний.
В одно мгновение кроваво-красная энергия высвободилась и распространилась. Она окутала все трупы.
Огромное количество трупов были быстро окружены этой кроваво-красной энергией, они словно хранились миллионы лет.
Ричард остро заметил, что обветренные трупы излучают энергетические следы и сливаются с кроваво-красной аурой.
.
Кровавое свечение стало еще более глубоким, когда несколько трупов разложились.
'Трескаться! Трескаться!'
Со временем трупы рассыпались, как стекло, и всего 30 трупов остались целыми.
Только в этот момент в трупы начала вливаться кроваво-красная энергия.
Ричард внимательно посмотрел. После того, как энергия крови влилась в трупы, рассеянные лучи крови превратились в полоски кровавой ткани, которые обернулись вокруг трупа.
Они завернули трупы в мумии.
Время преобразования длилось недолго, когда исчез последний след кроваво-красной энергии. Первоначально неподвижные трупы на земле внезапно зашевелились.
"Рев!" Низкий рев вырвался из горла. Звук был такой, будто в горле застрял инородный предмет. Это было очень резко и неприятно для ушей.
Зрелище было довольно пугающим.
.
В следующее мгновение мумии, завернутые в кроваво-красную ткань, несколько сковано поползли вверх.
[Динь! Ваш герой — Гюнтер Свежая кровь использовал заклинание вербовки мумии. Вы получили три команды мумий кровавого цвета (Элита 1 звезда).]
Солдаты, завербованные героями, также будут носить имя Ричарда. Он также имел абсолютную власть над ними.
Однако он не был заинтересован в руководстве этими завербованными солдатами, поэтому он вернул командование Гюнтеру.
Затем он с любопытством открыл панель статистики.
[Мумия кровавого цвета]
[Уровень: 1]
[Потенциал: Элита 1 звезда]
[Навыки: Тело Смерти (E-ранг) — отсутствие страха перед болью, отсутствие страха перед смертью и иммунитет к яду, чуме и проклятиям.]
[Кровавое проклятие (Е-ранг) — При атаке врага есть 20% шанс, что противник будет проклят, а его сила уменьшится на 30%.]
[Расовый талант: при сражении в пустыне, выносливость и скорость восстановления после травм будут увеличены на 50%.]
[Синергия-Мумия: Когда количество мумий превышает 10, сила всех мумий увеличивается на 10%. Когда количество мумий превышает 30, сила увеличивается на 20%. Когда количество мумий больше 50, сила будет увеличена на 30%. Шанс срабатывания проклятия будет увеличен на 15% (активировано).]
[Описание: Мумия с обычной боевой силой.]
Ричард несколько раз посмотрел на атрибуты, и у него возникла идея.
Характеристики завербованных мумий кровавого цвета не были выдающимися. Они были немного слабее, чем те логова войск.
Конечно, это связано со слабостью окружающих трупов.
Несмотря ни на что, они все еще были солдатами элитного уровня. Это была дополнительная награда, полученная бесплатно.
Раз это было бесплатно, то это было хорошо, несмотря ни на что.
Ричард был в прекрасном настроении.
Раньше, когда он сканировал карту. Вся несъедобная добыча была продана нежити по цене капусты. Это того не стоило.
В дальнейшем трупы, добытые в боях, пригодятся. И они смогут выжать из них последнее оставшееся значение.
Он был в восторге.
Ричард покинул пещеру после того, как уладил этот вопрос. Он вызвал Барри и Люси, которые немного поправились.
"Я избавился от демонов. Отряд Белой Башни очистит остальных беглецов".
"А теперь вернемся в деревню".
Ричард мог оставаться в подземелье еще 12 часов и искать прибыль какое-то время. Может быть, он сможет пойти в Город Белой Башни.
Это основная локация миссии, невозможно, чтобы там не было никаких выгод.
Теперь, когда он так многого добился, у него было больше ожиданий от Города Белой Башни.
Барри и Люси радостно кивнули и сразу же пошли вперед.
После того, как эти двое вышли из Долины Демонов, они взялись за руки, оглянулись с затянувшимся страхом и улыбнулись друг другу.
Они яростно обнимали друг друга.
Пережить катастрофу было особенно прекрасным чувством.
Только когда луна взошла высоко, Ричард и остальные вернулись в изначальную деревню Синих Листьев.
Всего через два дня и одну ночь сила в его руках качественно улучшилась.
******
Внутри деревни Синих Листьев.
На главном месте просторного зала сидел пожилой длиннобородый мужчина в пасторской рясе.
Позади него стояли два церковных рыцаря в белых доспехах.
По обеим сторонам семи-восьмиметрового деревянного стола сидело более десяти сельчан. Они смотрели на старого священника с волнением и нервозностью.
По их мнению, прибытие старого пастора спасет деревню Синих Листьев.
Должно быть, это Божий агент для распространения света в человеческом мире.
"Вы хотите сказать, что лорд, утверждающий, что он из другого мира, возглавил отряд мумий и победил эти несколько эскадрилий демонов?"
Старый пастор нахмурился.
Джилл, отец Барри и глава деревни Синих Листьев, встал и взволнованно сказал: "Правильно, старый пастор Джон!"
"Барри повел этого лорда-человека на поиски демонов. Я беспокоюсь, что они рассердят отряд демонов. Я умоляю вас немедленно организовать отряд для уничтожения демонов!"
На лицах двух церковных рыцарей рядом со старым пастором Джоном отразилась ярость.
"Этот проклятый повелитель потустороннего мира в конечном счете так безрассуден! Их действия наверняка пробудят бдительность демонов!!"
"У этого Повелителя пустыни всего эскадрилья солдат. Как они могут атаковать демонов такой маленькой силой?"
"Это просто ухаживание за смертью!"
Статус церковных рыцарей был несколько ниже, чем у священников, и они были гораздо почетнее сельчан. Во время встречи никто не осмелился ничего сказать.
Старый пастор Джон тоже нахмурился.
Его не волновало, жив или умер повелитель другого мира. Но если демоны разозлятся, это наверняка повлияет на Город Белой Башни.
Большой пожар несколько дней назад все изолировал. Это оставило их без новостей до сегодняшнего дня.
Город Белой Башни не успеет подготовиться, если демоны снова разозлятся.
Лицо Джилл побледнело, когда он услышал это.
Это был его сын, который проложил путь.
Если что-нибудь случится с Белой Башней, разве его сын не будет убит первым?
Когда он подумал об этой ужасающей сцене, все его существо слилось с тревогой.
"Старый пастор Джон, эти злые существа уже вторглись в более чем десять деревень за этот период… Если мы продолжим позволять демонам развиваться и грабить, мы можем даже подвергнуть опасности город Белой Башни в будущем!"
Старый пастор Джон серьезно кивнул.
"Этот повелитель пустыни опрометчиво спровоцировал демонов, должно быть, это вызвало негативную реакцию. Другая сторона, вероятно, не сможет вернуться".
"Я немедленно вернусь в Белую Башню и соберу отряд для борьбы с демонами!"
Сердце Джилл сжалось, и в его голосе звучало отчаяние.
"Старый пастор Джон, этот лорд… разве он не вернется?"
Церковный рыцарь холодно сказал: "Джилл, разве ты не знаешь, насколько сильны эти демоны? Десять лет назад ты участвовал в битве стражей Белой Башни!"
"Войска, которые разослали демоны на поиски повсюду, обычно составляют лишь малую часть их сил. Все по-настоящему мощные войска расквартированы в их логовах".
"Более того, этими отрядами демонов часто командуют могущественные герои!"
"Подумай об этом. Любая случайная поисковая группа может отправить до нескольких отрядов демонов. Сколько их в реальных числах?"
"У этого Лорда другого мира есть только эскадрилья солдат. Каким бы сильным он ни был, он не выдержит окружения врагов, которые в десятки раз сильнее!"
"Скажи, как они выживут?! Они будут полагаться на удачу?"
Старый пастор Джон не знал, что Барри, который повел их, был сыном Джилл, поэтому кивнул в знак согласия.
"Это верно. Если этот лорд опрометчиво ушел, он только отправил себя на смерть. Не говоря уже об уничтожении демонов, даже выживание хотя бы одной десятой отряда будет чудом".


    Как мог Владыка Другого Плана быть таким могущественным?!

    Но как только старый пастор Джон закончил говорить, снаружи раздался голос.
"Барри и Люси вернулись!!!"
Джилл тут же встал от удивления. "Они вернулись?"
Он был взволнован и собирался выбежать, но вдруг кое о чем подумал. Он поспешно остановился и посмотрел на старого пастора Джона и двух церковных рыцарей рядом с ним.
"Пастор…"
Джон нахмурился.
Затем он расслабился.
"Пойдем и посмотрим. Этот Лорд Пустыни, должно быть, сбежал".
Он думал, что демоны полностью уничтожили другую сторону. Он не ожидал, что еще найдутся несколько спасшихся.
Ему повезло.
Церковный рыцарь позади него все еще был зол на то, что другая сторона действовала опрометчиво. Церковный рыцарь тут же усмехнулся и сказал: "Лучше, если выживут еще несколько человек. Разве нам не нужно разбираться с остальным? Откуда взялся этот повелитель другого мира? Это действительно невезение".
Думая о том, как ему справиться с беспорядком, с разъяренными демонами, его гнев сразу же возрос.
.
"Когда я увижу этого убл*дка, я обязательно сообщу ему правила".
"Независимо от того, Лордом какого плана он является, когда он пришел в Город Белой Башни, он должен соблюдать наши правила!"
Старый пастор Джон покачал головой. Он был немного раздражен, поэтому не стал его останавливать.
"Пойдем."
Джилл было все равно. Когда он услышал слова Джона, ему захотелось немедленно выбежать.
Однако у него не было выбора, кроме как набраться терпения и показать им путь.
Когда они вышли из деревни, Джилл сразу увидел, как Барри держит за руку Люси и разговаривает с другими жителями.
Он сразу почувствовал облегчение.
Он продолжал бормотать.
"Слава богам, слава богам!!"
.
В этот момент Барри тоже увидел своего отца. Его глаза покраснели, когда он взял Люси за руку и пошел вперед.
"Отец, я вернул Люси…"
Губы Джилл задрожали, когда он похлопал Барри по плечу.
"Хорошо, что ты вернулся. Как хорошо, что ты вернулся!!!"
Говоря это, он, кажется, что-то вспомнил. "Как вы, ребята, сбежали?"
В этот момент старый пастор Джон и два церковных рыцаря только что вышли из деревни и подошли к Джилл.
"Отец!" Взволнованно сказал Барри.
"Отец, это лорд Ричард! Лорд Ричард повел свою армию, чтобы прорваться через Долину Демонов и уничтожить этих демонов!"
Когда старый пастор Джон и два церковных рыцаря услышали это, их глаза были полны недоверия.
"Этот Повелитель пустыни с другого плана повел эскадрилью солдат на уничтожение демонов?"
"Ты шутишь, что ли? Демоны околдовали тебя?"
Джилл тоже с трудом в это поверил.
"Лорд Ричард уничтожил всех демонов? Где лорд Ричард?"
Пока Джилл говорил, Барри смотрел на ночное небо и был в растерянности.
Барри и Люси были слишком взволнованы и слишком быстро бежали. Они оставили Ричарда позади…
Церковный рыцарь не выдержал вида пустого окружения и холодно сказал:
"Джилл, возьми своего сына в церковь, чтобы поучиться там какое-то время! Демон околдовал его."
"Если демонов так легко уничтожить, почему мы так беспокоимся? Неужели все люди в Белой Башне бесполезны?"
Старый пастор Джон тоже не верил, что такое произойдет. Он слегка кашлянул и собирался заговорить.
Внезапно окружающая толпа встревоженно вскрикнула.
"В небе монстры!!"
"Бежите!!"
"Демоны! Это должны быть демоны! ! Эти монстры снова идут!!"
Немногие подсознательно подняли головы и увидели в небе десятки размытых фигур.
Старый пастор быстро произнес заклинание обнаружения.
Продвинутый уровень… Горгулья?!!
Сердце его сразу похолодело, а на лбу выступил холодный пот.
Их было больше десяти!!
Как только враг нападет, его сила не сможет противостоять ему.
"Приготовьтесь к битве!! Это отряд демонов!!"
Как только он это сказал, окружающая местность сразу же стала еще более хаотичной, а жители подсознательно побежали в деревню.
Торопливо закричал Барри.
"Не бойтесь. Это войска лорда Ричарда!!"
Церковный рыцарь сердито закричал.
"Свяжи Барри. Демон околдовал его!!"
Как только ситуация вышла из-под контроля, со стороны кромешной темноты послышались шаги.
Пока жители паниковали, Ричард медленно подошел с отрядом мумий.
Разбежавшиеся во все стороны жители остановились, увидев эту сцену.
"Это… лорд Ричард?"
Когда Ричард приблизился, в небе зазвучали взмахи крыльев. Затем темные горгульи приземлились на землю.
'Хлопнуть!'
Земля тряслась.
Темные горгульи, чьи тела были черными как смоль и отражали металлический блеск, были трехметрового роста. Их свирепые тела давали всем сильное чувство давления.
Никто не смел громко дышать.
В этот момент на фронт вышел Ричард.
Когда Джилл увидел Ричарда, он глубоко вздохнул.
К счастью, это был не демон.
Он не смел больше медлить и поспешно пошел вперед, чтобы поклониться с извиняющейся улыбкой.
"Добрый вечер, лорд Ричард… Барри сказал, что вы устранили всех демонов. Это действительно потрясающе!"
"Войска, которыми вы командуете, достаточно, чтобы заставить любого врага бояться вас".
Ричард никак не отреагировал на такой комплимент. Он посмотрел на встревоженных жителей вокруг него и слегка кивнул.
"Командир Джилл, я уже разрушил логова демонов. Не нужно беспокоиться…"
Его слабый тон означал, что погода сегодня неплохая.
Они, вероятно, были бы осмеяны, если бы это сказал другой человек. Демоны были уничтожены просто так?
Однако десятки ужасающих горгулий стояли там и заставляли всех сдерживать свои сомнения.
Сила и статус у них были разные. Даже если бы они говорили одни и те же слова, их вес был бы совершенно разным.
Лица старого пастора Джона и двух церковных рыцарей позеленели, а затем побелели.
Они чувствовали себя настолько внутренне пристыженными и злыми, что хотели умереть.
Только что они думали, что этот парень определенно умер и даже создал проблемы для Белой Башни. Приходилось подтирать друг другу задницы.
Однако они не ожидали, что другая сторона вернется в такой властной манере.
Боже мой, достаточно было четырех отрядов горгулий продвинутого уровня, чтобы все объяснить.
Более того, у лорда было два героических юнита с более сильными аурами, чем у них.
Даже группа свирепых на вид мумий позади них была столь же ужасающей.
Этот убл*док Джилл упомянул только количество вражеских войск, но не сказал, что они настолько сильны.
В Городе Белой Башни было всего три продвинутых отряда.
Так что этой силы было достаточно, чтобы подвергнуть Белую Башню смертельной опасности.
Когда церковный рыцарь подумал о том, что только что сказал Джилл, он внезапно почувствовал жгучую боль на лице.
На его лице было слишком много боли. Более того, это были его собственные действия.
Все трое не смели смотреть на Джилл и окружающих жителей. Они глубоко понимали, что такое смущение.
Ричард понятия не имел, что только что произошло.
После того, как они немного поболтали, он увидел старого пастора, который был одет в белоснежную мантию и держал в руках белый деревянный посох. Церковный рыцарь повернул голову, словно прятался от чего-то.
Ричард удивленно открыл панель статистики и взглянул на нее.
[Пастор городской церкви Белой Башни]
[Уровень: 7]
[Потенциал: герой C-ранга.]
Это вызвало его интерес.
Так это был лидер церковного лагеря?
Но его сила оказалась не такой могущественной, как он себе представлял…
Джилл тоже оправился от потрясения и снова поклонился.
"Лорд Ричард, спасибо за вашу помощь. Вы благодетель 300 жителей Деревни Синих Листьев!"
Говоря это, он быстро указал на смущенного старого пастора Джона.
"Лорд Ричард, позвольте представить вас. Он пастор церкви бога справедливости в Белой Башне. Пастор Джон, это церковные рыцари, которые защищают правосудие…"
Хотя старый пастор Джон и два церковных рыцаря все еще были смущены, их лица уже вернулись к норме.
Старый Джон улыбнулся и заговорил.
"Я давно слышал о репутации лорда Ричарда. Когда я увидел тебя сегодня, ты действительно необыкновенный".
Уголки рта двух церковных рыцарей дернулись. "Это не то, что ты сказал только что…"
Пустыня всегда была нейтральным лагерем. Несмотря на то, что были солдаты-нежить, такие как мумии, они никогда не делали ничего столь же злого, как бедствие нежити.
Кроме того, местность пустыни была суровой, а ресурсов не хватало. Посторонние были слишком ленивы, чтобы шпионить за такой бесплодной землей.
Поэтому конфликтов с другими лагерями было меньше.
Церковный лагерь выступал за свет и справедливость и не считал его врагом.
Конечно, если они не считали Ричарда врагом, это не означало, что они имели о нем хорошее впечатление.
Ричард кивнул.
"Пастор Джон, когда я уничтожал демонов, часть демонов убежала. Я беспокоюсь, что это приведет к невинным жертвам, поэтому я хотел попросить Белую Башню отправить войска на поиски этих демонов…"
Несмотря на то, что Ричард сказал, и что это сблизит щедрую фракцию, он также подумал о том, как он мог бы получить некоторую прибыль от города Белой Башни.
Раз он уже был здесь, то должен привезти хотя бы сувениры…


    Награда за миссию — постоянные строительные чертежи, принудительное черное оборудование

    Когда старый пастор Джон услышал слова Ричарда, он в конце концов поверил в истину.
Он быстро спросил их о процессе устранения демонов.
Барри, находившийся рядом с ним, с восторгом начал рассказывать историю путешествия.
С того момента, как они заманивали демонов, затем использовали местность, чтобы убить низших демонов на склоне холма, затем столкнулись с отрядом лицом к лицу, убили командира Пламенных Демонов и, наконец, победили демонов.
Это было так волнующе, что преувеличивало боевую силу группы Ричарда в несколько раз.
Лужа крови, бессмертные трупы тысячелетней давности, статуи горгулий… Всевозможные таинственные предметы заставляли жителей кричать от удивления.
Они смотрели на Ричарда с уважением.
В конце концов, Ричард почувствовал, что зашел слишком далеко…
Старый пастор Джон спросил о некоторых деталях, и после того, как он узнал, что все они соответствуют его пониманию, он, наконец, отбросил свои последние сомнения.
Он больше не осмеливался принижать Ричарда в своем сердце. Его тон становился все более и более уважительным.
Сила была лучшим пропуском.
Это предложение было применимо везде.
.
"Старый пастор Джон, мы можем послать белого орла для расследования…"
Церковный рыцарь напомнил в это время старому пастору.
Старый пастор Джон кивнул.
"Призови белого орла".
"Да, мой Лорд."
Церковный рыцарь сунул руку в рот и резко свистнул.
После более чем десяти вдохов, в воздухе внезапно появился белый орел и устремился вниз.
Церковный рыцарь протянул руку и позволил белому орлу приземлиться ему на руку.
Крылья взмахнули и создали волну воздуха.
Старый пастор опустил голову и что-то пробормотал белому орлу, затем постучал по голове орла своим посохом.
.
"Найди свой путь!"
Затем орел взмахнул крыльями и облетел Барри и Люси. Затем он расправил крылья и улетел.
Ричард был очень взволнован, когда увидел эту сцену.
Этот орел был воспитан довольно красиво. Если бы у него была возможность, он бы тоже получил одного, чтобы поиграть. Если бы он не получил скульптуру из песка в пустыне, разве это не было бы пустой тратой времени?
Люси, захваченная демонами, благополучно вернулась. Кроме того, демоны были полностью уничтожены.
Эти несколько радостных событий особенно взволновали жителей, и они приветствовали Ричарда в деревне.
Они с энтузиазмом приготовили для него роскошный обед.
Ричард на церемонии угощался роскошно.
После еды атмосфера между ним и старым пастором значительно разрядилась.
Особенно после того, как белый орел вернулся, взгляд другой стороны на него стал еще более дружелюбным.
Тон старого Джона был искренним.
"Сэр Ричард, независимо от того, из какого вы измерения, вы очень помогли Белой Башне, уничтожив демонов. Мы все должны быть вам благодарны".
Это то, что больше всего восхищало Ричарда в добром и правильном лагере. Они не станут враждебными и не откажутся признать других.
Подумав немного, Ричард открыл рот, чтобы заговорить.
"Старый пастор Джон, я недавно хотел изменить свою профессию. Интересно, есть ли в Белой Башне подходящий класс заклинателя?"
После рождения Гюнтера его мысли о смене профессии стали еще более интенсивными.
Заклинатели были просто слишком красивы. Обычный человек не смог бы устоять перед этим искушением.
Старый пастор покачал головой.
"Лорд Ричард, класс заклинателей в Городе Белой Башни есть только в пастырском…"
Сказал он многозначительно.
"Если вы готовы присоединиться к объятиям моего бога, тогда все это не будет проблемой. Силы бога достаточно, чтобы все изменить!"
Ричард улыбнулся. Природа пастора заключалась в том, чтобы найти бедро, чтобы обнять его, и использовать силу бога для произнесения заклинаний.
Преимущество заключалось в том, что можно было быстро стать могущественным и иметь значительную власть.
Недостатком было то, что сила человека зависела от бога и приходилось действовать в соответствии с волей бога.
Более того, бог мог отозвать свою силу в любой момент.
Для большинства людей быть пастором не было чем-то плохим. Ведь могучий бог был золотым бедром.
Но кем для него был бог в "Сияющей эре"? Был ли он квалифицирован, чтобы поверить в это?
Он не стал останавливаться на этом и сменил тему.
"Я слышал от Барри, что у старого пастора Джона есть мощное стратегическое сокровище…"
Прежде чем он успел закончить, старый пастор указал на белый волшебный посох в руке.
"Это то самое. Он может очистить определенную область от зла, но требование использования — пастор, который верит в моего бога…"
[Святой посох (только для верующих в бога Справедливости)]
[Уровень: 1 звезда]
[Навык: рассеивает зло (заставляет злых существ в радиусе 100 метров раскрывать свой истинный облик и увеличивает урон от света на 30%. Расходует 20 единиц маны в секунду.]
[Описание: Самый верный партнер верующего.]
Ричард открыл свою панель атрибутов, чтобы взглянуть, и тут же потерял интерес.
Если бы он не продал эту штуку, она не лучше лучше, чем огненная палка.
Когда старый пастор увидел, что Ричард не в хорошем настроении, он на мгновение задумался и серьезно сказал: "Лорд Ричард, Город Белой Башни однажды сражался с демонами десять лет назад".
"С тех пор существует долговременная награда — тот, кто остановит бесчинствующих демонов, будет щедро вознагражден".
"Хотя Город Белой Башни не богат, правила будут строго соблюдаться".
"Награда за миссию — чертеж здания. Это самая щедрая награда, которую мы можем дать".
'Чертеж?'
Глаза Ричарда загорелись.
Поскольку в этот раз он играл не по правилам и не пошел в главный пункт миссии Белой Башни, он вообще не знал об этом.
Он глубоко задумался. Возможно, это была обычная награда за прохождение подземелья.
В конце концов, награды, которые он получил, были слишком велики. Если бы он играл по правилам, он бы не смог их получить.
В конце концов, это было подземелье с 1 звездой.
Но кто просил его быть таким сильным, и его войско было достаточно сильным.
Он сказал.
"Старый пастор Джон, это именно то, что мне нужно".
Старый пастор улыбнулся и достал из кармана три чертежа.
"Лорд Ричард, вы можете выбрать один из них в награду…"
Губы Ричарда дернулись. Это действительно была награда за миссию. Он принес ее с собой?
Он открыл панель атрибутов и посмотрел на них.
[Жилой дом]
[Уровень: Обычный]
[Характеристики: Позволяет на территории завладеть жилыми домами на постоянной основе. Для постройки этого здания в будущем чертежи не требуются.]
[Требования к строительству: требуется 500 единиц камня и дерева]
[Время строительства: 1 день]
[Необходимое количество людей: 10 человек. Когда количество людей меньше стандартного, время строительства увеличивается, но если количество больше, время строительства уменьшается.]
[Занимаемая площадь: 10 мест]
[Описание: Чертежи обычного жилого дома. После постройки его могут использовать гражданские лица.
******
[Конюшня]
[Уровень: Обычный]
[Характеристики: Постоянный]
[Требования к строительству: 500 единиц дерева, камня и стали]
[Время строительства: 5 дней]
[Необходимое количество людей: 30 человек…]
[Занимаемая площадь: 8 мест]
[Максимальное количество размещаемых лошадей: 30 лошадей]
[Описание: Чертеж обычной конюшни. После постройки ее могут использовать лошади и верблюды.]
******
[Винодельня]
[Уровень: Обычный]
[Характеристики: Постоянный]
[Требования к строительству: 2000 золотых монет, дерево, камень и сталь]
[Время строительства: 7 дней]
[Необходимое количество людей: 30]
[Занимаемая площадь: 10 мест]
[Сваренное вино: нет (требуется рецепт вина)]
[Описание: Обычная винодельня. После постройки может варить прекрасное вино по рецепту вина.]
******
Блин, все три чертежа постоянные!
Чертежи пищевой мастерской, которые Ричард получил от Полуметаллических великанов, предназначались для одноразового использования. Ее можно было построить только один раз. Если он захочет построить ее снова в будущем, ему придется получить новые чертежи.
Это были две характеристики чертежей. Без сомнения, постоянные чертежи были намного лучше, чем одноразовые.
Однако не слишком ли нелепо выбирать один из трех…? …Оставить оставшиеся два чертежа здесь и они навсегда исчезнут с подземельем?
Ричард держал в руках три чертежа, полный праведности.
Он должен был сохранить эти жалкие чертежи. Он не мог допустить, чтобы их уничтожили вот так.
"Старый пастор Джон, этих чертежей по совпадению нет на моей территории. Я обменяю оставшиеся награды на два других чертежа, так что мне их больше не нужно давать…"
Лицо старого пастора было полно вопросительных знаков. Остальные награды?
Наград больше не было, это была последняя награда..! Остановись!!! Какой беспринципный молодой человек!
Прежде чем он успел что-то сказать, Ричард уже убрал чертежи и удивленно посмотрел на него.
"Старый пастор Джон, что случилось?"
"Я…" Старый пастор чуть не выплюнул кровь.


    Подсчет урожая

    Старый пастор хотел плакать, но слез не было.
"Это чертеж мэра…"
Ричард громко рассмеялся.
"Думаю, мэр будет очень доволен, что мы убили демонов. Он не будет так сильно возражать".
Было бы странно, если бы он этого не сделал. Это были чертежи постоянных зданий.
"Старый пастор Джон, есть что-нибудь еще?"
"Я…"
Старый пастор беспомощно схватился за лоб. Он просто хотел устроить шоу…
Забудь об этом. В любом случае, это были не его чертежи. Какое это имеет отношение к нему? Это не он взял их.
Более того, он не смог бы победить Ричарда, даже если бы захотел. У него были десятки горгулий…
Но опять же, если он устранил угрозу демонов всего за три чертежа зданий, это было неплохо.
.
"Лорд Ричард, отдохните пораньше. Я возвращаюсь в Белую Башню. Беглые демоны опасны, и с ними нужно разобраться вовремя".
Он не хотел больше оставаться в этом печальном месте после того, как сказал это. Он развернулся и ушел с двумя церковными рыцарями.
Когда они покинули деревню, старый пастор вздохнул от горя.
"Мои строительные чертежи!!"
"Вы два убл*дка, собеседник слышал ваши унизительные слова? Я вычту вашу зарплату на год!!
"Старый пастор Джон, ты был тем, кто сказал это первым…"
"Ты знал, что я совершил ошибку, и не остановил меня. Я вычту зарплату на два года!"
Два церковных рыцаря потеряли дар речи.
******
Получив три постоянных чертежа, Ричард был вне себя от радости.
.
Это подземелье вот-вот рухнет и вернется в реку времени. Было бы напрасно оставить здесь эти чертежи.
Это было нечто более чем тысячелетней давности. Можно считать, что он спас сокровище.
Если бы не тот факт, что у него было мало времени, он бы отправился в Белую Башню с дружеским визитом. Как жаль.
Рано утром следующего дня оставалось не так много времени, чтобы покинуть подземелье.
Под пристальным взглядом жителей Деревни Синих Листьев хорошо отдохнувший Ричард решил покинуть подземелье.
В следующую секунду перед Ричардом вспыхнуло видение, и он появился в высохшей реке.
Когда он оглянулся, односторонний портал уже разлетелся на куски по земле.
[Динь~ Подземелье Горящая деревня закончилось. Фрагмент времени вернулся в реку времени. Ваш прогресс в подземелье равен 100%. Вы уничтожили демонов и нежить, которые угрожали Белой Башне. Вы получили дополнительные 10 000 очков опыта.]
[Динь~ Ваш уровень повысился. Ваш текущий уровень 6.]
Огромная сила вырвалась из его тела. Он как будто вымочился зимой в горячем источнике. Каждая клеточка его тела ликовала.
Энергия в его теле понемногу возрастала… Это чувство опьяняло его.
Ричард, после долгого времени, получил удовольствие от этого, и он был очень тронут.
Пусть даже на немного и это не приумножило его силу, оно того стоило.
Он открыл панель атрибутов и взглянул.
[Уровень: 6 (4 320/100 000)]
Опыт, необходимый для повышения уровня, увеличился с 50 000 до 100 000. Сложность прокачки снова возросла.
Поскольку он не менял класс, он не получил никаких бонусов к атрибутам, когда достиг уровня 6.
"Это подземелье напрямую принесло более 40 000 очков опыта… Это слишком круто. Как и ожидалось, повышение уровня по-прежнему зависит от подземельев".
Он отвлекся и посмотрел на отряд вокруг него. Бинты цвета крови Гюнтера очень привлекали внимание.
Он был в прекрасном настроении и махнул рукой.
"Вернемся на территорию!"
Из-за десятикратной разницы во времени, в подземелье прошло три дня, но небо снаружи еще не было полностью темным.
Время было еще 18 мая.
Задержки не было.
Они поспешили обратно в Сумеречный город.
Когда Кару увидел, что Ричард вернулся, он очень удивился. Морщины на его лице, казалось, ожили.
Этим утром Ричард только сказал ему, что он может отсутствовать довольно долго. Как он вернулся через полдня?
Однако, когда он увидел горгулью рядом с Ричардом, его улыбка снова прояснилась.
На этот раз он явно много почерпнул из этой поездки.
Ричард улыбнулся, коротко рассказав Кару о том, что произошло в подземелье. Затем он вернулся в особняк Лорда в хорошем настроении.
Пообедав, он принял удобную ванну и смыл усталость с тела.
Он начал подводить итоги подземелья.
Самой большой наградой на этот раз, несомненно, стал герой А-ранга — Гюнтер Свежая кровь.
Он мог не только использовать мощную атакующую магию, но и использовать трупы для вербовки мумий. Ценность этого была просто неоценима.
Просто заполучив Гюнтера, он много заработал в этом путешествии в подземелье.
Теперь у него в руках было два героя боевого типа А-ранга. Грей помогал, а Гюнтер атаковал. Они были идеальной парой.
Вторая награда — два логова войск продвинутого уровня и четыре отряда темных горгулий.
На данном этапе эта награда не уступала герою А-ранга.
Это было бесценно.
В конце концов, это было логово, которое могло непрерывно производить солдат. Более того, их было двое.
С добавлением четырех отрядов темных горгулий, военная мощь Сумеречного города резко возросла.
Это был редкий отряд 3-звездочного уровня, у которого была ужасающая характеристика невосприимчивости к магии.
В сочетании с Опустыниванием, которое он дал, это было чрезвычайно властным и мощным.
Третьим урожаем стали три чертежа постоянных построек — жилые дома, конюшни и винодельня.
Чтобы расширить Сумеречный город, нужно было построить больше домов. Планы жилых домов, несомненно, могли бы решить текущую нехватку жилья.
Немалой была и роль конюшен. В будущем они могли бы купить или поймать лошадей пустыни и верблюдов для разведения. Их можно использовать для замены рабочей силы и повышения эффективности производства.
Не было необходимости упоминать винодельню. Независимо от того, какой эпохи было вино, оно было лидером продаж.
Пока это было хорошее вино, о продажах можно было не беспокоиться.
Однако жаль только, что вино нужно было варить. В настоящее время в Сумеречном городе его нет.
Помимо этих трех пунктов, преимуществом этого подземелья также было большое количество очков опыта.
Все основные боевые войска Сумеречного города поднялись до 7-го уровня, и их сила значительно возросла.
Как удобно.
Улыбка Ричарда стала ярче. Это путешествие в подземелье значительно укрепило его фундамент.
Будь то строительство территории или численность войск, он многое выиграл.
В своем волнении Ричард умылся и рано лег спать.
Он проснулся в 10 утра следующего дня.
После завтрака он позвал Кару и начал патрулировать территорию.
Другая сторона подробно сообщила о ситуации на территории.
"Господин Ричард, период цветения оливкового леса прошел, и оливы начали расти. Удивительно, что они созревают раз в месяц".
"В начале следующего месяца мы сможем собрать большое количество олив. Предполагается, что будет собрано от 70 000 до 80 000 единиц…"
"Кролики огненного дракона хорошо развиваются. Гоблин пустыни сказал, что впервые они смогут сбросить мех в конце месяца".
"Эти крольчата быстро растут. В следующем месяце они войдут в период течки и произойдет второй этап размножения".
"Если мы сохраним эту динамику, я думаю, мы недалеко уйдем от крупного производства меха кроликов огненного дракона".
"Из-за увядания цветов олив, пустынные пчелы могут лететь только дальше, чтобы опылять цветы. Возможно, в следующий раз количество меда будет меньше".
"Пищевая мастерская завершена, но на данный момент она может производить только простые продукты. На территории нет поваров высокого уровня, поэтому проводить исследования продуктов питания невозможно…"
Как только Кару сказал это, они подошли к пищевой мастерской.
Трехэтажное высокое земляное и каменное здание выглядело довольно внушительно.
Ричард нахмурился.
"Отсутствие таланта…"
Эта проблема вызвала у него головную боль.
На чужих территориях было слишком много беженцев, поэтому было хлопотно.
На его территории вообще не было беженцев.
Прошло больше полумесяца, а пришла только группа людей вроде Адель.
В огромной пустыне не только не хватало ресурсов, но и населения было крайне мало.
Это была проблема, с которой пришлось столкнуться Ричарду.
Он задумался на мгновение и медленно сказал: "Пищевая мастерская может отбирать таланты среди жителей. Пока жители могут готовить особую еду, они могут присоединиться. Рынок, с которым мы сталкиваемся, очень широк. Пока все хорошо, о продажах можно не беспокоиться".
"Когда оливки созреют, мы все еще можем использовать их в качестве сырья для производства".
"Кроме того, я дам вам 10 единиц пустынного меда, чтобы посмотреть, сможем ли мы разработать еду более высокого уровня…"
Кару несколько раз кивнул.
"Я немедленно все устрою…"
Ричард посмотрел на пустую пищевую мастерскую у двери и вздохнул от волнения.
"Таланты, пора решить эту проблему…"
Сумеречный город не мог удовлетворить даже 500 человек, необходимых для повышения уровня города до уровня 2. Это было слишком большой головной болью.
В настоящее время 1000 лучших в рейтинге территорий уже являются городами 3-го уровня.
Он все еще был городом первого уровня… И его рейтинг упал ниже 50-60 миллионов.
По сравнению с теми лордами, которые были богаты ресурсами, Сумеречный город был явно слишком слаб.
Мгновение спустя Кару, казалось, что-то вспомнил.
"Лорд Ричард, эти беженцы в оазисе могли бы компенсировать нехватку ресурсов".
"Мало того, что в оазисе нет недостатка в еде, так они еще и хотят, чтобы жители Сумеречного Города искали там убежища".
"Может быть, у них есть какой-то данный Богом предмет, как оливковый лес!"
"Если мы сможем занять этот оазис, мы не только сможем получить большое количество людей, чтобы заполнить пробелы, но также сможем получить данный Богом предмет…"
Ричард поднял брови.
Он всегда помнил об этом, но поскольку оазис находился в сутках пути от Сумеречного Города, он не тратил на это время.
Слова Кару заставили его принять решение.
Не говоря уже о чем-то еще, это стоило того, чтобы съездить ради крайне необходимого населения Сумеречного Города.
Ощущение невозможности обновить население было слишком досадным.


    Сюрприз, Местонахождение Ядовитых Ос

    Ричард и Кару обсудили, когда лучше исследовать оазис, в котором живут сотни беженцев.
Ричард вручил ему три чертежа здания, которые он добыл в подземелье.
Его тон был серьезным.
"Кару, масштабы территории постепенно расширяются. Немедленно отбери таланты среди жителей и сформируй отдел планирования для изучения планов будущего строительства Сумеречного города".
"Разделите здания на категории. Планируйте здания в соответствии с их функциями и положением. В то же время оставьте место для будущего развития".
"Это дело нужно решить немедленно".
"Возьми эти несколько строительных чертежей и составьте хороший план, чтобы увидеть, где это подходит для строительства".
"Мы можем подождать с конюшнями и винодельней, но мы должны немедленно построить жилые дома".
При развитии территории Ричард уже рассматривал возможность создания административного отдела.
Несколько рассеянных людей не могли управлять Сумеречным городом.
Должен быть функциональный отдел.
Кару взял чертеж и заметил серьезный настрой Ричарда, поэтому твердо кивнул.
.
"Да, Господи! Я как можно скорее принесу устав плана территории, чтобы вы могли принять решение".
Ричард слегка кивнул.
Кару был очень надежен во всех отношениях и он глубоко доверял ему.
К сожалению, он был немного старым. Если бы он был на двадцать лет моложе, он мог бы помочь ему больше.
Пока они разговаривали, Адель, несшая на спине медный молот с длинной ручкой, взволнованно примчалась.
"Добрый день, милорд Ричард".
Ричард обернулся и посмотрел на счастливое выражение лица собеседника. Он не мог не улыбнуться.
"Не нужно быть такой вежливой, Адель. В чем дело?"
Она была сокровищем Сумеречного Города. Он лучше, чем кто-либо, знал, насколько увеличилась боевая сила перебинтованных мумий после усиления.
Адель сразу же сказала: "Господин, я хочу продолжить исследования по увеличению силы атаки отряда…"
.
Говоря это, она выглядела немного взволнованной.
"Когда я исследовала характеристики атаки перебинтованной мумии, я уже коснулась порога кузнеца особого класса…"
Ричард заинтересовался.
Естественно, он был доволен тем, что его подчиненный вызвался работать.
"У нас есть перебинтованная мумия, ядовитый воин-скорпион, топор мертвых и темная горгулья. Эти пять типов солдат подходят для твоего исследования. Какое логово войск ты хочешь изучить?"
Проклятый фараон был магическим юнитом. Кузница не могла его усилить. А если перебинтованную мумию снова усилить, то она будет иметь атаку элиты.
Глаза Адель горели.
"Усиление перебинтованной мумии можно пересадить на Ядовитого воина-скорпиона…"
Ричард с готовностью согласился.
"Тогда давай исследуем Ядовитого воина-скорпиона".
Всем было очевидно усиление перебинтованной мумии. Если бы воина-скорпиона можно было усилить одним махом, не была бы боевая мощь этого и без того тиранического солдата зашкаливающей?
Ричард открыл кузницу и добавил возможность развития Ядовитого воина-скорпиона.
"Базовая атака воина-скорпиона, расчетное время разработки: 10 дней, предполагаемые необходимые ресурсы: 20 000 золотых монет, 20 000 единиц дерева, 30 000 единиц железной руды, вероятность успеха: 70%".
По сравнению с развитием перебинтованной мумии, воин-скорпион потреблял намного больше ресурсов, а время увеличилось до 10 дней.
К счастью, ему не нужно было вкладывать все сразу. Хотя у него все еще было 100 000 единиц ресурсов, их нельзя было тратить все.
Вероятность успеха составляла всего 70%, а вероятность успеха функции героя Адель увеличила ее на 30%, достигнув 100%. Не нужно было об этом беспокоиться.
Ричард собирался увидеть, как Адель обычно проводила свои исследования после того, как он оставил 30 000 единиц ресурсов.
Внезапно ученик кузнеца сообщил, что житель попросил о встрече с ним.
Когда Ричард услышал это, он мог только оплакивать свою тяжелую работу и не мог тратить время.
Он позволил Адель заняться своей работой и вышел из кузницы.
Первое, что он увидел, когда вышел за дверь, была толстая тетя, лицо которой было похоже на разрезанное пополам красное яблоко.
"Добрый день, лорд Ричард…"
Ричард сразу узнал этого жителя, отвечавшего за управление оливковым лесом.
Лицо собеседника действительно произвело на него глубокое впечатление.
"Добрый день, тетя Мэри. Есть ли проблема с оливковым лесом?"
Толстая тетка несколько раз покачала головой.
"Нет проблем. Целый день мы находимся в оливковом лесу. Мы точно не позволим, чтобы что-то случилось с оливками…"
Ричарду было немного любопытно. "Ой? Тогда что же ты хочешь, чтобы я посмотрел?"
Как правитель Сумеречного города, он имел высокий статус. Очень немногие жители будут напрямую просить о встрече с ним. Обычно Кару справлялся, если возникала проблема.
Толстая тетка использовала свой уникальный тон, чтобы очень быстро все объяснить.
"Вы всегда говорили, что ядовитых ос нельзя провоцировать. Но у нас сердце болит, когда мы видим, как они едят пчел".
"Это пчелы, которые делают мёд "Корона пустыни". Как мы можем позволить этим осам их есть?!!"
"Мы просто хотим найти логово этих ос и сжечь их!"
"До вчерашнего дня не было никакого прогресса, они действительно нашли способ…"
Глаза Ричарда тут же загорелись.
Ядовитые осы часто прилетали охотиться на пустынных пчел, что его очень злило.
Тем не менее, эти ребята были 5-го уровня, Редкого класса, с рангом 3-х звезд.
Они были не только мощными, но и очень быстро летали, а затем исчезали после каждой охоты.
Это его сильно раздражало.
Он был так занят, что его ноги не касались земли. У него не было времени сообразить, как с этим справиться, поэтому он задержался с этим.
Он не ожидал, что толстая тетка и остальные придумают способ.
Он быстро спросил.
"Каким методом мы можем найти логова ядовитых ос?"
Когда толстая тетка увидела удивление Ричарда, она тоже расплылась в улыбке.
"Пища ос — мясо, и ради еды они охотятся на пчел".
"Мы задавались вопросом, можем ли мы использовать другое мясо, чтобы соблазнить этих ос…"
"После неоднократных попыток мы обнаружили, что осы действительно интересовались другим мясом. И им понравилось вяленое мясо кролика огненного дракона, на которого вы охотились больше всего".
"Мы попросили у лорда Кару два куска вяленого кролика, а затем вымочили вяленое мясо в растении, которое производит особый запах".
"Во время вчерашнего эксперимента, ядовитая оса не отвергла запах растения и унесла размоченное вяленое мясо…"
"Мы сразу последовали за ней".
"Но расстояние было слишком далеко, и мы не смогли найти ее даже через час. В то время небо было темным, и мы не могли ясно видеть окружающую среду, поэтому нам пришлось сдаться…"
Когда она сказала это, ее печальное лицо снова стало возбужденным.
"Но это также доказывает, что этот метод эффективен!"
Ричард был немного удивлен.
"Какое растение может оставить такой долгий запах? И вы можете выследить их по запаху?"
Что это был за нос? Собака в форме человека?
Толстая тетка с гордостью сказала: "Господин, у одного из жителей, которые управляют оливковым лесом, очень особенный нос. Пока мы чувствуем запах этого растения, мы будет неприятно чихать".
"Мы проверяли это много раз, так что ошибки быть не может".
Ричард не знал, смеяться ему или плакать. Не было ли это просто аллергией на эти запахи?
Может ли это работать?
Однако, если бы он смог найти логово этих ядовитых ос и забрать его себе… Это было бы огромной выгодой.
Это был отряд редкого уровня… И их могли быть тысячи.
Интерес Ричарда пробудила мысль о тысячах ядовитых ос редкого уровня, окружавших врага.


    Скрученное древнее гигантское дерево с человеческим лицом, ужасающее существо

    Самым желанным в ядовитых осах была не только их сила, но и огромное количество.
В логове их тысячи, все они Редкие, 3 звезды, 5 уровень.
Если бы они сошли с ума, кто бы смог это выдержать…
Если бы он мог завладеть ядовитыми осами и поселить их в оливковом лесу для защиты пустынных пчел.
Тогда отряду даже не нужно будет охранять оливковый лес.
Можно будет гарантировать даже безопасность всей территории.
Этот юнит был не менее ценным, чем Логово Темных горгулий.
Поговорив некоторое время с толстой теткой, Ричард, не колеблясь, сразу же собрал отряд, чтобы отправиться в оливковый лес.
Эти летающие силы, особенно темные горгульи, идеально подходили для выслеживания ядовитых ос.
Когда они прибыли в оливковый лес, жители уже все приготовили.
Ричард нанес визит молодому человеку, у которого в глазах других жителей был уникальный нюх.
Он подбадривал молодого человека. Если бы не тот факт, что он реагировал на определенный запах, он бы посоветовал юноше обратиться к врачу…
.
"Господин, вот эти вяленые кролики, пропитанные растительным соком…"
Уже было приготовлено много вяленого кроличьего мяса с длительным замачиванием. Ричард слегка кивнул и попросил их повесить вяленое мясо кролика в том же положении, что и вчера.
"Ахче!"
Раздался громкий чих.
Ричард обернулся и увидел, что это действительно тот молодой человек.
Однако юноша не только не смущался, он с гордостью смотрел на окружающих жителей.
Для него было честью помочь великому лорду!
Когда Ричард увидел это, он мог только сделать вид, что не видит его…
Пока он счастлив.
Охота на ос не была рассчитана по времени. Оставалось только ждать, когда вяленое мясо кролика будет развешено.
.
Через полчаса, "Базз! Базз! Базз!"
Внезапно окружающие пчелы зашумели.
Ричард поднял голову, чтобы посмотреть в небо. С неба спустились три жалящие осы.
Осы намеревались лететь к улью.
Но в мгновение ока они, казалось, что-то учуяли. Они развернулись и полетели в сторону оливкового леса с вяленым мясом кролика.
Они чувствовали, что пища содержит в себе особую энергию, которая их очень возбуждала.
Одна жалящая оса подлетела к развилке и наклонила голову, чтобы понюхать вяленую крольчатину. Через мгновение жалящая оса схватила длинное сушеное мясо кролика и взлетела вверх.
Две другие жалящие осы сделали то же самое.
Глаза Ричарда загорелись, когда он увидел, что жалящая оса понесла вяленое мясо кролика.
Это была отличная идея. Можно было не только отследить запах, но и замедлить скорость ядовитых ос.
Глядя, как ядовитая оса улетает, Ричард махнул рукой.
Темная горгулья позади него тут же подхватила юношу, и тут же ее толстые и мощные ноги свирепо впились в землю.
'Хлопнуть!' Крылья захлопали и она взлетела в воздух.
В то же время, все темные горгульи взлетели и последовали за ядовитой осой.
Ричард больше не задерживался. Он развернулся и вышел из оливкового леса. Он повел за собой другие войска.
Однако, когда они шли по песку, какими бы быстрыми они ни были, они не могли сравниться с полетом.
Вскоре темные горгульи перед ним исчезли.
Ричард опять увидел парящую в воздухе темную горгулью после того, как пересек несколько холмов.
Темная горгулья указала в другом направлении.
Ричард последовал в указанном направлении, и темная горгулья, оставшаяся, чтобы указать путь, тут же вернулась к команде.
Вот так, с темной горгульей в качестве указателя, он обошел множество логов войск в дикой местности.
Сегодняшней целью была ядовитая оса. Он временно не интересовался сканированием карты.
Один, два часа… По прошествии полных шести часов, темные горгульи, вернувшиеся к команде, уже были отправлены на очередной раунд.
Когда Ричард почувствовал усталость, он увидел, как к нему летит темная горгулья с молодым человеком.
Молодой человек возбужденно замахал руками в воздухе.
"Мой Лорд, ядовитая оса находится там. Ахче!"
Как только Ричард приблизился, он услышал возбужденный крик молодого человека и громкое чихание.
Ричард кивнул и дал знак темной горгулье опустить его.
Он повернул голову, чтобы посмотреть. Перед ним был заваленный участок, земля была покрыта беспорядочными камнями.
Он не видел ядовитых ос в воздухе.
"Ты продолжаешь лидировать".
"Ахче!.. Да, Господин, ахче!.."
Ричард почувствовал облегчение, знав об особых способностях молодого человека.
Он не торопился подниматься. Во-первых, он позволил Грею вести отряд разведать путь. В то же время он расставил на страже темных горгулий.
В незнакомой обстановке лучше быть осторожным.
Летающим отрядом разведывать окружающую обстановку было гораздо удобнее.
Вскоре после того, как Грей ушел, внезапно…
"Грохот…"
Земля сильно затряслась, как будто какая-то ужасающая жизненная сила разорвала землю на части.
"Землетрясение?!"
Выражение лица Ричарда резко изменилось.
"Такое стихийное бедствие было бы неразумным!!"
"Все, немедленно отступайте!!"
В это время темная горгулья в небе внезапно резко спикировала вниз и поместила его на свою спину. Она взмахнула крыльями и взмыла в воздух с яростью.
По мере того, как его линия обзора увеличивалась, Ричард отчетливо увидел, что земля впереди постоянно рушится. Она даже безумно расширялась изнутри.
Густая пыль поднялась на сотни метров в высоту.
Появились большие трещины, и бесчисленные куски щебня рухнули. Зрелище было чрезвычайно пугающим.
Темные горгульи в небе продолжали пикировать. Они подняли войска с земли и избежали опасности.
Однако количество темных горгулий было слишком мало. Большое количество солдат было погребено во внезапных трещинах на земле, потому что их скорость бега была слишком низкой…
Лицо Ричарда стало пепельным, пока он смотрел на пыль, катившуюся по земле.
"Темные горгульи, отведите войска в безопасное место и немедленно возвращайтесь на поиски и спасение!!"
Это была просто неожиданная катастрофа.
Он мог понять, если бы появился сильный враг. Но внезапное землетрясение, кто мог предсказать это.
Когда густая пыль постепенно рассеялась, лицо Ричарда вдруг стало лучше.
Многие войска выползли из-под земли.
"Опустынивание!"
Этот мощный спасительный навык еще раз показал свою ценность, которую нельзя было обменять на золото.
Однако он все равно не расслаблялся. Он приказал войскам немедленно уйти из этого района. Может быть повторный сейсмический толчок.
На спине темной горгульи, он полетел в центральную зону под защитой других темных горгулий.
Темные горгульи подняли Гюнтера, но о Грее все еще не было никаких известий.
Гибель других войск в лучшем случае приведет к потере ресурсов, но если что-то случится с героем ранга А, это не будет чем-то, что можно компенсировать ресурсами.
Небо было покрыто песком и пылью, и мелкий песок постоянно дул на лицо Ричарду. Его зрение было ограничено.
К счастью, Грей не ушел далеко. Мгновение спустя, он обнаружил в воздухе других темных горгулий.
Грей, активировавший Опустынивание, стоял на камне на земле. Звук разбивающихся камней постоянно был слышен вокруг, как будто толчок еще не прошел.
"Ахче!"
Чих молодого человека в воздухе немного разрядил атмосферу.
Ричард почувствовал облегчение, когда подтвердил лишь несколько жертв.
Но в следующую секунду он вдруг повернул голову.
В это время пыль перед ним постепенно рассеялась, и в пыли стало слабо различимо огромное тело, высотой более десяти метров.
Словно злое существо выползло из бездны.
Постоянно раскачивающаяся фигура и странные потрескивающие звуки поднимали ужасающую атмосферу на высший уровень.
Ричард наконец увидел существование, когда пыль постепенно улеглась.
Это было древнее гигантское дерево, наполовину зарытое в землю. Оно было высотой 15 метров прямо над землей. Никто не знал, насколько глубоко оно было похоронено под толстым стволом.
У этого древнего гигантского дерева было искривленное лицо, которое выглядело особенно устрашающе в морщинистой коре.
Семь или восемь гигантских ветвей, которые могли непрерывно извиваться, хлопали по камням вокруг себя, которые давили на его тело.
Ужасающая сила продолжала ломать скалы, как будто они пытались убежать.
Приглушенный звук только что был не повторным сейсмическим толчком, а движением древнего гигантского дерева, бомбардирующим валуны…
Ветки росли густо, но на них не было ни одного листочка. Каждая ветвь была усеяна серыми плодами размером с кулак.
Сегодняшняя цель, ядовитая оса, безумно летала по ветвям.
Сначала Ричард подумал, что ядовитые осы построили свое логово на этом древнем гигантском дереве, но неожиданная сцена потрясла его.
Расцвел серый плод, и изнутри появились семь или восемь ядовитых ос. К нему была подключена небольшая трубка, похожая на пуповину матери.
После того, как серые плоды зацвели, мокрые осы постепенно проснулись. Они расправили крылья, чтобы обсушить свое тело, затем вырвались из пуповины и вылетели.
Ричард был потрясен этой сценой.
"Ядовитые осы… росли на этом дереве?!"
"Что за жизнь это дерево? Почему это так странно и пугающе?!"


    Древнее Древо Бога

    Ричард никогда не думал, что ядовитые осы могут расти на деревьях.
После того, как Ричард сделал глубокий вдох, он посмотрел на древнее гигантское дерево с человеческим лицом, дерево их не заметило. Оно все еще было занято уничтожением валунов под своим стволом.
Взмахом руки Ричард указал темной горгульи опустить свое тело, чтобы ее не обнаружили.
"Господин…"
Грей, все еще находившийся в состояние Опустынивания, немедленно шагнул вперед и отсалютовал после того, как Ричард приземлился на землю.
Ричард огляделся. "Как жертвы?"
"Опустынивание было активировано. Так что особого влияния это не окажет".
Он кивнул и сразу перешел к делу.
"Что случилось с древним гигантским деревом с человеческим лицом? Было ли оно причиной землетрясения?"
Перебинтованная мумия покачала головой.
"Мы только прибыли, и земля содрогнулась… Древнее гигантское дерево с человеческим лицом появилось только после землетрясения".
.
Ричард кивнул и опустил голову, глядя на расколотую землю и желтый песок в расщелинах.
Казалось, что-то зарыто глубоко под землей. Но, к сожалению, при таком сильном землетрясении все разрушилось.
Это напомнило ему о земле нежити, которая родила Грея, после получения жертвенного гроба. Обрушение туннеля было особенно жестоким.
"Сила этого древнего гигантского дерева с человеческим лицом ужасает. Я чувствую запах роковой ауры от его тела…"
Огонь души Грея горел и прыгал, а его пустой тон редко был серьезным.
Ричард глубоко вздохнул, посмотрев на семь или восемь гигантов, безумно бомбардирующих валуны и производящих звук, столь же громкий, как землетрясение.
Он открыл панель статистики противника.
[Древнее Древо Бога]
[Тип рекрута: Босс]
[Уровень: 10 (Продвинутый босс, магический урон увеличивается на 100%, защита увеличивается на 100%.]
.
[Потенциал: А-ранг]
[Родословная: Древо Ненависти (Особый эффект заклинаний увеличивается на 50%.)]
[Мана: 2000 очков (восстанавливает 20 очков в секунду.)]
[Навыки: Тело Ненависти (ранг А) — тело, полученное путем поедания плоти древнего дерева бога. Иммунитет ко всем заклинаниям и проклятиям ниже А-ранга. Иммунитет к навыку Казнь души и смертельному яду. Способно поглощать энергию окружающих трупов, чтобы быстро восстанавливать жизненные силы, пока энергия трупов не будет исчерпана.]
[Репродуктивная колония ос (ранг А) — Способна воспроизводить колонии ос в качестве добычи. Размножающиеся пчелиные колонии делятся на три уровня — ядовитые, убойные и смертоносные осы. Уровни воспроизводства различны, и потребляемая энергия различна. Текущие воспроизводимые осы: ядовитые осы, редкие, 3 звезды. Количество воспроизводимых ос: 1500/3000.]
[Пожирание и подкрепление (ранг А) — Способно пожирать энергию трупов и плоти, чтобы укрепить себя. И в то же время усилить мощь колонии ос.]
[Ветвь увядшего дерева (ранг А) — способность контролировать ветку увядшего дерева тела, чтобы атаковать врага, с 20%-й вероятностью срабатывания навыка "Казнь души" — разрушающего душу, непосредственно убивая врага.]
[Шепот души (ранг А) — В диаметре 100 метров от ствола дерева, проклятое древнее дерево может воздействовать на разум врага, вызывая крах воли врага.]
[Характеристика босса: Способен превращать землю в диаметре 100 метров в гнилую землю, способную хранить в земле энергию трупов.]
[Расовый талант: может вырывать корни из земли и медленно ходить.]
[Рой оков: Когда рой находится в пределах 200 метров от проклятого дерева. Его потенциал увеличился на один уровень.]
[Описание: Злое дерево, рожденное из плоти и крови грешного бога. Не провоцируйте его.]
После того, как Ричард проверил атрибуты, его дыхание участилось.
Какое ужасное существование!
Если не считать гигантского пустынного дракона, атрибуты которого были полны вопросительных знаков возле одностороннего портала, древнее гигантское дерево этого бога было, в конечном счете, самым могущественным монстром, с которым он когда-либо сталкивался.
Мало того, что это был босс 10-го уровня, так еще и редко встречающийся босс.
В официальном представлении "Сияющей эры" четко говорилось, что количество боссов, рожденных в дикой природе, было маленьким. Каждый из них обладал боевой мощью, превышающей силу героя того же уровня.
Они превосходили героя того же уровня, а не солдата.
Смысл этого был очевиден.
"Сначала я хотел захватить логово этих ядовитых ос и переместить их в оливковый лес, чтобы защитить пустынных пчел, но как мне это сделать?"
Пока он смотрел на ужасающих размеров ос, на гигантские ветви, которые постоянно колыхались, и на густую массу ядовитых ос…
Ричард почувствовал, как онемел.
Как мы с этим будем бороться?
Одних ядовитых ос ему было достаточно.
Не говоря уже о негодовании самого древнего гигантского дерева с человеческим лицом, которое имеет черту смертности 20%.
Даже если все его войска примчатся, они ничего не смогут сделать боссу.
"Уходим".
Ричард решительно отдал приказ эвакуировать, когда увидел, что большая часть пыли рассеялась.
Этот босс не то, с чем мы можем иметь дело в данный момент. Противник слишком силен…
Ричард издал долгий вздох после того, как оседлал темную горгулью и вылетел из завалов.
"Господин, неужели мы нашли гнездо ядовитых ос?"
Гюнтер, который ждал сзади, не знал, что за ужасный босс скрывается внутри.
Ричард решил в своем сердце после того, как попросил Грея объяснить.
"Гюнтер, оставь поблизости две группы мумий кровавого цвета, чтобы следить за древним гигантским деревом с человеческим лицом. Мы разберемся с этим, когда станем сильнее".
Мумии кровавого цвета были солдатами, набранными из трупов. Гюнтер мог набирать по три команды каждый день, поэтому он не чувствовал себя плохо, даже если все они погибнут.
"Да, Господин".
Гюнтер немедленно организовал вокруг себя две команды кроваво-красных мумий при содействии темных горгулий.
Они были не слишком близко к древнему гигантскому дереву с человеческим лицом. Им просто нужно было определить местонахождение древнего дерева обиды.
В конце концов, расовый талант другой стороны позволял ему вырвать корни из земли и сбежать.
Если бы они позволили древнему гигантскому дереву с человеческим лицом убежать, разве это не было бы огромной потерей?
Ричард не мог победить сейчас, но он мог подождать.
"Если я смогу посадить Древнее Древо Бога рядом с оливковым лесом… Кто, черт возьми, посмеет красть мед и кроликов огненного дракона?!"
Ричард был чрезвычайно взволнован, просто думая об этой сцене.
Но пока он должен вернуться. Пока он не может выполнить эту маленькую цель.
На обратном пути Ричард попросил Грея и Гюнтера возглавить половину отряда и прочесать окрестности.
Они не смогли победить босса, но они не могли вернуться с пустыми руками.
Это было последнее упрямство.
Время на поиск добычи было сокращено, а темные горгульи выполняли роль воздушной разведки.
Отряду нужно было только отправляться прямо к месту сбора диких монстров, которых находили и побеждали горгульи. Больше не нужно было тратить много времени на поиски.
Ричард почувствовал вкус езды на темных горгульях и был слишком ленив, чтобы идти. Он сразу завербовал двух темных горгулий в качестве ездовых животных.
На одой он сидел, а другая летела ниже. Если он упадет, другая горгулья все равно сможет его поймать…
Как конструкция, трехметровая темная горгулья была действительно мощной. У нее были не только широкие и толстые плечи, но и высокая скорость полета.
Она была ничуть не неустойчивой, потому что несла человека на спине.
Однако все ее тело было жестким. Его ягодицы болели после длительного сидения.
Ричард просто поручил Грею и Гюнтеру небольшую команду горгулий для разведывания пути. Затем он возглавил две небольшие группы горгулий и начал сканировать карту.
Продвинутые 3-звездочные темные горгульи 5-го уровня. Это была просто машина для убийств.
Помимо отсутствия навыка "Казнь души", их атака была даже мощнее, чем у Топора Мертвых.
Она могла разорвать врагов на земле на куски пикированием, используя свои острые когти. Более того, ее мощная защита могла остаться нетронутой, даже если бы она была окружена врагами.
Каждый лагерь монстров был быстро уничтожен.
Это заставило Ричарда снова осознать силу темных горгулий.
Кроме дорогих ресурсов, необходимых для вербовки, в этом юните не было ничего плохого.
Была уже поздняя ночь, когда Ричард вернулся в Сумеречный Город.
Все юниты несли на своих спинах поклажу добычи. Сегодня с горгульями, которые разведывали путь. Добытой ими добычи было в несколько раз больше, чем когда они охотились ранее.
Количество элитных мумий кровавого цвета с 1 звездой позади Гюнтера также достигло четырех отрядов. Ни один из трупов, за которыми они охотились сегодня, не пропал даром.
Они много заработали.
Они положили добычу у колодца и позволили мумиям двух отрядов охранять ее.
Ричард вернулся в особняк Лорда. Войдя в дом, он обнаружил, что Кару все еще был там.
В холле тускло светила масляная лампа из животного жира.
Напротив Кару трое мужчин средних лет были связаны веревками, как будто они совершили преступление и находятся на допросе.
Кару тут же встал и поклонился, увидев, что Ричард вошел в комнату.
"Добрый вечер, лорд Ричард…"
Ричард слегка кивнул и хмуро посмотрел на этих людей.
"Что происходит?"
Кару сказал серьезным тоном: "Оазис прислал этих трех шпионов. Они притворились, что присоединились к нам сегодня днем. Но тайно призывали жителей покинуть территорию и присоединиться к городу Оазиса…"
"Жители сразу же сообщили нам об этом, когда обнаружили это".
Глаза Ричарда стали холодными.
"Город Оазиса?"
"Да, это оазис, который группа исследователей нашла несколько дней назад… Они построили город".
Ричард был потрясен.
Как город Оазиса мог вместить столько людей? Сотен беженцев было недостаточно, чтобы удовлетворить их аппетит. Зачем им нужно было приходить в Сумрачный город, чтобы набирать людей?
Что именно находилось в этом пустынном оазисе? Как он мог накормить столько людей?
Вчера Кару говорил ему об этом, но он не ожидал, что другая сторона появится сама.
Когда он пришел в себя, то сильно заинтересовался.
Он остро чувствовал, что в этом скрыта огромная польза.


    Завоевание Города Оазис

    "Ты что-нибудь узнал из допроса?"
Кару покачал головой. "Нет, я только начал, а ты уже вернулся".
Ричард повернул голову и посмотрел на троих крепко связанных мужчин. В их глазах был страх.
"Я спрошу, а вы ответите".
Из-за его равнодушного тона и давления темных горгулий, стоявших в углу, сразу же рухнула психологическая защита и без того слабой силы воли троих мужчин.
"Спросите нас, и мы расскажем вам все, что вы хотите знать…"
"Кто вас послал?"
"Ксина Крина, правитель Города Оазис. Она из племени Крина..."
"Племя Крина? Это то племя, которое лично убивает своего мужа, выйдя замуж за мужчину, и обменивает душу человека, которого они любили больше всего, на силу?"
Кару был немного удивлен.
"Они известны как розы смерти в пустыне…"
.
"Это верно. Это они…"
'Было ли такое племя?' Ричард чувствовал, что многому научился.
"Являются ли люди Крина чрезвычайно могущественными?"
Кару тихо сказал: "Их очень мало, но их сила непреклонна. Легенда гласит, что люди Крина приносят в жертву своих возлюбленных, чтобы получить силу".
"Вот почему каждый член племени крина — герой".
У Ричарда появилась идея, и он повернулся, чтобы посмотреть на пленников.
"С какой целью она отправила вас сюда?"
"Чтобы узнать правду о Сумеречном городе. Будет лучше, если мы побудим жителей присоединиться к Городу Оазис".
"Вы были настолько уверены, что сможете выполнить задание?"
Некоторые из них были немного смущены.
.
"Мы разговаривали с солдатом поисково-спасательной группы, которого вы отправили более десяти дней назад. Со стороны мы предположили, что сила Сумеречного города невелика… Итак…"
Ричард понял, в Сумеречном городе в то время действительно не было много войск.
По логике, Сумеречный город не мог стать таким сильным, как сейчас, даже после двух месяцев развития.
Всего лишь Редких 3-звездочных логов войск, у Ричарда их было три на руках. Это было абсолютно убийственное оружие на ранних стадиях.
"На что полагается Город Оазис, чтобы накормить такое количество людей? Каков ваш источник пищи? Есть ли предмет, данный Богом?"
Ричард пристально посмотрел на них троих.
Пленники запаниковали и быстро спросили.
"Господин, мы тоже не знаем. Мы знаем только, что Лорд Ксина давала еду... Но..."
Заговоривший пленник стиснул зубы. "Но в глубинах оазиса есть запретная зона. Вход посторонним запрещен. Говорят, что внутри есть подземный ход. Еду берут из-под земли".
'Подземный ход?'
Веки Ричарда дернулись.
Там что-то было скрыто.
Он подумал о подземном пространстве, заполненном нежитью.
'Может ли быть что-то подобное в этом оазисе?'
Еда и вода были самыми дефицитными и необходимыми ресурсами в пустыне. Так что Ричард был чувствителен к этому.
У Города Оазис был бесконечный запас еды, поэтому у них хватило смелости построить город и расширить свою территорию…
Глаза Кару сверкнули, когда он сказал.
"Господин, если мы сможем захватить этот оазис, мы не только сможем получить население, в котором отчаянно нуждается Сумрачный город, но также сможем узнать секрет, благородя которому можно производить еду… это будет много значить для Сумеречного города".
Это был второй раз, когда он предложил захватить оазис.
Ричард кивнул, и у него в голове возникла идея.
Он ответил не сразу и продолжил допрос.
"Какова сила отряда Города Оазис?"
"Есть эскадрилья редких войск — стражи ована. Лорд Ксина завербовала их".
"Завербованы откуда? Сколько логов в Городе Оазис?"
"Всего их двое, все в запретной зоне".
"Сколько героев?"
"Я знаю только лорда Ксина".
На бумаге сила Города Оазис не была слабой, но Сумеречный Город, который значительно увеличился в силе, мог это выдержать.
"Сколько людей сейчас в Городе Оазис?"
"Более 600 человек. В настоящее время они все еще собирают беженцев из близлежащих районов…"
Шестьсот человек?
Сердце Ричарда было тронуто.
Все это были чернорабочие, ресурсы, которых отчаянно не хватало в Сумеречном городе.
Жители могли восполнить нехватку апгрейдов территории.
Для улучшения до уровня 2 небольшого города требуется 500 человек. Если они продолжат модернизироваться, им наверняка понадобится больше.
Эти люди были своевременны.
Тем более, что недостроенная винодельня и уже построенная пищевая мастерская нуждались в талантах.
Шестьсот человек. Все они не могли быть мусором, не так ли? Всегда найдется несколько человек, которые срочно нужны Сумеречному городу.
Пока Ричард думал, он принял решение.
"Грей, продолжай допрашивать их. Я хочу знать подробности".
"Да, Господин…"
Мумия-герой унес их, под испуганными взглядами трех пленников.
Ричард повернул голову и посмотрел на Кару.
"По мере того, как Сумеречный город становится сильнее, мы неизбежно столкнемся с враждебными силами. Мы должны быть в состоянии повышенной готовности, чтобы предотвратить любые несчастные случаи".
"Да, мой Лорд!"
После тщательного рассмотрения Кару сделал свое предложение.
"Мой Лорд, Город Оазис не очень силен. Мы можем действовать решительно... Тем более, что это не должно откладываться. Если другая сторона будет начеку, могут произойти несчастные случаи".
"Другая сторона уже отправила шпионов. В следующий раз это может быть прибытие отряда. Нам нужно устранить этот нестабильный фактор".
Ричард одобрительно кивнул.
Он восхищался стилем Кару. Он не просто сосредоточился на территории.
Похоже, что этот старый герой заработал довольно много опыта.
"Завтра утром я поведу отряд в атаку и займу Город Оазис… Нет, немедленно реорганизую отряд и отправлюсь ночью".
Ричард был также исключительно решителен.
Если другая сторона осмелилась послать людей для исследования Сумеречного города, не было никаких гарантий, что другие несчастные случаи произойдут только через период времени.
Он предпочитал твердо держать инициативу в своих руках.
Как конструкция, темные горгульи были рождены со способностью видеть ночью. С их бдительностью, риск при путешествии ночью может быть сведен к минимуму.
Более того, все его подчиненные были нежитью. Они полагались на пламя своей души, чтобы ощущать внешний мир, и на них не действовал свет.
"Господин, путь займет один день и одну ночь…"
Кару напомнил Ричарду.
Ричард махнул рукой.
"Мы можем отдохнуть в пути… вокруг темные горгульи, пока мы достаточно бдительны, все будет в порядке".
Между отъездом сейчас и следующим утром была небольшая разница, так как им предстояло провести ночь в пустыне.
Когда Кару увидел, что Ричард принял решение, он больше ничего не сказал.
После некоторых приготовлений, Ричард пополнил все припасы, которые он израсходовал, и поручил Кару разобраться с добычей. Затем он вывел трех пленников.
Они покинули территорию посреди ночи.
Однако ради безопасности территории, Ричард оставил четыре команды кроваво-красных мумий.
При этом вместе с мумиями-стражами, численность приближалась к двум эскадронам, поэтому они не боялись внезапного нападения противника.
Ночью они обнаружили много бродячих солдат.
Однако на этот раз они собирались атаковать оазис. Кроме съедобной добычи, Ричарда не заботили другие дикие монстры.
В ночь 18 мая он покинул территорию. Прежде чем солнце погрузилось в желтый песок 19-го числа, Ричард помчался к месту назначения — таинственному оазису, в котором, скорее всего, были ресурсы и сокровища.


    Глава 100-102 Вот так встреча

    “Мой господин, если мы пройдем полверсты вперед, то достигнем оазиса после того, как пересечем два холма перед нами… Не могли бы вы, не могли бы вы отпустить нас?”
У трех ослабевших пленников были потрескавшиеся губы, и они даже хотели умереть.
Несмотря на то, что в тот день их сопровождали темные горгульи, они целый день находились на солнце. Если бы в полдень их не наградили несколькими стаканами воды, они бы заподозрили, что этого хотят взрослые…
Почему они согласились на это задание без всякой причины? И даже убедили местных жителей предать их? Как это могло их убедить?
Когда они подумали о том, что их арестовали менее чем через три минуты после того, как они раскрыли свои личности, им вдруг стало грустно.
Они никогда не поймут этого даже после своей смерти. Какое лекарство эта территория давала своим жителям? Почему они все были такими лояльными?
Эти двое информаторов были соседями, которых они знали много лет.
Ричард проигнорировал пленников и махнул рукой, отправляя небольшую группу темных горгулий на разведку вперед. Он приземлился на землю и стал ждать доклада.
Через некоторое время он, Грей и Гюнтер выяснили, как захватить Оазис-сити, когда темные горгульи вернулись с фронта.
После того, как они приземлились, они сказали приглушенным голосом:
“Господин, группа людоящеров захватила Оазис-сити. Теперь они уводят пленников-людей прочь...”
Трое пленников были в недоумении, когда услышали это.
“Что?! Город-оазис был захвачен людоящерами?!?
“Лорд Сина настолько могущественна, как она могла даже не защитить город-Оазис?”
В их тоне слышалось отчаяние.… Они просто надеялись, что их еще можно спасти.
Но теперь их последняя надежда исчезла…
Ричард нахмурил брови.
Он путешествовал всю ночь, опасаясь неприятностей, но не ожидал, что произойдет что-то неожиданное.
“Насколько сильны ящеролюди, напавшие на город-оазис?”
Темная горгулья покачала головой.
“Мы боимся, что враг обнаружит нас, поэтому не осмелились подойти слишком близко. Мы не можем быть уверены в их силах, но их больше пяти эскадрилий...”
“Пять эскадрилий?”
.
Ричард кивнул и посмотрел на двух мумий-героев.
“Грей, приведи несколько человек, чтобы они оценили силы противника. Если враг обнаружит тебя, немедленно отступай. Не запутывайся”.
“Да, господин!”
Грей обладал навыками контроля всего своего тела, так что ему было бы легче сбежать, если бы его обнаружили.
После того, как Грей ушел с двумя отрядами темных горгулий, Ричард повернул голову и уставился на трех пленников.
“Есть ли какие-нибудь могущественные силы в окрестностях Оазис-Сити? Что с этими людоящерами?”
“Нет... Мы никогда о них не слышали...”
Трое пленников одновременно покачали головами.
После нескольких допросов пленники не сообщили никакой ценной информации.
Ричард просто отбросил их в сторону и проигнорировал.
Грей вернулся после того, как Ричард прождал около десяти минут.
В это время треть солнца уже скрылась за желтым песком.
“Грей, какова ситуация?”
“Пустынные ящеры принесли добычу. Они не собираются захватывать город-оазис.
Спокойно сказал Грей, - У них есть кавалерия ящеров, воины и дикие лучники. Они 4-5-го уровня, и их потенциал редок до невозможности.
“Этот отряд возглавляет командир ящеров-магов 7-го уровня с неизвестным потенциалом. С ними также пять небольших команд ящеров-магов. У них редкие 3 звезды”.
Неудивительно, что недавно построенный город-оазис подвергся прямому нападению. Этот отряд действительно не был слабым.
“Есть ли у противника военно-воздушные силы?”
“Я не заметил. После того, как враг одержал победу, они были не очень бдительны в отношении своего окружения. Более того, судя по их действиям, они спешили в определенный район”.
Ричард кивнул. После некоторого раздумья он решительно отдал приказ.
“Соберите войска и преследуйте их”.
Они осмелились вырвать жирное мясо, которое было прямо у него изо рта. Эти людоящеры были по-настоящему смелыми.
Теперь в его руках было много силы, и у него даже было два героя-командира ранга А.
Больше всего уверенности ему придавали четыре команды темных горгулий.
У летающих отрядов было огромное преимущество перед наземными. Если бы они не подготовили свои контрмеры заранее, никто не смог бы их ограничить.
Более того, темные горгульи были невосприимчивы к магии. Они могли игнорировать командира магов-ящеров и их войска.
Как конструкция, защита темных горгулий также была чрезвычайно шокирующей. До тех пор, пока это не было такое мощное оружие, как осадный арбалет, оно ничего не смогло бы с ними сделать.
В сочетании с навыком трансформации песка, который дал Ричард…
Этого отряда было достаточно, чтобы назвать его метаморфозой.
Ричард быстро повел свой отряд вперед в полутьме солнца.
Они достигли холма в сотнях метров от Оазис-сити после того, как солнце полностью опустилось за желтый песок.
Они оглянулись и увидели оазис с озером. Его окружали высокие деревья, а в лесу виднелось множество зданий.
Если бы они выбросили трупы, кровь и горящие дома, это было бы подходящее место для жизни.
Он пошел по следам и посмотрел в другом направлении. Он смутно различал что-то в конце поля зрения. Людоящеры прогнали большое количество жителей.
Взгляд Ричарда стал холодным.
******
Командир ящеров ехал верхом на гигантском ящере длиной более шести метров. В руке он держал пергамент и то и дело заглядывал в него. Его серая морда, покрытая грубой, шершавой кожей, была особенно ужасающей.
Его янтарные глаза, в которых не было никаких человеческих эмоций, смотрели на меньшую по размеру гигантскую ящерицу рядом с ним.
На спине варана два воина-ящера охраняли женщину, чьи кожаные доспехи были сломаны и покрыты пятнами крови.
Женщина была привязана цепью размером с большой палец, похожей на клецку. Дополнительная цепь свисала с ее талии и издавала хрустящий звук, когда варан полз по ней.
“Женщина из племени Крина, вам очень повезло, что вы раздобыли карту, ведущую к руинам...”
Уродливое, похожее на ящерицу лицо расплылось в ужасающей улыбке, от которой холодело сердце.
Он вытянул руку, указывая на черную магическую булаву, которую держал в своей руке.
“Но ключ к руинам в моей руке… Ха-ха-ха, ты, конечно же, не ожидал, что два предмета из руин могут чувствовать друг друга, верно?!”
“Ух ты!” Он снова потряс желтоватым пергаментом из козлиной кожи, который держал в руке.
”Все это мое".
Зена Крина, чье тело было чрезвычайно слабым, взглянула на черную магическую булаву в руке командира ящеров.
Ее тон был безразличным.
- Без руин… Мне не нужно и десяти вдохов, чтобы убить тебя.
Лицо командира ящеров напряглось, и в его глазах промелькнули плохие воспоминания. Он не стал спорить и холодно фыркнул.
“Говорят, что племя Крина скрывает чрезвычайно могущественную родословную. Когда я найду сокровище в руинах, я лично перережу тебе горло и принесу твою душу в жертву моему богу. Я надеюсь, что твоя кровь удовлетворит моего бога...”
На лице Сины появилось насмешливое выражение.
“Разве бог справедливости не обезглавил вашего бога давным-давно? Когда вы успели принять новую веру?”
От этих слов лицо командира ящеров стало чрезвычайно уродливым.
“Великий бог ящеров только временно уснул, но не умер!”
Сказав это, он несколько раз усмехнулся. На его лице отразился восторг победителя.
“Крики и насмешки слабых подобны дикому кролику, который бежит под острыми когтями сокола, беспомощный и бледный.
Это действительно заставляет чувствовать себя счастливым...”
Когда командир ящеров увидел, что взгляд Зены стал холодным, его улыбка стала еще более наглой.
“Хахаха… Женщина из племени Крина, ты не только неудачница, но и станешь для меня ступенькой на пути к более высокому уровню...”
Выпендриваться перед неудачницей было невыносимо.
После того, как командир ящеров похвастался, он посмотрел на пышную фигуру женщины и с некоторым сожалением сказал: “Жаль, что я не интересуюсь людьми. Иначе я бы в конце концов попробовал женщину из племени Крина, по которой тоскует вся пустыня...”
“Вражеская атака!!”
Болезненный рев заставил командира ящеров придержать свои слова и обернуться одновременно с Синой.
В лучах заходящего солнца более десяти темных горгулий, излучавших металлический блеск, взмахнули крыльями и устремились вниз, к небу.
Взгляд Сины был острым. Она увидела молодого человека с холодным выражением лица, сидящего верхом на спине темной горгульи.
Она была в трансе.
"Кто этот человек?’


    Тиран

    “Лучники, огонь!”
Командир ящеров мгновенно взревел от ярости, когда увидел приближающихся темных горгулий.
Отряд ящеров-лучников внезапно натянул арбалеты.
"Сю! Сю! Сю!"
Стрелы пронзили небо.
На лице командира ящеров отразилось некоторое блаженство. В следующую секунду он застыл, увидев, что темные горгульи не уклоняются…
‘ Лязг! Лязг!’ Послышался металлический скрежет.
Стрелы, которые могли пронзить голову бизона насквозь, сразу же отражались. Они даже не оставили следа на черном как смоль корпусе, который отражал бы металлический блеск.
Стрелы даже убили многих товарищей ящеров внизу, когда с неба посыпались выстрелы…
Командир ящеров был крайне потрясен.
“Эта защита... как она может быть такой ужасающей?!”
‘Ху! Ху!"
.
В этот момент темная горгулья внезапно спикировала с неба.
Ее скорость была чрезвычайно преувеличена.
Ее острые, как лезвия, крылья несли в себе огромную силу, когда она летела на высокой скорости. Это было похоже на удар массивного лезвия для обезглавливания.
Ящер-лучник внизу, который промахнулся, был разрублен на две части. Одна из его ампутированных конечностей ударилась о желтый песок, и из нее мгновенно хлынула свежая кровь.
Острый запах крови наполнил поле боя, и это пробудило в сердцах всех людоящеров неистовое желание убивать.
Воины-людоящеры, окружавшие их, яростно бросились вперед и стали яростно размахивать своими клинками.
Лязг! Лязг!
Искры полетели во все стороны.
Но их острые клинки не могли пробить прочную защиту и раскалывали их оружие.
С другой стороны, острые когти темных горгулий, более смертоносные, чем кинжалы, разрывали все препятствия перед ними, пока они летели на высокой скорости.
.
Никто не мог остановить острые когти солдат, рожденных убивать…
Трупы ящеров разлетелись во все стороны. Их плоть и кровь были искорежены.
Три группы темных горгулий ринулись вниз и атаковали. Это немедленно вызвало хаос в отряде ящеров.
“Бойня!”
Командир ящеров внезапно повернул голову, чтобы посмотреть на заключенную в тюрьму Зену.
Его тон был неописуемо холодным.
“Это ваш отряд?”
Только тогда Зена вышла из транса.
Когда она увидела, что красивый молодой человек заставляет темную горгулью взлететь высоко в небо, она медленно повернула голову.
На ее окровавленном лице отразилась насмешка.
“Жди своей смерти”.
Разъяренный командир ящеров не смог побеспокоить женщину после того, как она это сказала. Она повернула голову и посмотрела прямо на молодого человека в небе.
Ее янтарные, кристально чистые глаза намекали на то, что посторонним этого не понять.
Командир ящеров был чрезвычайно зол. Он смотрел на темных горгулий, которые убивали повсюду, и рычал в небо.
Однако, сделав несколько вдохов, он быстро успокоился.
Его глаза, в которых не было ни капли человеческих эмоций, уставились на разъяренного врага, когда он холодным тоном отдал приказ.
Он отдал приказ на языке ящеров.
“Кавалерия ящеров, охраняйте эту женщину Крину. Чьи-нибудь горгульи могут схватить ее.
"Воины-ящеры справа, защитите лучников.
“Отряду арьергарда, во главе со мной, немедленно собраться!
“Маги-ящеры, приготовьтесь накладывать замедляющие и контролирующие заклинания! Как только враг приблизится, немедленно применяйте управляющие заклинания!!”
Приказ командира ящеров немедленно позволил отряду собраться с силами, и войска быстро выдвинулись.
Воины-ящеры защищали лучников. А кавалерия ящеров заставляла своих ездовых ящеров, похожих на велоцирапторов, бегать взад и вперед, готовые в любой момент оказать поддержку.
Более десяти гигантских ящериц длиной более пяти метров, разбросавшись, начали собираться вокруг командира ящеров.
Маг-ящер, стоявший рядом с ним, поднял черную магическую булаву и начал произносить таинственное заклинание.
В этот момент герой-командир ящеров поднял голову и посмотрел на небо.
Оно увидело молодого человека, сидящего рядом с горгульей, и равнодушно посмотрело на него.
Пара черных, как смоль, зрачков была глубиной со звездное небо.
А рядом с этим молодым человеком сидели две мумии. На одном из них была корона с разноцветной лентой, ниспадающей с головы, а в руке он держал высохший деревянный посох.
Другой был покрыт бинтами кровавого цвета, как будто запятнанными свежей кровью.
Противник вытянул правую руку. Впереди из свежей крови сгустился алый шар, похожий на глаз чудовища из бездны.
Командир-человек!
Лицо командира-ящера внезапно потемнело.
Как только он собрался сделать шаг, он увидел, что губы командира-человека слегка шевельнулись, как будто он отдал какой-то приказ.
В следующую секунду.
Магическая сила в руках мумии, покрытых бинтами цвета крови, собралась, как водоворот в глубоком море.
В мгновение ока ужасающая энергия вырвалась из кровавого шара, словно готовая взорваться лава.
Сидящая темная горгулья внезапно нырнула вниз, когда магическая сила достигла своего пика.
Выражение лица командира ящеров резко изменилось.
Его тон стал немного резким.
“Замедляющее заклинание!!! Останавливающее заклинание!!! Все произносите свои заклинания!!!”
В тот момент, когда его голос затих, командир ящеров поднял черную магическую булаву, которую держал в руке, и с его губ сорвалось таинственное заклинание.
Маги-ящеры, которые пели позади него, нацелили свои цели на врагов, которые приближались к ним с тираническими заклинаниями в небе.
‘Вжик!" Вжик!
Вспыхнули волны света.
Десятки заклинаний окутали темных горгулий.
Но в следующую секунду сердце командира ящеров упало на дно долины.
Темная горгулья прикрывала кроваво-красную забинтованную мумию сзади и позволяла заклинаниям поражать ее.
А пять небольших отрядов магов-ящеров ударили по темным горгульям, как по ветру, но безрезультатно.
Голова командира ящеров онемела.
В его голове всплыло слово, которое повергло его в ужас... иммунитет к магии.
Эта темная горгулья действительно была невосприимчива к магии.
В этот момент отчаяние охватило ее сердце.
В этот момент над ними появилась забинтованная мумия цвета крови…
Кроваво-красный шар, до предела сжавшийся в его руке, с громким стуком разлетелся вдребезги.
[Шар разложения (ранг А) - Концентрирует магическую силу, образуя магический шар с сильным разъедающим действием. Наносит огромный урон врагам в радиусе 30 метров. Для высвобождения этого умения концентрирует кровь, увеличивая магический урон на 50. Время восстановления: 3 минуты. Каждое использование потребляет 100 единиц маны.]
Подобно упавшему метеориту, в мире остался только кровавый шар.
Коррозионный шар врезался в группу ящеров-лучников и ящеров-воинов.
‘Бах!’
Послышался приглушенный звук.
Кровавый шар, обладающий огромной разъедающей силой, разлетелся во все стороны.
Он распространяется на всех врагов в радиусе 30 метров в диаметре, как капли дождя.
Плотно-упакованные воинов, ящерица тут же получил сокрушительный удар.
“Ох!!”
Массивные агрессивных власть непосредственно, вторглись в их доспехи и пронзил их плоть и кровь.
Страшные боли, вызванной их рев безумно.
Через несколько мгновений тела семи-восьми небольших отрядов людоящеров превратились в дыры.
Мертвые тела упали на землю.
“Взорваться!”
Что еще больше взбесило командира ящеров, так это то, что после того, как прозвучал холодный голос противника, десятки трупов на земле, казалось, наполнились взрывчаткой.
‘Бум!’
Они разлетелись на бесчисленные куски.
Ужасающая сила взрыва заставила воинов-ящеров, на которых не подействовала первая волна магии, взмыть в небо.
Всего за одну волну магической атаки ящеролюди потеряли два отряда.
Чрезвычайно деспотичный герой А-ранга!


    Эра мрака

    Зрачки командира ящеров сузились, когда он увидел эту трагическую сцену.
"Проклятый ублюдок! Ублюдок!!”
В его руках была элита. Темные горгульи и мумии-герои уничтожили две эскадрильи за один бой.
Сердце командира ящеров обливалось кровью!!
Противники уже ушли на темных горгульях, когда он захотел вступить в бой.
Это привело командира ящеров в крайнюю ярость.
Командир ящеров обнаружил, что разбросанные темные горгульи атаковали окрестности, и бросился в его направлении.
Темные горгульи хотели не только уничтожить войска противника, но и убить командира ящеров!
Как командир мог это вынести?
Командир ящеров сконцентрировал в своих руках величественную магическую энергию.
В его руках появились два ужасающих огненных шара с высокой температурой.
Огненные шары излучали зеленый свет. При поддержке магии они могли быстро расплавить сталь.
После того, как количество огненных шаров достигло предела, людоящеры взмахнули руками вперед, и два огненных шара обрушились на темных горгулий, которые напали на них.
Вылетели два огненных шара.
После того, как два огненных шара пролетели более двадцати метров, они столкнулись и в мгновение ока слились в гигантский шар.
Размер огненного шара увеличился более чем в десять раз, а свет вокруг него исказился. Он ударил в темных горгулий длинным хвостом пламени.
‘Бах!’
Гигантский огненный шар взорвался в воздухе, и в воздух поднялся огненный шар высотой в дюжину метров.
Небо внезапно озарилось, и по нему прокатились волны жара.
Сила заклинания была выпущена на полную мощность, и местность не могла ее остановить.
Оно сразу поглотило горгулий.
Лицо командира ящеров исказилось.
.
“Невосприимчив к магии?! Хотел бы я посмотреть, к какой магии у тебя иммунитет!!”
‘Вжик! Вжик!"
Однако, пока командир ящеров был на грани радости, над полем боя раздался звук хлопающих крыльев.
Из пламени вырвалось несколько массивных огненных шаров.
Пламя на их телах исчезло через несколько мгновений, и появилось тело темной горгульи.
Заполненное пламенем небо превратилось в фон, а тело, отражавшее металлический блеск, стало еще ярче.
Темная горгулья была цела и невредима.
‘ Вжик! Вжик!
Другие темные горгульи вообще не стали сворачивать. Они прошли прямо через зону огня и нырнули вниз.
Они бросились прямо на мага-ящера позади них.
Командир людей-ящеров был потрясен, но он не мог просто сидеть и ждать смерти!
Он сердито взревел и внезапно крепче сжал поводья варана.
“Вараны, разорвите их на части!”
Более десяти гигантских варанов вокруг немедленно издали протяжный крик.
Эти вараны длиной более пяти метров внезапно подпрыгнули с земли, когда первая темная горгулья нырнула вниз.
Они были похожи на крокодилов, которые охотятся в воде на диких быков.
Горгулья взмахнула крыльями и ловко увернулась от гигантской пасти противника.
Острые когти на ее лапах внезапно вонзились в голову гигантского варана.
Кровь брызнула во все стороны, и гигантский варан с воплем рухнул на землю.
Но поскольку внимание горгульи было приковано к этому гигантскому варану, другой гигантский варан, стоявший сзади, воспользовался возможностью.
‘ Фу! Гигантский варан внезапно прыгнул и укусил горгулью за бедро.
‘ Кача!
Ужасающая сила укуса оставила на теле горгульи вмятину и след от укуса.
Его непомерный вес крепко схватил темную горгулью, и как бы сильно она ни хлопала крыльями, она не могла вырваться.
Пустынный гигантский варан получил редкую оценку в 2 звезды.
В этот момент другие гигантские вараны также резко подпрыгнули.
В результате внезапной атаки три или четыре гигантских варана с силой повалили темную горгулью.
Когда другие темные горгульи увидели, что затащенный товарищ не может убежать, они просто не ушли.
Они взмахнули своими острыми когтями и начали сражаться с несколькими пятиметровыми гигантскими варанами.
Они были свирепыми и властными.
Они поднимали песок на земле.
В конце концов, количество пустынных гигантских варанов было ограничено. Когда еще больше темных горгулий ринулось вниз, никакая сила не смогла их остановить.
В этот момент всадники и воины-ящеры окружили горгулий. Они пытались помешать темным горгульям убить мага-ящера.
Однако никто не мог остановить атакующих темных горгулий.
Их когти, крылья, локти и колени были покрыты острыми шипами.
Они были рождены, чтобы убивать.
Каждый удар сопровождался огромным количеством разлетающихся фрагментов тел.
Убийство было жестоким.
Сина смотрела на неистово преследуемых людоящеров с сияющей улыбкой на покрытом шрамами лице.
Смерть и резня были великолепны.
‘Рев!’
Ненависть в ее сердце достигла предела. И командир ящеров внезапно поднял черную магическую булаву, которую держал в руке.
В море неистово сгущалась сила, подобная водовороту.
Магические волны окружили даже поле боя.
Верхушка булавы излучала тусклый свет.
Величественная аура была такой, словно тысячи тонн морской воды поднялись в небо и наполнились неописуемым чувством подавленности.
Когда Сина увидела эту сцену, в ее глазах вспыхнула ненависть.
“Реликвия...”
Если у командира ящеров не было этого сокровища из реликвии, как ее могли захватить?!
Она внезапно подняла глаза к небу и закричала изо всех сил.
“Быстро покиньте это место. Эта волшебная булава - реликвия, которая может запечатать всю силу в окрестностях...”
Прежде чем она успела закончить фразу, волна магии запечатала ей рот, лишив возможности издавать какие-либо звуки.
Люди-ящеры позади нее немедленно приказали гигантским варанам отступить в сторону.
Сина могла только вздохнуть про себя, устремив взгляд в небо.
Молодой человек, как и ожидалось, посмотрел на командира ящеров в следующую секунду.
Командир ящеров махнул рукой.
Горгульи вокруг, казалось, сошли с ума. Они проигнорировали все остальное и бросились прямо на командира ящеров.
Кавалеры ящеров действовали как последняя линия обороны.
Командир ящеров отправил оставшихся семь или восемь гигантских варанов защищаться. Их оборона была на пике.
Однако, когда десятки редких трехзвездочных темных горгулий атаковали одну и ту же цель, их сила была чрезвычайно велика.
Эти гигантские вараны были свирепыми, но темные горгульи были еще свирепее.
Под слоями защиты темные горгульи с силой прорвали линию обороны противника. Они взяли кусок сломанной конечности и уничтожили его до основания.
В этот момент перед командиром ящеров вырос прочный магический щит. Он попытался заблокировать горгулий силой.
Но в следующую секунду перед ним предстала шокирующая сцена.
Горгульи замахали своими острыми когтями.
‘Крак!’
Раздался звон разбитого стекла.
Прочный магический щит, в конечном счете, не продержался и трех секунд под натиском нескольких горгулий, прежде чем разлетелся вдребезги.
Черная магическая булава в его руке высвободила ужасающее количество маны, но горгулий это совершенно не волновало. Они бросились вперед, их острые когти пронзили живот командира ящеров.
Он сильно потянул, и из раны хлынула кровь.
В этот момент заклинание командира ящеров, наконец, завершилось.
Кровь хлынула из его пасти, и командир ящеров взмахнул своей черной магической булавой.
’ Бах! Порыв воздуха взметнулся, как рябь.
Они разлетелись во все стороны.
В этот момент окружающий воздух, казалось, застыл.
Все, включая Ричарда, замерли на месте.
Только командир ящеров с большой дырой в животе и волшебной булавой в руке мог двигаться.
Однако командир ящеров лишь неохотно откашлялся кровью. Его веки становились все тяжелее. И, наконец, он с глухим стуком свалился со спины гигантского варана на песок.
Черная магическая булава, которую он держал в руке, тоже вылетела.
В это мгновение застывшее пространство вновь обрело свободу…
Когда окружающие ящеролюды увидели смерть командира ящеров, они мгновенно обезумели.
Один за другим они яростно бросились на темных горгулий. Их состояние напоминало состояние обезумевшего демона.
Однако оставшиеся без лидера людоящеры столкнулись с гораздо более сильными темными горгульями. Они были похожи на поденок, которые пытались раскачать дерево. Нападавшие на горгулий людоящеры становились лишь трупами.
Эти редкие трехзвездочные воины использовали свою самую высокую стойку, чтобы продемонстрировать свою силу.
После того, как горгульи устранили самую серьезную угрозу, они обратились к смерти и начали жестокую резню.
Ни один ящер не мог спастись от их острых когтей.
Даже если бы побежденные ящеры и кавалеры в конце концов захотели спастись, они не смогли бы избежать острых когтей горгульи…
Во время битвы Сина упала со спины гигантского варана. Затем два гигантских варана, истекавших кровью, преградили ей путь.
Она могла слышать только звуки битвы, которые постепенно стихали.
В конце концов, в воздухе стало так тихо. Все, что она могла слышать, - это собственное дыхание.
Битва закончилась?
Прошло много времени.
- Саша! Саша! Саша!
Послышался звук шагов по песку.
Затем труп гигантского варана, который загораживал ей обзор, задрожал и начал подниматься.
Ее поле зрения оторвалось от земли и постепенно расширилось.
Перед ней появились толстые бедра двух темных горгулий. После того, как горгульи отогнали гигантского варана, молодой человек, который только что был в воздухе, остался снаружи.
Две мумии-героини встали на страже с обеих сторон.
Красивый молодой человек использовал темную магическую булаву командира ящеров. Его черные как смоль глаза посмотрели на нее после того, как заросли ящериц скрылись из виду.
Сина посмотрела прямо в глаза молодому человеку. Их взгляды встретились. Их взгляды переполняло любопытство.
Кто этот молодой человек?


    Печать

    Ричард с интересом разглядывал женщину, закованную в цепи, со шрамами по всему телу, после того, как труп гигантской ящерицы убрали.
У женщины были длинные золотистые волосы, похожие на языки пламени. У нее был острый взгляд, а аура излучала свирепость бывалого солдата.
Несмотря на то, что она была тяжело ранена, никто не осмеливался недооценивать ее.
“Кто ты?”
До слуха Ричарда донесся хриплый голос.
Ричард не ответил на ее вопрос. Он махнул рукой. А забинтованная мумия прижимала к себе троих пленников, пришедших с территории, сверху.
Когда трое пленников увидели, что Сина находится в гораздо худшем состоянии, чем они, их чувства были особенно сложными.
Они хотели внести свой вклад и вернуть жителей Сумеречного города в Оазис-сити.
Однако они не ожидали, что всего за два-три дня им не только не удастся вернуть людей обратно, но и они сами станут пленниками.
Что заставило их плакать без слез, так это то, что даже недавно основанного города-оазиса больше не существовало. И владелец города-оазиса стал таким же пленником, как и them...so несчастный.
“Лорд Сина...”
Когда Сина увидела этих трех пленников, она заставила себя быть настороже и спросила низким голосом.
“Вы правитель Сумеречного города?”
Прежде чем отправить шпионов, она, естественно, подробно изучила город.
В Сумеречном городе было всего несколько небольших отрядов солдат. Даже если они развивались более десяти дней, насколько сильными они могли быть?
Но что происходило сейчас?
Темные горгульи демонстрировали боевую мощь элитного уровня, а их потенциал был выше редкого уровня в 2 звезды.
Только этих четырех отрядов темных горгулий было достаточно, чтобы заставить город Оазис страдать.
Как вражеские войска могли так сильно развиться менее чем за десять дней?
Она не могла понять боевую мощь Сумеречного города…
Ричард не ответил. После того, как он подтвердил личность врага, он с любопытством открыл панель своего статуса.
[Сина Крина]
.
[Отряд героев]
[Уровень: 8 (Элитный герой, сила +30%)]
[Потенциал: Неизвестен (Печать родословной)]
[Профессия: Бесстрашный воин, редкая (продвинутая, сила +50%)]
[Статус: Тяжело ранен (Все характеристики снижены на 70%).]
[Ци крови: 500 очков (восстанавливается на 5 очков в секунду, статус тяжелораненого + 20 очков)]
[Навыки: Бесстрашное сердце (ранг А)– Бесстрашие в сердце. Невосприимчивость ко всем видам давления, создаваемым ореолом. Неизменный боевой дух. Невосприимчивость к навыкам управления разумом. Невосприимчивость к навыкам мгновенного исполнения желаний. Все характеристики увеличены на 70%.]
[Кровь Крины (ранг А)– Могущественная линия крови обладает необычайной силой. Способен контролировать приток свежей крови в свое тело для накопления энергии.]
[Прирожденный воин (ранг А)– Обладает врожденной способностью понимать суть битвы. Боевые приемы устанавливаются на ранг мастера, при этом игрок владеет всеми видами оружия. Способен использовать самые сильные характеристики оружия.]
["Небесная ярость" (A-ранг)– Накапливает энергию в оружии, чтобы убить противника впереди. При каждом использовании не требуется время на перезарядку. Расходуется минимум 100 единиц эссенции крови. Чем больше эссенции крови введено, тем выше наносимый урон (запечатано).]
[Разрушение (A-ранг)– Использует кровь и ци для усиления оружия. Значительно повышает его остроту. Оно может пробивать тяжелую броню и магические щиты (запечатано).]
[Характеристика героя: Получив смертельное ранение, вы мгновенно восстанавливаете 50% своей силы. Вы также можете использовать кровь и ци для исцеления своих ран (запечатано).]
[Расовый талант: Чем больше урона вы получаете, тем быстрее восстанавливается ваша кровь и ци.]
[Скованность-Бесстрашие: чем сильнее враг, тем сильнее желание сражаться. С каждым уровнем, превышающим ваш, сила противника увеличивается на 30%, максимум до 5 уровней.]
[Описание: Крепкий воин. В глубине души ей нечего бояться.]
"Черт, этот атрибут слишком силен’.
Сердце Ричарда замерло.
Он не ожидал, что Зина окажется такой могущественной.
"Неужели женщины племени Крина настолько необычны?
"Почему ее родословная была запечатана? А ее сила ограничена более чем наполовину?
"Что происходит?"
Но, несмотря на это, Ричард все равно был тронут.
"Сила этого героя не уступала силе Грея и Гюнтера".
“Юная леди, я вижу, вы очень подходите для того, чтобы присоединиться к Сумеречному городу. Ты хочешь пойти со мной домой?”
Хотя у нее были какие-то мысли в голове, на ее лице не отразилось ничего странного.
Она уставилась на молодого человека и слабым голосом произнесла: “Мне это не интересно”.
“Леди Сина, мне любопытно, почему эти людоящеры напали на город-оазис...”
Сина повернула голову и посмотрела в сторону.
Жителей, захваченных ящеролюдами, теперь охраняли мумии.
“Повелитель Сумеречного города, освободи мой народ… Я расскажу тебе всю эту информацию”.
Потомки племени Крина не боялись смерти.
Однако она не хотела, чтобы сотни невинных жителей были похоронены вместе с ней.
Ричард покачал головой.
“Леди Сина, Сумеречному городу нужно большое количество людей. Эти беженцы должны принадлежать мне. Просто ваше появление помешало мне справиться с ними”.
“Не волнуйтесь. Я не причиню им вреда. Вы можете спросить этих парней, что они видели в Сумеречном городе. Жители моей территории хуже, чем в Оазис-Сити?”
Сина повернулась, чтобы посмотреть на трех пленников.
Они переглянулись и лишились дара речи.
Несмотря на то, что они были захвачены в плен, им пришлось признать, что жители Сумеречного города ничуть не уступают жителям Оазис-Сити... или даже лучше.
Когда Сина увидела выражения лиц пленников, она все поняла. Она не стала зацикливаться на этом и сказала это прямо.
“Некоторое время назад по пустыне пронеслась ужасающая песчаная буря. Эта буря вскрыла древнюю гробницу.
“Я достал оттуда кусок пергамента, на котором было указано местоположение руин”.
Его глаза похолодели.
“Но, хотя я и нашел местоположение руин, у меня не было ключа, чтобы войти в них.
“Люди-ящеры откуда-то раздобыли ключ... черную магическую булаву.
“Черная магическая булава может определять местоположение карты… Но карта не может распознавать черную магическую булаву.
“Несколько часов назад людоящеры предприняли атаку на город Оазис, чтобы завладеть картой…
“Черная магия в твоей руке - ключ к руинам. И она способна замораживать пространство.
“Если бы не эта черная магическая булава, командир ящеров не держала бы меня здесь”.
На ее лице появилось гордое выражение.
Даже в такой жалкой ситуации это выглядело убедительно.
Древние руины?
Ричарда не очень интересовали другие вещи. Но именно это слово заставило его глаза вспыхнуть.


    Миссия плюс

    Ричарда не очень интересовали другие вещи. Но именно это слово заставило его глаза вспыхнуть.
“Где находятся эти руины?”
“На карте есть отметка...”
Ричард оглянулся. Отряд начал поиски, и через некоторое время у них будет ответ.
Ричард не стал на этом останавливаться. Вместо этого он спросил о теме, которая интересовала его больше всего. Это также было целью этой операции.
“Оазис может вместить так много людей, и вы планируете продолжать расширяться… Я думаю, что производство ресурсов, сокровищ и еды в ваших руках должно быть довольно высоким. Люди-ящеры забрали их?”
Сина посмотрела прямо на него.
“Повелитель людей, я должна сказать, что ты знаешь довольно много… Я забрала это сокровище из своего клана, так что людоящеры не смогут его найти”.
Сердце Ричарда замерло. Поэтому он не стал ходить вокруг да около и сказал прямо.
“Мне нужно это сокровище-ресурс”.
Сина указала на цепь на своем теле решительным взглядом.
“Я использую это сокровище в обмен на свою свободу...”
‘Отпустить? Что, если ты убежишь? Даже герою такого уровня пришлось бы привязать тебя обратно...
Прежде чем Ричард смог придумать, как поступить с Синой, он сменил тему.
- Госпожа Сина, что заставило вас приехать в оазис, чтобы обосноваться на своей территории?
Ричард продолжил, не дожидаясь, пока Сина заговорит.
- Это из-за руин или из-за печати в вашей родословной?
После того, как Ричард сказал это, он почувствовал, что его охватывает холодное желание убить.
В ее тоне слышался гнев.
“Повелитель людей, как ты узнал о печати?!”
Ричард поднял брови. Это все еще было табу?
Немного подумав, он спокойно сказал: “Я чувствую ауру печати на твоем теле. Из-за твоих травм это стало еще более очевидным...”
Сина пристально посмотрела на Ричарда.
Ричард тоже посмотрел ей прямо в глаза и не отступил.
Спустя очень долгое время обмен взглядами наконец прекратился.
Сина пристально посмотрела на него и долгое время молчала.
Ричард принял решение в своем сердце.
Он был прав. Молодая леди действительно построила город в оазисе, чтобы запечатать его.…
Подумав, Ричард тихо сказал: “Леди Сина, на моей территории есть своего рода мощный мед. Он может избавлять от негативных состояний. Возможно, он сможет вам как-то помочь… Возможно, сломать печать не составит труда.”
Глаза Сины вновь обрели спокойствие. И в них снова появилась аура ветерана. Она была такой свирепой, что люди ахали от восхищения.
“Повелитель людей, ты не представляешь, какой силой обладает печать...”
“Использование ресурсов и сокровищ в обмен на мою свободу - это не потеря для тебя.”
“Более того, женщины племени Крина являются смертельным проклятием для мужчин...”
Говоря это, она игриво улыбалась.
- Конечно, если ты готов стать моим любовником, тогда другое дело...
Ричард вспомнил легенду о женщинах племени Крина, которые лично убивали своих мужей в обмен на власть. Он мгновенно почувствовал озноб.
- Я всего лишь хотел покорить тебя, но ты сама захотела переспать со мной. Ты просто порочный человек.
‘Однако… Ты меня не интересуешь. Какое отношение эта легенда имеет ко мне?
"Такой могущественный герой. Если я отпущу ее, она подскочит и даст ему пощечину".
“Хорошо, что я тебя отпустил. Но куда ты пойдешь дальше?”
“Обратно на территорию? Разве проклятие не снято?
Эти два вопроса поразили ее прямо в душу. Это снова ошеломило Сину, которая только что успокоила свои эмоции.
Город-оазис, который она с таким трудом строила, разрушился в мгновение ока. И теперь она стала пленницей, и ее могли убить по желанию. В этот момент даже свобода стала роскошью.
Куда она могла пойти сейчас? Вернуться к своему клану? Какой смысл ей было выходить, если она могла вернуться так скоро?
Ричард расчувствовался, увидев перемену в ее отношении.
Он посмотрел на Сину нежным взглядом.
“Если вы не знаете, куда идти, почему бы вам сначала не пойти со мной? Сумеречному городу нужно много солдат для работы.
“Сумеречный город - мирный и процветающий город. Жизнь полна надежд. Вы можете временно остаться здесь.
“Ничего страшного, если ты не хочешь присоединяться к отряду. Ты можешь делать, что хочешь.
“Я обещаю тебе, что пока тебе это нужно, я буду использовать силу Сумеречного города, чтобы помочь тебе снять проклятие”.
Умение лидера обладало сильным личностным обаянием. Существовал определенный шанс, что войска, оказавшиеся в дикой местности, сдадутся.
Характерной чертой Сумеречного города было жить мирной жизнью и хорошо работать. Было задействовано девяносто пунктов народной поддержки. Он обладал уникальной привлекательностью для беженцев и героев.
В этот момент Ричард оказал Сине сильное доверие.
Казалось, было нетрудно принять его и последовать за ним на эту странную территорию…
Когда она смотрела на красивое лицо этого молодого человека, в его глазах отражался необъяснимый смысл. И она медленно открыла рот.
“Повелитель людей, я знаю, о чем вы думаете… Командир племени Крина - воин, которого жаждет каждый повелитель. Наша репутация гремит по всей пустыне!
“Но я не возражаю.
“Если ты поможешь мне сломать печать в моем теле, я готова стать клинком в твоей руке!”
По мере того, как она говорила, ее тон становился все более торжественным.
“Я нашла кое-какие знания о том, как сломать печать в той древней гробнице. Возможно, эти руины смогут мне помочь. Мне нужно войти туда вместе с вами, чтобы исследовать...”
Людоящеры потерпели поражение. Таким образом, руины, естественно, стали военной добычей другой стороны.
Она покинула свой народ и в одиночку построила город. Все, что она сделала, - это сломала печать в своем теле ради племени Крина, которое страдало сотни тысяч лет.
Ей было нелегко найти эту информацию о печати. Она не могла пропустить это, несмотря ни на что.
Ее взгляд был тверд. И ее решимость нельзя было поколебать.
Если бы другая сторона действительно смогла сломать печать, она без колебаний лишила бы себя жизни и души, не говоря уже о том, чтобы искать убежища.
Все было сделано ради племени Крина.
[Дин~ Сина Крина поручила вам задание по набору героя — снять божье проклятие с ее тела и разрушить печать родословной.]
[Задание выполнено. Она будет искать убежища у вас и станет вашей подчиненной.]
Когда Ричард увидел системное уведомление, его кожа на голове мгновенно онемела.
"Снять... божье проклятие с ее тела?"
"Печать родословной Сины была вызвана божьим проклятием?"
"Я не знаю, должен ли я это говорить...’


    Хай ранг

    Ричард взглянул на системное уведомление и удивленно приподнял брови.
[Задание по набору героя — снять божье проклятие с ее тела и разрушить печать родословной.]
"Почему она позволила мне убить бога?’
Он пристально посмотрел на Сину.
"Что за тайну скрывает племя Крина?"? Почему боги прокляли их??"
У него было такое чувство, будто он прикоснулся к чему-то необыкновенному.
‘Смертные могут быть прокляты богом?… Божественное заклинание может уничтожить даже душу… Зачем ей понадобилось тратить столько усилий?"
Пока его мысли метались, он посмотрел прямо в глаза леди-воительнице.
“Я почувствовал невообразимую силу в печати твоего тела. Ты знаешь, откуда берется эта сила?”
Сердце Сины дрогнуло, а взгляд стал более проницательным.
“Господин, ты действительно чувствуешь эту силу?”
Сказав это, она вздохнула.
“Это секрет, который может знать только глава клана...”
На его окровавленном лице был намек на нежелание.
” Это... “ Ричард прищурился.
Проблема действительно была. В этом деле замешан какой-то невыразимый секрет. Иначе они не стали бы скрывать это от члена проклятого клана.
Однако Ричарду не о чем было беспокоиться, поэтому он сразу перешел к делу.
“Печать на твоем теле имеет какое-то отношение к богам”.
Сердце Сины дрогнуло, и, когда она что-то вспомнила, ее глаза стали пустыми.
“Я так и знала..."… Я так и знала...”
.
Ричард слегка не согласился, когда увидел это. Похоже, леди-воительница тоже заметила это.
После недолгих раздумий его настроение ухудшилось. Возможно, в этом и заключалась подлинная сложность миссии по набору продвинутых героев.
Ричард заполучил трех героев разными способами.
Адель была молода, и ее легко было одурачить.
У Грея была четкая цель из-за оповещения системы "черное золото". Более того, ему невероятно повезло заполучить сердце мумии, что позволило появиться на свет противнику.
В противном случае, если бы он смог получить героя С-ранга, это был бы неплохой урожай.
Гюнтер оказался еще более неожиданным. Подземелье таило в себе огромные возможности, и, несмотря на ограничения правил, возможности были самые разные.
Теперь Сина позволила ему испытать сложность задания по набору героя высокого уровня.
Сломать печать, установленную богами, это была шутка?…
Ричард махнул рукой. Он приказал кому-то снять цепи с тела Сины и вернуть этой леди свободу.
Леди-воительница все еще была поражена, несмотря на то, что он приказал снять кандалы.
Спустя долгое время Сина наконец пришла в себя.
Она посмотрела на Ричарда, и в ее глазах вновь появилась твердость.
Она разрушила бы это даже под действием божьего проклятия! Абсолютно!
Свирепая аура леди-воина становилась все более и более поразительной.
Даже не глядя ни на что другое, только по одной этой ауре можно было сказать, что это была воительница, прошедшая через бесчисленные кровопролитные сражения.
Боль не заставила ее нахмуриться. Но ее взгляд по-прежнему был полон решимости.
Сина слегка поклонилась Ричарду.
“Потомок племени Крина, Зина Крина. Приветствую тебя. Да защитит тебя пустыня”.
Ричард слегка кивнул.
“Повелитель Сумеречного города, Ричард, да благословит тебя пустыня”.
Сина встала и огляделась. Она подняла с земли острый осколок гравия.
Затем потянула его ладонью.
Кровь мгновенно окрасила гравий в красный цвет.
Сердце Ричарда замерло. Он посмотрел на женщину-ветерана с некоторым замешательством.
Этот человек был безжалостен и почти ничего не говорил.…
Удивительно, но кровь в руке Сины постепенно сгустилась в кристалл размером с большой палец.
Этот хрусталь был сделан вручную из чистого стекла и не имел ни малейшего малинового оттенка.
Выражение лица Сины слегка изменилось. Когда кристалл сформировался, она убрала ладонь.
Не обращая внимания на быстро заживающую рану, она протянула кристалл Ричарду.
“Лорд Ричард, помимо охоты, это источник пищи в городе-оазисе...”
Ричард с сочувствием посмотрел на нее.
"Прячешь что-то в крови?
"Похоже, у этого племени было много спрятанных вещей..."
После того, как Ричард взял это, он открыл панель атрибутов.
[Песчаная пшеница (Сокровище ресурсов)]
[Уровень: 3 звезды]
[Площадь участка: 15 акров]
[Характеристики: Должно быть посажено в пустыне. Для полива требуется определенное количество воды. Созревает раз в месяц.]
[Описание: Ресурсное сокровище, предназначенное исключительно для пустыни.]
"Трехзвездочное сокровище"?
"15 акров песчаной пшеницы?"
Глаза Ричарда наполнились удивлением.
Это был продукт, который созревает раз в месяц!!
Он наконец-то получил то, что хотел, пройдя через множество сложностей.
Это путешествие было не напрасным.
Уголки его рта приподнялись.
Более того, песчаная пшеница больше подходила в качестве основного продукта питания, чем финики.
Освоение территории не всегда зависело от охоты.
Пятьдесят одна тысяча человек - это возможно, но 50 000 или 100 000 человек по-прежнему зависят от охоты.
Самым стабильным доходом было только сельское хозяйство.
Ричард все это время выпрашивал эти драгоценные ресурсы и сокровища.
Спустя более чем полмесяца его фермерский план наконец-то продвинулся на большой шаг вперед.
Это было так удобно…
Гюнтер, который обыскивал людоящеров в поисках добычи, наконец нашел что-то и бросился к нему.
Он протянул ему кусок сильно потрепанного пергамента.
“Господин, я нашел это под гигантским вараном, на котором восседал командир ящеров...”
Когда Ричард протянул руку, чтобы взять его, он сразу же пролистал его.
Пергамент имел древний желтый оттенок, как будто был пролежал в древней гробнице тысячи лет. Он мог порваться, если не соблюдать осторожность.
Это было написано странным почерком. Но из-за большого количества поврежденных мест в записях можно было увидеть несколько пробелов.
[Поврежденный пергамент]
[Уровень: Отсутствует]
[Описание: Похоже, что в нем содержалась некоторая информация о башне древнего волшебника, но содержимое было слишком сильно повреждено и потеряло свой первоначальный вид.]
Ричард пролистал карту несколько раз. Но он не нашел ту карту, которую себе представлял. Он не мог избавиться от чувства некоторого недоумения.
“Сина, неужели на этой карте нет расположения руин?”
Слабая Сина подняла голову и посмотрела на солнце, опускающееся в пустыню.
“В сумерках и на рассвете появится карта...”
Как только она закончила говорить, последний солнечный луч на небе исчез.
Черная магическая булава, которая мгновение назад никак не реагировала в руке Ричарда, теперь излучала бледно-желтый свет.
Сломанная карта в руке Сины тоже всплыла в тот же миг.
В следующую секунду свет от черной магической булавы осветил пергамент.
Затем разорванный пергамент внезапно стал прозрачным. В центре появилась карта, сделанная из синей энергии.
В центре карты было изображение круглой башни, которая плавала вверх и вниз. Это было действительно чудесно.
Сина не выглядела удивленной, как будто видела это раньше.
Она указала на волнистую голубую круглую башню.
“Вот где находятся руины. Это в десяти часах езды от нас. Я построил город в оазисе из-за этих руин...”
Она не была заинтересована в том, чтобы владеть своей территорией. Город-оазис не существовал бы, если бы она не захотела сломать печать.
Ричард был очень заинтересован.
“Есть ли какие-нибудь могущественные силы вокруг руин?”
Сина покачала головой.
“Ветер и песок в этом районе очень сильные. Там никого нет. Я был там больше десяти раз.Но я больше никого не видел...”
Блеск в глазах Ричарда погас.
Десять часов - это не такое уж большое путешествие.
Более того, официальный сайт “Сияющей эры” был посвящен древним руинам.
Часто внутри скрывалось огромное количество сокровищ древней эпохи.
Это было похоже на подземелье.
Однако, в отличие от подземелий, каждый мог войти в руины без ограничений.
Если бы кто-то захотел, для десятков тысяч людей не составило бы труда исследовать руины.
Через неделю должно было открыться крупномасштабное подземелье…
Сколько людей смогли бы отразить атаку Сумеречного города, если бы им удалось заполучить еще несколько логовищ, похожих на горгульи?
В глазах Ричарда вспыхнул огонек.
Он хотел заставить этих высокопоставленных лордов склонить перед ним головы.
Если бы Ричард захотел заполучить эти руины, даже если бы бог пришел, он не смог бы их сохранить.
В этот момент свет черной магической булавы в руке Ричарда внезапно померк.
Карта, показанная на пергаменте, также исчезла.
Все было так, как будто ничего не произошло.
Ричард снова открыл панель атрибутов. На этот раз черная магическая булава, наконец, показала свои свойства.
[Черная магическая булава]
[Уровень: Специальный]
[Навык временного затвердевания: Замораживание пространства (выше A-ранга) — Замораживает пространство в радиусе километра. Только заклинатель может свободно передвигаться. Продолжительность: 20 секунд. Можно использовать 1/3 раза.]
[Характеристики: Ключ от Блистательной Башни Волшебника.]
[Описание: С его помощью можно открыть ворота Башни Волшебника.]
‘Навык, превосходящий уровень А? Замораживание пространства?’
Сердце Ричарда учащенно забилось.
“Если эта штука надолго затвердеет, то она наверняка будет трехзвездочной. Нет, это будет четырехзвездочное стратегическое снаряжение”.
К счастью, командир ящеров использовал их не все три раза. В противном случае, он бы действительно повесил этого ящера и выпорол его труп.
Но даже если бы он мог использовать их только один раз, их ценность была неизмерима.
Это был мощный козырь, который можно было использовать в критический момент, чтобы изменить исход сражения.


    Руины

    “Повелитель, трупы людоящеров собраны”.
Слова Гюнтера, раздавшиеся сзади, прервали ход мыслей Ричарда. Он отложил в сторону черную магическую булаву, которая могла использовать навык, превосходящий А-ранг.
Ричард повернул голову, чтобы взглянуть на гору трупов людоящеров позади него. Он кивнул.
“Все эти трупы - ваши. Идите и завербуйте их”.
”Как пожелаете".
В голосе Гюнтера слышалось волнение.
Мумия героя, обмотанная кроваво-красными бинтами, подошла к огромной груде трупов.
Она протянула правую руку.
В следующую секунду, тело мумии выпустила бесконечные багровые энергии, и свет мгновенно накрыл труп перед ним.
“Нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет”.
Его рот скандировали крайне неясные заклинания.
Те беженцы, которых люди-ящеры захватили в плен и которые теперь находились на попечении мумий, выглядели охваченными паникой.
Казалось, они боялись, что их сожрут заживо.
Под пеленой кровавого света трупы ящериц, сваленные в кучу снаружи, таяли, как лед и снег. Плоть и кости превратились в кровавую воду.
Трупы на дне сосали булькающую кровь.
У Ричарда было острое зрение. Он увидел, как 15 трупов ящериц высасывают кровь и энергию, словно губки.
“Этот тип хочет превратить гигантских варанов в мумий?”
Выражение лица Ричарда было немного странным. “Это сработает?”
Через несколько минут сотни трупов ящериц бесследно исчезли. Осталось только 15 гигантских варанов.
Пропитанная кровью и плотью энергия превратилась в полосы алых бинтов, которые обернулись вокруг тела гигантского варана, превратив его в необычную мумию.
Когда погас последний луч света, тихо прозвучало системное оповещение.
[Динь~ Герой Сумеречного города: Гюнтер Свежая кровь, собрал 15 мумий гигантского варана из трупов ящериц.]
.
[Мумия гигантского варана]
[Уровень: 4]
[Потенциал: Редкие 2 звезды]
[Навыки: Тело мумии (D-ранг), Атакующий укус (D-ранг), Размахивающий хвостом (D-ранг), Берсерк (D-ранг)]
[Расовый талант: В пустыне скорость восстановления после ранений увеличивается на 50%.]
[Сковывающая мумия: Когда количество мумий превысит 50, сила будет увеличена на 30% (активирована).]
[Описание: Необычная мумия, обладающая хорошей силой.]
Ричард разглядывал 15 мумий гигантских варанов длиной по пять метров, обернутых бинтами кроваво-красного цвета. Они особенно выделялись на желтом песке.
Он был весел.
В древнеегипетских мифах и легендах из кошек делали мумии для погребения после смерти фараона.
‘Если кошки могли превращаться в мумии, то почему ящерицы не могли?"
Он был в приподнятом настроении.
Гюнтер действительно был настоящим кладоискателем.
Накануне, находясь в пути, Гюнтер выследил несколько отрядов в дикой природе и позволил им набрать три команды элитных мумий с повязками на 1 звезду, чтобы сократить квоту на набор мумий.
С этими 15 мумифицированными гигантскими варанами было четыре с половиной команды новобранцев.
Действительно вкусно.
После того, как герой-мумия наделил гигантских варанов способностью мумифицироваться, эти огромные солдаты немедленно превратились в супер-мясные щиты.
Использовать этих новобранцев в качестве передового взвода и пушечного мяса было просто идеально.
Ричард краем глаза заметил ошеломленных жителей вокруг.
Его сердце радостно сжалось.
Он повернулся и сказал Сине.
"Я хочу отправить этих жителей обратно в Сумеречный город.
“Сина, мне нужна твоя помощь, чтобы успокоить их”.
Услышав это, Сина почувствовала себя немного не в своей тарелке.
Это были ее люди, и теперь она хотела отдать их кому-нибудь другому…
Однако она основала территорию, чтобы исследовать древние руины и сломать печать в своем теле.
Теперь, когда люди-ящеры сожгли территорию дотла, все ее усилия обратились в прах. Не было никаких причин упорствовать.
Она скорее стремилась скакать галопом по полю боя, чем управлять территорией. Она была рождена, чтобы сражаться.
Когда Ричард увидел взволнованные выражения на лицах беженцев, когда Зена прошла мимо, он ничего не сказал.
Разговор закончился спустя долгое время. Семь или восемь местных жителей вышли и встали перед Ричардом вместе с Зеной.
Они отдали честь, приложив руки к груди.
“Лорд Ричард, это управляющие, назначенные в Оазис-Сити...”
Ричард посмотрел на взволнованных людей и слегка поддакнул.
“Я отправлю тебя в Сумеречный город. Это моя территория, так что там абсолютно безопасно.
“Мне нужно, чтобы ты хорошо управлялся с остальными и не доставлял проблем”.
Нерешительно сказал один из мужчин средних лет.
“Господин, мы можем поискать торговую палату "Цветок Феникса"? Мы шли за ними через пустыню...”
Ричард улыбнулся.
“А ты как думаешь?”
Мужчина невольно взглянул на Грея, чье лицо было сморщенным до костей. И две трехметровые и чрезвычайно гнетущие темные горгульи.
Мужчина средних лет не находил слов и не осмеливался заговорить снова.
‘Как слабый может иметь право вести переговоры с сильным?.."
Ричард больше не обращал внимания на этих людей.
Он смотрел на жителей и думал.
Изначально он планировал отправить отряд, чтобы сопроводить этих жителей обратно на территорию. Но на то, чтобы эти сотни людей прибыли, потребуется два-три дня.
Кроме того, по дороге необходимо обеспечить их большим количеством чистой воды.
У него не было столько времени, чтобы тратить его впустую.
Он взглянул на трехметровую темную горгулью рядом с собой и в душе принял решение.
Разве темные горгульи не были лучшим средством передвижения?
Темная горгулья могла нести двух человек. На их транспортировку ушло бы больше часа, а поездка туда и обратно заняла бы всего два-три часа.
Даже если бы им пришлось совершить несколько поездок туда и обратно, это было бы в несколько раз быстрее, чем путешествие отряда…
Если бы аборигены увидели, что войска редкого уровня используются для перевозки гражданских лиц, они, вероятно, подумали бы, что это иллюзия…
С каких это пор простой гражданский мог ездить верхом на солдатах редкого уровня?
Даже у местных жителей были не совсем правильные взгляды.
Был ли этот лорд настоящим?
Однако, согласно завещанию Ричарда, никто не посмел возражать. Они немедленно привели план в исполнение.
Операция по захвату города-оазиса официально завершилась, когда первая партия темных горгулий отправилась в путь.
Несмотря на то, что людоящеры вмешались на полпути, общий урожай все равно был очень значительным.
Во-первых, Ричард получил 3-звездочное сокровище — 15 акров песчаной пшеницы.
Это стратегическое сокровище было достойно слова "стратегия".
Это заложило прочную основу для его фермерского плана, который заключался в выращивании 15 акров песчаной пшеницы! Она созревала раз в месяц!
"Сколько людей могло бы этим прокормиться?’
Второй добычей была Сина. Герой с печатью бога на теле.
Если бы он смог победить противника, у него был бы меч в руке, чтобы броситься вперед.
Гюнтер и Грей были героями-магами, в то время как Сина была настоящим героем-воином. Герои-маги имели преимущество в том, что касалось влияния на боевую ситуацию.
Однако, несмотря на угрозу со стороны вражеского командира, герой-воин, несомненно, был сильнее, и у каждого из них были свои особенности.
Третья жатва представляла собой подробную информацию о древних руинах.
Руины были обнаружены тысячи или даже сотни тысяч лет назад. Некоторые могущественные силы или империи рухнули по разным причинам.
В конце концов, они были погребены глубоко под землей или спрятаны в какой-то области пространственного плана.
Изучение руин было огромным преимуществом в “Сияющую эру”. Это не уступало подземельям.
Четвертым урожаем стало более 500 жителей. Добавление этих людей могло бы значительно восполнить дефицит населения в Сумеречном городе.
Они могли не только выполнить требования по улучшению своей территории, но и решить насущную проблему нехватки талантов.
Наконец, появилась черная магическая булава, которая могла использовать навык, превосходящий уровень А. Она замораживает пространство в радиусе 1000 метров на 20 секунд… Эта штука могла изменить ситуацию в бою.
Она была чрезвычайно властной.
Ричард был в хорошем настроении после того, как оценил результаты этой битвы.
Любой из этих трофеев стоил его времени и усилий.
“Этот раунд - не проигрыш”.
После того, как он восстановил концентрацию, он достал черную магическую булаву, на которой было выгравировано умение, превосходящее уровень А.
Глаза Ричарда вспыхнули.
Ключ, на котором было выгравировано умение, превосходящее уровень А. Сколько сокровищ может быть в этих древних руинах?


    Я есть ветер

    На следующее утро, 21 мая.
Ричард, который проспал всю ночь в сгоревшем городе-оазисе, встал рано.
После завтрака он подождал, пока все темные горгульи, которые всю ночь перевозили жителей, вернутся к команде.
Он немедленно собрал всех и приготовился отправиться на разведку к древним руинам.
На днях Сина была в замешательстве. Шрамы на ее теле зажили и исчезли благодаря огромному количеству меда.
Ее новые кожаные доспехи делали ее похожей на гепарда и идеально подчеркивали ее фигуру.
Свирепая аура бывалого воина резко контрастировала с ее утонченным и совершенным лицом.
В руке она держала длинный меч в форме креста, а ее взгляд был острым, как у орла.
Сина разительно отличалась от наивной Адель. Ее свирепое поведение могло заставить людей дрожать от страха.
Она была настоящим воином. Ее место было на поле боя.
“Сина, после того, как мы войдем в руины, все действия будут выполняться в соответствии с приказами”.
Взгляд Ричарда был серьезным.
В команде мог быть только один голос.
Сина еще не была его подчиненной. Он должен был разъяснить правила.
Зена посмотрела Ричарду прямо в глаза и была предельно серьезна.
“Да, лорд-командующий. Я буду неукоснительно выполнять ваши приказы!”
“Но если я найду сокровище, которое сможет снять печать, я умоляю вас помочь мне...”
Ричард медленно согласился.
“Я обещаю вам славой Сумеречного города, что сделаю все, что в моих силах, когда это будет необходимо!”
В этот момент взгляды обеих сторон встретились.
Отряд двинулся в путь.
Ричард продолжал скакать на темной горгулье. После того как у него появились средства передвижения, он потерял интерес к путешествиям.
.
Хотя она и не была такой крутой, как гигантский дракон, внешность темной горгульи была достаточно крутой. Если не считать ее ягодиц, в ней не было ничего необычного.
Вскоре после того, как они покинули оазис, Ричарду вдруг кое-что пришло в голову.
Поскольку у Сины случайно оказалась карта, которая вела к древним руинам, она построила город в оазисе из-за руин.
Ее миссия по набору героев заключалась в том, чтобы сломать печать…
Тогда, может ли быть так, что способ сломать печать противника в конечном итоге заключался в руинах?
Хотя это предположение было немного притянуто за уши, оно имело смысл.
В глазах Ричарда Сина была подобна острому боевому ножу.
Если стереть с него пыль, он сможет продемонстрировать свою ослепительную остроту.
И он хочет использовать этот боевой нож. Даже если он сломан, это должно было произойти, когда он держал рукоять в руке.
Побеждать героев, набирать войска, добывать сокровища, захватывать ресурсы, исследовать карты…В этом и заключалась суть “Сияющей эры”.
В спокойной обстановке отряд быстро продвигался к своей цели.
Зена уже бывала в этих руинах раньше, и поскольку Ричард уже синхронизировал карту на пергаменте с картой системы, она не боялась пропустить цель.
После того, как они двигались на север более пяти часов.
‘ Хафф! Хафф!’
Ветер в пустыне начал усиливаться.
Порыв ветра закрутил мелкий песок и обдул их лица, от чего людям стало больно.
Это было место, где свирепствовали ветер и песок.
Неудивительно, что Сина сказала, что здесь никого нет. Ни один нормальный человек не пришел бы в это паршивое место.
Когда Ричард увидел это, он разогнал темных горгулий, чтобы разведать ситуацию с большего расстояния.
Чем дальше он продвигался, тем сильнее становились ветер и песок.
Когда он добрался до конца, было трудно открыть глаза.
Однако отряд мумий никак не отреагировал на это и продолжал двигаться вперед с постоянной скоростью.
Чтобы не тратить впустую рекрутские способности Гюнтера, Ричард выследил несколько полевых отрядов и набрал еще три отряда элитных мумий цвета крови с 1 звездой.
В результате количество набранных юнитов достигло семи с половиной.
Шесть юнитов элитных 1-звездочных и полторы единицы редких 2-звездочных мумий гигантских варанов.
После того, как Ричард наделил этих юнитов навыком превращения в песок, они будут очень полезны.
Он боролся с ветром и песком еще несколько часов, затем сравнил карту и сразу почувствовал прилив сил.
Они прибыли!
Зена, которая ехала на спине мумии гигантского варана, также сообщила команде, что они достигли места назначения.
Ричард тут же вспомнил, как темные горгульи рассеялись, а затем приземлились на землю.
Зена указала на заметную дюну перед ними.
“Лорд-командующий, после того, как мы пересечем дюну впереди, мы доберемся до руин...”
Ричард кивнул и позволил Грею повести горгулий на разведку. Они продолжали двигаться вперед, только когда не было никакой угрозы.
Отряд прибыл к подножию большой дюны, окруженной свистящим ветром и песком.
Дюна впереди была высотой более 200 метров и простиралась на сотни метров.
Это было действительно впечатляющее зрелище.
Из-за сильного ветра перед ней была заметная вмятина.
Ветер и песок были заметно слабее, когда Ричард стоял во впадине.
Он посмотрел на дюну перед собой, и его сердце пропустило удар.
‘ Эти древние руины были погребены под дюной?
Он достал черную магическую булаву из системного пространства.
Она сразу же загорелась после того, как была поднята черная магическая булава.
Ричард успокоил свой разум.
Он был в нужном месте.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на мумию-героя рядом с собой.
“Грей, Гюнтер, каждый из вас, возьмите две команды темных горгулий и все перевязанные мумии, чтобы осмотреть окрестности.
“Я хочу обеспечить абсолютную безопасность...”
“Как пожелаете!”
Два героя не колебались и немедленно увели свои войска прочь.
Ричард держал в руках черную магическую булаву и карту. В этот момент две реликвии излучали свет.
Однако он был похож на каменную статую, спокойно глядя на дюну впереди. Он не двигался.
Единственное, что осталось в воздухе, - это свист ветра.


    На позицию

    Когда Зена увидела эту сцену, в ее глазах промелькнуло восхищение.
Когда обычные люди увидят очарование древних руин, они, вероятно, не смогут долго сдерживаться. Собеседник действительно был необыкновенным. Такого темперамента было трудно добиться.
Это заняло целых полчаса.
Ричард расслабился только тогда, когда вернулся Грей и доложил, что все в порядке, и отправил три группы мумий цвета крови охранять окрестности.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на Сину.
“Сина, как мне открыть руины?”
“Ближе к дюне, руины будут звать...”
Ричард кивнул и передал два предмета Гюнтеру.
“Оставь филактерию душ и отправляйся открывать руины”.
Руины были полны неизвестных предметов. И Гюнтер мог быть воскрешен. Это, несомненно, был самый подходящий кандидат.
Герой-мумия, обмотанный кроваво-красной повязкой, был бесстрашен. После того, как Ричард покинул филактерию душ, он направился к дюне.
Черная магическая булава и пергаментная карта в его руках постепенно засветились.
Гюнтер подошел к подножию дюны и что-то почувствовал. Он медленно положил оба предмета на крутой склон дюны перед собой.
В следующую секунду.
‘Крах!’
Желтый песок над дюной задрожал, и оттуда посыпалось большое количество мелкого песка.
И два предмета оказались погребены внутри.
Желтый песок заставил Гюнтера отступить.
Ричард почувствовал неладное и немедленно махнул рукой.
“Всем отступать! Покиньте эту долину!”
Не так давно отряд отступил.
Грохот!
Дюна высотой более 200 метров содрогнулась. И желтый песок с нее обрушился лавиной.
В небо поднялась пыль, и под воздействием цунами она обрушилась на землю, как стихийное бедствие. Люди не могли противостоять этому.
Сцена была чрезвычайно зрелищной.
Темная горгулья немедленно спикировала вниз и подняла Гюнтера в воздух, прежде чем его похоронили.
Через несколько мгновений желтый песок засыпал впадину глубиной в десятки метров.
После того, как Ричард проверил и убедился, что никто не был проглочен, он вздохнул с облегчением.
Несмотря на то, что там был песок, не было необходимости использовать этот спасительный навык перед входом в руины.
Пыль была слишком плотной. И было трудно разглядеть, что находится слева и справа.
Спустя долгое время, под шум ветра и песка, на поле снова воцарилась тишина.
Великолепная сцена предстала перед взором Ричарда.
Двухсотметровая дюна была похожа на богиню, которая сняла верхнюю одежду и обнажила свой истинный облик.
Посреди желтого песка возвышалась огромная бронзовая арка. И их было целых девять.
Средняя арка была высотой в сотню метров. На ней были выгравированы бесчисленные магические руны, которые сияли бронзовым светом.
Ее внешний вид был наполнен неописуемой тайной.
На воротах, сделанных из неизвестного материала, белобородый волшебник был в шляпе с высокими рогами и роскошной мантии волшебника.
Огромный рельеф был похож на живой, и его глаза блестели, как у живого человека.
Если бы смертный мастер вырезал его, то, вероятно, потребовались бы сотни лет.
Слева и справа от главных ворот было четверо ворот порока высотой в десятки метров. Чем дальше, тем меньше высота врат порока.
Волшебники разных обличий вырезали эти второстепенные врата. И они были необыкновенными.
Это чудесное зрелище заставило Ричарда задуматься.
Что же это была за мощная сила, способная создать врата высотой в сотни метров, чтобы показать их величие?
И почему эта крепость превратилась в руины под дюной?
Зена на долгое время лишилась дара речи, когда увидела эту сцену.
Девять бронзовых ворот были слишком внушительными.
Спустя долгое время она вдруг увидела что-то знакомое, указывающее на правую сторону врат заместителя.
“Скипетр вон там...”
Ричард повернул голову и увидел следы черной магической булавы.
В этот момент внезапно раздалось системное уведомление.
[Динь~ Вы обнаружили древние руины — Блистательную башню волшебника.]
[Каждая древняя развалина таит в себе множество опасностей и возможностей. Возможно, вам удастся найти потерянный артефакт или активировать запрещенное заклинание, спрятанное на долгие годы.]
[Пожалуйста, не стесняйтесь исследовать все.]
После того, как Ричард прочитал уведомление, он открыл систему "Черное золото".
Как и ожидалось, на экране отобразилась информация.
[Великолепная башня волшебника (древние руины)]
[Уровень: 3 звезды]
[Уровень угрозы у второстепенных ворот: средний, слева и справа изнутри. Уровень опасности постепенно повышается.]
[Уровень угрозы у главных ворот: Чрезвычайно высокий.]
[Примечание: Руины нельзя модернизировать.]
“Черт возьми, 3-звездочные руины!”
“Неудивительно, что они выглядели такими величественными”.
К счастью, уровень угрозы у второстепенных врат был немного ниже, и черная магическая булава была ключом справа от девяти врат…которые также были дверью с минимальной угрозой.
Глаза Ричарда сузились.
“Сина, ты знаешь что-нибудь об этих бронзовых дверях?”
Зена покачала головой.
“Я узнала только из пергамента, что в этой башне волшебников когда-то проводились уникальные исследования в области печатей. Она часто захватывала могущественных существ с других уровней и запечатывала их в Блистательной Башне волшебников.
“Вот почему я планирую войти и найти способ взломать печать.
“Но через дополнительные врата безопаснее. Мы могли бы попробовать это сделать.… Но я буду прислушиваться к вашим приказам по всем операциям, лорд-командующий”.
Ричард согласился. Его глаза забегали по сторонам.
“Перегруппируйтесь, приготовьтесь войти в руины...”


    Против тысяч

    Когда войска Сумеречного города ступили на мягкий желтый песок, они подошли к бронзовой двери в дальнем правом углу.
Хотя это была самая маленькая подземная дверь, ее высота составляла не менее 30 метров.
Когда человек нормального роста стоял здесь, он внезапно почувствовал себя маленьким, как карлик.
На арочной двери был изображен толстый волшебник с большим животом. У собеседника было доброе лицо и ласковые глаза.
Грей носил повязку, а мумия стояла на страже у двери. Ричард медленно приблизился, когда угрозы не было.
Было неизвестно, поглотил ли желтый песок карту или нет, но она исчезла.
В воздухе парил только черный магический жезл.
Ричард протянул руку и взял черный магический жезл.
В следующую секунду перед ним предстала волшебная сцена.
Бронзовая дверь покрылась рябью, как вода. Через несколько мгновений бронзовая дверь постепенно превратилась в полуяркую.
Только статуя толстого волшебника не изменилась. Вместо этого она стала более яркой.
“Добро пожаловать домой, дети”.
.
Статуя внезапно заговорила нежным голосом. Ричард внезапно поднял голову. Это существо было живым?
Прежде чем Ричард успел среагировать, статуя протянула руку и взмахнула булавой, которую держала в руке.
В следующую секунду.
Он почувствовал, как на него нахлынула чрезвычайно мощная сила. Его зрение затуманилось, и он оказался в незнакомой обстановке.
Это был сводчатый зал шириной около двухсот метров и высотой более тридцати метров.
Три черных, как смоль, прохода вокруг вели в неизвестное место.
Потолок был покрыт бесчисленными изысканными красочными узорами, словно это был самый роскошный дворец. Невозможно было не восхититься.
Казалось, что металл пропитывает окружающие стены и отражает неповторимый свет.
Неподалеку горела волшебная лампа.
Хотя в зале было темно, он мог отчетливо видеть обстановку вокруг себя.
.
Незнакомая обстановка заставила Ричарда максимально усилить бдительность.
Он повернул голову и огляделся. Когда он увидел, что не все войска пали, он вздохнул с облегчением.
Он был неосторожен. Противник не продемонстрировал никаких боевых искусств и в конце концов напал исподтишка…
[Динь~ Вы вошли в руины. Вы можете свободно исследовать их.]
После того, как прозвучало системное оповещение, Сина крепко сжала рукоять своего меча и подняла крестообразный длинный меч перед своей грудью. Ее взгляд был холоден.
В этот момент аура ветерана сотни сражений в ее теле стала чрезвычайно заметной.
- Лорд Ричард, мы привели в действие магическую охрану Блистательной башни волшебников…
“Враг приближается”.
В тот момент, когда она закончила говорить.
‘ Тресни! Тресни!’
‘ Тресни! Треск!
Спереди до них донесся звук вращающегося механизма.
Они услышали звук размеренных шагов, доносившихся из трех коридоров, соединявших зал.
Глаза Ричарда сузились.
- Солдаты, отойдите к передней части стены и сражайтесь против нее!
- Мумия цвета крови, мумия гигантского варана, защитите переднюю часть!
- Воины-скорпионы, забинтованные мумии, защитите немертвых солдат и проклятых фараонов!
После того, как Ричард отдал ряд приказов, войска немедленно выстроились в боевой порядок.
‘Кача!’
‘Кача!’
Звук быстро приближался, и дыхание Ричарда подсознательно замедлилось.
Самым пугающим врагом был неизвестный.
Через несколько мгновений из правого и левого проходов, освещенных волшебными огнями, появились волшебные куклы.
Они были ростом в два с половиной метра. Их тела, сделанные из серо-зеленого металла, излучали неописуемую прочность.
Они выглядели гуманоидами. На их головах появилась пара глаз, излучающих белый свет.
У каждого ряда волшебных кукол была небольшая команда, и отряд Ричарда атаковал их в унисон.
Их было слишком много, чтобы сосчитать.
После того, как волшебные куклы обнаружили войска Сумеречного города, их глаза немедленно покраснели, что символизировало угрозу.
“Незваные гости обнаружены. Убейте!”
Волшебные куклы издавали механические звуки, и в следующее мгновение их руки внезапно изменили форму.
Их запястья сразу же раскололись, и из них высунулись два острых зазубренных лезвия.
Эти острые зазубренные лезвия были длиной в полметра, что превратило волшебных кукол в машины для убийства.
[Волшебные куклы]
[Уровень: 5 (элитный солдат, защита повышена на 15%)]
[Потенциал: Редкие 3 звезды]
[Навыки: Тело марионетки (C-ранг), Зазубренный клинок (D-ранг), Разрушитель щитов (D-ранг), Разрушитель брони (D-ранг)]
[Расовые навыки: Специальная магическая конструкция, сила увеличена на 50%.]
[Марионетка в оковах: Марионетки могут сотрудничать в бою.]
[Описание: Каждый волшебник любит исследовать и создавать волшебных марионеток, чтобы защитить Великолепную Башню волшебников.]
[Редкая 3-звездочная игра, уровень 5.]
Сердце Ричарда замерло.
Это был только первый этап, а враг уже был очень силен. Разве в будущем не появятся войска редкого и славного уровня?
Трехзвездочные руины были действительно ужасающими.
Ричард немедленно отдал приказ.
“Горгульи, поднимайтесь в небо. Кроваво-красные мумии активируют трансформацию песка, чтобы заманить врага в ловушку.
“Воины Топора мертвых, атакуйте свободно!”
‘ Бах! Бах! Бах!’
Волшебные куклы двигались в унисон, приближаясь к войскам Сумеречного города. Их скорость не была ни быстрой, ни медленной.
Однако у многих из них было преувеличенное чувство подавленности.
Первыми, кто напал на волшебных кукол, были темные горгульи.
Эти летающие существа резко спикировали вниз.
Их крылья были похожи на острейшие ножи.
‘Вжик!"
‘Кача!’
Мощная сила, которая исходила от редко встречающихся солдат, привела к тому, что тела четырех-пяти волшебных кукол взорвались от одного заряда.
Они были серьезно повреждены.
Однако эти куклы, сделанные из металла, были намного могущественнее обычных форм жизни.
Темные горгульи были готовы взмыть в небо одним прыжком. Сильное ощущение препятствия помешало им броситься вперед, как если бы они столкнулись с людоящерами.
После того, как волшебные куклы потеряли больше эскадрильи, они немедленно отреагировали.
Они стояли близко друг к другу. Руки с острыми лезвиями были подняты по диагонали к небу, как копья.
Если бы темные горгульи атаковали снова, первая волна попала бы в их острые лезвия…
После короткого обмена репликами началось серьезное столкновение.
Пять команд волшебных марионеток бок о бок бросились к отряду Сумеречного города. Острые клинки в их руках наносили удары с огромной силой.
Они могли разорвать даже сталь.
‘Вжик! Свист! Свист!’
Мумия цвета крови заблокировала атаку, и у нее не было шанса увернуться. Ее тело сразу же взорвалось, взметнув в воздух песок.
Однако, после того, как мумии активировали Трансформацию Песка, они могли противостоять мощным магическим куклам в течение десяти минут.
Острые когти в их руках вонзились в землю, и они начали контратаковать.
Металлическое тело волшебной куклы и ее защита были поразительны. Как бы ни атаковала мумия цвета крови, она не могла нанести никакого урона.
Хотя атака не увенчалась успехом, она успешно блокировала действия волшебных кукол.
‘ Кача!
Загремели цепи и засвистели томагавки.
Настоящий воин-убийца, Топор мертвецов, нанес свою самую свирепую атаку.
На расстоянии от 21 до 40 метров сила удара томагавком была увеличена на 60%!
Волшебная кукла совершенно не умела уворачиваться.
Томагавки не промахивались.
‘Треск!’
На прочном серо-зеленом металлическом корпусе появились глубокие трещины.
Один из немертвых солдат "Топора мертвых" взмахнул цепью, которую держал в руке.
Взрывная сила тела передалась по цепи томагавку.
Бесконечная энергия хлынула наружу.
‘Треск!’ Металлическое тело волшебной куклы раскололось на две части.
‘Бах!’ Волшебная кукла упала на землю, ее кроваво-красные глаза потускнели.
В то же время из трещины на груди выпало несколько кристально чистых драгоценных камней.
Один из них по инерции прокатился полкруга. Внезапно появилась рука и подняла драгоценные камни.
Ричард выпрямился и собрался было понаблюдать, как зазвенело системное уведомление.
[Динь~ Вы получили 1 единицу драгоценного камня.]
Он был слегка ошеломлен.
Когда он проследил за направлением движения драгоценных камней, то увидел разбитые сундуки волшебных кукол и несколько драгоценных камней, разбросанных по земле.
В одно мгновение его охватило невероятное удивление.
“Эти драгоценные камни управляют волшебными куклами?”
Под его взглядом угрозы из волшебных кукол немедленно превратились в сверкающие сокровища.
“Уничтожьте всех этих волшебных кукол! Не дайте никому сбежать!!
“Здесь может быть больше тысячи волшебных марионеток… Черт возьми, эта волна была бы огромной”.


    Руины

    Там было слишком много волшебных кукол. И они атаковали одинаково, что оказало сильное давление на первый ряд.
Кроваво-красная мумия элитного уровня не смогла противостоять этому.
Она все равно была убита и взорвалась, даже если активировала Трансформацию Песка.
Некоторые постепенно отступили.
Когда Ричард увидел это, он сразу же подавил волнение в своем сердце.
По мановению его руки 15 мумий гигантского варана длиной в пять метров бросились вперед.
‘Тресни!’
Гигантская пасть с острыми зубами впилась в волшебную куклу.
В следующую секунду волшебная кукла бешено затрясла головой и попыталась использовать силу своего тела, чтобы разорвать врага на части.
Однако крепкое тело волшебной куклы не позволяло обезумевшим гигантским мумиям варанов наносить какой-либо эффективный урон.
Однако их огромные размеры позволяли выиграть много времени для атаки из задних рядов.
Это делало уничтожение немертвых солдат "Топора мертвых" более безопасным.
.
Время от времени Ричард видел, как разорванные тела волшебных кукол были усыпаны драгоценными камнями!
Это сделало его очень счастливым.
Это был редкий ресурс. В небольшой жиле с металлической рудой было всего 100 единиц запасов. Убив здесь несколько команд волшебных марионеток, он получил бы жилу с запасами металлической руды.
Удовольствие от убийства монстров и подбрасывания снаряжения заставляло его чувствовать себя особенно достойно.
Часть войсковой обороны Сумеречного города была разрушена, так как в прохождении использовалось все больше волшебных марионеток.
Мумия гигантского варана не смогла противостоять этому даже с помощью Песчаной трансформации…
Взволнованный Ричард немедленно отдал приказ.
“Воины- ядовитые скорпионы и забинтованные мумии, держите их! Не опускайте руки! Уничтожьте всех волшебных кукол!!”
Войска немедленно укрепили свою шаткую линию обороны впереди, после того как они удержали двух солдат редкого уровня.
Сила волшебной куклы заключалась в ее многочисленности и давлении, создаваемом скоординированной атакой.
Однако отряд в его руках, в конечном счете, не был слабым.
После того, как забинтованная мумия усилила атаку, ее острые когти разорвали крепкое тело волшебной куклы и нанесли огромный урон.
Хотя он не мог использовать проклятия, чтобы уменьшить силу противника, он мог стойко противостоять атаке.
Не было необходимости упоминать воинов-скорпионов. Эти боевые единицы ближнего боя были известны своей мощной силовой атакой. Из-за их острых железных клешней волшебные куклы понесли большие потери.
Особенно изогнутый железный крюк на переднем конце. Когда он взмахивал, то вонзался в тело противника и с силой вытягивался.
Он мог оторвать больше половины тела волшебной куклы.
Волшебные куклы наносили физический урон. Урон, который они наносили солдатам-нежити, не был смертельным. Если они не могли противостоять ему, они немедленно активировали свою Песчаную трансформацию и входили, чтобы убить.
Однако, было много места для маневра.
После того, как количество волшебных марионеток достигло определенного уровня, линия обороны перед ними непрерывно сжималась.
Глаза Ричарда похолодели.
“Удар томагавком!”
В следующую секунду томагавк вылетел из руки солдата-нежити.
‘Свист! Свист!" - Резкий звук эхом разнесся по окрестностям.
"Треск!"
Раздался чистый звук.
Волшебные куклы разлетелись на бесчисленные куски от сгустившейся энергии "томагавка".
Он пронесся вокруг, как ураган.
Двадцать "томагавков" вызвали смертельный шторм.
"Лязг!" Лязг!’
Звук сталкивающегося металла раздавался непрерывно. На теле волшебной марионетки в центре разящего томагавка появилось множество трещин.
Ее прочная защита теперь была изрешечена повреждениями от бомбардировки.
Тело волшебной марионетки было в основном разрушено после того, как по нему пронесся смертельный шторм. Его боевая мощь упала до предела. Более двух эскадронов магических марионеток были выведены из строя.
Топор Мертвеца в полной мере продемонстрировал свою ужасающую смертоносность…
Однако волшебных марионеток было слишком много. Несмотря на большие потери, войска в тылу вскоре восполнили их.
Битва продолжалась.
Темные горгульи в небе начали новую атаку после того, как строй волшебных марионеток ослаб.
Каждый раз, когда темные горгульи ныряли вниз, они добивались значительного результата.
Эти летающие отряды были чрезвычайно гибкими. Столкнувшись со слегка скованными магическими марионетками, они просто убивали наугад.
Их смертоносность была ничуть не слабее, чем у Топора Мертвеца.
Войска Сумеречного города превратились в орудия для измельчения мяса. Волшебные куклы были быстро съедены.
И драгоценных камней на земле тоже стало больше.
Каждый раз, когда Ричард видел, как падает волшебная кукла, в его сумке появлялось огромное количество драгоценных камней.
Это чувство привело его в восторг, и он постоянно приказывал войскам менять направление боя.
Однако вскоре войска понесли потери.…
После того, как кроваво-красная мумия закончила Превращение Песка, острые лезвия волшебных кукол, орошенные водой, немедленно разорвали ее. После нескольких обменов мнениями остались только две команды.
Эти элитные войска с 1 звездой не смогли бы противостоять волшебным куклам без трансформации из песка.
Ричард не позволил кроваво-красной мумии умереть. Он приказал двум командам отступить.
Когда следующий залп песка остынет, это пушечное мясо все еще будет полезно.
Битва разгоралась, и в ней были жертвы.
Сина все это время не двигалась с места. Она пристально посмотрела на один из туннелей, по которому непрерывно двигались волшебные марионетки. Ее взгляд был расчетливым.
“Лорд Ричард, я прошу разрешения сразиться!”
Ричард посмотрел на постоянно сжимающееся пространство и торжественно кивнул.
Тело Сины вытянулось, как молния, после того, как она получила одобрение.
Она атаковала из самой плотной группы волшебных кукол в центре.
Мощная и неистовая.
Лязг! Лязг!
Две волшебные куклы, стоявшие впереди, хотели остановить ее, но увидели только вспышку холодного света. Две огромные головы тут же рассыпались, и их тела разлетелись в разные стороны.
Стиль боя Сины был чрезвычайно властным.
Она была решительной, а ее меч - острым.
Где бы она ни проходила, волшебные куклы, пытавшиеся остановить ее, были бы обезглавлены одним ударом меча.
Боевая мощь, которую она продемонстрировала, действительно была достойна ауры ветерана.
Ричард отвел взгляд. Когда напряжение на поле боя еще усилилось, он продолжил отдавать приказы.
“Гюнтер, Клубок коррупции!”
В тот момент, когда мумия героя, покрытая кроваво-красными бинтами, услышала приказ, ее тело испустило бесконечное количество алой энергии.
В ее руке быстро сгустился кроваво-красный шар, который постоянно пульсировал.
Если бы он использовал кровь для сгущения Шара Разложения, он получил бы дополнительный 50% магического урона.
Однако все это были волшебные марионетки, так что крови у него не было.
Однако магия героя А-ранга тоже была достаточно устрашающей.
‘ Вжик!
Шар Разложения пронесся по небу и врезался в волшебных кукол, находившихся в пятидесяти метрах от него.
‘Бум!’ Раздался приглушенный взрыв.
Бесчисленная магическая сила с сильными разъедающими свойствами окутала волшебных кукол диаметром в тридцать метров.
В отличие от взрыва "Топора мертвых", "Шар разложения" был подобен высококонцентрированной серной кислоте, которая непосредственно разъедала тело волшебной куклы, пока оно не покрылось выбоинами.
После того, как были уничтожены некоторые ключевые узлы, волшебная кукла была парализована и полностью уничтожена.
После того, как в битву вступили два героя высшего уровня, эта область превратилась в настоящую мясорубку, которая быстро истощила количество волшебных марионеток.
Битва продолжалась почти час, и количество врагов, высыпавших из трех проходов, постепенно уменьшалось, пока они, наконец, не исчезли без следа…
Когда упала последняя волшебная кукла, Ричард вытер пот со лба.
Напряженная командная работа истощила его физические силы, которые не уступали силам сражающихся перед ним войск.
Когда он краем глаза увидел землю, его настроение снова улучшилось.
В это время пол зала был покрыт толстым слоем волшебных кукол.
Вокруг было разбросано множество драгоценных камней. В свете волшебной лампы они отражали искрящийся свет.
У него было такое чувство, будто он попал в сокровищницу дракона.
Руин было действительно много.


    Босс

    [Динь-Динь~ Ваш отряд разгромил группу волшебных марионеток и выиграл небольшое сражение. Вы получили 20 000 очков опыта.]
[Динь-Динь~ Проклятый фараон пережил большое количество сражений. Его уровень повысился. На данный момент это 6-й уровень.]
Прозвучало системное уведомление, и Ричард почувствовал себя все более непринужденно.
Двадцать тысяч очков опыта? Сколько точек сбора в дикой природе ему нужно собрать, чтобы получить это?
Волшебные куклы, разбросанные повсюду, еще больше взволновали его.
Драгоценные камни питали волшебных кукол в качестве энергетического ядра. Эти куклы, разбросанные повсюду, могли получить по меньшей мере несколько тысяч единиц драгоценного камня.
Это было слишком чудесно.
Ричард немедленно отдал приказ.
“Разрубите волшебных кукол и достаньте драгоценные камни внутри...”
Волшебная кукла была неисправима после того, как ее повредили. Итак, нет такой вещи, как держать 10 000 бутылок напитков в одной руке и продавать их в другой.
Исходя из текущей ситуации, конечная прибыль от этих руин может быть не хуже, чем от подземелья.
Пока Ричард размышлял, он посмотрел на три прохода, в которых больше не было волшебных кукол.
Взмахом руки он разделил оставшихся двух на три команды и отправил их на разведку.
Глаза Ричарда загорелись.
“Эти солдаты- пушечное мясо очень полезны. В будущем я попрошу Гюнтера накопить еще больше.
“Если представится возможность, я попрошу Грея научиться вербовать и мумий"… белая шлюха, характерная для нежити, гораздо удобнее”.
Солдаты, которые занимались проституцией бесплатно, не испытывали душевной боли даже после смерти. Использовать их для разведки и в качестве пушечного мяса было действительно неплохо.
Вскоре все мумии кровавого цвета вернулись тем же путем, каким пришли.
Они дали понять, что внутри безопасно.
Ричард кивнул и позволил Грею возглавить команду для расследования конкретной ситуации.
Грей благополучно вернулся и вручил карту, прождав около десяти минут.
“Господин, я нашел архитектурный план этих руин в другом конце коридора”.
.
[Великолепная башня волшебника, Архитектурный макет Тайного зала]
[Уровень: Обычный]
[Описание: На этой карте изображен Зал Тайн.]
Ричард открыл карту, которая была немного размыта из-за желтого оттенка. На общем языке были изображены здания.
“Мы находимся в Зале Тайн Блистательной башни волшебников. Это область, которая специализируется на изготовлении волшебных кукол.
“После того, как мы пройдем через охрану снаружи, мы сможем продолжить движение вперед. Впереди нас ждет несколько строительных площадок.
“В самой глубокой части находятся склады, где хранится большое количество строительных материалов для волшебных кукол… Выход тоже здесь.”
Сердце Ричарда бешено заколотилось, когда он внимательно осмотрел его несколько раз.
“Боже правый, склад, где хранятся магические материалы...? Сколько же здесь всего интересного?”
А жаль. Большинство строительных участков на карте не были отмечены. И был только один простой маршрут.
В противном случае, поиск зданий, в которых хранятся сокровища, был бы еще лучше.
Демонтаж волшебных кукол был завершен спустя целый час.
В качестве источника энергии волшебные куклы потребляли разное количество драгоценных камней. У тех, кто потреблял больше всего, оставалось всего одна или две единицы, в то время как у богатых оставалось три или четыре.
В итоге Ричард получил в общей сложности 3000 единиц драгоценных камней.
Он сколотил огромное состояние.
В миниатюрной шахте по добыче драгоценных камней было всего 100 единиц запасов. Этот урожай был эквивалентен добыче 30 мини-шахт по добыче драгоценных камней.
Конечно, если бы у него не хватило сил броситься туда опрометью, от него не осталось бы даже костей.
Огромное количество волшебных кукол, которые прибывали волнами, как прилив, невозможно было описать несколькими словами.
После того, как Ричард собрал войска, он убедился, что в зале не было никаких дополнительных укреплений, пока он был в приподнятом настроении, и повел армию в центральный проход.
Солдаты уже исследовали два других прохода. Здесь хранились волшебные куклы.
После того, как волшебные куклы были убраны, от них ничего не осталось.
Ричард вошел в мастерскую по изготовлению волшебных кукол, пройдя по 100-метровому коридору.
Зал был 40 метров в высоту и более 500 метров в диаметре.
Повсюду были разбросаны неаккуратные детали кукол. Одна куча за другой возвышались, как небольшая гора.
Сцена была довольно зрелищной.
Сколько же ролей потребовалось, чтобы заполнить такое огромное пространство?
А некоторые пустые места были оставлены куклами после того, как они ушли.
В воздухе стоял запах плесени, словно они были заброшены на долгое время. Некоторые детали кукол не выдержали коррозии времени и утратили свою магическую силу.
Некоторые старые и ржавые детали из стали также придавали сцене немного разрушенный вид.
Внимательно осмотрев ее, Ричард не мог не пожалеть об этом. Теперь все это было бесполезно.
Если бы он был неповрежден, то мог бы сформировать отряд, способный уничтожить всех игроков "лорда".
Пока Ричард смотрел на карту, он вел свой отряд через механические обломки, оставшиеся от Великолепной башни волшебников.
20-метрового прохода было достаточно, чтобы попасть во второй комплекс зданий.
Плавильный цех.
В этом месте выплавлялись всевозможные магические и металлические материалы.
В плавильном цехе шириной в сотни метров расположены десятки гигантских печей высотой более 10 метров.
Под каждой печью находились четыре гигантских механосборочных механизма с отверстиями, расположенными внизу.
Эти печи уже давно были закрыты, и только редкие руды были разбросаны по земле.
Магический массив на стене тоже потускнел…
Самой привлекательной частью был центр печи, на которой были выгравированы бесчисленные руны, и она достигала в высоту 30 метров.
Возможно, здесь можно было выплавлять даже драконов.
Великолепное зрелище этих руин заставляло людей вздыхать от волнения.
Ричард немедленно отправил отряд на поиски, как только к нему вернулось самообладание.
Здесь было много полезных вещей. Руды на земле были явно высококачественными товарами.
Но отряд еще не разошелся.
‘ Грохот!
Открытый проход позади внезапно закрылся и превратился в стену.
Даже щель в двери исчезла без следа.
В тот же миг исчез и проход. Медеплавильные печи, простоявшие бог знает сколько лет, внезапно загорелись.
"Уфф!" "Уфф!" "Уфф!’
Послышался шум сильного ветра.
Массивные мехи под печами продолжали гудеть. Они нагнетали в печи большое количество воздуха.
Это привело к тому, что десятки печей мгновенно загорелись.
Пламя поднялось до высокой температуры и начало плавить сталь в печах.
Выражение лица Ричарда изменилось.
Он почувствовал преувеличенную опасность в этих медных печах.
“Немедленно покиньте это место!”
Он повел отряд к выходу из плавильного цеха.
Однако, как только они достигли входа, ближайшая к ним печь внезапно выплеснула несколько метров расплавленного железа.
Горячее расплавленное железо упало с неба и быстро почернело, но, падая на землю, от ужасающего жара оно издавало шипящие звуки.
У Ричарда было острое зрение, и он увидел ужасающую форму жизни, охваченную пламенем, которая выползала из печи.
И это было только начало.
В следующую секунду из разожженной печи выползли десятки огненных шаров.
Каждый из них излучал мощную ауру. Высокой температуры горения было достаточно, чтобы расплавить все вокруг.
Веки Ричарда дрогнули.
“Отступаем в туннель!!!”
Когда отряд ворвался в следующий туннель, он открыл панель атрибутов огненных монстров.
[Стихия пламени]
[Уровень: 6]
[Потенциал: Редкая 1-звездочка]
[Навыки: Тело пламени (C-ранг) — Жизнь, рожденная из огня. Невосприимчив ко всем магическим повреждениям, наносимым пламенем. Поверхность тела постоянно горит при высокой температуре, способной расплавить сталь. Он может мгновенно воспламеняться, что позволяет огню охватить область диаметром в пять метров.]
[Огненный шар (C-ранг)– Способен создавать огненный шар для атаки противника. Время восстановления: 30 секунд]
[Всепожирающее пламя (C-ранг) — Способен поглощать пламя, чтобы быстро восстанавливаться после травм.]
[Жгучее пламя (C-ранг)– Способно повышать температуру пламени в теле в пять раз. Действует в течение 5 минут. Время восстановления: полчаса.]
[Расовый талант: Невосприимчивость к физическому урону.]
[Сковывающее пламя: Способно поглощать пламя, чтобы возродиться, если погибнет в огне.]
[Описание: Элементарные формы жизни. Их тела охвачены пламенем.]
[Редкие 1-звездные формы жизни, 6-го уровня, невосприимчивы к физическому урону...]
Температура воздуха мгновенно подскочила до небес.
Сина, казалось, в этот момент о чем-то подумала и поспешно заговорила.
“Эта башня волшебников захватила эти элементарные формы жизни с уровня стихий, чтобы усовершенствовать магические материалы. С таким количеством элементов огня, возможно, даже есть повелитель огненных стихий...”
Прежде чем она смогла закончить фразу.
В центральной части 30-метровая гигантская печь выплескивала красный расплавленный чугун. Сцена напоминала извержение вулкана.
Гигантская форма жизни размером более 15 метров выползла из печи.
На ее теле горело пламя.
Ужасающее величие мгновенно окутало окрестности, как будто рухнула гора высотой в сотни тысяч метров.
Это было чрезвычайно страшно.
Ричард подсознательно открыл панель состояния и уставился на нее. У него перехватило дыхание.
[Повелитель огненных стихий]
[Отряд босса]
[Уровень: 18]
Ричард лишился дара речи.
Его кожу головы покалывало.


    Не слабо

    “Босс 18-го уровня?!”
Ричард почувствовал ауру, исходящую от Повелителя Огненных Стихий, и у него перехватило дыхание.
Давление Повелителя Огненных Стихий было намного сильнее, чем давление древнего дерева бога, на котором могли размножаться ядовитые осы.
‘Крушение!’
Как только Повелитель Огненной стихии выбрался из печи, над полем битвы раздался звон бесчисленных железных цепей, которые громко лязгнули друг о друга.
Бесчисленные энергетические цепи, сверкающие лазурным светом, появились над Повелителем Огненной стихии. Он с силой поймал босса 18-го уровня, который пытался выбраться из печи.
‘Рев!’
Повелитель Огненных Стихий издал истерический рев. Вспыхнули бесчисленные синие руны, испускающие свет, подобный фейерверку.
Как бы сильно он ни сопротивлялся, он не мог прорваться сквозь цепи.… В конце концов, он мог только неохотно наблюдать, как войска Старлайт-Сити входят в туннель.
‘Свист!’
Огненный шар с длинным огненным хвостом врезался во вход в туннель.
Повелитель огненных элементалей не смог покинуть печать, но другие свободно перемещающиеся огненные элементали, появившиеся из печи, начали атаку.
.
‘Бах!’
Пламя вспыхнуло, и мгновенно поднялась невыносимо высокая температура.
Узкий туннель стал отдушиной для высокой температуры. Две горгульи сзади внезапно расправили крылья и с силой закрыли пламя.
Пламя позади них все еще бушевало. Десятков форм жизни элементалей огня было достаточно, чтобы вести непрерывную бомбардировку огненными шарами.
Проход длиной в сто метров быстро закончился после того, как они бежали на большой скорости. У Ричарда внезапно расширилось зрение.
Это был еще один зал, в несколько раз больше первого. Красочные фрески, вырезанные на небесном куполе, делали его величественным и внушительным.
Однако в данный момент Ричарда это не интересовало. Убедившись, что в зале нет врагов, он немедленно отдал приказ.
“Избегайте входа в туннель. Будьте осторожны с огненными шарами, выпущенными элементалями огня!
“Темные горгульи будут главной силой. Не дайте огненным элементалям прорваться внутрь!
“Топор смерти" будет стоять в стороне. Как только враги покажут свои головы, немедленно атакуйте!
.
- Грей, Гюнтер, возьмите Проклятого фараона с помощью Топора Мертвеца.
К счастью, этот проход был относительно узким, так что элементали огня не могли пройти через него. Это заставило войска Сумеречного города лучше справляться с элементалями одновременно.
К счастью, грозный Повелитель Элементалей Огня был заключен в печь. В противном случае, ему пришлось бы опрокинуть боевые отряды уже сегодня.
Все атрибуты босса 18-го уровня были неизвестны. Сейчас Ричард не мог с этим справиться.
“Каково было происхождение этих руин в прошлом? Иметь возможность случайно заточить Повелителя огненных стихий 18-го уровня в качестве топлива… Вот это да!”
Пока Ричард был погружен в свои мысли, из туннеля впереди внезапно вылетел огненный шар.
Четыре группы темных горгулий плотно охраняли вход. Одна из них внезапно взмахнула кулаком и попала прямо в огненный шар.
‘Бах!’
Пламя вспыхнуло и окутало окружающих темных горгулий.
Однако, после того, как пламя утихло, тела темных горгулий по-прежнему отражали свет и не пострадали ни в малейшей степени.
Они были властными и сильными.
Невосприимчивые к магии существа просто не имели смысла.
Если бы не иммунитет огненных элементалей к физическому урону, эти темные горгульи могли бы решить исход битвы.
‘Вжик! Свист! Свист!’
Непрерывно вылетали огненные шары. После взрывов температура вокруг быстро повысилась.
Тем временем свет в туннеле становился все более ярким. В поле зрения горгулий появились фигуры огненных элементалей.
‘Свист!’
После долгого ожидания немертвые солдаты из отряда "Топор мертвеца" немедленно начали атаку.
Томагавки в их руках взлетели с такой силой, что могли разрушить городскую стену.
‘ Вжик!
Звук цепей был ропотом смерти.
Один элементаль огня не смог увернуться, когда почувствовал атаку немертвого солдата, и импульсивно обнажил голову.
‘Бум!’
Формы жизни элементалей были невосприимчивы к физическому урону, но томагавк, сконденсированный силой, наносил магический урон.
Томагавк пронзил тело элементаля огня насквозь. Тело, от которого исходила температура, подобная расплавленной стали, задрожало. Словно что-то разорвало душу на части, и ее дыхание мгновенно погасло.
‘Треск!’
Тело рухнуло на землю и разбилось вдребезги, как стекло.
Пламя постепенно погасло, и появились куски черной, как смоль, руды, похожие на предметы.
У Ричарда было острое зрение. Он увидел, как сквозь тело элементаля огня пронесся луч света, который был более ослепительным, чем драгоценные камни.
Но прежде чем Ричард смог внимательно рассмотреть, на него нахлынуло еще больше элементов пламени.
Топор Мертвеца охранял вход в пещеру. Свистящий звук томагавка превратился в шепот смерти.
Войска Сумеречного города немедленно убили огненных элементалей на месте.
‘ Кача!
Тело другого элементаля огня разлетелось вдребезги, и выпал уникальный огненно-красный драгоценный камень.
[Дзинь - Ты раздавил сахарную пальму. Ты ударился о землю и высоко подпрыгнул.]
Глаза Ричарда загорелись, когда он открыл панель своих атрибутов.
[Ядро огненной стихии]
[Уровень: 1 звезда]
[Характеристики: Магический предмет, который может зачаровывать предметы или снаряжение, нанося им урон от огня.]


    Сделка

    Волшебные куклы могли бросать драгоценные камни. Огненные элементали могли бросать ядра огненных элементов.…
Было ли это очарованием руин?
Ричард почувствовал сильное давление после того, как ядра огненных элементов приземлились и драгоценные камни покатились вниз.
Это немедленно превратилось в мощную движущую силу.
Каждый раз, когда он побеждает врага, он ощущает прилив сил. Это ощущение было чрезвычайно удивительным.
“Сопротивляйтесь давлению. Сначала разберитесь с огненными элементалями, а затем с волшебными марионетками!”
Приказ Ричарда усилил атаки Топора Мертвецов.
Они услышали непрерывный свист томагавка.
Две команды "Топор смерти" охраняли проход. Проклятый фараон и два героя А-ранга, а также две команды темных горгулий, выступавшие в качестве переднего ряда, были там для поддержки.
Огненные элементали все еще были зажаты в проходах, хотя их потенциал достиг редкостного уровня, а температура их пламени могла расплавить сталь.
Битва продолжалась полчаса.
‘Рев!’
.
Все услышали дрожащий рев, и бешено атакующие огненные элементали внезапно отступили…
Через некоторое время жар в воздухе начал спадать.
Разбушевавшиеся огненные элементали, казалось, вернулись в топку.
Когда Ричард увидел это, он не смог сдержать вздох облегчения.
Особой радости от победы над врагом не было, но были и сожаления.
Он еще не насытился. Сколько ядер огненных элементалей взорвалось? Это было сокровище с 1 звездой, которое могло усилить снаряжение…
Без долгих колебаний он немедленно отправил две команды мумий кровавого цвета на поиски ядер огненных элементалей из разорванных тел разбушевавшихся огненных элементалей.
В то же время Ричард направил Топор Мертвеца к входу в туннель, где шла ожесточенная битва.
Только Топор Мертвеца мог справиться с ситуацией, столкнувшись с редкой магической марионеткой с усиленной защитой.
Хотя темная горгулья и могла блокировать острые клинки противника, ее убойная эффективность была невысокой.
.
Как и ожидалось, скорость убийства наследника резко возросла, когда в бой вступил Топор Мертвецов.
Мощного магического урона было достаточно, чтобы охарактеризовать это подразделение как экстраординарное.
Ричард обратил пристальное внимание на драгоценные камни, которые постепенно покрывали землю…
К счастью, в его распоряжении были немертвые. Так что в такой штуке, как полоска выносливости, не было необходимости.
В противном случае, если бы это была любая другая форма жизни, они бы давно вымотались в таком напряженном сражении.
Несмотря на это, дыхание отряда было намного слабее. Наиболее очевидной реакцией было то, что скорость и сила немертвых солдат заметно ослабли.
Немертвые полагались на силу своей души. Хотя длительные сражения не истощили бы их так, как это делали люди, они все равно были бы истощены.
Однако, если бы они потребляли слишком много, это также ослабило бы их душевную силу и привело бы к ухудшению их различных качеств.
Возможно, это также является балансом в правилах “Ара Сияния” для различных рас.
Прошел еще час.
Как только скорость и сила атак "Топора мертвецов" заметно снизились, а время восстановления всех Песчаных трансформаций отряда подошло к концу, звук механических шагов позади них наконец прекратился.
В этой битве на выносливость Сумеречный город одержал окончательную победу.
В этой битве на истощение почти закончились боеприпасы и продовольствие.
За исключением мумий кроваво-красного цвета, которые собирали ядра огненных элементалей в тылу, остальные войска, включая мумии гигантских варанов, пали духом.
Их душевная энергия была сильно израсходована.
Ричард был в приподнятом настроении после того, как убедился, что среди солдат нет потерь.
Он посмотрел на трупы волшебных кукол, лежащие на земле.И среди них были едва различимы несколько драгоценных камней.…
Хотя эта волна атак была чрезвычайно утомительной, и Повелитель Огненных Стихий почти предотвратил их, им все же удалось собрать обильный урожай.
И это был обильный урожай!!
Прошло более получаса.
Все урожаи были подсчитаны.
Ричард получил 160 ядер огненной стихии. Это было сокровище, получившее 1 звезду.… Магический предмет, который мог усиливать снаряжение и чары.
Это было просто великолепно.
А драгоценных камней было в общей сложности 4000 штук!!
Большая их часть была найдена в магических куклах редких уровней.
Итак, подведем итоги.
У него было 7000 драгоценных камней и 160 ядер элемента огня!
Даже если на этом исследование руин закончилось, он уже заработал кучу денег.
Волнение, переполнявшее его сердце, заставило уголки его рта приподняться.
Он открыл карту и всмотрелся в нее.
Ему нужно было пройти еще через два здания, чтобы добраться до склада Аркана-Холл.
Это очень взволновало его.
Ресурсы в этих руинах были в таком изобилии, что это поражало воображение.
Как и ожидалось от Великолепной Башни волшебников, она была очень богатой.
“Интересно, какого уровня сокровища спрятаны в главных воротах?
“К сожалению, у меня сейчас нет сил исследовать их…
“Даже самые опасные боковые врата закрыты таким боссом, как Повелитель Огненных стихий. Боюсь, неудивительно, что босс выше 20-го уровня появился у главных ворот”.
Как раз в тот момент, когда Ричард собирался исследовать их глубже…
Внезапно из плавильного цеха донесся глухой голос.
“Человек, я Повелитель Огненных стихий. Не нужно бояться. Я хочу поговорить с тобой.…
Эти проклятые волшебники держали меня в заточении 500 000 лет!
- Волшебники в этой Великолепной Башне Волшебников уже пали в божественной войне богов, а я все еще не могу сбежать.
“Если вы сможете мне помочь, я готов предложить вам невообразимую награду...”
Ричард внезапно обернулся и посмотрел на плавильный цех, извергавший пламя в сотне метров от него.
Выражение его лица выражало вселенский интерес.
Может ли начальник в наше время вести переговоры с людьми?
Нет, “Сияющая эра” больше не была игрой.
У каждого персонажа здесь был свой собственный опыт, и на него не могли повлиять стереотипы.
Как раз в тот момент, когда Ричард глубоко задумался, внезапно зазвенело системное уведомление.
[Динь~ Вы вызвали аварийную ситуацию — Повелитель огненных стихий просит о помощи.]
[Пятьсот тысяч лет назад легендарный Волшебник из Башни Блистательных Волшебников проник на уровень огненных элементалей и запечатал одного из повелителей огненных элементалей. Это вернуло лорда обратно в Башню Блистательных волшебников и заперло его в специальной кузнечной печи.]
[Пятьсот тысяч лет спустя Блистательная башня Волшебников рухнула в битве богов. Все еще запечатанный Повелитель Огненных Элементалей хотел, чтобы вы освободили ее.]
[Примечание: Фиксированной награды за внезапный инцидент не предусмотрено. Любой ваш выбор повлияет на награду.]
Глаза Ричарда загорелись.
Еще одно неожиданное происшествие?
Последний неожиданный инцидент — пустынные бандиты ограбили караван торговой палаты "Цветок хвост Феникса". Он собрал богатый урожай.
Даже торговец Ониксом из Торговой палаты "Цветок хвост Феникса" принес ему ценный чертеж Алтаря Героя.
"Этот могущественный босс, который прожил сотни тысяч лет, не мог быть хуже Оникса, верно?"
Пока его мысли метались, он заговорил ясным голосом.
“Повелитель огненных стихий, ты должен знать, что из-за твоих действий я не могу доверять тебе.
“Однако, я думаю, что это чрезвычайно жестоко - лишать человека свободы на 500 000 лет.
“Я могу помочь вам, но мне нужно убедиться в вашей искренности!”
Звук доносился из туннеля, ведущего в плавильную камеру, и был слышен звук раскачивающихся цепей.
Мгновение спустя тусклый свет в плавильной камере снова стал ярче.
“Человек, не нападай, я вызову своего потомка, чтобы договориться с тобой...”
После того, как прозвучал пустой голос, с другой стороны туннеля появился элементаль огня.
Атмосфера внезапно стала напряженной.
Ричард открыл панель атрибутов и не обнаружил ничего необычного. Он приказал Топору Мертвецов сохранять бдительность и внимательно следить за приближающимся огненным элементалем.
Если враг проявит хоть малейшую угрозу, отряд немедленно начнет атаку.
Элементаль огня постепенно приближался, и температура поднималась.
Когда Ричард увидел это, ему стало очень любопытно. Чего бы хотел Повелитель Элементалей Огня 18-го уровня в обмен на свою свободу?


    Босс

    Повелитель Огненных стихий, который владел элементом огня, постепенно вышел из прохода…
Его взгляд скользнул по сторонам.
Наконец, его взгляд остановился на повелителе людей, охраняемом войсками нежити на центральной позиции.
Пойманный в ловушку повелитель никогда не думал, что однажды обратится за помощью к этим проклятым людям!!
Но 500 000 лет - это слишком долго.… Это было слишком долго.
Он не смог бы вынести этого, даже если бы у него была почти вечная жизнь.
Более того, волшебник заточил лорда в печи на 500 000 лет!
Это узкое пространство чуть не свело лорда с ума.
Бесконечное одиночество и пустота постоянно терзали его сердце.
Но печать этой Великолепной Башни волшебников была слишком страшной.
Даже если эти проклятые волшебники давно пали, печать, которая могла автоматически поглощать магию, не проявляла никаких признаков ослабления в течение сотен тысяч лет.
Человек, стоявший впереди, был первой группой чужаков, которых плененный лорд обнаружил за бесчисленные годы.
Изначально пойманный
в ловушку лорд планировал захватить, поработить и заставить их выполнять приказы.
Но спасатели оказались намного сильнее, чем предполагал пойманный в ловушку лорд.
Пойманный в ловушку лорд мог бы расплавить их всех в одно мгновение и без печати. Но эта проклятая печать ограничивала его силу печью.
Разгневавшись, пойманный в ловушку лорд испугался. Люди вскоре ушли, а пойманный в ловушку лорд был заключен в тюрьму еще на сто тысяч лет…
Повелитель огненных стихий не попал в лавовое логово, которое он построил. Он не попал на уровень элементалей огня и тепла.
На этот раз, независимо от того, какую цену ему пришлось заплатить, пойманный в ловушку повелитель должен был обрести свободу.
"Свобода!!!!’
Никто не знал, насколько сильным было стремление к свободе у разумной жизни, заключенной в тюрьму на сотни тысяч лет.
Только когда они подошли ближе, Ричард увидел, как выглядят элементали огня.
Тела этих элементалей огня были полупрозрачными и таинственными субстанциями. Вокруг них полыхало ужасающее пламя. Ричард почувствовал, как волосы у него встали дыбом, хотя они были на расстоянии более 20 метров друг от друга.
После смерти этих огненных элементалей их тела быстро затвердевали, превращаясь в вещество, похожее на руду.
Сердцевина их тел содержала мощную магическую силу.
“Человек, ты достаточно силен.
“Я прошу тебя, отправляйся в самую глубокую часть Зала Тайн. На складе, где хранятся магические материалы, можно найти ключ, который откроет эту печать”.
“Если ты поможешь мне найти ключ, я щедро вознагражу тебя...”
Голос Повелителя Огненных Элементалей звучал мягко. Это был язык элементалей высокого уровня.
Языки высокого уровня имели одну общую черту — они позволяли слушателям, не знающим этого языка, понимать его значение.
Ричард видел богохульство бездны и нежити. И это уже не было редкостью для языков высокого уровня.
Он уловил ключевые слова из слов собеседника.
“На складе, где ключ хранит магические материалы? Повелитель огненных стихий, твою печать можно открыть ключом?”
Пламя на теле Повелителя Огненных Элементалей взметнулось ввысь.
“Эти презренные волшебники не взяли ключ с собой!”
Удивленно воскликнул Ричард.
“Вокруг тебя так много огненных элементалей, почему ты их не послал?”
- В этом районе запрещена любая магическая сила. Элементали огня - это элементарные формы жизни, поэтому они также вызывают отвращение.
- Поверь мне, я перепробовал во много раз больше, чем ты можешь себе представить...
Это правда. Если бы не тот факт, что другого выхода не было, учитывая ненависть этого пойманного в ловушку лорда к людям, зачем бы ему просить помощи у этих людей?
Ричарду пришла в голову идея, и он продолжил.
“Повелитель огненных стихий, хотя я и сочувствую твоим страданиям и готов помочь тебе.
“Но сейчас мы не были в дружеских отношениях. Как я могу быть уверен, что ты не причинишь мне вреда, когда я вытащу тебя отсюда?”
История с фермером и змеей его совершенно не интересовала.
После минутного молчания Повелитель Огненных Стихий, одержимый элементалем огня, заговорил снова.
На этот раз его тон был чрезвычайно торжественным.
“Во имя Бога Стихий, я клянусь своей душой, что после того, как я получу свободу, я не причиню вреда ни тебе, ни твоему отряду. Я также заплачу вам, как и обещал.
“Если я нарушу клятву, моя душа превратится в пепел и никогда не возродится”.
Ричард был ошеломлен. Как раз в тот момент, когда он собирался открыть рот…
Мощное колебание исходило от тела элементаля огня и непосредственно окутывало его.
Ричард внезапно почувствовал чрезвычайно странную энергию, которая пыталась установить с ним связь…
[Динь~ Повелитель Огненных Стихий, при свидетеле Бога Стихий, обратился с просьбой заключить с вами контракт...]
[Содержание контракта было обещанием Повелителя Огненных Стихий. Нарушение контракта привело бы к прямому уничтожению Повелителя Огненных Стихий.]
После того, как Ричард прочитал системное уведомление, он сразу заинтересовался. Как такое могло случиться?
У него закружилась голова.
“Повелитель огненных Стихий, мне нужно знать, какую награду я могу получить за помощь вам?”
Обеим сторонам не о чем было говорить по этому поводу.
Повелитель Огненных Стихий задумался на мгновение и медленно произнес: “За бесчисленные годы я изучил множество человеческих заклинаний.
“Ты должен знать, насколько ценны знания. Я могу научить тебя трем мощным заклинаниям второго ранга...”
Пока пойманный в ловушку повелитель говорил, пламя разгоралось все сильнее.
“И я чувствую исходящую от тебя ауру пустыни"… Кажется, ты не изменил свой уровень.
“Я случайно получил навык редкого уровня, который раньше был очень мощным в этой башне волшебников — ”Маг желтого песка".
“Этот уровень полностью соответствует силе твоего тела".… Я могу мгновенно помочь вам повысить свой уровень”.
Сердце Ричарда подпрыгнуло.
Редкий уровень? Маг Желтого песка?
Когда Ричард услышал эти слова, ему показалось, что этот уровень специально для него подобран.…
Он подавил биение сердца.
“Нет, этого недостаточно”.
В голосе Повелителя Огненных Элементалей слышалось непреклонное давление.
“Чего еще ты хочешь?”
“Три заклинания А-ранга плюс 300 ядер огненных элементалей...”
“Невозможно! Заклинания, которым я тебя обучу, потребуют огромной силы души. Это не так просто, как ты думаешь. Кроме того, у меня нет заклинаний А-ранга, которым я мог бы тебя научить… Я могу дать тебе 300 ядер элементалей огня.”
“500.”
“Договорились”.
Ричард жестом указал на Сину, стоявшую рядом с ним.
“Кроме того, я надеюсь, что ты сможешь помочь моей подруге сломать печать в ее теле”.
Сина была ошеломлена. Она не ожидала, что Ричард все еще помнит о своем обещании, данном ей в этот момент…
Повелитель огненных стихий обратил свое внимание на Сину после того, как пойманный в ловушку повелитель услышал это.
Пламя на его теле заколебалось после того, как пойманный повелитель почувствовал это на мгновение.
“Нет, это невозможно!! Печать на ее теле обладает силой, к которой я не могу прикоснуться… Это чрезвычайно ужасающая аура!”
Ричард был слегка разочарован. Задание по набору героя А-ранга действительно было не таким простым.
Однако он тут же пришел в себя.
“В таком случае, я использую два стратегических сокровища в обмен на это условие”.
После минутного молчания пламя в глазах Повелителя Огненных стихий постепенно угасло.
“Сделка... это последнее условие”.
Заключительная сделка… Повелитель Огненной Стихии использовал редкий уровень, три заклинания и 500 сокровищ с 1 звездой - ядро огненной стихии и два стратегических сокровища в обмен на помощь Ричарда.
Ричард был в отличном настроении. Предложение Повелителя Огненной стихии намного превзошло его ожидания.
Более того, место, куда Повелитель Огненных Стихий хотел, чтобы он отправился, было тем местом, куда он хотел попасть в первую очередь.
Это было потому, что проход, ведущий к выходу из руин, находился в самой глубокой их части… Миссия Повелителя Огненных Стихий была практически подарком судьбы.
Более того, вся миссия не имела для него никаких ограничений. Если бы он не смог выполнить ее, он не был бы наказан.
Хотя Повелитель Огненных Стихий был непоколебим, Ричард полностью контролировал инициативу.
Контракт между двумя сторонами был заключен, когда они выполнили условия переговоров.
Повелитель Огненных Стихий, заключенный в ловушку на сотни тысяч лет, увидел надежду на свободу.
Хотя ради этой надежды пришлось изменить множество условий, ничто не было важнее свободы…
Боль от бессчетного заточения в маленьком месте была невообразима для посторонних.
“Теперь ты можешь сказать мне, где ключ”.
Пламя Повелителя Огненных Стихий немедленно взметнулось вверх.
“Ключ, открывающий печать, хранится в самой глубокой части, которая является ядром, управляющим всем Залом Тайн…
“Это антимагическая зона. Там никто не может использовать магию. И еще там много волшебных марионеток-охранников, но с вашей армией вы можете устранить эти опасности.
“Ядром Зала Тайн является кристалл размером с кулак. Он полон магической силы.
“Зал Тайн рухнет через десять минут, как только вы достанете кристалл. Вы должны немедленно вернуться”.
Голос Повелителя Огненных стихий был очень серьезным.
Обрушение здания не разрушит герметичность печи. Напротив, он может быть похоронен и потерять шанс на свободу.
Ричард достал карту и указал на нее издали.
- Есть ли в этих зданиях какие-нибудь особые сокровища? - спросил я.
"Нет. Я посылал своих потомков исследовать эти земли на протяжении сотен тысяч лет...”
“Когда те волшебники ушли, они уже забрали большую часть вещей. Остальное осталось со мной. Когда я буду свободен, я смогу отдать их все вам...”
Ричард кивнул и спросил о подробностях осмотра руин. Убедившись, что ошибок нет, он наступил на тело волшебной куклы и повел отряд в следующий проход…
Он очень завидовал награде, которую получил пойманный в ловушку лорд.
Он продолжал думать о маге Желтого песка редкого уровня.
“Этот босс 18-го уровня, в конечном счете, супер босс!”


    Уже девять

    Предвкушая редкий уровень, Ричард наступил на тело волшебной куклы и прошел по проходу длиной в десятки метров.
Он вошел в мастерскую по изготовлению волшебных кукол редкого уровня.
Перед его глазами предстала знакомая сцена. Изломанные тела сгнивших волшебных кукол заполняли землю, как на крупномасштабной фабрике по переработке отходов.
Чтобы все разложилось, потребовалось достаточно много времени.
Отряд несколько часов обследовал окрестности. Они не нашли ничего ценного.
Поскольку они ничего не нашли, Ричард больше не стал задерживаться. Он подошел к проходу в следующей зоне.
Его взгляд стал серьезным.
“Информация Повелителя огненных стихий — следующая строительная площадка - мастерская по изготовлению волшебных кукол великолепного уровня...”
Хотя пойманный в ловушку повелитель сказал, что битва уничтожила волшебных кукол в этой мастерской, он все же не осмелился проявить беспечность.
Сначала он отправил две группы мумий кровавого цвета на разведку.
После того, как Ричард убедился, что угрозы нет, он приказал Грею, Гюнтеру и Сине войти. Он вошел последним.
Как только Ричард увидел зал, его глаза расширились.
.
Сотни гигантских волшебных кукол высотой более пяти метров появились перед ним.
Эти волшебные куклы имели разную форму. Некоторые из них были людьми, некоторые - зверями, а некоторые даже имели форму птиц с крыльями за спиной.
Какими бы странными ни были их формы, у этих волшебных кукол было одно общее свойство — их единственной целью было убивать.
Каждая часть их тел была оснащена острым оружием массового поражения.
Можно было все еще представить, какими великолепными и могущественными были волшебные куклы, даже если с течением времени они давно пришли в упадок.
К счастью, это были второстепенные врата. Оценка не представляла бы средней угрозы, если бы там было несколько волшебных марионеток великолепного уровня.
Когда Ричард подумал об этом, он внезапно был потрясен.
Главные врата этих руин были чрезвычайно опасны. Могло ли случиться так, что войска уровня "слава" заполонили главные ворота?
Или, может быть, существует более высокий уровень существования?
.
Он почувствовал, как у него немеет кожа на голове, когда он подумал о войсках уровня "слава", наступающих со всех сторон.
Он решил не подходить к главным воротам, пока войска не наберутся достаточно сил.
Гюнтер вернулся с докладом после того, как отряд приступил к тщательным поискам.
“Господин, в телах этих волшебных кукол не найдено никаких драгоценных камней или других ценных предметов...”
Ричард кивнул и посмотрел на Сину.
“Вы что-нибудь нашли?”
Сина покачала головой.
“Нет...”
‘Пока что не было никакой информации о печати”.
Ричард, не колеблясь, махнул рукой.
“Продолжайте движение”.
Отряд подошел к проходу, ведущему в следующую зону.
Взгляд Ричарда стал тяжелым.
Прежде чем ступить в проход, он почувствовал, что активная магическая сила вокруг утихла.
Он попытался продвинуться на несколько шагов вперед, но едва ли мог ощутить присутствие магической силы.
Антимагическая зона.
После того, как Ричард взглянул на карту, они добрались до центра Зала Тайн.
Он уставился на отряд позади себя, погрузившись в глубокие раздумья.
“Следующая область - это область, где создаются уникальные магические куклы. И это также центр хранения материалов и всего Зала тайн.
“Эта область запечатана заклинаниями.
“В то же время, магические куклы неизвестной силы охраняют эту область. Опасность подстерегает повсюду.
“Все должны быть бдительны!
“Грей, Гюнтер, оставайтесь снаружи и ждите здесь с проклятыми фараонами”.
Оба мумийных героя были заклинателями, а антимагическая зона была естественным врагом всех волшебников.
Заклинатель, который не может мобилизовать магическую силу, не обязательно лучше ополченца…
Как раз в тот момент, когда он собирался исследовать эту неизвестную карту, Ричард обернулся с серьезным выражением лица.
“Сина, следующая битва чрезвычайно опасна. Вы еще не являетесь моим подчиненным, поэтому я могу позволить вам остаться здесь.
“Это для вашей безопасности”.
Он сделал паузу на мгновение, и его голос стал громче.
“Конечно, вы также можете сражаться бок о бок с нами, разделяя жизнь и смерть”.
Хорошее впечатление нужно производить постепенно.
Четыре величайших иронии судьбы… Дружба, выкованная вместе в огне войны. Нет необходимости говорить, насколько это ценно.
Слова Ричарда указывали на то, что они переживали вместе, укрепляя связь между двумя сторонами.
Также было предположение, что он вел переговоры с Повелителем Огненных Стихий. Ричард отказался от других преимуществ и специально попросил помочь снять печать с ее тела.
Взгляд Чайны даже не дрогнул.
“Лорд Ричард, я прошу разрешения сразиться с вами!”
Ричард пристально посмотрел ей в глаза.
“Сина, отныне ты временно станешь членом Сумеречного города. Я буду командовать тобой как подчиненный. Если понадобится, ты даже отдашь свою жизнь!
Ты готова?!”
“Сина послушается твоих приказов!”
Поскольку Ричард действительно заботился о том, чтобы разгадать печать для нее, она не могла подвести своих товарищей.
Ричард удовлетворенно кивнул.
Личность Чайны полностью отличалась от личности Адель. Использовать этот метод для построения близких отношений было намного лучше, чем быть неженкой.
Его взгляд сосредоточился, и он начал отдавать приказы.
“Мумия цвета крови, отправляйся на разведку к врагу. Немедленно возвращайся, если встретишь врага. Не сражайся с врагом, если сможешь выманить его.
”Остальные войска, ждите моих приказов!"
Мумия цвета крови исчезла на короткое время.
Внезапно раздался громкий звук сражения. Через некоторое время битва прекратилась без следа.
Противники уничтожили все два отряда всего за несколько мгновений.
Ни один из них не выжил.
Из-за тусклого освещения десятиметровый сводчатый проход был похож на огромного зверя с окровавленной пастью. Казалось, что он способен поглотить все войска.
Ричард посмотрел на безмолвный воздух и нахмурился.
Количество потерь среди набранных войск не заставило его сердце сжаться. Что заставляло его сердце трепетать, так это то, насколько сильным может быть враг внутри.
После недолгих размышлений у него постепенно появилась идея.
Он вытянул руку, подавая знак проклятому фараону, который не использовал Преобразование песка, чтобы приблизиться к проходу.
“Активируй преобразование песка!”
После того, как проклятый фараон получил приказ, его тело стало расплывчатым.Как будто оно было сделано из бесчисленных песчинок.…
Когда Ричард увидел это, он обрадовался.
“Неплохо, совсем неплохо!!
”Мы все еще могли бы использовать трансформацию песка в области защиты от магии!”
Превращение песка было талантом его повелителя. Это был навык родословной, который отнимал у него силы.
"То, что ты замораживаешь, - это магическая энергия воздуха". Какое это имеет отношение к силе моей родословной?’
Невосприимчивые к магии существа, такие как темные горгульи, могут трансформировать песок. В этом нет ничего удивительного.
“Отдохните здесь и подождите, пока все восстановят свои навыки превращения в песок, прежде чем входить”.
Глаза Ричарда горели. Охранники в зоне, не защищенной от магии, могли быть только физическим оружием.
“Превращение в песок, наносящее физический урон, превышающий все мыслимые пределы!”
Последняя битва была настолько напряженной, что большинство солдат использовали Песочную трансформацию.
На данный момент им оставалось только ждать.
Время восстановления его песочной трансформации составляло один час, а у подчиненных удвоилось. На восстановление уйдет два часа.
Аура измученных солдат также восстановилась до своего пикового состояния после того, как было восстановлено время восстановления всех навыков.
Чтобы предотвратить несчастные случаи.
Ричард приказал небольшой группе забинтованных мумий активировать Трансформацию песка, чтобы исследовать путь в двадцати метрах впереди.
Остальные солдаты последовали за ним.
Проход был всего в нескольких десятках метров. Им не потребовалось много времени, чтобы добраться до последней части Зала Тайн.
Вид внезапно расширился.
Это был зал высотой более пятидесяти метров.
На окружающих стенах были выгравированы бесчисленные непонятные и таинственные магические надписи.
Величественное здание, казалось, вступило в самую “Яркую эпоху” Блистательной Башни Волшебников в древние времена.
Но в следующую секунду выражение лица Ричарда внезапно стало чрезвычайно серьезным.
В сотне метров от него стояла эскадрилья волшебных кукол.
Тела кроваво-красных мумий были разбросаны вокруг, словно отрубленные.
Рост этих волшебных кукол превышал пять метров. Все их тела были сделаны из металла и светились бело-золотым светом. Их ауры были невероятно ужасающими.
В руках у каждого из них был широкий меч с толстым лезвием длиной более двух с половиной метров. Он весил несколько сотен фунтов.
За спиной у них был четко очерченный хвост. Кончик хвоста был острым, как копье. Даже тяжелый щит не мог противостоять ему.
Выступающие смертоносные орудия прикрывали наплечники, локти и колени.
Это непревзойденные машины для убийства.
Ричард только взглянул на них и сразу почувствовал, как у него разбухают мозги.
[Воины с тяжелыми мечами]
[Уровень: 9 (элитный солдат, сила увеличена на 15%.)]
[Потенциал: Великолепные 2 звезды]


    Как смеешь

    Великолепные 2 звезды.…
У Ричарда перехватило дыхание.
Внезапно он почувствовал, что у него пересохло во рту и на языке.
И это был не просто один или два случая. Воин с тяжелым мечом перед ним превосходил целый эскадрон!
Как, черт возьми, он должен был сражаться?
Он глубоко вздохнул и продолжил наблюдать.
[Навык: Тело марионетки (B-ранг) — Тело, созданное из драгоценных материалов. Сила увеличена на 90%. Защита увеличена на 90%. Сопротивление магии увеличено на 50%.]
[Яростный удар (ранг В) - После непродолжительной атаки можно использовать 500% силы для атаки противника.]
[Спиральный шторм (B-ранг) — Длинный клинок застревает в руке. Тело вращается как на гироскопе. Происходит мощное смертоносное действие. Скорость вращения составляет 5 оборотов в секунду. Мощность увеличивается на 50%. Скорость увеличивается на 30%. И наносится дополнительный бронебойный урон.]
[Чрезмерная перегрузка (B-ранг) — потребляет в 20 раз больше энергии в секунду. Скорость вращения Спиральной бури увеличивается в 3 раза.]
Острый хвостовой шип (B-ранг) — увеличивает остроту на 90%. Увеличивает прочность на 90%. Атака, начатая после зарядки, наносит бронебойный урон. Может пробивать тяжелую броню.]
[Расовый талант: Невосприимчивость к проклятиям, яду, мору и навыкам контроля над разумом.]
.
[Кукла-волшебница: когда тело повреждено, его можно восстановить автоматически.]
[Описание: Специально изготовленная волшебная кукла, наносящая мощный физический урон.]
‘Пять умений второго ранга?"
Сердце Ричарда екнуло. Но когда он увидел, что все они наносят физический урон, он не смог удержаться от глубокого вздоха.
В это время луч света в глазах этих воинов с тяжелыми клинками уже стал красным. И они убивали с механической скоростью.
Два тяжелых клинка с толстыми лезвиями могли разломать городскую стену.
Пока он наблюдал за приближением врагов, его мозг бешено работал.
В области защиты от магии, без помощи двух могущественных бойцов А-ранга
герои-маги, они не могли убить этих волшебных марионеток великолепного уровня одним взмахом.
Однако… Умение превращения в песок, дарованное его войскам, дало шанс изменить ситуацию.
“Эти волшебные куклы могут наносить только физический урон! Вы все, превратитесь в песок, окружите и убейте этих кукол!!
“Помните, что как только на превращение в Песок останется всего две минуты, немедленно отступайте. Не оставайтесь здесь слишком долго!
“Если вы не смогли убить их за один раз, тогда уничтожьте их насмерть!”
Ричард был необычайно решителен.
“Секира мертвых, сосредоточьте огонь на одном враге!
“Остальные войска, освободите пространство, чтобы Топор Мертвых мог наносить урон!”
Все войско превратилось в песок в тот момент, когда Ричард отдал приказ.
Забинтованная Мумия, Воин-Ядовитый Скорпион и Темная Горгулья немедленно бросились вперед.
Топор Смерти следовал за ними по пятам с томагавком в руке, готовый атаковать в любой момент.
Ричард посмотрел на Сину с серьезным выражением лица.
- Волшебные марионетки великолепного уровня очень сильны. Сина, сражайся свободно. Прежде всего, защити свою безопасность. Не приписывай это себе.
Сина твердо кивнула.
“Я использую острые лезвия, чтобы разорвать грудь врага на части!
“Потомки племени Крина никогда не отступят!”
Как только она закончила говорить, ее фигура понеслась галопом. В воздухе появилось несколько остаточных изображений.
Эта леди с запечатанной родословной владела боевой техникой уровня мастера.
Она все еще была настолько могущественна, что заставляла трепетать сердца людей, даже если она не могла использовать силу рода!
Сина появилась позже.
Она первой столкнулась с воинами с тяжелыми мечами.
Ужасающая и жестокая волшебная кукла с двумя гигантскими мечами в руках взмахнула руками, и лезвие, рассекая воздух, издало резкий свистящий звук.
Казалось, оно могло разорвать на части даже пространство.
Сина слегка отклонилась в сторону, и боевой меч полоснул ее по лицу. Всего в трети ладони от того, чтобы отрубить ей голову.
Однако это короткое расстояние было подобно ущелью в небе.
В этот момент ее правая нога сильно ударила по земле. Мощная сила отскочила назад, заставив ее скорость мгновенно взлететь до максимума.
Лязг! Лязг!
Вспыхнул холодный свет.
На бедре воина с тяжелым мечом появился глубокий след от меча.
Однако защита солдата уровня "слава" была слишком преувеличена. Эта рана была далека от того, чтобы помешать ему сражаться!
‘Свист’
Два тяжелых меча снова ударили друг о друга. Волшебные куклы не проявляли никаких эмоциональных колебаний.
У них была только одна цель — выследить врага и никогда не умирать.
Это было жестоко и безумно.
В этот момент тело Сины внезапно наклонилось вперед. Тяжелые мечи ударили со спины, и холодный ветер обдул кожаные доспехи.
Ее тело напряглось, и она рванулась вперед.
‘Лязг!’
Искры полетели во все стороны, и след от меча стал более заметным.
Атака увенчалась успехом. И она сделала шаг вперед, за пределы досягаемости атаки волшебной куклы.
Она без промедления начала вторую атаку.
Волшебная кукла размахивала двумя большими мечами, и ужасающей силы, которой она обладала, было достаточно, чтобы разрушить даже городские стены.
Однако Сина, чьи боевые навыки всегда были на уровне мастера, была похожа на балерину, танцующую на цыпочках над мечом.
Каждый раз ей удавалось уклоняться от атак противника.
‘Лязг!’
Третий, четвертый, пятый удар…
‘Кача!’
Волшебная кукла, которая неоднократно атаковала, сломала правую ногу.
Она отлетела на семь-восемь метров от сильного удара и ударила другую волшебную куклу, прежде чем остановиться.
Пятиметровое тело воина с тяжелым мечом внезапно резко согнулось. Его тело пошатнулось и потеряло равновесие. он упал прямо на землю.
Бах!
Глухой голос разнесся по полю боя.
Противник попытался подняться.
В этот момент на спине противника появилась фигура Сины.


    Картина маслом

    В этот момент на спине противника появилась фигура Сины.
Одна нога наступила на крепкую голову противника, а другая - на лопатку.
Она крепко сжала крестообразный длинный меч обеими руками и издала низкое рычание.
Ее тело было подобно сжатой до предела пружине, и бессмертная сила вырвалась наружу.
‘ Свист! - крикнул я. Длинный меч прочертил полосу в небе.
‘ Лязг! Лязг!’ Раздался звук металлической симфонии.
В следующую секунду огромная голова отлетела более чем на десять метров, а затем откатилась недалеко от Ричарда.
Славный солдат 2 звезды, пешка.
Ричард внимательно наблюдал за Синой и испытывал удовольствие, наблюдая за ней.
Борьба Сины дала ему ощущение превосходства, одухотворенности и мастерства.
Необычный.
Когда Сина продемонстрировала свою силу, битва между войсками Сумеречного города и волшебными марионетками достигла апогея во время второго столкновения.
Воин-Ядовитый Скорпион, Забинтованная Мумия и Темная Горгулья были бесстрашны после того, как окаменели.
Они бросились вперед.
Они преградили врагу путь.
Но воины с тяжелыми мечами были еще более властными.
Дальность удара длинным тяжелым мечом в его руке была два с половиной метра. Это делало уклонение невозможным для солдат.
‘Вжик!’
Тяжелый меч разрубил тело темной горгульи, которая спикировала вниз, взметнув в воздух песок.
Лезвия этого меча могут разрубить даже гигантского слона на две части.
Темная горгулья осталась невредима, а крылья клинка яростно ударились о тело волшебной куклы.
‘Бах!’ Мощный удар заставил противника отступить на большое расстояние.
Темная горгулья воспользовалась этой возможностью. Острые когти, способные пробить сталь, атаковали как сумасшедшие.
‘Лязг!’ На теле воина с тяжелым мечом появились огромные царапины.
‘Вжик!’
Меч снова опустился, после того как волшебная кукла выровнялась.
‘Лязг!’ Он снова пронзил тело темной горгульи.
Атаки Свирепого Хвостового Шипа были еще более концентрированными.
Хвостовой шип, способный пробить тяжелую броню, проделал в теле горгульи большие дыры.
Даже 100 жизней не хватило бы, чтобы убить ее, если бы это была обычная форма жизни.
Но горгулья оставалась неподвижной, как бы ни кружился песок.
Меняйте ранение на ранение.
В бою с горгульей у нее был иммунитет к 99% физического урона.
Волшебная кукла с более высоким уровнем и потенциалом, чем у горгульи, оказалась в невыгодном положении.
В этот момент защищенные топоры Мертвецов, стоявших сзади, стали главной точкой атаки в этой битве.
‘Свист!’
‘Лязг!’
Двадцать томагавков ударили по волшебным куклам, запутавшимся в руках двух воинов-скорпионов.
Их пятиметровый рост придавал им чрезвычайно большую силу. Но в то же время они были лишены определенной гибкости.
Их огромные тела были лучшими мишенями.
От этого раунда атак на телах волшебных кукол появились большие трещины.
Однако повреждения, нанесенные их внешнему виду, не повлияли на их движения, и их боевая мощь по-прежнему была внушительной.
Враги рубили двух воинов-скорпионов, пока те не взорвались.
‘Крушение!’
Топор Мертвеца потянул за цепи, и томагавк вернулся в его руки.
В одно мгновение она снова вылетела у него из рук.
Бросок ее после того, как она попала в руки, мог вызвать Казнь Души.
Контроль над цепной атакой не наносил достаточного урона волшебной кукле.
Ричард не был уверен, сработает ли эта Казнь души на волшебной кукле. Он мог только попытаться.
Однако, его единственным сожалением было то, что он не знал, действительно ли это могло не сработать. Или же эта группа солдат уровня "слава" была на один уровень выше, чем "Топор мертвеца", и у них было меньше шансов запустить его.
Второй и третий броски по-прежнему не приводили к исполнению Soul.
После трех раундов атак урон, нанесенный 60 томагавками, превысил предел, который могли выдержать волшебные куклы.
‘Треск!’
Крепкое тело взорвалось. И трещины разлетелись вдребезги.
Огромное тело упало на землю.
Маги любили волшебных марионеток без всякой причины.
Они не смогли бы выдержать трех раундов атак двух команд "Топор смерти", если бы были обычными солдатами уровня "слава".
Волшебные марионетки не могли эффективно убивать и впадали в неистовство, когда сталкивались с группой почти непобедимых врагов.
Произошла внезапная перемена.
Воины с тяжелыми мечами развели руки, и несколько пряжек, выступающих из их запястий, скрепили уникальную пряжку с тяжелым мечом.
Два боевых меча были симметричны, образуя прямую линию.
Положение талии внезапно изменилось и сжалось, образовав осиную талию.
Нижняя половина тела оставалась неподвижной, в то время как верхняя начала вращаться.
Два тяжелых меча в его руках превратились в машину для убийства, похожую на мясорубку.
Это было похоже на пропеллер вертолета.
Вращайся! Вращайся! Вращайся! Кружись!’
Более того, пятиметровый воин с тяжелым мечом мог наклонять верхнюю половину тела, что позволяло Спиральному шторму не оставлять слепых зон.
Забинтованное тело мумии находилось в радиусе атаки противника.
‘Кача! Кача!’
Острый меч заставлял ее тело непрерывно взрываться и раскалываться.
Забинтованная мумия не могла даже выйти за пределы досягаемости Спирального шторма противника.
Пять оборотов в секунду были эквивалентны пяти атакам в секунду.
На самом деле это были пять выстрелов в секунду.
Даже если бы у него был иммунитет к 99% физического урона, он был бы расстроен перед лицом такой плотной атаки.
На глазах у Ричарда сотни волшебных кукол одновременно активировали свой Спиральный шторм. Словно гигантские гироскопы, увеличенные в тысячи раз, устремились к ним... Спиральный шторм!
Эта сцена была впечатляющей визуально.


    Время урожая

    Взгляд Ричарда стал необычайно серьезным, когда он увидел эту шокирующую сцену.
Он отдал решительный приказ.
“Всем войскам, немедленно отступать!”
“Не задерживайтесь в бою!”
Спиральный шторм мог атаковать пять раз в секунду… Они не смогли бы противостоять этому, даже если бы войска активировали Трансформацию Песка. Они понесли бы огромные потери, если бы попытались сделать это силой.
Штормовая спираль разорвала тела нескольких солдат. Войска Сумеречного города не колебались и вскоре бросились в тыл, когда Ричард отдал приказ.
Сина, которая только что зарубила второго воина с тяжелым мечом, также решительно отступила от третьей магической куклы, которую вот-вот должны были убить.
Как ветеран сотен сражений, она лучше, чем кто-либо другой, понимала важность подчинения приказам.
Хотя отряд не мог противостоять атакам Спирального шторма воина с тяжелым мечом, если бы они просто отступили, волшебные марионетки, не способные удержать людей, не смогли бы их остановить.
Прошло еще две минуты, прежде чем Трансформация Песка закончилась, после того как войска города Сумерек отступили из туннеля. Войска вернулись на свои посты, когда воины с тяжелыми мечами ушли.
Тела остальных солдат к этому времени были почти полностью разрушены, за исключением темных горгулий, которые могли летать.
Если бы они отступили слишком поздно, волшебные куклы, невосприимчивые к 99% физического урона, могли бы убить их.
.
У волшебных кукол также был навык, невосприимчивый к 99% урона, который мог увеличить их скорость вращения в три раза…
Пятнадцать раз в секунду, это было похоже на то, как пропеллер превращается в дух!
Ричард посмотрел на темный проход и задумался.
"Только что весь отряд отчаянно атаковал, но убил менее шести волшебных кукол.
“Сина уничтожила двух из них.…
“Как и ожидалось, с войсками уровня ”славный" нелегко справиться".
Ричард вовсе не чувствовал себя подавленным, хотя противники блокировали его первую атаку. Его взгляд по-прежнему был твердым и решительным.
“Хотя результат боя оказался ниже, чем ожидалось, это доказывает, что данная стратегия эффективна”.
Если он не смог справиться с этим один раз, то тогда 10, 20 раз!
У него все еще было достаточно времени.
Ричард задумался.
Внезапно зазвенело системное уведомление.
[Динь-динь~ Все логова войск обновлены. Лорды, пожалуйста, набирайте солдат самостоятельно.]
[Динь—Динь~ Эта неделя - неделя ресурсов - добыча драгоценных камней будет увеличиваться на 10 единиц в день. Лорды, пожалуйста, организуйте добычу.]
Когда Ричард услышал уведомление, он вернулся к реальности.
Сегодня было 22 мая, понедельник. Система обновила все логово солдата.
К сожалению, его не было на территории.
Однако, когда он вернется, численность войск в его распоряжении снова увеличится.
Когда он размышлял об этом, у него на сердце становилось намного легче.
На этот раз, когда он вернулся, он хотел продолжить покупку солдатских логовищ и уничтожить целую волну солдат.
Подземелье вот-вот должно было открыться. Войска под рукой были достаточно сильны, но их численности было явно недостаточно.
Покачав головой, он собрался с мыслями и сосредоточился на следующей битве.
Будь то награда от Повелителя Огненных Стихий, поиск дополнительных ресурсов или выход из руин.
Ему нужно было избавиться от этих волшебных марионеток великолепного уровня.
Ричард отвел армию, которая уже успела остыть, обратно в подземелье после того, как они отдохнули два часа.
Эти волшебные куклы уже вернулись в свое обычное состояние.
Усвоив свой урок в прошлый раз, он не разделил свои войска, чтобы задержать других волшебных кукол.
Он махнул рукой и указал на врагов впереди.
“Всем сосредоточить огонь! Цель этого раунда — убить десять волшебных марионеток!
“Помните, когда враг активирует Спиральный удар, немедленно отступайте и ни в коем случае не задерживайтесь!”
Прорваться через проход за один раз было невозможно. Они могли использовать только трансформацию песка, чтобы истощить оставшиеся силы противника.
К счастью, у противника не было героя, которым он мог бы командовать. В противном случае победить на этом уровне было невозможно.
Войска двигались с поразительной решительностью и с четкой целью.
Они были здесь, чтобы охотиться на волшебных марионеток, и им было наплевать на все остальное.
Воины с тяжелыми мечами, ставшие мишенью, сразу же почувствовали вкус сотен солдат, которые набросились на них.
Их было всего на несколько отрядов больше, чем противников, но они использовали тактику "моря людей"…
Топор Мертвеца, наконец, вызвал Казнь Души. Ричард испытал огромное облегчение.
Эта казнь души все еще была эффективна против волшебных марионеток.
Возможно, Топор Мертвеца не убивал душу противника, но разрушал магический массив в теле противника.
Но, несмотря ни на что, это мощное умение не потеряло своей эффективности против волшебной марионетки, что было лучшей новостью.
Сина по-прежнему сражалась в одиночку.
Никто не мог остановить эту героиню с ужасающими боевыми навыками без помощи мага.
Ее сила, возможно, и не была такой сильной, поскольку ее родословная была запечатана.
Но ее боевые навыки, которые компенсировали этот недостаток, увеличивали ее силу до предела.
Чем дольше они сражались, тем больше Ричард восхищался Синой.
Если бы этого героя можно было полностью подчинить и снять печать с ее тела.
Тогда насколько сильным был бы ее прилив силы?!
Семь волшебных марионеток рухнули во время второй атаки. Затем воины с тяжелыми мечами активировали Спиральный шторм.
Хотя Ричард и не достиг цели, он не колебался.
Он немедленно приказал отряду отступить.
Двухчасовые атаки продолжались менее пяти минут.
Битва стала тяжелой.
Войска лишь дважды сокрушили двух волшебных кукол, и воины с тяжелыми мечами активировали Спиральный шторм.
Ричард мог отступить только под такой парализующей атакой.
Время шло медленно.
В ночь на 23 мая.
День и ночь сражений измотали Ричарда.
Особенно в предыдущей битве, когда эти волшебные куклы впервые активировали свой мощный навык — Чрезмерную перегрузку.
Увеличение скорости вращения в три раза позволило ему в конечном итоге испытать на себе порочность солдат.
Пять перевязанных мумий были на шаг медленнее, чем следовало.
Более десяти волшебных кукол окружили их в центре.
Даже если бы забинтованные мумии активировали Трансформацию Песка, они бы проиграли из-за парализующей атаки со скоростью 15 оборотов в секунду.
Ричард впервые увидел, как солдат, активировавший опустынивание, был растерзан физическими повреждениями.
Это потрясло его.
Волшебные марионетки ударили по несокрушимому золотому телу Песчаной Трансформации.
Это также пробудило в нем бдительность. Несмотря ни на что, он не мог быть беспечным.
Он не мог полностью полагаться на свой непобедимый навык.
После серьезных размышлений к Ричарду вернулись его стойкость и хладнокровие.
Он начал более тщательно организовывать сражение…
Утром 24 мая.
После боя, длившегося день и две ночи, Ричард, наконец, сократил количество воинов с тяжелыми мечами до небольшого отряда.
Он не мог вспомнить, когда еще противостоял этим пятиметровым волшебным куклам.
Краем глаза он видел уничтоженных волшебных кукол вокруг себя. В его сердце поднялось сильное чувство выполненного долга.
Эти два дня были трудными, как никогда.
Но победа все равно будет принадлежать ему!
“Уничтожьте последних волшебных кукол! Завершите эту долгую битву!”
Приказ Ричарда стал сигналом к общей атаке.
Отряд ринулся вперед.
Численность эскадрона, атаковавшего небольшую команду волшебных кукол, была подавляющей.
Противники немедленно активировали Спиральный шторм после того, как войска Сумеречного города разбили трех волшебных кукол.
"Ху-ху-ху-ху!"
Чрезмерная перегрузка.
‘Ху-ху-ху-ху!" Ху-ху-ху-ху!
Тяжелый меч длиной в два с половиной метра вращался 15 раз в секунду. Свистящий звук, который он издавал, казалось, разрывал пространство на части.
Однако войска, активировавшие Песчаную трансформацию, не испытывали никаких угрызений совести.
Они бросились вперед и с силой замедлили скорость вращения противника, используя свои тела.
Топор Мертвецов в тылу воспользовался этой возможностью, чтобы сосредоточить огонь один за другим.
До начала процесса трансформации песка оставалась одна минута.
Голова последнего воина с тяжелым мечом взлетела высоко вверх.
Лязг! Лязг!
Тело, закрученное по спирали, внезапно упало, а тяжелый меч продолжал рассекать землю.
Орошенная металлом земля высекла несколько искр, которые оставили на поле боя огромные царапины.
После нескольких выстрелов сила толстого и тяжелого меча ослабла. Он воткнулся в землю и больше не поворачивался.
Когда Ричард увидел это, его измученное лицо внезапно оживилось.
Его настроение мгновенно улучшилось.
Он наконец-то победил.…
В его сердце бушевали бурные эмоции.
Сумеречный город одержал окончательную победу после дня и двух ночей упорной борьбы.
Это было неописуемое чувство.
[Динь~ Отряд, которым вы командовали, уничтожил группу волшебных кукол и одержал победу в мини-сражении. Вы заработали 20 000 очков опыта.]
Отряд волшебных кукол принес Ричарду 20 000 очков опыта.
Но это было не главное. Ричард посмотрел за спину воина с тяжелым мечом на здание, украшенное магическими надписями.
Его дыхание участилось.
Склад магических материалов, центральное ядро печати Повелителя Огненных стихий…
Теперь пришло время собирать урожай.


    Воин

    Возможно, он смог бы заполучить склад, полный сокровищ, драконьих яиц и артефактов, если бы открыл дверь в Зал тайн.…
В этот момент Ричард, казалось, был полон бесконечного искушения.
Он сделал два глубоких вдоха, чтобы подавить эмоции в своем сердце.
Самый близкий момент к успеху был также и моментом к провалу. Ричард был полностью согласен с этим предложением.
Он не спешил действовать. Он отвел взгляд от здания, на котором были выгравированы бесчисленные магические руны.
Он посмотрел на волшебных кукол великолепного уровня и разбросанные вокруг фрагменты тел мумий.
День и две ночи сражения принесли свои плоды. Однако, было много жертв.
Не только кроваво-красные мумии, использовавшиеся для разведки пути, превратились в трупы.
Во время схватки воины с тяжелыми мечами уровня "Глориус" разрубили 15 мумий гигантского варана, убивая их мечом со скоростью 15 оборотов в секунду.
Даже количество перевязанных мумий сократилось до трех небольших отрядов.
Это была битва, в которой Сумеречный город потерпел наибольшее поражение, и заслуга в этом была Трансформации Песка - навыка, который наносил физический урон.
Если бы не Превращение Песка, даже большого отряда было бы недостаточно, чтобы убить этих воинов с тяжелыми мечами.
Войска уровня "слава" уже достигли другого уровня силы.
Однако, оно того стоило.
Ричарду стало легче, когда он увидел изуродованные тела волшебных кукол и драгоценные камни, разбросанные по всей земле.
Он махнул рукой и приказал солдатам разобрать всех волшебных кукол и вытащить драгоценные камни из их сундуков.
Сотня волшебных кукол великолепного уровня пожертвовали в общей сложности 3000 драгоценных камней.
Включая драгоценные камни, которые он получил, убив волшебных кукол, общее количество их в его руках достигло преувеличенных 10 000 единиц.
Это был потрясающий урожай.
“Это те самые руины? Этот урожай просто поразительный… Жаль, что я не подобрал по дороге драконьих яиц. Иначе я бы набрал 100 очков”.
Настроение у Ричарда было приподнятое.
Но это еще не все. Настоящий урожай еще впереди.
Он взглянул на высокое здание, используемое для хранения материалов в Зале Тайн в сотне метров от него.
Проход во внешний мир и центральные кристаллы, необходимые повелителям огненных стихий, были здесь.
В это время его волнение возросло, он был готов открыть сокровищницу драконов.
“Отдохни два часа. После превращения Песка мы отправимся на разведку!”
Отдав приказ, Ричард вызвал двух героев А-ранга, охранявших снаружи.
“Грей, Гюнтер, вы пойдете со мной на разведку. Это руины Блистательной башни волшебников.
“Эти волшебники не могут честно уничтожить свои чрезвычайно мощные объекты. Может быть, там есть что-то, что ты сможешь использовать внутри.
“Поскольку Песчаная трансформация все равно существует, еще не поздно сбежать, когда возникнет опасность”.
”Как пожелаете".
Ричард не колебался, когда войска восстановили свою Песчаную трансформацию. Он махнул рукой и попросил нескольких забинтованных мумий выйти вперед и открыть дверь склада в Аркана-холле.
Десятиметровая дверь была оставлена приоткрытой, и забинтованные мумии вышли вперед и толкнули ее.
"Йииайай!"
‘Йииайай!’
Входная дверь в основном здании разделяла левую и правую стороны.
На их лица посыпались толстые слои пыли.
После того, как пыль частично улеглась, они отчетливо увидели открывшуюся перед ними картину.
Обстановка у входа была беспорядочной.
Люди, казалось, уходили отсюда в спешке, припасы были разбросаны по всей земле.
Стеллажи для хранения, сделанные из всевозможных неизвестных материалов, рухнули на землю. Под воздействием времени большинство из них превратилось в пепел.
Только несколько с выгравированными на них магическими рунами остались нетронутыми.
Можно было смутно почувствовать, как много материала было на этом складе, судя по стеллажам высотой обычно от двадцати до тридцати метров.
Однако, кроме этих стеллажей, внутри дома ничего не было. Волшебных материалов, как предполагалось, не было повсюду.
Во время эвакуации воины многое забрали из этой Великолепной Башни волшебников.
Ричард не мог не почувствовать некоторого разочарования. Неужели эти ребята не знали, что нужно оставить немного для него?
“Грей, Гюнтер, вы возглавляете команду и обыщите все здание. Не пропустите ни одного угла!
“Помните, сосредоточьтесь на поиске центрального кристалла и прохода, который позволит покинуть руины. Как только вы столкнетесь с врагом, немедленно отступайте”.
“Как пожелаете!”
После того, как два мумийных героя ответили, они один за другим ввели свои войска внутрь…
Ричард не спешил входить и спокойно ждал у двери.
Естественно, ему не нужно было делать это самому.
Вскоре Грей вернулся и взволнованно доложил.
“Господин, мы нашли центральный кристалл, о котором вы упоминали...”
Ричард немедленно воспрянул духом.
Под руководством Грея они обошли несколько зданий, которые загораживали им обзор, и добрались до центральной части склада.
Совершенно белый алтарь стоял на пустом месте, покрытом бесчисленными магическими рунами. Вокруг него бушевала магическая сила лазурного цвета.
Благодаря алтарю в качестве ядра магическая сила распространялась на несколько метров. Он содержал в себе чрезвычайно величественную энергию, как будто вулкан был готов к извержению. Это было настолько ошеломляюще, что заставляло трепетать сердца людей.
Над алтарем парил лазурный хрустальный шар с выгравированным на нем таинственным узором.
Бесчисленная голубая магическая сила исходила от алтаря и вливалась в хрустальный шар.
Казалось, все вокруг наполнилось неповторимым колоритом фантастического мира. Это было чрезвычайно таинственно.
Прозрачный магический щит диаметром двадцать метров закрывал алтарь.
Эта область защиты от магии была совершенно неэффективна против хрустального шара. И это было единственное исключение.
Когда Ричард стал свидетелем этой волшебной сцены, он взволнованно открыл панель атрибутов.
[Лазурный магический кристалл]
[Уровень: 3 звезды
[Характеристики: Центр Зала Тайн управляет взаимодействием всей магической силы и является источником энергии для всех магических кругов.]
[Описание: Великолепная башня волшебников была сделана из чрезвычайно ценных материалов. Как только Лазурный магический кристалл покинет Зал Тайн, эта область рухнет.
"Это предмет для миссии?’
Ричард заинтересовался.
Он протянул руку и коснулся его. Этот слой магического щита был подобен воде. Препятствий не было.


    Удача

    Он не спешил посылать кого-нибудь, чтобы передвинуть центральный кристалл.
Он повернул голову и огляделся по сторонам.
“Обыщите весь зал. Не пропустите ни одного уголка!”
Потребовалось так много дней, чтобы уничтожить этих волшебных кукол великолепного уровня. Он ведь не собирал урожай, верно?
Полчаса спустя весь склад перевернулся вверх дном. Кроме нескольких драгоценных камней, разбросанных по земле, там больше ничего не было.
Что заставляло Ричарда хмуриться еще больше, так это то, что он не нашел выхода из руин.
Во время своего недавнего разговора с Повелителем Огненных Стихий он уделил особое внимание и рассказал о том, как покинуть руины.
Босс 18-го уровня пообещал доставить их после того, как они обретут свободу.
Хотя у него была другая сторона, которая поддерживала его, Ричард предпочитал держать инициативу в своих руках.
По его воле, даже если он этого не обнаружит, отряд будет возвращаться снова и снова. Они будут осматривать каждый уголок и не пропустят ни одной щели.
Однако урожая по-прежнему не было. Склад, казалось, был намеренно опустошен…
Еще через два часа темная горгулья нечаянно нажала на неприметную волшебную лампу.
‘Кача!’
Раздался механический звук, и совершенно неповрежденная стена перед ним внезапно раскололась.
"Грохот!"
В одно мгновение поднялась пыль, и потайная комната медленно открылась.
Огромный переполох немедленно привлек внимание окружающих войск. После того, как Ричард прождал несколько часов, он получил известие. Его настроение улучшилось.
Они, наконец, нашли это.
Было что-то вроде волнения, когда объект первого желания исчез…
Он немедленно привел войска, чтобы проверить ситуацию.
Еще до того, как они приблизились, они обнаружили, что это место тщательно охраняют две группы темных горгулий.
Они разделили войска и осмотрели место происшествия.
Скрытая территория была разделена на бесчисленные маленькие домики. В некоторых комнатах даже были пустые полки, а вокруг них все еще сверкали магические руны.
“Господин, это место, где хранятся драгоценные ресурсы...”
Грей огляделся и увидел разбросанные драгоценные камни. Он тихо сказал: “Но, похоже, их забрали...”
Ричард удивленно поднял брови. “Приведите несколько человек и обыщите. Не забудьте о драгоценных камнях внутри”.
Грей немедленно кивнул.
Отряд вошел и начал тщательно обыскивать.
Однако, к его разочарованию, несмотря на то, что отряд продолжал добывать драгоценные камни, они не смогли найти никаких стратегических сокровищ или логовищ для войск.
Кроме этого, никаких достижений не было.
Полчаса спустя драгоценных камней на панели состояния Ричарда стало на 1000 единиц больше, но он все еще не мог найти нужные ему логова.
Еще через десять минут Грей вернулся и покачал головой, глядя на Ричарда.
“Господи, я не нашел...”
"Лязг!"
Прежде чем он успел договорить, темная горгулья врезалась в дом у входа в потайную зону.
‘Грохот!’
В стене коридора появилась потайная дверь.
Гигантская волшебная кукла появилась перед ними с ног до головы.
Ричард и Грей одновременно повернули головы.
Выражение их лиц сразу изменилось, когда они увидели два тяжелых меча в руках волшебной куклы.
Воины с тяжелыми мечами уровня "Две звезды славы" все еще здесь?!!! И там было целых три отряда!
Сила этих смертоносных магических марионеток была в избытке. Они сильно пострадали за последние два дня.
“Внимание!!!”
С сердитым криком отряд немедленно перешел в состояние повышенной боевой готовности. Они были готовы в любой момент активировать Трансформацию Песка.
Несколько темных горгулий стояли перед Ричардом, готовые унести его прочь.
Все взгляды были прикованы к волшебным куклам. Как только они сделают движение, они нанесут свой самый смертоносный удар.
Сина тоже быстро подбежала к ним. Эта воительница с мощными боевыми навыками беззастенчиво защищала Ричарда.
Ее взгляд был острым, как лезвие!
Мышцы ее тела напряглись до предела. Парализующий удар мог последовать в любой момент.
‘Вжик!’
‘Вжик!’
В воздухе слышалось только дыхание Ричарда и Зены.
Все было пугающе спокойно.
Но волшебные куклы по прошествии десятков секунд все еще не двигались.
Если бы не их новая внешность и мощная аура, два мумийных героя подумали бы, что от этих кукол отказались.…
Ричард, казалось, о чем-то задумался в напряженной атмосфере, и его глаза загорелись.
Он разделил темных горгулий перед собой и открыл панель атрибутов волшебных кукол.
В следующий момент его дыхание участилось.
[Воин с тяжелым мечом]
[Уровень: 9]
[Потенциал: Великолепные 2 звезды]
[Статус: В спячке, вы можете влить духовную силу в марионетку, чтобы активировать ее. После привязки вы можете направить волшебную куклу сражаться с помощью духовной силы.]
[Описание: Волшебная кукла, созданная с использованием уникального метода. После активации она может сражаться за вас.]
Настроение Ричарда мгновенно поднялось до пика!
Итак, это был настоящий сбор урожая после расчистки руин…
Три отряда солдат уровня "слава"!
Эта волна взметнулась в небо!!!
Он лично убедился, насколько бесстрашными были эти войска.
Атака "Спирального шторма" была просто убийственным оружием.
Когда два толстых тяжелых меча бешено вращались со скоростью крыльев вертолета, это был просто кошмар для ближнего боя.
Перевязанные мумии были на 99% защищены от физического урона, наносимого с помощью Трансформации песком. Этот урон мог даже привести к смерти. Эти волшебные куклы были не только могущественными, но и ненормальными.
И вот, этот необычный отряд, с которым он сражался два дня и одну ночь, вот-вот должен был стать его трофеем.
Удивление наполнило каждую клеточку его тела.
“Сколотил колоссальное состояние!!!”


    И все

    Ричард сделал несколько глубоких вдохов, чтобы подавить волнение в своем сердце.
На всякий случай он жестом пригласил забинтованную мумию выйти вперед и проверить.
В этот момент все войска были готовы, и забинтованная мумия медленно выступила вперед.
Как только волшебная кукла просыпалась, она в следующий момент начинала свою самую мощную атаку.
Через некоторое время все было в порядке.
Затем Гюнтер проверял еще раз. После второго подтверждения Ричард подходил ближе.
Эти три команды солдат уровня "слава"... теперь принадлежали ему!
Вливание духовной силы свяжет марионеток.
Он двинулся вперед.
Ричард посмотрел на пятиметровое тело, стоявшее перед ним и державшее в руках два тяжелых меча, толщиной с дверной проем.
Его эмоции подскочили от сильного визуального воздействия воина с тяжелым мечом.
Эти волшебные куклы заставляли его страдать, когда они были врагами.
.
Теперь он был доволен, что они принадлежат ему.
Без героя-командира воинов с тяжелыми мечами осталось меньше половины. Трансформация песка, которая нанесла физический урон покорителю неба, также блокировала их на долгое время.
Не было необходимости говорить, что их боевой ум и сила были столь велики.
В тот момент, когда Ричард приблизился, он даже подумал о том, как разработать стратегию для воинов с тяжелыми мечами.
Он шагнул вперед и увидел впадину размером с большой палец на лбу воина с тяжелыми мечами.
Он подал знак темной горгулье, стоявшей рядом с ним, опуститься на колени.
Он наступил на плечо этого солдата и медленно поднялся. Он остановил горгулью, когда та поравнялась с волшебной куклой.
Он вытянул правую руку и прижал большой палец ко лбу воина с тяжелым мечом.
‘ Тресни!
Он почувствовал острую игольчатую боль в большом пальце, как будто прикоснулся к какому-то органу, и из него потекла кровь.
В это мгновение Ричард почувствовал, как его дух напрягся и запечатлел символ в магическом строю, который приводил в движение воинов с тяжелыми мечами.
В то же время поток информации хлынул в его сознание.
Чтобы сделать волшебную марионетку более подходящей, древние волшебники потратили много усилий на создание могущественной характеристики.
Активация волшебных марионеток в первый раз могла наделить противника каким-либо умением.
Волшебная кукла запечатлевала это умение в своем магическом ядре.
Ричард был вне себя от радости после того, как неоднократно подтвердил эту информацию.
Было ли это так уж хорошо?
Из его руки вырвался желтый свет, похожий на песок, и окутал воина с тяжелым мечом.
В следующий момент прозвучало знакомое системное уведомление. Противник успешно овладел навыком Трансформации песка.
Это привело Ричарда в восторг.
Эти волшебные куклы придумали, что Великолепная Башня Волшебников была слишком извращенной, верно?
После того, как воин с тяжелым мечом активировал Трансформацию Песка, они начали спиральную атаку..! Этот отряд собирался бросить вызов небесам!
Пока Ричард был взволнован, магическое ядро воина с тяжелым мечом тихо закрылось.
В этот момент воины с тяжелым мечом полностью принадлежали ему. Даже изначальный создатель не мог изменить правила внутри.
В будущем воинов с тяжелыми мечами можно будет только уничтожить, но нельзя будет захватить в плен или демонтировать.
Магический круг внутри будет автоматически поврежден при принудительном демонтаже.
Древние волшебники, создавшие воинов с тяжелыми мечами, учли все это.
Ричард сосредоточился и сразу почувствовал, что может контролировать тело противника.
Он продумал ход.
‘ Кача!
Воин с тяжелым мечом плавно опустился на одно колено. Два изготовленных на заказ тяжелых меча вонзились в землю, и во все стороны полетели искры.
Это внезапное движение заставило среагировать стоявших на страже солдат. Острый томагавк в руках Мертвеца едва не выпал.
К счастью, Ричард вовремя остановил это. В противном случае отряд мумий разорвал бы эту куклу на части…
Он сделал шаг вперед и наступил на плечо воина с тяжелым мечом, стоявшего на плече темной горгульи.
Затем он приказал воину с тяжелым мечом подойти ко второй марионетке сбоку.
Управлять воином с тяжелым мечом было очень легко. Это было все равно что командовать рукой. Без всякой команды, одним движением мысли, противник следовал за ним и делал ход.
Это было даже проще, чем командовать обычным солдатом.
Ричард вздохнул от волнения. Сцена, в которой древние волшебники управляли этими волшебными марионетками, чтобы те сражались, была, вероятно, чрезвычайно зрелищной.
Ричард взял три команды воинов с тяжелыми мечами в свои руки, пока его мысли крутились в голове. В то же время он дал им самое могущественное божественное умение в Сумеречном городе — Превращение песка.
Власть в его руках резко возросла благодаря трем отрядам войск уровня "Глориус".
Войска уровня "Глориус"…
На данном этапе это было существование на уровне "оверлорд"!
Однако Ричард не мог быть счастлив некоторое время. Воины с тяжелыми мечами внезапно замедлили движение.
Сначала он был шокирован и подумал, что что-то не так. Однако, проверив его один раз, он обнаружил, что он отключен на долгое время. Вот почему у него не осталось энергии…
Он не знал, смеяться ему или плакать.
Он немедленно приказал отряду открыть энергетическую камеру, в которой хранятся драгоценные камни, извлеченные из груди воина с тяжелым мечом. Они извлекли те, которые потеряли энергию, и превратили их в обычные камни.
Он начал менять драгоценные камни.
После напряженного момента Грей пришел с докладом.
“Господин, для реактивации каждого воина с тяжелым мечом требуется 300 единиц драгоценных камней.
“Магический круг внутри может поглощать магическую силу. После интенсивного использования он может поглощать свободную магическую энергию в воздухе.
“Сейчас нет энергии, потому что волшебная кукла еще не активирована”.
“Драгоценный камень, являющийся источником энергии, находился в состоянии истощения сотни тысяч лет, что сделало его непригодным для использования”
Веки Ричарда дрогнули.
’Для каждого драгоценного камня требуется 300 единиц?!!!"
- Не знаю, стоит ли мне это говорить...
Ричард взглянул на панель атрибутов.


    Цены огого

    [Драгоценные камни: 11 500 единиц]
Кроме первоначальных 300 или около того единиц, остальные драгоценные камни были добыты в руинах.
Считались ли они полезными в игре? Они застряли…
Он думал, что сколотил целое состояние, но все это были пустяки.
По сравнению с войсками уровня "слава" эти драгоценные камни не имели большого значения.
Ричард махнул рукой, достал 9000 единиц и насыпал землю в небольшой холм. Он был таким блестящим, что просто ослеплял.
После того, как войска заменили источники энергии у всех волшебных кукол, воины с тяжелыми мечами, которые только что потеряли силу, немедленно вернулись к обычному состоянию.
Бело-золотой блеск на его теле становился все более привлекательным.
Пятиметровое гигантское тело обладает мощной подавляющей силой.
Даже трехметровая темная горгулья, стоявшая рядом с воином с тяжелым мечом, выглядела намного меньше.
Ричард был доволен.
Только воины с тяжелым мечом из этих трех отрядов принесли ему много денег, исследуя руины.
Это был отряд великолепного уровня!
Чтобы перейти из отряда редкого уровня в отряд высокого уровня, требовалось в общей сложности пять миллионов единиц ресурсов.
Более того, количество ресурсов, необходимых для найма, было астрономической цифрой.
Но теперь у него в руках было пять миллионов ресурсов, чтобы создать боевую силу.
Он был чрезвычайно взволнован.
Он приказал войскам продолжить поиски других оставленных предметов.
Но, очевидно, количество трех отрядов на уровне "славы" было уже достаточно преувеличено.
Он больше не получил никаких сокровищ.
Два часа спустя Ричард вернулся к центральному кристаллу.
Ричард посмотрел на кристалл, излучавший лазурный свет. Его взгляд стал серьезным.
Теперь пришло время перейти к делу.
Этот лазурный магический кристалл был ключом к разрушению печати Повелителя Огненных Стихий. Он также был ключом к получению нескольких наград и выходу из руин.
Он жестом пригласил забинтованную мумию войти.
Он попытался вытащить центральный кристалл.
Однако, к его удивлению, хотя забинтованная мумия и могла проникнуть сквозь магический щит, он был заблокирован, когда она была в пяти метрах от центрального кристалла.
Синяя магическая энергия, витавшая вокруг алтаря, была подобна магнитам, которые отталкивали друг друга. Она обладала мощной отталкивающей силой.
Войти было невозможно.
Ричард нахмурился и протянул руку, чтобы сменить отряд.
Воин-скорпион двинулся вперед, но результат был тот же. Он не мог подобраться близко.
Солдат-нежить, темная горгулья, воин с тяжелым мечом и проклятый фараон - все они пытались…
Но, тем не менее, это не возымело никакого эффекта.
- Господин, для этого может потребоваться мощная техника магических манипуляций… Чрезмерно плотная магическая энергия сформировала отталкивающую силу.
“На протяжении бесчисленных лет этот центральный кристалл хранил в себе много магической силы”.
“Магическая энергия уже настолько плотная, что бьет через край, а уникальный дизайн окружающей среды не позволяет этой величественной магической силе рассеиваться.
Это сформировало уникальную область”.
Они услышали голос Гюнтера с необычной интонацией.
“Если ты хочешь заполучить центральный кристалл, ты должен встретиться лицом к лицу с этой магической силой...”
Глаза Ричарда сузились.
“Гюнтер, ты уверен в себе?”
Он не хотел посылать героев рисковать их жизнями. Если солдат погиб, так тому и быть. Он мог бы завербовать их, имея лишь некоторые ресурсы.
Но где он мог найти героя А-ранга?
Мумия героя, обмотанная кроваво-красными бинтами, кивнула.
“Господи, у меня есть филактерия души. Я не допущу ошибки...”
Ричард кивнул.
После того, как Гюнтер обрел силу Лича, она также унаследовала свой самый извращенный аспект.
Воскрешение.
“Будь осторожен”.
Гюнтер должен быть последним, кто войдет в магический щит.
Он постепенно приблизился на пять метров, и эта волнообразная темно-синяя энергия снова начала отталкиваться.
Но в то же время Гюнтер достал магический шар — свою филактерию души.
Ричард нахмурился. - Что он делал?
В следующую секунду филактерия душ, излучавшая темно-серый свет, превратилась в черную дыру. Она стремительно поглотила темно-синюю магическую энергию.
Энергия была подобна потоку из высокогорного резервуара. Она бешено хлынула в филактерию душ.
Энергия хлынула слишком сильно, и сердце Ричарда подпрыгнуло. Он испугался, что филактерия души собеседника разрушится.
Свет, излучаемый темным магическим шаром, постепенно усиливался по мере того, как в него вливалась энергия. И его аура начала усиливаться.
Пять, десять минут…
Прошло два часа. Пятиметровая темно-синяя магическая энергия уменьшилась до трех, но она все еще была несравненно величественной.
В это время аура, которую излучало тело Грея, постепенно увеличивалась вместе с филактерией души.
Уровень незаметно поднялся до 7.
Будь то солдат или герой, каждое обновление улучшало множество базовых характеристик, увеличивало силу, здоровье, защиту и так далее.
Чем выше потенциал, тем больше он увеличивается.… Хотя подробных данных не было, увеличение силы было реальным.
Аура Гюнтера постепенно менялась.
Центральный кристалл, который плавал в темно-синей магической энергии, медленно двинулся к нему.
Ричард уставился на эту сцену, и его дыхание замедлилось.
Гюнтер заметил изменение в центральном кристалле. Ко всеобщему удивлению, он медленно выпустил из рук темный магический шар.
Шар темной магии не упал на землю. Вместо этого он потерял свою гравитацию и воспарил в воздух.
С одной стороны был центральный кристалл, излучавший синий свет, а с другой - филактерия темной души.
Два сокровища, казалось, притягивались друг к другу в пространстве.
Они медленно приближались друг к другу.
Они мягко столкнулись под воздействием бесчисленной темно-синей магической энергии.
Послышался звук столкновения стеклянных чашек.
Затем два хрустальных шара, казалось, слиплись и больше не разделялись…
Ричард внимательно присмотрелся. Когда филактерия Гюнтера соприкоснулась с центральным кристаллом, из него вырвался сгусток серой энергии и проник в центральный кристалл.
В его голове возникла мысль, от которой у него участилось дыхание.
Гюнтер хотел превратить этот центральный кристалл в филактерию души!!!
Этот солдат собирался бросить вызов небесам!


    Урожай душ

    Энергия Грея постепенно окрашивала центральный кристалл, следуя за движениями Гюнтера…как капля чернил в чистой воде.
Ситуация постепенно становилась щекотливой.
И удивительное действие Гюнтера, казалось, потребовало чрезвычайно много энергии. Скорость, с которой он поглощал окружающую магическую силу, внезапно увеличилась в несколько раз.
Величественная энергия вокруг алтаря стала лучшим дополнением в этот момент.
Никто не знал, сколько энергии потребуется, чтобы превратить трехзвездочный кристалл, который мог бы стать центром Зала Тайной магии в Блистательной Башне Волшебников, в филактерию душ.
В этот момент магическая энергия, рассеянная вокруг алтаря в течение бесчисленных лет, случайно стала пищей для Гюнтера.
Если бы волшебники, построившие Зал Тайн, узнали об этом, они были бы в ярости.
Если бы кто-то контролировал Зал Тайн, Гюнтер не смог бы добиться успеха, даже если бы он был в десять или даже в сто раз сильнее.
Однако центральный кристалл в то время был мертвым объектом. Какой бы мощной ни была энергия, он будет работать только в соответствии с первоначальным дизайном.
Волшебники, построившие Зал Тайн, никогда бы не подумали, что сотни тысяч лет спустя найдется мумия, которая обретет силу лича и наберется смелости превратить ее в филактерию души.
Более того, он использовал силу центрального кристалла, чтобы поглотить его.
Это был просто гениальный ход.
.
Величественная энергия, накопленная за бесчисленные годы, была быстро израсходована.
Темный свет центрального кристалла также постепенно усиливался.
Время шло медленно.
В этот момент Ричард был наполовину взволнован, наполовину встревожен.
Он задавался вопросом, сможет ли Гюнтер управлять центральным кристаллом. Мог ли он также контролировать весь Магический зал или даже руины?
Он не хотел многого. Трех или пяти тысяч солдат уровня "слава" было бы достаточно…
Время пролетело незаметно, а мысли Ричарда были рассеяны.
Магическая энергия вокруг алтаря постепенно угасала, и филактерия души, наконец, была полностью поглощена… И когда исчез последний сгусток голубой энергии.
Синий свет в центральном кристалле погас и резко превратился в филактерию души, которая излучала темную атмосферу.
[Динь—динь~ Гюнтер Свежая кровь создал новую филактерию душ - темный кристалл. Текущее количество филактерий душ: 2.]
.
Ричард был потрясен. Когда он снова открыл центральный кристалл, панель состояния уже изменилась.
[Темный кристалл (связан со свежей кровью Гюнтера)]
[Уровень: 3 звезды]
[Характеристики: Филактерия душ. После смерти лича его можно воскресить без каких-либо потерь.]
[Навыки: Усиление магической энергии (увеличивает наносимый магом урон от магической энергии на 100%.]
[Накопитель магической энергии (Может хранить 5000 единиц магической энергии в центральном кристалле. Может использоваться непосредственно при использовании.)]
[Заточение магической энергии (может высасывать магическую энергию из точек в радиусе 300 метров и хранить ее в центральном кристалле. В течение этого периода вы можете свободно использовать содержащуюся в нем магическую силу. Длится 10 минут. Время восстановления составляет один день.)]
[Описание: Давным—давно, центральный кристалл Тайного магического зала некой Блистательной Башни волшебников обладал мощной способностью противостоять магии, даже если использовался для произнесения запрещенных заклинаний.]
"Отличная штука!’
Глаза Ричарда загорелись.
Три умения, которые прилагались к лазурному магическому кристаллу, каждое из них было сильнее предыдущего.
Не было необходимости много говорить об усилении магических атак. Накопление магической энергии и защита от нее были превосходными навыками.
Ричард задумался об этом. Не означало ли это, что Гюнтер сделал большой шаг в направлении создания магической пушки?
Количество магической энергии всегда было важным фактором, определяющим боевую мощь отряда магов.
При поддержке темного кристалла боевая мощь Гюнтера возросла на несколько уровней.
Он получил преувеличенное усиление.
Ричард был в восторге.
Боевая мощь героя А-ранга была очевидна для всех. Сила Гюнтера сделала его превосходную боевую мощь еще острее.
Резкий треск прервал его размышления.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на источник звука. Он увидел огромные трещины на алтаре, которые только что заполнили центральный колодец, как будто стекло упало на землю.
Ричард услышал еще один резкий треск, как будто что-то разбилось.… Ричард мгновенно почувствовал неописуемое давление, которое обрушилось на него.
В этот момент каждая клеточка его тела предупредила его...! Угроза, чрезвычайная угроза!
Он разрушится через десять минут, как только кто-нибудь возьмет центральный кристалл.…
Слова Повелителя Огненных стихий снова зазвучали у него в ушах.
Волосы мгновенно встали дыбом.
Должно быть, в центральном кристалле вырезано какое-то правило. После того, как Гюнтер усовершенствовал его, он непосредственно коснулся вырезанного правила.
‘Если они продолжат медлить, то погибнут".
“Всем немедленно эвакуироваться!! Отправляйтесь в печь!”
Ричард перевернулся, сел на спину темной горгульи и сразу же вернулся обратно.
Отряд не остановился и сразу же выбежал со склада Аркана Холла.
‘Крэк!’
По мере того, как они продвигались вперед, звук нарастал, а магические надписи на стене начали покрываться огромными трещинами.…
От этого зрелища у людей немели скальпы. Тень смерти нависла над головами всех присутствующих.
Враги не преграждали им путь. С серьезным выражением лица Ричард вернулся к печи так быстро, как только смог.
Только в этот момент ощущение угрозы немного ослабло. Но Ричарду все равно было не по себе.
Десятки печей почувствовали вторжение посторонних и немедленно загорелись.
Бушующая огненная стихия снова раскалила печь докрасна.
Огромная печь в центре выплюнула струю горячего расплавленного железа, которое с шипением упало на землю.
Гигантская рука высунулась из печи и внезапно забралась на ее верхушку.
Все ахнули от изумления.
Бесчисленные цепочки, скрученные из синих надписей, в этот момент издавали безумный шум. Ослепительно засиял свет.
Огненный гигант высотой более 15 метров был немедленно запечатан. Как бы он ни старался, он не мог выбраться из гигантской печи.
“Ах!!!!”
Яростный, истеричный рев разнесся по округе.
Ужасающая аура была подобна извергающейся лаве. Она была безгранична, и это было похоже на то, как гора рушится в одно мгновение.
Невозможно сопротивляться, невозможно сопротивляться.
Это вызвало чрезвычайно страшный психологический шок.
Повелитель огненных стихий.
Босс 18-го уровня.
Его неописуемая сила была настолько велика.
”Центральный кристалл!!"
Язык стихий высокого уровня.
Прозвучал удивленный голос Повелителя Огненных стихий.
Из-за волнения невидимая цепь над печью зазвенела еще громче.
"Бум!"
Изверглось бесчисленное количество расплавленного железа, похожего на магму.
Температура воздуха начала быстро повышаться.
Ричард протянул руку, подавая знак Гюнтеру.
Его тон был спокойным.
"Повелитель огненных стихий, я выполнил твое задание и получил центральный кристалл!
“Теперь пришло время выполнить твое обещание”.
Повелитель Огненных Стихий был чрезвычайно доволен им.
“Человек… Ты заслужил мое доверие и дружбу!”


    Радость

    [Динь ~ Привязанность повелителя Огненных стихий к вам возросла до дружеской.]
Срок заключения сотен тысяч заключенных вот-вот закончится, и он получит свою драгоценную свободу!
Волнение Повелителя Огненных стихий не могло быть сильнее.
“Повелитель огненных стихий, центральный кристалл запечатан мощной магической энергией. Обычными методами достать его невозможно.
“Мой подчиненный рискнул уничтожить душу, чтобы усовершенствовать филактерию души. Только после этого он извлек центральный кристалл.
“После того, как вы сломаете печать, пожалуйста, верните ему этот предмет”.
Повелитель огненных стихий кивнул. “Снятие печати никак не повлияет на этот хрустальный шар. Не стоит беспокоиться”.
Его не волновала филактерия душ. Было достаточно того, что центральный кристалл не разбился. Даже без магической энергии это не помешало бы ему снять печать.
Ричард слегка кивнул и попросил Гюнтера отправить темный кристалл в печь.
Гюнтер не осмелился приблизиться. Никто не мог противостоять воздействию высокой температуры, которая могла мгновенно расплавить камни.
Вместо этого он развел руки, и темный кристалл медленно поднялся в воздух и полетел к печи.
После дюжины вдохов он приблизился к печи.
Затем из печи вырвалась бесконечная энергия пламени.
В одно мгновение она окутала кристалл.
Большое количество энергии пламени заставило темный хрустальный шар стать огненно-красным, и вспыхнул бесконечный свет.
В одно мгновение печь озарилась светом.
Магические цепи, укрепленные надписями, начали трескаться. Они треснули, когда их растянули до предела.
Печь распалась на куски.
Это было так, как если бы лед растворился в пламени и исчез без следа.
В следующую секунду в огонь словно подлили бензина.
Огромная 20-метровая печь мгновенно вспыхнула пламенем.
Температура вокруг поднялась на десятки градусов.
Ричард, находившийся в 100 метрах от него, почувствовал приближение жара. Его волосы на голове тут же встали дыбом.
В этот момент из печи с обеих сторон вылезли два огромных отряда.
На вершине печи стоял гигант ростом более 15 метров с двумя рогами на голове и пылающим пламенем.
Печь постоянно извергала красное расплавленное железо под его ногами. Пламя на его теле взметнулось к небу. Он сжигал купол, на котором были выгравированы бесчисленные магические надписи, пока тот не взорвался.
Десятки печей также взрывались расплавленным железом вокруг него.
Эта сцена была похожа на рождение легендарного демона инферно из преисподней.
Это была очень впечатляющая сцена.
“Хахахахаха!!”
“Бесчисленные годы заключения!!
"Бесчисленные годы отчаяния!!
“Свобода!!!”
Высокоуровневый язык элементалей разнесся по всей стране.
В его тоне звучала ярость бесчисленных лет и волнение от перерождения.
Ричард посмотрел на эту волнующую сцену, и его сердце внезапно дрогнуло. Была ли это сила босса 18-го уровня?
Его взгляд был несравненно горячим. Рано или поздно Сумеречный город тоже обладал бы такой силой.
Даже Повелителю Огненных Стихий пришлось бы опустить голову!
Непреклонная натура в его сердце пробудила в нем еще больший боевой дух.
Спустя долгое время гнев и радость в его сердце, наконец, немного утихли.
Повелитель Огненных стихий посмотрел на Ричарда. Его огромные, похожие на рубины глаза становились все более привлекательными в свете горящего пламени.
“Человек, спасибо тебе за помощь. Прошли сотни тысяч лет...… вкус свободы поистине опьяняет...”
Когда он заговорил, его тон стал холодным.
“Я лично исправлю ошибки, допущенные этой башней волшебников. Даже если они уже мертвы!”
После гневного рева его тон снова смягчился.
“Элементарные формы жизни всегда выполняли свои обещания. Я не нарушу контракт, который мы заключили...”
Он взмахнул рукой, и пространство перед Ричардом разлетелось вдребезги.
‘Крушение!"
Бесчисленные ядра элементалей огня упали на землю.
“Эти штуки образовались после того, как моя сила переполнилась. Все мои потомки родились с этими ядрами...”
Ричард понял. Неудивительно, что Повелителя Элементалей Огня не волновали эти вещи.
“Далее, сокровища, которые я нашел внутри… Всего их два.”
Разрушенное пространство снова раскололось, и оттуда выпали два светящихся шара.
Черная булава длиной в половину вытянутой руки и черная мантия мага, на которой выгравированы бесчисленные руны.
[Волшебная булава (основная рука)]
[Уровень: 2 звезды]
[Характеристики: Увеличивает магический урон на 30%.]
[Навыки: Усиление магической энергии (может использоваться 5 раз в день, увеличивает силу отряда в радиусе 100 метров на 30% в течение 10 минут.)]
[Описание: Волшебная булава с необычайной магической энергией. Это хороший бонус для войска. Наверное, каждый лорд хотел бы иметь такое.]
**
[Таинственная мантия]
[Уровень: 2 звезды]
[Характеристики: Увеличивает наносимый владельцем урон от заклинаний на 30%.]
[Навыки: Магический щит (может накладываться пять раз в день. При атаке он автоматически создает магический щит с мощной защитной силой. Действует в течение 10 минут. Он разрушается после получения урона от перегрузки.)]
[Описание: Содержит мантию мага. Когда на него нападают, он может автоматически защищаться. Этого достаточно, чтобы сделать его очень востребованным и ценным предметом.
Ричард был в восторге, когда получил два предмета экипировки.
Навыки, связанные с этими двумя предметами экипировки, не накапливались. Они оба были первоклассными и практичными.
Повелитель огненных стихий не дал ему времени взглянуть на атрибуты во второй раз.
“Это чрезвычайно могущественный маг желтого песка редкого уровня. Это древний класс, который эти презренные маги получили из других руин. Он обладает самой фундаментальной силой”.
“После того, как я помогу тебе сменить уровень, я дам тебе три заклинания B-ранга, совместимые с силой пустыни в твоем теле. Таков наш контракт”.
Великолепный уровень… Самая фундаментальная сила…
Слова Повелителя Огненных Стихий немедленно наполнили Ричарда предвкушением.


    Левелы

    “Повелитель огненных стихий, Зал Тайн вот-вот рухнет. Стоит ли нам покинуть это место первыми?”
Ричард подавил эмоции в своем сердце и рассудил здраво.
Если этот босс смог пережить крушение здесь, то отряд Сумеречного города, возможно, нет.
Тело Повелителя Огненных Стихий наполнилось величественной энергией.
Он медленно покачал головой.
“Я временно контролировал магический массив поблизости. Не волнуйся. Я прорвусь сквозь пространство и отправлю тебя обратно на поверхность...”
Постоянное пламя на его теле образовало море огня и сразу же охватило всю печь, как только Повелитель Огненных стихий закончил говорить.
Температура поднялась до предела.
Окружающие огненные стихии, которые вырвались наружу, также присоединились к нему. Ужасающее пламя сильно исказило окружающие лучи света.
Все стало размытым.
Все видели только горящее пламя.
Однако пламя, которое, казалось, могло расплавить сталь, не причинило вреда отряду Сумеречного города.
После того, как пламя достигло определенного предела.
Оно вырвалось наружу и окутало Ричарда.
Ричард почувствовал, что пламя перестало быть горячим и превратилось в бесконечную энергию, которая проникла в его тело.
Это было так же величественно, как тысячи горных водопадов, низвергающихся вниз.
Каждая клеточка его тела безумно поглощала энергию, которая хлынула в его тело.
Он почувствовал, что его сила увеличивается с невообразимой скоростью.
В то же время в его сознании возникло множество образов.
Маг с размытой фигурой стоял на желтом песке лицом к лицу с отрядом из сотен тысяч демонов. Маг взмахнул волшебной булавой, и в небе мгновенно поднялась ужасающая песчаная буря.
Один человек уничтожил бесчисленное количество солдат впереди…
Один человек преградил путь тысяче солдат!
.
Под возвышающимся городом тело мага излучало желтый свет.
В следующий момент бесчисленное количество желтого песка поднялось подобно цунами, которое затопило весь город.
Всего за несколько мгновений на этом месте выросла высокая гора из желтого песка.
Этот большой город был стерт с лица земли.…
******
По мере того, как менялись эти ужасные сцены, Ричард начал понимать, как управлять магией, желтым песком и силой пустыни…
Кажущаяся безграничной энергия Повелителя Огненных Стихий была слишком преувеличена. Это привело в действие силу, скрытую глубоко в его теле.
В глубинах его родословной сила врожденных способностей повелителя пустыни постепенно восстановилась и начала бешено циркулировать.
Тело Ричарда сразу же превратилось в бесчисленное количество гравия.
Этот гравий, казалось, особенно исказился в бушующем огне.
Ричард, который безумно поглощал все виды энергии и знаний, внезапно услышал уведомление от системы.
[Динь ~ Вы переходите на редкий уровень — Волшебник Желтого песка. Совместимость рангов превышает 98%. Активирован талант — Повелитель пустыни.]
[Волшебник Желтого песка редкого уровня начинает продвигаться к великолепному уровню — Повелителю Желтого песка. Пожалуйста, сохраняйте достаточное количество энергии. Без энергии вы не сможете продвинуться.]
“Ранг… Повышен?!!”
Ричард просмотрел это несколько раз, прежде чем убедился, что это не ошибка.
Его сердце мгновенно наполнилось сильным удивлением.
"Неужели это сработает?!"
‘Хвала пустыне!’… Должно быть, прошлой ночью он посетил во сне богиню удачи…
Ричард не смог подавить волнение в своем сердце даже после того, как сделал несколько глубоких вдохов. В конце концов, он просто закрыл глаза и начал поглощать энергию вокруг себя.
Повелитель Огненных Стихий накопил огромную энергию за бесчисленные годы.
Волшебники заперли его здесь, чтобы он обрабатывал магические материалы и делал волшебных кукол.
Он будет потреблять энергию каждый день.
Однако после того, как башня волшебников рухнула, энергия, собранная магическим массивом, больше никем не использовалась.
Повелитель Огненных Стихий мог использовать лишь малую часть своей силы, находясь в заключении.
За долгие годы в печи накапливалась энергия. Оставшаяся часть все еще была увеличена, даже когда большая часть рассеялась.
Это было похоже на алтарь центрального кристалла.
Величественный, вздымающийся.
Подобно звездам и морю, он был бесконечным.
В этот момент тело Ричарда поглощало энергию со скоростью глубоководного водоворота. Это становилось все быстрее. Пламя вокруг него, казалось, столкнулось с ураганом, когда оно бешено устремилось в его сторону.
Обжигающая энергия укрепила каждую песчинку в его теле после трансформации Песка.
Постепенно эти песчинки стали немного горячими.
Его повышение в звании претерпело некоторые незначительные изменения из-за энергии стихии огня.
Он не знал, сколько прошло времени. Казалось, что прошло мгновение, но в то же время казалось, что прошло полвека.
Ричард почувствовал, что его силы возросли более чем в десять раз.
Только тогда его тело, впитав энергию, постепенно успокоилось…
В тот момент, когда он открыл глаза, прозвучало системное уведомление.
[Динь-динь~ В процессе повышения ранга вы активировали силу, скрытую в глубинах вашей родословной. Вы поглотили огромное количество энергии элементаля огня. Волшебник Желтого песка редкого уровня повысился до великолепного ранга: Повелитель Желтого песка. Дополнительная характеристика: Огнестойкость. Весь полученный урон от стихии огня был уменьшен на 50%.]
Окончательно… Продвинутый!!
Дух Ричарда мгновенно воспарил к вершине.
От его тела исходила мощная аура, подобная ауре дикого зверя…
В его теле таилась сила тысячи бегущих рек.
Пока он был готов, он мог в любой момент проявить несравненно ужасающую силу.
В этот момент даже такой могущественный человек, как Сина и две мумии-героини, чувствовали сильное давление.
Как будто кто-то прижал острое лезвие к его горлу, и смертоносная аура окутала его сердце…
Ричард этого не заметил. Сделав несколько глубоких вдохов, он медленно открыл панель своих характеристик.
[Ричард (лорд)]
[Отряд героев]
[Уровень: 6 (Элитный герой, магический урон увеличен на 30%.)]
[Лагерь: Лагерь в пустыне (нейтральный)]
[Территория: Сумеречный город (маленький город 1-го уровня)]
[Военная структура: Небольшая]
[Талант Повелителя: Повелитель пустыни (Особый талант роста, в настоящее время ранг B), Навык лидерства (Специальный навык, обычный)
[Магическая энергия: 1500 (Восстанавливается на 10 очков в секунду. Восстанавливается на 30 очков в секунду, когда стоишь на желтом песке.)]
[Задание: Великолепный уровень – Повелитель желтого песка (Обычный, магический урон увеличен на 100%)]
[Навык: Контроль желтого песка (выше ранга А) - Может свободно контролировать желтый песок в радиусе 200 метров. Расход магии зависит от количества песка. Минимум десять единиц магической энергии в секунду.]
[Песчаная земля (выше ранга А)– Став в центр, превратите 300-метровую полосу не желтого песка в желтый песок. Продолжительность: 3 часа. Время восстановления: 6 часов.]
[Сгущение песка (в броню) (ранг выше А) - Превращение желтого песка в боевую броню может быть применено к вам самим или к отряду в радиусе 100 метров. Продолжительность: 10 минут. Минимальное потребление 100 единиц магической энергии. Чем больше энергии затрачено, тем прочнее сконденсированная боевая броня.]
[Регенерация песка (после ранга А) - после смерти можно сконденсировать песок и возродиться в течение 10 минут. Время восстановления: 3 дня.]
[Огненная песчаная буря (выше ранга А) - создает песчаную бурю в радиусе 300 метров. Огромное количество урона от магии огня потребляет 50 единиц магической энергии в секунду.]
[Огнестойкость (специальный ранг) - Весь получаемый урон от стихии огня будет уменьшен на 50%.]
[Стратегическое сокровище: Волшебная булава (2 звезды), Таинственная мантия (2 звезды)]
[Описание: Повелитель пустыни, обладающий значительной силой и потрясающим талантом.]
Великолепный уровень…
Навыки на пять уровней выше уровня А!
Сердце Ричарда учащенно забилось.
Эмоции в этот момент достигли своего пика.
Он вытянул правую руку, и желтый, похожий на песок свет вспыхнул, как пламя.
Он сжал кулак.
"Бах!"
Свет рассеялся.
С этого момента он стал вершиной боевой мощи Сумеречного города.
“Человек, твой талант превзошел мои ожидания… Силы, которую ты сейчас контролируешь, достаточно, чтобы удивить смертных”.
Повелитель Огненных Стихий заметил Ричарда и сказал низким и приглушенным голосом.
“Изначально я планировал подарить тебе три заклинания B-ранга. Но ты, очевидно, не сможешь использовать их сейчас...”
После того, как он на мгновение задумался, повелитель огня продолжил.
“С твоим талантом у тебя, несомненно, будет блестящее будущее… У меня есть навык, превосходящий уровень А, который подходит тебе. Ты готов обменять на него три заклинания уровня В?”
Ричард посмотрел на массивное тело пламени и подавил волнение в своем сердце.
Он решительно кивнул.
“Повелитель Огненных стихий, твоя искренность ослепительнее солнца. Я верю в тебя”.
Ричард согласился на миссию по спасению противника повелителя и освобождению его. Это, несомненно, была самая полезная миссия на сегодняшний день.
Этот Повелитель Огненных Стихий был его счастливой звездой…
Огонь повелителя, который был в лучшем настроении, чем Ричард, радостно кивнул.
Волна силы Господа огонь выросли снова бесконечные огненные энергии в тело Ричарда.
Началась некая особая сила, чтобы пробудить…
После долгого времени.
[Динь-Динь~ Вы получили подарок от Повелителя Огненных Стихий. Вы овладели новым навыком — Двойное заклинание.]
[Двойное заклинание: ранг выше А. Может произносить два заклинания одновременно.]
‘Это был тот самый навык!? Это удивительно надежный навык, которым может овладеть только выдающийся заклинатель выше 20-го уровня’.
В голове Ричарда возникло подробное описание этого умения.
Это было умение, записанное на официальном сайте “Сияющей эры”.
Он внимательно посмотрел на Повелителя Огненных стихий.
"Насколько же силен этот повелитель? На 18-м уровне он может овладеть навыком, которым может овладеть только выдающийся игрок выше 20-го уровня.
Когда Ричард пришел в себя и посмотрел на шесть навыков выше А-ранга на панели атрибутов, его разум не мог не дрогнуть.
Если он не был осторожен, то, похоже, становился боссом…


    булка мэн

    Кто бы мог подумать, что эта экспедиция к руинам принесет такой богатый урожай?
Славный ранг, этих слов было достаточно, чтобы выразить все.
Повелитель Огненных Стихий почувствовал изменение в ауре Ричарда и медленно погасил пламя.
Темный кристалл опустился и вернулся в руку Гюнтера.
Затем красный драгоценный камень, вдвое превышающий по размеру ядра других огненных элементалей, пробил пустоту и приземлился перед Ричардом.
Язык элементалей высокого уровня, который было трудно забыть, услышав его однажды, зазвучал снова.
“Меня зовут Клозе Флейм. Когда ты возьмешь в руки это огненное ядро и выкрикнешь мое имя, где бы ты ни был, я спущусь и выстрелю в тебя один раз”.
“Молодой человек, у тебя невероятный потенциал и талант. Я надеюсь, ты сможешь выжить в этом мире...”
Ричард держал в руке красный драгоценный камень и смотрел на Повелителя Огненных Стихий горящим взглядом.
“ Лорд Ричард из Сумеречного города. Лорд Клоуз, я принимаю вашу дружбу.
- Если тебе понадобится моя помощь в будущем, независимо от того, будет ли это связано с нехваткой ресурсов или с чем-то еще, “Сумеречный город” сделает все возможное.
“Поверь мне, в будущем ты будешь доволен тем, что сделал сегодня...”
.
Это ядро огненной стихии могло однажды призвать Повелителя Огненной стихии для атаки. Насколько преувеличенным был босс 18-го уровня?
Это был мощный козырь, который мог запугать большинство врагов на ранних стадиях.
Однако Ричард не был удовлетворен этим. Он увидел в этом нечто большее.
Если бы он смог поддерживать отношения с Повелителем Огненных стихий 18-го уровня, он, возможно, смог бы получить больше преимуществ от другой стороны…
Он был повелителем стихии огня. В этом было слишком много подтекста.
Например, торговля на разных уровнях.…
Слова Ричарда заставили Повелителя Огненных Стихий задуматься.
Наконец, повелитель огня медленно произнес: “То, что мне нужно, ты не сможешь получить прямо сейчас. Подожди, пока не станешь достаточно сильным”.
Губы Ричарда слегка скривились.
Это было именно то, что он хотел услышать.
- Лорд Клоуз, я верю, что этот день не за горами.
Повелитель Огненных стихий пристально посмотрел на Ричарда, который бесстрашно противостоял давлению, и неожиданно громко рассмеялся.
- Мне нравится ваша уверенность, лорд Ричард… Я запомнил твое имя. Найди меня, когда достигнешь 15-го уровня.”
[Динь ~ Отношение Повелителя Огненных стихий к вам усилилось до "близко".]
Только что прозвучало системное уведомление.
"Грохот!"
Внезапно они услышали звук падения гор и земли вокруг. Холодок пробежал по спине Ричарда, и в его сердце зародилась сильная вибрация смерти… ṘꞐȱꞖËË
Ричард подсознательно повернул голову, чтобы посмотреть на проход, ведущий в глубины.
Он увидел, что по стене, словно паутина, расползлись бесчисленные трещины. Слабые голубые магические руны непрерывно взрывались…
Руины были готовы рухнуть!
Повелитель Огненных Стихий тоже почувствовал что-то неладное и взмахнул рукой.
Взметнулись бесчисленные языки пламени.
‘Треск!’ Раздался резкий треск.
Пространство перед Ричардом разлетелось на десятки метров в ширину, и оттуда полетели космические обломки.
Энергия пламени поднялась и с силой расплавила обломки, образовав временную пространственную дверь.
“Эта пространственная дверь ведет во внешний мир. Тебе следует покинуть это место, оно скоро рухнет...”
Как только Повелитель Огненных Стихий закончил говорить, Ричард не стал терять времени даром. Взмахом руки он немедленно приказал отряду пройти.
Когда Ричард прошел через пространственную дверь после того, как отряд ушел, он повернул голову и пристально посмотрел на Повелителя Огненных Стихий, который был таким же горячим, как солнце.
“Лорд Клозе, я надеюсь увидеть вас снова в следующий раз”.
Внутри гигантского пламени высотой в пятнадцать метров пара огненных глаз слегка блеснула, когда он кивнул.
В следующую секунду.
‘Бум!!!’
Пространство вокруг Повелителя Огненных Стихий внезапно сжалось.
Затем бесконечное пламя вырвалось из другого измерения.
Ужасающе высокая температура мгновенно испарила камни, как будто они попали на солнце.
Уровень элементалей огня!
После того, как это слово всплыло в сознании Ричарда, Повелитель Огненных Стихий махнул рукой на прощание. Затем пространство вокруг него окутало его, с силой посылая ему дар разрушения.
Сцена перед ним исчезла.
Последней сценой, попавшей в поле зрения Ричарда, был Повелитель огненных стихий, слившийся с бесконечным пламенем.
Это было похоже на легенду из мифологического эпоса.
Это было потрясающее зрелище.
Когда он пришел в себя, перед ним появились девять бронзовых дверей.
Обрушившийся холм был покрыт слоем мелкого песка в течение нескольких дней…
Он повернул голову, чтобы посмотреть на бронзовую дверь в дальнем углу справа. Рельефная скульптура толстого волшебника с большим животом все еще была на двери.
Казалось, что ничего не произошло.
Если бы кто-нибудь вошел в бронзовую дверь в этот момент, пламя мгновенно поглотило бы его.
Повелитель Огненных стихий прорвал угол плана огненных стихий.
В гневе на него обрушилось бесконечное пламя. Зал Тайн превратился в настоящее море огня.
Ричард повернул голову и огляделся. Отряд был на месте, и ничего неожиданного не произошло.
Он тут же вздохнул с облегчением.
Он не ожидал, что его первоначальный план по захвату оазиса закончится тем, что он случайно исследует руины…
И награда была колоссальной!!
В хорошем настроении, уголки его рта приподнялись.
Он начал подсчитывать награды.
Во—первых, он достиг великолепного уровня, настолько мощного, что это могло заставить трепетать сердца людей, - Повелителя Желтых песков.
Редкий уровень привел в действие талант его повелителя — повышение, полученное после "повелителя пустыни".
Шесть навыков, превосходящих А-ранг, были несравнимо мощными. Излишне говорить, что слова "Великолепный" было достаточно, чтобы описать все происходящее.
До открытия масштабного подземелья оставалось еще несколько дней.
В этот критический момент очень важно добиться успеха в смене уровней.
Он превратился из лорда, который мог полагаться только на защиту отряда, в лорда-мага, в руках которого была огромная власть и который мог изменить ход войны.
Самая большая слабость Сумеречного города была выдумана!
В будущей войне он мог командовать, как ему заблагорассудится.
Мысленно он уже мог представить себе волнующее выражение лица, когда враг, понеся бесчисленные потери, наконец прорвет блокаду войск Сумеречного города и бросится перед ним, чтобы быть обезглавленным. Только для того, чтобы понять, что он был самым большим боссом.
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