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    Том 1 Глава 1

    Скрытый эпизод был разблокирован, раскрыв новое здание на карте.
[Особняк графа Эйвондейла].
Точнее, это было место, которое всегда существовало, но не было доступно раньше. Особняк значительного размера, расположенный на небольшом расстоянии от верхнего переулка, жилой район верхнего класса.
'О, я не ожидала, что это место откроется.'
Особняк выглядел довольно опустошенным. Там не было ни красивого фонтана, ни сада с экзотическими деревьями, и никаких следов человеческого обитания. Это было естественно.
'Особняк графа Эйвондейла в основном...Заброшенный дом.'
Ситуация в игре виртуальной реальности "Золотой коготь" выглядит так.
Скрытый эпизод "Тайна графа Эйвондейла" начался, когда газетчик Джек отправил записку с слухами о особняке графа Эйвондейла.
Джек, путешествовавший повсюду от особняков высших классов общества до дальних улиц и знавший всевозможные слухи, сказал, что захолустный особняк на дальнем конце верхнего переулка - это "дом с привидениями". Он не забыл добавить маленькие буквы в углу своей скрюченной записки, что это была настоящая секретная информация, которую он никому не рассказывал.
В "Золотом когте", где убийство монстров в подземельях составляет 80% игрового контента, призраки не появляются внезапно. В лучшем случае, там могут быть скрытые предметы графа Эйвондейла, который умер 12 лет назад. Или, возможно, какой-то монстр издает странные звуки.
Игроки не простят разработчиков, если они были доставлены в заброшенный дом только для того, чтобы найти ничего хорошего.
После получения приличных предметов, вам придется использовать их для борьбы с более крупными заговорами, более трудными подземельями и сильными монстрами. Затем вы берете побочные продукты от победы над этими монстрами к магическим инженерам, чтобы возродить как лучшее оборудование, и взять это оборудование, чтобы очистить больше темниц. Игра была повторением этого образца.
"Золотой коготь" была историей охотников (игроков), которые побеждают подземелья и монстров, которые внезапно появляются в стимпанк* мире, вдохновлённом Лондоном 19 века.
'Я бы не возражала, если бы этот вид империалистического города исчез.'
Но чтобы выиграть в игре, вы должны были защитить город, так что выбора не было. Вы могли только надеяться, что деньги, заработанные от колониального управления и продвинутой магической цивилизации упадут хорошие предметы.
Если бы они просто бросали гачи коробки после того, как очистили все содержание истории...Они бы увидели, насколько ужасающим может быть исход хардкорных игроков.
Окно предупреждения появилось, когда я стояла перед [Особняком графа Эйвондейла].
Я вошла без колебаний.
Скрип.
Грохот.
Ворота открылись с звуком, будто их не смазывали уже десять лет. Казалось, что звучит жуткая музыка. Тот, который смешал сломанные звуки музыкальной шкатулки с перкуссией, которая постепенно ускорилась после сердцебиения. Как раз в нужный момент, крик вороны!
Я пересекла сад, где сорняки покрывали весь путь и прибыла к пыльному входу. Я выкрутила дверную ручку своей рукояткой-охотником. Конечно, он был заперт.
'Я принесла кое-что для таких случаев.'
Взлом в пустые дома в этой игре не было одним или вторым разом. Любой пользователь "Золотого когтя" всегда носил одноразовый провод в своем инвентаризации. Я вставила провод в замочную скважину и трясла его вокруг, производя щелчок, щелчок звуков.
Конечно, если бы это был обычный дом магического инженера, то они бы установили устройство, которое зазвенило бы по всему дому в тот момент, когда провод был вставлен в отверстие замка входной двери.
'.…'
Как и ожидалось, ничего не было. Владелец этого дома умер 12 лет назад. Даже батарейки бы умерли через 12 лет.
От чего должен был умереть граф
Эйвондейл? Я просмотрела информацию, которую принес Джек из газеты, но не смогла вспомнить. Ну, в любом случае, это было неважно.
'Он уже открыт.'
Мёртвый граф был бы опустошён, увидев это. Какая-то чужачка собиралась обыскать весь его дом. Нет, подождите, я была бы благодарена за то, что его еще не обыскали, учитывая, как плохо он был защищён. Дверь, намного выше роста человека, была довольно тяжелой. Я открыла дверь и вошла в зал.
Грохот.
Дверь закрылась за мной. Возможно, из-за звука, который, казалось, отрезал меня от всего мира, даже воздух чувствовал себя по-другому.
Особняк не сильно отличался от обычного дворянского. Несмотря на то, что граф Эйвондейл, владелец, был довольно эксцентричен, не было много признаков этого. На конце зала, где выставлялись скульптуры и керамика, были лестницы, идущие по обе стороны. Я ожидала увидеть странных плюшевых животных или что-то вроде этого, но он явно не был таким эксцентричным.
Я открыла карту, но внутренняя структура особняка была полностью затемнена. Он был структурирован так, что карта не открывалась до тех пор, пока вы не вошли в каждую область один за другим. Просто как темница.
В таких случаях, с чего начать?
Структура благородных замков и особняков практически везде одинаковая. Давайте поговорим о королевском замке, структура которого уже полностью спланирована!
[Карта: Королевский замок]
Я открыла карту королевского замка.
Там было слишком много комнат. Независимо от того, как я думала об этом, этот особняк, вероятно, не имел так много комнат.
Лучше было бы ссылаться на особняк лорда Хамфри, который я обыскала раньше. Я открыла карту снова и щелкнула по особняку лорда Хамфри посреди верхнего переулка.
[Карта: Хамфри Хаус]
Хм. Теперь это выглядело более похоже. Где мне начать? Я собиралась все проверить.
Для информации лучше всего провести исследование. Если бы он был превосходным магическим инженером, то он бы наполнил своё исследование множеством полезной информации.
Ссылаясь на структуру Хамфри Хаус, я поднялась вверх по лестнице. Место на третьем этаже с лучшим освещением. Идеальное место для изучения. Когда я попыталась повернуть ручку, конечно, она была заперта.
[Инвентаризация]
Я взяла провода. Осталось 157 проводов.
'Каким-то образом это кажется расточительным. Я должна была остановиться в магазине оборудования перед входом в особняк.'
Так думал владелец навязчивого расстройства, который не мог спокойно отдохнуть без хранения 999 предметов.
Дверь открылась. Большое окно пропускало чистый белый свет. Стол перед ним. Неизвестные инструменты и маленькие лампы на столе. Пространство, полностью окруженное книжными полками на всех четырех сторонах.
'Потолок открыт.'
Независимо от того, была ли это только эта комната или нет, потолок был открыт с книжными полками, простирающимися до второго этажа. Каждая книжная полка была заполнена книгами. Люстра, висящая на потолке, блестела блестяще.
Подождите.
'Люстра?'
Имело ли смысл, чтобы люстра функционировала должным образом в особняке, где была сломана даже система сигнализации входной двери?
Что-то было не так. Возможно, в этом замке кто-то жил? Старый дворецкий или молодой слуга. Это было очевидно, обычно такой вид обстановки.
Мой следующий шаг в кабинет был более осторожным, чем раньше. На ковре, беззвучно. Я повернула голову к внутреннему пространству кабинета:
"Кто ты такой?"
"Это...То, о чем я должен спросить, не так ли?"
Там стоял человек с двумя книгами, зажатыми под одной рукой, и свободно привязанными светлыми волосами, висящими вниз. Его белое лицо, в миллионе световых лет от рабочего класса, было таким же чистым и элегантным, как забытые. Но фигура под его однослойной рубашкой была явно прочной даже на первый взгляд.
'Инкубусная темница, которая предоставляет красивых мужчин по вашему вкусу?'
Этот особняк был просто заброшенным домом, а не подземельем. Если бы это был подземелье, была бы тревога. Но теперь это даже не выглядело как заброшенный дом, что было проблемой. Была ли информация Джека ложью?
Когда никто не ответил, мужчина наклонился к книжной полке и снова спросил с кривой улыбкой.
"Кто ты такая, чтобы войти в мой дворец без звука?"
Нет. Позвольте мне хорошенько подумать. Это был определённо заброшенный дом. Система сигнализации была отключена, и сад был в беспорядке. Джек никогда не даёт ложной информации.
Есть случаи, которые рассказывают "На самом деле, это была предыстория!", но это должно быть раскрыто в конце истории. Никогда не было случая, когда кто-то жил нормально в том, что должно было быть заброшенным домом!
"Я - охотница."
"Охотница? Тогда тебе лучше пойти в лес."
"Охотница, который ловит чудовищ!"
Человек положил свои книги на поднос. Было ли это время, чтобы вытащить оружие? Мужчина подошел ближе. Я подготовила свою позицию и была готова вытащить оружие. Еще один шаг и...
Моя дёргающая рука в инвентаризации поймала длинную винтовку. Это было оружие, которым я впервые научилась умело обращаться, и даже после того, как я начала использовать другое оружие, я все еще могла обращаться с этой винтовкой, как будто она была частью моего тела.
"Для той, кто пришёл убить меня, твоё поведение неуклюжее, а для того, кто пришел украсть, ты слишком дерзкая."
Мужчина улыбался, поглаживая подбородок и кивая вверх и вниз на близком расстоянии.
"Как вас зовут?"
"...Эсперанса."
"Хорошее имя. Эсперанса, присядь. Положи это невероятно большое оружие тоже. Такое оружие я никогда раньше не видел, так что мне интересно."
Его речь превратилась в неформальный вежливый язык. И он вытащил что-то из груди и нажал на это. Вскоре после этого стук стучался, и дверь открылась.
"Граф, вы позвали меня?"
"Я пришел, чтобы принять неожиданного гостя. Принесите чай. Что касается чая..."
Мужчина, подтвердив безукоризненные перчатки, добавил.
"Что-то, что можно легко взять и съесть."
"Да, граф. Но эта дама...?"
"Это я собираюсь выяснить. Миллен, не забудь мой стимулятор, когда принесешь чай."
Человек по имени Миллен, который казался слугой, закрыл дверь, не выражая никаких сомнений относительно ситуации.
"Здесь есть слуга...?"
Мой запоздалый вопрос вышел дрожащим. Признавая сто раз, кто-то может жить в заброшенном доме. Интерьер мог быть в таком хорошем состоянии. Но вы не могли жить там с слугами.
"Вы сказали, что он был заброшен...Нет, он точно был заброшен."
"Заброшенный особняк Эйвондейла? Интересная история. Этот особняк не был без хозяина в течение последних 150 лет."
"Но он был пуст в течение 12 лет...Нет системы сигнализации входной двери, и сад покрыт травой!"
"Садовник, который вчера занимался сорняками, был бы расстроен, услышав это."
Эсперанса крепко замкнула губы. Мужчина, скрестивший руки и сидящий в диагонали на диване, смотрел на Эсперанту с выражением лица: «Теперь, когда я услышал все ваши глупости, я скажу то, что должен сказать. С лёгкой улыбкой.
"Форма этого пистолета довольно необычна - могу ли я взглянуть?"
"Да, хорошо, идите и посмотрите."
Я была не в духе думать о таких вещах, как 'Мне не следует сдавать оружие.'
Что происходит? В последне время у меня в голове были мысли, которые я не могла понять. Он сказал, что вчера они занимались сорняками. Я бросилась посмотреть под окно.
—————————————————————————————
Стимпанк — жанр научной фантастики и стиль в искусстве, вдохновлённый технологиями и эстетикой XIX века, где в совершенстве освоены паровые машины.
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