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    Том 1 Глава 1

    Всех приветствую. Позвольте представится, меня зовут Болдуин, а если быть точнее, то так зовут моего персонажа. Раньше был обычным парнем и любил по много раз перепроходить разные RPG игры. А отдельное место занимали перепрохождения Скайрима и Ведьмака.
Собственно, Скайрим я и перепроходил только не как обычно. И если честно сказать я уже пробовал разные вариации прохождения начиная от ванилы заканчивая жёсткими hard-survival сборками. И в тот раз я решил поиграть в Бога. Поставил множество модов и Creation Kit. Разумеется, что я «вкачал» все навыки в сотку, да и ещё сделал их все легендарным 20, а через Creation Kit сделал специальный спелл в виде активного эффекта и накинул на персонажа. А эффекты у этого спелла были реально богоподобные – 7777% сопротивления всем стихиям и урону. Так же эти же 7777% сопротивления ядам и болезням. 7777% скрытности, абсолютно тихие шаги, возможность дышать под водой, хотя я играл за вампира, но решил, что лишнем не будет. Красноречие и алхимия на 7777%. Через консоль сделал себе 250,000 здоровья, выносливости и маны.
Что же до модов, то их довольно много, но расскажу про те что довольно сильно меняют геймплей, а именно мод дающий возможность становится драконом, мод на улучшение вампиров и Сolorful Magic. Почему не Апокалипсис спросите вы? Да потому что в Сolorful как по мне более красивые заклинания. Ну а теперь объясню детальнее. И если с первым всё понятно. Я просто сделал себе модельку Алдуина только раза в 2 больше, а вот со вторым интереснее. Как я уже сказал я решил поиграть в бога поэтому негоже мне, а точнее моему персонажу, быть каким-то там обычным вампиром. Поэтому через мод на улучшение вампиров я сделал так что бы персонаж не получал дебаффы от солнечного света. Так же сделал что бы внешность вне режима лорда-вампира была абсолютно человеческой включая цвет глаз. Так же я фактически отключил вампирскую жажду. В итоге моего персонажа можно смело назвать идеальным вампиром без минусов. Ах да чуть не забыл я ещё и инвентарь расширил до 100тыс. единиц… а собственно в чем измеряет вес в Скайриме? Явно не в килограммах, скорее всего в футах или фунтах? А в чем собственно разница между ними? Хрен разберешь эту пендосовскую систему мер, нет бы как у людей в нормальной и общепринятой системе, нет блять, надо выебнутся...
Ну так вот начитерив себе огромное состояние и сделал
через Creation Kit богоподобную «королевско-вампирскую-рыцарскую»
броню дабы соответствовать статусу. А также решив обзавестись поместьем «Озёрное»
ближе к ночи я лёг спать.
***
Потянувшись утром и открыв глаза, я оглянулся.
— Я что в край ебанулся? Какого черта я нахожусь в поместье «Озёрное»?
Вздохнув и ещё раз потянувшись я встал, точнее сел на кровать. Осмотрев себя я
пришёл к выводу.
— Ну тут несколько вариантов, либо моя кукуха полностью съехала и у меня в голове
образовался другой мир, либо я стал тем счастливчиком что попал в другой мир,
ну или я ночью откинул коньки и это что-то типа рая или же ада?...
— Хотя какая разница меня любой вариант устраивает.
— Я вообще славлюсь своим похуистическим мировоззрением, а ещё болтовнёй с
самим собой вслух…
Ещё немного посидев я встал и начал проверять свои теории, и как выяснилось я
могу пользоваться инвентарем, консолью и что самое удивительное Creation Kit’ом.
— Ха, если это действительно реальный мир, то я почти как бог – бессмертный и
могу из ничего создавать что либо. И даже могу даровать кому-нибудь созданные
мною артефакты и благословения. Ну точнее просто эффекты, созданные через Creation Kit и наложенным через консоль, но все
же могу. И даже если это моя шиза, то тоже не плохо. Заебал обычный и скучный
мир.
И тут конечно вспомнив я рассмеялся смехом маньяка. И быстро открыл меню
талантов.
— Хе-хе бой… я же ставил мод на возможность открытия меню редактирования
персонажа через талант.
Полистав настройки я понял что их стало больше и поскольку я тут очутился в
своём теле, а не в теле моего персонажа, я решил прибавить себе мышц. А потом
меня осенило, да я же блять самый лучший в мире шпион и вор. Считайте я могу
сменить внешность, пол и расу в любой момент. Я могу иметь несколько личностей!
Хотя стоп, я их уже имею. Тихоню, милитариста, пацифиста и ебаного маньяка и
это ещё до переноса в этот мир. Я гордо понял голову и упер руки в бока.
Постояв так немного я продолжил лазить в настройках внешности персонажа. И я нашёл
кое-что интересное! Можно изменить размер питона. Я ради прикола выставил 50см.
— Едрить меня за ногу вот это Удавище. Интересно будет попробовать с помощью
него зайти с черного хода.
Подумав и поняв, что с такой змеюкой не удобно ходить я вернул обратно
нормальный размер.
— Когда надо будет, тогда и настрою размер, так сказать под желания принимающей
стороны.
А потом я решил попробовать сменить пол… и через пол часа теребоньканья пилотки
и сосков я вернул обратно себе мужской пол.
— Теперь ясно что чувствуют женщины. Хотел бы я заняться лесбийским сексом, ну так для галочки. Самое главное в бабском виде на улицу не выходить, а то блять мужики то смотреть будут, а меня от одной мысли блевать тянет. Всё-таки я исключительно по женщинам. Да и вообще, после того как в 12 лет я узнал все женские «проблемы» я поблагодарил всех существующих и не существующих богов о том, что я родился мужиком. Ну нахрен все эти заморочки.
Услышав урчание своего живота я понял что хочу есть и пошёл в главную комнату
что-то типа местного зала. Тут была бутылка вина «Алто» и сыр.
— Шеогорат?!!! – заорал я.
После небольшого молчания я хмыкнул.
— Что же это я. Сыр действительно хорошо сочетается с красным вином. Стоп. А
«Алто» красное? Хотя попробовать местные вино и сыр всё равно стоит... И хватит
болтать вслух! – стукнул я ладошкой себя по лбу.
Сев за стол и потрапезничав я решил вернуться обратно в комнату дабы
переодеться.
— Стоп! Я что совсем ебнутый? У меня же инвентарь!
Открыв инвентарь я надел свою «королевско-вампирско-рыцаскую броню», ну это если переводить название этого мода на русский. Хотя, как я уже сказал, я над ней подшаманил в Creation Kit и теперь это броня достойна человеческого воплощения бога. Ну а также я надел Талморский плащ из мода для плащей. Почему Талморский? Да потому что он хорошо сочетается с бронёй. Надеюсь местные гопники не спросят за шмот. Хотя я их все равно даже голый и связанный ушатаю, но меня бесят тупые и бессмысленные вопросы.
— Так, ладно, думаю стоит наведаться в Хелген так как только так я смогу понять
начались ли основные события или нет.
И в это время кто-то постучал в дверь комнаты.
~ ГУКИ!? ОНИ НА ДЕРЕВЬЯХ!!! - успокоив мысленный ор я ответил.
— Да-да, можете войти.
После моих слов в комнату вошла женщина – темнокожая Редгартка.
~ Райа?
— Приветствую мой Тан. Ты уже проснулся?
— А-а-а, ну-у. Да-а. Уже перекусить успел. – ответил я, не особо понимая, как мне действовать в подобной ситуации.
Райа подозрительно на меня посмотрела и сказала:
— С тобой всё в порядке?
~ Ну не то что бы… И что же мне её ответить? Она же мой хус… хус-хускарл…. Карл?! Даэдра вас дери кто такое нелепое слово придумал? Буду Хусликом называть. В общем она мой хуслик и должна заботиться о своём тане.
Взяв себя в руки, я уверенно ответил:
— Вполне. Просто у меня появилось много идей вот думаю, как реализовать.
Райа ещё немного посмотрела на меня, а после выдохнула
и слегка опустила голову.
— В этом весь ты, тан. Ладно я пойду у меня ещё есть дела в поместье, если понадоблюсь, зови.
— Конечно. – кивнул я.
После чего она развернулась и вышла сначала в главное
помещение, а после на улицу.
~ А не плохая у неё попка – подумал я попутно присвистывая.
— Ебать, когда это я свистеть научился? А, пофиг.
***
Потупив ещё немного я отправился в Хелген, как и собирался, но по пути я думаю стоит рассказать то к чему я пришёл в своих умозаключениях.
В общем дела обстоят так - если все функции консоли и Creation Kit’а сохранены как были, то по сути я тут как мини-бог и могу хоть свою Империю сделать. Что мне собственно и показалось замечательной идей, но только сначала. Потом я понял, что это скучно. Ну то есть, понятное дело, что сделать у меня это получится и довольно легко и максимум на что я могу рассчитывать так это то что народ меня сразу не примет и будет бунтовать, но это не проблема, а скорее просто надоедающий бред как мошкара. И тут я ещё кое-что понял, точнее вспомнил. Мне нравится читать всякие рассказы где главный герой имба-имбой, но почему-то некоторые такие рассказы очень увлекательны, а другие крайне скучные хотя, казалось бы, и там и тут смысл и сеттинг одинаковые.  И вот что я понял, когда после прочтения «Оверлорда» решил поразмышлять на эту тему, люди крайне злые существа. Многим интересно читать «Оверлорд» как раз таки потому что сам человек знает что главный герой там имба, но жители мира этого не знают и строят планы, надежды на победу над этим «монстром», но читатель зная правды насмехается над ними и чувствует своё превосходство и из-за чего ему нравится это произведение, но вот если взять такое же по смыслу и сеттингу произведение в котором главный герой просто идёт и с помощью силы делает всё что за хочет, то тут уже люди начинают ныть что мол произведение скучное, и что и так всё было понятно и т.д.
Поэтому подумав я решил, что «подыграю» местным обитателем. Я конечно буду использовать всё дарованные мне силы, но буду так же отыгрывать роль обычного человек, ну как обычного… Скорее человека с талантом, человека очень везучего, человека мастера на все руки ну и так далее. Ну и конечно же я не буду доводить это до абсурда и если надо будет, то выложусь на полную. А так почему бы не поиграться с ними как это сделано в том же «Оверлорде»?
( от автора: Посмотрев на черновики уже написанных мною глав я не думаю что у меня получилось :) )
***
Увидев на горизонте каменные стены по направлению где должен находится Хелген, я остановился.
~ Не дурно… В игре он был намного меньше. Хотя это не удивительно.
Постояв ещё пару секунд, я продолжил путь.
Подходя к воротам, которые к слову были открытие, стража меня заметила и заметно напряглась, а после встала предо мной тем самым перекрыла мне проход в поселение.
— Что-то не так? – спокойно спросил я.
—Уж больно броня у тебя жуткая. Кто ты такой, откуда и зачем сюда путь держишь? – спросил меня один из солдат.
После его слов я осмотрел свою броню. Броня как броня… Вампирская правда, но мне нравится.
— Меня зовут Болдуин. Родом я не из Скайрима, в Сиродиле вырос. А в Хелген иду потому что по пути мне. Путь на данный момент держу я в Вайтран. И опережая ваш следующий вопрос: иду я со стороны Морровинда потому что я путешественник и искатель приключений на одно место… Собственно и именно поэтому у меня такая броня. – чётко ответил я, чему и сам не мало удивился. Скорее всего это сработало Красноречие, которое улучшено на 7777% через мой «божественный» спелл.
Стражники ещё немного постояли, смотря на меня, а после один из них сказал:
— Ландо, можешь проходить. – а после они разошлись в стороны давая пройти мне.
Оказавшись в самом поселении, я понял, что из-за того, что он стал больше я не смогу найти в нём дом Вилода. У него должна быть то ли таверна, то ли корчма собственно хрен пойти что у него было так как в игре об этом не говорилось, но одно я точно знаю, это то что она должна находится возле башни, которая должна находится где-то в центре поселения.
Ну собственно выбора нет. Пойду примерно в центр, а там видно будет.
По дороге, пока я шёл, мне встречались не только деревянные дома как это было в игре, но и каменные. Благо хоть Хелген и вырос в размерах, но он всё же не стал полноценным городом, и я довольно быстро дошёл до центра где и находится там самая башня и площадь где должны были казнить Довакина. На самом деле башню я почти сразу увидел, как только вошёл в поселение, что вполне логично ведь это башня и толку от неё если она высотой как обычная халупа?
Вот теперь только встал вопрос: «Какое из окружающих башню зданий таверна Вилода?»
Долго этим вопрос задаваться не пришлось так как около одного из строений висела вывеска и подойдя ближе я смог прочитать что там написано: «Таверна у Вилода». Мда… Оригинальность явно не его конёк.
Зайди внутрь передо мной раскинулась типична таверна Скайрима. Очаг, бар, столы, двери ведущие в другие комнаты, лестница на верх и бард, который время от времени исполняет что-либо.
Заглянул я кстати удачно так как народу почти не было что логично так как сейчас разгар дня, и все работают. В таверне сидело всего пару человек и то пьяные в стельку.
Самого хозяина я не видел видимо он куда-то отлучилось поэтому я прошёл и сел на стул за стойкой и принялся его ждать.
У вас может возникнуть вопрос: «На кой хрен мне этот Вилод сдался?». Ну, во-первых, он единственный кто хоть как-то упоминается в игре и при этом я имею примерное место положение его жилища. А во-вторых, если бы я пришёл к кому-то другому кто так же упоминался в игре это было бы подозрительно, а вот то что я пошёл в таверну вполне логично. Тем более как я уже и упомянул мне бы пришлось их искать по всему Хелгену.
Долго ждать не пришлось и уже буквально через несколько минут Вилод вошёл в главный зал. Увидев меня, он немного удивился и даже замер на долю секунды, но сразу же взял себя в руки и подошёл к стойке.
— Чего желаете? – спросил он.
— Мне комнату на два дня. Бутылку красного вина, бутылку твоего мёда с ягодами, сыр и овощной суп.
Вилод кивнул и начал считать сколько это будет стоит. Это я понял по его задумчивому взгляду.
— Комната на два дня - 20 септимов. Круг сыра – 10 септимов, кусок – 4. Овощной суп – 5 септимов. Вино и мёд – 10 и 6 септимов соответственно. Всего 51 септим это с полным кругом сыра. Если с кусочком, то 47 септима.
— С полным. – ответил я и сунул руку в сумку, которая была у меня на поясе. Разумеется, она была пустой. Я просто взял 51 септима из инвентаря в руку, а после вытащив её из сумки положил их на стойку.
Вилод посчитал деньги после кивнул и убрал их за прилавок.
— Пошли за мной я покажу тебе твою комнату.
Я встал и пошёл за ним.
Придя в комнату я её осмотрел. Ну как сказать… обычная скайримска комната в таверне. Ничего лишнего. Кровать, стол, стул и сундук.
— Вино, мёд и круг сыра я принесу сейчас. Овощной суп придётся немного подождать. – сказал Вилод выходя из моей комнаты.
На что я ответил:
— Хорошо.
После он быстренько сходил и принёс мне всё что нужно, а после удалился, закрыв за собою дверь.
И когда я решил приняться за вино с сыром я понял, что всё это время был в шлеме. Мне конечно всё равно, но это подозрительно что человек зайдя в таверну и собираясь там остаться всё время ходит в шлеме. Хотя мне как это побарабану так как я похуист мирового класса. Так что сняв шлем и перчатки, а точнее убрав их в инвентарь, я налил себе пол бокала вина и нарезал сыра и принялся наслаждаться.
Хотя это громко сказано… Сыр действительно был неплох, но вот вино явно не первого класса и королевского стола точно не достойно. Хотя, наверное, стоило просто взять вино подороже… Ну так уж и быть допью. Мне то какая разница я вампир и мне питаться вообще не нужно. Я делаю это только ради удовольствия. Поэтому я залпом выпил весь бутыль вина прямо с горла. И понятное дело, что это никак не отразилось на мне так как я же нежить всё-таки.
Успев уже немного заскучать и начав размышлять над тем как я буду создавать гарем-бдсм-оргию-вампиров, я услышал приближающиеся шаги, а также приближающиеся чувство живого существа.
~ Это Вилод. Скорее всего суп несёт. – промелькнула у меня мысль.
Постучав в дверь, он через неё сказал:
— Ваш суп готов.
— Входите
Он вошёл и поставив суп на стол положил рядом ложку.
— Как закончите можете оставить посуду на столе, я потом её приберу.
На что я кивнул и Вилод собирался уходить, но я его остановил:
— Заберите это бутылку и дайте пожалуйста самого лучшего вина, которое у вас есть.
По нему было видно, что он хотел что-то сказать, но рассмотрев мою внешность и приняв меня за норда кивнул и покинул комнату.
-----------------------
От автора: Вообще этот фанфик изначально задумывался мною как отдушина где я просто буду писать всякий бред, не заботясь ни о чём, но потом меня что-то припёрло, и я решил "Почему бы не сделать из этого полноценный фанфик и не выложить его?". Так что считайте, что этот фф изначально позиционируется как убивалка времени.


    Том 1 Глава 2

    Закончив с едой, я прилёг на кровать и начал размышлять над дальнейшими действиями.
~ М-да.. Сложно строить планы, когда не знаешь в какой момент начнутся основные события.
~ Надо будет как-нибудь узнать какой сейчас год.
Я перевернулся на бок и начал рукой играть с солнечным зайчиком, который образовывался за счёт небольшой щели в створках окна.
~ Ладно. Сперва надо наведаться в Факельную шахту. Там засели бандиты и если я их сделаю своими треллами, то я думаю никто и ни не заметит. Да и базу можно будет там обустроить. Только вот что потом?
— Ха-а – выдохнул я.
И решил придумывать план по мере необходимости. Вы не подумайте у меня конечно много идеи, но все они довольно скучны с моим то уровнем силы.
В конце концов я устал просто лежать и ничего не делать так что я решил пройти в главный зал таверны, тем более что день близился к вечеру и люди начали заходить что бы выпить.
Выйди из своей комнаты передо мной предстал зал где уже треть столов была занята. Люди тут и там разговаривали на разные темы, а по середине зала, около очага, играл бард.
На меня особого внимания не обратили так как я переоделся в более подходящую одежду, а именно в одежду горожанина. Что за одежда горожанина? - спросите вы. Да я на самом деле сам без понятия. Просто в списке брони в Creation Kit нашёл комплект с таким названием и посмотрев его id выдал себе через консоль. Могу предположить, что это одежда из кого-то мода на расширенную, как ни странно, одежду.
Итак, быстро осмотревшись и найдя не занятый стол я двинулся к нему и занял его.
Меня заметила какая-то женщина и подошла ко мне.
— Чего-то хотите? – спросила она.
~ А, наверно помощница Вилода. Ну конечно же, он навряд ли бы справился с таким количеством посетителей даже учитывая, что Хелген не особо большой.
Я немного задумался и ответил:
— Мне мёда с можжевеловыми ягодами и-и… жареного картофеля с зеленью.
На что женщина кивнула и ушла.
Вернулась она довольно-таки быстро и поставив все на стол пожелала мне приятного аппетита и удалилась. Я уже было приготовился поесть как вдруг дверь в таверну открылась и зашло несколько человек в имперской броне. Мужчина и женщина, оба норда. Мельком глянув на них, я переключился обратно на еду. Но не успел я начать есть как меня опять прервали. В этот раз эти двое подошли ко мне, и девушка заговорила:
— Эй ты!
Я положил столовые приборы на стол и поднял голову.
— Очень грубо при первой же встречи кого-то окрикивать на «эй ты». Вас судя по всему манерам не учили.
Лицо девушки изменилось после такого заявления.
— Не тебе меня манерам учить! Проваливай от сюда это наш столик!
— Когда я пришёл он был свободен. – не изменив выражение лица ответил я.
Девушка хотела что-то сказать, но не успела и первым заговорил мужчина, пришедший вместе с ней.
— Тебе всё же лучше уйти. Ты не видишь на нас форму легиона? Если не хочешь проблем уйди пока можешь. – сказал он, положив руку на плечо девушки что бы хоть немного её успокоить.
— Не думаю, что вы можете доставить мне проблемы. Вы явно не выше Декана раз проводите вечера здесь, а не у себя в кабинете или как вы там называете личные комнаты? – все так же бесстрастно ответил я.
— Ну всё! Ты доигрался! – сказала девушка и замахнулась на меня.
Я спокойно поймал её кулак и потянув за него направил её лицо прямиков в тарелку с печеным картофелем. От удара она опешила и подняв голову со стола посмотрела на меня. Должен сказать выглядела она забавно так как картофель был немного в зале так что сейчас на её лице красовались небольшие куски раздавленного картофеля и сажа.
— Я думал вы должны приседать беспредел и беспорядки, а не устраивать их. Да и где ваша честь воинов? Просто так набрасываетесь даже на бой не вызвав, да что там! Даже не предупредив. – начал я давить на их «честь».
Девушка, когда осознала, что произошло и услышав мои слова, начала ещё сильнее злится, но её оставил мужчина, схватив её за руку.
— Что ж тогда после всего этого я вынужден защитить честь легиона и вызвать тебя на кулачный бой. Принимаешь вызов или струсил? – сказал он.
~ Не смотря на то что он пытается быть спокойней своей подружки я явно вывел его из себя. Он даже пытается взять меня на слабо.
— Какой бой? Этот урод не стоит такой чести! – начала кричать женщина.
Я же, не обращая на неё внимания улыбнулся и ответил:
— Принимаю.
После чего я встал, и мы пошли на улицу. И пока мы шли к выходу я обратил внимание что всё это время на нас смотрели посетители.
***
Зайдя в небольшой закоулок между домами мужчина шедший впереди не предупредив с разворота замахнулся мне в лицо, а девушка, которая шла за мной замахнулась ногой мне по почкам.
Я даже не стал двигаться и позволил себя ударить.
- Получай мразь! – громко сказала девушка, не заметив, что я даже не дёрнулся после их двойного удара.
- Слабовато – ответил я и улыбнулся.
Мужчина, стоявший ко мне лицом, не верил свои глазам и собирался ещё раз ударить меня в лицо.
- Поздно – сказал я и улыбнулся во все клыки и одновременно с этим мои глаза стали полностью золото-оранжевым и слегка начали святится.
Мужчина не успел за кричать как упал с перерезанной глоткой моими когтями. На его лице застыл ужас.
После я развернулся в ударе и так же словно скальпелем перерезал горло девушке, она упала.
Я вдохнул запах крови и решил сначала заняться мужчиной. Точнее поднять его в виде вампира. Нагнувшись к нему, я провел рукой по разрезу на его шеи и тот зажил, а после я впился своими клыками в его артерию. Это не заняло много время и поднявшись на ноги я начал пристально смотреть на него в ожидании его «перерождения». Долго ждать не пришлось и труп начал поддергиваться, а после и вовсе встал на ноги.
— Какие будут ваши указания, господин? – сказал он свои голосом, который не капли не изменился после превращения.
Стоит отметить что и его внешность не изменилась. Судя по всему, это благодаря моду Better Vampires. Ведь насколько я помню, я в опциях выбрал пункт что бы внешность обращённых мною людей не менялась.
— Как тебя зовут? – прозвучал мой вопрос.
— Хильбьорн, господин. – сразу же последовал ответ.
— Хорошо. Кто ты, Хильбьорн? В том плане где живёшь, звание и так далее.
— Живу в казармах. Звание моё Декан, как вы и предложили в таверне. Командую небольшим отрядом из десяти человек.
Получив ответ я кивнул, а после указал на женщину:
— Кто она?
— Она моя сестра – Анис. И по совместительству мой заместитель.
Угукнув я подошёл к её телу и нагнувшись вцепился клыками в шею, немного времени и второй вампир готов.
— Слушайте сюда. Я приказываю вам жить так же как вы жили раньше и ждать моих дальнейших указаний.
— Будет сделано, господин! – одновременно ответили брат и сестра.
— Можете идти… - после этих слов они начали двигаться, но кое-что вспомнив я резко добавил:
— Стойте! Какой сейчас год?
— 4я Эра 400 год, господин.
Получив ответ, я махнул рукой давая понять, что он могут идти, а сам направился в таверну дабы все-таки поесть.


    Том 1 Глава 3

    Закончив все дела в таверне и с наступлением темноты, я направился в Факельную шахту.
Поскольку ворота на ночь запирают мне пришлось перепрыгивать через стены благо для меня это пустяки. И как только я оказался за стеной сразу же использовал в консоли код на ускорение бега и поставил его на 500 (стандартная ровняется 100, то есть скорость стала в 5 раз быстрее), а учитывая так же мою выносливость в 250,000 единиц можно смело сказать что дорога навряд ли займёт больше 20 минут. К слову на телеги этот же путь занял бы три - три с половиной часа. У вас конечном же может возникнуть вопрос – «почему бы мне просто не полететь туда? Ты же лорд-вампир». Да я могу полететь, но я только попал сюда и хотелось бы все осмотреть более детально, а не с высоты птичьего полёта. Хотя на скорости 150 км/ч, с которой я буду бежать, тоже мало чего можно разглядеть, но это хоть что-то. Да и не уверен я что с высоты смогу нормально ориентироваться.
И как я и предполагал минут через 20 я был около входа в шахту. Рядом спал один бандит сидя на стуле. Благодаря вампирской скрытности и моим читерным характеристам я спокойно подошёл в полный рост к нему, при этом не издавая ни единого шума. Так же бесшумно достал даэдрический кинжал и перерезал бандиту глотку. А после вытер кинжал об его одежду.
Посмотрев на непосредственно сам вход, который перекрыт дверями я применил навык обнаружение жизни. Там было с десяток бандитов.
Подкинув кинжал в закручивающим движении я его заново поймал и улыбнулся во весь рот. После чего взял за шкирку труп и зашёл в саму шахту.
Чуть пройдя я оставил труп за поворотом, а сам отправился к мосту через небольшое подземное озеро, которое наполняется водой с небольшого водопада, который в свою очередь течёт из-под свода шахты.
Пройдя почти до конца моста, я повернул на право к спуску, который ведёт к берегу где стояло двое бандитов и что-то готовили. Я не стал тянуть время или как-то церемонится и просто подойдя к одному из них в спину перерезал горло своими когтями, а второму всадил кинжал в сердце, метнув его.
Поднявшись обратно на мост, я продолжил путь к рычагу что опускает часть моста, ведущую в глубь шахты. Благо обнаружение жизни говорит, что в здесь никого нет и оставшиеся восемь бандитов находятся глубже. Поэтому подойдя спокойно к рычагу я его дёргаю и часть моста, что до этого была поднята, опустилась.
— Чё за херня мужики? – послышался голос и на мост вышла пара бандитов.
Не став сильно замарачиваться я убрал кинжал в инвентарь и выбрал заклинание «Вампирское высасывание» и применил на этих бедолагах. Они умерли так и не успев меня заметить. И я продолжил свой путь.
Пройдя дальше я наткнулся на бандитку что старожила склад, закрытый на решётку.
~ Её оставлю на потом. – подумал я и прошёл мимо неё.
У меня не заняло много времени что бы выйти в основную часть их логова.
Это была большая, широкая и высокая часть шахты. Тут тоже было небольшое озеро и водопад из-под свода. А также очень много деревянных мостов около стен. Я стоял около спуска и видел под собой кузнеца, который что-то кует и его помощника, что подаёт материалы. Дальше ближе к озеру на деревянном стуле сидела девушка-бандита. А на мостиках ходил двое лучников.
~ Даже не знаю, как лучше с ними расправится…
~ Может накинуть на них всех подчинение и пока они будут не в себе забрать у них все снаряжение, а потом и в цепи заковать? Ха-ха. А потом можно будет ещё гладиаторские бои между ними устроить. Замечательная идея!
Довольный своей идеей я быстро выбрал заклинание подчинение по площади и применил его.
А после крикнул:
— Все подойдите сюда!
Они послушались и встали в ряд передо мной.
— Снимайте всю свою одежду и сложите её в тот угол. – сказал я, указывая пальцем в дальний угол.
И они, не проронив ни слова сняли все с себя и положили туда куда я у казал, а после вновь выстроились передо мной.
Пока они это делали я выдал через консоль себе шесть пар каналов и кинул пять из них
им под ноги.
— Надевайте. – дал я команду.
А сам тем временем быстро вернулся за той бандиткой что оставил около склада. Мне она понравилась внешне. Длинные русые волосы, голубые глаза, милое личико. На самом деле не особо она и на бандита похожа. Поэтому я применил к ней заклинание сна, забрал у неё оружие и любые предметы с помощью которых можно бежать и надел на неё кандалы, а после запер её в складе, ключом, который у неё и взял. Завершив с ней свои дела я вернулся обратно к своим «гладиаторам».
Они всё так же стояли в ряд только уже в каналах. Быстро проверив что, они действительно хорошо держаться на них. Я начал подзывать к себе по одному и сажать их на цепь. Для этого я в стену вставлял крепления, благо сила позволяет делать это голыми руками, потом к креплению подцеплял один конец цепи, а к каналам другой. Расстояния между каждым «гладиатором» я делал в несколько метров. И когда я закончил можно было видеть картину как пять абсолютно голых человек сидят на привязи около каменных стен.
~ Думаю можно начинать. – подумал я и улыбнулся.
Отменив заклинание подчинения, они не сразу пришли в себя. Немного потупив одни за другим они начали приходить в себя и озираться.
— Ч-что происходит? – крикнул один из них и попытался освободится.
Я наиграно кашлянул и заговорил:
— Приветствую вас. Как вы уже заметили вы в кандалах, и никто из вас отсюда не выйдет пока мы не поиграем.
— Это ещё что пидр? – скалясь сказала единственная девушка из этой пятёрки.
На что я усмехнулся.
— Этот как ты сказала «пидр», единственный твой шанс выйти от сюда живой и целой так что советую понравится мне.
— Да пошёл ты нахуй. – ответила она мне и начала дёргать кандалы в попытке высвободится.
Я окинул все их взглядом, а после заговорил:
— В общем смотрите играть мы будет вот во что: вы будет сражаться друг против друга и тот, кто победит сможет уйти отсюда живым.
После моих слов они начала кричать на меня и всячески оскорблять и угрожать.
Но я стал говорить ещё громче:
— Но поскольку голыми руками вы будете друг друга очень долго месить, то я выдам каждому кто мне понравится оружие на мой выбор.
Крики недовольства лишь усилились, но не обращая внимания я подошёл к одному из бандитов и спросил:
— Что ты умеешь?
Он презренно посмотрел на меня и ответил:
— Да пошёл ты! – после чего попытался в меня плюнуть, но я увернулся.
— Хорошо раз так хочешь, то ты выбываешь из игры прямо сейчас.
После своих слов я достал кинжал и засадил ему в грудь. Тот немного побрыкался и повалился на пол. Я же нагнулся и вытащил кинжал, а после обернулся к остальным и спросил:
— Кто-то ещё желает выбыть из игры?
Всё молчали.
— Вот и хорошо. – сказал я и подошёл к следующему, одному уже из четверых.
— Что ты умеешь? – Задал я тот же вопрос что и до этого уже мёртвому бандиту.
— Я-я не совсем понимаю. Ну-у я у-умею обращаться в одноручным оружием. – явно волнуясь ответил он.
— Ясно. – коротко ответил я и пошёл к следующему.
— А ты что умеешь?
— Кузнец я. Умею ковать простенькое оружие и броню. – ответил бандит пытаюсь скрыть свое волнение. И можно сказать у него это не плохо получается.
Я лишь кивнул и пошёл дальше. К единственной девушке что в этой комнате.
— Тот же вопрос. – сказал я.
— У-умею обращаться с кинжалами и ядами. – ответила она слегка трясясь.
Я опять кинул и пошёл к последнему и стал ждать ответа.
— Я раньше был фермером. По-поэтому я хорошо разбираюсь в этом. – громко сглотнул он.
Я угукнул и пошёл в центр комнаты и начал говорить:
— Итак, для начала объясню правила игры. Каждый из вас будет драться один на один против друг друга. Драться конечно же вы будете в кандалах, что значительно усложняет дело. Бой побеждает тот, кто убьёт противника. А саму игру выигрывает последний выживший. Исходя из ваших ответов из вас всех ценность имеет только кузнец. Поэтому я ему дам… булаву. Остальные будут без оружия, но если кто-то сможет убить кузнеца, то тот, кто победил получает право забрать его оружие. Понятно?
Внятного ответа я не получил.
Кто-то начал бубнить что-то себе под нос, не веря во все это, кто-то трясся от страха. Только бандитка была единственная кто хоть как-то пыталась возразить.
— Это-Это не честно! – в отчаянье крикнула она, а после добавила:
— Дай пожалуйста мне тоже оружие! – она умоляющие посмотрела на меня.
Я лишь ухмыльнулся:
— Ну-у. Если ты сейчас встанешь раком задом ко мне со словами - «Трахните свою грязную сучку, господин». А после отдашься мне, то я подумаю.
— Чт-что!? – сначала удивилась она, но после всё ей лицо выражало отвращение.
— Да не за что! Я лучше умру.
— Как хочешь. – ответил я.
Завершив с ней разговор, я пошёл к углу с кучей вещей и достал оттуда железную булаву.
— Первый бой будет между кузнецом и одноручником! – объявил я первую пару бойцов.
А после отстегнул обоих от цепи, но не снял кандалы.
— Встаньте в центре на расстояние трех метров.
Они послушались и встали.
Я же чуть отойдя кинул под ноги кузницу булаву.
— Подбирай. – сказал я.
Он послушно поднял её хотя это было не удобно учитывая, что он в кандалах.
— Начинайте бой! Если вы не начнёте умрёте оба! – дал команду я.
После чего бандит, который говорил, что хорошо владеет одноручным оружием с криком помчался на кузнеца и попытался его ударить в лицо, но кузнец, пусть и неуклюже из-за своих кандалов, ударил его булавой по руке. Тот закричал от боли и чуть отступил. Из его руки полилась кровь стекая по голому телу на пол, кость явно была сломана. Но кузнец не дал ему отдышаться и сразу же ударил его в грудь. Из-за чего кровь полилась и оттуда, а крики стали громче. И сразу же последовал завершающий удар в голову. Крики прекратились и на землю упал окровавленный труп с проломанным черепом.
Посмотрев на кузнеца, я увидел, что он весь трясётся.
— Кинь булаву и отойди к стене.
Он никак не реагировал лишь продолжал стоять и трястись
— Кинь булаву и отойди к стене! – уже крича приказывал я ему.
Он пришёл в себя и поспешно выполнил указания.
— Хорошо. – кивнув, я забрал булаву.
Дальше я начал выбирать следующего бойца.
Фермер весь зажался и трясся чуть ли не плача, а вот бандитка уже плакала со словами «я не хочу умирать».
— Ладно. Следующий бой. Кузнец против Фермера. – сказал я и отстегнул фермера.
Они так же встали друг на против друга, а я так же кинул булаву кузницу.
— Начали!
И бой ожидаемо окончился победой кузнеца.
— И вот настала очередь последнего бой. – заявил я.
Но мне не дали договорить, и девушка завизжала:
— Нет, прошу! Не надо! Я сделаю все! Только пожалуйста не надо! – умолял она.
— Я тебе уже говорил, что надо сделать что бы я дал тебе оружие. – ответил я.
Она на долю секунды задумалась, а после встала раком по мне своей жопой и одной рукой оттягивая одну из «полушарий» своей попки начала говорить:
— Хозяин, пожалуйста трахните эту сучку. Я хочу вашего члена!
На что я улыбнулся и подойдя к ней начал гладить её по попке, а после приспустил свои штаны. И начал тереться членом об её киску. Она слегка поморщилась и отвернулась. Я же тем временем вошёл в неё, одной рукой прижимая её лицо в грязный пол, а другой беспощадно шлепая её по заднице. И через какое-то время быстрых поступательных движений я кончил в неё. После чего поднявшись на ноги подтянул штаны. Бандитка же села на холодный пол и с плачем спросила:
— Вы дадите мне оружие?
— Нет. Оно тебе не понадобится. – сказал я, наблюдая за тем как из её киски вытекает сперма и улыбнулся.
— Кузнец победил. А для тебя есть другое «задание».
— Что это значит? – начала возражать она, но я её быстро усыпил заклинанием.
Кузнец стоящий и смотря на все это был удивлён, но не долго так как и его я усыпил.
~ Ха-ха. Неплохо поиграли. Жаль, что именно «живым» отсюда в любые случаи никто бы не ушёл. Максимум «неживым».
Радуясь тому какой я молодец, я перетащил все трупы со всей шахты туда где только что произошло два боя.
Всего их было одиннадцать. Одна девушка, запертая на складе с которой я чуть позже разберусь, кузнец и «шлюшка», а также восемь трупов. Из которых только четырёх я подыму в качестве вампиров так как тех двоих, которые умерли в бою с кузнецом и одного дурачка, не захотевшего играть я просто сожгу.
~ Ну-с пора приступать к работе.


    Том 1 Глава 4

    Минут через 15 передо мной было пять вампиров. Почему пять, если я собирался подымать четырёх? Да, все верно. Четыре вампира из трупов и один кузнец. В итоге пять вампиров.
— Возьмите её и запрете в тюрьме. Можете использовать её для удовлетворения своих потребностей. Только не убивайте и не забывайте кормить. – сказал я, указывая на «шлюшку».
~ Не, ну а что? Она молила о жизни. Вот и живет. Причём на благо своему хозяину. ХА-ХА-ХА.
Так же я раздал ещё немного команд по типу: сидите тихо, добывайте железную руду, организуйте мне личную комнату, ждите моих дальнейших указаний.
А сам я тем временем пошёл к барышне, которая наверно заждалась меня уже на складе.
Зайдя в склад, я увидел, что она до сих пор под действием усыпляющего заклинания. Я взял её и привязал к стулу, а после заткнув рот импровизированным кляпом снял действие заклинания.
И когда она пришла в себя, то начала оглядываться и мыча дёргаться.
— Тише. Всё твои дружки мертвы и если не хочешь тоже отправится вслед за ними, то советую не кричать и отвечать на мои вопросы, когда я вытащу кляп, понятно? – сказал я, сидя на стуле напротив неё.
Она кивнула, и я вытащил кляп.
— Помогите! Нарушитель! – закричала она.
На что я дал ей пощёчину.
— Я же сказал, что все мертвы ещё раз закричишь и ты будешь молить о смерти.
Сначала она, испугавшись удара замолчала, а потом услышав тишину поверила, что никого нет и сдалась.
— Я-я поняла. – ответила она.
— Хорошо. Для начала, как тебя зовут?
— Лина. – тихо ответила девушка.
— И что же ты забыла тут, Лина? Ты явно не смахиваешь на бандитку. – Задал я вопрос.
— Это так. Я дочь не большего купца.
— И что же произошло что ты тут оказалась? Не похоже, что бы тебя тут силой удерживали.
— Мо-мой отец имеет дела с этой бандой. Точнее уже имел. – ответила она погруснев.
— И что же это за дела такие? – не переставал я задавать вопросы.
— Несколько человек из банды раньше служили с моим отцом. И когда они захватили эту шахту они пришли с предложением о продаже железа по цене ниже рыночной. Отец пусть и не сразу, но согласился.
— А тебя он отправил в качестве посредника что ли? – задался я вопросом не понимая как дела отца и она связаны.
Она махнула головой.
— Не совсем. Я просто люблю читать романтические истории и мне самой очень захотелось написать такую. О бандитской жизни и любви между парочкой, которая ходит на острие закона. Поэтому я уговорила отца разрешить мне сюда отправиться. Ведь я за одно и с делом могу помочь. Да и его сослуживцы обещали меня защищать. Так что отец меня отпустил с условием что я не буду ходить на их вылазки.
Я задумался.
~ Что за нелепая история? Судя по её выражению лица она действительно серьёзно это рассказывает…
И пока я был в раздумьях она продолжила.
— Пожалуйста, ничего не делайте со мной! Найдите моего отца. Я думаю вы сможете договорится! – молила она.
~ Хм…  а она не плоха. Не только в плане внешности, но и в плане стойкости и воли. Хотя возможно она просто пытается сама себя убедить что её вот-вот спасут поэтому и не волнуется так сильно.
— И где же мне его найти? – спросил я.
— Наш дом и по совместительству лавка находится в Хелгене, «Товары Агмунда» она называется. На главной площади напротив таверны Вилода.
~ Опа, как удобно. Чувствую запах роялей. РОЯЛЕЙ? Нет блять, пианино. Ладно, думаю можно к нему наведаться.
— Ладно. Я с ним встречусь. Ну а ты пока будешь здесь.
Она хотела что-то ещё сказать, но я её усыпил. А сам заперев склад направился к своим подчиненным.
***
Пока я иду думаю стоит рассказать идею, которая у меня родилась после последних событий.
Я подумываю о том, чтобы стать ярлом Фолкрита, либо же подчинить себе уже действующего ярла. Почему именно его? Ну, во-первых, мне нравится это владение своей флорой и фауной. Во-вторых, я хочу поддержать империю, а ярл Фолкрита пусть и про имперский, но стоит Ульфрику заплатить больше империи, и он сразу же переметнется. Да и просто-напросто этим владение проще завладеть. Например, для того что меня приняли законным ярлом того же Вайтрана понадобится намного больше мороки, да и ландшафт мне его не нравится. Если же попытаться подчинить ярла Вайтрана, то это будет более заметно ведь Вайтран не самое последнее владение в Скайриме и там очень много народу.
Ну так вот. Завладеть Фолкритом я могу и чисто сам, но мне в любом случае понадобится люди что бы управлять владением, когда оно станет моим Да и в Фолкрите сейчас не самые лучше времена во всех планах. Поэтому я буду постепенно захватывать и разрабатывать инфраструктуру в Фолкрите, которую заняли бандиты. Тем самым я смогу все это направить на развитие владения. Да у меня по сути бесконечные богатства, но, во-первых, это не интересно все финансировать через мои «чит-способности», а во-вторых это приведёт к обесцениванию денег. Так что будем играть в градостроительный стимулятор, хех.
Факельная шахта, кстати, тоже относится к владению Фолкрита. Так что надо будет найти десяток бандитов на трактах и сделать из них треллов. Именно треллов, а не полноценных вампиров. Будут чисто безмозглые рабочие. А вот добытую ими руду с помощью кузнеца мы будет перерабатывать в железо и сталь, а потом по мере необходимости делать уже из этого оружие или броню, или ещё что-нибудь. А и ещё я оставил учебники кузнецу по кузнечному делу. Всего их шесть штук. Первые пять дают +1 к кузнечному дела, а шестая +5. На самом деле не понятно работает ли это на них так как это уже не игра, ну по крайней мере я так думаю, что не игра, но по названию книг и потому что внутри них действительно что-то написано, а не как в Скайриме 1-2 страницы, то даже если они и не повышают сам навык, то как минимум по стандартному по ним можно учится.
И вот дойдя до своих подчинённых я вижу, как они заняты строительством моей комнаты… М-да… так они два года будут это делать.
Поэтому через консоль я заспавнил несколько сотен каменных кирпичей дабы из них они сделали ровные стены и пол. Так же заспавнил крепкую деревянную дверь с замком, стол, стулья, кровать и прочую мебель, и предметы декора. Думаю, дело быстрее пойдёт так как им теперь не придётся все делать из говна и палок, а просто выровнять стены и пол, уложить кирпичи, поставить дверь и расставить мебель.
Еще немного посмотрев на их работу, я сказал им что ухожу наружу и что бы никто из них не выходил отсюда, а всех дураков что сюда полезут пусть убивают моментально не давая и возможности сбежать.
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