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    Начать сначала

    В глухую ночь. Район высшего класса Зелёный бамбук, город Цзинь Хай.

Ши Фэн держал папку с документами, молча сидя на кожаном диване. Глядя на бассейн снаружи через французское окно, Ши Фэн был полон разочарования и нежелания.Он был капитаном [Тени], одной из четырех лучших игровых мастерских города Цзинь Хай.

Он командовал гильдией из десятков тысяч человек. Более того, он был известным экспертом города Цзинь Хай. Он был Королем Меча. Однако теперь единственное, что он мог сделать, это пропить свои печали в своем доме.

Десять лет он провел в азартных играх. Десять лет он сражался в пропитанных кровью битвах. Он пережил бесчисленные испытания и страдания. Под его руководством Тень успешно основал десять городов-государств.

Наконец-то они смогли соперничать с первоклассными гильдиями. Однако, прежде чем он смог насладиться этой бесконечной славой, один-единственный документ превратил все в мимолетный дым. Как только оно ушло, оно никогда не вернется.

Ши Фэн никогда не думал, что его десять лет усилий пропадут даром. Он так многим пожертвовал ради игры, и все что он делал, это прокладывал путь другим до самого конца. Все это завершилось тем, что он выступил против решения Тени присоединиться к Супергильдии [Мировые Доминаторы]. Не прошло и следующего дня, как Lan Hua Financial Group дала ему свой ответ. Ему пришлось удалить своего Короля Мечей 200-го уровня, учетную запись, на которую он потратил десять лет крови и пота, и получить расчетный чек в финансовом отделе.Все, что он получил, это 5 000 000 кредитов и один особняк. По сравнению с установленными десятью городами-государствами внутри виртуального королевства, приносящего деньги, это даже нельзя было считать каплей в море.

Ши Фэн подумал о том, как много он сделал для Тени. Он думал о том, как его усилия превратили Lan Hua Groups в крупную финансовую группу. Потом он подумал о том, как его все-таки выбросили, как будто он ничем не отличался от мусора. Ши Фэн поклялся, что отомстит за их действия.«Я не позволю этому просто так уйти. В худшем случае я просто начну сначала».

Глаза Ши Фэна сверкнули уверенностью и решимостью, его руки разорвали договор о расторжении на мелкие кусочки.

Схватив бутылку вина со стола, он сделал несколько глотков.

Даже если бы у него больше не было учетной записи Короля Мечей, даже если бы у него больше не было поддержки своей команды, навыки и знания, которые он получил в игре, не предадут его. Пока оставались его навыки, он все еще мог подняться еще раз в Царстве Бога, он мог бы восстановить собственное виртуальное королевство.

Раннее утро. Только что взошло солнце.

Ди! Ди! Ди!

Непрерывно звонил телефонный будильник.

Ши Фэн проснулся обиженным. Он беспомощно потянулся к телефону у кровати. Последствия вчерашнего пьянства все еще довлели над ним.

"Кто это?"

«Брат Фэн, это я, Блэки. Ты все еще спрашиваешь, что случилось? Разве мы не договорились стать профессиональными игроками? Мастерская Тени сегодня набирает в нашей школе. Разве ты не всегда хотел стать основным членом Тени?»

Ши Фэн был немного сбит с толку.

Финансовая группа Lan Hua только что уволила его, так зачем ему присутствовать на экзамене Тени?



    Просьба Шерлока


    Просьба Шерлока

    Для того, чтобы удовлетворить большинство игроков, «Божественное
царство» можно было играть даже во время сна. Кроме того, время внутри игры
отличалось от реального: два часа в игре были равны одному часу в реальности.
Каждый игровой день состоял из сорока восьми часов, из которых
тридцать часов приходилось на дневное время, а восемнадцать часов - на ночное.
Более того, чтобы позволить основной массе работающих людей
насладиться игрой, ночное время в реальности было дневным временем в игре.
Как только Ши Фэн прибыл в «Божественное царство», он прошел через
разноцветный туннель и оказался перед торжественным золотым храмом.
К Ши Фэну полетела женская ангел с четырьмя парами крыльев. Ее размер
был всего лишь несколько дюймов.
— Приветствую тебя, искатель приключений, добро пожаловать в
«Божественное царство». Я – Навигационный ангел Гавриил. Я расскажу тебе о
четырех основных классах и двенадцати основных профессиях. Пожалуйста, выбери
профессию, которая тебе больше всего нравится.
Маленькой ручкой Гавриил сделала волшебный жест, и перед Ши Фэном
возникла иллюстрация, представляющая двенадцать основных профессий.
Эти двенадцать профессий были разделены на четыре основных класса.
Воин: Щитовой воин, Рыцарь-страж, Берсерк.
Специалист по оружию: Мечник, Убийца, Лучник.
Целитель: Жрец, Друид, Оракул.
Маг: Элементалист, Призыватель, Проклинатель.
Воины специализировались в защите от монстров; специалисты по оружию
сосредотачивались на физическом уроне; целители были специализированы на
исцелении; маги – на магическом уроне. У каждой профессии был свой стиль боя,
что являлось одной из основных привлекательных черт «Божественного царства».
В своей предыдущей жизни Ши Фэн выбрал профессию Мечника в классе
Специалистов по оружию и даже был известен как Меч-маг.
Ши Фэн уже слишком много вложил в профессию Мечника, поэтому,
естественно, он не выбирал никакую другую профессию. Без колебаний он выбрал
знакомый ему класс Мечника.
— Выбор профессии завершен. Пожалуйста, выберите имя для вашего
персонажа.
— Йе Фэн.
Ши Фэн выбрал то же имя, которое было у него в прошлой жизни.
— Успешное назначение имени. Хотите ли вы изменить свой внешний вид?
Максимальная степень изменений составляет 15%."
Подумав некоторое время, Ши Фэн решил изменить внешность своего
персонажа на 15%, чтобы не выделяться. Теперь никто не смог бы узнать Ши Фэня,
увидев его персонажа, хотя он и не был таким привлекательным, как оригинал.
— Пожалуйста, выберите место рождения в Королевстве Звездного Месяца.
Перед Ши Фэнем появилась карта, на которой отображались десятки
городов, принадлежащих Королевству Звездного Месяца.
Запуск «Божественного царства» произошел одновременно во всем мире.
Чтобы удовлетворить сотни миллионов игроков, земли «Божественного царства» были
невероятно обширны, в два-три раза больше Земли, и королевств внутри было еще
больше. Однако место жительства игрока и город в реальности определяли страну,
в которой они начинали игру, поэтому игроки могли выбирать только города внутри
своей страны.
— Город Белая Река.
Ши Фэн не планировал выбирать другие города, поэтому он выбрал Белую
Реку, с которой был наиболее знаком.
Белая Река была пятым городом в рейтинге Королевства Звездного Месяца.
Это был важный город на севере королевства Звездного Месяца. Там развивалось
немало Мастерских, выбравших его для избежания противостояния между крупными
гильдиями.
— Город подтвержден. Игрок прибудет в Город Красного Листа в Белой
Реке через три секунды. Желаем вам приятной игры.
Взгляд перед Ши Фэнем мгновенно расплылся, когда его перенесло.
Город Красного Листа, здания, хаотично расположенные там, имели стиль,
подобный средневековью. НПС заполняли оживленные улицы, создавая впечатление,
будто они находятся в другом мире.
Ши Фэн оказался перед церковью, его новый облик походил на бедного
Мечника. На нем была серая одежда новичка и на поясе висел новичковый меч.
— В конце концов, я все же оказался в Городе Красного Листа, — тихо
улыбнулся Ши Фэн, глядя на знакомый вид небольшого городка, в нем проснулась
уверенность.
В это время многие игроки начали бродить по городу, общаясь с НПС в
надежде получить задание. Некоторые игроки выбрались за пределы деревни,
отправившись в дикую местность убивать монстров. Каждый из них выполнял свои
задачи, будто от этого зависела их жизнь, и не могли не желать, чтобы время у
них раздвоилось.
Ши Фэн не обращал внимания на других игроков. С легким движением и
касанием пальца перед ним появилась Панель Атрибутов игрока.
Персонаж: Йе Фэн (Человек)
Принадлежность к королевству: Звездно-Лунное
Звание: Нет
Профессия: Мечник
Уровень: 0
ХП: 100/100
Физическая сила атаки: 13
Защита: 4
Скорость атаки: 3
Скорость передвижения: 4
Атрибуты: Сила 5, Ловкость 3, Выносливость 4, Интеллект 2, Живучесть
2.
Свободные очки атрибутов: 4
Владение оружием:
Владение одноручным мечом +5 (Уровень Ученика – Увеличивает урон
одноручным мечом на 5%)
Владение двуручным мечом +5 (Уровень Ученика – Увеличивает урон
двуручным мечом на 5%)
Свободные очки владения: 0
Профессиональные таланты:
Талант мечника 1: Увеличение владения мечами +5
Талант мечника 2: Получение 8 свободных очков владения каждые 5
уровней.
Талант мечника 3: Повышение навыков, связанных с мечом, на 50%.
Навыки:
Рубка. Активный навык. Требование: Меч. Дополнительно наносит 8 очков
урона. Восстановление: 5 секунд. Уровень навыка: 1 (Опытность 0/300)
Снаряжение:
[Кожаная рубашка мечника] (Серый мусор)
Уровень 0
Защита +2
Прочность 10/10
[Новичковый меч] (Серый мусор, одноручный меч)
Уровень 0
Требование экипировки: Сила 3
Сила атаки +3
Прочность 15/15
В его сумке было десять кусков хлеба и десять фляг с водой. Каждое
употребление хлеба восстанавливало 10 единиц здоровья в секунду, а питье воды
восстанавливало 10 единиц маны в секунду, и оба эффекта длились десять секунд.
У всех Мечников были одинаковые Атрибуты, единственное отличие
заключалось в распределении свободных очков атрибутов.
Каждый игрок мог получить 4 свободных очка атрибутов с каждым
повышением уровня. С каждым повышением уровня игроки использовали эти очки
по-разному, что приводило к их собственному уникальному стилю.
Сила увеличивает физическую силу атаки и вес каждой атаки. Ловкость
увеличивает скорость атаки и скорость передвижения. Выносливость увеличивает
максимальное количество здоровья и выносливость. Интеллект увеличивает
магическую силу атаки, максимальное количество маны, а Живучесть увеличивает
скорость восстановления маны и здоровья. Каждая профессия акцентирует внимание
на разных атрибутах.
Так как Мечники относились к профессиям физического урона, большинство
людей отдавало предпочтение Силе. В своей предыдущей жизни Ши Фэн также сделал
такой выбор, добавляя по 2 очка в Силу, 1 очко в Выносливость и 1 очко в
Ловкость на каждом уровне. Это был очень обычный и обыденный выбор.
Однако в этой жизни Ши Фэн не планировал делать то же самое.
Без колебаний Ши Фэн щелкнул на знак плюс (+) у Ловкости и распределил
все 4 свободных очка атрибутов на нее. Ловкость Ши Фэна увеличилась до 7, его
скорость атаки стала 4, а скорость передвижения — 4.
Такой способ распределения очков атрибутов был нечто, что даже Убийцы,
широко известные своей высокой Ловкостью, не делали бы. Они в первую очередь
уделяли внимание Силе, так как больше урона означало более легкое повышение
уровня.
К сожалению, Ши Фэн не думал таким образом.
Для ближнего боя Ловкость была лучшим выбором на ранних стадиях
"Божественного мира". Это было хорошо сохраняемой тайной, которую
открыли только через несколько недель после открытия "Божественного
мира". Когда это наконец стало известно, бесчисленное множество
ближнебойных игроков не могло не ударить себя в грудь от сожаления.
После добавления очков атрибутов Ши Фэн огляделся по сторонам.
Недавно сюда была отправлена еще одна большая группа игроков. Зеленые
ромбовидные символы игроков наполнили воздух центральной площади, перекрывая
желтые символы NPC. Поиск NPC стал еще большим вызовом.
Ди! Ди! Ди!
Голосовая связь Ши Фэна раздалась, на экране появилось имя Блэк Клауд.
Блэки звонил.
"Брат Фэн, я выбрал Проклинателя и был отправлен в Город Падающей
Луны. Где ты?" Теперь, когда он вошел в "Божественный мир",
Блэки был чрезвычайно возбужден и чешуился, чтобы как можно скорее начать свое
путешествие.
"Я в Городе Красного Листа, недалеко от Города Падающей Луны. Я
помогу тебе поднять уровень, так что приезжай в Город Красного Листа", -
сказал Ши Фэн.
"Брат Фэн, ты должен быть сумасшедшим. Ты знаешь, как далеко
Город Падающей Луны от Города Красного Листа? По карте говорится, что мне
потребуется семь часов, чтобы туда добраться. Если я пойду туда, я отстану от
других игроков на много. Нам просто нужно повышать уровень самостоятельно и
встретиться в Белом Речном Городе после достижения 10 уровня". Блэки почти
кроваво закашлялся от гнева. Заработать 16 000 кредитов за десять дней уже было
безумием. Вместо того чтобы безумно повышать уровень после входа в
"Божественный мир", ему было предложено потратить семь часов впустую?
Он не собирался этого делать, даже если его и побили до смерти.
"Не волнуйся. Тебе просто нужно приехать сюда. Ты быстро
наверстаешь потерянное время", - безразлично сказал Ши Фэн.
Когда Блэки услышал уверенный тон Ши Фэна, он возбужденно спросил:
"Брат Фэн, может быть, у тебя есть информация о бета-тестере?"
"Что ты думаешь? Просто приезжай сюда". Ши Фэн ответил в
загадочном тоне, смеясь.
Услышав слова Ши Фэна, Блэки понял, что у Ши Фэна есть надежная
информация, и не смог сдержать возбуждения, сказав: "Хорошо, жди меня,
Брат Фэн; я отправлюсь туда немедленно".
Завершив разговор с Блэки, Ши Фэн направился к небольшому темному
переулку города.
В Городе Красного Листа было сотни NPC. Однако NPC, дающих задания,
были всего десятки, скрытых заданий было пять, а уникальное задание было всего
одно. Уникальное задание больше не станет доступным после его выполнения
игроком.
Уникальное задание в Городе Красного Листа было обнаружено только
через два месяца после открытия "Божественного мира" и вызвало
сенсацию во всем Белом Речном Городе в прошлый раз. Поскольку это было
уникальное задание, счастливый игрок, выполнивший его, раскрыл метод его получения,
вызвав зависть многих игроков. К сожалению, оно больше не было доступно, даже
если они хотели его выполнить.
Конечно, Ши Фэн не позволит этому уникальному заданию пройти мимо в
этой жизни.
Ши Фэн подошел к темному переулку, где обитали нищие в рваной одежде и
усталые жители города. В конце переулка находился старый монастырь. Этот
монастырь никогда не привлекал внимания игроков, потому что в нем не было ни
одного NPC, который давал бы задания. Нищие, жители города и игроки даже не
подходили близко к этому монастырю, так как оно считалось проклятым местом.
Ши Фэн вошел в монастырь.




    Одинокий Снег


    Одинокий Снег

    Ши Фэн шел по дороге к мэрии, заполненной людьми.
Не очень просторная дорога была заполнена игроками. Они беседовали с
НИП-АМИ, стараясь получить задание. Такая сцена создавала ощущение нахождения
на рынке.
К сожалению, получить задание в Игровом Мире было непросто. Главная
причина заключалась в том, что НИП-Ы обладали высокой интеллектуальной
развитостью, позволяющей им вести беседы один на один. Игрокам приходилось
следить за своими словами, чтобы не оказаться нежеланными для НИП-ОВ. Кроме
того, им приходилось конкурировать с другими игроками, так как получить обычное
задание было действительно сложно.
Прошло более десяти минут с момента запуска Игрового Мира, и до сих
пор в Городе Красного Листа ни один игрок не получил обычного задания.
В сравнении с этим, преимущество Ши Фэня как реинкарнированного человека
было действительно велико. Он не только получил задание, но это было уникальное
задание, хотя и с некоторыми неудобствами. Однако награда за уникальное задание
была невероятно щедрой. Даже лучшие игроки, которые играли в Игровой Мир в
течение месяца, слюни текли от награды за это уникальное задание.
Как человек, который переродился, Ши Фэн имел опыт ведения тысяч
людей, когда он был в Ателье Теней. Они даже построили десять Город-государств.
Количество информации о Игровом Мире, которое он имел, значительно превосходило
то, что знал обычный игрок. Особенно это касалось стратегий прокачки и
заработка денег. Это были необходимые элементы для развития Ателье с тысячами
игроков.
Теперь, будучи реинкарнированный и снова играя в Игровой Мир, Ши Фэн
хотел использовать эту информацию, чтобы получить значительное преимущество.
Все это для создания более прочной основы для будущего развития. Естественно,
он не собирался следовать примеру обычного игрока и тратить часы на улицах,
борясь за одно обычное задание. Тем более, он не собирался копировать тех
опытных игроков, которые используют изощренные методы для убийства монстров на
свободе, потому что в настоящий момент в дикой местности, вероятно, больше
игроков, чем монстров.
То, что хотел сделать Ши Фэн, - избежать этих толп игроков, поэтому он
выбрал уникальное задание с абсурдной сложностью.
Однако для выполнения этого задания ему требовались деньги, которых у
него сейчас не было.
Каждый игрок получал 10 медных монет в начале игры. Хотя это было
недостаточно для покупки оружия или экипировки, покупка восстанавливающих
здоровье или ману закусок не представляла проблемы.
Когда Ши Фэн пришел к двухэтажной мэрии, его встретила сцена с сотнями
людей, стоящих в длинной очереди.
В любой игре Глава Деревни или Мэр Города, безусловно, были целью для
получения заданий. Естественно, ни один игрок не упустит такой шанс.
"Эй, новичок, становись в очередь, если не хочешь вызвать
общественное возмущение", из очереди раздался голос простого и честного
вида воина. Воин поднял руку, указывая на заднюю часть очереди.
"Я не здесь, чтобы получить задание", безразлично сказал Ши
Фэн, глядя на длинную очередь перед мэрией.
По сравнению с другими местами, здесь был хороший порядок и
эффективность. Хотя на получение задания потребуется больше времени, это
намного лучше, чем совсем не получить его.
Мужественный воин осторожно посмотрел на Ши Фэня. Все пытались
получить задание сейчас... но кто-то действительно сказал, что ему это не
интересно? Даже призраку не поверил бы!
"Я действительно не здесь, чтобы получить задание", Ши Фэн
посмотрел на воина. Увидев враждебные глаза человека и то, как он думал, что Ши
Фэн собирался пролезть вперед, Ши Фэн улыбнулся и сказал: "Однако я
советую вам получить задание в другом месте. Вы будете бесцельно ждать
здесь".
"Почему это будет бесцельно? Уже есть несколько человек, которые
вышли после получения задания". Убедившись, что Ши Фэн не собирается
пролезть вперед, воин вздохнул с облегчением. Он уже стоял в очереди более
десяти минут, и ему точно не хотелось, чтобы кто-то влез вперед. Однако услышав
уверенный тон Ши Фэня, его заинтересовало, почему тот собирается сидеть здесь
напрасно.
Ши Фэн улыбнулся, но не раскрыл подробностей. Вместо этого он сменил
тему, сказав: "Видя, что вы неплохой человек, я покажу вам более светлый
путь. Убивайте монстров на полях. У вас будет лучшее будущее, чем если
останетесь здесь".
"Я не пойду. В дикой местности слишком много монстров, и я не
могу конкурировать с другими людьми. Это место все же лучше", воин покачал
головой. Он не был дураком. В этот момент там определенно были толпы людей. С
его навыками он, вероятно, даже не смог бы украсть монстра, поэтому ему лучше
ждать здесь.
"Это потому, что ты пошел не в то место. Если пойдешь туда, где
мало монстров, то, естественно, не будет никого, с кем конкурировать. По
сравнению с местами, где полно игроков и монстров, эффективность прокачки там в
несколько раз выше. Более того, скорость возрождения монстров там медленная,
так что один человек может легко справиться сам", с улыбкой сказал Ши Фэн.
"Действительно ли такое место существует?"
Воин был взволнован, послушав Ши Фэня. Его очень заинтересовало такое
местоположение. Ему все еще придется ждать более часа, чтобы получить задание,
и награды, которые он может получить, будут только опыт и небольшое количество
денег. Если бы он мог охотиться на монстров в течение часа без преград, опыт,
который он мог бы получить, был бы гораздо больше, чем от задания.
"Конечно, такое место существует. Я предложу вам предпочтительную
цену в 20 медных монет, если вы хотите отправиться в такое ценное место.
Забудьте об опыте; после прокачки в течение дня материалы, которые вы сможете
получить, заработают вам более 40 медных монет. Если повезет, вы можете
заработать еще больше, если выпадет экипировка", Ши Фэн подошел ближе к
воину и шепнул ему на ухо.
"Ты меня не обманываешь?" воин с недоверием посмотрел на Ши
Фэня. Если такое ценное место действительно существует, он наверняка сможет
обойти других игроков; но 20 медных монет — это не маленькая сумма. В игре Божественный
город монстры редко сбрасывают деньги или экипировку, поэтому медные монеты
крайне ценны.
"Если ты мне не веришь, можешь заплатить 10 медных монет вперед.
Ты узнаешь всю правду, когда прибудешь на это место. Если это правда, тогда
можешь заплатить мне остальные 10 медных монет. Я рассказываю тебе это только
потому, что вижу, что ты хороший человек. Забудь об этом, если ты мне не
веришь", сказав это, Ши Фэн повернулся и ушел.
Ши Фэн не стал бы делать это, если бы ему не хватало денег. В крайнем
случае, он просто найдет другой способ заработать деньги.
Только пройдя несколько шагов, Ши Фэня остановил воин.
"Эксперт, подожди минутку. Поговорим об этом, хорошо? Это всего
лишь задаток в 10 медных монет? Вот, возьми. Я верю, что такой опытный человек,
как ты, меня не обманет", воин искренне улыбнулся и отдал Ши Фэню 10
медных монет.
"Видя твои способности, я дам тебе хорошее место. Хотя оно
немного далеко, там есть только один зеленый гном 0-го уровня, магического
типа. У него низкая защита и быстрая скорость возрождения. Шансы на выпадение
денег тоже выше. Берсеркер был бы отличен для охоты там", счастливо приняв
10 медных монет, Ши Фэн дал воину хорошее место для прокачки.
Воин почувствовал облегчение, увидев, насколько Ши Фэн хорошо знает
диких монстров, даже до того, насколько хорошо он знает количество выпадающих
денег. Он никогда не представлял, что ему будет столь удачно встретить эксперта
Божественный город, и не просто эксперта, но, возможно, даже бета-тестера. Воин
стал еще более возбужденным, представляя себе эту возможность.
"Брат-эксперт, ты знаешь место, где выпадают книги навыков для
берсерков? Против монстров с одним только навыком очень сложно сражаться",
воин стал еще больше одобрять Ши Фэня, даже считая его своим старшим.
"Хорошо, если ты хочешь узнать, это будет стоить тебе 2
серебра", улыбнулся Ши Фэн. Кто же будет раздавать такую ценную информацию
после короткого разговора? Ши Фэн не стал бы делать это, пока не пойдут деньги,
конечно.
Воин побледнел, услышав цену. Два серебра равнялись 200 медным
монетам. Даже у средней гильдии не было бы так много денег.
"Эксперт, давай добавимся друг к другу в друзья. Я Одинокий снег.
Я свяжусь с тобой еще раз, когда накоплю достаточно денег", воин отправил
Ши Фэню запрос в друзья.
"Хорошо", Ши Фэн принял запрос от Одинокого снег
"Тогда я иду сражаться с монстрами, брат-эксперт. Я пришлю тебе
10 медных монет сразу же, как только накоплю достаточно", Одинокий снег
счастливо
попрощался с Ши Фэнем и побежал к месту прокачки, оставив длинную очередь.
Теперь, когда у Ши Фэня были деньги, он направился к лотку с фруктами
возле городского зала.
"Босс, сколько стоит эта Помидорка?" Ши Фэн спросил, подняв
взрослый, красный помидор.
Фрукты и овощи могли помочь игроку восстановить его ХП и МП. Они также
были довольно вкусными. Единственный недостаток - низкая скорость
восстановления. В обычных обстоятельствах игроки вообще не покупали их,
особенно в такой период, когда деньги были большой проблемой. Тратить деньги на
фрукты и овощи было просто расточительством.
"По 2 медных каждая."
"Дай мне десять штук."
Ши Фэн заплатил 20 медных монет и, получив 10 помидоров, вошел в
здание городского зала.
"Эй, новичок, стой в очереди. Разве ты не видишь, что другие
также стоят в очереди?"
"Мечник там, что ты пытаешься сделать? Ты представляешь, сколько
людей стоит за тобой?"
Игроки в очереди разозлились и начали критиковать Ши Фэня, увидев, что
он нарушает очередь и направляется прямо к главе города. Если бы не то, что они
могли быть заключены за нападение на другого игрока внутри города, они давно
уже убили Ши Фэня.
"Извините, но я действительно не здесь, чтобы получить квест. Я
просто пришел посмотреть", - улыбнулся Ши Фэн игрокам и обратил взор на
пухлого мэра города Кросса.
[Кросс] (Элита, Дружелюбный)
Уровень 15
ХП 2400/2400
МП 1500/1500
На этом этапе не было ни одного игрока, который смог бы победить его.
Даже с командой это было невозможно.
Затем Ши Фэн достал зрелую и красную помидору и откусил от нее.
"Что этот человек делает?"
"Черт! Он действительно ест помидор! Каждый из них стоит 2 медных
монеты! Какая роскошь!"
Другие игроки не могли понять, что Ши Фэн пытается сделать. Приходить
в городской зал, чтобы есть помидоры... неужели он пытается показать, насколько
он богат?
Половину помидора съев, Ши Фэн внезапно бросил его в лицо мэру Кроссу.
Помидор точно приземлился на лице Кросса, разбрызгивая ярко-красную
жидкость повсюду.
Система: Благосклонность Кросса к вам снижена на 100 очков.
Недовольный, Ши Фэн достал еще одну помидору из сумки и бросил ее в
Кросса.
"Лжец! Толстяк! Кровопийца! Тебе не подходит быть мэром
города!"
Ши Фэн продолжал ругаться и кидать помидоры, а благосклонность Кросса
продолжала уменьшаться. Кожа Кросса стала ярко-красной от томатного сока. В
сочетании с его разъяренным выражением это создавало непередаваемо смешной вид.
Однако в городском зале никто не смеялся; было исключительно тихо. Все
игроки были ошарашены и ошеломлены действиями Ши Фэня.
Только спустя двадцать минут после открытия Божественного города появился
игрок, который осмелился атаковать неигрового персонажа, причем не просто
такого, а лидера города, Босса Начальной Зоны!
Этот человек был безумным! Разве он не боялся быть заключенным до
смерти?
Неужели он больше не хотел оставаться в городе Красного Листа?
Даже если вы хотите отомстить обществу, делать это следует иным
образом!
Когда другие игроки ожидали, что стражи арестуют Ши Фэня или мэр убьет
его в ярости, ничего из этого не произошло.
Ни один игрок не знал, что оскорбление неигрового персонажа не
считается нападением. Поэтому ни стражи, ни Кросс не атаковали Ши Фэня.
Действи