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    Пояснительная глава

    Дни недели тут были названы в честь легендарных покемонов:
Понедельник - Аркдей, в честь Аркеуса.
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Вторник - Мьюдей, в часть Мью.
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Среда - Гирадей, в честь Гиратины
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Четверг - Палкидей, в честь Палкии
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Пятница - Диалдей, в честь Диалги.
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Суббота - Кайогдей, в честь Кайогра.
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Воскресенье - Гроудей, в честь Гроудона.
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Мастерство:
Начинающий,
Учащийся,
Опытный,
Продвинутый,
Освоенный,
Превосходный.
Потенциал и его врожденная редкость:
Красный, Темно-красный – 10 - 70%
Светло-оранжевый, Оранжевый, Темно-оранжевый – 10 - 50%
Светло-желтый, Желтый, Темно-желтый – 1 - 40%
Светло-зеленый, Зеленый, Темно-зеленый – 0,001 - 5%
Светло-синий, Синий, Темно-синий – 0,0001 - 0,01%
Светло-фиолетовый, Фиолетовый, Темно-фиолетовый – 0,000001 - 0,0001%
*Восходящий, Сумеречный, Закатный
*(П.П: В оригинале там: “Аврора(Обычно только у легендарных покемонов): Light Aurora, Aurora, Deep Aurora”, но на русском это звучит как то не очень)
Стадии покемонов:
0. Стандартная ~ 1-9 уровень (Детеныши, домашние животные),
1. Железная ~ 10-29 уровень:
Низкий (~ 10-14)
Средний (~15-24)
Высокий (~ 25-29)
2. Бронзовая ~ 30-59 уровень:
Низкий (~30-39)
Средний (~ 40-49
Высокий (~50-59)
3. Серебряная ~ 60-99 уровень:
Низкий (~60-69)
Средний (~70-89)
Высокий (~ 90-99)
4. Золотая: ~ 100-149 уровень:
Низкий (~ 100-119)
Средний (~120-13)
Высокий (~ 140-149)
5. Темно Золотая: ~ 150-249 уровень.
Низкий (~ 150-189)
Средний (~190-229)
Высокий (~ 230-249)
Специальность:
Уровень 0 - Ученик:
Начальный
Продвинутый
Мастер
Уровень 1 - Опытный:
Третий класс
Второй класс
Первый класс
Псионик
Уровень 1:
Способности:
- Малая телепатия.
- Малый телекинез (Начиная с передвижения нескольких грамм).
- Малое увеличение вычислительных способностей.
- Возможность чувствовать разумы и вторгаться в них.
- Малая манипуляция псионической энергией.Хранитель аурыУровень 1:
Способности:
- Малое усиление тела(Пассивное).
- Малая регенерация(Пассивное, вызывает утомление).
- Малое чувство эмоций.
- Малое чувство ауры(Пассивное).
- Малая речь ауры(Способность передавать эмоции).
- Малая манипуляция внутренней аурой.


    Загробная жизнь. Часть 1

    — Чистый и аккуратный белый офис, — первое, что пришло мне на ум, когда я оглядел пространство, в котором внезапно очутился.
Осматриваясь, я увидел мужчину с женоподобным лицом, одетого в белый костюм. Ну, по крайней мере я думаю что это мужчина. Он сидел за столом, а напротив него стоял пустой стул. Усевшись на этот стул, я заговорил:
— Тааааак, я либо сплю и это какой-то полу-осознанный сон, потому что я не могу его контролировать, но понимаю что происходит. Либо я умер, а ты сейчас мне будешь рассказывать, что произойдет со мной дальше.
Если я прав, то мое спокойствие в данной ситуации это тоже твоя работа?
Кажется его позабавил мой ответ, потому что он слегка улыбнулся и ответил:
— Да, вы правы. Вы спокойны, потому что мы не хотим, чтобы вы паниковали и затягивали этот процесс без надобности. Может быть у нас и есть все время этого мира, но не хотелось бы тратить этот драгоценный ресурс на такие бесполезные вещи. Что насчет ваших догадок, вы были правы только насчет части со своей смертью. Вы умерли и оказались здесь, чтобы мы могли помочь вам отправиться в загробный мир.
Ладно, я умер и сейчас меня будут проводить в загробный мир. Немного жутковато, что я так легко принимаю данный факт.
Удивительно с какой легкостью он может контролировать чужие эмоции. Но я полагаю что навязанное спокойствие, лучше бессмысленной паники и депрессии от осознания смерти.
Интересно, что это за место и куда я попаду дальше? Существует ли Рай и Ад? Это значило бы что различные верования оказались бы правы, потому что не думаю что атеизм или ему подобные убеждения были верны, учитывая все это.
Надеюсь я смогу попасть в Рай. По крайней мере, если бы я выносил приговор, я бы так и сделал. Конечно я не был святым, но являлся довольно не плохим человеком, который помогал людям по возможности.
Глядя на мужчину перед собой, у меня в голове появляются мысли что это ангел, или какое-то подобное ему существо. По крайней мере мне легче признавать что это ангел, чем какой-то офисный клерк.
Ладно, время задать несколько вопросов:
— Ну, раз вы должны провести меня в загробный мир, я так полагаю что мне сейчас расскажут как будет происходить этот процесс?
Перед мужчиной из ниоткуда появилась папка, открыв которую, он спросил:
— Вы хотите услышать короткое или длинное объяснение? Чтобы вы знали, вам необязательно знать все от начала и до конца, дабы попасть в загробный мир.
— Я выбираю длинную версию - без колебаний, ответил я.
Теперь когда у меня есть шанс узнать, что же на самом деле происходит после смерти, я конечно же выбрал этот вариант. Думаю любой здравомыслящий человек, поступил бы также на моем месте.
Он усмехнулся, прежде чем начал говорить:
— Первое что вы должны знать, это то, что души делятся на 3 категории:
Те что попадают в Рай, Ад и на Реинкарнацию.
К какой категории относится ваша душа и что с ней произойдет после назначения, зависит от двух факторов:
Кармический баланс, и то, во что верила душа в течении жизни.
Кармический баланс это сумма всех ваших хороших и плохих поступков, которые вы совершали в течении жизни. Она влияет на то, к какой из категории вы будете отнесены. Каждая душа начинает с нулевого баланса
Хорошие поступки в зависимости от намерений стоящих за ними, увеличивают вашу карму и наоборот. Плохие поступки, уменьшают кармический баланс в зависимости от намерений. Намерения стоящие за каждым действием, намного важнее самого действия.
Ведь даже среди плохих поступков есть исключения. Например если вы солжете, что бы спасти чужую жизнь. То уменьшение вашего кармического баланса в таком случае может быть минимальным или вообще отсутствовать.
Это же относится и к добрым поступкам. Если кто-то финансирует благотворительные организации, только ради снижения своего налога, он конечно получит положительную карму, так как сделал доброе дело, но увеличение его кармического баланса, будет минимальным.
Если же он просто помогает нуждающимся, потому что может, то увеличение его кармического баланса, будет значительнее выше…
— Извините что прерываю вас, но я хотел бы кое-что уточнить. — Тут я решил его прервать, так как хотел спросить, не было ли это несправедливым по отношению к определенным людям.
— Это конечно не относится конкретно ко мне, но что насчет богатых и состоятельных людей, чья работа заключается в помощи людям.
Я конечно понимаю и согласен с тем, что намерения важны. Но в конце концов они же все совершают благие поступки, верно?
Просто хочу спросить, не кажется ли вам, что ситуация когда бедняк отдавая все что у него есть, получает больше положительной кармы чем какой-нибудь богатей, который помогает гораздо большему количеству нуждающимся, или пожарный, что по долгу службы, спасает людей рискуя своей жизнью, немного несправедливой?
Кажется его позабавил мой вопрос, но он все равно на него ответил:
— Ответ на ваш вопрос, содержится в моем объяснении.
Богатый конечно может получить меньшее количество кармы за одну предоставленную им помощь, но в этом случае он скорее всего компенсирует это, количеством и качеством своей помощи.
Возможно ему потребуется помочь сотне или даже тысячам нуждающимся, чтобы достичь той же суммы, что и бедняк, отдающий все что у него есть, для помощи кому-то другому. Но тем не менее он достигает этой суммы или даже превышает ее.
Тоже относится и к пожарным. Они могут получать меньшее кармического баланса в зависимости от того, с какой целью они выбрали эту работу. Будь то, для: престижа или просто хорошего заработка. Но опять-таки, количество спасенных жизней, может компенсировать эту разницу.
Он посмотрел на меня, чтобы убедиться все ли я понял, прежде чем продолжить:
— Как я уже говорил, кармический баланс определяет то, к какой категории будет отнесена душа. Вы отправитесь в Ад, если ваш кармический баланс будет достигать определенной отметки отрицательной кармы или же в рай, если она достигнет определенного количество положительной.
Я не буду называть вам точную сумму, которая нужна для того или иного исхода, так как это идет вразрез с установленными правилами.
На этом моменте я захотел прервать его, дабы расспросить о тех, кто задал эти правила. Но не решился, когда увидел его взгляд устремленный на меня в этот момент, так что я молча продолжить слушать его объяснения.
— Все остальные души, которые не достигают ни одной из указанных отметок, отправляются на Реинкарнацию, коих к сожалению большинство.
И тут, то, во что верила душа в течении жизни, определяет что случится с ней перед тем, как она отправиться в свою новую жизнь, в соответствии со своим кармическим балансом.
А именно, получит ли она Полный или Легкий сброс. Те кто ни во что не верили или думали что после смерти их ждет забвение, получают Полный сброс. Душа при Полном сбросе полностью обнуляется и получает новую жизнь как абсолютно другое разумное существо…
— Погоди, ты сказал, “как другое разумное существо”, вместо человека? — На этом моменте я не удержался и снова перебил его.
— Да, любое разумное существо рано или поздно окажется здесь. —  Кажется он знал что я задам подобный вопрос и продолжил понемногу объяснять. —  Это могут быть как существа наподобие человека вроде тебя, так и различные псевдо-бессмертные сущности, которых в других мирах могут считать богами. Но пока они существуют в круговороте жизни и смерти, рано или поздно все они окажутся здесь. Не каждому из них проводят разъяснительные беседы конечно, но каждого судят по его кармическому балансу.
Хотя требования к разным душам могут отличаться, но каждое из них зависит от того, чем занималась душа в течении жизни.
*Хорошо, кажется я понял, это что-то вроде Теории Коробки. Все что мы можем себе представить, каким бы абсурдным и невероятным оно не было, существует где-то внутри коробки.
Так как он говорит “в других мирах”, возможно речь идет об иных вселенных, которые также находятся внутри этой коробки. Но когда они умирают, они все попадают в это место, которое находится вне коробки. Вероятно даже у разных миров, есть разные виды загробной жизни.
(П.П: В оригинале там “The Box Theory”, в душе не чаю что это, долго искал эту теорию в интернете, но не нашел, возможно ее выдумал автор для своего мира. Тут скорее всего просто альтернативное понимание "Кота Шредингера", о том что мы не знаем что происходит с котом внутри коробки, жив он или нет).
Он кивнул мне, хотя я ничего не говорил, но чтение мыслей мне уже кажется такой мелочью на фоне всего остального. По этому я буду его игнорировать также, как и мою аномальную спокойность в этой ситуации.
— Новая жизнь существа, будет протекать в том же мире, в котором оно и погибло.
Полный сброс предназначен для тех, кто думает что после смерти их ждет забвение. Мы просто даем им ту смерть, который они и хотели, чтобы оправдать их ожидания. Но те кто служат адским созданиям или любой другой "Злой" религии, также будут подвержены этому, дабы избавиться от различного рода нестабильных элементов.
Все остальные кто верит во что-то, необязательно в бога, рай или ад. А просто в какое-нибудь нерушимое убеждение, которое утверждает что смерть это не конец и после нее есть еще что-то, получают Легкий сброс.
В отличие от Полного сброса, ваше личное “Я” при Легком сбросе стираться не будет. Ваши воспоминания будут похоронены глубоко внутри вашей души, и вы получите новую жизнь, которая будет основана на вашем кармическом балансе.
Если этой же душе позже удастся попасть в рай, она может вскрыть все свои предыдущие воспоминания, и они будут безопасно интегрированы с текущей личностью сущности, поскольку она все это время оставалась собой.
Итак, Реинкарнация - это новое начало, без воспоминаний о вашей предыдущей жизни. Трудность новой жизни, будет зависеть от вашего кармического баланса, и вы получите все свои воспоминания обратно, если попадете на небеса. Все остальные души обнуляются и начинают обычную новую жизнь как любое разумное существо.
Души попадающие в Ад, также делятся на две группы:
Первая группа состоит из неверующих и верующих во зло, а вторая группа, только из верующих.
Члены как первой, так и второй группы, попавшие в Ад, получают свое заслуженное наказание. Суровость и продолжительность этого наказания, будет зависеть от их отрицательной кармы и искренности, то есть раскаиваются ли они о своих деяниях. Форма наказания также может варьироваться в зависимости от их убеждений.
Основное различие между этими двумя группами заключается в том, что их ждет после окончания наказания.
Первая группа получает Полный сброс, а вторая Легкий сброс. Но для тех, кто получает легкий сброс, есть два дополнительных отличия.
Первое: Начало их жизни будет тем хуже, чем больше у них было отрицательной кармы. У таких существ не может быть нормального или хорошего старта.
Второе: В своей новой жизни они получат особое чувство, которое будет предостерегать их от тех действий, из-за которых они попали в ад. Тем не менее это чувство можно спокойно игнорировать, поскольку оно действует подсознательно.
Хорошо, Ад звучит примерно так, как я и ожидал от него, значит остался только Рай.
— Все души, которые набирают необходимое количество положительной кармы попадают в рай независимо от их веры. Но кармический баланс и вера души также играют здесь свою роль. В зависимости от своей веры, душа попадает в ту версию рая, которая соответствует ей:
В случае религиозных верующих, они попадают в ту часть Рая. которая соответсвтует представлениям о их вере. А получаемые ими блага и иные атрибуты их рая, зависят от их кармического баланса
Прочие верующие попадают в ту часть рая, в которую они вписываются наилучшим образом.
Неверующие же, назначаются в одну часть рая, и в отличие от верующих, они все получают минимальное количество благ, независимо от их кармического баланса. Но так как это рай, их блага разумеется соответствуют этому месту.
Хммм, я ожидал чего-то вроде этого. Кому-то это может показаться несправедливым, но я так не считаю. Каждая душа получает то, что она ожидает, а некоторые даже больше, так что у них нет права жаловаться.
Теперь я задаюсь вопросом, куда я попаду, надеюсь в рай.
— Итак, когда я рассказал вам длинную версию, давайте посмотрим к какой категории душ вы относитесь.
Просмотрев ваше дело, я определенно могу сказать что вы не попадете… В Ад.
Он ведь сделал эту паузу намеренно? Он пытается заставить меня напрячься? Я бы хотел обойтись без этого, но видя как он ухмыляется, он точно хочет заставить меня понервничать.
Но ладно, часть с Адом была в некотором роде очевидной, потому что я не был настолько плох, дабы попасть в него. Но я все еще не могу предположить наверняка, куда меня отправят, поэтому эта пауза заставила меня понервничать.
Хорошо, кажется он продолжает:
— И так, реинкарнация… тоже отпадает
Я буду просто игнорировать его попытки накалить ситуацию
— Поздравляю, вы попадаете в рай.
— ДАААААААА!!!!!!!!!!!! Я сделал это, я знал, что прожил хорошую жизнь не зря!!!!!! — закричал я от радости.
Комментарии от переводчика:
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    Загробная жизнь. Часть 2

    Вскоре после моей вспышки радости, ангел продолжил говорить:
— Хорошо Микаил, теперь мы можем отправить вас, к вашему новому месту назначения.
Игнорируя тот факт, что он использовал мое имя только после того, как стало ясно что меня не подвергнут полному или легкому сбросу. Я его остановил, так как у меня было еще несколько вопросов.
— Подождите пожалуйста, у меня есть несколько вопросов, на которые я хотел бы получить ответы, если это возможно.
Он кажется не возражал, это хорошо, не хотелось бы раздражать существо, что отправляет тебя на небеса, даже если это его работа.
— Не беспокойтесь, вы можете задать мне любые вопросы что у вас есть, и я постараюсь ответить на те из них, на которые мне разрешено отвечать. - Он немного помолчал, прежде чем ответить.
Казалось он знал, что я боялся побеспокоить его, я даже на мгновенье забыл что он умеет читать мысли. Но да ладно, теперь когда мне дали зеленый свет, я могу задать несколько вопросов.
— Когда вы объясняли процесс реинкарнации, вы упомянули что душа после смерти отправляется в тот же мир, из которого она и пришла.
У меня есть несколько вопросов касающихся этого и несколько других моментов:
Всегда ли душа возвращается в свой собственный мир?Может ли она быть отправлена в другую вселенную?Существуют ли миры, упомянутые в различных произведениях?Могу ли отправиться в один из этих вымышленных миров?
Потому что если мои предположение о Теории Коробки верны, то это более чем возможно. — Задав несколько вопросов, я сосредоточился на ангеле.
Казалось он был доволен моими вопросами, когда начал на них отвечать:
— Позвольте мне ответить на ваши вопросы в том порядке, в котором вы их задали.
В процессе реинкарнации, душа всегда возвращается в свой собственный мир. Исключением являются души, которые из-за каких либо изменений, лучше вписываются в другие миры. Имейте в виду, что этого почти никогда не происходит, потому что душа естественным образом привязана к своему родному миру, и должно произойти что-то грандиозное, чтобы это изменилось. Но так как это случалось и раньше, я сказал "почти никогда", но число таких переселенцев крайне мало, даже если смотреть в контексте всех остальных душ.
Это также отвечает на ваш второй вопрос. Да, душу можно перенести в иной мир, хотя опять таки, это случается крайне редко, ведь реинкарнация - это не награда. Это то, через что проходят те, кто не достойны попасть в рай, но и не заслуживает в ад.
Ответ на ваш следующий вопрос, был вам дан в моем объяснении о загробной жизни. Ваше сравнение с Ящиком является хорошим примером. Так что, да, миры из различных художественных произведениях упомянутые в вашей собственной вселенной, существуют где-то в том или ином виде. Это соответствует вашей аналогии с коробкой: все, о чем вы можете подумать, скорее всего существует. А вещи, которые вы даже и не можете себе вообразить, вероятно тоже где-то существуют. Потому что ваше воображение, ограничено вашими знаниями. Но тем не менее, они могут быть придуманы кем-то другими.
А теперь к вашему последнему вопросу. Как упоминалось ранее, попасть в одну из таких вселенных возможно. Но таких аномальных душ в вашем мире еще не было.
Хорошо, это было информативно. То, что я могу получить ответы не на все вопросы это понятно.
Так, посмотрим, как я понял то чего я хочу, должно быть возможно. Он только сказал что у реинкарнаторов нет такой возможности, и похоже никто из тех, кто был отправлен в рай, не хотел этого делать, или цена была слишком высока для них.
Это я могу понять, зачем им отказываться от вечной жизни в раю ради такого? Я имею в виду, что большую часть того, что они могут испытать там, они вероятно, могли бы пожелать и в раю.
Так что отказываться от шанса попасть на небеса, ради того, чтобы отправиться в один из этих "вымышленных" миров, большинству может показаться попросту глупым. Особенно, с учетом того, что они могут потерять свое право попасть туда повторно, после своей следующей "смертной" жизни.
— Да, то о чем вы думаете возможно. Переселение в другие миры, влекут за собой несколько последствий, и они не ограничиваются одной лишь возможной потерей права попасть в рай. — Прежде чем я успел задать какой-либо вопрос, ангел уже начал отвечать мне. Ну, чтение мыслей и все такое. — Эти последствия и являются причиной того, почему еще никто в вашеи мире, не пожелал этого.
Большую часть того, что вы можете испытать там, можно также испытать и в раю без какого-либо риска. Я говорю "большую часть", потому что некоторые вещи можно пережить только будучи смертным. Но эти вещи кажутся остальным слишком незначительными, за такую цену.
Ясно, это можно сравнить с виртуальной реальностью. Большинство предпочли бы играть в реалистичный шутер, а не идти самому на передовую.
— Но если вы этого хотите, вы можете подать свой запрос, и мы обсудим с вами все возможные последствия. После этого вы сможете решить, хотите ли вы этого на самом деле или все таки отправитесь на небеса, как и все остальные до вас.
Ага, это примерно то, чего я и ожидал, осталось лишь узнать цену и понять, достойна ли она ее.
— Хорошо, я хочу узнать следующее, могу ли я:
Отправиться в другую вселенную, вместо рая, и если да, то куда я могу отправиться?Выбрать любую вселенную, которую захочу?Выбрать условия жизни и задать другую внешность?Получить какую-либо помощь, чтобы облегчить новую жизнь, поскольку я отказываюсь от возможности попасть на Небеса ради этого?
Это основные вопросы, на которые я хотел бы получить ответы, помимо информации, касающейся последствий моей реинкарнации.
— Хорошо, я буду отвечать на вопросы по порядку. — Он начал отвечать мне, как только я закончил говорить. На секунду я задумался, нужно ли мне вообще озвучивать свои вопросы, поскольку он может читать мои мысли. Но я решил, что когда говорю, я чувствую себя более "нормальным", чем когда я просто веду мысленный разговор. Вероятно поэтому он обычно и ждет пока я заговорю, прежде чем ответить мне.
— Да, вы можете переселиться в альтернативную вселенную, но для этого, вам в качестве платы, придется использовать карму из вашего кармического баланса.
Мне не разрешено сообщать вам количество кармических очков, которые у вас есть, но я скажу в какой процент от вашего баланса обойдется та или иная услуга.
Вы можете выбрать любой мир, который вы захотите, но цена может отличаться в зависимости от вашего выбора. То же самое будет относится и к условиям жизни, внешнему виду, а также к любым другим дополнительным пожеланиям, которую вы могли бы себе выбрать. Это скорее вопрос того, можете ли вы себе это позволить и стоит ли оно такой цены.
Теперь давай мы поговорим о последствиях.
Самый очевидный из них заключается в том, что вы отказываетесь от права попасть в рай. Это означает, что вы должны снова заслужить это право в своей новой жизни.
Теперь пункт, который отталкивает большинство. Вы должны заплатить кармические очки, чтобы сохранить свои воспоминания, иначе они будут похоронены, как это происходит при легком сбросе, только смысл такого перерождения отчасти теряется.
Из-за того что вы сохраняете свои прежние воспоминания и знаете о загробной жизни, требования для попадания в рай повышаются, в то время как для ада данные требования наоборот, снижаются. А именно, хорошие действия дают вам 75% положительной кармы, которые вы могли бы получить при обычных условиях, а плохие действия будут давать 125% отрицательной кармы.
Вы также не можете просить забыть о загробной жизни, так как это запрещено.
Так что никакого частичного сохранения воспоминаний. По крайней мере, вам не придется платить за любые знания, которые вы могли бы получить в своей новой жизни.
Уфффф, это довольно жесткое последствие. Тем более что он пока не упомянул, насколько были изменены требования.
По крайней мере, теперь я знаю что могу отправиться в другой мир. Также была убрана возможность сэкономить на памяти, тогда надо уточнить еще кое что:
— На сколько изменятся требования, и будут ли защищены мои воспоминания от возможного чтения мыслей?
—  Вам потребуется в 10 раз больше положительной кармы, чем вам нужно сейчас, чтобы попасть в рай, и в 10 раз меньше отрицательной кармы, чтобы попасть в ад. - Он улыбнулся отвечая мне - Что касается вашего второго вопроса. Ваши воспоминания о загробной жизни и о том, что вы пережили и узнали здесь, автоматически находятся в безопасности.
Но тот факт, что вы изначально не из этой вселенной, а также все ваши воспоминания о предыдущей жизни, включая возможные будущие знания об этой вселенной, могут быть узнаны другими.
При этом ваша интеграция в новую вселенную будет идеальной. Это превратит вас в такого же коренного жителя, как и другие живущие там существа. Вы не будете замечены как незваный гость, пока не столкнетесь с кем-то, кто активно будет пытаться прочитать ваши мысли и воспоминания.
Черт, эти последствия весьма значительны. Ладно, нет смысла плакать над тем, чего не можешь изменить.
— Сколько будет стоить обезопасить мой разум от кого-либо в новой жизни? — Почему то я чувствую что сохранение моих мыслей, сильно ударит по моему кармическому кошельку.
— От 15 до 20 процентов в зависимости от вселенной - Ответил он.
ДА ЭТО ЖЕ ГРАБЕЖ СРЕДЬ БЕЛА ДНЯ!!!! Почему это так дорого? Погоди, это не должно столько стоить. Надо попробовать изменить формулировку:
— Сколько будет стоить защита всех моих воспоминаний, вплоть до новой жизни, от того, чтобы их мог увидеть кто-либо за пределами этого места?
— 3 процента - ответил он улыбаясь.
Это довольно мало, подозрительно мало, должно быть есть какая то причина этого, в чем же разница… Хммм, попробуем так:
— Даже если я буду активно думать о своей прошлой жизни или знаниях, основанные на упомянутых воспоминаниях, их невозможно будет прочитать.
— 4 процента.
Все еще слишком дешево, где же тут подвох, тогда давай так:
— Если они попытаются прочитать мои мысли, и я случайно использую свои прошлые воспоминания, вместо того, чтобы ничего не получить, они должны увидеть что-то логичное. Я также хочу знать, что им показывают, на случай, если они спросят меня об этом.
— 5 процентов. — Это все, что он сказал, как будто ожидая новых изменений.
Давайте посмотрим, что еще нужно учесть. Мои воспоминания в безопасности, но мой разум все еще нет.
— Я хочу, чтобы мой разум таже был защищен. Это не обязательно должен быть щит, защищающий меня ото всех возможных высших существ, если они существуют в новой вселенной. Но я не хочу, чтобы каждый второй мог получить доступ к моему разуму, если у него есть такая способность.
Поэтому я хочу сильный, логичный и пассивный щит, который естественным образом, будет защищать мой разум ото всех, кроме самых сильных существ, пока я сам не смогу научиться чему-то лучшему, если у меня будет такая возможность.
— 7 процентов.
Это хорошая цена. Мои воспоминания и разум в безопасности, и я получил от этого своего рода мини-способность в виде ментального щита. Что же еще мне нужно учесть для моих воспоминаний?.. О, я знаю:
— Я также хочу, иметь прекрасную память и быть свободным от любого негативного влияния, которое оно могло бы оказать на мою новую жизнь.
Включая, но не ограничиваясь, неспособностью сформировать нормальные связи и семейные узы, восприятие всего и всех как ненастоящих, ненужный страх, паранойя и тому подобное.
Таким образом, мои воспоминания будут идеально организованы, и я могу их в любой момент достать. Я не потеряю нужные мне знания, что образует еще одну мини-способность. Также, я не только получаю положительные аспекты прошлых воспоминаний, но и могу прожить свою вторую жизнь такой, какая она есть.
Я также все еще способен испытывать негативные эмоции, но не те, которые я испытывал бы из-за своего прошлого. Таким образом, я смогу принять своих новых родителей как таковых и создать новые связи и впечатления, не омрачая их эмоциями из прошлой жизни. Как они это сделают, мне на самом деле без разницы, но я чувствую что это необходимо, что бы действительно зажить новой жизнью.
— Если мы добавим это к предыдущей стоимости, то итоговая сумма составит 9 процентов.
Это приемлемая цена для меня, я вроде охватил все, что может касаться воспоминаний и разума, по крайней мере все, о чем я могу подумать сейчас. Также мне рассказали о всех последствиях, которые вытекают из перерождения. Я могу их принять, поскольку они имеют смысл.
Также я подготовил основу для моего перерождения, так что давайте куда я смогу перенестись и сколько это будет стоить.
— На данный момент это все, что касается моего разума. Я также знаю о условиях, для проживания новой жизни. Теперь я хотел бы узнать доступные мне миры и цену на них. Таким образом, я смогу окончательно решить, пройду ли я через реинкарнацию или нет.
Он, по-видимому, улыбнулся моей потребности говорить вслух то о чем я думал, и в его руке появилась папка, после чего он обратился ко мне:
— Здесь есть все вселенные, которые вы можете себе позволить.
Он дал мне папку, позволив мне просмотреть все варианты.
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    Выбор. Часть 1.

    Когда я открыл папку с описанием различных миров, первым, что я увидел, было оглавлением. Оно было пронумеровано как первая страница из 99-и миллионов, и это всего лишь из тех, что я мог себе теоретически позволить.
Трудно представить сколько же там всего различных вселенных. Увидев такой огромный список в столь тонкой папке, я подумал, что тут были задействованы какие-то пространственные манипуляции. А также то, что ознакомление хотя бы с малой частью всего этого, займет у меня неприличное количество времени.
Когда я думал, что же мне со всем этим делать, ангел сказал:
— Для перелистывания страниц, вы можете использовать как прикосновения к ним, так и устные команды. Также можно выставить фильтрацию. Например, по определенным вселенным, вроде Терминатора, или по основным категориям, таким как культивация.
Итак, почему же это похоже на папку, когда его функционал больше напоминает какой-нибудь планшет, хммм, наверное просто предпочтение ангела. Ладно, лучше сосредоточиться на поисках.
Для начала удалим каждую вселенную, стоимость которой превышает 20 процентов от моего кармического баланса.
Вау, оглавление сразу сократилось вдвое. Хорошо, это вероятно удалило почти все миры, где есть культивация.
Дальше мы удалим все вселенные, в которых отсутствуют фантастические элементы или где их минимальное количество
Это оставило мне около 10 миллионов страниц.
Ладно, зомби и всякие пост-апокалиптические миры, меня не привлекают, так что их тоже вычеркиваем.
Да ладно, осталось только 7 миллионов страниц? Неужели в стольких мирах бушует зомби вирус. Хотя не, наверное, в них просто содержались элементы пост-апокалипсиса.
Что же еще можно добавить в фильтр? А, точно, там должны быть люди.
Ух ты, осталось только 3 миллиона страниц, я и не думал, что это имеет такое значение.
— Это также удалило все миры, где нет чисто человеческих рас, так что даже если в них присутствовали гуманоиды, они были отсеяны. — сказал ангел, в ходе моих размышлений.
Хотя для меня наличие людей — это основной критерий, но было бы интересно посмотреть на мир, где их нет. Ладно, не важно, что я еще могу использовать в качестве фильтров? Наверное, это должен быть мир, где можно значительно продлить свою жизнь.
Было отсеяно довольно много миров, осталось еще 500 000 страниц. Ага, также я хочу отсеять мультивселенные Marvel и DC. Они мне конечно нравятся, но я не хочу иметь ничего общего с Таносом, Потусторонним и любыми другими могущественными существами, с коими я обязательно там столкнусь. Может быть как-нибудь в другой раз, если он будет.
Еще я хочу удалить всякую научную фантастику, на подобии Звездных войн, Звездного десанта, Космической одиссеи и Стартрека.
Осталось 100 000.
А как насчет того, чтобы выбрать укрощения всяких существ в качестве основного сеттинга? Мне всегда нравилась эта тема.
Количество страниц уменьшилось до 20 000.
Также все из них, должны быть похожи на Дигимонов, Покемонов, Shin Megami Tensei и Yokai Watch.
Осталось 10 000 страниц.
Боже, наверное, мне следовало бы так сделать изначально, но я не хотел сразу ограничивать себе возможность выбора. Давайте взглянем на первые несколько страниц.
Хм? Почему здесь все еще есть мир из вселенной Гарри Поттера? Убери все подобные ему миры.
Так-то лучше, осталось 2000 страниц.
Хотя знаете что? Я просто оставлю только миры с Покемонами и Дигимонами в качестве основы, потому что они являются моими любимчиками.
Ничего себе, осталось еще целых 10 страниц, здесь гораздо больше миров, чем я думал.
Хорошо, тогда я остановлюсь только на Покемонах.
4 страницы.
Я бы мог, наверное, сделать так изначально, но не сделал, так как это довольно важный выбор и мне надо было все обдумать.
Отсортированные по цене миры, больше всего напоминали каноничные. Вероятно, потому что в них присутствуют свои Главные герои, которые в каждой бочке затычка. Я имею в виду, что Эш делает какие-то сумасшедшие вещи, ведь он каким-то образом способствует решению большинства проблем, которые могли бы закончиться катастрофой.
Отлично, тогда последним ограничением будет стоимость максимум в 10 процентов моего баланса.
Это сокращает список миров до одной страницы. И все из них являются альтернативными. Просматривая их описания, я нашел себе тот, в котором хочу поселиться.
Его название Pokeverse-6942, а цена составляет 9 процентов от моего кармического баланса.
Планету, на которой я собираюсь родиться, называют Терра. Все, что я смог узнать о ее космическом пространстве это то, что у нее есть единственное солнце, вокруг которого Терра и вращается.
Радиус Терры в 15 раз превышает радиус Земли. Это делает площадь поверхности Терры почти в 226 раз больше Земной. А масса в 1350 раз превышает таковую у земли, из-за чего гравитация тут в 6 раз больше.
Один год состоит из 36 месяцев. В месяце 30 дней. Неделя по-прежнему состоит из 7 дней, а в сутках 24 часа. Один час по-прежнему равен 60 минутам, а минута, 60 секундам. Также тут 6 времен года: Весна, Рост, Лето, Сбор Урожая, Осень и Зима.
Из-за 6-кратной гравитации даже неподготовленные люди здесь, естественным образом в два раза сильнее, чем даже самый сильный человек на Земле. Это объясняет некоторые моменты, вроде того, что Эш и другие дети могут свободно таскать сотни килограмм.
Естественная продолжительность жизни обычных людей на Терре составляет около 100 лет, что равно 300 земным годам. Но тренировки и связь с покемонами могут увеличить это число. Также в этом может заключаться тайна медленного взросления Эша.
На планете соотношение воды и суши составляет 60 на 40 процентов. На Терре есть 2 суперконтинента, 6 больших континентов, 24 континента и бесчисленное множество островов. Площадь каждого из них превышает земную поверхность в:
Суперконтинент – в 8 раз.
Большой континент в 4 раза.
Континент примерно в 2 раза.
Все острова, вместе взятые, чуть более чем в 2 раза.
Люди Терры в настоящее время живут только на краях четырех континентов, которые находятся рядом друг с другом, а также на островах между ними.
Тут встречаются регионы, которые были названы так же, как и в каноне, вроде Канто. Но их размеры и расстояние друг между другом отличается. Тот же Канто, например, намного больше того, что был в играх или аниме. Расстояния между основными городами и регионами, а также количество городов и поселков соответственно тоже стало больше.
В описании также упоминается то, что на Терре больше видов покемонов, чем публично известно на Земле. Что логично, учитывая огромность этого мира. И даже известные виды покемонов имеют гораздо больше вариантов*
*(П. П: Кто особо не следит за сериалом или играми вселенной покемонов, это является чем-то, вроде региональных вариантов.
Региональный вариант, это когда некоторые виды покемонов, обитающих в определенном регионе, принимают иную форму, чем в большинстве других регионах
Например: Канто Артикуно является [Ледяным/Летающим] типом
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А его региональный вариант из Галара является [Психическим/Летающим] типом.)
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Это была одна из тех вещей, что привлекла меня больше всего. Гаярдос драконьего типа, я уже иду.
Отношения между людьми и покемонами здесь также немного иные, да и сами покемоны намного сильнее своих каноничных собратьев или, по крайней мере, они могут стать намного сильнее.
Легендарные и мифические покемоны здесь соответствуют своему названию, они не какие-то слабаки, которых может победить обычный покемон, а затем поймать 8-лений ребенок. Так что, никаких Мью или Лугии после турнира или в ближайшее время после него ты не встретишь. Это могущественные существа, которые принимали участие в сотворении Терры, ну или по крайней мере, их потомки, которые тем не менее также могущественны.
Это была вся информация, которую я смог получить из описания мира.
—  Мой выбор, это Pokeverse-6942. Теперь, когда я выбрал вселенную куда хочу отправиться, могу ли я определить свои будущие условия жизни и внешний вид?
—  Конечно, но помните, что в зависимости от ваших запросов, стоимость будет увеличиваться. —  ангел, выглядел расслабленным и отвечал мне в мягкой манере. —  Общая стоимость в настоящее время составляет 18 процентов. У вас осталось еще 82 процента вашего кармического баланса.
82 процента должно быть достаточно для всех моих планов.
—  Я хочу, чтобы меня отдали в относительно обеспеченную семью, где оба родителя живы и здоровы. Моим родителям должно быть за двадцать на момент моего рождения. Также они не должны быть слишком старыми, так как я планирую проводить с ними больше времени.
Желательно, чтобы еще, они не могли завести ребенка при обычных обстоятельствах. Помимо этого, они должны быть совершенно здоровы и не быть подвергнуты риску получить травму или погибнуть по той или иной причине. Я не хочу и не нуждаюсь в трагической предыстории.
Заданные данные сделают мое рождение в их семье чудом. Таким образом, у меня не будет надоедливых братьев и сестер, а также я не заменю какого-нибудь бедолагу. Я не хочу начинать свою новую жизнь с того, что стираю другого человека. Это было бы нехорошо для моей совести. Если я захочу заиметь братьев и сестер, и мои новые родители также захотят еще одного ребенка, я верю, что смогу им как-то помочь.
—  Гм, наверное, мне следует упомянуть, что я хочу быть мужчиной. —  я остановился, чтобы осторожно посмотреть на ангела.
— Это все будет стоить 0,5 процентов. —  сказал он.
Это меньше, чем я думал, наверное, стоит уточнить.
—  Я предпочитаю черные волосы и темно-карие глаза. Зелено-карие тоже подойдут. Мой будущий идеальный рост должен быть между 1,80 м и 1,85м. Тип телосложения должен быть телом пловца, что означает худощавые и сжатые мышцы. Мой оттенок кожи должен быть между слоновой костью и теплым бежевым.
Это та внешность, к которой я привык. Также я хотел бы чтобы меня звали Микаил, а фамилия может быть любой.
Мы должны жить в Канто, где у нас будет дом среднего размера, с крупным садом. Он должен быть в городе где-то между Виридианом и Пьютером или между Пьютером и Церулином.
—  Один процент. - Это все что он сказал после того, как я снова сделал небольшую паузу.
Итак, нужно добавить еще кое-какие условия к моему рождению:
—  Я хочу беспроблемного рождения и что-то вроде щита, который скроет мои воспоминания от меня, пока мое маленькое тело не созреет достаточно, чтобы я мог принимать мою умственную деятельность без последствий.
Пока происходит этот процесс роста, я хочу, чтобы важные воспоминания, эмоции и переживания моей детской формы обходили щит, дабы у меня был доступ к ним. Это должно способствовать моему плавному слиянию между мной ребенком и мной настоящим, и когда щит откроется, это легко позволит мне взять управление на себя. Я делаю это для того, чтобы у меня была связь с моими новыми родителями.
Эпоха, в которой я появлюсь, должна иметь аналоги большинству современных изобретений из моего мира, на подобии: сантехники, обогревателя, холодильника, туалетной бумаги и интернета.
—  2 процента от вашего кармического баланса, хороший выбор. - сказал он, кивнув.
Так, я выбрал свое место жительства и установил благоприятные условия для моей жизни. Моя семья и внешность такие, какими я хочу их видеть. Я ничего не забыл? Думаю, нет. Таким образом, у меня остается 80 процентов, которые я могу потратить на разные способности, предметы или знания.
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    Выбор. Часть 2

    Когда я обозначил все основные моменты касательно моей новой жизни, настало время потратить остальную часть баланса. Мне нужно составить список тех вещей, которые мне могут понадобиться в будущем, и которые я смогу себе позволить. Затем я должен посмотреть, сколько из них я действительно могу получить и выбрать лишь самые нужные.
Итак, для начала мне нужен системный интерфейс для меня и моих будущих покемонов. Не сама система с квестами, магазином и прочим, а именно окно статуса. Я хочу видеть свой и своих покемонов прогрессы. Я уверен на все 100 процентов, что возможность отслеживать наш прогресс будет служить отличной мотивацией.
Также мне надо дополнить системный интерфейс возможностью оценки, которая будет отмечать и идентифицировать материалы, покемонов и людей.
Что еще мне понадобится?
Ага, также мне необходимо получить кучу информации о самом мире. Потому что есть разница между тем, чтобы играть в игру, которая сделана по миру Покемонов и совсем другое жить в этом же самом мире, не говоря уже о том, что он альтернативный. Мне нужно больше узнать о сражениях, путешествиях, уходе за покемонами и остальных вещах. Битвы вероятно далеко не единственный и не самый эффективный способ улучшить силу покемона.
Хорошо, на данный момент, у меня есть: удобный системный интерфейс, возможность оценки и необходимая информация.
Что еще мне нужно?
Точно, мне нужен талант. Талант - это важный фактор для тех, кто хочет достичь вершины любой пищевой цепочки. Чем больше таланта, тем легче стать сильнее. Чем больше у меня разнообразных талантов, тем больше у меня вариантов развития.
А более сильный талант в одной области, поможет мне компенсировать время, которое я потрачу на развитие в другой. В описании упоминалось, что у людей в этом мире есть множество путей развития, большинство из которых требуют таланта. Как по мне, лучшим способом стать сильнее, это быть владельцем Ауры и Псионических сил. Лучшими представителями этих фракций, являются: Сабрина с псионикой и Аарон с аурой. Поэтому я сначала сосредоточусь на них, а только затем рассмотрю другие варианты.
Итак, что еще могло бы существенно помочь мне в будущем?
Что-то вроде инвентаря, а хотя лучше заиметь сразу личное карманное пространство. Пространственная ферма из одноименной новеллы лучший пример такого пространства, которое я хочу в свое владение. Но как по мне, она слишком могущественная, так что я скорее всего не смогу ее получить. Возможно я смогу получить лайт версию с урезанными функциями. Если нет, то мне придется самому создать что-то на ее подобии
Хорошо, еще раз пройдемся по моим запросам: экран статуса, оценка, знания, талант и карманное измерение.
Этого должно быть достаточно. Надеюсь, я смогу позволить себе все это, а если нет, то придется идти на компромисс. По идее первые 4 пункта не должны вызывать проблем, но я не уверен насчет последнего. Если мне это будет не по карману, то придется ограничиться каким-нибудь инвентарем.
Теперь я должен конкретизировать каждый пункт и узнать на них цену. В зависимости от нее мне придется корректировать свои планы, надеюсь я начну свою новую жизнь довольным своими решениями. Я посмотрел на ангела, который все это время наблюдал за мной, и начал говорить.
— Я подумал обо всем, что, по моему мнению, мне понадобится.
Прежде всего, я хочу получить экран статуса, который должен показывать мне следующее: имя, вид, генетические модификаторы, потенциал, возраст, тип, талант, сродство, связь, особенность, параметры (тела, разума и души), техники и навыки. Экран состояния должен использовать всю доступную мне информацию для заполнения, если она у меня есть.
Если же ее у меня не будет, она должна быть получена из самого мира или что-то типа того, чтобы заполнить пробелы, которые не шибко выше моего "уровня оплаты". Это то, что я хотел бы в нем видеть, остальные элементы этого меню и его подробности я доверяю вам.
Я доволен. Теоретически оно должно охватывать все. Генетический модификатор будет указывать мне на необычных покемонов, вроде: шайни, носителей королевского или древнего гена и так далее. Таланты и сродство разделено, потому что талант связан с их прогрессом, а сродство фокусируется на совместимости с каким-то типом.
Параметры тела, ума и души, должны охватывать практически все, что мне пришло в голову, вроде статистики, состояния, чувств и прочего. Особенности тоже могут быть различными, от клептомании до трудоголизма, они могут быть как хорошими, так и плохими.
Слова про “доступную мне информацию” связаны с другим моим желанием, надеюсь это хоть как-то снизит стоимость. Я не думаю, что пропустил что-то важное, так что я могу приступить ко второй части:
— Также, пожалуйста, добавьте функцию оценки, которая будет идентифицировать покемонов, людей и различные материалы. У материалов должно быть указано только название, качество, недостатки и способы применения.
Не могли бы вы сообщить мне стоимость всего этого?
Он улыбнулся мне. Этот ангел кажется самым терпеливым существом, которое я когда-либо видел. Если бы здесь можно было поставить оценку за обслуживание, то я бы поставил 10 из 5
— Общая цена составляет 20 процентов от вашего кармического баланса, 5 процентов за экран состояния и 15 процентов за навык оценки.
Эта функция выходит довольно дорогой, похоже, мне все-таки придется ее ограничить. Честно говоря, я отчасти ожидал подобного. В конце концов, способность узнать о ком-то практически все, довольно страшная.
— Я принимаю цену за экран состояния и хочу настроить способность оценки. При наблюдении за дикими покемонами или другими людьми, мне будет видна информация только до части с особенностями. Кроме того, чем больше разрыв в силе между субъектом и объектом, то есть мной и покемоном, тем меньше информации я получаю.
— После этого стоимость уменьшена до 7 процентов
Все еще немного дороговато, но это, вероятно, из-за части с материалами. Недостатки и способы их использование довольно важны, поэтому я не буду менять эту часть. Если мне потребуется еще немного кармы в других желаниях, я могу вернуться, но пока это приемлемо.
— Общая стоимость составляет 12 процентов. Вы согласны? – Он спрашивает, смотря на меня.
— Хорошо — Это все, что я мог сказать, не дав конкретного ответа.
— В таком случае у вас останется еще 68 процентов.
Блин, это на один процент меньше чем 69. Черт, о чем я вообще думаю? Что со мной сделал интернет?
Как бы то ни было, у меня осталось 68 процентов и этого мне должно хватить на остальное.
— Я хочу получить все знания, которые когда-либо были у людей этого мира, о Покемонах: о том, как их ловить, тренировать, растить, заботиться, кормить и так далее. Короче говоря, все, что имеет какое-либо отношение к ним. Помимо этого, я хочу узнать все способы увеличения силы, а также некоторые общие знания о планете и ее обитателях.
Скорее всего я не смогу получить мгновенный доступ ко всей этой информации, потому что оно будет выходить за рамки моего бюджета. Тем более, что туда включены такие вещи, которые на первый взгляд, не имеют никакого отношения к покемонам.
Вроде земледелия. Почему земледелие? Ну, ягоды и другие продукты необходимы для создания высококачественного корма для Покемонов. А поскольку для меня, лучший способ обеспечить себе постоянную поставку высококачественных ингредиентов - это выращивать их самостоятельно, оно добавляется сюда.
Другим примером может служить кузнечное дело с покеболами. Это позволит мне создавать покеболы, где моим покемонам будет комфортно находиться.
Эти и многие другие знания, я планирую получить.
— Это вне вашего бюджета. — прямо сказал мне ангел — Вся запрошенная вами информация обойдется в 96 процентов вашего кармического баланса
Ничего себе. Я конечно думал, что это будет дорого, но не настолько же. Хорошо, все-таки, мне придется внести некоторые изменения, для снижения стоимости.
— Ладно, давайте добавим требования к специальностям. Я получу некоторые начальные знания и должен буду выполнить определенные условия, дабы получить доступ к следующему более высокому пакету знаний. Право разделения информации и определения количество уровней, я оставлю вам. Также я хочу иметь ветку развития, которая будет включена в стартовый пакет
Посмотрим насколько это снизит цену. Это конечно снизит скорость моего прогресса, и я не смогу сразу стать мастером во всех областях, но мне придется идти на уступки.
— 30 процентов — коротко ответил он, зная, что я буду еще снижать стоимость.
— Я сразу получу общие знания, но все остальное может иметь различные условия, вроде требований к силе или чего-то такого.
Вроде «я должен быть фермером 3-го уровня, чтобы получить информацию о том, где добыть эту редкую ягоду» или что-то в этом духе. Однако я также хочу иметь доступ к нужной информации, если я буду в чрезвычайно ситуации.
Примером может стать нахождение в дикой природе, когда я или мой покемон серьезно ранены и мне нужно найти какие-либо целебные травы для нашего спасения. Заработок денег более простым способом и подобные ему обстоятельства не будут считаться чрезвычайной ситуацией.
Надеюсь этих ограничений будет достаточно, потому что не хочется еще сильнее изменять мои желания.
— 14 процентов.
— Продано — я не смог себя сдержать и произнес фразу, будто мы были на каком-то аукционе.
Это оказалось дешевле, чем я думал. Мой верхний ценник на этот «лот» составлял 18 процентов
— У вас осталось 54 процента от вашего кармического баланса. Вы можете продолжить излагать свои пожелания.
Итак, у меня осталось 54 процента и в моем списке осталось еще два пункта. На самом деле три, если считать по отдельности. Тогда получается на карманное пространство я готов потратить 30 процентов, и 24 на талант и понимания. Я надеюсь, что мне не придется идти на слишком большие компромиссы. Следующий на очереди идет Талант.


    Выбор. Часть 3

    Талант - следующий пункт в моем списке.
Я уже решил сначала сосредоточиться на псионической силе и ауре, прежде чем браться за что-либо еще. В моей прошлой жизни их описывали как универсальные силы, способные на невероятные вещи. Я обязан стать могущественным Псиоником и Хранителем ауры, даже если мне придётся пожертвовать талантом в других областях.
Наверное, мне надо попросить некий индикатор таланта, чтобы я мог визуализировать разные его уровни
— Можете ли вы мне дать какую-нибудь шкалу таланта с разными его уровнями и их описаниями? Они необязательно должны быть подробными, а просто показывать их суть.
— Конечно, допустим, есть очки таланта, которые показывают, насколько талантлив человек в чем-то. – Он замолчал ненадолго, прежде чем ответить.
0 - 9 очков – Это люди, не имеющие таланта10 - 19 очков – Это необходимый минимум для занятий в какой-либо области, но такой талант будет считаться ужасным, и даже тяжелая работа вас ни к чему не сможет привести. Если брать пример с Пирокинезом, вы сможете максимум создать искру.20 - 39 очков – Считается плохим талантом, но его достаточно, чтобы вы смогли создать огненный шар, и это будет самым большим чего вы сможете достичь. 40 - 69 очков – Указывает на средний талант. Вы сможете использовать элемент огня, но вы навсегда останетесь середнячком.70 - 89 очков – Хороший талант. Возможно с ним вы никогда не сможете достичь вершины, но вы можете попытаться.90 - 100 очков – Является выдающимся талантом. Это предел для "нормальных" людей. Вы сможете достичь высоких позиций в своей области, но скорее всего, вы никогда не станете лучшим, потому что всегда найдутся гении, что будут лучше вас.100+ очков – Представляют высшие таланты в своем профиле. Это царство гениев…
—  Означает ли что увеличение этих очков, является линейным улучшением таланта?  – я прерываю его, чтобы задать несколько вопросов. – Как классифицируются гении? Можно ли увеличить талант на Терре?
—  Нет, увеличение талантов не является линейным, – я сразу же получил ответ, – Я приведу вам пример, но учтите, что данные цифры очень условны и предназначены лишь для иллюстрации ситуации: Повышение на 10 очков с 70 до 80 может увеличить ваш талант на 15 процентов, но повышение со 100 до 110 может улучшить ваш талант на 40 процентов.
Что касается классификации гениев, вы возможно слышали о гениях: Города, Региона, Десятилетия, Поколения, Тысячелетия и тд.
Я дам вам 5 классификаций в качестве ориентиров:
120 очков – гений близлежащих городов.160 очков – звездный гений региона.190 очков – лучший гений континента.210 очков – гений номер один в мире.240 очков – величайший гений в истории.
И не забывайте, что эти очки отражают талант человека только в чем-то одном, в данном случае Пирокинеза. Так что это не значит, что у вас не может быть равного по силе соперника в другой области, даже если вы достигли пика в своей.
Теперь, что касается вашего последнего вопроса. Да, талант на Терре можно увеличить, просто это очень сложно. Чем ниже ваш стартовый талант, тем труднее вам будет его улучшить.
Я уже вижу экспоненциальный рост цен, на разные уровни таланта. То, что тут есть способы увеличить талант человека, возможно и было очевидно, но я должен был узнать наверняка.
— Вы сказали, что эти примеры дают лишь приблизительное представление. Тогда сколько мне будет стоить получить талант в псионических силах и ауре, до условных 240 очков в дальнейшем? И в таким случае какой он у меня будет на старте?  – я специально завысил свой запрос, чтобы посмотреть, сколько мне придется уступить. Давайте посмотрим к чему это приведет.
— Вы не можете позволить себе подобный талант. Данный уровень обойдется вам в 60 процентов вашего кармического баланса. Псионические силы составят 36 процентов от этого, а аура остальные 24 процента. Что касается вашего первоначального таланта, он будет считаться первоклассным талантом в псионических силах и ауре.
Цена меня удивила, а точнее начальный талант. Тот факт, что мое тело будет таким одаренным от природы, являлось приятным сюрпризом. Я не то чтобы стремился получить особенно высокие таланты в предыдущих запросах. Теперь, когда я об этом думаю, это кажется несколько пренебрежительным. Но вернемся к дорогостоящему увеличению талантов.
—  Во сколько мне обойдется увеличение таланта в этих же областях до уровня 190 очков?
—  Улучшение обойдется вам в 20 процентов от вашего кармического баланса. – ответ также последовал немедленно. – Псионические силы составят 12 процентов от этого, а остальные 8 процентов, аура.
Хммм, было бы прекрасно, если бы эти две вещи были единственными в чем я хотел бы получить талант, но к сожалению, есть еще несколько элементов, которые мне понадобятся. Придется еще немного снизить планку:
— А я если ограничусь 160 очками?
— Общая сумма составит 12,5 процента от вашего баланса.
Псионические силы составляют 7,5 процента, а аура - остальные 5 соответственно, – тц, неровное число, как же меня это раздражает. Но мне все равно придется это принять, потому что я не хочу снижаться еще ниже, а плата является приемлемой. Это оставляет меня с 11,5 процентами положительной кармы, которая у меня есть, поскольку ранее я выделил 30 процентов на личное пространство.
— Меня это устраивает. Также я хочу получить понимание равное 160 очкам в обеих областях.
— 11 процентов – ответил он мне с улыбкой на лице.
Это больше, чем я планировал, но это все равно хорошая цена. Понимание универсально. Это то, что нужно в каждом предмете, наравне с талантом.
Я собираюсь принять 11 процентов за понимание. Поэтому мне скорее всего придется уменьшить банк кармы, оставленной на мое личное пространство.
— Я принимаю цену за улучшение понимания. Во сколько мне обойдется, увеличение таланта по всем направлениям, чтобы он был где-то между 60 и 80 баллами?
У вас же есть доступ к моему разуму, используйте мои мысли, чтобы расставить приоритеты в тех областях, которые я считаю наиболее важными. Все, что было бы сочтено мной бесполезным не нужно увеличивать. Области, где мой талант уже находится в этом диапазоне, также следует игнорировать.
Я молюсь всем богам чтобы это не было слишком дорогим, умоляю.
— На основе ваших пожеланий, я смог выполнить ваш запрос, цена этого составляет 4,5 процента.
*Медленный выдох*
— Я согласен.
Это оставляет мне 26 процентов для личного пространства. Ну что ж, я могу с этим смириться. 4,5 процента за получение неплохого таланта в нужных мне областях, не так уж и плохо. Теперь, наконец, перейдем к последнему пункту в моем списке:
— Я бы хотел узнать цену за копию фермы из “Пространственной фермы в другом мире”. А также за нее же, но без атакующей функции.
— Ты не можешь себе позволить ни того, ни другого. Обе модели этих ферм далеко за рамками даже вашего полного бюджета. – тут же я услышал ответ.
Как и ожидалось, тогда я попробую как-то привести ее в рамки моего бюджета
— Что, если убрать функцию лояльности?
— Все еще недоступно. – коротко он ответил.
— А если также ограничить эволюцию пространства и выращиванием низкосортных культур.
— Все еще нет.
Хорошо, последняя попытка, прежде чем я начну проектировать свое собственное пространство, вдохновленное фермой, и посмотреть, что у меня из этого получится.
— А если также убрать все передовые научно-технические достижения цивилизации в ней?
—  Поздравляю, вы смогли достичь едва приемлемой цены для вас. Эта версия обойдётся вам в 100 процентов всего вашего кармического баланса.
Хорошо я сдаюсь.
Эта ферма, одна из самых мощных сил, что мог бы получить человек. Даже после того, как я выставил столько ограничений, лучшего, чего я смог достичь, это снижение цены до всего моего бюджета. А это означает, что я не смогу ее позволить, потому что в этом случае, у меня не останется кармы для сохранения своих воспоминаний и отправлений в другую вселенную.
— Я хочу личное пространство, доступное лишь мне и тем, кому я разрешаю входить.
Все, что будет туда входить, не сможет причинить мне никакого вреда и приобретает дружеские отношения ко мне. Начальный размер пространства, должен быть достаточен для того, чтобы вместить небольшой дом на одну семью с садом среднего размера и свободным пространством радиусом до 5 метров вокруг него, который там и должен находиться. Дом должен быть просто обставлен.
Размер помещения, модель дома и качество мебели должны увеличиваться, когда увеличивается количество моих покемонов и их сила, а также моя
Первые три пункта, это действительно ухудшенная версия фермы, но цена пока должна быть небольшой.
— На данный момент, цена составляет 8 процентов.
Это немного выше, чем я думал. Но это вероятно, из-за того, что без моего ведома никто не может проникнуть в него. Тем не менее это находится в пределах нормы, так что давайте добавим еще кое-что:
— За пределами основного пространства, должно находиться 4 дополнительных пространства. Эти пространства должны быть в одну десятую размера основного пространства.
Подпространства для:
Всей фауны, живущей на суше Всей морской фауны.Всей флоры. Всех видов минералов и материалов.
Все, что выросло в подпространстве, не должно быть способно заиметь разум.
— Это добавляет 5 процентов к цене, так что на данный момент она составляет 13 процентов.
Хорошо, это меньше, чем я думал.
— Я хочу, чтобы мое пространство анализировало все, что в него попадает. Если это покемон, он должен быть максимально генетически оптимизирован. Эта оптимизация должна становиться тем эффективнее, чем больше становится пространство. Здоровье всех покемонов и фауны должно поддерживаться в оптимальном состоянии, если это возможно, и пространство должно сообщить мне, если это невозможно. Этот процесс необязательно должен быть мгновенным.
Любые покемоны и фауна, занесенные в пространство, должны размножаться сами по себе, но любые семена и материалы флоры могут быть созданы и выращены за счет затрат энергии. Окружающая среда подпространств, будет приспосабливаться к ее обитателям. Эта энергия для использования, пассивно накапливается каждый день.
Количество энергии, которое получает пространство, поступает из двух источников. Один из них - это покеверс, в котором я буду жить, а другой зависит от силы и количества всех покемонов и фауны, находящихся внутри пространства, и от меня самого.
— 10 процентов.
Пока слишком высоко, тогда добавим несколько условий.
— Вы можете добавлять этапы для классификации роста пространства в зависимости от его размера и всех анализируемых данных. Генетическая модификация, скорость регенерации, создание цветочных семян и материалов, а также их рост и корректировка субпространственной среды зависят от стадии пространства. Количество энергии, которую пространство может накапливать ежедневно для использования, увеличивается со стадией пространства.
— 8 процентов. Его общая стоимость сейчас составляет 21 процент.
Приемлемо, я не думаю, что стоит и дальше наслаивать ограничения. Тогда позвольте мне добавить последние штрихи.
— Поскольку размер основного пространства растет с увеличением количества и силы Покемонов, а также меня. Я хочу, чтобы созданное пространство также было приспособлено для них. Каждый покемон должен получить максимально оптимальную среду после анализа.
Если вновь созданной среда идентична уже существующей, то она присоединиться к ней, но между ними будет находиться граница если вид отличается. Они должны быть слиты без границ, если виды, которые будут там жить, идентичны. Таким образом, если новое дополнение представляет собой лес, он должен быть разделен на участки для разных видов.
Границы должны быть очевидны. Качество создаваемой среды должно повышаться со стадией пространства. Оно также должно пассивно передавать любую энергию, которую оно поглощает после выполнения своей ежедневной нормы энергии для использования, в окружающую среду, чтобы обогатить свою собственную плотность энергии по сравнению с внешней. Максимальная разница в плотности энергии также может зависеть от уровня пространства.
— Это увеличивает стоимость еще на 5 процентов. Общая стоимость составляет 26 процентов вашего кармического бюджета.
Идеально, это все, что мне пришло в голову. Хорошо, меня устраивает:
— Я принимаю цену. Нет необходимости в дополнительных изменениях.
— Вы использовали 100 процентов своего кармического баланса. Если вы не хотите вносить никаких дальнейших изменений, тогда мы можем начать с процесса вашей реинкарнации? Последовал вопрос от ангела.
— Я готов, начинайте. – сказал я.
— Удачи, я надеюсь, что тебе все же удастся попасть на Небеса после этой жизни.
Это было последнее, что я услышал от ангела, прежде чем потерял сознание.
Комментарии от переводчика:
Первые главы взял у другого переводчика с rulate.ru. Благодарю его за работу и извиняюсь за плагиат. Оставляю на него ссылку. https://tl.rulate.ru/book/71903.
Спасибо за чтение этого тайтла!
Пожалуйста оставляйте комментарии понравилась ли глава и есть ли ошибки. С грамматикой у меня вроде все нормально но могу и ошибаться. Так что поправляйте в случае чего) Постараюсь выпускать по главе в день. Первые девять глав появятся на сайте уже сегодня.


    Новый старт. Часть 1

    Вот я разговариваю с ангелом, а в следующий момент я просыпаюсь в теле малыша.
Благодаря своему желанию я не чувствую никакого дискомфорта и головной боли. Я ощущаю себя естественно в своем новом теле, что хорошо. Ну, давайте подведем итоги моей нынешней ситуации.
Микаил медленно закрывает глаза, размышляя.
В настоящее время мне 55 месяцев, что составляет 1 год и 19 месяцев на Терре, ну потому что 36 месяцев в году и все такое. Меня назвали Микаил, как я и хотел, и мой рост составляет около 90 см, что немного выше среднего. Мои родители видят во мне умного и спокойного малыша, которого легче воспитывать, чем тех детей, о которых они слышали.
Мою маму зовут Арья Гео, и слава богу, что я могу думать о ней как о своей матери, а не как о чужом человеке. Она имеет рост около 172 см, у нее стройное тело с, – «кашель», – бюстом среднего размера и, – «кашель», – задом. У нее черные волосы, которые опускаются чуть ниже лопаток, зеленые глаза и кожа кремово-белого цвета. На момент моего рождения, ей был 21 год, а сейчас где-то 22. Она нежная и заботливая мать и жена, по крайней мере, такое впечатление у меня сложилось до сих пор.
Я бы оценил ее внешность на 8/10 по стандартам моего старого мира. Я еще не знаю стандарта красоты этого мира, поэтому могу оценивать только так. В любом случае двигаемся дальше.
Мой отец Эдвард Гео, которого просто называют Эд. Он 179 см ростом, с худощавым телосложением и короткими черными волосами. У него карие глаза и кожа цвета слоновой кости. Ему было 22 года, на момент моего рождения, а сейчас ему где-то 23. Он также заботливый отец и муж. Я бы поставил его внешности 7/10.
Моя внешность такая, какой я и хотел ее видеть. У меня черные волосы и зелено-карие глаза. Цвет моей кожи, как у матери, и, по-моему, я выгляжу довольно мило, но не выделяюсь на фоне других детей. Основываясь на моих родителях и желаниях, в будущем я должен выглядеть довольно хорошо.
Из воспоминаний о разговорах между моими родителями и другими людьми, приходившими к нам домой, которые я невольно подслушал. Я узнал, что мои бабушка и дедушка погибли 10 лет назад, во время прилива покемонов, который произошел в городе, где мы сейчас и живем. Это город называется Хоуп-Таун, он считается поселением 2-го уровня. Я до сих пор не знаю, высоко это или низко, но в любом случае, причина по которой я о нем заговорил, заключается в том, что он расположен на окраине Виридианского леса между Виридианом и Пьютером. Поскольку он находится на окраине Виридианского леса, следует ожидать нападений покемонов и приливов.
Нападения и приливы могут произойти где угодно, особенно вблизи диких зон, и люди на Терре, похоже, привыкли к этому. У моих родителей после смерти бабушки с дедушкой не осталось других близких людей кроме друг друга. Поэтому после того как это случилось они довольно сильно сблизились и даже вместе отправились в путешествие.
Когда им обоим было по 18 лет, они решили пожениться и в течение 2 лет безуспешно пытались завести детей. Прежде чем родить меня, врачи к которым они ходили, говорили, что моей матери будет почти невозможно забеременеть. Вот почему они иногда называют меня своим личным чудом.
Так, дальше.
Мы живем в двухэтажном доме среднего размера с большим садом. На первом этаже находится гостиная, кухня и туалет. А на втором этаже находится спальня моих родителей, моя комната, комната для тренировок и их покемонов, а также ванная комната. В нашем саду есть пруд, небольшой искусственный холм, сад с ягодами, овощами и цветами. Остальная часть сада – обычный газон.
Из того, что я смог узнать из их разговоров, мои родители провели 3 года в качестве активных тренеров, прежде чем уйти на пенсию и стать частью резервного корпуса.
Моя мама является младшим тренером и у нее есть 5 покемонов:
Нидорина (Её стартовик)
[[image:/storage/reader-images/643bcc88d9cff418a7c809285a8d8e3ca7001719.png]]
Баттерфри
[[image:/storage/reader-images/e0d97df31a4bca38d880686282aaf748f9ef316a.png]]
Глум
[[image:/storage/reader-images/4e3b7662489e68072ad1df1feea5e43f6cf412d2.png]]
Поливирл
[[image:/storage/reader-images/8ed3216b89c0a70cd9cee7f9e0198123c76faf58.png]]
Старью*.
[[image:/storage/reader-images/aa5a38e4b0cff4961bf74596c9b20f9b5b57b4d1.png]]
*(П.П: Я буду показывать изображения покемонов по одному разу на тех, что еще не фигурировали в произведении до этого, то есть если допустим в этой главе присутствует Пиджеот, я не буду показывать, как он выглядит в каждой следующей главе где он имеется)
Мой отец, старший тренер, у него имеется 8 покемонов:
Нидорино (Его стартовик)
[[image:/storage/reader-images/c14e8a9aa8ca1116d8430409497d4f51d8ae11ba.png]]
Баттерфри
Пиджеот
[[image:/storage/reader-images/7a5a6fef8cda684f1c54a303b5007a2316b32121.png]]
Кробат
[[image:/storage/reader-images/7ef145f58b09ef837b47acc1dd4b35ef6f39b16e.png]]
Сидра
[[image:/storage/reader-images/0346eed946ad4a991b6555c1f4c1d24c889af2e1.png]]
Магнетон
[[image:/storage/reader-images/94501c95be5da627b14d68e1af7628e4eb3879dc.png]]
Райдон
[[image:/storage/reader-images/ac41a540ba73ca17a0e5b6c6111d905b79138626.png]]
Гроулит
[[image:/storage/reader-images/4694485f56658497d30449e38a8f6b0081b1fec9.png]]
Их стартеры живут на искусственном холме, Баттерфри остаются в саде с ягодами, Глум на клумбе, Поливирл и Старью живут в пруду, а у Гровайла есть собственная территория на лужайке. Магнетон и Райдон, по-видимому, предпочитают большую часть времени оставаться в своих покеболах. Пиджеот и Кробат поселились в Виридианском лесу "неподалеку" от нашего дома и навещают моих родителей каждые несколько дней. Сидра большую часть времени живет в ручье рядом с нашим домом, но отец приводит его к пруду 2 раза в неделю.
Я не знаю их силы и потенциала, потому что я их еще не видел. Похоже, меня познакомили с ними, пока я спал, и мои родители хотят подождать, пока я немного подрасту, прежде чем осознанно с ними познакомиться. На этой ноте, я приступлю к информации, которую я хотел получить с самого начала, но я должен сознательно думать о том, что я хочу знать. Затем я "вижу" нужную мне информацию и то, что я должен сделать, чтобы получить больше знаний.
У меня был доступ к огромному количеству информации, поэтому я сосредоточился на том, что мне было нужно прямо сейчас. Об остальном я смогу узнать со временем. Я хотел знать, что означают звания тренеров моих родителей и некоторую информацию о покемонах и людях в этой вселенной.
Моим первым выбором была общая информация о покемонах и человечестве. У меня был доступ к информации о видах и разновидностях покемонов в нашей части планеты, об их потенциале, частичный доступ к их классификациям силы, кое-что об эволюции и их диете. Я также знаю распределение человечества, некоторую информацию о классификации тренеров, диете гуманитарных наук и имею некоторую информацию о континентах, на которых жили люди. У меня также есть доступ к некоторой истории между покемонами и человечеством, которая интересна и ужасна одновременно.
Интересно, о какой части этих знаний знают люди на Терре? Думаю, я узнаю это в будущем.
Давайте начнем с того, что у меня есть о видах покемонов и их разновидностях.
Прежде всего знания, которыми я располагаю касаются только 4 континентов, на которых поселились люди и одного большого континента, который находится относительно "рядом" с ними. Относительно, потому что это все еще слишком далеко, а путешествие туда и сам большой континент слишком опасны, поэтому там нет человеческого присутствия. Все покемоны, показанные в аниме и играх, действительно существуют и живут на этих континентах. Но помимо стандартных видов есть также большое количество типовых разновидностей.
Не у каждого вида есть разновидности на каждый из типов, но у большинства видов есть около 6-7 вариантов типа. Некоторых из них также можно найти на человеческой территории, которая расположена на границе каждого континента, но они довольно редки. Большинство разновидностей видов можно найти дальше вглубь континентов. Не только разновидности, но также и силы покемонов, а также различные ресурсы увеличиваются по мере продвижения к центру континентов.
Теперь, после имеющейся у меня информации об "известных" видах покемонов, следующим будет то, что я знаю об их потенциале.
Существует 7 классификаций потенциала с 3 подклассами в каждом, за исключением красного потенциала, который имеет только 2 подкласса. Классы представлены цветом, а подклассы его оттенком.
От самого низкого до самого высокого: Красный, оранжевый, желтый, зеленый, синий, фиолетовый и легендарный.
Подклассы: Светлый, стандартный и темный. Таким образом, худший потенциал - красный, а лучший потенциал - закатный*. Чем выше потенциал покемона, тем он более редок. (*П.П: Насчет этого я писал в пояснительной главе, но если у вас есть предложение лучше, готов их принять)
У некоторых видов врожденный потенциал выше, чем у других, а у некоторых ниже. Это чем-то напоминает базовую статистику из игр.
Потенциал покемона влияет на два фактора. Скорость их обучения и понимания, а также их теоретический предел. Потенциал покемонов устанавливает их предельную стадию, преодолеть которую почти невозможно. Но, как и во всем, бывают исключения, но обычно, как только достигается верхний предел покемона, он больше не сможет вступить на следующую стадию. Покемоны, достигшие этого момента, должны либо каким-то образом повысить свой потенциал, что возможно, но крайне трудно. Либо, если они этого не могут, им нужно адски тренироваться, чтобы попытаться преодолеть лимит, и так каждый раз, на каждую последующую стадию.
Теперь перейдем к их классификации сил.
Покемоны на Терре разделены по стадиям. Я знаю о существовании 11 стадий, но пока у меня есть информация только о первых 5. Большинство этапов, по-видимому, разделены по классам. Я получил сравнение с уровнями из игр, чтобы помочь мне понять их силу и разницу, которая существует по сравнению с играми. В этом мире нет понятия уровней и это только сравнение для меня.
Стадии классифицируются как:
0. Стандартная ~ 1-9 уровень (Детеныши, домашние животные),
1. Железная ~ 10-29 уровень: Низкий (~ 10-14) Средний (~15-24) Высокий (~ 25-29)
2. Бронзовая ~ 30-59 уровень: Низкий (~30-39) Средний (~ 40-49) Высокий (~50-59)
3. Серебряная ~ 60-99 уровень: Низкий (~60-69) Средний (~70-89) Высокий (~ 90-99)
4. Золотая: ~ 100-149 уровень: Низкий (~ 100-119) Средний (~120-13) Высокий (~ 140-149)
Это все, что у меня есть на стадии покемонов сейчас. Но, черт возьми, уже четвёртая ступень из одиннадцати, начинается с ограничения уровней из игр. Насколько сильными, мать их за ногу, тут могут стать покемоны?
Теперь перейдем к эволюции. Возможно, что большинство видов покемонов, завершают все свои эволюции на Железной и Бронзовой стадии, но многие покемоны и тренера пытаются немного отложить эволюцию, чтобы извлечь максимум пользы из своей текущей формы или найти дополнение для повышения их потенциала, что легче во время эволюции.
И что самое главное, мега эволюция существует в этой вселенной.
(П.П: Мега эволюция - это трансформация, которую могут использовать определенные покемоны. Преобразование изменяет внешний вид покемона, увеличивает его статы, а также может изменять типы и способности. Активируется при условии, что у покемона есть особый мега камень, а у тренера ключ камень.
Пример:
Чаризард:
[[image:/storage/reader-images/91f2b89c31a320a64aba15dd4c1fe00b6bfbbaa2.png]]
Чаризард Х
[[image:/storage/reader-images/f92d36c41e03352ec4173eab25171cbed67aabec.png]]
По-видимому, существует 2 разновидности: временная и постоянная мега эволюция. Информация о том, как достичь постоянной, все еще заблокирована, но временная работает так же, как в играх и аниме, с той разницей, что возможно активировать несколько мега эволюций одновременно или последовательно. Также возможно заменить мега и ключевые камни, связями ауры или другими формами энергетических связей, но точный способ сделать это, мне также недоступен. Я чувствую, что меня дразнят.
Что касается диеты покемонов, то она разрушит детские мечты.
Покемоны, как правило, питаются богатой на энергию флорой. Это могут быть ягоды, овощи, фрукты и другая флора, выращенная в богатой энергетической среде. Но большая часть известных видов покемонов также ест мясо. Это включает в себя животных, другие виды покемонов и даже людей.
На Терре, животные рассматриваются как представители фауны, которые неспособны использовать и активно поглощать энергию из-за генетической аномалии или дефекта во время их эволюции, поэтому они не классифицируются и не квалифицируются как покемоны.
Все животные, не являющиеся травоядными, а также все травоядные, за исключением семейств полорогих (антилопы, овцы, козы и т.д.), бычьих(буйволы, спиральнорогие антилопы и т.д.), бовини(крупный рогатый скот, бизоны, яки и т.д.) и домашних птиц (курицы, утки, гуси, индюки) были доведены или же истреблены до полного исчезновения покемонами. Крупнорогатый скот и домашние птицы, поддерживаются покемонами, в качестве источника пищи, для старых, слабых и молодых покемонов. Позже они также были одомашнены людьми в качестве источника мяса. Все агрессивные морские животные также были уничтожены покемонами. В качестве источника пищи содержались только неагрессивные особи. Теперь, когда часть с покемонами закончена, давайте перейдем к человеческой части.
В настоящее время человечество обосновалось на краю 4 континентов и на островах вблизи них. Всего в этих местах проживает около 1,2 миллиарда человек, а человеческая территория составляет от 3 до 4 % каждого из 4 континентов, что не так уж много, учитывая размеры мира. Это показывает опасность мира и то, что люди даже близко не находятся на вершине пищевой цепочки.
Если мы посмотрим на положение континентов со средней точки расстояния друг от друга, то первый континент, на котором поселились люди, находится на севере, второй - на юге, третий - на западе, а последний - на востоке. Далее идут регионы, которые распределены на или рядом с континентами.
Микаил делает вдох, удивляясь большому количеству информации.
Комментарии от переводчика:
Первые главы взял у другого переводчика с rulate.ru. Благодарю его за работу и извиняюсь за плагиат. Оставляю на него ссылку. https://tl.rulate.ru/book/71903.
Спасибо за чтение этого тайтла!
Пожалуйста оставляйте комментарии понравилась ли глава и есть ли ошибки. С грамматикой у меня вроде все нормально но могу и ошибаться. Так что поправляйте в случае чего) Постараюсь выпускать по главе в день. Первые девять глав появятся на сайте уже сегодня.


    Новый старт. Часть 2

    Микаил вздохнул, удивляясь большому количеству информации
“Северный континент, это место откуда распространилось человечество. Тут находятся регионы Канто, Джото, Хоен, Оранжевые острова, Севийские острова и королевство Рота. Население здесь насчитывает чуть меньше 300 млн, а их территория занимает всего 3% от этого континента”
Что насчет покемонов здесь, я знаю о пяти сильнейших силах на континенте, но ничего об их мощи или количестве особей, только то, что сильнейшие их представители вблизи человеческих территорий находятся где-то на шестой стадии. К сожалению, я еще не знаю, что из себя представляют покемоны на этом этапе. Так вот, этими силами являются:
Племя Арканайнов
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Племя Драгонайтов
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Племя Тиранитаров
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Племя Саламенсов
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Племя Метагроссов
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Южный континент, это второй континент, населенный людьми. Здесь находятся регионы Синно, Пасио, Рансэй и Лантел. Популяция людей составляет около 306 миллионов, и человеческая территория также составляет около 3% всего континента. Сильнейшими силами здесь являются:
Племя Гарчомпов
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Племя Лукарио
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Племя Мамосвайнов
[[image:/storage/reader-images/a0e09de489f06e4e303908dbd3daa424f9a88c58.png]]
Племя Люксреев
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Западный континент, является третьим по счету континентом, которого населили людьми. В нем находятся такие регионы как Юнова, Галарские острова, Алола и Ферум. Здесь находятся чуть меньше 270 млн человек и их территория составляет всего 2.5% континента. Их сильнейшими представителями, являются:
Племя Крокодайлов
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Племя Гидрайгонов
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Племя Волкароны
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Племя Коммо-о
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Племя Драгапультов
[[image:/storage/reader-images/d9a0aed674eb4285078ea5b741dbb0136767f993.png]]
Восточный континент является четвертым по счету и последним, который был населен людьми. Здесь находятся Калос, Альмия, Обливия, Фиоре и Орре. Численность населения там составляет 315 млн и занимают они 3.5% континента. Их представителями являются:
Племя Гудры
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Племя Флоргес
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Племя Тиранитаров
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Племя Флайгонов
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Племя Гогоутов
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Микаил слегка нахмурился, думая о полученной информации. Чего он не знал, так это того, что мама зашла к нему в этот момент, чтобы проверить его. И может его хмурый вид и был следствием серьезного размышления, но на его детском лице это выглядело весьма очаровательно.
И Арья сделала то, что делали любые матери, когда их ребенок делает что-то милое, а именно фотографию. Получив свой будущий компромат, она ушла, убедившись, что все в порядке. Но Микаил ничего из этого не заметил, так как был глубоко погружен в свои мысли.
“Теперь после того как я рассмотрел территориальную составляющую человечества я хочу узнать об их силе. Самый популярный путь получения силы для людей на Терре, это, как и ожидалось быть тренером. Тренеры специализируются на тренировке и взаимодействии с покемонами. Это не только повышает силу их партнеров, но и после достижения определенной стадии их энергия через связь начинает передаваться тренерам, что позволяет им также укрепить собственные силы”
Тренеры — это главный столб человечества, но это не означает что они единственные. Здесь люди также занимаются и самосовершенствованием. Одни тренируют свой контроль над энергией, другие совершенствуют свое тело, а некоторые делают и то и другое. Примером этих групп, могут быть медиумы, псионики и хранители ауры
Тем не менее то, что они самосовершенствуются не значит, что они не могут стать тренерами. На самом деле множество из них совершенствуются с покемонами, которые соответствуют их стилю тренировок. Но сейчас остановимся только на тренерах.
Тренеры на Терре делятся по классам, которые основываются на их силе и квалификации. Кажется, у меня есть информация только о первых четырёх из восьми существующих. Ими являются Начинающие тренеры, Младшие тренеры, Старшие тренеры и Профессиональные тренеры.
Начинающие тренеры имеют в основном покемонов железной стадии, в редких случаях бронзовой. Младшие тренеры имеют в большинстве своем покемонов бронзовой стадии, с исключениями на покемонов серебряной стадии. Старшие тренеры имеют покемонов серебряной стадии, а Профессиональные Золотой. Теперь я знаю где стоят мои родители и чего ждать от их покемонов, по крайней мере если опираться на эту информацию.
Теперь перейдем к тому, что здесь едят. Из части с покемонами, я знаю, что люди выращивают покемонов в качестве источника пищи. Разумеется, растительность тоже потребляется, вроде ягод и овощей, но помимо этого они также едят покемонов.
Микаил приподнял брови, когда узнал следующую часть.
Посмотрим, люди также разводят покемонов для еды, но только неразумных особей. Покемоны на Терре становятся разумными, после достижения определенной стадии. Эти стадии различаются от покемона к покемону и зависят от их типа и вида. Это может произойти как по достижении железной стадии, так и после преодоления золотой стадии для отдельных видов
Запрещено только выращивание разумных покемонов, если вы убьете разумного покемона в дикой природе во время защиты или прилива, то вы можете съесть или продать их по своему усмотрению. Это правило также касается и других покемонов, и соблюдается легендарными покемонами. Они также установили свод других правил и проинформировали всех о них. Здесь Легендарные покемоны, это настоящие легенды.
Они не похожи на их версии из аниме, манги или игр, которым можно бросить вызов, победить и поймать. Они намного превосходят свои оригинальные версии. Трио Сотворения и Аркеус считаются верховными божествами на Терре, они единственные представители своего вида и других таких больше нет.
После них идут оригинальные Легенды, которых тоже можно классифицировать как божеств. Они могут иметь и других представителей своего вида, потому что они попросили себе партнеров. После оригиналов идут их партнеры и их прямые потомки. Не прямые потомки, входя в свою собственную категорию. Даже слабейшие из них, неприлично сильны, находясь на 11-й стадии, о которой у меня даже нет информации и никакой человек не сможет поймать или угрожать им.
Теперь зная это, перейдем к человеческой истории. Я не уверен, как много человечество на Терре знает об их прошлом, но насколько я вижу, они любят бросать вызов пределам разумного. Потому что это 4-я человеческая цивилизация. Ага. Это четвертый раз, когда людям пришлось строить свою цивилизацию.
На Терре есть несколько неприкосновенных правил, но человечеству удалось нарушить их 3 раза несмотря на выданные им предупреждения. После чего они столкнулись с последствиями, и наказанием было уничтожение большего числа населения. Почти все высокопоставленные люди были убиты, а большая часть знаний потеряна или уничтожена, лишь небольшая часть людей была сохранена для того, чтобы они могли начать все с начала. Только некоторые из порядочных сильных людей, которые в основном были невиновны остались в живых, чтобы защищать и предупреждать новое поколение людей, дабы не повторять их ошибки.
Первая человеческая цивилизация была уничтожена оригинальным Мью из-за нарушения правил об экспериментах с ДНК легендарных покемонов.
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Первая человеческая цивилизация далеко продвинулась в области генетики и смогла разблокировать генетические вариации людей и покемонов, что увеличила их потенциал. Это не было проблемой, поскольку они не нарушали установленных правил во время своих исследований. Пока ученные и их руководители не стали слишком высокомерными и амбициозными. Они начали изучать ДНК Мью.
Они получали предупреждения от легендарных покемонов, но проигнорировали их. Оригинальный Мью был довольно добрым существом и сдерживал других Легенд от их действий, даже несмотря на то, что изучали его ДНК. Он говорил, что это просто изучение и они не будут использовать, утилизировать или воспроизводить ее, что было ходьбой по краю, тем не менее, не пересекало черту.
Остальные решили прислушаться к мнению Мью и просто отправили еще одно предупреждение. Я не знаю на что черт возьми рассчитывали ученые, но они вновь проигнорировали предупреждение. Они использовали ДНК Мью и создали собственного легендарного покемона, Мьюту. Да, на Терре существовал Мьюту, но он никак не был связан с командой Ракета. Это была вершина их человеческой цивилизации и одновременно причиной ее кончины.
Мью, окончательно разгневанный человечеством тем, что они посмели проигнорировать их предупреждения и осмелились использовать его собственную ДНК для создания Мьюту (two, [ту]- англ. – два, второй), собственнолично отправился в лабораторию, где содержался Мьюту и за несколько секунд растоптал его, после чего освободил. Затем Мью уничтожил все исследовательские объекты человечества и убил всех, кто был частью этих исследований или знал о них.
Как только он это сделал, Мью использовал свои способности, чтобы просканировать около 1 миллиона невинных взрослых людей из всех слоев общества и нескольких самых сильных людей, которые не были частью проекта Мьюту, после чего телепортировал их с 5 миллионами самых здоровых детей в возрасте от 2 до 10 лет в небольшой город, который предварительно очистил. Мью проинформировал взрослых о ситуации и сказал сильнейшим представителям защищать всех, если они не хотят, чтобы человечество вымерло, поскольку они теперь будут единственными людьми на Терре.
Покончив с перемещением, Мью использовал часть своих способностей, чтобы идентифицировать все продукты человеческой цивилизации, а также всех людей за пределами маленького города, и просто испарил их. После чего, еще раз предупредил взрослых и сообщил им о судьбе остальных. Как только он счел свою работу выполненной, он ушел, и человечеству пришлось начинать все заново.
На маленьком личике Микаила, виднелись капельки пота. Как повезло ему, что его мама не присутствовала в этот момент иначе она сейчас бы суетилась над ее маленьким ребенком.
Ужасающе, но в то же время немного потрясающе - это мне пришло мне в голову, когда я думал о Мью. Жестоко, но отчасти это их вина. Тем не менее я благодарен им за все их знания о генетике, к которым у меня будет доступ, как только я выполню некоторые требования. Поскольку мое желание включало в себя все знания, которые когда-либо были у человечества, они разумеется будут включать их в себя.
Вторая человеческая цивилизация сосредоточилась на контроле энергией, материаловедении и изучении души. Она была уничтожена, когда начала массовые эксперименты над душами. Они пытались контролировать, подчинять и даже создавать искусственные.
Их кульминационным продуктом стал Генесект, идеальный результат их исследований в области контроля энергией и материаловедения. Он был чрезвычайно силен, безжалостен и казался бездушным, несмотря на то, что обладал душой.
Генесект
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Генесект был на 100% послушен из-за их исследования души. Их предупредили, чтобы они прекратили свои эксперименты в области души, но они проигнорировали это. Два раза, их предупреждали 2 раза, и все же человечество снова проигнорировало предупреждения. На этот раз они были уничтожены Ивелталом и Зирнисом.
Ивелтал
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Зирнис
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На этот раз снова было оставлено семя для человечества, и снова людям пришлось начинать все заново. Микаила можно увидеть лежащим на кровати с головокружительным выражением на его очаровательном лице, которое заставило бы всех женщин визжать и осыпать его лицо поцелуями, заявляя, как мило он выглядит. Через некоторое время его лицо вернулось к своему обычному виду.
Как мило с их стороны поделиться со мной этими знаниями. Я надеюсь, что фокус третьей цивилизации также не пересекается с двумя другими. Кажется, я не могу решить, должен ли я грустить из-за потери жизни или радоваться всем будущим полученным знаниям. В любом случае давайте посмотрим, почему была уничтожена третья цивилизация.
Третья человеческая цивилизация сосредоточилась на питании и рецептах. Они использовали флору (ягоды и богатые энергией овощи), другие легкоусвояемые материалы и мясо покемонов, чтобы укрепить себя и своих покемонов. В своих целях они не только массово охотились на покемонов, что не нарушало правил, но и начали выращивать разумных для пропитания, поскольку охоты стало недостаточно. Легенды предупредили их прекратить выращивать разумных покемонов в качестве пищи, но они проигнорировали их, несмотря на то, что знали о судьбе двух предыдущих цивилизаций. Они считали, что это было необходимым злом, и продолжали это делать.
Легенды послали еще одно предупреждение, но оно было напрасным. Таким образом, третья цивилизация тоже была уничтожена. На этот раз Хо-ох сделал свое дело.
Хо-ох
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На этот раз также был оставлен семенной город, и человечеству пришлось начинать все заново в четвертый раз.
У Микаила было задумчивое выражение лица. Это было похоже на ребенка, который изо всех сил старается казаться серьезным, но просто выглядит мило.
"Вау, я рад за дополнительные знания, но даже я удивлен, что легендарные покемоны потрудились пощадить некоторых людей, чтобы дать человечеству еще один шанс после третьего раза. Кажется крайне глупым, что они проигнорировали предупреждение после того, как их дважды чуть не уничтожили. Тем не менее я благодарен, что Легендарные решили дать людям еще один шанс.
По крайней мере, я надеюсь, что человечество, наконец, научилось следовать нескольким правилам, установленным легендами. Учитывая, что четвертая цивилизация началась около 4872 лет назад, мы не можем быть уверены, но я, по крайней мере, попытаюсь предотвратить еще одну перезагрузку в свое время, если смогу. Но кто знает, что произойдет в будущем, предыдущие цивилизации просуществовали десятки тысяч лет, прежде чем были уничтожены своими действиями.
Микаила можно было увидеть с решительным выражением лица, но в результате получилось надутое лицо. В этот момент его мать вошла еще раз, чтобы проверить его, и увидела его надутый вид. Она подбежала к нему и обняла его, сжимая его щеки и говоря что он очарователен. У Микаила, чьи серьезные размышления были прерваны, не было другого выбора, кроме как сдаться на милость своей матери.
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    Новый старт. Часть 3

    После того как мама перестала мучить меня своими любовными объятиями, она привела меня на кухню, чтобы накормить. Когда я сказал ей, что наелся, она вытерла меня и усадила в игровой уголок гостиной, за которым она могла наблюдать, занимаясь своими делами.
Да, малыши могут говорить. Хотя возможно мне пока и придется использовать простые предложения, как я делал до сих пор, но с этого момента я могу постепенно совершенствоваться.
Это не было чем-то особенным, потому что даже обычные дети на Земле начинают произносить слова приблизительно к 12-му месяцу и связывать слова вместе к 18-му месяцу. То, что дети на Терре немного более развиты неудивительно. Во всяком случае, теперь, когда я остался один, я мог продолжить читать информацию.
Итак, я немного изучил человеческую историю и теперь знаю, что у меня есть некоторые стратегически важные знания, которых может не быть у нынешней цивилизации. Будь то тренировка покемонов или что-то еще, я просто должен использовать эти знания в моем карманном пространстве, не выставляя их напоказ.
Микаил наблюдал за своим детским телом.
Интересно, люди на Терре взрослеют так же как и люди Земле? Давай-ка посмотрим, какие знания у меня есть по этой теме. Я уже знаю из описания этого мира, что естественная продолжительность жизни обычных людей на Терре составляет около 100 лет, что равняется 300 земным годам. Похоже информация о развитии человеческого тела была включена в общие знания о которых я просил.
Прежде всего, 100 лет - лишь средняя продолжительность жизни человека, и она может быть продлена. Тренеры и люди, совершенствующиеся сами, имеют более длительный срок жизни. Их продолжительность жизни увеличивается в зависимости от стадии развития. Я узнаю более конкретные данные, когда начну развивать связи со своими покемонам, или достигну определенной стадии в самостоятельных тренировках.
Возвращаясь к взрослению человеческого тела. Есть большие различия, по сравнению с процессом взросления на Земле, которые, вероятно, обусловлены большей плотностью энергии здесь. Честно говоря, этот процесс больше напоминает мне взросление сайянов из Драгонбола.
От рождения до 1,5 лет (54 месяца) тела детей с Терры созревают так же, как и у детей с Земли. Но умственно развиваются до уровня, эквивалентному 2-3-летнему землянину.
В возрасте от 1,5 до 2 лет они начинают быстро расти и становятся похожими на 4-5-летних детей. Их умственная зрелость также достигает этого возраста.
Микаил ужаснулся, но в то же время обрадовался, что решил проверить развитие людей на Терре. Он мог представить, как бы себя чувствовала его мать
и как бы она действовала, когда он бы пытался имитировать поведение 2-х летнего ребенка, не зная, что дети на Терре в этом возрасте ведут себя как 4-5-летние. Она бы попыталась вести себя как обычно, скрывая переживания от
того, что ее обычный мальчик превратился в умственно отсталого.
Я был на волоске, но к счастью пронесло.
В возрасте от 2 до 7,5 лет они продолжают выглядеть как 4-5-летние дети с Земли, в то время как умственно они достигают эквивалента 12-13-летних. Эта продолжительность в 5,5 лет, что равно 16,5 годам на земле.
В возрасте от 7,5 до 8 лет они начинают ускоренно расти, внешне они похожи на 10-11 летних, в то время как умственно на 13-14-летних подростков.
С 8 до 13,5 лет они продолжают выглядеть как 10-11-летние дети, в то время как умственно вырастают до эквивалента 20-21-летних молодых людей. Это снова продолжительность в 5,5 лет, что равно 16,5 годам на земле. Это, по крайней мере, объясняло почему Эш продолжает выглядеть как ребенок. Если этому вообще нужно логическое объяснение.
С 13,5 до 14 лет земные дети начинают быстро расти, чтобы выглядеть как 16-17-летние, в то время как умственно они вырастают до уровня, эквивалентного 21-летним людям.
С 14 до 17,5 они все еще продолжают выглядеть как 16-17-летние подростки, в то время как умственно они вырастают до эквивалента 25-26-летних людей на земле.
В возрасте от 17,5 до 18 лет люди на Терре начинают быстро расти, достигая внешности 20-21 летних, в то время как умственно они вырастают до эквивалента взрослого 27-28 летнего человека.
В возрасте от 18 до 40 лет люди тут продолжают выглядеть как 20-21-летние дети, в то время, как обычно, они достигают умственной зрелости в зависимости от своего жизненного опыта. Это также объясняет почему мать Эша, как и ее сын, не стареет.
Хорошо, этого должно быть достаточно. Если мне нужно будет узнать больше, я могу подробнее ознакомиться с этим позже.
Микаил тяжело вздохнул, переваривая информацию которую он получил.
Это кажется, насторожило его мать Арью, потому что она подошла к нему и спросила.
"Ты в порядке, милый? Тебе что-нибудь нужно?"
"Я в порядке мама". - Микаил отрицательно покачал головой.
"Хорошо, позови маму, если тебе что-нибудь понадобится, ладно?" - Сказала Арья, обняв и поцеловав его в щеку.
Микаил кивнул, а его мать вернулась к своим делам по дому.
«Мне нужно опираться на эту информацию, чтобы я мог действовать не выделяясь. Если бы я сейчас не узнал это, я бы, скорее всего, узнал это когда было бы уже слишком поздно, когда все вокруг уже бы считали меня умственно отсталым.
Мне все еще нужно проверить свой экран статуса и карманное пространство. Сначала я хочу проверить экран статуса. Похоже, что у меня есть 4 его разновидности. Для меня, моих покемонов, материалов, и для чужих людей или покемонов.
Начнем с моего, все пункты можно сворачивать и разворачивать, чтобы уменьшить размер экрана. На экране статуса отображаются имя, вид, пол, возраст, члены семьи и деньги. За деньгами следует (текущий) класс тренера, который также показывает (текущие) значки и достижения, а также (предыдущий) раздел класса тренера со значками и достижениями, заработанными в прошлом классе.
После этого идет сродство, таланты, связи и список покемонов. Сродство делится на элементное/концептуальное и с покемонами. Список покемонов показывает покемонов, которых я в настоящее время использую в своей команде. После списка покемонов идет раздел Покемонов, где перечислены все покемоны, которыми я владею.
За этим следует раздел Специальность. Этот раздел делится на 3 части. Общее, Ремесленное и Боевое. Далее идет Телосложение, Разум, Душа, Состояние, Навыки и, наконец, Техники.»
Микаил прилег потягиваясь
«Здесь довольно много разделов, хорошо, что их можно сворачивать или убирать, по желанию. Теперь посмотрим, как выглядит экран статуса моего покемона. У него есть Имя, Вид, Пол, Возраст, Тип, Потенциал, Генетические модификаторы, Способности, Таланты, Сходства, Связи и Особенности. За которым следует раздел Параметров.
Раздел Параметров начинается со Стадии Покемона. Здесь показана не только текущая стадия покемона, но и его предыдущие. После этого идет Жизнеспособность, Выносливость, Сила, Ловкость, Энергоемкость, Плотность Энергии, Сопротивление и Состояние. Все значения параметров, за исключением Этапа, ранжируются от I до SSS.
После раздела Параметров идет мастерство и Техники. Мастерство делится на начинающий, учащийся, опытный, продвинутый, освоивший и мастер.
Далее следует экран состояния материалов.
Оно содержит Название, Тип, Качество, Недостатки и способы применения. Тип показывает тип энергии, если таковой имеется. Качество материала делится на 3 уровня.
1 - материалы самого низшего/худшего, посредственного и среднего качества.
2 - материалы высокого, высшего и высочайшего качества.
3 - материалы легендарного и мифического качества.
С последними двумя пунктами и так все понятно
Последним же экраном является экран для диких покемонов и людей. На нем отображается Имя, если оно есть, Вид, Пол, Тип, Потенциал, Стадия, Генетические варианты, Способности, Таланты и Сродство. Чем выше разница в силе между мной, моим покемоном и целью экрана, тем меньше отображается на экране статуса. Чтобы показать статус материалов, диких покемонов, или других людей я, либо моя энергия, должны вступить с ними в контакт.»
У Микаила было довольное выражение лица. Лежа на полу, он светился от счастья.
«Теперь, когда я просмотрел, что показывают различные экраны статуса, пришло время проверить моё текущее положение. Посмотрим:
Имя: Микаил Гео
Вид: Человек
Пол: Мужской
Возраст: 1.5 года (55 месяцев)
Класс тренера: нет
Сродство: Элементы/концепции:
Псионика/Экстрасенсорика(Высший);
Аура/Жизнь(Высший);
Почва/Земля(Высший);
Дракон/Доминация(Высший);
Насекомое/Рост.
...
Покемоны:
Психический тип(Высший) ;
Боевой тип(Высший);
Земляной тип(Высший);
Драконий тип(Высший);
Насекомый тип(Высший).
Таланты:
Понимание (Высший);
Стихийные манипуляции (Высший);
Выживание (Высокий);
Стратегический ум (Высокий);
Готовка (Высокий);
Кузнечное дело (Высокий).
Связи: Нет
Список покемонов: Нет
Специальность: Нет
Телосложение: Уровень 0 (Человеческий малыш)
Разум: Уровень 0 (Взрослый человек)
Душа: Уровень 1 (Серебряная стадия)
Состояние: Здоровый, Счастливый
Навыки: Нет
Техники: Нет
Я сорвал джекпот, хоть в разделе "Сродство и таланты"  показаны только первые шесть пунктов, а чтобы увидеть остальные мне нужно развернуть их, но все же. Черт, у меня потрясающая сродство, я хоть и знал, что псионика и аура будут на высшем уровне, но подумать только, что я получил 6 высших родства к элементам / концепциям и соответствующему им типу покемонов. Просто фантастика.
Взглянем ка и на остальные. Они в основном имеют высокий уровень, и даже худшие из них, имеют средний, кстати, ими являются пространство и время. Тем не менее я все еще более чем счастлив. Я готов даже танцевать от счастья, хотя знаешь, я и станцую.»
Микаил встал, потянулся своим маленьким телом и начал свое маленькое танцевальное представление…  Со стороны это выглядело так, будто ребенок передразнивал утку. Что ж, по крайней мере я пытался.
Его мать заметила как Микаил "танцует", и тут же бесшумно появилась на его игровой площадке с камерой в руке, которую волшебным образом извлекла из неоткуда. Она сняла на видео его выступление на будущее, и бросилась обнимать его как только он закончил.
"Что за..."
Это было все о чем успел подумать Микаил, прежде чем он был внезапно прижат к груди своей матери. Она продолжала обнимать меня и терлась щеками о мои щеки
"Разве ты не милашка? Ты выглядел так очаровательно, пытаясь танцевать. Я хочу скорее показать это видео твоему отцу, я уверена, что он будет рад его увидеть".
Как только Микаил услышал свою мать, он почувствовал себя униженным.
«Она сняла мой танец на видео. Мью возьми...»
"Сейчас мама закончит свои дела по дому, а потом мы немного поиграем вместе, после чего немного вздремнем". - Его мать оставила его после того, как почувствовала, что достаточно на обнимала его.
Микаил почувствовал облегчение, когда она вернулась к своей работе. Он снова лег и сосредоточился на своем карманном измерении.
«Я должен проверить свое измерение, прежде чем она закончит свою работу по дому. Я пока не могу войти в него, потому что было бы подозрительно и глупо внезапно исчезнуть, но я могу осмотреть его снаружи.
Площадь основного пространства составляет около 400 квадратных метров. 250 из них являются частью сада, который в настоящее время пустует, а на оставшихся 150 квадратных метрах стоит 2-этажный дом с простой мебелью. Ну, он немного больше, чем я думал вначале, но все о чем я могу думать в данный момент, — это пустота. Я знаю, что оно будет становиться больше и живее по мере того как я и мои покемоны будем становиться сильнее, но это займет некоторое время.
По крайней мере сейчас я могу использовать его как инвентарь. Все подпространства также пусты, и поскольку они составляют десятую часть основного пространства, каждое из них по площади около 40 квадратных метров. Что добавляет дополнительные 200 квадратных метров пустого места для определенных видов предметов. На данный момент это все.
Я вернусь к нему, когда у меня будут вещи для хранения, или когда я смогу войти в него. Сейчас я просто буду ждать свою маму и делать то, что она от меня ожидает. После того как она оставит меня, я могу попытаться начать свое первое знакомство с псионической энергией и аурой.»
Микаил открыл глаза, встал и начал играть со своими детскими игрушками, ожидая, когда к нему подойдет мать.
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Я вернусь к нему, когда у меня будут вещи для хранения, или когда я смогу войти в него. Сейчас я просто буду ждать свою маму и делать то, что она от меня ожидает. После того как она оставит меня, я могу попытаться начать свое первое знакомство с псионической энергией и аурой.»
Микаил открыл глаза, встал и начал играть со своими детскими игрушками, ожидая, когда к нему подойдет мать.
Комментарии от переводчика:
Первые главы взял у другого переводчика с rulate.ru. Благодарю его за работу и извиняюсь за плагиат. Оставляю на него ссылку. https://tl.rulate.ru/book/71903.
Спасибо за чтение этого тайтла!
Пожалуйста оставляйте комментарии понравилась ли глава и есть ли ошибки. С грамматикой у меня вроде все нормально но могу и ошибаться. Так что поправляйте в случае чего) Постараюсь выпускать по главе в день. Первые девять глав появятся на сайте уже сегодня.
Комментарии от переводчика:
Первые главы взял у другого переводчика с rulate.ru. Благодарю его за работу и извиняюсь за плагиат. Оставляю на него ссылку. https://tl.rulate.ru/book/71903.
Спасибо за чтение этого тайтла!
Пожалуйста оставляйте комментарии понравилась ли глава и есть ли ошибки. С грамматикой у меня вроде все нормально но могу и ошибаться. Так что поправляйте в случае чего) Постараюсь выпускать по главе в день. Первые девять глав появятся на сайте уже сегодня.


    Псионика и Аура. Часть 1

    Я не уверен, как долго "играл" с игрушками, двигая туда-сюда свое детское тело. Естественно я делал это чтобы незаметно тренировать свою ловкость и гибкость. Любой, кто скажет, что я просто развлекаюсь, лжец.
Но во время моих "тренировок", моя мама напугала меня до чертиков, когда она внезапно появилась передо мной, заставляя меня издать сильный мужественный рев:
- ААААААА
- Мама напугала тебя? Извини, дорогой - посмеиваясь, она взяла меня на руки
Микаил чувствовал себя немного смущенным, из-за своего "мужественного" рыка.
- Я в порядке, я не испугался, просто дрался с воображаемым противником
- Давай сначала немного поиграем вместе, затем покушаем, а потом ты вздремнешь, пока твой отец не вернется домой. - Арья смеясь над выходками своего сына, опустила его на землю
- Хорошо, - сказал я и мы начали играться с игрушками.
Примерно через час мама сказала, что пора есть.
- Какой вкус тебе хочется больше, милый? Банан с оран ягодой, яблоко с оран ягодой, грушу с оран ягодой или апельсин с оран ягодой.
Я посмотрел на маму так, словно раздумывая какой из них выбрать, но думая о другом.
Я ожидал, что здесь будут обычные фрукты, овощи, грибы и прочее, потому что их тоже можно было увидеть в играх и аниме.
Но также есть и эти особые ягоды.
Когда содержание энергии низкое и нет особого эффекта, это считается фруктом. Фрукты употребляются в пищу в основном из-за их вкуса, но как только содержание энергии в них увеличивается и / или они приобретают какой-нибудь эффект, они превращаются в ягоду.
Это может быть просто бананом, но как только концентрация и содержание энергии в нем увеличиваются, его называют нанаб ягодой. А груша, например, превращается в ягоду рушуа. Я нахожу это странным и забавным одновременно. По крайней мере, у овощей и другой растительности сохраняются обычные названия, даже если их свойства улучшаются.
Здесь, оран ягода очень питательна и способствует укреплению организма, а добавление фруктов нужно лишь для вкуса.
- Хочу Яблоко, - Сказал я.
Эх, скорее бы мне уже исполнилось 2 года, что бы у меня была возможность составлять нормальные предложения. По крайней мере, я могу начать так говорить через несколько месяцев, чтобы особо не выделяться. Спасибо Мью за быстрое повышение умственной зрелости на Терре.
- Хорошо, милый, подожди тут, пока мама не принесет тебе овсянку с яблоком, оран ягодой и молоком муму.
Сказала она, прежде чем усадить меня за детский столик и уйти на кухню.
Вскоре она вернулась с едой и принялась кормить меня, одновременно закусывая чем-то своим. Убрав со стола, Арья проверила мои подгузники и наконец привела меня обратно в комнату. После чего уложила в детскую кроватку, убедившись, что в комнате достаточно темно, для моего сна.
Включив ночник для детей и активировав детскую камеру, она поцеловала меня со словами:
- Сладких снов, дорогой, - после чего ушла.
- Ммм, - Промычал я в ответ.
Теперь, когда я наконец-то один, даже если за мной могут следить по камере, я хочу проверить, что я могу сделать со своей аурой и псионической энергией.
Хм, я знаю, что моя близость и талант в этих областях довольно высоки, но я хочу узнать, как улучшать мою силу.
Я уверен, что среди запрошенных знаний есть пособия по обучению экстрасенсов и пользователей ауры.
…
Ага, нашел раздел "Боевые специализации", он включает в себя мастеров боевых искусств, рейнджеров, пользователей / стражей ауры, экстрасенсов, элементалистов и многих других.
Давайте посмотрим к чему я могу получить доступ прямо сейчас.
Специализации, разделены на 6 уровней.
От 0-го до 5-го уровня, где последний является пиком.
Все уровни разделены на 3 класса.
Информация, к которой я могу получить доступ сейчас охватывает уровни от нулевого, до второго.
На 0-м уровне человека называют учеником "Название специализации".
3 ученических класса - это начальный, продвинутый и высший класс.
На 1-м уровне человека называют квалифицированным "Название специализации".
3 класса - от низкого до высокого
Третий класс, второй класс и первый класс.
Шаги в тренировке энергетических способностей:
1) Почувствуйте энергию
2) Воздействие на энергию
3) Поглотите энергию
4) Накапливайте энергию
5) Манипулируйте энергией
6) Используйте энергию.
Это, самые основы основ, и то, чем ты будешь пользоваться независимо от того, насколько ты продвинут. Ты будешь пользоваться теми же самыми шагами, а изменяться будет лишь радиус, количество и плотность энергии. Ты должен постоянно продолжать накапливать энергию. А при манипулировании ею, площадь, количество, плотность, скорость, форма и сложность увеличиваются с обучением.
Теперь давайте сосредоточимся конкретно на пути обучения экстрасенсов и пользователей ауры.
Я начну с псионического пути.
Экстрасенсы 0 уровня проходят 3 этапа.
1) Восприятие псионической энергии.
Если вы прошли этот этап, вы можете называть себя учеником Экстрасенса.
Восприятие псионической энергии включает в себя внутреннюю псионическую энергию, производимую самим собой, и псионическую энергию вне тела.
2) Воздействие на псионическую энергию.
После этого этапа, вы можете называть себя Продвинутым учеником
3) Использование внутренней энергии для открытия ментального пространства.
Ментальное пространство расположено в области головы. Триггер открытия отличается у разных людей, но неизменно то, что человек должен быть способен перемещать псионическую энергию для этого. Те, кто открывает свой ментальное пространство, становятся первоклассными учениками.
Чтобы войти на первый уровень в качестве экстрасенса, человек должен впитать псионическую энергию в свое ментально пространство.
В тот момент, когда кому-то удается поглотить свою первую нить внешней энергии, он становится квалифицированным экстрасенсом третьего класса.
Псионическая энергия экстрасенса 1-го уровня находится в газообразном состоянии. Чтобы улучшить ее, нужно поглощать и накапливать больше псионической энергии. Использование и пополнение запасов энергии в ментальном пространстве увеличивает силу и возможности человека.
В зависимости от мощности и плотности псионической энергии в своем ментальном пространстве, экстрасенсы повышают свой ранг. Кажется, они инстинктивно знают, когда перейдут в следующий класс. Требования по мощности и плотности для продвижения к квалифицированным экстрасенсам второго и первого класса, похоже, немного отличаются для большинства экстрасенсов.
По достижении уровня 1 экстрасенсы получают следующие способности.
1) Малая телепатия
2) Малый телекинез (начинается с граммов веса)
3) Малый прирост вычислительной мощности
4) Малая ментальная сенсорика
5) Возможность ментального вторжения
6) Незначительные манипуляции с псионической энергией.
Для получения информации о втором уровне мне необходимо достичь первого
Микаил немного поерзал на месте, приняв более удобное положение.
Следующий шаг - путь пользователя/хранителя ауры.
Пользователи Ауры, как и остальные, также начинают с нулевого уровня.
Они должны пройти 3 этапа.
1) Ощущение ауры. Это включает в себя внутреннюю ауру, а также ауру вне тела.
2) Взаимодействие с аурой.
3) Использование внутренней ауры для открытия аурскейпа. Его расположение отличается от расположения ментального пространства, а именно, он находится в области сердца. Как и в случае с псиониками, триггер у каждого индивидуален, но помещение туда ауры обязательно.
Чтобы перейти на первый уровень в качестве пользователя ауры, необходимо впитать внешнюю ауру в аурскейп. Для прогрессирования, человек должен поглощать и накапливать больше ауры. Использование и увеличение запасов ауры в аурскейпе увеличивает возможности пользователя. В зависимости от мощности, и плотности ауры в аурскейпе, пользователи ауры также повышают свой уровень. Это относится почти ко всем профессиям, использующим энергию.
Пользователи ауры, как и экстрасенсы, похоже, инстинктивно знают, когда они достигают следующего класса. Требования по вместимости и плотности для продвижения к квалифицированным/реальным пользователям aura второго и первого класса, по-видимому, немного различаются у разных людей.
По достижении уровня 1 пользователи ауры получают:
1) Незначительное усиление тела (пассивное)
2) Незначительную пассивную регенерацию
3) Незначительное чувство эмоций
4) Незначительное чувство ауры (пассивное)
5) Незначительную речь ауры (передача чувств)
6) Незначительные внутреннее манипуляции аурой.
Тело Микаила расслаблялось все больше и больше, будто он засыпал.
- Я понял, что мне нужно сделать, чтобы начать свое обучение в этих областях, но буду пробовать это после того, как проснусь, так как засыпаю.
"Колыбельная" нанесла критический удар.
Это супер эффективно.
Спокойной ночи мне.
Его мама увидела, как Микаил засыпает, когда проверяла детскую камеру. Она немного поворчала о том, что ее ребенок очень милый и похож на нее, прежде чем продолжить готовить ужин для мужа и выполнять остальные домашние дела.
Несколько часов спустя Эдвард Гео пришел домой с работы, положил куртку и обувь в шкаф у входа и вошел в гостиную.
Усаживаясь на диван, он сказал.
- Я дома, как поживает моя прекрасная жена и милый сын?
- Добро пожаловать домой, дорогой, я в порядке, спасибо, что спросил. Маленький Микаил дремлет, но он скоро проснется, как прошел твой день? - Спросила Арья, выходя из кухни, и садясь с ним на диван
- Все, как обычно, ничего нового или интересного не произошло. По крайней мере за это достаточно хорошо платят. Что было интересного дома? - Спросил Эдвард в ответ.
- День прошел в основном так же, как и всегда. Я занималась домашними делами, присматривая за своим маленьким мальчиком. Но был один примечательный момент, когда наш мальчик начал танцевать, играя на своей игровой площадке. Он был похож на ковыляющего утенка и был оооочень мил. Я сняла на видео, как он танцует, сейчас покажу. - сказала он, доставая видеомагнитофон.
- Хорошо, давай посмотрим видео.
Эдвард начал смотреть видео вместе с Арьей.
- Хахахахахах.
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    Первый контакт

    Как только они вошли в гостиную, Эдвард увидел, что стол уже накрыт и что Арья приносит еду. Отец поставил Микаила на игровую площадку и приготовился сменить ему подгузники.
"Хорошо, малыш. Посмотрим, в каком состоянии твои подгузники." - сказал Эдвард своему сыну
"Я сухой. Все чисто" - пытался уверить своего отца сын.
"Я верю тебе. Но я все еще должен убедиться, что не случилась аварийная ситуация. Твоя мама спросит меня, проверял ли я». -  ответил Эдвард Микаилу, проверяя его подгузники.
Увидев, что они чистые и сухие, он снова надел их на сына и сказал:
"Видишь, я уже закончил проверку, все чисто, как ты и сказал. Хороший мальчик, я знал, что ты говоришь правду, но мне все равно пришлось посмотреть. Теперь твоя мама не может жаловаться на папу».
Микаил, увидев, как отец пытается свалить на мать как-нибудь вину, мысленно закатил глаза.
«Все в порядке». - он рассказал об этом отцу, который подвел его к столу и усадил на детский стульчик. Они начали вместе ужинать. Скорее, его родители ели, а его кормила мать.
Его кормили мелко нарезанным мясом поросенка, кусочками оран и маго ягод, а также давали выпить молоко муму со вкусом клубники.
Его родители разговаривали во время ужина, но он в основном не обращал на них внимания.
Он думал о том, как заставить родителей показать ему своих покемонов. Микаил был в мире покемонов, черт возьми, и до сих пор не видел ни одного.
Это может быть его первый день самосознания, но даже будучи малышом ни разу не видел покемонов.
Приняв решение, он сосредоточился на своих родителях, когда закончили с их ужином и только заканчивали убирать со стола, и сказал им.
"Хочу увидеть покемонов. Пожалуйста."
То, что он знал о покемонах, несмотря на то, что никогда их не видел, не было проблемой. Он никогда не видел живых покемонов, но у него были игрушки с покемонами, и его родители рассказывали ему истории с покемонами в них.
Он довел свою  милоту как малыша до максимума, надеясь, что это поможет.
Увеличенные глаза, приподнятые губы и полный надежды взгляд. Полный пакет эмоций.
Это было суперэффективно для них обоих. Он даже нанес критический удар своей матери. Которая издала пронзительный визг и начала сжимать его в своих объятьях осыпая поцелуями.
"Конечно ты можешь. Мама и папа покажут тебе своих покемонов. Правда муженек?"
На последних словах она повернулась к мужу.
"Значит так. Мы можем показать тебе некоторых из наших маленьких и простых в обращении покемонов. Мы все равно планировали показать их тебе после твоего второго дня рождения, но ты можешь только немного посмотреть и потрогать их. Чтобы иметь возможность играть с ними, тебе все равно придется подождать до своего второго дня рождения» - Ответил Эдвард на вопрос Арии, обращаясь к ним обоим.
"Дааааааааааа. Я увижу настоящих покемонов. Это так здорово." - сразу подумал Микаил, но все, что он смог сделать, это рассмеяться и радостно захлопать в ладоши.
«Давайте посмотрим, какие из моих покемонов подходят для этого лучше всего. Пиджеот приходила вчера в гости и должна быть в саду, если она не пошла на охоту. Гроулит тоже должен быть в порядке. Наши Баттерфри должны подойти, пока они не выпускают ни одного из пыльцевых движений. Твой Поливирл тоже должен подойти. На данный момент этого должно быть достаточно, я считаю. Как ты думаешь, дорогая?»
Эдвард начал перебирать покемонов, которые, по его мнению, были бы безопасными для Микаила, чтобы увидеть их и вступить с ними в контакт.
"Я согласна. Как насчет того, чтобы пойти в сад и вызвать выбранных покемонов на террасу, а я приведу Микаила и буду ждать тебя там.» - ответила Ария своему мужу, которой дал согласие с таким вариантом и вышел.
После этого Ария подняла сына со стульчика и отправилась с ним на терассу.
Они сели на кресло-качалку и ждали Эдварда и покемонов.
Через несколько минут появился первый покемон. Пиджеот, кажется, решила лететь впереди остальных. Она приземлилась на террасу, и все, что мог сделать Микаил, это с благоговением смотреть на явную крутизну настоящего покемона.
«Вааааааа».
Это все, что он мог сказать.
"Я ожидал, что большинство покемонов будут отличаться от данных игр, будь то их рост, длина или вес, но все же. Проклятие. Эта Пиджеот выглядит так, будто она больше 2 метров по сравнению с 1,5 метрами по данным. Она тяжелая."
Его мысли были прерваны тем, что Пиджеот резко сосредоточила на нем взгляд, ее глаза сверкнули.
"Вааау. Судя по тому, как папа говорил о ней, она должна быть самкой. Но Пиджеоты не экстрасенсы. Откуда она знала, что я думаю о ее весе, черт возьми? Что это, какой-то межрасовый женский инстинкт?
Что со мной? Мало того, что она более 2 метров в длину, так еще и размах ее крыльев почти 5 метров в ширину. Она выглядит великолепно."
Пиджtот гордо подняла голову и выпятила грудь.
" - Не экстрасенс... Я просто буду игнорировать эту ситуацию и двигаться дальше. Увидеть настоящего покемона оказалось лучше, чем ожидалось. Теперь мне просто нужно прикоснуться к ней, чтобы увидеть, что я могу наблюдать в ее статистике."
«Мама, прикоснуться к Пиджи.»
«Хорошо, давай спросим Пиджеот неона не против, если ты прикасаешься к ней.»
Повернувшись к Пиджеоту, Арья заговорила с ней.
«Скай, тебя уже представили Эдварду и моему сыну. Ты слышала его. Ты не против, если он немного прикоснется к тебе? Если ты не хочешь, это тоже нормально. Я уверена, что у Агни не будет проблем с тем, чтобы занять твое место.»
«Пи. Пидж. Пиджеот.»
«Из общих знаний в моей голове я знал, что покемоны обычно наполняют звук, который они издают, когда хотят поговорить, с небольшим количеством своей энергии, которая содержит намерение того, что они хотят передать.
Все они способны интерпретировать этот звук и понимать, что пытается сказать другая сторона.
Для разумных — в предложениях.
Для неразумных это эмоции или чистое намерение.
Звук, который они издают, являющийся названием их вида, кажется инстинктивным.
Легендарные OG или группа Creation, вероятно, думали, что могут сделать это и так, пожимая плечами.
Люди также, кажется, добавляют свою энергию, когда мы говорим, поэтому у покемонов нет проблем с пониманием нас, независимо от того, на каком языке мы говорим, но почти все человечество, похоже, потеряло способность инстинктивно интерпретировать сообщение.
Большинству тренеров удается восстановить способность понимать всех или почти всех покемонов.
Даже те, кто этого не делает, учатся понимать своих партнеров.
В любом случае, вернемся к Пиджеот. Увидеть или, в данном случае, услышать — значит поверить. Все, что я слышал от нее, было ее имя. Но мама, похоже, поняла, что она сказала.
"Спасибо, Скай. Она сказала, не проблема. Он может прикоснуться ко мне, если захочет. Так что, Микаэль, постарайся случайно не выдернуть ее перья. Ты можешь погладить ее перья или просто прикоснуться к ним, но будь осторожен. Ты впервые сталкиваешься с покемонами, и я не хочу, чтобы ты дергался от неожиданности или что-то в этом роде.»
Моя мать сказала это ради меня и Скай, прежде чем направить меня к Скай и поднять так, чтобы я мог дотянуться до ее крыльев и области груди.
«Спасибо, Скай.»
Как только Микаил вошел в контакт с крылом Пиджеот, он использовал свою способность наблюдения, чтобы проверить ее статус.
...
Вид: Пиджеот
Пол: Женский
Тип: Летающий/Воздушный, Нормальный/Нейтральный
Потенциал: Темно-Зеленый
Стадия: ?
Генетическая вариация: ?
Способности: ?
Таланты: ?
Сродство: ?
...
"Кажется, я всегда получаю четкие результаты по первым трем параметрам. В настоящее время я могу проверить потенциал любого на стадии 5 или ниже. Стадия будет отображаться будет только тогда, когда она находится в пределах 4 классов от моей силы и силы моего покемона. Так что, если мы безэтапные, то будут показаны только те, кто находится на (низкой) бронзовой стадии и ниже, иначе "?". Для остальных параметров покемон должен быть слабее меня или моего покемона. Видеть все эти "?" было то, что я ожидал. Чего я не ожидал, так это того, что у моего отца будет покемон с глубоким зеленым потенциалом, видя, что он только стал тренером старшего класса. Ему очень повезло."
«Круто. Скай красотка.» - Это было все, что он сказал, и все, что он должен был сказать.
Скай казалась искренне довольной его комментарием. Она гордо подняла голову и излучала ауру, которая говорила «естественно».
В это время из сада на террасу вышел и его отец. Его сопровождали его Гроулит, 2 Баттерфри и Поливирл. Эдвард начал знакомить Микаила с покемонами. Указывая на Гроулита, он сказал.
«Это Агни. 16 Агни, это мой сын Микаил. Я знаю, что вы уже видели его раньше, но это его первая встреча со всеми вами. Пожалуйста, следите за ним и не играйте, пока ему не исполнится 2 года.»
«Агни обнимашки.»
Микаил хотел увидеть статус Агни, и он всегда любил линию эволюций Арканайна, поэтому возможность обнять Гроулита была мечтой. Когда Агни медленно подошел к Арии, она опустила Микаила, чтобы он мог добраться до Гроулита. Микаил обнял Агни за шею, как только тот подошел достаточно близко.
"Потрясающий. Чистая неподдельная радость — это все, что я чувствую в данный момент. Позволь мне насладиться этим."
Обнимав Агни минуту или две, Микаил вспомнил, что нужно проверить статус Гроулита.
...
Вид: Гроулит
Пол: Мужской
Тип: Огненный
Потенциал: Темно-Зеленый
Стадия: ?
Генетическая вариация: ?
Способности: ?
Таланты: ?
Сродство: ?
...
Микаил был потрясен. Потрясение можно было бы назвать преуменьшением. Темно-зеленый потенциал Гроулита имел несколько светло-голубых полос.
«Сначала темно-зеленый потенциальный Пиджеот, а теперь темно-зеленый потенциальный Гроулит, который, кажется, вот-вот улучшит свой потенциал до светло-голубого. Как же моему отцу удалось это сделать, и почему он всего лишь тренер старшего класса? Неужели так сложно повысить ранг, или есть другая причина, по которой его класс не выше?
Согласно списку, у меня редкость покемона оценивается по потенциалу (при рождении), получить покемона с таким потенциалом сложно. Процент отличается от вида покемонов к виду, но нацелен на весь вид. Учитываются все покемоны вида, обитающие на 4-х континентах, покемоны за их пределами не имеют значения.
Красный: 10-70%, 10-70 из 100.
Оранжевый: 10-50%, 10-50 из 100.
Желтый: 1-40%, 1-40 из 100.
Зеленый: 0,001-5%, 1 из 100 000 - 5 из 100.
Синий: 0.0001-0.01%, 1 из 1.000.000 - 1 из 10.000.
Фиолетовый: 0.000001-0.0001%, 1 из 100.000.000 - 1 из 1.000.000
Теперь, глядя на этот зеленый потенциал, может показаться, что он не такой уж редкий, но это только потому, что забывают, что чем глубже цвет, тем он реже.
Один из известных мне примеров, поясняющий этот список, относится к линии Арканина.
Красный: 30%, 30 из 100.
Оранжевый: 35%, 35 из 100.
Желтый: 34,8949%, 35 (34,8949) из 100.
Зеленый: 0,1%, 1 из 1000.
Синий: 0,005%, 5 из 100 000, 1 из 20 000.
Фиолетовый: 0,0001%, 1 из 1 000 000.
Я продолжаю отвлекаться. Короче говоря, моему отцу повезло. Теперь посмотрим, как выглядят остальные."
Микаил неохотно отпустил Агни. Эдварда и Арию позабавило поведение их сына. Ария продолжила знакомство.
«Эти двое — Циан и Изумруд,» - указывая на Баттерфри сказала она.
Она взяла его на руки, чтобы он мог дотянуться до порхающего покемона.
"Привет," - сказал Микаил, прежде чем он прикоснулся к обоим. Сначала Баттерфри его отца, Циан, а затем Баттерфри его матери, Изумруд.
...
Вид: Баттерфри
Пол: Мужской
Тип: Жук, Летающий/Воздушный
Потенциал: Светло-Желтый
Стадия: ?
Генетическая вариация: ?
Способности: ?
Таланты: ?
Сродство: ?
...
Микаил, казалось, почувствовал облегчение, коснувшись Циана и увидев его статус.
«Слава Селеби, светло-желтый потенциал. На мгновение я начал думать, что мой отец — персонаж скрытого сюжетного типа. Не сказать, что это было бы не круто или что-то в этом роде, если бы он был, но это было настолько за пределами моих ожиданий, что это меня шокировало.
Посмотрим, в каком состоянии находится мама Баттерфри
...
Вид: Баттерфри
Пол: Женский
Тип: Жук, Летающий/Воздушный
Потенциал: Светло-Зеленый
Стадия: ?
Генетическая вариация: ?
Способности: ?
Таланты: ?
Сродство: ?
...
Микаил был удивлен увиденным, но довольно быстро взял себя в руки. Тем временем его родители и их покемоны наслаждаются шоу Микаила с его реакцией и выражением лица.
— О, обычный.
Серьезно? Светло-зеленый потенциал Баттерфри. У меня действительно родители типа сюжетного персонажа?  Будет ли этот Поливирл иметь зеленый потенциал? Предполагается, что это редкость. Просто проверю последний статус и потом расслаблюсь."
Вскоре Микаил дал матери сигнал, похлопывая ее по рукам и указывая на Поливирла, что хочет пойти туда.
«Это Риверс, один из моих партнеров».
Его мать сказала ему после того, как подвела его и привела к Поливирлу. Микаил коснулся слегка влажного живота Риверса и проверил его состояние.
...
Вид: Поливирл
Пол: Мужской
Тип: Водный
Потенциал: Темно-Зеленый
Стадия: ?
Генетическая вариация: ?
Способности: ?
Таланты: ?
Сродство: ?
...
Темно-зеленый.  Как у моих родителей нет высших тренерских классов? А знаете, я просто отказываюсь воспринимать это. Я просто наслажусь отдыхом на террасе в окружении покемонов и моих родителей, пока я не засну. Неважно, насколько я хорош, мое тело — тело ребенка, и ему нужен сон."
Микаил и его родители оставались на террасе еще час, прежде чем они вошли внутрь, и Ария уложила его на кровать. Микаил, которого настигла усталость, тут же уснул.
...
Комментарии от переводчика:
Спасибо за чтение этого тайтла!
Пожалуйста оставляйте комментарии понравилась ли глава и есть ли ошибки. С грамматикой у меня вроде все нормально но могу и ошибаться. Так что поправляйте в случае чего) Постараюсь выпускать по главе в день. Первые девять глав появятся на сайте уже сегодня.


    Псионика и Аура Часть 2

    Микаил проснулся утром, как он и ожидал.
Первое, что он сделал, это проверил, удастся ли ему содержать подгузники в чистоте, что и получилось.
Чувствуя себя довольным этим монументальным достижением, он проверил, нет ли у него желания облегчиться или ему нужно что-нибудь поесть. Пока-что вроде никаких позывов не наблюдалось.
Убрав эти мысли на подкорку сознания, он вспомнил вчерашний день и то, что он узнал, а также встречу с некоторыми из покемонов его родителей.
Остановив себя от фанатизма по покемонам, он решил начать с обучения обращения с аурой и псионической энергией.
"Увидеть настоящего покемона вчера было здорово, но мне нужно сосредоточиться и начать тренироваться сейчас. Посмотрим, раз я решил тренировать два пути одновременно, мне нужно будет спланировать, как я буду делить между ними свое свободное время.
Поскольку ощущение ауры или псионической энергии — это первый шаг на пути пользователя ауры или экстрасенса, я постараюсь разделить свое время поровну между ними, пока мне не удастся почувствовать одного из них. Я сосредоточусь на этом пути, пока не достигну на нем высшего уровня Ученика.
После этого я доведу другой путь до той же степени. Пытаясь прорваться на Уровень 1, я снова разделю свое время между обоими путями. Как действовать дальше, можно будет определить, когда я достигну этой точки. Поскольку легче почувствовать внутреннюю энергию, будь то псионика или аура, этим обычно занимаются в первую очередь. Я начну также.
Начнем с ауры.
Аура — это тип жизненной энергии, который существует во всех живых существах.
Она естественным образом проходит через наши тела, но, поскольку аура находится в области сердца, концентрация там обычно выше.
Теперь наступает основной элемент жанра фэнтези, медитация.
Я должен медитировать, сосредоточиться на себе и попытаться почувствовать свою ауру. Как только мне удастся надежно ощущать свою ауру каждый раз, я могу начать пытаться ощущать ауру вне своего тела.
В телах других есть не только аура, но и внутренний мир.
Аура во внутреннем мире исходит из жизненной энергии всех живых существ.
Когда текущий максимум, который может удержать тело, достигнут, аура не прекращает производиться, поэтому излишки выбрасываются наружу."
Микаил меняет свое лежачее положение в еще более расслабляющую позу.
"Теперь, когда я расслабился, я могу начать медитировать. Я собираюсь попробовать использовать направляющие фразы, как в гипнозе. Надеюсь, это поможет.
Попробую почувствовать ауру. Она есть, проходит через мое тело. Мне просто нужно ее почувствовать. Поток жизненной энергии, текущий через меня."
Микаил повторял эти фразы так, словно читал сутру. Он впал в полутранс и проходит около 2 часов.
Через час после его медитативной сессии Ария вошла в комнату, чтобы проверить Микаила, потому что обычно он уже не спит. Не увидев ничего страшного, она ушла, оставив его просыпаться самому.
"Кажется, я что-то чувствую.
Еще немного.
Я должен стараться изо всех сил."
«Пффрррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррт.»
Он покраснел.
Микаил закрыл лицо руками, пытаясь скрыть смущение от такого инцидента.
"Это было не то, что я думал, что чувствовал... В любом случае, я буду вести себя так, как будто этот казус никогда не происходил.
В любом случае, я не ожидал, что сразу же преуспею. Я не могу постоянно медитировать, не вызывая подозрений, и я не думаю, что смогу сократить свой сон, чтобы вместо этого медитировать, по крайней мере, сейчас. Моему телу нужно такое огромное количество сна.
Я думаю, что буду пытаться чувствовать ауру и псионическую энергию, примерно по 2 часа в день.
Если я перенесу время, которое требуется другим, чтобы почувствовать что-то в первый раз, взятое из запрошенных мной знаний, на мою ситуацию, то мне потребуется около 4-5 дней, чтобы уловить свой первый проблеск энергии.
Сколько времени мне понадобится потом, чтобы закрепить результат, зависит от затраченного времени. Это то, что я поставил себе как цель на данный момент.
А пока я должен сосредоточиться на управлении первым шагом."
Чувствуя потребность в утилизации отходов и голод, Микаил решает позвонить матери.
«Мамочка, мамочка. Я хочу в туааааалет. Я голодеееееееен. Маааааааммммма.»
Ария, услышав, как Микаил зовет ее по радионяне, направилась в его комнату.
«Доброе утро, мой мальчик. Я надеюсь ты хорошо спал,» - услышав приветствие матери, Микаил ответил ей.
«Утро. Не спать хорошо. Мамочка, я в туалет. Я голоден.»
Его мать, услышав его, решила сменить ему подгузники, думая, что его нужно переодеть. Микаил прервал ее.
«Нет, я сухой. Идти в туалет».
Арья, приятно удивленная своим ребенком, привела его в ванную.
Она купила детское сиденье для унитаза, так как планировала приучить его к горшку в следующем месяце. То, что он держал себя в чистоте и просил отвести его в туалет, было неожиданно, но приятно.
Сняв и проверив его подгузники, просто чтобы убедиться, она посадила его на сиденье унитаза. Как только Микаил закончил, она вымыла его и надела на него новый подгузник.
Неважно, как хорошо, что он умудрялся поддерживать чистоту и просить сходить в туалет сегодня, она должна была быть уверена, что ему всегда удавалось поддерживать чистоту до того, как они перестали пользоваться подгузниками.
"Как это унизительно. По крайней мере, это только до тех пор, пока я не смогу сделать это самостоятельно в ближайшее время. Пока меня не воспринимают достаточно взрослым, я не могу делать все дела по гигиене сам."
«Спасибо, мама. Я голоден.»
Ария, вымыв руки и лицо, подвела Микаила к столу и спросила его, какую на вкус еду он хочет попробовать сегодня, или покушать как вчера.
Микаил сегодня решил попробовать другой вкус.
«Хочу банан».
Арья, которая уже позавтракала, принесла сыну его банан и кашу из оран ягод, а также немного молока муму.
После еды его отвели на игровую площадку, а мать вернулась заниматься своими домашними делами.
"Теперь, когда у меня есть час или два в основном для себя, я могу использовать это время и игрушки, чтобы подготовить свое тело к тренировкам в будущем.
Когда моя мама будет следить за мной, чтобы проверить меня, это будет выглядеть так, как будто я играю, а это именно то, что я хочу."
Было видно, как Микаил двигает руками и ногами. Иногда казалось, что он наклоняется вперед или назад. Время от времени он поворачивал свое тело влево или вправо. То и дело он пытался постукивать ступнями или раздвигать ноги. Он делал все это, стараясь не бросать вызов ограничениям своего тела.
План состоял в том, чтобы заставить его тело привыкнуть к этим движениям, чтобы повысить его гибкость. Он использовал свои игрушки, чтобы незаметно тренировать свою ловкость и меткость. Время от времени он ложился на спину и просто расслаблялся, то есть восстанавливался.
Микаил использовал это время, чтобы подготовить свое тело к будущему, когда он сможет тренировать свое тело, не оказывая на него негативного влияния.
Он определенно не просто играл. Нет, он не просто играл с этим мячом. Это был тренировочный метод, который подготовил бы его к броскам покеболов.
Так или иначе, Микаил продолжал заниматься этим еще около двух часов, после чего к нему присоединилась его мать. Они играли вместе еще 30 минут, прежде чем Арья снова дала ему еду и молоко. На этот раз ему снова захотелось чего-нибудь яблочного.
После еды его мать проверила его подгузники, несмотря на то, что он уверял, что они чистые и сухие.
Как только это было сделано, она отвела его в свою комнату, чтобы он вздремнул.
Микаил решил, что он насладиться... я имею в виду, что он получит пользу, вздремнув сейчас, и притворится сонным через час или два после обеда. Он планировал использовать время для сеанса медитации для своего ощущения псионической энергии. По окончании сеанса он ложился спать и на следующий день менял сеансы медитации.
Псионическое ощущение утром и ощущение ауры вечером.
Он будет менять порчдок, пока не преуспеет в одном из них.
«Сладких снов, мой малыш». — сказала Арья Микаилу, прежде чем покинуть его комнату.
Через 2-3 часа отец пришел с работы, и Микаила разбудили. Попросив отвести его в ванную и закончив свои дела, Микаила подвели к столу, и они поужинали.
Его родители разговаривали во время обеда, и он сосредоточился на нарезанном мясе тауроса и кусочках ягод. На этот раз его муму-молоко было со вкусом персика.
После ужина он играл с родителями чуть менее двух часов, прежде чем начал вести себя уставшим. К сожалению, никаких покемонов не было, но ему все равно было весело.
Также было здорово проводить время с любящими членами семьи. Эдвард помог ему с его новой рутиной в ванной после того, как он попросил и привел его в свою комнату.
Его родители убедились, что все в порядке, прежде чем пожелать ему сладких снов и покинуть комнату.
«Спокойной ночи, мама, папа.»
Таков был ответ Микаила его родителям.
После того, как он нашел расслабляющую позу, Микаил начал сеанс медитации, на этот раз пытаясь ощутить псионическую энергию.
На этот раз он больше сосредоточился на области головы, потому что именно там располагался разум.
"Попробую почувствовать свою псионическую энергию. Она где-то здесь, проходит через мое тело. Мне просто нужно ее почувствовать. Поток псионической энергии, исходящий из моей головы и текущий через меня."
Примерно через 90 минут он закончил сеанс медитации.
Как он и предполагал, ему снова не удалось. Так как он выполнил свою задачу на сегодня, он пошел спать по-настоящему.
Следующие два дня ничего нового не произошло.
Он проснулся, помедитировал на свою энергию, позвонил матери, сделал свои дела и позавтракал. Потом он тренировался/играл в своем уголке, сначала один, а потом немного с мамой. После этого он приходил вздремнуть, пока его отец не вернулся с работы и они не поужинали. После того, как ужин был закончен, они провели несколько часов вместе, прежде чем он начал вести себя сонным, и его родители привели его в свою комнату. Он делал еще одну сессию медитации на другом типе энергии, а затем ложился спать.
Но третий день, который был пятым днем с тех пор, как он проснулся, был другим.
"Еще одно утро, еще один сеанс медитации. Сегодня должно получиться. Я источник моей ауры. Аура моя жизнь, аура мой меч. Я медитировал бесчисленное количество раз, но ничего не почувствовал. Аура безгранична."
Микаилу пришлось улыбнуться его шутке, но он довольно быстро взял себя в руки.
'Хорошо, хватит баловаться. Попробуем почувствовать ауру. Она где-то здесь, проходит через мое тело. Мне просто нужно ее почувствовать. Поток жизненной энергии, текущий через меня."
Примерно через 2 часа он закончил сеанс.
"Сегодня Кайогдей, так что это первые выходные в моей новой жизни. Отцу сегодня не нужно работать, поэтому он весь день дома. Интересно, смогу ли я уговорить родителей выйти со мной на улицу?
Мы могли бы пойти в парк или на детскую площадку. Кстати, на Терре тоже 7 дней в неделю, это я знал из вселенского переплета. Но я должен был ожидать, что у дней будут разные названия, что, кстати, и происходит.
Первый день недели называется Аркдэй, в честь Аркеуса.
[[image:/storage/reader-images/4243a0da2f95d92a3b47f94c590f0566e999a195.png]]
Второй день недели называется Мьюдэй, в честь Мью
[[image:/storage/reader-images/24c5ca12f8309cfb253f392588f0884c236a28be.png]]
Третий день недели называется Гирадей, в честь Гиратины
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Четвертый день недели называется Палкидей, в честь Палкии.
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Пятый день недели называется Диалдей, в честь Диалги.
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Шестой день недели называется Кайогдэй, в честь Кайогра.
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Седьмой день недели называется Гроудэй, в честь Гроудона.
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Я, как человек, который использовал другой набор имен для обозначения дней, нахожу этот набор немного забавным. Я уверен, что привыкну к этому, но пока это кажется мне странным.
Назад, к моему плану.
Я собираюсь спросить их после завтрака. Моя лучшая надежда - снова использовать мою ультимативную комбинацию. Это дало мне возможность увидеть покемонов моих родителей, и, надеюсь, это убедит моих родителей привести меня в парк.
Если мне повезет, мои родители возьмут с собой своих покемонов, и я смогу общаться с ними, или я увижу новых покемонов в парке или на игровой площадке."
Микаил улыбнулся, позвав родителей начать свой день.
...
Комментарии от переводчика:
Спасибо за чтение этого тайтла!
Пожалуйста оставляйте комментарии понравилась ли глава и есть ли ошибки. С грамматикой у меня вроде все нормально но могу и ошибаться. Так что поправляйте в случае чего) Постараюсь выпускать по главе в ден


    Первый День Вне Дома

    Ария пришла в комнату Микаила, услышав его крик по радионяне.
Она повторила новый утренний ритуал: привела его в ванную, проверила, чисты ли подгузники, сменила их на новые после того, как он закончил, вымыла его и подвела к столу.
Здесь рутина была нарушена.
Там их уже ждал отец.
Арья оставила Микаила на высоком стульчике, спросила, что он хочет есть, и оба родителя начали накрывать на стол и приносить завтрак.
Во время завтрака его родители болтали друг с другом.
Когда они заговорили о том, что делать сегодня, Микаил «незаметно» вмешался в их разговор.
«На улице. В парк.»
Его родители, удивленные внезапным криком Микаила, повернулись к нему.
«Мой маленький мальчик хочет пойти в парк?» — спросила Арья своего сына.
«Угу.»
Микаил немедленно ответил, кивая головой, его глаза сверкали. Его родители начали обсуждать, куда они могут пойти.
«Игровая площадка пока вне списка, может быть, в будущем. Мы могли бы поехать в парк Хоуп, это 15 минут езды, и до полудня там должно быть относительно спокойно.» - начал его отец, а продолжила мать.
«Это блестящая идея. Если мы поедем сразу после того, как соберемся, то сможем провести там 2-3 часа, а если возьмем что-нибудь поесть на потом, то и пикник устроим. Мы должны вернуться, чтобы Микаил вздремнул, если мы так поступим.»
Они переоделись, собрали все необходимое для пикника и, как только были готовы, поехали в парк Хоуп.
Как Микаил и надеялся, что его родители взяли с собой своих покемонов.
Гроулит, 2 Баттерфри и Поливирл.
Его родители нашли им хорошее место для ночлега и расстелили их одеяла, как только они прибыли в парк. Они усадили Микаила на подушку и вызвали своего покемона. Микаил мгновенно сосредоточился на Гроулите. Он хотел прокатиться на Агни, но не думал, что отец позволит.
«Я хочу покататься на Агни.» — сказал он, поворачиваясь к отцу.
«Может быть, когда ты станешь немного старше.»
Эдвард отказал.
«Давайте прогуляемся немного по парку. Циан и Эмеральд могут присматривать за нашими вещами с дерева поперек нашего одеяла.» — сказала Арья, увидев разочарованное лицо Микаила.
Надеясь, что это поднимет ему настроение Эдвард согласился, и они начали прогуливаться по парку.
«Ты можешь  идти немного впереди нас, но Агни должен идти рядом с тобой. Он позаботится о том, чтобы ты не ушел слишком далеко вперед или назадо т нас, и защитит тебя.»
Микаил воспользовался возможностью, пока он был вне четырех стен, чтобы проанализировать некоторые предметы, с которыми он столкнулся. Он также хотел поместить некоторые из них в свое карманное пространство.
Микаил однажды попытался тайно поместить один из кусочков оран ягод, которые он получил на ужин, в свое пространство в надежде, что он будет проанализирован, чтобы его подпространство могло производить их самостоятельно.
К сожалению, сообщение о том, что нужна целая ягода арана, вернулось, так что этот план провалился, потому что он пока не мог получить неконтролируемый доступ к целой ягоде дома.
Постоянная бдительность, как некий человек, твердил.
Первое, что проанализировал Микаил, был комок травы, который он вырвал из земли, ведя себя так, будто играл.
"Надеюсь, трава здесь лучше, чем в нашем саду. Та была бесполезна. Если она не плохая, то в принципе ее можно использовать для газона в моем саду. Сад в моем измерении в настоящее время пуст и выглядит пусто.
...
Название: Дикая трава
Тип: Растение
Качество: Нет
Недостатки: Нет
Использование: Содержит немного энергии растений.
Может быть съеден травоядными животными в качестве пищи или использован голодающими и слабыми травоядными покемонами для утоления голода в зависимости от количества съеденного.
...
Ну, эона не бесполезна, так что я собираюсь взять ее. Мое карманное пространство может немного улучшить дикую траву после ее изучения. Чудес не жду, так что не разочаруюсь. По крайней мере, мой сад перестанет выглядеть мертвым."
Микаил вел себя так, словно выбросил траву из рук и впитал ее в свое пространство.
Пространство проанализировало ее и сразу улучшила.
...
"Анализ…., дикая трава идентифицирована.
Начинается улучшение ..., дикая трава улучшилась.
Сохранить семена в подпространственной флоре.
Посадка травы на газоне.
Процесс завершен."
...
Микаил никогда бы не подумал, что когда-нибудь будет так счастлив видеть зелень. Но вот он здесь, он был счастлив, увидев лужайку своего сада, полную зеленой травы. Он использовал свою функцию наблюдения на улучшенную дикую траву, чтобы увидеть, как она изменилась.
...
Название: Улучшенная дикая трава
Тип: Растение
Качество: худшее/плохое
Недостатки: Нет
Использование: Содержит небольшое количество растительной энергии. Может быть съеден травоядными животными и покемонами в пищу.
...
По крайней мере, сейчас он соответствует условию оценки качества. Теперь покемоны, которые могут есть траву, не будут голодать, если я поселю их в своем пространстве. Это может показаться бесполезным, но это первый шаг к формированию экосистемы. Надеюсь, в ближайшее время я смогу найти ягоды, которые смогу взять с собой в свое пространство, и меня не заметят.»
Микаил передернулся.
Прежде чем он продолжил, он услышал свою мать.
«Не бери ничего, что найдешь в рот, ладно, милый? Мы не хотим, чтобы ты заболел.»
Ария предупредила его, когда увидела, как он отбрасывает комок травы.
«Агни, предупреди нас, если он попытается положить что-то в рот.» — добавил Эдвард.
«Ун, не ешь.»
Микаил заверил родителей и продолжил идти.
Он продолжал наблюдать за вещами, которые находил по пути, надеясь, что ему повезет, и он найдет что-нибудь полезное.
...
'Имя: Камень
Тип: камень
Качество: Нет
Недостатки: Нет
Использование: Это кусок камня.
Можешь метнуть во что-нибудь, только постарайся не задеть Спироу.
...
Он не мог контролировать себя и начал смеяться, когда впервые прочитал это.
Его родители сочли немного странным, что он случайно начал смеяться, но предпочли проигнорировать это. Они просто были счастливы, что их сыну весело.
«Приятно видеть, как он так развлекается. Мы должны чаще приводить его сюда. Как ты думаешь, Эдвард?
Ты права, Ария, но из-за моей работы и расписания сна Микаила мы пока можем гулять так только по выходным. Кроме того, было бы скучно, если бы мы продолжали приходить каждую неделю. Так что, может быть, два или три раза в месяц.»
Он слышал, как разговаривают его родители.
«И вправду. Как насчет того, чтобы в следующий раз пойти на ягодную ферму? Я слышала, что они разрешают другим заходить на ферму, чтобы есть и собирать ягоды раз в месяц.»
Его мать сделала предложение его отцу.
«Да, это отличная идея. Я слышал об этом. Они пропускают людей в конце каждого месяца, так что мы могли бы поехать туда на следующей неделе. Из того, что я слышал, мы просто должны заплатить за то, что хотим забрать домой. Я узнаю больше о дне открытых дверей, но я займусь этим позже.»
Он слышал, как его отец соглашается с предложением матери.
Отбросив еще один камешек, который он проверил, потому что он подумал, что он выглядит иначе, он продолжил прогулку.
Во время прогулки он увидел множество диких покемонов, но, к сожалению, его напарник по прогулке Агни держит их подальше по приказу отца. тАгни шел рядом с ним, на случай, если он пойдет впереди своих родителей, даже если расстояние никогда не превышало 3-4 метров, когда он это делал, а Поливирл шел рядом с его родителями.
До сих пор он видел 4 Пиджи, 1 Спироу, 8 Катерпи, 2 Видла, 5 Раттата.
Он был очень счастлив, увидев всех этих покемонов, но, к сожалению, не мог проанализировать ни одного из них. Каждый раз, когда один из них приближался к нему, Агни издавал предупреждающий рык, и покемоны отступали, по крайней мере, большинство из них.
Спироу проигнорировал предупреждение Гроулита и все равно попытался подойти, но ему все же пришлось бежать после того, как Агни выпустил движение Угольки.
Его мать немедленно попыталась убедиться, что он не испугался этого опыта. Она обняла его и спросила.
«Ты в порядке, милый? Тебя напугал Спироу? Хочешь, чтобы мама или папа понесли тебя немного?»
«Я в порядке. Не страшно. Агни защитил. Я иду.»
Микаил отрицательно покачал головой и показал, что хочет идти дальше.
Это был первый бой покемонов, который я увидел в своей новой жизни, если этот неутешительный обмен можно назвать боем.
Но как говорится, нищие не могут выбирать.
Я нервничал из-за того, что Спироу возвращается, чтобы отомстить стае, но он слышал, как его отец говорил матери, что количество Спироу было сокращено на прошлой неделе, чтобы они не представляли опасности для посетителей парка.
Я также заметил несколько цветов, которые показались мне интересными, но все они оказались не подходящими.
...
Имя: Цветок
Тип: Растение
Качество: Нет
Недостатки: Нет
Использование: Это цветок, выглядит красиво. Можете подарить маме, она будет счастлива. Он содержит немного энергии растений, такое же количество энергии, как дикая трава
...
Я решил последовать здравому совету и дал одну маме.
Она обняла меня, осыпая мое лицо поцелуями.
Я также добавил в свое пространство 4 разных типа цветов, чтобы внести разнообразие в свой сад. Улучшение было таким же, как и с дикой травой. Так что ничего особенного, просто повышение качества до самого низкого уровня.
Мы уже гуляли около 30 минут, и пришло время возвращаться к месту для пикника.
Обратный путь прошел без помех, и хотя я продолжал наблюдать за происходящим, я все равно не нашел ничего интересного. Когда мы добрались до места для пикника еще через 30 минут, Циан и Изумруд уже ждали нас.
Я бы попытался прикоснуться к ним, чтобы проверить их состояние, если бы не спящая пыльца на их телах.
Поливирл разбудил их, омыв Раттат маломощным водяным пистолетом, и прогнал их.
Как только это было сделано, мы сели на наше одеяло и немного расслабились, прежде чем поиграть некоторое время.
Мы, в основном мой отец, играли в мяч с Гроулитом, что было потрясающе, и лопать пузыри Поливирла тоже было весело.
Через час мы пообедали, и мои родители начали собираться. Убедившись, что территория, которую мы использовали, была чистой, мы ушли.
Я попросил, чтобы меня отвели в ванную, как только мы вернемся домой.
Когда мои дела были закончены, и моя мать помыла меня, я был готов вздремнуть.
Я думаю, что я спал около 3-ёх часов, но как только я проснулся и закончил с делами  в ванной, я целый час играл с отцом на моей игровой площадке в гостиной.
Моя мама приготовила ужин, и мы поели, как только все было накрыто на обеденном столе.
Ну, скорее, они ели, и я был накормлен.
После ужина я еще час играл с родителями, прежде чем они начали рассказывать мне истории из Королевства Рота.
Истории были о приключениях Стражей Ауры.
Из этих рассказов я узнал, что в Роте живет группа линии Лукарио, если только это не было добавлено в качестве приукрашивания.
Это может быть правдой, потому что мой отец сказал мне, что Королевство Рота постоянно производит Стражей Ауры, но он не знает, есть ли у них партнеры Лукарио или нет.
Мой отец также подтвердил существование Ордена Хранителей Ауры.
Я уже знал это, но было приятно знать, что об их существовании стало известно всем.
После рассказа я еще раз сходил в ванную, прежде чем меня уложили на кровать, чтобы уснуть.
Микаил начал медитировать на свою ауру, как только они оставили его в покое.
Он еще не ожидал, что почувствует свою ауру, но примерно через 30 минут сеанса он впервые почувствовал ее.
Было видно, как Микаил практически дрожит от радости.
Это выглядело так, будто кого-то ударило током слабого тока.
Ему повезло, что его родители не увидели этого по радионяне, иначе они бросились бы проведать его.
Но они этого не сделали, так что все в порядке.
По крайней мере, ему удалось промолчать вместо того, чтобы выкрикивать свою радость на всеобщее обозрение, это не пропустили бы.
«Я чувствовал это в течение короткого периода времени, прежде чем снова потерять его, но я все еще чувствую себя потрясающе.
Я сделал это, мне удалось найти свою ауру.
Поскольку я сделал это один раз, все последующие попытки должны быть проще, по крайней мере, я на это надеюсь.
Моя аура ощущалась как живой маленький поток, протекающий через мое тело.
На данный момент моя аура довольно тонкая, но она будет расти с тренировками и временем.
То, что мне удалось почувствовать ауру, означает, что я пока сосредоточусь на пути ауры, откладывая свое психическое обучение до тех пор, пока не раскрою свою ауру и не стану первоклассным учеником пользователя ауры.
Закончив свое тихое празднование, Микаил еще минут 20 пытался снова ощутить его ауру, но безуспешно.
Он не позволил этому омрачить свое счастье и решил попробовать еще раз на своем сеансе медитации завтра, прежде чем позволить сну забрать его.
...
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