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    Том 1 Глава 1

    Календарь Федерации, 2030 год
Технологии «Виртуальной реальности», которые всегда была в центре внимания, три года назад достигли беспрецедентного прорыва. Всемирный Альянс использовал это как основу и собрал мудрость всего мира, чтобы разработать эпохальную виртуальную онлайн-игру «Божественное Царство»!
Согласно Всемирному Альянсу, целью создания этой игры было довести до совершенства отсутствие у искусственного интеллекта «эмоций».
Таким образом, любой гражданин, вступивший в игру, вносил свой вклад в развитие человеческих технологий.
С другой стороны, для продвижения игры Всемирный Альянс сделал специальное объявление.
Все содержимое «Божественного Царства» управлялось «умным мозгом». Никто не мог вмешаться. Кроме того, золотые монеты в игре были связаны с реальными деньгами. Любую золотую монету можно было обменять на 1 000 долларов реальных денег.
В сети даже ходили слухи, что если технология «виртуальной реальности» будет усовершенствована, то она достигнет уровня «виртуального реализма» и перенесет все в игре в реальный мир.
Подлинность последней части пока не может быть проверена, но 100% симулированные виртуальные игры по-прежнему являются эпохальным продуктом.
Будь то добыча золотых монет, чтобы заработать деньги, получение удовольствия от сражений в игре или отдых в другом мире, они могли привлечь бесчисленное количество игроков.
Поэтому, как только эта игра была выпущена, она привлекла внимание всего мира. Продажи игрового оборудования также превысили 4 миллиарда за месяц!
Это составляло половину населения Земли.
Что касается оставшейся половины, то они не то чтобы не хотели играть в игру, но оборудование было слишком дорогим.
Игровое оборудование для «Божественного Царства» было очень дорогим. Даже самое дешевое стоило 100 000 долларов альясна. Это было не то, что могла позволить себе обычная семья.
Лорн не мог себе этого позволить.
Три года назад его сестра, Роанна, страдала от болезни, не поддающейся медицинскому пониманию, и навсегда потеряла сознание.
Это также стало основной причиной финансового краха Лорна.
Все его усилия на протяжении многих лет были направлены на то, чтобы заработать деньги для оплаты ее медицинских расходов, но, к сожалению, этих усилий было недостаточно.
На сегодняшний день у Лорна не только не было никаких сбережений, но он даже задолжал больнице огромную сумму за медицинские услуги, в общей сложности миллион долларов альясна.
Согласно Федеральному закону о правах, если он не сможет выплатить 30% от суммы долга к концу месяца, больница имела право немедленно прекратить оказание медицинской помощи Роанне.
...
«Теперь…»
«Ты - моя последняя надежда...»
В обшарпанной и дешевой съемной комнате Лорн без гроша в кармане обнимал металлический шлем с беспорядочными схемами. Его глаза были полны предвкушения.
Эта странная вещь была шлемом входа «Божественного Царства».
Хотя месяц назад он был сильно поврежден, ядро, к счастью, осталось целым.
Лорн принес его домой и попытался восстановить поврежденный контур, чтобы его можно было снова активировать.
Конечно, Лорн все еще очень нервничал.
Потому что он понятия не имел, сможет ли он войти в игру с «восстановленным» оборудованием.
Если бы это не удалось, то все было бы кончено.
«Невозможно заработать 300 000 долларов альясна за полмесяца».
«Только игра «Божественное Царство» может спасти нас сейчас. Согласно обменному курсу, 300 000 долларов альянса - это всего лишь 300 золотых монет.»
«Если я смогу хорошо освоить игру на ранних стадиях, то 300 золотых монет не должны быть слишком сложными. Если мне повезет, я смогу получить высокоуровневое снаряжение и решить все проблемы, с которыми сталкиваюсь сейчас».
Глядя в желтый потолок, глаза Лорна наполнились надеждой.
Результат неудачи он не смел даже представить. Для него это дело могло только не увенчаться успехом, но оно должно было увенчаться успехом!
...
Через некоторое время наступило 11:59. До открытия «Божественного Царства» оставалось меньше минуты.
Лорн лег на кровать и надел грубый железный шлем.
Он сделал глубокий вдох.
Затем он включил питание.
В следующую секунду раздался электронный голос.
«Динь! Игра «Божественное Царство» начинается сейчас».
«Загрузка...»
«Загрузка игры завершена.»
«Идентификация завершена. Вхожу в систему...»
Голос в начале был ровным, но когда он ждал входа в систему...
Внезапно!
Раздался сигнал тревоги.
«Бип! Бип! Бип! Бип!»
«Обнаружена аномалия, пытаюсь ее проанализировать....».
Сердце Лорна упало.
Необычный вход?
«Они меня обнаружили?»
Чёрт!
Он должен был преуспеть!
Лорн стиснул зубы. Он очень нервничал.
Однако тревога не прекратилась. Она по-прежнему звучала резко.
«Анализ не удался, анализ возобновлен...»
«Анализ не удался, анализ возобновлен...»
«Анализ не удался, анализ возобновлен...»
«Бип...»
«Анализ завершен, аномалия отклонена. Определено, что это специальный логин игрока».
«Обнаружено, что игрок является игроком со специальным логином. Вы получите эксклюзивную возможность пробуждения таланта».
Успешно!
Глаза Лорна сузились. Он не мог скрыть своего волнения.
Хотя он не знал значения термина «специальный игрок», возможность нормально войти в игру уже была величайшим благословением Богини Удачи.
Сделав два глубоких вдоха, Лорн успокоился.
Затем он посмотрел на светло-голубую системную панель.
В следующий момент вспыхнул золотисто-красный свет.
Яркий свет мешал видеть. Лорн мог видеть только сквозь щели в пальцах, чтобы разглядеть, что находится на свету.
«Это... колесо?»
Действительно!
Это был золотисто-красное крутящиеся колесо!
Но прежде чем Лорн успел прочитать надписи, золотисто-красное колесо начало вращаться.
Через десять секунд колесо перестало вращаться.
«Динь! Поздравляем с получением таланта неизвестного ранга - [Симулятор слияния монстров] (Уникальный)».
Неизвестный ранг?
Уникальный?
Любой, кто играл в онлайн-игры, знал, что «неизвестный» представляет бесконечные возможности, а «уникальный» - единственный в мире!
Только по этим двум сведениям можно было сказать, что он получил невероятный дар!
Подумав об этом, Лорн быстро открыл меню талантов.
В следующую секунду.
Он изумленно вытаращился.
————
Талант: [Симулятор слияния монстров]
Качество: ???
Эффект: Захватывайте или убивайте монстров, чтобы получить различные материалы и использовать симулятор для синтеза и создания нового, мощного монстра.
Формула синтеза: [Прототип монстра] + [Материал части тела] = [Новый монстр]. (Примечание: можно добавлять несколько материалов одновременно. Количество раз использования одного и того же материала ограничено).
Правило 1: Синтезированные монстры считаются единицами вызова. Их количество зависит от количества мест для питомцев, доступных игроку.
Правило 2: Синтезированные монстры будут подчиняться командам своего хозяина.
Правило 3: Прототип синтезированного монстра во многом определяет форму нового монстра.
Правило 4: Чем выше уровень совместимости между «прототипом монстра» и «материалом», тем больше превосходства будет иметь конечный продукт, и тем выше атрибуты монстра того же типа. (1% превосходства = 1% дополнительных атрибутов).
Правило 5: Синтезированный монстр не может быть передан другим. Его можно только выпустить на волю.


    Вхождение в мир Божественного царства

    Он мог сливать и создавать монстров!
Это было слишком удивительно.
Оценив перспективы, Лорн был потрясен.
Как игрок с большим багажом опыта в онлайн играх, он знал цену этому таланту.
Он мог объединять монстров по своему усмотрению, это было похоже на то, как если бы он контролировал исходный код игры. Полный взлом!
У, все еще поражённого обретенным даром, Лорна внезапно потемнело в глазах.
Когда он вновь обрел зрение, Лорн оказался в древнем храме.
- Добро пожаловать, счастливчик. Вы собираетесь войти в огромный мир Божественного Царства. Перед этим, пожалуйста, подготовьтесь.
В храме раздался старческий голос.
Лорн стоял в храме, оглядываясь по сторонам, со сложным выражением лица.
Честно говоря, он подозревал, что все еще находится на Земле. Иначе как все вокруг могло быть таким реальным?
Лорн был в замешательстве, но не мог найти ответа.
В этот момент прозвучало новое системное уведомление.
[Пожалуйста, выберите свой начальный класс]
Лорн повернул голову в сторону звука и посмотрел на шесть гигантских статуй.
Они представляли шесть начальных классов "Божественного Царства": Воин, Маг, Лучник, Жрец, Ассасин и Призыватель.
У каждого из шести классов были свои особенности.
Например, Воин мог танковать и сражаться, Маг имел высокий DPS(урон в секунду), Лучник мог атаковать с дальнего расстояния, и другие...
Если бы он не пробудил свой талант, Лорн выбрал бы профессию Воина.
Это было связано с высоким сопротивления и уроном Воинов, что делало их лучшим выбором для соло-игроков.
Конечно, тот факт, что Маги эффективно убивали монстров, также очень привлекал Лорна. Однако этот класс был очень дорогим на ранних стадиях. Без достаточного количества денег он не мог догнать других игроков по уровню.
В обычной ситуации Лорн бы разрывался между этими двумя классами.
Но теперь, когда он пробудил свой талант, все подобные мысли были забыты.
Поскольку количество слитых монстров было как-то связано со слотами питомцев игрока, у Лорна был только один выбор.
Стать Призывателем!
В отличие от других классов, у Призывателей было три слота для питомцев.
По мере роста его уровня постепенно увеличивались и слоты для питомцев. Если он хотел стать более могущественным, он должен был выбрать этот класс.
"Я выбираю быть Призывателем" - твердо сказал Лорн.
[Динь!]
[Поздравляем с получением класса Начинающего Призывателя!]
[Пожалуйста, введите свое имя!]
Прозвучали два системных уведомления.
Подумав, Лорн сказал - "Тиран!"
С таким талантом будущая сила Лорна была бы ужасающей, и имя Тиран было подходящим.
После выбора имени Лорн начал настраивать свои пять чувств.
Из-за 100% реалистичности виртуальной игры не было никакой разницы между тем, что вы чувствуете в реальности и тем, что вы чувствуете в игре. Если бы он начал играть не изменяя начальных настроек, было бы невыносимо больно переносить разрывание кожи и плоти.
Он соответствующим образом скорректировал пять чувств, особенно чувство боли и обоняние, до 10% и 50% соответственно.
10% боли гарантировали хороший боевой опыт, а 50% обоняния было выбрано, чтобы уменьшить воздействие запаха нежити на нос.
Что касается других органов чувств, то не было необходимости слишком сильно настраивать их.
- Войти в игру!
Настроив все, Лорн с нетерпением вошел в игру.
Теперь, когда игра только началась, бесчисленные игроки боролись за время и пытались одержать верх. Лорн не был исключением. Хотя он и обладал талантом слияния монстров, ему все еще не хватало уверенности, что он сможет заработать деньги.
С этими словами свет окутал его, и Лорн тут же исчез.
...
[Динь!]
[Добро пожаловать в деревню новичков № 2451]
[Поздравляем с получением подарочного пакета новичка (Призыватель)]
Лорн оказался в небольшой деревне, окруженной горами и реками.
Прохладный ветерок ласкал его лицо. Освежающее ощущение было даже более комфортным, чем в реальности.
Но сейчас было не время наслаждаться этим.
Лорн быстро открыл подарочный пакет.
[Динь!]
[Поздравляем с приобретением снаряжения новичка: Посох новичка x1, Мантия новичка x1, Травяная обувь новичка x1, Серебряная монета x1]
У всех новых игроков было только три предмета экипировки.
Последняя серебряная монета была начальным капиталом игрока. Она обычно использовалась для покупки зелий.
Он надел свое снаряжение и открыл окно статуса.
————
Ник: [Тиран]
Класс: Начинающий Призыватель
Уровень: 1
Талант: [Симулятор Слияния Монстров ???]
ОЗ: 100 / 100
ОМ: 100 / 100
Магическая атака: 20-40
Физическая атака: 10-20
Магическое сопротивление: 5
Физическое сопротивление: 5
Скорость: 23
Атрибуты: Телосложение 5, Сила 5, Дух 5, Интеллект 5, Ловкость 5
Свободные очки атрибутов: 5
Опыт: 0
Хранение: 0 золотых монет, 1 серебряная монета, 0 бронзовых монет.
————
Слоты для питомцев: (Слот 1) (Слот 2) (Слот 3)
————
Это был статус Лорна.
Атрибуты Призывателя были не очень высокими, особенно сопротивление. Оно было самым низким среди всех классов.
К счастью, Призывателю не нужно сражаться в одиночку или добивать атрибуты.
Что касается остальных пяти свободных очков атрибутов?
Лорн задумался.
Большинство призывателей используют очки в соотношении: 3 в Интеллект, 1 в Телосложение, 1 в Дух.
3 в Интеллект - для повышения боеспособности на ранних стадиях. 1 в Телосложение - для защиты, а 1 в Дух - для выносливости, чтобы они могли сражаться в течение длительного времени.
Однако он отличался от обычных людей. У него был Симулятор Слияния Монстров, поэтому ему не нужно было повышать собственную боевую силу. Лорн мог вкачать атрибуты здоровье и сопротивление.
В конце концов, он был Призывателем. Его жизнь была важнее.
После некоторого раздумья Лорн решил: - 3 в Телосложение, 2 в Ловкость.
У него будет не только приличный запас здоровья, но и неплохие способности к уклонению.
Разобравшись с атрибутами, Лорн отправился прямиком на площадь, чтобы найти деревенского старосту.
"Фермерские угодья в деревне подвергаются нападению стаи демонических фазанов. Если мы не остановим их, урожай в деревне будет уничтожен. Молодой искатель приключений, готов ли ты помочь деревне?" - глава деревни жалостливо посмотрел на Лорна.
[Динь!]
[Не хотите ли вы принять задание для новичков: Убить демонических фазанов?]
[Описание миссии: Помогите главе деревни убить демонических фазанов (0/30). Принесите их клювы деревенскому старосте, и вы будете щедро вознаграждены!]
"Принимаю" - Лорн принял задание.
Однако, как Призыватель с симулятором слияния, его главным приоритетом было не разведение монстров, а создание своего особого питомца.
Исходя из этого, Лорн пошёл в менее многолюдный район.
Он начал напевать.


    Том 1 Глава 3

    В "Божественном Царстве" существовали правила призыва питомцев.
Если использовать "Мгновенный призыв", то призванный питомец будет обладать характеристиками ниже нормы.
Если призвать с помощью заклинания, то призванный питомец будет иметь лучшее качество.
Единственным недостатком последнего варианта было то, что это займет некоторое время.
К счастью, Лорн не спешил.
По сравнению с другими игроками, у него был [Симулятор Слияния Монстров]. Если он уделит больше времени своим питомцам, то сможет компенсировать разницу в уровнях.
Закрыв глаза, он произнес полное заклинание и начал чертить магический круг призыва.
Время шло медленно.
Пять минут спустя.
Магический круг призыва был завершен.
Возник яркий, окутавший весь магический круг, свет.
В то же время в центре магического круга появился шар света.
Это был призванный питомец!
[Динь!]
[Поздравляем с призывом слизи (обычный)!]
Прозвучало системное уведомление.
Похоже, Лорну не повезло. На этот раз он призвал обычную слизь, ничем не отличающуюся от слизи других игроков.
Однако он не обратил внимания на сгусток липкой жидкости.
Он считал, что после слияния, малыш будет полезен.
Подумав, Лорн открыл статус питомца.
————
[Слизь] (Безымянный)
Качество: Обычное
Уровень: 1
ОЗ: 70 / 70
Физическая атака: 10-15
Защита: 5
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 3% полученного урона и превращает его в ОЗ.
————
Все было так же скромно, как гласила молва.
Как самый распространённый низкоуровневый монстр на ранних стадиях игры, боевые способности слизи были очень низкими.
Особенно на первом уровне.
Если бы не тот факт, что Призыватель мог призвать трех питомцев, он не смог бы выйти из деревни, а тем более убивать монстров для повышения уровня.
Лорн наклонился и дотронулся до прыгающего голубого существа.
Он был мягким, как водяной шар.
Что он мог создать, используя такое слабое крохотное существо?
Если он использует яд, то слизь станет достаточно эффективной, верно?
В голове Лорна созрел план.
Он не спешил уходить, ведь оставалось еще призвать двух слизней.
Двадцать минут спустя.
Лорн покинул это место вместе с тремя мягкими голубыми существами.
...
Перейдя улицу, Лорн оказался перед торговцем зельями.
Он открыл торговую панель.
В деревне новичков было только три вида зелий: красное, синее и яд.
Нет нужды говорить, что первые два были обычными зельями в каждой игре.
Последнее зелье яда было приготовлено для игроков класса Ассасин и предназначадось для монстров типа Босс. Его эффект не давал монстру регенерировать.
[Красное зелье] (Стоимость: 5 бронзовых монет): Регенерирует 60 ОЗ сразу и 2 ОЗ в секунду в течение 30 секунд.
[Синее зелье] (Стоимость: 5 бронзовых монет): Восстанавливает 60 ОМ сразу и 2 ОМ в секунду в течение 30 секунд.
[Зелье яда] (Стоимость: 10 бронзовых монет): Наносит цели 2 очка урона в секунду в течение 30 секунд и снижает ее регенерацию на 20%.
Ядовитое зелье было немного дороговато.
Но именно зелье было тем, что Лорну так сильно нужно было.
Он купил каждое из трех зелий.
Затем он быстро вошел в переулок.
…
- Формула слияния монстра - это синтез базового прототипа монстра с соответствующими материалами.
- В таком случае, прототипом монстра будет слизь, а материалом - эта бутылочка с ядовитым зельем.
Пробормотал, прислонившись к толстой стене, Лорн, а затем активировал свой талант.
В следующую секунду перед ним появилась специальная панель с системным уведомлением.
[Определены прототип монстра и материал. Формула слияния такова: (слизь) + (зелье яда) = (???)]
[Стоимость - 20 бронзовых монет. Хотите ли вы объединить?]
Верхняя половина панели представляла собой формулу слияния, а нижняя - стоимость попытки.
20 бронзовых монет было вполне приемлемо.
- Объединить.
Не колеблясь, с уверенностью сказал Лорн.
В следующую секунду под ногами слизи появился сложный магический круг. Бледно-голубой свет окутал его, как естественный водный экран.
Ядовитое зелье превратилось в фиолетовый свет и вошло в тело слизи.
В ярком свете внешний вид слизи начал меняться.
Кроме немного увеличенного тела, самой очевидной деталью был его внешний вид. Все тело слизи стало фиолетово-черным. Его тело окружало фиолетово-черное пламя.
Глядя на него с такой стороны, можно подумать, что это движущийся шар с ядом, и это было правдой.
[Дзинь! Слияние успешно!]
[Поздравляем с получением монстра - ядовитая слизь (Элита)]
————
[Ядовитая слизь] (Безымянный)
Качество: Элита
Уровень: 1
ОЗ: 210 / 210 (140↑)
Магическая атака: 30-60 (20-45↑)
Защита: 15 (10↑)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 3% полученного урона и превращает его в ОЗ.
Навык: [Ядовитый плевок]: Выплевывает шар яда, который наносит цели 140% магического урона и снижает здоровье цели на 2 очка в секунду в течение 30 секунд. (Эффект яда не суммируется).
————
- Превосходство 100%!
Увидев атрибуты, Лорн был приятно удивлен.
Как он и ожидал, слизь и жидкость не отвергли друг друга. Они прекрасно слились.
100% превосходство означало, что питомец получал дополнительные 100% статистики.
Именно поэтому атрибуты ядовитой слизи были настолько ужасающими. У него было 210 ОЗ и 30 базовой магической атаки. Даже обычный монстр третьего уровня не смог бы победить это маленькое существо.
- Если он сольется с ядовитым зельем, у него появится атрибут яда.
- Значит, если я использую красное зелье, он станет мобильной аптечкой
Лорн задумчиво потер подбородок.
Если так подумать, то он был гением.
Даже такой низкоуровневый монстр, как слизь, мог стать полезным в бою.
К сожалению, синтезированные питомцы не могут быть проданы. Иначе одна только слизь могла бы сделать его миллиардером.
Покачав головой и улыбнувшись, Лорн снова начал процесс.
[Динь!]
[Определены прототип монстра и материал. Формула слияния такова: (Слизь) + (Красное зелье) = (???)]
[Стоимость - 10 бронзовых монет. Хотите ли вы объединить?]
10 бронзовых монет?
Казалось, что чем выше качество материалов, тем дороже стоимость слияния.
Лорн поразмыслил и решил.
Затем началась та же сцена. Сложный магический круг окутал слизь, а красное зелье превратилось в свет и вошло в него.
На этот раз слизь стал полностью огненно-красным. Он был похож на красивый и подвижный красный драгоценный камень.


    Отправляемся в путь, бросая вызов монстрам!

    [Динь! Слияние успешно!]
[Поздравляем с получением монстра - живучая слизь (Элита)]
[Поздравляем с получением монстра - магическая слизь (Элита)]
————
[Живучая слизь] (Безымянный)
Качество: Элита
Уровень: 1
ОЗ: 300 / 300 (230↑)
Магическая атака: 10-20 (0-5↑)
Защита: 5 (0↑)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 5% полученного урона и превращает его в ОЗ.
Навык: [Целебная жидкость]: Выплевывает шар целебной жидкости, исцеляя цель на 100 ОЗ сразу и на 2 ОЗ в секунду в течение 30 секунд. (Эффекты исцеления не суммируются).
————
[Магическая слизь] (Безымянный)
Качество: Элита
Уровень: 1
ОЗ: 170 / 170 (100↑)
Магическая атака: 10-20 (0-5↑)
Защита: 5 (0↑)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 3% полученного урона и превращает его в ОЗ.
Навык: [Магическая жидкость]: Выплевывает шар магической жидкости, восстанавливает 100 ОМ немедленно и 2 ОМ каждую секунду в течение 30 секунд. (Эффекты не суммируются).
————
В сочетании с красным зельем, ОЗ слизи значительно увеличилось.
Однако после использования синего зелья характеристики слизи увеличились очень незначительно. Общие характеристики были намного хуже, чем у двух других.
По характеристикам их статусов видно, что разные материалы по-разному влияют на монстров.
Поэтому в будущем ему придется выбирать, учитывая их совместимость.
С другой стороны, боевая мощь слизней возросла.
Особенно это касалось ядовитой слизи. Теперь он был главным боевым членом команды. Два других питомца в основном оказывали ему поддержку.
- С этими тремя слизнями нет необходимости закупать припасы.
- Прекрасно. Скоро я смогу испытать силу Ядовитой слизи. Я буду повышать уровень, убивать монстров, и идти к славе!
Взяв короткий деревянный посох, Лорн направился к выходу из деревни.
Но в этот момент мимо прошла бронированная женщина-игрок. Ее взгляд непроизвольно привлек очень яркий цвет. Обернувшись, она сразу заметила Лорна, выходящего из переулка.
Затем красивые глаза женщины-игрока затрепетали, когда она уставилась на маленькую группу, прыгающую по земле. Мгновенно ее рот слегка приоткрылся, и она непроизвольно забыла как дышать.
Фиолетовый?
Красный?
Темно-синий?
Небеса!
Почему его слизни были разных цветов?
Как лидер крупной гильдии, она прекрасно знала, что нынешние игроки-Призыватели могут призвать только таких питомцев, как слизь.
Даже если бы ему посчастливилось призвать мутировавшего питомца, невозможно, чтобы мутировали все трое.
Это было смешно.
- Нет, я должна заставить его вступить в мою гильдию!
Бронированная женщина-игрок быстро бросилась в переулок. Она хотела подружиться с Призывателем с мутировавшими питомцами.
К сожалению, к тому времени, как она догнала его, он уже покинул переулок и смешался с толпой.
...
С другой стороны.
С коротким посохом в руке Лорн вышел из деревни.
Перед деревней находилось пшеничное поле. Там было много игроков, и все сражались за ограниченное количество демонических фазанов.
Лорн также шел выполнить задание для новичков, в котором ему нужно было убить 30 демонических фазанов.
Однако это место явно не подходило для охоты на монстров. Ему нужно было держаться подальше от других игроков и искать свободных фазанов, на которых ещё никто не нацелился.
Лорн приближался к краю леса.
Вскоре он добрался до конца пшеничного поля. Если бы он продолжил движение вперед, то ступил бы в начало ужасающего леса.
В лесу было много монстров 3-го уровня. Новые игроки не решались войти в него.
Это был шанс Лорна.
————
[Демонический Фазан]
Качество: Обычное
Уровень: 1
ОЗ: 150 / 150
Физическая атака: 5-10
Навыки: [Укус]
————
Статус фазана всем свои видом показывал, что это действительно монстр для тренировки игроков. Кроме приличного ОЗ, остальные атрибуты были никакущими.
Результат сражения с ядовитой слизью элитного качесва не удивил бы.
- Сначала я использую тебя для тренировки.
- Фальшивый целитель, позаботься о нем. Ядовитый плевок!
Как Призыватель, он, естественно, не мог приблизиться к своему противнику. Он оставил эти грубые вопросы питомцам, делающим все, что он говорил.
Услышав приказ хозяина, ядовитая слизь немедленно выплюнул шар фиолетового яда.
Брызг!
Яд попал в демонического фазана.
-37
-2
Один за другим появились два нанесённых урона.
Монстры в Деревне новичков не обладали большим сопротивлением к магии, поэтому урон магии был впечатляющим.
- Ко! Ко!
Разъяренный, демонический фазан быстро бросился на ядовитую слизь.
Самым большим преимуществом в дальнем бою была дальность атаки. Как можно было так легко подобраться к нему? В момент атаки Лорн уже приказал Ядовитой Слизи отступить.
В то же время, он взмахнул коротким посохом, и синяя магическая пуля полетела в монстра.
-15
-7
-5
Два других слизня тоже внесли свой вклад.
Хотя их одиночный урон был невелик, вместе с базовой атакой Лорна они наносили 27 единиц урона.
К этому времени демонический фазан потерял половину своего здоровья.
Что касается ядовитой слизи, то он отступал и двигался вместе с монстром.
Как только навык откатился, он тут же развернулся и атаковал.
Вязкий яд окутал демонического фазана, постоянно снося ОЗ.
-37
-2 (Отравление)
-25
-7
-5
Время перезарядки навыка Ядовитой слизи составляло 5 секунд. В дополнение к урону, нанесенному ядом, в сумме урон составлял более 80.
Учитывая здоровье демонического фазана, он никак не мог выдержать такой шквал атак.
Поэтому вскоре после серии атак яд полностью истощил ОЗ монстра. С криком он упал на землю.
[Динь!]
[Поздравляем вашего питомца [Ядовитая слизь (Фальшивый Целитель)] с успешным убийством демонического фазана. Вы получили 2 (+4) очка опыта]
Убийство монстра дало Лорну 6 опыта, что в три раза больше, чем у других классов.
Все это вытекало из характеристик класса Призыватель.
В "Божественном Царстве" получение опыта Призывателем отличалось от других классов. Поскольку ему нужно было повышать уровень своих питомцев, каждый раз, когда Призыватель убивал монстра, он получал дополнительный опыт.
Конкретные правила были таковы:
[Призыватель отправляет в бой первого питомца. Опыт+100%].
[Призыватель отправляет в бой второго питомца. Опыт+50%].
[Призыватель отправляет в бой третьего питомца. Опыт+25%.] (Дополнительные питомцы фиксированы на 25%)
Другими словами, Лорн теперь имел дополнительный 175% прирост опыта!
Это было действительно потрясающе.
Конечно, радоваться было рано.
Поскольку уровень Призывателя привязан к уровню питомца, когда Призыватель достигает 10 уровня, все питомцы тоже должны достичь 10 уровня, иначе он не сможет сменить класс.
Поэтому ему еще предстояло пройти долгий путь.
С этими мыслями Лорн присел на корточки и начал приводить в порядок поле боя.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
[Динь!]
[Поздравляем с получением материала: [Крылья демонического фазана]]


    Том 1 Глава 5

    Крылья демонизированного фазана?
Лорн, присев возле трупа, сделал паузу.
То, что он только что получил, не было высококачественным материалом, но эта часть тела была очень особенной.
Крылья!
Это соответствовало полету!
Может быть, используя их, монстр мог летать?
Например... слизь?
А?
Это было слишком красиво, чтобы представить.
Будучи сгустком жидкости, слизь не могла слиться с крыльями.
Эти два существа были слишком разными. Даже если бы они соединились, совместимость была бы очень низкой.
Покачав головой, Лорн еще раз все обдумал.
Наконец, он посмотрел на других демонизированных фазанов.
«Если еще один демонизированный фазан также даст мне свои крылья, у меня будет четыре!»
«Четыре крыла...»
«Звучит мощно!»
Лорн кивнул в знак согласия.
В других книгах всегда были четырехкрылые ангелы, поэтому, когда он думал о четырехкрылых, он подсознательно чувствовал, что они очень могущественны.
В любом случае, это был не дорогой материал. Он просто отнесется к нему как к эксперименту.
С этими мыслями Лорн напал на другого демонизированного фазана.
Чтобы превратить монстров в синтезируемый материал, нужно было уменьшить их HP до 5%, чтобы симулятор определил, что они находятся в состоянии близком к смерти и пригодны для синтеза.
Шлеп! Шлеп! Шлеп!
Три слизи окружили демонизированного фазана и быстро подчинили его.
В этот момент подошел Лорн.
Он решительно активировал навык слияния.
«Динь!»
«Монстр [Демонизированный фазан] был подтвержден как материал-прототип. Пожалуйста, подтвердите другие материалы».
«Крыло Демонизированного Фазана».
В сумке Лорна была только одна деталь.
«Динь!»
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза такова: (Демонизированный фазан) + (Крылья демонизированного фазана) = (???)».
«Стоимость - 40 бронзовых монет. Вы хотите провести объединение?»
40 бронзовых монет? Это было не дешево.
Лорн был новым игроком. После некоторых трат у него осталось только 42 бронзовые монеты от первоначальной 1 серебряной монеты. Две бронзовые монеты были получены после убийства фазана.
Поразмыслив, он использовал их.
В будущем будет легко заработать бронзовые монеты. В конце концов, он мог создавать мощных питомцев, поэтому ему не нужно было беспокоиться о выращивании монстров.
«Объединение!» приказал Лорн.
Затем появился знакомый свет.
На этот раз магический круг был более сложным. Возможно, из-за разницы в монстрах сложность слияния тоже была разной.
В ярком свете пара крыльев превратилась в свет и влилась в демонизированного фазана. Затем они постепенно слились воедино.
Вскоре раздались звуки завершения.
«Динь!»
«Объединение успешно!»
«Поздравляем с получением Обычного Монстра - Четырехкрылого Демонического Цыпленка!»
Четырехкрылая демоническая курица?
Похоже, это было что-то необычное.
Глаза Лорна загорелись, так как он почувствовал, что ему повезло.
В конце концов, название «Четырехкрылая демоническая курица» вызывало очень сильное чувство.
Почувствовав легкое возбуждение, Лорн быстро открыл панель атрибутов монстра.
В следующую секунду он застыл на месте.
----
[Четырехкрылая демоническая курица] (Возможен контракт)
Качество: Обычное
Уровень: 1
ОЖ: 160 / 160 (10↑)
Физическая атака: 3-6 (2-4↓)
Защита: 5 (0↑)
Превосходство: 5%
Навык: [Клевать]: Наносит 120% урона цели.
Навык: [Четырехкрылый]: Из-за большого веса крыльев невозможно летать. Движение сильно страдает. Скорость передвижения -50%.
Введение: Это четырехкрылый демон-курица, который развился из демонизированного фазана. Из-за вмешательства четырех крыльев зверь крайне слаб.
----
Лорн чуть не выплюнул полный рот крови.
Что это было?
Где было могущественное существо?
Как оно превратилось в маленького деформированного птенца?
В прошлом монстры улучшались.
Однако в этот раз атрибуты не только не увеличились, но и значительно уменьшились. Сильнее всего снизилась скорость передвижения, которая уменьшилась вдвое. Как будто у него была сломана нога.
«Я был слишком наивен». Лорн покачал головой и горько улыбнулся.
Потеря 40 бронзовых монет была душераздирающей.
«Я убью этого проклятого парня!»
Получив приказ, слизни бросились вперед и атаковали Четырехкрылую демоническую курицу.
Четырехкрылый цыпленок просто стоял и издавал невинный крик, как будто он только и делал, что подвергался беспочвенным пыткам.
Лорн с благодарностью подобрал три бронзовые монеты и квестовый предмет [Клюв курицы].
Приведя себя в порядок, он поспешил дальше.
На этот раз он должен был заняться разведением монстров и вернуть потерянные 40 бронзовых монет.
Иначе ему будет слишком некомфортно.
Лорн нацелился на следующего демонизированного фазана.
Пока другие игроки не вторглись в эту область, ему лучше всего было быстро получить 30 [Куриных клювов], необходимых для выполнения задания. В противном случае борьба с другими игроками за монстров приведет к конфликту и трате времени на повышение уровня.
...
Шлеп! Шлеп! Шлеп!
Ядовитая слизь неустанно атаковала одного монстра за другим. Яд придал ей сил, поэтому ей не составляло труда сражаться в одиночку.
-37
-2 (яд)
-15
-7
-5
По мере нанесения урона демонизированный фазан падал на землю, давая ему 6 EXP и 2 бронзовые монеты.
Самыми ценными были экипировка и книги навыков, но они не выпадали. Казалось, что в «Божественном царстве» у таких предметов очень низкий процент выпадения.
Но с этим ничего нельзя было поделать.
Лорн не ожидал такого развития событий. С помощью симулятора слияния монстров он был уверен, что сможет заработать 300 золотых монет за полмесяца, используя только своих питомцев.
Благодарный за то, что его питомцы остались позади, он убрал поле боя. Лорн собрал монеты с пшеничного поля.
Но в этот момент вдруг!
Сбоку раздалось низкое рычание.
Лорн быстро поднял голову, и в его зрачках тут же отразилось отвратительное чудовище.
Это была демонизированная гончая. На его белых зубах была слюна, а по всему телу - черные узоры. Два кроваво-красных глаза жадно смотрели на него, словно желая разорвать его на куски.
Однако Лорн улыбнулся, увидев это.
«Интересно, мой новый материал здесь!»
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    Из-за близости к лесной зоне демонизированная дикая собака 3-го уровня сумела проникнуть на пшеничное поле, известное как «безопасная зона».
Интересный.
Так уж получилось, что Лорн выполнил свою начальную миссию.
Теперь, прежде чем он вернулся в деревню, он мог хорошо сразиться с диким монстром.
————
[Демонизированная дикая собака]
Качество: Нормальное
Уровень 3
HP: 400/400
Физическая атака: 25-37
Защита: 11
Навык: [Укус]
Введение: Демонизированные дикие собаки, бродящие по лесу, очень свирепы. Их клыки острые, как лезвия. Будьте осторожны, когда столкнетесь с ними.
————
Атрибуты монстра 3 уровня были действительно устрашающими.
400 HP было выше, чем у любого из питомцев под Лорном.
Причем верхний предел его физической атаки составлял 37 баллов. В сочетании с увеличением урона от навыка было нормально, когда один удар наносил 50+ урона.
Для нынешних игроков такие монстры были кошмаром.
Даже Лорну пришлось с осторожностью относиться к этому. В противном случае, если другая сторона воспользуется возможностью, он вполне может умереть от острых зубов.
«Поддельный целитель, используйте ядовитый спрей!»
С умом наносить удар раньше врага, командовал Лорн.
При этом он быстро двинул ногами и скоординировал действия со своими питомцами, чтобы окружить дикую собаку.
В отличие от столкновения с демонизированным фазаном, противник на этот раз был еще сильнее. Если бы они все еще использовали свое прежнее отношение к битве, весьма вероятно, что все они умрут.
Таким образом, было видно, что Лорн стал очень серьезным.
Пфф-
-31
-2
Распыленный яд в виде двух цифр.
Ядовитая слизь действительно была главной силой. Даже против монстра 3 уровня он мог дать бой.
В то же время сотрудники Лорна также стреляли волшебными пулями.
Бум!
Это был точный удар.
К сожалению, урон был невелик, всего 9 урона.
Два других слизняка были похожи. Их урон выражался однозначными числами.
Но, к его преимуществу, на этот раз их было четверо. Каждый мог внести свой вклад.
Это было особенно актуально для слизи жизненной силы. У него была полоса здоровья до 300 очков. Вкупе с лечебным эффектом он может получить большой урон. Теперь это был лучший выбор для танков на передовой.
"Вой!"
Демонизированный пес издал яростный рев и быстро бросился к Ядовитой слизи.
Это был нынешний дилер DPS, поэтому вся агро была на нем.
Но Лорн этого не допустил.
"Маленький доктор, препятствуйте этому!"
Это имя, которое Лорн дал Слизь жизненной силы. Это была противоположность Ложного Целителя Ядовитой Слизи.
Услышав команду, фигурка заблокировала чудовище.
Жестокие клыки вонзились в его тело, а вокруг разлились осколки красной жидкости.
Vitality Slime потерял 32 HP, и даже его тело немного сжалось.
Ущерб, нанесенный этой демонизированной дикой собаке, действительно был очень высок.
К счастью, здоровье маленького парня было достаточно крепким, поэтому на короткое время проблем не возникло.
В этот момент ядовитая слизь, которая была защищена сзади, также атаковала.
Весь яд поразил врага.
-31
-2
-31
-2
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Каждые пять секунд ядовитая слизь атакует.
Хотя частота его атак была ниже, чем у демонизированной дикой собаки, он нападал на большие расстояния. Благодаря преимуществу расстояния, он может уменьшить количество ударов противника по нему.
Это было испытанием и для Лорна.
Его команды были важны в этой битве.
При хорошем темпе боя он мог позволить силе «1» развязать боевую мощь «10».
Лорну это действительно удалось.
Его точное суждение заставляло нападения демонизированной дикой собаки неоднократно проваливаться. Казалось, что вся битва жестко контролируется слизнями, и никакие эффективные атаки на них не могут быть нанесены.
Примерно через минуту, пока они дрались взад и вперед, здоровье демонизированной дикой собаки резко ухудшилось.
Его здоровье достигало 400, но оно не могло продержаться и минуты, прежде чем умереть от яда.
"Дин!"
«Поздравляем вашего питомца [Poisonous Slime (Fake Healer)] за успешное убийство демонизированной дикой собаки. Вы получили 6 (+11) очков опыта».
Всего 17 очков опыта.
В общей сложности это было эквивалентно трем демонизированным фазанам.
Казалось, что насильственное убийство монстров высокого уровня - плохая идея.
Хотя опыт, полученный от убийства демонизированного фазана, был невелик, на это ушло гораздо меньше минуты.
К тому же демонизированного фазана было легче убить, незачем было так нервничать.
Лорн размял конечности и начал убираться.
Честно говоря, он с нетерпением ждал материалов, которые получил на этот раз.
Он задавался вопросом, что это будет.
"Дин!"
«Поздравляю с получением материала: [Голова демонизированной дикой собаки]».
Голова демонизированной дикой собаки?
Здорово!
Он хотел этот материал, потому что в его голове была очень смелая идея, для которой требовалась эта голова.
«Нет спешки, чтобы вернуться в деревню».
«Объединение новых питомцев более важно».
Лорн быстро собрал семь монет и бросился в лес.
Теперь ему нужно было найти другую демонизированную дикую собаку.
Он будет использовать его как прототип.
Вместе с головой в сумке в качестве материала конечным продуктом может стать легендарный двуглавый адский пес!
...
"Нашел тебя, моя маленькая собачка!"
Вскоре после входа в лес Лорн нашел свою цель.
Как и предыдущий монстр, это была демонизированная дикая собака.
Хотя монстр 3 уровня был могущественным, он не мог убежать от Лорна.
«Фальшивый целитель, хорошо относись к своему гостю!»
Услышав команду, ядовитая слизь выпустила шар густого яда.
Как и в предыдущем сражении, на этот раз в основном кайтинг противника.
Демонизированная собака не могла убить ни одного из врагов, поскольку домашние животные атаковали по очереди.
Прошла минута, у него осталось совсем немного здоровья.
В этот момент Лорн приблизился к чудовищу.
Он напрямую активировал талант таланта.
"Дин!"
«Монстр [демонизированная дикая собака] подтвержден в качестве материала для прототипа. Пожалуйста, подтвердите другие материалы».
«Голова демонизированной дикой собаки».
Лорн достал материал из сумки.
Затем всплыл системный интерфейс.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Демонизированная дикая собака) + ((Голова демонизированной дикой собаки) = (???)»
«Стоимость 120 бронзовых монет. Хотите слиться?»
Глубоко вздохнув, Лорн крикнул: «Выходи, Гончая Демона из ада!»
Тем не мение…
Следующая секунда была очень неудобной и неловкой.
"Дин!"
«Недостаточно бронзовых монет. Синтез не удался».
Лорн забыл, что у него осталось менее 70 бронзовых монет.
Блин!
Он явно этого ждал.
Какая трата усилий.
С разочарованным вздохом Лорн заставил ядовитую слизь использовать полный рот яда, чтобы убить демонизированную дикую собаку.
Существо 3 уровня принесло ему 7 бронзовых монет, кусок меховой шкуры и голову демонизированной дикой собаки.
Очистив поле боя, Лорн быстро собрал свои вещи и побежал в сторону деревни.
С его сбережениями и наградой за выполнение миссии у него должно быть 120 бронзовых монет.
Это означало, что скоро он сможет объединить нового монстра.
Потрясающий!
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    «Молодой искатель приключений, спасибо за ваш вклад в деревню. Это ваша награда. Пожалуйста, примите ее».
В деревне старый деревенский глава вытер слезы из уголков глаз.
"Дин!"
«Поздравляем с завершением миссии для новичков: убить демонизированного цыпленка (30/30). Награда: +200 (+350) очков опыта, +100 очков репутации, +200 бронзовых монет!»
Миссия для новичков действительно принесла много наград.
Это был хороший урожай.
Лорн продолжал спрашивать: «Староста деревни, есть что-нибудь еще?»
"Нет."
Староста покачал головой, потом о чем-то подумал. «Кажется, что миссионер храма с чем-то столкнулся. Может, ты пойдешь и спросишь его».
NPC в виртуальных онлайн-играх не были жесткими. Многие вещи можно было получить, только активно спрашивая.
Это было скрытое правило, которое должен знать каждый геймер.
Получив намек, Лорн покинул площадь.
Пройдя по шумным улицам, он добрался до освященного святилища и обнаружил внутри миссионера.
«Молодой авантюрист, спасибо за энтузиазм, но ваших нынешних сил недостаточно, чтобы принять эту миссию».
Миссионер торжественно посмотрел на Лорна, затем достал еще один бланк задания: «Если вы настаиваете на принятии этой миссии, пожалуйста, приходите ко мне с необходимыми материалами».
"Дин!"
«Поздравляем с принятием миссии: оценка миссионера».
«Описание миссии: убить 100 каменных жуков в одиночку в течение 48 часов. После завершения миссии вы получите признание миссионера и щедрую награду за миссию».
На самом деле это была ограниченная по времени миссия.
Более того, позже должна быть еще более крупная миссия.
Лорн отметил на карте местоположение миссии. Казалось, каменные жуки были монстрами высокого уровня, и их зона деятельности находилась в самой глубокой части леса.
Пока с этим не справиться.
Теперь важнее было создать питомца.
Помня об этом, Лорн не стал задерживаться.
Он поднял свой посох и пошел в сторону леса.
По дороге он начал распределять на него очки опыта.
Поскольку частота смены питомцев на ранних стадиях была очень высокой, использование опыта для выращивания питомцев привело бы к огромным потерям, поэтому он все равно поднял свой уровень.
"Дин!"
«Поздравляем с достижением Уровня 2.»
«Поздравляем с достижением 3 уровня».
Два последовательных золотых огонька полились вниз. Лорн достиг 3-го уровня. Чтобы достичь таких результатов за час, он уже считался игроком высокого уровня.
Что касается очков атрибутов, которые он получил ...
Лорн наделил их соотношением 3 Телосложения и 2 Ловкости.
[HP: 250/250 (100 ↑)]
[Скорость: 25 (2 ↑)]
Затем он открыл дерево навыков.
Он только что дважды поднялся на уровень и получил два очка навыков.
В первых десяти уровнях «Божественного царства» было всего три активных столбца навыков. Помимо начального «Магического призыва», он мог также изучить два других навыка.
Однако на ранних стадиях у Призывателя не было большого выбора.
Не было необходимости тратить баллы на изучение обычных навыков.
Поразмыслив, он выбрал [Agile Movement].
————
[Agile Movement]
Эффект: навсегда увеличивает скорость передвижения на 10%.
————
Это был навык, который нельзя было повысить. Для обучения требовалось 2 очка навыков.
Лорн считал, что это рентабельно.
Для такого навыка, который постоянно увеличивал атрибуты, даже если ему требовалось больше очков навыков, ему приходилось выучить его.
Потому что это прибавит ему силы даже после того, как он перейдет на более высокий уровень.
После этого он снова взглянул на свои атрибуты, но не почувствовал, что его сила увеличилась.
Это могло быть из-за класса Summoner.
Класс, который полагался на питомцев для боя, определенно имел обычные атрибуты.
К счастью, он полагался не на это.
Прямо сейчас его заботил только результат синтеза домашних животных.
С существованием «Превосходства» каждый раз, когда он создавал монстра, открывались бесконечные возможности.
Возможно, однажды прекрасная идея действительно подарит ему очень могущественного легендарного монстра. В то время ему больше не нужно было беспокоиться о медицинских расходах.
...
Помня об этом, Лорн снова погрузился в лес.
В куче кустов он нашел милую демонизированную дикую собаку.
Он приказал Ядовитой слизи сражаться.
Вскоре битва закончилась.
Со следами здоровья демонизированная собака настороженно наблюдала за приближающимся Лорном.
Прежде чем он смог нанести удар, его охватил магический круг.
Затем Лорн вытащил еще одну голову демонизированной дикой собаки.
Он поместил его в шаблон синтеза.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Демонизированная дикая собака) + ((Голова демонизированной дикой собаки) = (???)»
«Стоимость 120 бронзовых монет. Хотите слиться?»
Глядя на уведомление, Лорн снова глубоко вздохнул.
На этот раз он должен был добиться успеха!
«Выходи, демоническая гончая из ада!»
Атмосфера ритуала призыва была идеальной.
С громким криком голова демонизированной дикой собаки превратилась в свет и слилась с первоначальным монстром.
На свету его размер увеличился.
Высота, которая изначально составляла всего полметра, теперь увеличилась до одного метра!
И у него было две головы!
"Дин!"
"Слияние выполнено успешно!"
«Поздравляем с получением элитного монстра - двуглавой гончей демона!»
С этими словами перед Лорном появилась огромная двуглавая собака.
Все его тело было покрыто черными узорами. Его конечности были сильными, а на голове у него были две ужасающие головы зверя. Оба они смотрели в одном направлении высокомерными взглядами и излучали достоинство королей.
"Похоже, это удалось!"
"Каковы его атрибуты?"
Лорн был доволен его внешним видом, но больше ждал его атрибутов.
Он открыл информационную панель.
————
[Двуглавая гончая] (Возможен контракт)
Качество: Элитный
1-й уровень
HP: 600/600
Физическая атака: 38-56
Защита: 17
Превосходство: 75%
Навык: [Двойной укус]: каждая голова может нанести 140% урона цели.
Введение: Это двуглавая демоническая гончая, мутировавшая из демонизированной дикой собаки. Две его головы совершенно не влияют на его движения, но делают его еще сильнее.
————
Такой сильный!
Атрибуты интерфейса превзошли его ожидания.
Это был монстр только 1-го уровня, но его основные характеристики были намного сильнее, чем у демонизированной дикой собаки 3-го уровня!
Здоровье, атака и защита имели огромное преимущество во всех аспектах.
Более того, у этого монстра был навык [Двойной укус]. Он может нанести 280% урона за одно использование. Это было невероятно.
С его наносимым уроном, практически ни один монстр такого же уровня не подходил ему. В сочетании с помощью Vitality Slime, даже если он бросит вызов монстрам выше 5 уровня, у него будут высокие шансы на победу.


    Том 1 Глава 8

    Он намеревался заключить договор с могущественной Двуглавой гончей демонов.
Но так как место для питомца было ограничено, ему пришлось отказаться от одного текущего питомца.
Он подумал об этом.
В конце концов, Лорн нарушил договор с Волшебной слизью.
Затем он спокойно смотрел, как уходит темно-синяя фигура.
Он не убивал его.
В любом случае, раньше он сражался за Лорна. Разве не было бы слишком бесчеловечно убить его собственными руками?
«Упорно трудись, чтобы выжить. Этот мир очень интересен». - пробормотал Лорн.
Затем он повел Двуглавую гончую-демона в лес.
Ему нужно было найти еще несколько демонизированных диких собак и заменить слизь вокруг себя.
Хотя эти слизни имели собственное применение, их способности были ограничены, поэтому они не могли угнаться за ростом Лорна.
Появление Двуглавой собаки-демона стало сигналом к ​​их замене.
Отодвинув кусты впереди, он быстро обнаружил свою цель - новую демонизированную дикую собаку.
Это была хорошая возможность для Двуглавой гончей демонов продемонстрировать свою силу.
Идти! Разорви его!
Получив команду, Двуглавая Гончая Демона бросилась вперед. Даже если он столкнулся с чудовищем сильнее, чем он сам, он был бесстрашным.
Агро было получено, когда обе стороны находились на расстоянии 10 ярдов друг от друга.
Демонизированная дикая собака зарычала и бросилась на Двуглавую гончую-демона. Мех на его теле встал дыбом, когда он открыл пасть и укусил!
Пфф-
Брызги крови.
Уже в первом раунде демонизированная собака была ранена.
Двуглавые гончие демона обладали навыком «Двойной укус». Он мог нанести 280% урона. В сочетании с верхним пределом в 56 очков атаки финальный урон был очень устрашающим.
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Общий урон составил 114 баллов.
С 400 очками здоровья демонизированной собаки не было никакого способа противостоять ей.
Под сценой разрываемой и истекающей кровью демонизированная дикая собака упала на землю от боли, уже не такой свирепой, как раньше.
«Затраченное время: 15 секунд!»
«Эффективность убийства в четыре раза выше, чем у ядовитой слизи!»
Из этого результата было очевидно, что Лорн не был бессердечным в отказе от своих питомцев. Это было просто из-за большой разницы в атрибутах между домашними животными.
Лорн дотронулся до головы Двуглавой Псы-Демона, затем присел и поднял бронзовые монеты.
Наконец, он положил руку на труп монстра и приготовился собирать материалы.
К сожалению, на этот раз он получил [Хвост демонизированной дикой собаки]. От него было мало толку, и его сразу бросили.
Но как только он собирался уходить ...
Как будто Лорн снова прикоснулся к чему-то твердому.
Он взял его и увидел, что на самом деле это оборудование.
————
[Наручи дикого зверя]
Сорт: белое железо
Тип: броня
Защита: +5
Требуемый уровень: 3
————
Это была броня, но у Призывателя была тканевая броня. Он не мог наслаждаться атрибутами оборудования.
Он должен сохранить это для продажи.
Взяв всю добычу, Лорн двинулся дальше.
Его целью по-прежнему была демонизированная дикая собака. Двуглавой гончей демонов было бы слишком легко убить противника.
Но Лорн также заметил проблему.
Это было здоровье Двуглавой собаки-демона.
После нескольких битв его очки здоровья уже были истощены наполовину. Если бы он сам захотел восстановить все свои очки здоровья, ему потребовалось бы как минимум десять минут.
К счастью, рядом с ним была Слизь Жизненной силы.
Это маленькое существо выплюнуло красную слизь на Двуглавую гончую демона. В следующую секунду все его тело засветилось зеленым, и его очки здоровья быстро восстановились.
«Похоже, мне нужно сохранить эту передвижную медицинскую аптечку».
«Боевая группа без материально-технического обеспечения не может оставаться на поле боя вечно».
Помня об этом, он приказал своим питомцам драться.
Десять минут спустя.
Лорн снова активировал свой навык, он хотел создать вторую Двуглавую гончую-демона.
Но как только он собирался их объединить ...
Он внезапно остановился.
«Кажется, что синтезированный монстр может добавить более одного материала».
"В таком случае, могу я добавить еще одну голову?"
Еще одна смелая мысль пришла в голову Лорну.
Похоже, что в других книгах было много описаний Трехголового Адского Пса. Казалось, что это легендарное существо.
Казалось, что он действительно может попробовать.
Если бы у него был навык [Triple Bite], урон монстра определенно был бы значительно увеличен.
Помня об этом, Лорн приостановил процесс.
Он приказал своим питомцам продолжать убивать демонизированных собак, а затем быстро обнаружил третью голову.
Затем он применил это умение.
"Дин!"
«Были идентифицированы один прототип монстра и два материала. Формула синтеза: (Демонизированная дикая собака) + (Голова демонизированной дикой собаки) + (Голова демонизированной дикой собаки) = (???)»
Когда появилась панель слияния, также появилась красная панель с предупреждением.
"Дин!"
«Предупреждение! Было добавлено несколько одинаковых материалов. Усиливающий эффект слияния уменьшится, а сопротивление слияния увеличится. Это повлияет на степень совместимости между материалами. Пожалуйста, выбирайте внимательно».
Уведомление системы пришло очень внезапно.
Из предупреждения выше было много информации.
Во-первых, добавление дополнительных частей тела не обязательно сделает продукт сильнее!
Кроме того, сплавление одного и того же материала вместе увеличит сопротивление при соединении, что повысит вероятность отказа.
Результат был очевиден.
План Лорна по бесконечному добавлению новых частей к монстру был провален.
Однако, поразмыслив, он решил попробовать.
Даже если он проиграет, он потеряет лишь несколько бронзовых монет.
Если бы он не проверил это, у него был бы конфликт.
"Я уверен." - твердо сказал Лорн.
В следующую секунду появилось еще одно уведомление.
«Стоимость 240 бронзовых монет. Хотите слиться?»
Видно, что стоимость этого синтеза снова выросла вдвое.
Это были плохие новости.
Первоначально стоимость создания Двуглавой собаки-демона составляла всего 120 бронзовых монет, но теперь она стоила 240. Это было чрезвычайно дорого.
Лорн беспомощно посмотрел на свои сбережения. Включая добычу от убийства монстров, у него теперь была только 251 бронзовая монета.
«Интересно, какие боевые способности он будет иметь после использования 240 бронзовых монет».
Лорн ухмыльнулся. Он уже принял решение.
Он глубоко вздохнул и крикнул: «Выходи, моя Трёхголая гончая из ада !!!»
Как только он закончил говорить, большой магический круг появился под ногами демонизированной дикой собаки, а две другие головы превратились в свет, начав полностью менять форму демонизированной дикой собаки.


    Том 1 Глава 9

    В лесу, поскольку свет исчез три минуты назад, здесь не было движения.
Лорн ничего не сказал.
Он простоял там несколько минут.
Если проследить за его взглядом, они увидят чудовищное существо. У него было три чудовищных головы и он был размером с быка. В целом это выглядело внушительно.
Тем не мение!
Как причина всего этого, Лорн не мог быть счастлив.
«Могу ли я получить 240 бронзовых монет, убив его?»
Вот что он имел в виду.
Если бы не урок, полученный в прошлый раз от Четырехглавого Цыпленка-Демона, трехголовый монстр уже пострадал бы от бесчеловечного обращения и умер бы на земле.
Согласно его предыдущим расчетам, количество бронзовых монет, выпавших после убийства этого монстра, не должно превышать 20.
В этом случае он уже потерял в общей сложности 220 бронзовых монет. Ему пришлось убить 30 демонизированных диких собак, чтобы восполнить потерю.
«Забудь, я пока оставлю себе, сработает, чтобы вернуть долг». Он покачал головой.
Слияние прошло не так гладко, как он представлял.
Помимо трех голов, атрибуты трехголовой собаки-демона не соответствовали ожиданиям.
Разница между ними была огромной, особенно по характеристикам маневренности.
————
[Трехголая гончая демона] (Элита)
HP: 450/450
Физическая атака: 40-50
Защита: 20
Превосходство: 55%
Навык: [Хаос]: Невозможно управлять чувствами трех голов одновременно. Невозможно правильно использовать навыки.
————
После слияния трех голов он не только не получил навык [Тройной укус], но даже запутал мозг монстра.
Таким образом, конечный результат был…
У зверя не было навыков!
К счастью, остальные атрибуты этого парня были неплохими. Хотя он был хуже, чем Двуглавая гончая демона, он был намного сильнее обычных демонизированных собак.
Он мог только позволить этому заработать, чтобы искупить себя. Если он заработал 240 бронзовых монет, он подумал бы о том, чтобы сохранить ему жизнь.
«Приступай к работе, ты должен мне огромную сумму».
Взмахнув рукой, бесполезный трехголовый пес координировал действия с Двуглавым псом демона, чтобы убить монстров.
Несмотря ни на что, он был намного сильнее ядовитой слизи.
Однако, когда он наблюдал за беспорядочными шагами существа, ему стало ясно, что он больше не будет пытаться создать такое существо в будущем.
...
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На голове демонизированной дикой собаки высветились цифры повреждений.
Было видно, что две собаки-демоны, которыми командовал Лорн, были очень свирепыми. Их окровавленные пасти разрывали плоть врагов. Сцена была очень кровавой.
Если бы другие игроки увидели, как он убил монстра, их глазные яблоки, вероятно, закатились бы по земле.
Эта эффективность была невообразима для других игроков, особенно для одиночных игроков.
С их нынешней боевой мощью они могли только попытаться сразиться с демонизированной дикой собакой, сформировав команду.
Даже в этом случае их эффективность была крайне низкой.
Они не были на одном уровне с Лорном.
Тем не мение…
Лорн ничего не чувствовал. Он был погружен в радость уборки поля битвы.
Бронзовые монеты, мех и снаряжение были захватывающей добычей.
В то время в сумке Лорна хранилось бесчисленное количество военных трофеев.
Было даже довольно много оборудования.
Системный интерфейс также был наполнен боевой информацией.
Вскоре полились два золотых огонька.
После достижения 5-го уровня его характеристики значительно увеличились.
Чем выше характеристики Призывателя, тем лучше он адаптируется в особых ситуациях.
Особенно при убийстве монстров в этом лесу питомцам не приходилось слишком беспокоиться о безопасности своего хозяина. Они могли делать все, что хотели.
Раздавая атрибуты, два питомца продолжали убивать монстров.
«Дин! Ты убил демонизированную дикую собаку…»
"Дин!"
"Дин!"
"Дин!"
Небольшая армия домашних животных пронеслась по лесу, убивая бесчисленное количество монстров.
Затем Лорн удалял часть их тел.
Поэтому на месте происшествия остались самые разные ужасные трупы. Практически ни один из трупов демонизированных собак не остался целым.
...
В это же время на опушке леса появилась группа возбужденных фигур.
"Демонизированные дикие собаки, мы здесь!"
"Готовьтесь к смерти, уродливые монстры!"
«Я завершил миссию [Убить демонизированного фазана] и получил 200 бронзовых монет. Это потрясающе!»
«На черном рынке цена одной золотой монеты составляет 5000 долларов. Мы должны воспользоваться этой возможностью, чтобы заработать больше денег!»
«Правильно! Всем, постарайтесь !!!»
Новые игроки выполнили начальную миссию от главы деревни и получили 200 бронзовых монет. Все были очень взволнованы.
Кто-то продал эти бронзовые монеты за 100 долларов альянса!
Для большинства людей заработать 100 долларов альянса за час было просто мечтой.
Кроме того, это был доход от игр.
В результате бесчисленное количество игроков теперь хлынуло в Божественное Царство, мгновенно создавая чрезвычайно огромный рынок. Те крупные корпорации ценили этот огромный торт. Они организовали бесчисленное количество сотрудников, которые вступили в игру и построили в ней виртуальную бизнес-империю.
Однако, когда эта группа игроков вошла в лес, все они были ошеломлены.
По лесу должно было бродить бесчисленное количество демонизированных собак, но теперь трупы были повсюду!
Ни одного не было полным!
"Какого хрена!"
"Это слишком больно!"
«Кто именно выкопал сердца и головы этих монстров?»
«Это совершенно бесчеловечно».
"Что, черт возьми? Что здесь произошло?"
«Я не знаю. Это невозможно для игрока».
«Все, бегите! Это место слишком ужасно. Здесь могут бродить ужасающие монстры. Мы не можем им сравниться!»
Игроки дрожали от страха, глядя на трупы.
Никто не осмеливался войти в чужой лес.


    Том 1 Глава 10

    "Дин!"
«Поздравляем с достижением 6 уровня».
Побывав в лесу какое-то время, уровень Лорна достиг 6-го уровня.
В Divine Realm чем выше уровень игрока, тем больше потребуется очков опыта.
Таким игрокам, как Лорн, требовалось 900 очков опыта для повышения уровня.
Для повышения уровня нужно было убить как минимум 52 демонизированных диких пса.
В расчете на постоянную скорость измельчения это займет полчаса.
Для других игроков получение одного уровня за полчаса было очень эффективным.
Но для Лорна это было слишком медленно.
Ведь ему нужно было заработать 300 золотых монет за полмесяца. Если бы он полагался на свою текущую эффективность, он никогда не смог бы достичь своей цели.
Он очень хорошо знал, что должен как можно скорее поднять свой уровень и использовать это преимущество, чтобы получать выгоду от других игроков.
В противном случае для него такие дни задолженности были слишком мучительными.
Имея это в виду, он покинул лес.
Он планировал отправиться на более высокое место.
В настоящее время большинство игроков заходят в этот регион. Даже если бы он остался здесь, чтобы убивать монстров, он не смог бы схватить многих из них.
Лучше было уйти пораньше и одному углубиться в богатый ресурсами лес.
"Рок-Вэлли?"
Открыв карту, он сфокусировался на темной области.
Из-за оценки миссионера Лорну пришлось убить сотню каменных жуков, которые были собраны в Скальной долине на северо-западе.
...
Через полчаса Лорн вышел из густой листвы.
Он стоял на опушке леса и перед ним предстал каньон, покрытый скалами.
Глядя на высокие горы с обеих сторон, Лорн был уверен, что когда-то это была бездонная река.
Но теперь река высохла, открывая каменистое русло.
Перечисленные в миссии каменные жуки находились в этой огромной долине.
Трескаться!
Пока он размышлял ...
Камень поблизости внезапно издал звук.
Лорн быстро оглянулся и увидел, что камень треснул. Из трещины торчали конечности.
————
[Каменный жук]
Качество: Нормальное
Уровень: 5
HP: 800/800
Физическая атака: 25-35
Защита: 50
Навык: [Каменное тело]: сопротивление 50% физическому урону.
Введение: каменная форма жизни. Поскольку все его тело состоит из камней, у него есть мощная защита. Обычные мечи не могут повредить ему.
————
«Это неприятно».
При виде этого существа у него заболела голова.
Хотя противник был монстром только 5 уровня, что шокировало, так это то, что его здоровье достигало 800 очков!
Что было еще ужаснее, так это то, что его умение [Каменное тело] также делало его невосприимчивым к 50% физическому урону. Какой игрок сможет убить такого монстра в одиночку с 50 очками защиты?
Даже Двухголовый пёс-демон, стоящий за Лорном, не смог прорвать такую ​​устрашающую защиту.
Следовательно, перед ним было только два выбора.
1: Уходите сейчас и повышайте уровень питомцев перед возвращением.
2: создать монстра, наносящего магический урон.
Оба варианта были вполне осуществимы.
Но у Лорна было не так много времени, чтобы решить проблему.
Поэтому он решительно выбрал второй вариант.
«Самая мощная защита каменных жуков - это физическая защита, но перед лицом магического урона физическая защита немедленно будет бесполезна».
«Но вопрос только в том, какого монстра я сделаю?» Лорн задумался.
Когда он приехал в этот регион, он встретил множество видов монстров.
Многие из них были существами магического типа.
Тем не мение…
Лорну нужно было найти правильный выбор.
Очки здоровья каменных жуков были слишком высоки. Если бы он использовал магические атаки, чтобы убить их одну за другой, это заняло бы много времени.
Ему нужно было найти монстра, наносящего AOE-урон.
Тем не мение!
На ранних стадиях игры монстры с AOE-движениями были редкостью.
Ему пришлось тщательно выбирать среди монстров, которых он видел только один раз.
Внезапно!
Его глаза загорелись.
"Нашел!" Пробормотав, Лорн выглядел довольным.
Он вспомнил, что встретил уродливого, но подходящего монстра по дороге в Скальную долину.
Помня об этом, он немедленно покинул долину и бросился в лес.
Затем он начал ковровые поиски страны депрессии.
По его памяти, чудовище должно быть рядом.
Но он хорошо маскировался. Если не присмотреться, то легко это пропустить.
После десяти минут поисков Лорн наконец кое-что увидел.
"Вот оно!"
Неподалёку жила тёмно-зелёная жаба. Поскольку цвет его тела был таким же, как у леса, Лорну потребовалось две попытки, чтобы найти его след.
[Ядовитая жаба]
Это был монстр, который не атаковал.
Но если он был поврежден, ядовитые мешочки на его спине распыляли яд, который повредил бы цель.
Таким образом, даже несмотря на то, что этот монстр был чрезвычайно уродливым, при правильном использовании он определенно принесет большую пользу.
Пока он думал, Двуглавая гончая демона уже покорила монстра со своими товарищами.
Теперь настала очередь Лорна.
Он должен был придумать способ позволить этому монстру получить высокую защиту. В противном случае он не смог бы противостоять атакам такого количества каменных жуков.
А как его создать?
У него уже был план.
Он поднял с земли несколько руд и открыл шаблон синтеза.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал найдены. Формула синтеза: (Ядовитая жаба) + (Обычный камень x5) = (???)»
«Стоимость 120 бронзовых монет. Хотите слиться?»
Хотя это был обычный камень, поднятый с земли, он должен был дать монстру достаточную защиту.
Лорн был уверен.
Он сразу решил это подтвердить.
Появился знакомый магический круг, окутывающий ядовитую жабу.
Затем камни превратились в желтый свет, который вошел в его тело.
В отличие от прежнего, это слияние казалось еще более тщательным.
Желтый свет полностью окутал ядовитую жабу, как будто она хотела преобразовать все свое тело.
Вскоре свет рассеялся.
Уродливая ядовитая жаба тоже изменилась.
Ядовитые мешочки на его спине превратились в камень, как если бы каменная статуя треснула.
Это было не то, что он планировал.
К счастью, из щелей между камнями все еще струился яд. Величайшее оружие ядовитой жабы все еще можно было использовать.
В то же время он услышал приятное напоминание.
"Слияние выполнено успешно!"
«Поздравляем с получением элитного монстра - ядовитой жабы с каменной кожей!»
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    [Ядовитая жаба с каменной кожей]
Качество: Элита
1-й уровень
HP: 500/500
Магическая атака: 30-50
Физическая атака: 25-37
Защита: 28
Превосходство: 83%
Навык: [Каменная кожа]: Сопротивление 10% физического урона.
Навык: [Извержение яда]: после получения атаки ядовитая жаба с каменной кожей извергает яд на окружающие цели, нанося 40% магического урона и дополнительный эффект отравления. Снижает здоровье цели на 3 пункта в секунду. Продолжительность: 10 секунд.
————
Увидев атрибуты, Лорн был приятно удивлен.
Он не ожидал, что созданный им монстр на этот раз будет иметь превосходство в 83%!
Среди возможностей, это, вероятно, была удачная попытка.
Конечно, судя по данным интерфейса, атрибуты атаки этого монстра были даже ниже, чем у Двухголовой демонической гончей.
Но дело было не в этом.
Самое главное, у ядовитой жабы с каменной кожей было 28 очков защиты.
Обладая такой высокой защитой, он мог выдержать атаки каменных жуков при лечении Vitality Slime.
Кроме того, навык [Извержение яда] также был очень важен.
Навык AOE был мощным оружием, которое могло эффективно убивать каменных жуков.
Но затем снова…
Ядовитая жаба с каменной кожей была слишком уродлива.
К тому же его боеспособность была ограничена. Кроме способности эффективно сдерживать каменных жуков, у него не было никаких преимуществ перед другими противниками.
Поэтому Лорн обращался с ним только как с временным помощником. После завершения этой миссии он все равно предпочел бы отказаться от этого уродливого парня.
«Пошли, Ядовитая Жаба. Пойдем соревноваться с этими странными камнями!» — сказал Лорн, уводя своего нового питомца из леса.
Чтобы заключить контракт с этим питомцем, он удалил контракт с «Трехголовой демонической гончей».
Собака, из-за которой он потратил 240 бронзовых монет, наконец-то использовала труд, чтобы искупить свою проклятую жизнь.
...
Вскоре Лорн вернулся в Рок-Вэлли.
На этот раз он пришел с абсолютной уверенностью.
«Собери каменных жуков». Лорн приказал Двуглавому демону-гончей собрать вместе окружающих каменных жуков.
Будучи ловким монстром, Двухголовый демон-гончая обладал высокой скоростью передвижения и мог легко уклоняться от атак каменных жуков.
«Давай, уродливый маленький парень. Пришло время твоего выступления».
Увидев, что Каменные Жуки собрались, Лорн немедленно отступил с Двухголовым Демоном Гончей, оставив основное поле битвы Ядовитой Жабе с Каменной Кожей.
Однако Жаба с каменной кожей не могла победить пять каменных жуков в одиночку. Ему понадобился Двухголовый демон-гончая, чтобы принять на себя долю атак в критический момент, и слизь жизненной силы, чтобы восстановить свое здоровье.
Что касается Лорна, то он торговал магическим уроном и мог немного помочь.
На поле боя Ядовитая Жаба с Каменной Кожей лежала неподвижно, но было видно, что все камни прижаты к ее телу, делая его похожим на резной камень.
Его стратегия была очень ясной, он будет защищаться на месте.
Скрип! Скрип!
Спровоцированные каменные жуки двигали конечностями, издавая звук сталкивающихся камней. Наконец, они достигли ядовитой жабы с каменной кожей и окружили ее, все их тела отпрянули назад, прежде чем внезапно рванулись вперед.
[Столкновение], метод атаки каменного жука.
Эта сцена выглядела топорно, но атаки были невыносимы для большинства игроков.
-3
-5
-5
-3
-1
Пять монстров нанесли каменной ядовитой жабе всего 17 единиц урона.
Это произошло потому, что ядовитая жаба с каменной кожей обладала навыком [Каменная кожа] и могла противостоять 10% физическому урону. Вкупе с его 28 точками защиты все атаки каменных жуков не могли пробить его защиту.
Кроме того…
Из-за атаки Ядовитая жаба с каменной кожей использовала [Извержение яда].
Фрагмент позади него треснул, и темно-зеленый яд брызнул на окружающих каменных жуков.
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...
Появилась серия цифр повреждений.
Как у монстра с высокой физической защитой магическое сопротивление каменных жуков было почти нулевым. Столкнувшись с несмертельным ядом, они потеряли много очков здоровья.
Особенно последующий эффект "Отравление", он каждую секунду отнимал 3 очка здоровья у каменных жуков.
Отравленные каменные жуки сразу же сошли с ума, яростно напав на ядовитую жабу с каменной кожей.
Урон, который они наносили за раунд атаки, составлял 17 единиц. В течение 30 раундов жаба будет убита.
Однако надежды на это у них не было.
Это было связано с тем, что когда здоровье Ядовитой Жабы с Каменной Кожей уменьшалось на 100 пунктов, Жизненная Слизь рядом с ней немедленно выплевывала лужу слизи и напрямую исцеляла 60 пунктов здоровья, а также добавляла эффект непрерывного восстановления.
Таким образом, ядовитая жаба с каменной кожей всегда могла поддерживать безопасное количество здоровья.
Конечно, здоровье каменных жуков уменьшалось очень медленно.
Через минуту они потеряли только четверть своих очков здоровья.
К счастью, это были групповые повреждения. С пятью каменными жуками, ранеными одновременно, общая эффективность убийства монстров была довольно хорошей.
Примерно через четыре минуты очки здоровья Каменных Жуков наконец опустели. Под действием яда Каменные Жуки рассыпались, превратившись в несколько огромных камней и полностью потеряв свою жизнь.
"Динь!"
«Поздравляем вашего питомца [ядовитую жабу с каменной кожей (без имени)] за успешное убийство каменного жука. Вы получили 10 (+18) очков опыта».
"Динь!"
"Динь!"
После убийства монстра он получил 28 очков опыта.
Убив пятерых, он получил 140 очков опыта.
Согласно его текущей эффективности, ему потребовалось всего десять минут, чтобы поднять свой уровень до уровня 7.
Но странно…
Он только что убил пятерых монстров, но ни с одного из них не упали «части тела».
— В них нет материалов? Лорн не мог не думать об этом.
Для него, у которого был Симулятор слияния монстров, «материал частей тела», который бросал монстр, полностью отличался от обычных камней на земле.
Если он хотел создать могущественного монстра, ему приходилось использовать «части тела», которые он получил от других монстров. В противном случае улучшение будет ограниченным.
Например, каменная жаба, слившаяся с обычными камнями, получила только 10% иммунитета к физическому урону.
В то время как [Каменное тело] Каменного жука имело 50% невосприимчивость к физическому урону.
Разница между ними была очевидна.
Лорн также ценил эту сверхзащитную черту.
К сожалению, как бы он ни искал, он не мог найти то, что хотел. Даже если бы он разбил камень, он ничего не смог бы найти.
Как он и думал, началась новая битва.
Менее чем за пять минут разбилось еще пять каменных жуков.
Пока он шел убирать добычу, вдруг прозвучало системное оповещение!
«Динь! Поздравляем с получением материала: Фрагмент камня».
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    Лорн вынул из сумки тускло светящийся желтый осколок камня.
Это был «материал частей тела», сильно отличавшийся от обычных камней.
Ядовитая жаба с каменной кожей рядом с ним прыгнула перед Лорном. Его темно-зеленые глаза остановились на обломке скалы, словно зная, что это хорошо.
Лорн покачал головой и улыбнулся.
Не смотрите, каким наивным был этот парень. В этот момент это было действительно умно. Он действительно проявил инициативу, чтобы подбежать и попросить награду.
Но Лорн не согласился, так как фрагмент был слишком редким.
Когда он создал ядовитую жабу с каменной кожей, он использовал пять камней, чтобы дать ей навык [Каменная кожа].
Если он хотел снова усилить его защиту, ему нужно было накопить как минимум пять «осколков камня». В противном случае особого смысла в их сплавлении не было.
Также был страх, что слияние приведет к замене его [Изрыгающего яда].
Без него жаба потеряла бы свою ценность.
Поэтому он не хотел испытывать такую ​​бессмысленную попытку.
«Давайте сначала поработаем».
«После завершения миссии я вознагражу тебя».
Взмахом руки он повел группу вглубь долины.
...
В следующий период времени со своими питомцами Лорн повторил свою стратегию.
Двухголовая демоническая гончая отвечала за привлечение монстров к сбору, Ядовитая жаба с каменной кожей отвечала за основное сражение, а Живительная слизь отвечала за непрерывное исцеление.
Что касается его самого, поскольку он был Призывателем и не обладал [Интеллектом], его урон был слишком низким. Поэтому он стал бесполезным зрителем во всей битве.
К счастью, эффективность фарма Ядовитой жабы с каменной кожей была довольно хорошей.
Он мог убить пять каменных жуков примерно за пять минут, получив 140 опыта.
Другие доходы также были очень щедрыми.
Несмотря на нехватку материалов, каменный жук ронял 12 бронзовых монет, что было немалой суммой.
Кроме того…
Каменные жуки имели более высокий шанс выпадения снаряжения, чем другие питомцы.
Это могло быть потому, что каменных жуков было слишком трудно убить. Когда обычные команды сталкивались с такими монстрами, они в основном избегали их.
В конце концов, магический урон, наносимый игроками, был невелик, а время восстановления было долгим. Убить каменного жука займет слишком много времени.
...
"Динь!"
«Поздравляем с достижением 8-го уровня».
«Поздравляем с достижением 9-го уровня».
«Поздравляем с достижением 10-го уровня».
«Внимание! Поскольку вы Призыватель, ваш уровень заблокирован. Пожалуйста, поднимите своих питомцев до 10-го уровня и войдите в главный город, чтобы завершить повышение класса».
За три часа боя на Лорна упало три золотых огня.
Его уровень достиг 10.
Это был самый высокий уровень, которого можно было достичь в деревне для начинающих.
Если он хотел продолжить повышение уровня, ему нужно было отправиться в главный город игры и найти профессионального наставника, чтобы сменить класс. После смены класса он снова мог получать очки опыта.
Между классом Призывателя и другими классами все еще существовал разрыв. После того, как Призыватель достиг 10-го уровня, он должен был повысить уровень своих питомцев.
В противном случае уровень игрока не может быть разблокирован.
Он знал это правило.
Однако спрос на питомцев для повышения уровня был слишком высок, что заставляло его чувствовать себя немного подавленным.
В «Божественном царстве» домашним животным также требовались очки опыта для повышения уровня, а требования для повышения уровня были выше, чем у игроков.
Особенно это касалось высококачественных домашних животных.
Возьмем, к примеру, трех питомцев Лорна.
[Жизненная слизь] (Элита), [Двухголовый демон-гончая] (Элита), [Ядовитая жаба с каменной кожей] (Элита)
Все три питомца были элитного качества.
Однако из-за их разных сил требования к опыту также были разными.
Среди них:
[Жизненная слизь] требует в два раза больше опыта, чем Лорн.
[Двухголовый демон-гончая] требовал в четыре раза больше опыта, чем Лорн.
[Ядовитая жаба с каменной кожей] требует в три раза больше опыта, чем Лорн.
Для игрока Уровень 1 → Уровень 2 требовалось 100 очков опыта.
Тогда в их случае это было: 200, 400 и 300 очков опыта соответственно.
Это была огромная проблема, которую было нелегко решить.
Один только взгляд на данные об опыте перед ним заставил его почувствовать отчаяние.
Однако многие люди все же выбрали Призывателя просто потому, что будущее принадлежало им.
Ведь атрибуты питомцев были выше, чем у игроков. Кроме того, у них было больше навыков и большая дальность атаки.
Хотя им нужно было повысить уровень в несколько раз больше, чем игрокам, исходя из их боевой силы, можно было бы понять, что их сила также будет в несколько раз больше, чем у игроков!
Самое главное, что Призыватель также мог нести много питомцев!
Оказавшись на более поздних стадиях игры, качество питомца Призывателя повысится, а способность игроков-Призывателей к подавлению других профессий значительно возрастет.
«Тогда, какого питомца мне поднять первым?» Глядя на драку трех питомцев, Лорн глубоко задумался.
Во-первых, ядовитая жаба с каменной кожей не подходила для повышения уровня.
Он был разработан, чтобы нацеливаться на каменных жуков.
В Долине Скал она была полезнее любого питомца.
Однако, по сравнению с другими монстрами, эффективность фарма Двухголового демона-гончей была явно намного выше, чем у него.
Во-вторых, Vitality Slime тоже не очень подходил.
Его качество было слишком низким. Даже если бы он повысил его уровень, прирост атрибута был бы не очень высоким.
Конечно, низкое качество означало, что потребность в прокачке была небольшой и можно было быстро повысить свой уровень.
К сожалению, это было не то, чего он добивался.
Чего он хотел, так это достаточной боевой мощи.
Ни ядовитая жаба с каменной кожей, ни жизненная слизь не могли этого добиться.
Даже двухголовый демон-гончая был едва проходим.
В конце концов, это был монстр, созданный из демонизированной дикой собаки третьего уровня. Его атрибуты были ограничены.
У него не было возможности справиться с битвами с участием 10-го уровня и выше.
«Похоже, мне нужно как можно скорее сменить партию питомцев. Было бы лучше, если бы это был высококачественный монстр 10-го уровня».
Лорн уже разобрался с правилами «Симулятора слияния монстров». При нормальных обстоятельствах, чем выше уровень монстра-прототипа и «материал частей тела», тем сильнее будет монстр.
Это было железным правилом.
Однако сейчас у него не было хорошего направления.
Чтобы выбрать, с каким монстром объединиться, ему пришлось исследовать карту более высокого уровня и получить окончательный вывод после встречи с монстром.
Но теперь ему нужно было сначала вернуться в деревню и взяться за то, что миссионер назвал трудной задачей.
Но когда он собрался уходить…
Внезапно в небе прозвучало грандиозное системное оповещение.
"Динь!"
«Уведомление о деревне для начинающих: в связи с появлением первого игрока 10-го уровня в деревне для начинающих № 2451 прибыл босс [Король слаймов]. Все игроки из деревни для начинающих № 2451, пожалуйста, направляйтесь ко входу в деревню, чтобы помочь в защите от него».
«Уведомление о деревне для начинающих: все игроки из деревни для начинающих № 2451 автоматически получат ограниченное по времени задание [Защита деревни]!»
«Успех миссии: все игроки в этой деревне для начинающих получат большое количество наград».
«Провал миссии: все игроки в Деревне новичков потеряют один уровень опыта и получат дебафф на -50% прироста опыта. Продолжительность: 6 часов».


    Том 1 Глава 13

    "Борьба с боссом?"
Когда Лорн, собиравшийся уходить, увидел знамя в небе, он тоже был потрясен.
Он не ожидал, что такое грандиозное событие произойдет после того, как он достигнет 10-го уровня.
Это объявление нарушило его план.
Он не мог сейчас вернуться в деревню, чтобы представить свою миссию.
Это было потому, что ему придется столкнуться с монстром уровня Босса, когда он вернется.
Но питомцы позади него были недостаточно сильны, чтобы противостоять этому.
Кроме того, это был первый босс во всей Деревне новичков. Другие крупные гильдии определенно будут наблюдать.
При таких обстоятельствах было слишком сложно добиться первого убийства.
«Я должен создать партию более сильных питомцев!»
Лорн бросился в глубь леса. В этом направлении была карта более высокого уровня.
Что касается провала миссии против босса, ему не нужно было слишком беспокоиться.
В конце концов, это был босс события в Деревне новичков. Это было крайне редко, и в каждой деревне для начинающих был только один. Если бы игроки хотели убить его, им, вероятно, понадобились бы сотни или тысячи людей, работающих вместе.
Еще не поздно урвать добычу в последний момент.
За это время Лорну пришлось найти питомцев, которые его устраивали. Если позволяли условия, лучше всего было поднять и уровень питомца.
Имея это в виду, Лорн не остановился.
Он увел своего питомца вглубь леса.
В процессе продвижения Лорн открыл внутренний браузер «Божественного Царства». Внутри была специальная комната для прямой трансляции, которая могла проверять реальную ситуацию на въезде в деревню.
[Нет. 2451 Деревня новичков, Гильдия Серебряного Снега бросает вызов Королю Слизней!]
Он нашел соответствующую прямую трансляцию и кликнул по ней.
...
«Этого не может быть. В Деревне Новичков № 2451 уже есть игрок 10-го уровня?»
"Как это возможно!"
"Самый сильный игрок в нашей деревне только 6-го уровня!"
«Какое счастье. Деревня Новичков № 2451 первой сразится с этим боссом. Это шанс прославиться!»
«Если мы первым убьем босса, мы разбогатеем!»
«Не думайте слишком много. Такой босс — цель крупных гильдий. Неаффилированные игроки даже не могут его трогать».
Прямой эфир был очень живым. Бесчисленное количество игроков в Деревне Новичков наблюдали за этой битвой.
Глядя на прямую трансляцию, первое, что бросилось ему в глаза, была гигантская слизь. Он светился темно-синим светом, а на голове у него была странная корона, как будто разъяренный король стремился завоевать отсталую деревню.
Король Слизней выглядел очень слабым, но его действия в бою шокировали всех присутствующих.
Он использовал только три атаки, чтобы убить самого сильного охранника в деревне.
Затем он начал убивать жителей деревни.
Игроки, которые сотрудничали с NPC, не осмеливались приближаться, потому что этому Боссу требовалось всего одно умение, чтобы убить большое количество игроков.
Тот, кто представил это видение, был членом Гильдии Серебряного Снега. Это была особая гильдия, состоящая исключительно из женщин-игроков.
Перед этим лагерем Лорн увидел стройную фигуру. Она была одета в белые доспехи и держала в руке серебряный меч. Она уклонялась от атак монстров и вовремя контратаковала.
Он не ожидал, что женщина-игрок окажется такой могущественной.
Глаза Лорна прояснились, но и только.
Он не отказался бы от своей цели только потому, что его соперница красива. Наоборот, если бы ее красота мешала ему, он бы безжалостно уничтожил ее.
— Надеюсь, этого не произойдет. Ведь я тоже хочу быть доброй…
...
Глядя на прямую трансляцию, Лорн углубился в лес.
Простые соломенные сандалии ступали по влажной земле. Ощущение холода прошло по подошвам его ног, заставив его вздрогнуть.
В этом влажном регионе было много существ высокого уровня.
Лорн не отпустил ни одного из них. Он отправил своих питомцев за существами, а затем забрал некоторые части их тел.
Десять минут спустя.
Через двадцать минут.
Через тридцать минут.
Время пролетело очень быстро. Пока он охотился в лесу, количество убитых им монстров было уже несчетным.
К сожалению, подходящего питомца он так и не нашел.
К счастью, он получил огромное количество очков опыта. Эта поездка не прошла даром.
Однако он не стал безрассудно использовать очки опыта.
Он хотел сохранить их для следующего питомца.
Только позволив этому мощному питомцу достичь достаточно высокого уровня, он сможет помочь Лорну вырвать босса из рук бесчисленного количества игроков.
Как только он собирался пересечь холм, он внезапно остановился.
Впереди в лесу что-то было.
Это был…
Бык?
Лорн не мог ясно разглядеть фигуру. В темном лесу он увидел только огромный бычий рог. Однако по его размеру и ауре было очевидно, что это не низкоуровневый монстр.
Лорн помчался за ним, остановившись ровно настолько, чтобы рассмотреть чудовищную форму.
Это действительно был бык!
В этот момент он бродил по лесу.
Однако было очевидно, что это не обычный бык, а минотавр!
После заражения особой силой все его тело было значительно улучшено.
Демонизированная фигура с головой быка обрела еще более величественное тело. На его руках можно было увидеть чрезвычайно сильные мускулы. Густой звериный мех покрывал все его тело. Были также зловещие клыки и алые глаза. Как ни посмотри на это, они почувствуют дикую силу демонизированной фигуры, нападающей на них.
Этот монстр был просто слишком силен.
Это сразу привлекло внимание Лорна.
"Маленькие ребята, давайте за работу!" — приказал Лорн, решив атаковать.
Питомцы быстро окружили врага.
Покинув [Каменную долину], Двухголовая гончая демона снова стала главным атакующим. Его [Двойной укус] может нанести цели огромный урон.
Кусать! Кусать!
Зубы Двухголовой Гончей Демона вонзились в цель.
-33
-35
Вылетели два числа, показывающие успешные попадания.
Однако минотавру такая атака совершенно не повредила. Наоборот, оно как будто спровоцировалось и стало еще более жестоким.
Минотавр издал рев, когда его огромная костяная дубина с невероятной силой ударила Двуглавого демона-гончего.
Трескаться!
Слышен звук трескающихся костей.
Двухголовая гончая демона также была отправлена ​​в полет более чем на десять метров.
-95!
Ужасающие повреждения, плывущие по небу, почти достигли трехзначного числа.
Это было ужасно.
Но это было нормально.
В конце концов, это был монстр высокого уровня и выглядел таким особенным. Было видно, что справиться с этим непросто.
Глядя на все это, уголки рта Лорна скривились, и он небрежно открыл панель атрибутов монстра.


    Том 1 Глава 14

    [Минотавр]
Качество: нормальное
Уровень: 10
HP: 1300/1300
Физическая атака: 80-100
Защита: 31
Навык: [Сила]: Увеличивает атаку на 25 единиц.
Навык: [Заряд]: Рывок в одном направлении. Поразив первую цель, остановитесь. Вызывает оглушение на 1 секунду и наносит цели 140% урона.
Введение: Фигуры с бычьими головами, блуждающие по лесу, стали сильнее и яростнее после того, как их разъела демоническая энергия.
————
Какие мощные атрибуты!
Неудивительно, что он мог нанести такой большой урон Двухголовому демону-гончей.
Его здоровье уже достигло 1300 единиц, а сила атаки была еще более ужасающей.
С верхним пределом в 100 очков атаки и дополнительными 25 очками атаки от навыка одна дубина могла напрямую нанести более 100 очков урона. Это было очень страшно.
«Если бы рядом со мной был такой питомец, никто в Деревне Новичков не смог бы меня остановить».
"Очень хорошо. Маленькие ребята, атакуйте по очереди!"
На этот раз к драке присоединился Лорн. Его магические атаки должны были иметь какое-то влияние на минотавра, но что более важно, он должен был постоянно отдавать команды своим питомцам, иначе он проиграл бы этот бой.
Лучшим решением сейчас было окружить его!
Используя ловкость и скорость двухголовой гончей демона, чтобы замедлить движения врага, ядовитая жаба с каменной кожей наносила урон и мешала движениям минотавра.
Пока они сотрудничали достаточно хорошо, он считал, что они могут легко выиграть битву.
[Двойной укус]!
[Извергать яд]!
[Магическая пуля]!
Несколько умений попали в минотавра, но урон был меньше 70.
Чтобы убить этого минотавра с 1300 единицами здоровья, ему пришлось очень осторожно сражаться в течение нескольких минут.
К счастью, очки здоровья питомцев были неплохими.
У Двухголового демона-гончей было 600, у Ядовитой жабы с каменной кожей было 500, у Лорна было 550, а у Живущей слизи было 300.
Общее здоровье команды уже превзошло здоровье их противников. Более того, Живительная Слизь все еще могла их исцелить, так что не о чем было беспокоиться.
"Рев!"
Огромная костяная дубина раскачивалась взад и вперед, но не могла нанести смертельный урон Лорну и его питомцам. При лечении Vitality Slime его здоровье в основном могло поддерживаться выше 70%.
Вместо этого под командованием Лорна здоровье минотавра резко упало.
Менее чем за две минуты полоска здоровья минотавра упала до 10%.
В этот момент Лорн начал контролировать ритм своих атак, не давая монстру случайно погибнуть.
Вскоре здоровье минотавра упало ниже 5%.
Лорн немедленно воспользовался системой.
"Динь!"
«Монстр [Минотавр] был подтвержден в качестве прототипа материала. Пожалуйста, подтвердите другие материалы».
Синтезировать с чем?
Он уже подготовился к этому.
Он достал из сумки боевой топор.
Он закинул его в шаблон.
"Динь!"
«Были идентифицированы прототип монстра и материал. Формула синтеза: (Минотавр) + (Грубый боевой топор) = (???)»
"Стоимость 500 бронзовых монет. Вы хотите слиться?"
Тарифы снова увеличились!
500 бронзовых монет – это определенно немалая сумма.
Но Лорн был рад видеть цифру, ибо чем выше стоимость, тем лучше результат.
Поэтому без колебаний!
"Объединить!"
Как только он закончил говорить, из его сумки исчезли 500 бронзовых монет.
Но в то же время появился еще более замысловатый магический круг. Грубый топор не полетел прямо в руку минотавра, а вместо этого превратился в знакомый свет, проникший в его тело.
Внешний вид минотавра слегка изменился на свету, а костяная дубина в его руке постепенно превратилась в боевой топор.
"Динь!"
"Слияние успешно!"
«Поздравляем с приобретением элитного монстра — минотавра с гигантским топором».
————
[Минотавр с гигантским топором] (Возможен контракт)
Качество: Элита
Уровень: 1 (0/500)
HP: 800/800
Физическая атака: 50-70
Защита: 20
Превосходство: 80%
Навык: [Мощный боевой топор]: увеличивает силу атаки на 40 единиц и наносит сильный удар по цели, нанося 150% урона.
Навык: [Заряд]: Рывок в одном направлении. Поразив первую цель, остановитесь. Вызывает оглушение на 1 секунду и наносит цели 150% урона.
Введение: минотавр с гигантским топором, мутировавший из минотавра. Острый боевой топор придал ему еще большую ужасающую силу. Не провоцируйте его, иначе вас порубят в фарш.
————
Эти атрибуты были слишком мощными!
У него было 70 физической атаки на уровне 1. Что произойдет, если его поднять до уровня 10?
Глядя на панель перед собой, даже Лорн потерял дар речи.
Он и представить себе не мог, что элитный монстр 1-го уровня может иметь такие невероятные данные интерфейса!
Очки здоровья: 800, предел атаки: 70 и даже защита: 20!
Но это еще не все.
Самым ужасным было умение Гигантского топора Минотавра [Мощный боевой топор]. Он увеличил атаку на 40 единиц и нанес 150% урона!
Какой монстр того же уровня мог выдержать такой ужасающий порыв?
«Давайте сначала подпишем контракт».
Всех созданных им существ можно было заключать напрямую.
Однако у него было всего три слота. Ему пришлось отказаться от одного питомца и назначить место Минотавру с гигантским топором.
Не о чем было думать. Ядовитую жабу из каменной кожи можно было заранее отправить обратно в природу. Не то чтобы это было бесполезно, но это было слишком уродливо.
Покачав головой, Лорн отпустил его.
В то же время он выполнил свое предыдущее обещание и использовал «фрагменты камня» для эволюции ядовитой жабы с каменной кожей. В итоге его атрибуты немного улучшились, но нового навыка не появилось.
...
Отослав жабу, Лорн посмотрел на своего нового питомца.
Гигантский минотавр с топором 1-го уровня был не очень большим. Он был всего 1,5 метра в высоту и выглядел очень низким. Более того, он казался немного тупоголовым. В этот момент он смотрел на Лорна своими большими глазами, и прежней ярости нигде не было видно.
Глядя на доспехи из звериной шкуры на его теле, хотя толстый и длинный звериный мех был втянут, дикая аура все еще исходила от двухметрового боевого топора и величественных мускулов.
«Дай мне посмотреть, как сильно ты изменишься после того, как повысишь уровень».
Лорн кивнул и начал распределять очки опыта.
Опыт, необходимый для повышения уровня элитного монстра, был очень высоким, особенно минотавр с гигантским топором. Это было в пять раз больше, чем у него самого!
Для перехода с уровня 1 на уровень 2 требовалось 500 очков опыта. Это была просто бездонная пропасть.
Однако, когда на него упал золотой свет и он увидел изменение его атрибутов, Лорн сразу почувствовал, что потраченные 500 очков опыта того стоили!
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    "Динь!"
«Вы использовали 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца [Минотавра с гигантским топором] до уровня 2».
[Здоровье: 1000 / 1000 (200↑)]
[Атака: 62-88 (12-18↑)]
[Защита: 25 (5↑)]
[...]
После повышения уровня в его интерфейсе появилась статистика повышения.
Увидев эту сцену, Лорн замер на месте.
Он даже подозревал, что ошибся.
Это было всего лишь повышение уровня, но его атрибуты сильно возросли. Только его очки здоровья увеличились на 200 очков!
Как это было возможно!
Честно говоря, как хозяин, Лорн завидовал.
Для сравнения, каждый раз, когда он повышал уровень, у него было только 20 очков здоровья, 5 очков атаки и 3 очка магической атаки. Это было слишком грустно в сравнении.
Однако…
Было одно замечание.
Ценность опыта при повышении уровня увеличилась с 500 до 1500!
Чтобы подняться до уровня 3, на самом деле требовалось так много опыта. Лорн не мог не вытереть холодный пот.
Очки опыта, которые он накопил ранее, составляли 1715 очков, но они могли поднять Минотавра с гигантским топором только до уровня 2.
Только тогда Лорн по-настоящему ощутил давление, вызванное требованиями уровня питомца высокого уровня.
Это был всего лишь элитный питомец, но для этого уже требовалось столько опыта.
Что было бы, если бы это был бронзовый или даже более высокий Босс?
Лорн не мог представить.
К счастью, когда он снова увидел мощные качества питомца, обиды в его сердце исчезли.
— Как мне назвать тебя?
Лорн хотел дать ему властное имя, но у него плохо получалось. Он сдался всего через три секунды.
— Тебя зовут Минотавр Один!
«Вперед! Используй свое мастерство, Мощный боевой топор!»
Взмахом руки Лорн отдал приказ.
Хотя тело Минотавра с гигантским топором было очень маленьким, его характеристики не уступали минотавру 10-го уровня.
Кроме того, он обладал чрезвычайно мощным атакующим умением. В одиночку драться не проблема.
Слэш!
Огромный топор рубит!
Острое лезвие топора пронзило крепкую шкуру вражеского минотавра, рассекая его плоть и проливая горячую кровь.
-143
Появилась чудовищная цифра повреждений.
Это был всего лишь питомец 2-го уровня, но топор в его руке нанес 143 урона монстру 10-го уровня.
Это было поразительное зрелище.
Если бы другие игроки увидели эту сцену, их челюсти, вероятно, отвисли бы до земли.
"Рев!"
Чтобы не отставать, минотавр ответил своим мастерством.
Однако его урон был намного хуже, чем у Минотавра с гигантским топором. Он нанес всего 71 урон.
Лорн не смотрел, как они сражаются.
Теперь, когда произошло событие, ему нужно было спешить.
Было бы лучше, если бы он поднял питомцев на несколько уровней, прежде чем вернуться в деревню.
Что касается большего слияния?
Он не мог.
Это было связано с тем, что для слияния такого питомца требовалось 500 бронзовых монет. Он не мог заработать столько денег за короткое время.
...
По прошествии времени…
Мощные монстры 10-го уровня погибли при осаде двух других питомцев.
Атаки Минотавра Гигантского Топора были слишком мощными. С помощью Двухголовой демонической гончей эффективность убийства была очень высокой, а значение EXP безумно росло.
Спустя полчаса.
Час спустя.
Поработав больше часа, он посмотрел на свою сумку. Он уже собрал 63 [бычьих рога], а это значит, что он убил 63 [минотавра] и заработал 3300 очков опыта.
Тем временем Лорн использовал 3600 очков опыта, чтобы повысить уровень минотавра с гигантским топором.
Текущий Minotaur One уже достиг 4-го уровня. Верхний предел его атаки также составлял 103 очка. Это было очень властно.
Что касается добычи, Лорн получил семь предметов снаряжения из белого железа и одно бронзовое снаряжение.
————
[Дикий наплечник]
Класс: Бронза
Защита: +7
Телосложение: +2
Введение: доспехи дикого охотника, обагренные кровью диких животных.
————
Характеристики снаряжения были неплохими, и они могли дать Лорну некоторую защиту.
Были также два предмета из белого железа, которые можно было использовать.
Лорн уже экипировал их.
Хотя атрибуты не сильно увеличились, для новых игроков, как бы мало атрибутов ни было, это все равно было лучше, чем ничего.
Расставив свое снаряжение, он открыл интерфейс персонажа.
Похоже, он не обращал внимания на свои атрибуты с тех пор, как покинул деревню.
————
ID: [Тиран]
Класс: Ученик призывателя
Уровень: 10
Талант: [Симулятор слияния монстров (???)]
л.с.: 560/560
МП: 300/300
Магическая атака: 48-96
Физическая атака: 23-46
Сопротивление магии: 14
Физическое сопротивление: 55
Скорость: 27,2
Атрибуты: Телосложение 55, Сила 5, Дух 5, Интеллект 5, Ловкость 26.
Бесплатные атрибуты: 0
Опыт: 915
Владение: 0 золотых монет, 1 серебряная монета, 23 бронзовых монеты.
————
Место для питомца:
[Жизненная слизь] Уровень 1 (0/200)
[Двухголовый демон-гончая] Уровень 1 (0/300)
[Гигантский топор минотавра] Уровень 4 (0/2400)
————
Это были атрибуты Лорна.
Его нельзя было назвать очень выдающимся, его можно было только считать посредственным.
В конце концов, его очки атрибутов были: Телосложение 3, Ловкость 2.
С другой стороны, сопротивление Призывателя и прирост скорости были невысокими, поэтому его атрибуты казались слишком обычными.
К счастью, питомцы Лорна были непобедимы. Их было достаточно.
Разобравшись с этими вещами, Лорн снова посмотрел на прямую трансляцию и понял, что Король Слизи безумно убивает в деревне. Чтобы захватить убийство, новые игроки использовали суицидальные атаки, чтобы противостоять ему.
Под сумасшедшим огнем здоровье Короля слизней уже уменьшилось примерно до 10%.
Геймеры должны были сдаться спустя более часа.
В конце концов, если бы они умерли вот так, то потеряли бы слишком много уровней.
Но проблема была…
Никто из них не осмелился сдаться.
После провала миссии все получат дебафф.
В следующие шесть часов их опыт и доход уменьшится вдвое!
Как только это произойдет, все в деревне для начинающих № 2451 будут продвигаться медленнее, чем в других деревнях.
В то время у них было бы еще меньше надежды на участие в соревнованиях после достижения главного города.
Поэтому у этих крупных гильдий не было выхода. Они могли использовать уровень игроков только для принудительного обмена на здоровье Короля слизней и достижения победы независимо от последствий.
С этими словами Лорн поспешил обратно в деревню.
В «Божественном царстве» убийство Босса зависело не от результатов, а от того, кто мог нанести последний удар.
Поэтому Лорн был полон решимости победить этого босса.
Если бы кто-то из-за него подрался, то, извините, Лорн без колебаний убил бы его!


    Том 1 Глава 16

    К тому времени, когда Лорн вернулся в деревню, она уже была в руинах. Пыль клубилась повсюду.
В бою принимали участие стражники села.
В итоге трупы НПС заполнили весь деревенский переулок.
Один за другим Лорн огляделся и наконец увидел труп миссионера в углу стены.
NPC, выдавший задание, был мертв!
Тск!
Смерть NPC означала, что миссия не может быть отправлена.
Естественно, он не мог получить награду за миссию.
Лорн едва мог сдерживать свои эмоции, увидев это.
К счастью, миссионеры были «функциональными неигровыми персонажами» деревни. Даже если бы они умерли, то воскресли бы в храме через 12 часов.
Другими словами, у него все еще была надежда получить награду за миссию.
Однако ему пришлось ждать 12 часов.
Тяжело вздохнув, он направился к деревенской площади, где увидел виновника смерти миссионера.
Это был огромный Король Слизней. Вся его высота составляла более двух метров. Когда он отскакивал от земли, его радиус действия составлял не менее десяти метров. Многие игроки не смогли вовремя увернуться и в конечном итоге были облиты жидкостью и задохнулись.
Вместо того, чтобы пробиваться через сотни людей, Лорн открыл форум и нашел фотографию босса, которую кто-то разместил.
————
[Король слизи]
Уровень: Особый босс
Уровень: 10
л.с.: 9 551 / 100 000
Магическая атака: 240-320
Физическая защита: 130
Магическая защита: 100
Навыки: [Липкий спрей], [Мощный прыжок].
Навык: [Исцеление]: поглощает 25% урона и превращает его в очки здоровья.
Навык: [Призыв короля]: призывает 50 маленьких слаймов. Употребление одного из них восстановит 200 очков здоровья. Если их убить, маленькие слаймы взорвутся и нанесут цели 100% магического урона.
Введение: когда он почувствует появление могущественных авантюристов в близлежащих деревнях, Король Слизи возьмет на себя инициативу, чтобы напасть на эту деревню и убить всех, кто угрожает ее правлению.
————
Неудивительно, что им пришлось так долго с этим бороться.
Когда он увидел навыки Короля Слизней, он понял, почему.
Во-первых, [Исцеление] было умением, которым обладал любой Слизень. Однако обычные слаймы не поглощали более 5% урона. Однако эта мощная слизь уровня босса могла поглотить 25% урона и превратить его в здоровье!
Вкупе с возможностью вызывать монстров для восстановления, убить его было сложнее.
В этот момент сотни игроков окружили Босса и атаковали его.
-53
+38
-33
+37
-200 (Критический)
+75
....
Каждый раз, когда на него нападали, на теле Короля слизней появлялось зеленое исцеляющее число. В сочетании с его высокой защитной способностью, его очки здоровья совсем не уменьшились.
Были даже игроки с меньшей силой, которые атаковали, вместо этого заставляя его восстанавливать свои очки здоровья.
Это произошло потому, что нынешние игроки были только 6-го уровня. Самая высокая атака среди них была всего лишь в 110 очков.
Более того, в высокоинтенсивной битве многие лучшие игроки потеряли свои уровни, что привело к дальнейшему снижению их силы атаки.
При этом боеспособного боевого состава было не так много.
К счастью, рядом были NPC, которые могли им помочь. Этим игрокам высокого уровня не нужно было встречаться с Боссом лицом к лицу, поэтому ситуацию можно было стабилизировать.
Прямо сейчас у Босса оставалось более 9000 очков здоровья, поэтому Лорн не торопился действовать. Вместо этого он нашел более подходящее место для установки прилавка для продажи своего оборудования.
После столь долгого ведения сельского хозяйства в лесу действительно было много оборудования, с которым нужно было разобраться. Так уж получилось, что все игроки сейчас были на площади, так что он даже копил деньги на рекламу в канале чата.
...
«Что происходит? О чем думает этот парень? Все нападают на босса, а он на самом деле ставит стойло?»
«Продавая вещи в месте с таким большим потоком людей, у него действительно есть талант к бизнесу».
«Он знает, что у него нет надежды убить босса, поэтому вместо этого он делает это».
«Что за шутка. Что может продать новый игрок?»
"Он должен быть новичком!"
На таком хаотичном поле боя все ненормально нервничали. Однако в этот момент они обнаружили игрока, устанавливающего прилавок. Это сразу же вызвало смех у окружающих. Они не думали, что у нового игрока будут хорошие предметы.
...
Недалеко, в качестве основной боевой силы против Босса, лидер гильдии [Гильдии Серебряного Снега] «Мерцающая Роза» приказывал высокоуровневым игрокам гильдии атаковать Босса.
Однако в этот момент она увидела странного игрока в углу городской стены, продающего снаряжение.
Был ли это он?
Красивые глаза Твинкл Роуз задрожали.
Кажется, это был тот парень, которого она видела в переулке.
Особый игрок с тремя мутировавшими питомцами!
Имея это в виду, Твинкл Роуз больше не могла сохранять спокойствие, потому что она долго посылала людей на поиски другой стороны, но безрезультатно.
Теперь, когда она, наконец, столкнулась с «подозрительной фигурой», ей, естественно, пришлось подняться и разобраться.
Твинкл Роуз убрала свой тонкий меч и отступила от центра поля боя, направляясь к углу городской стены.
Подойдя ближе, она увидела мерцающее оборудование на земле. Ее прекрасные зрачки расширились, когда она открыла рот. Даже ее дыхание участилось.
Светящийся аппарат!
Это был бронзовый класс!
Твинкл Роуз посмотрела на различное оборудование на земле и была еще больше потрясена.
[Каменная броня] (бронза)
[Волновой меч] (бронза)
[Лесное одеяние] (Белое железо)
[Изысканные наручи] (Белое железо)
[Грубый набедренник воина] (Белое железо)
...
Шанс выпадения снаряжения в «Божественном Царстве» был очень низким. Это правило знал каждый игрок. Не говоря уже о бронзовом оружии, даже оружие из белого железа было сокровищем, за которое игрокам нужно было сражаться.
А в этом киоске было два предмета из бронзы и 17 предметов из белого железа!
Среди них также был длинный меч бронзового класса. Это было оборудование, которое заставляло сердце Мерцающей Розы биться чаще.
Для фехтовальщика высококачественный боевой меч был сокровищем, которое нельзя было упустить.
Кроме того, в данный момент они атаковали босса. Если бы она могла снабдить этот длинный меч отличными атрибутами, шансы на первое убийство босса были бы выше.
В груди Твинкл Роуз стучало. Ей казалось, что она вот-вот увидит свое имя в системном объявлении.
Глубоко вздохнув, Твинкл Роуз успокоилась.
Но в этот момент ее взгляд пробежался по уровню снаряжения, и в следующую секунду она не могла не ахнуть.
«Это снаряжение 10-го уровня!!»
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    Глядя на уровень оборудования перед ней, глаза Твинкл Роуз расширились. Она не могла представить, как новый игрок может получить оборудование такого высокого уровня.
Уровень сброшенного снаряжения никогда не превзойдет уровень монстра.
Например, из демонизированного дикого кабана 5-го уровня будет выпадать снаряжение 5-го уровня или ниже только после его убийства.
Определенно не будет никакого оборудования уровня 6 или выше.
Что означало…
Этот игрок однажды убил монстра 10-го уровня, прежде чем получить эти предметы!
Но как это могло быть?
"Я хочу все это оборудование. Сколько?"
Твинкл Роуз была полна любопытства, но она была очень рациональной. Она не просила опрометчиво, ведь у каждого были свои секреты. Если она спросит опрометчиво, это вызовет только отвращение у другой стороны.
«Снаряжение из белого железа, 20 серебряных монет».
«Бронзовое снаряжение, 2 золотые монеты».
Лорн назвал свою цену, его глаза изучали другого.
Она действительно была идеальной красавицей.
Ее длинные рыжие волосы были собраны в пучок, а на изящном лице красовалась пара красивых огненно-красных глаз. Ее высокомерный взгляд наполнился восхищением и удивлением, когда она посмотрела на Лорна.
Под этой грубой легкой броней скрывалась огненная фигура. На ее тонкой талии красовался простой меч в женском стиле и слегка изысканная форма тела.
С таким настроем она не уступала бы даже самой красивой знаменитости в реальности.
«Я хочу их все. Всего 7,4 золотых монеты. Но у меня сейчас не так много игровых монет, поэтому я могу дать вам только настоящие деньги. Но не волнуйтесь, цена, которую я указываю, самая высокая на черный рынок. 5000 долларов альянса за 1 золотую монету».
Несмотря на то, что Лорн пристально смотрел на неё, Твинкл Роуз ничуть не увернулась. Она говорила очень уверенно.
Что касается цены, 37 000 монет Альянса для покупки двух бронзовых предметов и нескольких предметов из белого железа были на самом деле довольно дорогими. Однако ничего не поделаешь. Если гильдия хотела получить преимущество на ранних стадиях, ей приходилось покупать свое оборудование по высокой цене, чтобы конкурировать за господство в игре.
Однако…
В этот момент Лорн удивленно покачал головой: «Извините, но мне нужны только внутриигровые монеты. Или вы можете обменять на них зелья здоровья».
Только внутриигровые монеты?
Твинкл Роуз помолчала. Она не могла представить, зачем другой стороне нужно столько игровых монет.
У него была своя гильдия?
Кроме сил, которым нужно было развиваться, другие игроки не стали бы отказываться от реальной валюты, которая была в пять раз дороже, и конвертировать ее в игровые монеты…
«Хорошо, я дам вам игровую валюту, но вы должны подождать меня. 7,4 золотых монеты — немалая сумма». — сказала Твинкл Роуз.
В этот момент прозвучал неуместный голос.
"Брат, продай мне это оборудование. Я заплачу 10 золотых монет!"
Человек, который говорил, был игроком-воином в доспехах. Над его головой парило удостоверение личности [Беспрецедентное господство]. Он был чрезвычайно высокомерен и походил на наглого богатого наследника во втором поколении.
Увидев приближение другой стороны, Твинкл Роуз явно похолодела.
Несравненному Доминированию было все равно. В этот момент его больше заботило оборудование на земле. Каждая единица бронзового снаряжения была стратегическим ресурсом. Он не мог позволить им попасть в руки вражеских гильдий.
"10?" Лорн был приятно удивлен. Эти предметы одновременно понравились лидерам двух гильдий. Теперь у него была хорошая возможность начать торговую войну за них.
Имея это в виду, Лорн сделал обеспокоенное выражение лица: «Раз вы оба этого хотите, почему бы нам не сделать это таким образом? Оборудование будет отдано тому, кто предложит самую высокую цену. Что вы скажете?»
— Ты… — Твинкл Роуз стиснула зубы. Они только что договорились о цене, но этот парень вдруг передумал. Как отвратительно.
Прекрасная глава гильдии была очень зла, но быстро вздохнула про себя. Она не могла винить Лорна. В конце концов, он не согласился продать его ей только сейчас. Если бы она действительно хотела обвинить кого-то, она могла бы винить только себя за то, что не принесла достаточно золотых монет. Иначе не было бы столько хлопотных дел.
"Я предлагаю 11!" Твинкл Роуз прикусила свои красные губы.
«Моя Гильдия Доминирования предлагает 12!»
"13!"
"14!"
"15!"
Два лидера гильдии противостояли друг другу, не желая сдаваться.
В других играх гильдия Доминирования имела глубоко укоренившуюся основу. Столкнувшись с новой фракцией, они очень хорошо проявили свою мощь.
Однако Твинкл Роуз было не отстать. Она не боялась гильдии и даже подняла цену до 15 золотых монет!
Когда цена достигла этого уровня, Unparalleled Domination прекратила торги.
Это были всего лишь десятки тысяч долларов альянса, для крупной гильдии это было пустяком.
Однако сейчас они все еще были в Деревне Новичков. Золотые монеты были чрезвычайно важным ресурсом. Если они потратят слишком много, это серьезно повлияет на эффективность повышения уровня игроков гильдии.
Подумав об этом, Беспрецедентное Доминирование подошло.
«Брат, продай мне свое снаряжение. В будущем ты будешь другом Гильдии Доминирования. В этой игре, кого бы ты ни спровоцировал, моя гильдия поможет тебе с ними разобраться».
«Но если ты продашь ее Гильдии Серебряного Снега, ты станешь нашим врагом. В то время миллион человек будет твоим врагом. В эту игру ты, вероятно, не сможешь играть». Он уставился на Лорна с намеком на угрозу в тоне.
«Не бойся его. Дамы из Гильдии Серебряного Снега могут защитить тебя в будущем».
Твинкл Роуз тут же встала.
Лидеры двух гильдий были не в ладах друг с другом, как будто собирались подраться в любой момент.
Зрители сочувствовали Лорну, увидев это.
Потому что кого бы он ни выбрал, он оскорбит другую силу. Согласно стилю больших гильдий, они могут скоро отомстить. В то время у него может даже не быть возможности покинуть деревню новичков.
Если бы ему пришлось выбирать, Гильдия Доминирования была бы лучшим выбором.
Просто потому, что Гильдия Серебряного Снега не была такой жестокой, они не могли тайно отомстить ему.
Но результат был неожиданным.
Без колебаний он сказал Твинкл Роуз: «10 золотых монет, и они будут твоими».
Услышав это, Твинкл Роуз подняла изящный подбородок и победоносно улыбнулась: «Тиран, кажется, у тебя хороший вкус. У нашей Гильдии Серебряного Снега действительно больше потенциала, чем у Гильдии Доминирования. Выбор нас в качестве партнеров — лучшее решение».
«Ты слишком много думаешь об этом», — оборвал Лорн странно самоуверенную женщину-лидера гильдии. Он понятия не имел, почему она была так уверена, но ответил: «Я продал его тебе, потому что ты больше, но это не значит, что мы будем партнерами. Не думай об этом. Давай поторопимся со сделкой. "
Сначала Твинкл Роуз ничего не поняла, но когда поняла, что он имел в виду ее огромную грудь, ее нежное лицо покраснело. Она стиснула зубы и выругалась в душе.
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    Он сказал эти слова, потому что у него не было выбора. Лорн не хотел ни с кем вступать в союз, и он не хотел доставлять неприятности другой стороне из-за себя, поэтому он попытался еще больше разлучить их отношения.
Однако он не ожидал, что красивая глава гильдии возненавидит его сейчас.
"Будь ты проклят, если бы не то, что ты продал мне свое оборудование, я бы точно дал тебе отведать, как тебя разрубят на куски!"
Твинкл Роуз закусила губу и посмотрела на него.
Однако, несмотря на то, что на него пристально смотрели, он не чувствовал никакой опасности. Вместо этого его глаза загорелись, когда он с интересом изучал ее. В конце концов, она была довольно красивой.
В то же время Беспрецедентное Доминирование стояло в стороне и смотрело на них двоих, флиртующих, он был в неловкой ситуации. Ранее он явно сказал какие-то резкие слова, но в итоге эти двое умели только переглядываться друг с другом и просто не воспринимали его всерьез.
Unparalleled Domination сердито взревел: «Очень хорошо! Тиран! Гильдия Серебряного Снега тоже! Будьте осторожны, я буду помнить вас. "
«Вы смотрели слишком много аниме-шоу?»
Лорн проигнорировал его. Он просто не думал, что в наше время кто-то скажет такую ​​неловкую вещь. Какое это было невероятное зрелище.
Несравненный Господин, который уже собирался уходить, услышал это и так разозлился, что задрожал всем телом. Он стиснул зубы так сильно, что они чуть не разрушились. Если бы не тот факт, что рядом с ним была Мерцающая Роза, он бы тут же развернулся и разорвал этого злобного отродья на куски!
С другой стороны, получив золотые монеты, Твинкл Роуз подошла и завершила транзакцию.
«Не волнуйся, Тиран. Хоть ты и непорядочный парень, это конфликт, вызванный Гильдией Серебряного Снега. Мы с сестрами из гильдии защитим тебя от издевательств. Или, если хочешь, можешь повысить уровень с нами. Как насчет этого?"
Твинкл Роуз уверенно посмотрела на Лорна, ожидая его ответа.
По ее мнению, никто не мог отказаться от этого приглашения, особенно мужчины.
Пока она говорила это, все с завистью наблюдали за Лорном.
Все присутствующие знали, что Гильдия Серебряного Снега была похожа на рай. Каждая ее участница была первоклассной красавицей. Если бы они могли сражаться с монстрами вместе, это была бы самая мечтательная вещь в мире.
Однако… Лорн выглядел раздраженным.
Что она имела в виду под непорядочным парнем?
Я тоже был молодым мастером!
«Мне не нужна женская защита».
«Кроме того, мы только что заключили сделку. Пожалуйста, не беспокойся слишком много и не завидуй моей красивой внешности».
Лорн отклонил приглашение прекрасного лидера гильдии.
Он прекрасно знал, о чем думает эта женщина.
Во-первых, она вышла с поля боя и направилась прямо к нему, доказывая, что уже заметила его.
Во-вторых, у нее определенно была причина пригласить его составить с ней команду. Скорее всего, она хотела выяснить его биографию через формирование команды, и небольшая вероятность заключалась в том, чтобы заманить его через формирование команды.
Но какой бы ни была причина, Лорн не хотел поддаваться на ее уловки.
Короче говоря, отсутствие контакта и действие в одиночку было лучшим способом сделать что-то.
«Тск! Кто жаждет твоей внешности? Как бесстыдно, как самовлюбленно!» Твинкл Роуз закусила губу и выглядела злой. Однако перед уходом она все же чем-то швырнула в Лорна.
«Если у вас есть оборудование для продажи в будущем, просто дайте мне знать».
С этими словами прекрасный лидер гильдии снова вышел на поле битвы.
Лорн посмотрел на зелье в своей руке и обнаружил, что это был высококачественный инструмент.
Перед сделкой он упомянул, что она может использовать зелья восстановления для обмена.
Тем не менее, он не ожидал, что у этого прекрасного лидера гильдии он действительно есть. Более того, она отдала его ему бесплатно.
————
[Алхимическое зелье]
Качество: Высокое
Эффект 1: После использования цель восстанавливает 500 HP и 500 MP.
Эффект 2: Снижение урона на 10%. Продолжительность: 5 секунд.
————
Увидев эффект, Лорн был приятно удивлен, это было то самое зелье, о котором он думал.
Он давал здоровье и ману.
Если он воспользуется этим зельем, чтобы слиться со слизью, то сможет получить движущуюся станцию ​​снабжения. Его способность вести длительные сражения в дикой местности будет значительно улучшена, и можно даже сказать, что у него будут неограниченные ресурсы!
Одна только мысль об этом приводила его в возбуждение.
«Очень хорошо. Теперь у меня с собой золотые монеты и зелье. Мне просто не хватает хорошей слизи».
Лорн посмотрел в центр битвы, на Короля Слизней, который убивал.
Конечно!
Это была его цель.
Для монстра уровня Босса для слияния определенно требовалось большое количество золотых монет. Также из-за этого Лорн раньше не хотел реальной валюты.
Закрыв стойло, Лорн втиснулся в толпу.
После напряженной битвы здоровье Короля слизней упало менее чем до 6000 очков под яростными атаками игроков.
Он был почти ниже 5%.
Увидев эту полосу здоровья, все игроки сошли с ума.
Босс был уже на последнем этапе. Пока они могли нанести последний удар, они получали огромное количество очков опыта и наград.
Более того, это был первый Ивентовый Босс на всем сервере. Награды определенно будут очень высокими.
Бесчисленные игроки, наблюдавшие за происходящим, присоединились к битве и безумно атаковали Босса.
Но в этот момент игроки крупных гильдий, которые изначально находились в центре поля боя, молча перестали атаковать босса и начали поворачивать свои клинки в сторону игроков-изгоев.
Мгновенно раздались бесчисленные крики.
Начиная с территорий, занятых несколькими крупными гильдиями, всем жуликам и мелким гильдиям был нанесен страшный удар.
Хотя мошенников было больше, они хотели защитить только себя. Они не хотели организовывать сопротивление.
В конце концов, поле боя было полностью занято крупными гильдиями.
Около семи или восьми сил окружили босса, среди них были Гильдия Серебряного Снега и Гильдия Доминирования, с которой Лорн только что познакомился.
Хотя в игре «Divine Realm» было много Деревень для начинающих, в этой Деревне для начинающих несколько известных гильдий все еще собирались группами по 200-300 человек.
Всего в этих гильдиях было более тысячи человек.
Но больше они не дрались.
Как будто все согласились на это. В этот момент все они нацелились на Босса, но не использовали всю свою силу.
Хотя здоровье Босса было меньше 6000, им потребовалось бы не менее десяти минут, чтобы его истощить.
Поэтому игроки гильдии по-прежнему были спокойны и ритмично атаковали.
Здоровье Короля слизней также медленно уменьшалось.
5400!
5300!
5200!
5100!
Здоровье Короля слизней постепенно уменьшалось и почти достигло 5% от его здоровья.
В этот момент в углу, на который никто не обращал внимания, Лорн держал свой короткий посох и активировал навык Призыва Питомца. После того, как магический круг вспыхнул, на площади появилось существо дикого вида.
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    "Что это такое?"
Когда появился магический круг, его заметили окружающие игроки.
Они и раньше видели магические круги.
Однако странным было то, что формация призыва была настолько огромной, что даже руны на ней были ненормально сложными.
Было очевидно, что это был мощный магический круг.
"Смотрите! Внутри что-то есть!"
— Это магия призыва?
«Это неправильно. Как может быть такая вызывающая формация?»
«Но он вызывает монстра, смотри».
— Это голова быка?
Все больше и больше игроков переглядывались.
Под ярким светом магического круга появился огромный шар света.
Постепенно он принял форму монстра, особенно бычьи рога на голове, они были очень заметны.
Под бдительным взглядом толпы свет магического круга рассеялся, и появилось огромное чудовище с головой быка.
В его руке был огромный боевой топор. Он был двухметрового роста, и все его тело было заполнено сильными мышцами. Дикая аура атаковала чувства окружающих игроков.
В этот момент всеобщее внимание привлек Гигантский топор Минотавр.
Однако никто не заметил, что игрок с коротким посохом уже пересек круг защиты и направился к центру поля боя.
...
— Вон тот парень, проваливай! На основном поле битвы игрок обнаружил Лорна и закричал на него, размахивая мечом.
Но прежде чем он успел сказать больше, к нему бросилась дикая фигура.
Затем огромный топор срубил.
Слэш!
-163
-219
Как только игрок закричал, над его головой появилось два значения урона.
Он превратился в белый свет и полетел обратно к точке воскрешения.
— Будь ты проклят! Как ты посмел убить моего брата!
"Вы ухаживаете за смертью!"
Другой игрок-воин из той же гильдии взревел, когда увидел, что его товарища по команде убивают. Он поднял меч и бросился на Лорна.
Но прежде чем он успел бежать, упал огромный топор.
Миссия, которую Лорн дал Минотавру Гигантского Топора, заключалась в том, чтобы привлечь внимание других игроков. Было позволено устроить сцену.
Поэтому Minotaur One выложился на полную. Убив первого игрока, он ворвался во вражеский лагерь и начал безумную бойню.
Увидев это, окружающие игроки округлили глаза.
Никто и подумать не мог, что этот минотавр не был появившимся новым Боссом!
Это был питомец игрока!
Более того, ущерб от атаки был крайне ужасающим. Одним взмахом топора он фактически нанес 219 единиц урона, убив высокоуровневого игрока 6-го уровня одним ударом.
...
В этот момент это заметили и несколько гильдий в боевом кругу.
Веки Непревзойденного Господства дернулись. С начала игры прошло всего десять часов. Как этому игроку удалось призвать такого ужасного питомца и нанести 219 единиц урона? Он использовал чит?!
Он не мог принять этот результат.
В конце концов, все питомцы, вызванные нынешними Призывателями, были слизнями. Никто не призывал других питомцев, не говоря уже о таком ужасающем минотавре.
"Иди посмотри. Из какой гильдии Призыватель?"
Беспрецедентное Доминирование хотело заманить его в гильдию и дать им большую боевую мощь.
Но лакей вскоре узнал его: «Босс, это похоже на того парня, который продал оборудование».
Услышав это, Беспрецедентное Доминирование пришло в ярость.
"Так это тот маленький негодяй!"
«Босс, сейчас я приведу людей, чтобы убить его!»
— Нет, пусть проходит.
Увидев, что его подчиненный ведет себя убийственно, уголки его рта изогнулись в улыбке. Он выглядел уверенным и не собирался убивать Лорна.
Сейчас было не время.
Поскольку этот ребенок хотел убить Босса, он отпустил его.
Во-первых, он истощит очки здоровья Босса. В последний критический момент он позволит членам гильдии убить себя и отнять у него все!
Таким образом, он мог уменьшить потери гильдии, а также оценить свою силу. Это убивало двух зайцев одним выстрелом. Почему бы нет?
Руководители других гильдий думали так же.
Это был всего лишь Призыватель.
Каким бы могущественным он ни был, все же был предел.
Кроме того, в Деревне для начинающих все игроки были максимум 10-го уровня.
Как Призыватель 10-го уровня мог убить босса-восстановителя с 5000 единиц здоровья?
...
В лагере гильдии Твинкл Роуз закусила красную губу и начала уговаривать Лорна: «Тиран, не уходи. Хотя у тебя есть немного силы, способность к восстановлению этого Босса слишком сильна. Даже нам нужно десять минут, чтобы снизить его здоровье. "
Надо сказать, что характер прекрасного лидера гильдии был действительно хорош.
К сожалению, она была еще слишком наивна.
Тысяче из вас потребуется десять минут, чтобы закончить битву, но это не значит, что ему одному понадобится десять минут, верно?
Не обращая внимания на совет Твинкл Роуз, Лорн вступил в самую опасную зону битвы.
Когда он был достаточно близко к Боссу, он активировал навык.
"Динь!"
«Монстр [Король слаймов] был подтвержден в качестве материала-прототипа. Пожалуйста, укажите другие материалы».
Услышав уведомление, Лорн достал из сумки алхимическое зелье.
Хотя этот высококачественный инструмент был недостаточно хорош для монстра уровня босса, он все же был лучше, чем красные зелья.
В конце концов, это была деревня для начинающих. Было действительно слишком сложно получить еще лучшие зелья.
"Динь!"
«Были идентифицированы прототип монстра и «материал части тела». Формула синтеза: (Король слаймов) + (Алхимическое зелье) = (???)»
"Стоимость 5 золотых монет. Вы хотите слиться?"
Как и ожидалось от монстра уровня Босса, стоимость слияния была очень высока.
Как обычно, чем выше стоимость, тем больше сила!
Сейчас было не время беспокоиться о золотых монетах.
Без каких-либо колебаний Лорн решил объединить их.
Возможно, из-за того, что Король Слизней был могущественным монстром уровня Босса, когда Лорн решил слить его, немедленно появилось несравненно огромное магическое образование, занимающее площадь более ста ярдов.
Все тело Короля Слизней превратилось в свет, переплетающийся со светом, образованным алхимическим зельем.
Но на этот раз что-то было по-другому.
На этот раз размер слизи действительно уменьшился!
В конце концов, он уплотнился до размеров, меньших, чем обычная слизь.
В этот момент прозвучало приятное напоминание.
"Динь!"
"Слияние успешно!"
«Поздравляем с получением бронзового монстра уровня босса — Король слаймов, алхимия».


    Том 1 Глава 20

    В этот момент на площади Деревни Новичков все игроки наблюдали за ситуацией в центре поля боя.
Всем было любопытно, насколько могущественным был особый Призыватель, который мог призвать чудовище с головой быка.
Конечно, они не думали, что он может убить босса.
Ведь у него было 5000 очков здоровья. Даже если бы его окружила тысяча игроков, им нужно было бы атаковать в течение десяти минут, чтобы убить его.
И как раз тогда, когда никто не был высокого мнения о Лорне…
Внезапно появился огромный магический круг!
Огромный массив со сложными рунами и несравненно величественный свет полностью окутал Призывателя и Короля Слизней.
"Что случилось?"
"Небеса!!!"
«Почему такой огромный магический круг?»
— Что сделал этот Призыватель?
Никто не мог видеть, что происходит внутри, все строили догадки.
Но в этот момент у всех на виду вдруг появилось алое знамя.
"Динь!"
«Поздравляем, игрок [Тиран], вы успешно убили Босса События, Короля Слизней, в Деревне Новичков № 2451. Вы совершили великое дело и теперь в анналах истории!»
«Поздравляем, игрок [Тиран], вы получили награду за первое убийство: +10 000 опыта, +2000 очков репутации, +10 золотых монет, серебряный сундук с сокровищами x1, бронзовый сундук с сокровищами x5, очки атрибутов x20, +2 удачи».
"Динь!"
"Динь!"
Объявление повторилось еще два раза!
А потом…
Все игроки в Деревне Новичков № 2451 получили новое объявление.
"Динь!"
«Поздравляем всех игроков Деревни для начинающих № 2451. Вы успешно завершили миссию события — [Защита деревни]. Оценка: A!»
«Поздравляем всех игроков, принадлежащих к деревне для начинающих № 2451. Награда: +500 опыта, +50 очков репутации, +1 серебряная монета, сундук с сокровищами из белого железа x1, очки атрибутов x1».
"Динь!"
"Динь!"
Объявление «Деревня новичков» также прозвучало трижды.
...
В то же время все Деревни Новичков в мире были в волнении.
«Кто такой Тиран?»
«Он топ-игрок из какой-то гильдии?»
«Боже мой! Эта награда такая заманчивая».
«Я завидую игрокам в Деревне Новичков № 2451. Они получили сундук с сокровищами Белого Железа и одно очко атрибута ни за что!»
«Черт возьми! Это событие должно быть запущено игроком 10-го уровня. Игрок самого высокого уровня здесь только 7-го уровня!»
«Игроки Деревни для начинающих № 2451 теперь будут быстро расти».
...
Деревня начинающих №2451.
На площади из-за смерти босса все получили системную награду.
Игроки-мошенники во внешнем круге были очень счастливы, потому что эта награда была дана им, по сути, даром.
Однако начальство крупных гильдий было ошеломлено на месте.
Несколько секунд назад перед всеми стоял бойкий Босс с 5000 очками здоровья.
Однако через несколько секунд Босс внезапно умер.
Они даже не видели, как умер Хозяин.
«Босс! Мы разбогатели! Все в гильдии получили сундук с сокровищами Белого Железа, а также одно очко атрибутов, немного опыта и очков репутации. Теперь наша Гильдия Доминирования восстанет!»
Лакей получил награду и взволнованно доложил Беспримерному Доминированию.
"Восстань во сне!!!"
Беспрецедентное Доминирование было в ярости. Он сразу же вытащил длинный меч у себя на поясе и полоснул голову этого подчиненного.
Подниматься?
Поднимите его задницу!
Члены Гильдии Доминирования получили лишь небольшую награду.
Настоящую награду забрал этот проклятый Призыватель.
Будь то награда за первую зачистку или снаряжение, выпавшее с Босса, они были самыми, самыми, самыми ценными сокровищами.
Любая награда могла вызвать переполох в Деревне новичков.
Более того…
Тот парень был с Твинкл Роуз.
Если он продаст оборудование Гильдии Серебряных Снежинок, то жизнь Гильдии Доминирования будет очень тяжелой, и они могут быть даже подавлены.
Не говоря уже о других вещах, просто богатые ресурсами тренировочные площадки вокруг главного города не были чем-то, за что их Гильдия Доминирования могла бороться.
...
Сцена сосредоточилась на центре площади.
Свет еще не рассеялся. Лорн стоял в центре, слушая одно за другим системные уведомления.
Он не ожидал получить системную награду после того, как синтезировал Босса.
Не только это, но и награда на этот раз была чрезвычайно удивительной.
После подсчета всех наград только одни только очки опыта достигли 28 000.
Имея такой большой опыт, он может напрямую позволить игроку уровня 1 повысить свой уровень до уровня 10. Кроме того, у него все равно останется более 10 000 очков опыта.
Однако он уже был 10-го уровня и не мог снова повысить уровень.
Поэтому все эти очки опыта остались за питомцами.
Потом были очки репутации.
Это был сеттинг на более поздних этапах игры.
Сейчас это было бесполезно, но когда придет время, высокие очки репутации принесут сюрприз.
Следующими были золотые монеты.
10 золотых монет на самом деле были эквивалентны 50 000 долларов альянса.
Для того, кто в долгу, это была щедрая сумма.
Потом были сундуки с сокровищами.
Про Бронзовые сундуки и говорить нечего.
Серебряный сундук с сокровищами был тем, чего Лорн ждал больше всего.
Он открыл его прямо.
"Динь!"
«Открытие серебряного сундука с сокровищами. Получено: Короткий посох мудреца (серебро)»
————
[Короткий посох мудреца] (Набор мудреца: 1 / 7)
Качество: серебро
Магическая атака: +110
Интеллект: +20
Дух: +15
Тип: Оружие
Требуемый уровень: 10
Дополнительный эффект: Дальность применения +20%.
Дополнительный эффект: Увеличивает сопротивление магии на 10%.
Введение: Короткий посох, усиленный Мудрецом. Это может оказать большую помощь пользователю.
————
Увидев действие этого оборудования, Лорн был потрясен. Общее увеличение магической атаки на 170. Этот атрибут был очень жестоким.
Кроме того, дальность заброса по-прежнему увеличилась на 20%. Это могло позволить ему атаковать на большем расстоянии. В дальнейшем, когда он воевал, он мог держаться подальше от врага.
Но это была не самая важная часть.
К его удивлению, это был предмет из набора!
Комплект из семи предметов снаряжения был самым редким и ценным среди видов наборов.
Однако эффект набора был скрыт. Он будет активирован только после того, как упадет второй элемент оборудования.
Лорн, не колеблясь, впервые заменил посох. С одним из экипированных предметов из набора он, естественно, мог выронить другие части при убийстве монстров в будущем.
После того, как мы разобрались с сундуком с сокровищами, стоило упомянуть только пункт «удачи».
Однако, прежде чем он успел проверить эффект, шар красной слизи на земле прыгнул ему на плечо. Глядя на протестующего маленького парня, Лорн не знал, смеяться ему или плакать. Его самым большим приобретением был этот питомец, как он мог забыть о нем? Страдал ли он слабоумием в таком юном возрасте?
Он коснулся слизи и открыл панель ее атрибутов.
В следующую секунду Лорн был ошеломлен.


    Босс Бронзового Класса с Ужасающими Атрибутами!

    [Король Слизи, Алхимия] (Возможен контракт)
Качество: Босс Бронзового класса
Уровень: 1 (0/2,500)
HP: 50 000/50 000
Магическая атака: 120-160
Физическая защита: 65
Магическая защита: 50
Превосходство: 100%
Навык: [Липкий спрей]: Дает (100% + 500) Восстановление HP/MP дружественной цели. Наносит 100% фиксированный магический урон вражеским целям.
Навык: [Мощный прыжок]: Король Слизи будет подпрыгивать изо всех сил. Когда он приземлится, он нанесет 100% магического урона целям в диапазоне (2×2).
Навык: [Исцеление]: Поглощайте 10% урона и превращайте его в очки здоровья.
Умение: [Вызов короля]: Вызывает 20 маленьких слизняков. Потребление одного из них восстановит 100 очков здоровья. Если их убить, маленькие слизняки взорвутся и нанесут цели 100% магический урон.
Введение: Первоначально это был свирепый Король Слизи, но он случайно слился со специальным зельем и стал просветленным. В конце концов, он превратился в Босса Бронзового класса, опытного в исцелении.
— — — — —
Ахни!!!
Лорн ахнул, когда увидел атрибуты.
Домашнее животное уровня Босса на самом деле может иметь 50 000 очков здоровья на уровне 1. Это было невообразимое число для игроков.
Как элитный монстр, Минотавр Один имел только 800 очков здоровья на 1-м уровне. Разница между ними была слишком велика.
Однако Лорн тоже заметил проблему.
Это было—
Когда Босс стал домашним животным, его атрибуты были ослаблены!
Хотя атрибуты панели перед ним были мощными, если бы он не включил дополнительный бонус и поднял уровень Короля Слизи до 10, окончательные атрибуты не должны были быть такими же высокими, как у Ивент-босса ранее.
Лорн хорошо понимал этот момент. В конце концов, на самом деле выращенные домашние животные не могли сравниться с дикими зверями.
Поэтому он не стал слишком много думать об этом.
Вместо этого нынешний Лорн почувствовал, что ему следует взбодриться, потому что теперь у него была мобильная медицинская база, которая практически была «бесконечным исцелением».
[Липкий спрей] изначально был навыком нанесения урона AOE, но теперь он был больше сосредоточен на исцелении и восстановлении. Жалкий 100% исправленный урон был слишком посредственным по сравнению с аспектом исцеления.
Возможно, в этом и заключался недостаток синтеза с помощью «Алхимического зелья». Выход урона был уменьшен, но эффект восстановления был усилен.
Что касается этого, Лорн был морально подготовлен в тот момент, когда он объединил это, поэтому он не был разочарован.
Однако [Мощный Прыжок], [Исцеление] и [Призыв Короля] были в определенной степени ослаблены, что не соответствовало его ожиданиям.
Он чувствовал, что, возможно, из-за «События» система добавила Боссу дополнительные атрибуты. В противном случае у обычного Босса 10-го уровня определенно не было бы 100 000 очков здоровья.
Это было трудно проверить.
Но и Лорн не зацикливался на этом вопросе.
В любом случае, он получил питомца уровня Босса. Это был хороший результат!
…
«Теперь пришло время дать тебе имя». Лорн в раздумье потер подбородок.
Присвоение имен было трудной работой.
Однако на этот раз он подцепил питомца уровня Босса. Он не мог быть слишком легкомысленным. В конце концов, это будет преследовать его еще долгое время в будущем.
Хм…
Понял!
Его глаза резко открылись. «Отныне тебя будут звать Римуру».
Римуру было идеальным именем для слизи.
Услышав это имя, малыш взволнованно приклеился к его лицу сбоку, вступая с ним в самый интимный контакт.
Лорн рассмеялся. Ему нравился этот «липкий» маленький парень. Он был мягким, прохладным и, что самое главное, обеспечивал безопасность всем членам группы.
Дав ему имя, он напрямую использовал опыт, чтобы повысить его уровень.
Как только свет погас, он был ошеломлен.
«Динь!»
«Вы использовали 2500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца [Короля Слизи, Алхимика (Римуру)] до уровня 2».
[Здоровье: 62 500 (12 500↑)]
[Атака: 150-200 (30-40↑)]
[Физическое сопротивление: 81 (16↑)]
[Сопротивление магии: 62 (12↑)]
[…]
Только повышение уровня повысило здоровье Римуру более чем на 10 000!
Это означало, что прирост был в 62,5 раза больше, чем у Минотавра Первого!
Если бы он рассказал эту новость другим игрокам сейчас, никто бы ему не поверил, потому что это число было слишком шокирующим.
Конечно, с огромным увеличением атрибутов требование к уровню было, естественно, огромным.
Со 2-го по 3-й уровень Римуру требовалось 7500 очков опыта, что было эквивалентно переходу игрока с 1-го на 10-й уровень.
28 000 очков опыта, которые были у Лорна, могли позволить ему подняться в несколько раз.
«Динь!»
«Вы использовали 7500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 3 уровня».
«Вы использовали 12 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 4 уровня».
«Вы использовали 17 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 5 уровня».
Достигнув 5-го уровня, он использовал весь свой опыт.
В это время Римуру также обладал чрезвычайно мощными качествами. Одни только его очки здоровья составляли 100 000 очков, а его Атака-240-360. Его атрибуты были почти точно такими же, как и во время мероприятия.
Разобравшись с этим вопросом, Лорн быстро отправил сообщение своему единственному другу, прежде чем свет полностью рассеялся.
«Разоренная Сестренка, ты хочешь провернуть еще одну сомнительную сделку?»
Как только он отправил сообщение, неподалеку Твинкл Роуз, которая собиралась отправить сообщение, чтобы напомнить ему, чтобы он уходил, задрожала и чуть не выплюнула полный рот крови.
«Кто хочет заключить с тобой сомнительную сделку! Хм! Ты такой извращенец!» — сердито ответила Мерцающая Роза.
«Хорошо, раз ты этого не хочешь, тогда забудь об этом. В любом случае, это всего лишь несколько Бронзовых Сундуков с сокровищами. Действительно трудно продать эти бесполезные вещи. Я так раздражен.»
Что?
Бронзовые Сундуки С Сокровищами?
Глаза Мерцающей Розы загорелись, и она жалобно ответила: «Вааа, Младший Брат Тиран, сестры нашей Гильдии Серебряного Снега все еще очень слабы. Нам нужно высококачественное оборудование. Если у вас есть что-то, что вы не можете использовать, пожалуйста, продайте их нам, пожалуйста!»
«Конечно, это не проблема. Теперь давайте осторожно завершим эту сомнительную сделку».
Увидев этот ответ, Мерцающая Роза сжала кулаки. Этот парень был слишком злым. Хотя это было правдой, что эта сделка не могла быть замечена другими лидерами гильдии, было слишком странно описывать ее как «сомнительную сделку».
В этот момент Мерцающая Роза хотела схватить его и использовать свою рапиру, чтобы запечатать ему рот.
С другой стороны, Лорн открыл свою сумку и выложил неоткрытые сундуки с сокровищами на онлайн-торговую платформу.
Прямо сейчас повсюду были игроки из крупных гильдий. Он не мог торговать с ними лично. Он мог только позволить системе заработать некоторые «комиссионные» за завершение транзакции.
«В общей сложности 50 000 долларов альянса».
На этот раз Лорн не просил использовать игровую валюту. Синтез Короля Слизи закончился, и теперь он хотел заработать настоящие доллары альянса.
Мерцающая Роза также дала довольно щедрую цену. Каждому бронзовому сундуку с сокровищами была назначена высокая цена в 10 000 долларов.
Первоначально цена сундука с сокровищами оборудования была гораздо более посредственной, потому что никто не знал, какое оборудование выпадет из него. Это может быть то, что атрибуты были хорошими или что атрибуты были плохими. Такие товары с большей неопределенностью должны оцениваться на среднем и верхнем уровнях.
Но Мерцающая роза по-прежнему давала самую высокую цену на рынке.
И как только он убедился в сделке, 45 000 долларов Альянса перешли на его виртуальный счет.
В этот момент окружающая атмосфера стала беспокойной.
Теперь, когда свет близился к закату, игроки из крупных гильдий также поняли, что они не хотят отпускать Лорна, потому что награда за первое убийство была слишком велика, а оборудование, брошенное первым боссом, было слишком заманчивым.
Однако…
Когда все они окружили его, тело Лорна начало исчезать, так как он просто исчез на месте.


    Доход в Десятки Миллионов Долларов в День! Всеобщее внимание!

    Лорн решил уйти в офлайн не потому, что боялся гильдий.
Во-первых, именно из-за интенсивного игрового процесса его мозг немного устал. Теперь ему нужно было как следует отдохнуть. В противном случае, если бы он устал, последствия были бы чрезвычайно неприятными.
Во-вторых, он считал битву бессмысленной.
На самом деле, с силой Римуру, он мог бы полностью перевернуть их лагерь вверх дном, но в этом не было необходимости.
Ну и что с того, что он убил другую сторону?
Он просто набрал бы много очков греха.
В конце концов, если бы у кого-то было много точек греха, их имя было бы красным. В то время они не смогли бы войти в деревню или главный город.
Короче говоря, это только повлияло бы на его эффективность в выравнивании и напрасной трате времени.
Лорн не был таким уж дураком.
Не говоря уже о том, что ему нужно было заплатить долг. Последние две недели он пытался заработать деньги. Во-первых, он должен был расплатиться со своими долгами. Тогда он заработал бы больше денег и нашел бы лучшего врача в мире, чтобы лечить Роанну.
Что касается других вопросов, он бы по возможности избегал их. Он не стал бы тратить свое время впустую.
…
«Динь!»
«Напоминание о сообщении: На вашу учетную запись, заканчивающуюся цифрами 1244, сегодня было переведено 45 000 долларов альянса. (Виртуальный банк Божественного Царства)»
В тот момент, когда он отключился, на часах в его руке появилась панель, показывающая сегодняшнюю информацию о доходах.
Первоначальная сумма сделки составляла 50 000, но в итоге он получил только 45 000.
Это было связано с тем, что использование онлайн-торговли «Божественного царства» требовало уплаты 10% налога, поэтому было вычтено 5000 долларов.
К счастью, не было необходимости платить какие-либо сборы за вывод средств из Виртуального банка Божественного Царства. В противном случае он потерял бы еще одну часть своих денег.
Кроме того…
Когда Лорн вышел в оффлайн, он не конвертировал золотые монеты на себе.
Это было потому, что одна золотая монета из Системы Обмена Божественного Царства стоила всего 1000 долларов альянса, что было в пять раз ниже цены на черном рынке.
Конечно, он не хотел бы пережить такую потерю.
«Уже 10 вечера?»
Только тогда Лорн понял, что заработал 45 000 долларов менее чем за десять часов!
Этот доход был выше, чем у большинства людей, живущих в Энергетической зоне.
Не говоря уже об оборудовании и домашних животных, которые у него были.
Если бы он пересчитал их всех, его доход сегодня, вероятно, превысил бы десять миллионов. В конце концов, Римуру был Боссом Бронзового Класса. Одна только его стоимость должна стоить миллион, а то и десять миллионов.
При мысли об этом Лорн наконец расслабился.
Он принял душ и переоделся в удобный новый комплект одежды, прежде чем отправиться заканчивать свой ужин.
…
Сегодня он заработал много денег, поэтому хотел немного вознаградить себя.
Лорн нашел ресторан с хорошей обстановкой и сел один в углу. Он заказал рекомендованный комплексный обед. В красном вине не было нужды; он не был настолько экстравагантен.
Сидя на мягком диване, он уже давно не испытывал такого удовольствия. При теплом свете он пропустил то время, когда собирался поужинать с Роанной.
Со вздохом Лорн открыл официальный сайт «Божественного царства».
Сегодня был день открытия запуска «Божественного царства».
Это был первый раз, когда люди вступили в контакт с виртуальной онлайн-игрой, которая была на 100% реалистичной. Там должны быть сотни миллионов игроков, которые вошли вовремя. Возможно, были также люди, которые приобрели мощные врожденные навыки и сделали что-то удивительное.
Динь! Динь! Динь!
Как только он открыл официальный форум, появились новостные статьи.
«Игрок» Тиран » успешно убил Босса. Миссия выполнена в селе Новичок № 2451!»
«Какой метод использовал Тиран, чтобы мгновенно убить босса в течение десяти секунд?»
«Неужели Тиран обманул?»
«Глубокий анализ, Битва Боссов в деревне Начинающих № 2451!»
«Первым домашним животным Тирана оказывается минотавр!»
«Шокирующие новости! Истинная личность Тирана, скорее всего, будет…»
«Загружено видео с места происшествия в селе Новичок № 2451. Пользователи Сети, давайте посмотрим это вместе и выясним, как Тиран убил босса!»
Посмотрев новости на веб-странице, Лорн был ошеломлен.
Почему сегодняшние новости были только о нем? Не было никаких новостей о других Деревнях Новичков?
Более того, нашлись люди, которые заподозрили, что он обманул. Были даже люди, которые проанализировали его истинную личность и подумали, что он был каким-то мастером азартных игр.
Эх, новости показались ему еще более скучными, чем он себе представлял.
Лорн покачал головой, затем открыл последний трендовый пост.
Что запечатлело это живое видео?
Он посмотрел на пост и открыл видео.
В начале видео несколько крупных гильдий отгоняли игроков-изгоев. Их топоры и мечи рубили других игроков.
В этот момент из-за угла вышел игрок с коротким посохом. Когда кто-то сделал ему выговор, сильный монстр с бычьей головой разрубил игроку лицо топором.
Мгновенное убийство!
После этого минотавр устроил резню в лагере игроков, а Призыватель вышел в центр поля боя.
Затем засиял несравненно величественный свет. Под ослепительным светом у всех было затруднено зрение.
Пока всем было любопытно, появилось всемирное объявление.
Босс был убит!
Убийца: Тиран!
С того момента, как он подошел к Королю Слизи, расцвел ослепительный свет. Менее чем за три секунды еще более великолепный свет осветил все поле боя. Весь процесс был слишком быстрым, и никто не мог видеть, что происходит внутри.
После просмотра этого видео пользователи сети больше не были спокойны.
Ниже появилось бесчисленное множество комментариев.
«Черт возьми! Что случилось?»
«Этот магический круг выглядит очень глубоким».
«Как и следовало ожидать от человека по имени Тиран. Его методы действительно жестоки!»
«Папа Тиран, пожалуйста, просвети меня, как убить босса за три секунды. Я встану перед тобой на колени».
«Брат Тиран, у тебя есть девушка? Я могу сделать все, что угодно».
«Брат Тиран, я могу проглотить 20 сантиметров. Пожалуйста, подумайте обо мне. На следующую неделю мне нужно только одно Бронзовое снаряжение».
…
Бесчисленное множество людей интересовались тем, что происходило на свету. В конце концов, убийство Босса в течение десяти секунд было просто мифом для игроков. Они не смели себе этого представить.
Но были и те, кто думал, что Лорн использовал какой-то особый метод. Поздравляю их, потому что их догадки были очень близки к ответу.
Все это были относительно нормальные комментарии.
Но затем все изменилось, когда он продолжил прокрутку.
Бесчисленное множество людей видели его потенциал. Некоторые люди хотели завербовать его за деньги, в то время как другие хотели использовать свою красоту и тело в обмен на его внимание.
Это заставило Лорна почувствовать себя неловко.
Он никогда не отрицал, что ему нравятся красивые женщины, но такого рода женщины, которые могли бы продать свое тело в течение недели, чтобы получить Бронзовое снаряжение, действительно вызывали у него легкое отвращение.
Он быстро закрыл сообщение и просмотрел другую информацию.
Как раз в тот момент, когда он собирался пролистать сообщения…
Внезапно!
Появилось всплывающее окно!
Взглянув на него, глаза Лорна расширились. Он быстро нажал на нее.


    Появляется Подземелье Первого Экземпляра!

    [Подземелье первого случая: [Долина мертвых]!]
Главный пост на форуме был особенно привлекательным. Лорн также был шокирован информацией об этом.
Он думал, что после окончания миссии игра на какое-то время затихнет.
Тем не менее, он не ожидал, что вскоре после того, как он вышел из системы, игра фактически опубликовала уведомление о первом подземелье на всем сервере!
Он быстро открыл
— — — — —
[Долина мертвых]
Тип: Специальное подземелье экземпляра
Сложность: ???
Уровень: 10
Требование к входу: Ограничено игроками в Деревне начинающих.
Чистая награда: Очки атрибутов, Очки репутации, Очки опыта, Золотые монеты, Удача и Бронзовые сундуки.
Первая четкая награда: Глобальное объявление, Серебряный Сундук с сокровищами, Награда за Неизвестный предмет.
Правило: Все монстры в подземелье не будут сбрасывать очки опыта, но оборудование и другая добыча будут сброшены. Более того, чем больше монстров вы убьете, тем выше будет процент завершения разведки. Награда после освобождения подземелья также будет соответственно увеличена.
Введение: В связи с тем, что Деревня новичков № 2451 заблокировала атаку Короля Слизи, империя считает, что авантюристы достаточно сильны. Поэтому они объявили о Долине Мертвых, спрятанной в пространстве рядом с Деревней Новичков, в надежде, что могущественные искатели приключений смогут завершить исследование долины и очистить ее от приспешников темных сил.
Это было подземелье 10 уровня. Сложность была неизвестна, но по количеству наград было видно, что это подземелье было непростым.
Просто награды за очистку подземелья включали «очки атрибутов» и «удачу». Это были награды, за которые игрокам приходилось бороться.
Награда за первый клир была еще более безумной.
На нем было «глобальное объявление», которое увидят все игроки в мире. Это было равносильно глобальной рекламе, и она будет насильно распространена среди всех.
Для тех финансовых групп, которые хотели создать бизнес-империю в виртуальном мире, это определенно была возможность, которой они должны были воспользоваться.
Это было видно из того факта, что гильдии уже объявили, что они полны решимости первыми выйти из подземелья и стать номером один в мире!
Для них победа в этой битве была равносильна тому, чтобы рассказать миру, что их гильдия имеет возможность стать гильдией номер один в мире. Это привлекло бы бесчисленное множество игроков, чтобы присоединиться, и сила гильдии безумно возросла бы, тем самым быстро оторвавшись от других крупных гильдий.
Напротив, это оказало большое давление на Лорна.
Лучшие игроки крупных гильдий имели свою игровую механику и осведомленность на пределе. Кроме того, они могли объединиться, чтобы войти в подземелье, что давало им большее преимущество.
Но это его не касалось.
С Римуру и минотавром с ним ему нужно было только выйти в Интернет и создать нового питомца боевого типа, чтобы компенсировать отсутствие повреждений.
В то время, с высоким здоровьем Римуру и ущербом от двух других домашних животных, насильственная очистка подземелья не будет проблемой.
…
На следующий день Лорн проснулся очень рано. Он взял такси до Народной больницы в районе 3006 Энергетической зоны.
Бедные люди должны были заранее уведомлять власти, когда они входили в Энергетическую зону. После этого они пройдут согласование во многих департаментах. Только после того, как они пройдут их все, им будет позволено пройти.
Лорн был знаком с этим процессом еще два года назад.
Каждый понедельник и пятницу он приходил навестить ее.
Когда он прибыл в специальную палату, он заглянул в маленькое стеклянное окошко и увидел молодую девушку, спокойно лежащую на кровати. Ее тело было повсюду подключено к медицинскому оборудованию.
Последние три года он наблюдал за своей сестрой через маленькое окошко. Он не мог даже подойти к ней, чтобы сказать несколько слов, потому что окружающую среду внутри нужно было содержать в чистоте. Каждый раз, когда он входил, ему приходилось проходить очень сложный процесс осмотра и дезинфекции. В то же время ему приходилось платить дополнительные сборы.
«Не волнуйся, Роанна. Я исцелю тебя. — Лорн сжал кулаки.
В отличие от своей прежней беспомощности, на этот раз он был полон надежды, потому что нашел путь к величайшему богатству и добился некоторых достижений на этом пути.
Затем он пришел в офис.
Женщина перед ним была не кто иная, как лечащий врач Роанны. Также из-за нее их не выгнали из медицинской палаты, несмотря на долг в один миллион долларов.
У Лорна было всего 50 000 сбережений, и он не мог заплатить минимальную сумму, но он все равно пришел, потому что хотел попросить директора Салли помочь ему выиграть время до конца месяца.
Больница была бессердечной. Без инструкций никто не знал, когда они будут действовать опрометчиво. Если бы они заставили оборудование остановиться, вполне возможно, что Роанна действительно лишилась бы жизни.
Директор Салли согласилась на просьбу Лорна, но сказала, что крайний срок — начало следующего месяца. Если Лорн не сможет вовремя погасить кредит, она не сможет отменить решение больницы.
Лорн поблагодарил ее и покинул больницу.
Он не беспокоился о деньгах.
По нынешним меркам, 1 миллион было нетрудно заработать.
Лорн был очень уверен, что всего за один-два дня, пройдя подземелье и специальную миссию миссионера, он обязательно заработает миллион, а то и больше. В то время он попросил бы директора Салли помочь ему найти самых известных экспертов в мире и позволить им эффективно лечить Роанну.
Дома он надел свой простой игровой шлем и вошел в игру «Божественное царство».
Со вспышкой света он вернулся в знакомую Деревню Новичков.
В этот момент Деревня Новичков пришла в норму. Здания, которые были разрушены Королем Слизи, были обновлены. Даже НПС были возрождены.
Все игроки принимали миссии. Через 12 часов большинство из них достигли 10-го уровня, но они все еще не могли покинуть это место.
Поскольку подземелье еще не было очищено, путь в главный город был временно закрыт. Теперь всем игрокам в мире приходилось ждать, пока подземелье адской сложности не будет очищено, прежде чем они могли отправиться в главный город.
Появление Лорна сразу же всколыхнуло Деревню Новичков.
«Смотри! Это Тиран!»
«Он все еще осмеливается показаться в Деревне новичков. Разве он не боится, что у гильдий возникнут с ним проблемы?»
«Тиран похитил Босса гильдии, и у него так много снаряжения высокого уровня. Обида уже сформировалась. Он не может спрятаться.»
«Похоже, деревня новичков снова станет оживленной».
Окружающие игроки обсуждали это.
Казалось, что вчерашний инцидент нанес огромный удар по высшему руководству крупных гильдий. Они действительно уставились на него в тот момент, когда он появился.
Но Лорну было все равно. Он пробрался сквозь толпу к храму, где нашел миссионера, которого так долго ждал.


    Светлая жрица Лейша!

    «Деревня только что пережила большое бедствие. Юный искатель приключений, быстро помоги отремонтировать деревню.» — серьезно сказал миссионер.
Услышав это, Лорн потерял дар речи. Как могущественный искатель приключений, как он мог сделать такую мелочь, как строительство деревни? Он растрачивал свои таланты впустую.
«Я здесь, чтобы сдать задание», — сказал Лорн.
«Задание?» Миссионер на мгновение задумался: «Молодой человек, мне кажется, я не давал вам никакой миссии?»
Услышав это, Лорн внутренне выругался.
Этот миссионер был молод, как могла его память быть размытой? Может быть, вчерашняя битва повредила его мозг?
Лорн потерял дар речи. Он не хотел больше ничего говорить, поэтому он достал бланк миссии, который он получил в то время, и бросил его миссионеру.
Другая сторона взглянула на него.
Его глаза мгновенно расширились, и он повел себя так, словно увидел привидение.
«Ты это сделал, авантюрист?»
«Как это возможно! Ты всего лишь слабый Призыватель. Как ты можешь выполнить такую сложную миссию?!»
Хотя он чувствовал, что Лорн был 10-го уровня, у Призывателя не было никаких боевых способностей. Даже если бы он мог вызывать домашних животных, для него было невозможно убить так много каменных жуков за такое короткое время!
Миссионер замер. Ему потребовалось мгновение, чтобы прийти в себя.
Он не мог поверить, что кто-то мог выполнить эту миссию за такое короткое время и что вчера в деревне произошло такое огромное событие.
Однако!
Номер, записанный в этом списке заданий с помощью магической силы, не мог быть подделан.
Этот юный искатель приключений действительно сделал то, чего не могли другие. В этом не было никаких сомнений.
«Ты удивил меня, юный искатель приключений».
«Хотя я не могу в это поверить, вы действительно выполнили эту трудную задачу за невозможный промежуток времени».
«Это твоя награда. Слава Империи и Божеств будет вечно сиять над вами».
Успокоившись, миссионер искренне помолился.
В то же время Лорна озарил свет.
«Динь!»
«Поздравляю с завершением миссии «Миссионерская оценка»!»
«Благосклонность, полученная от миссионера: +50. Нынешнее отношение: Дружелюбное.»
«Награда: Очки опыта +2000 (+3500), Очки репутации +300 и Золотая монета +1.»
«В связи с досрочным завершением миссии будет получено дополнительное снаряжение: [Изысканные военные ботинки] (бронза)».
— — — —
[Изысканные военные ботинки]
Класс: Бронза
Скорость: +6
Ловкость: +3
Требование к уровню: 10
Введение: ..
— — — —
Это было хорошее оборудование, которое могло пригодиться Лорну.
Он сразу же переоделся из своих Травяных ботинок для начинающих. Его скорость также увеличилась с 28,8 до 33,4.
Кроме того, он получил другие награды, в том числе 5500 очков опыта, которые были использованы для повышения уровня Минотавра Один.
Римуру требовалось слишком много очков опыта. Если он сейчас усиленно повысит его уровень, это серьезно снизит эффективность фермерства Лорна.
Справившись с этим, Лорн снова посмотрел на миссионера и спросил: «Разве ты не говорил, что есть еще одна миссия?»
Он не забыл об истинной цели этого испытания.
Миссионер сделал приглашающий жест: «Пойдем со мной, искатель приключений. Жрица даст тебе это более важное задание»
Жрица?
Лорн был удивлен.
Неудивительно, что испытание только что было заданием с ограничением по времени. Оказалось, что за этим стоит «большая шишка».
…
Следуя за миссионером внутрь храма, у входа был барьер, который мешал другим игрокам видеть. В этот момент Лорн оказался в еще более великолепном храме.
Посреди храма сидела женщина в белом одеянии. Ее глаза были закрыты, как будто она медитировала.
Когда он приблизился, над ней можно было разглядеть имя.
[Светлая жрица Лейша] (???)
«Приветствую тебя, жрица». Лорн почтительно поклонился.
Виртуальные игры отличались от других видов игр. В виртуальном мире у NPC также были свои собственные мыслительные способности. Если вы их обидите, они возненавидят вас, а проявление должного этикета может усилить их близость.
При этом приветствии глаза жрицы Лейши открылись. Они были золотыми.
— Юный искатель приключений, — заговорила жрица Лейша, ее святой голос эхом разнесся по храму, — сила бездны разъела эту мирную землю. Сила тьмы скрывается рядом с этой деревней. Под руководством Божества-Дракона я пришел сюда, чтобы рассеять тьму и исследовать источник «
«После многих дней исследований я получил кое-какую информацию, но теперь у меня возникли некоторые проблемы».
«Ты поможешь благородной Светлой Жрице, юный искатель приключений?»
«Я так и сделаю». Лорн кивнул.
Было очевидно, что Церковь Света хотела доверить ему скрытую миссию. Только дурак не захотел бы этого сделать. Церковь Света была одной из самых могущественных сил в Империи, и за ней стоял Дракон Света Хамут.
Поскольку они противостояли темным силам, Церковь Света также была фракцией с наибольшим количеством миссий.
У игроков не было причин не приближаться к такой силе.
«Спасибо вам за вашу помощь. Пусть слава Империи и Церкви всегда будет сиять на вас».
Жрица Лейша одарила его мягкой улыбкой: «Возможно, ты уже знаешь о Долине Мертвых и приспешниках Темной Бездны, которые проникли в Империю. Они прячутся в щелях тьмы, выжидая момента, чтобы выскочить наружу»
«Чего эти темные существа не знают, так это того, что империя уже давно обнаружила их местонахождение и не уничтожила их. Они только хотят дать авантюристам испытание. Когда вы станете достаточно могущественны, империя объявит об их местонахождении.»
«Однако я пришел сюда не из-за этого. Моей первоначальной миссией было расспросить о секретном деле. Теперь ключ к этой информации, скорее всего, находится в самой глубокой части Долины Мертвых».
«Однако, как Светлая жрица, я не могу войти, потому что пространство, открытое приспешниками тьмы, скорее всего, соединится с бездной. Если они почувствуют мою силу, это может привлечь чрезвычайно страшных существ.»
«Поэтому мне нужен могущественный авантюрист, который поможет мне проникнуть в самую глубокую часть Долины Мертвых и раскрыть ее секреты».
На лице благородной жрицы Лейши, одетой в белое, промелькнуло выражение беспокойства.
В то же время появилось уведомление о миссии.
«Динь!»
«Вы запустили уникальную скрытую миссию в мире: [Исследуйте Долину мертвых]. Вы принимаете это?»
«Принимаю», — взволнованно кивнул Лорн. Это была уникальная миссия в мире, и награда за ее выполнение была бы огромной.
Однако, когда он открыл детали миссии и проверил требования миссии, он сразу же почувствовал давление.


    Дар жрицы Лейши!

    Миссия: [Исследуйте Долину мертвых]
Требования: Очистите подземелье экземпляра «Кошмар-сложность» в Долине мертвых.
Награда: Неизвестно.
Описание: Жрица Света Лейша поручила вам исследовать самую глубокую часть Долины Мертвых. После завершения миссии вы получите щедрое вознаграждение.
Да, это было правильно. Требованием миссии было очистить Подземелье Кошмара!
Это было самое сложное подземелье!
Была и еще одна плохая новость.
Когда он проверял информацию о подземелье ранее, Лорн понял, что у каждого игрока был только один шанс в подземелье с кошмарной сложностью.
Другими словами, он не мог потерпеть неудачу, иначе он потерял бы уникальную скрытую миссию.
Он не беспокоился об этом. С тех пор как у него появился Симулятор Слияния Монстров, Лорн чувствовал, что в этом мире нет миссии, которую он не мог бы выполнить.
Если бы это было так, то ни один другой игрок не смог бы завершить его!
Это была его уверенность.
Однако…
Теперь, когда он принял миссию, ему казалось неправильным уходить просто так.
Это была возможность для Лорна.
Немного подумав, он поднял глаза и сказал: «Как храбрый искатель приключений, мой долг-сражаться с тьмой, но я слишком слаб, чтобы сделать это. Я обращаюсь за помощью к жрице».
А?
Он хотел получить награду до завершения миссии?
Было ли это уместно?
Жрица странно посмотрела на него, но Лорн, казалось, этого не заметил.
«С моей нынешней силой я могу исследовать Долину Мертвых и достаточно уверен в себе, но ваша просьба-исследовать самую глубокую часть долины. Я боюсь, что моих сил недостаточно для этого». С безутешным выражением лица Лорн высказал свои опасения.
Жрица Лейша подумала об этом. Учитывая, что Долина Мертвых действительно была слишком опасна для нынешних искателей приключений, лучше всего было оказать помощь, чтобы он мог как можно скорее изучить ситуацию в долине.
«Чего ты хочешь?» Жрица Лейша решила помочь ему.
Услышав это, Лорн был вне себя от радости: «Как Призыватель, я хочу иметь больше мест для домашних животных».
«Инструмент для открытия пространства для домашних животных очень ценен. На данный момент у меня его с собой нет, но ваш уровень уже достиг 10-го уровня. Я могу помочь вам активировать пространство для домашних животных, которое вы можете получить после предварительной смены класса. Это нормально?» — мягко спросила жрица Лейша.
Однако Лорн ничего не мог с этим поделать. Первоначально он думал, что сможет получить дополнительное пространство для домашних животных, но кто бы мог подумать, что она только поможет ему активировать исходное пространство для домашних животных заранее? Чем это отличалось от отсутствия награды?
«Забудь об этом». Лорн покачал головой. » Жрица, у тебя есть какие-нибудь полезные инструменты, которые тебе не нужны, такие как конечности монстров или их сабли, мечи или палочки?»
Конечности монстра?
Услышав это, жрица Лейша слегка нахмурилась. В конце концов, она кивнула и сказала: «Первоначально эти вещи планировалось доставить обратно в главный город, чтобы передать в качестве материалов для Гильдии кузнецов для проведения исследований. Раз они тебе нравятся, я дам тебе немного».
По мановению ее руки на Лорна упал золотистый свет.
Уведомление системы прозвучало немедленно.
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Неизвестная Светлая Кость]!»
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Высушенное Сердце Нежити]!
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Непрерывное Горящее Пламя]!
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Пропитанный Кровью Ржавый Железный Меч]!
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Сломанная Коса Смерти]!»
Возможно, чувствуя, что эти предметы многого не стоят, жрица Лейша прямо предложила пять странных предметов.
Но глаза Лорна горели.
Услышав названия этих материалов, он понял, что они очень полезны. Если бы он использовал их для синтеза, он определенно смог бы получить отличных монстров.
Например, «Непрерывное горящее пламя» могло добавлять элементы огня монстрам; » Меч » и «Коса» были оружием, и было слишком много вариантов слияния на выбор.
Остальные тоже были неплохими. Он верил, что они пригодятся в будущем.
Удовлетворенный, он ушел.
Теперь он мог подняться на должный уровень и найти подходящего монстра. Когда Минотавр Один и другой питомец достигли 10-го уровня, он мог попытаться бросить вызов подземелью.
С этой мыслью Лорн, напевая, направился из деревни.
…
На въезде в деревню, сразу после того, как Лорн едва успел уйти…
Внезапно!
С пшеничного поля и деревни быстро собралась большая группа игроков.
Все они свирепо уставились на него, очевидно, не для того, чтобы угостить его едой.
Игроки быстро окружили его, готовые к атаке.
Для игрока-Призывателя это был самый смертельный удар.
Даже если домашние животные Призывателя были непобедимы, они не могли избежать такого окружения, потому что враги могли напасть на Призывателя. Пока они убивали Вызывателя, домашние животные, естественно, исчезали.
В этот момент из толпы вышла знакомая фигура.
Беспрецедентное Господство было тем, кто привел членов Гильдии Господства окружить и подавить их.
«Тиран, ты собираешься сам отдать свое снаряжение, или ты хочешь, чтобы я убил тебя и забрал его силой?»
Он высокомерно посмотрел на Лорна, его глаза жадно уставились на Посох Мудреца в его руке. Это изысканное оборудование из серебра было похоже на ослепительный драгоценный камень, который привлек внимание многих.
Это было еще не все.
Посмотрите на блестящие наплечники, изысканные военные ботинки и наручные щитки. Все они были бронзовыми предметами!
Следует знать, что большинство нынешних игроков носили только Белое железное снаряжение. Некоторые все еще носили снаряжение для начинающих.
В такое время Тиран был одет в бронзу и даже серебро. Это было слишком роскошно.
«Если мы сможем достать оружие бронзового класса, оно сможет кормить нас в течение нескольких месяцев».
«Мы также будем получать 500 долларов каждый раз, когда убьем его!»
«У вас, ребята, действительно нет никаких целей. Я нацеливаюсь на оборудование Серебряного класса»
«Награда за оборудование серебряного класса составляет 100 000 долларов!»
«Все вы, отойдите в сторону. Не спорь со мной!»
Битва еще не началась, но эти люди уже подумали, как забрать его снаряжение.
Но Лорн был спокоен.
Как Призыватель, смерть никак не повлияла бы на его боевые способности. В конце концов, домашние животные были его истинной силой. Кроме того, при тех обстоятельствах, когда он не был игроком с Красным Именем, смерть не привела бы к падению слишком большого количества снаряжения. Если эти люди хотели раздеть его догола, то они слишком много думали.
Кроме того, рядом с ним были Римуру и Минотавр Один. Если бы они действительно сражались, трудно было бы сказать, кто кого убьет!
Уголки рта Лорна приподнялись. Он собирался хорошенько подраться с ними или даже убить их всех!
Как раз в тот момент, когда должна была начаться битва…
Внезапно!
В толпе взорвалась молния, убив на месте более десяти игроков из Гильдии Доминирования. Все оглянулись и сразу же были ошеломлены.


    Восторженная помощь от Деревни новичков!

    Большое количество НПС появилось у входа в деревню и бросились туда.
Лидером был миссионер из церкви. Он держал короткий посох, в котором мерцали молнии. Умение молнии было явно выпущено им.
Рядом с ним были седовласый деревенский староста, полуголый кузнец, одетый в кожу охотник, вооруженный копьем NPC и почти все остальные охранники.
«Черт возьми! Что происходит?» Увидев эту сцену, окружающие игроки были ошеломлены и не могли поверить своим глазам.
Собирался ли другой Босс напасть на деревню?
Кроме этого, не должно быть никакой ситуации, которая вызвала бы такой переполох, верно?
Никто не знал, что происходит.
В стороне игроки из Гильдии Доминирования были еще более сбиты с толку. Они не могли понять, зачем эти NPC пришли сюда.
В конце концов, игроки их не провоцировали.
Более того, на этот раз они специально решили окружить деревню. Они не нарушали деревенских законов.
Зачем?
Почему жители деревни напали на них?
Они явно были хорошими детьми, которые подчинялись закону и вносили свой вклад в развитие деревни!
Однако НПС ничего не объяснили.
Когда они подъехали к полю боя и увидели, что Лорна окружила группа людей, они пришли в ярость. Деревенский староста взмахнул костылем.
В следующую секунду огромное огненное заклинание охватило всю область.
В то же время, свирепый кузнец бросился в толпу и бросил ужасающую силу, которую он использовал, чтобы выковать, на окружающих игроков Гильдии Доминирования.
«Маленькие сопляки, отведайте моего молотка!»
«Испытай охотничий лук и стрелы!»
«Следи за моей зачисткой!»
«Удар копьем!»
«…»
НПС безумно атаковали игроков Гильдии Доминирования. Они использовали всю свою силу, как будто хотели отправить эту группу искателей приключений в ад.
С другой стороны, игроки из Гильдии Доминирования не осмеливались мстить.
Когда игроки атаковали NPC, их близость к ним уменьшалась. В то время они не смогли бы принять никаких миссий от этих NPC. Они даже не смогли бы использовать систему телепортации, контролируемую главой деревни.
Таким образом, во всем сражении не было никакого напряжения.
Под различными атаками NPC десятки трупов мгновенно упали на землю. Игроки, стоявшие поодаль, поспешно отступили в толпу, опасаясь, что НПС обнаружат их личность.
…
Битва быстро закончилась.
Деревенский староста перестал использовать свое заклинание. Он использовал палочку как костыль и подошел к Лорну, почтительно спросив: «Мастер Искатель приключений, с вами все в порядке?»
«Я в порядке. Спасибо вам за вашу помощь». Лорн поблагодарил его от всего сердца. Было приятно видеть, как НПС защищают его. Конечно, он не понимал, зачем им помогать такому игроку.
Миссионер подошел к нему и объяснил: «Мастер Искатель приключений, когда вы впервые вышли из храма, я заметил их крадущиеся движения. Чтобы они вас не беспокоили, я сообщил деревенскому старосте:»
«В самом деле!» Старый деревенский староста серьезно кивнул: «Я слышал, что у тебя есть миссия, которую ты должен выполнить, и поскольку вчера ты спас деревню, ты наш благодетель. Мы не допустим, чтобы вам причинили вред вблизи деревни».
В этот момент старый деревенский староста жестом подозвал команду NPC, стоявшую позади него. Все улыбнулись в ответ. Ближайший дядя-кузнец нес молоток и почесывал в затылке.
«О, я понимаю». Ответил Лорн.
Окружающие игроки наконец-то все поняли.
Однако Невиданное Доминирование, скрывающееся в толпе, было настолько злым, что все его тело дрожало.
С этими НПС поблизости он не мог преподать Тирану урок рядом с Деревней Новичков, поэтому он не планировал больше тратить здесь время.
Но прежде чем уйти, он должен был убедиться, что Тиран боится.
«Сопляк, считай, что тебе сегодня повезло. Впрочем, поживем-увидим. Если ты не покинешь Деревню Новичков на всю оставшуюся жизнь, я заставлю игроков Гильдии Доминирования присматривать за тобой!»
Непревзойденное Доминирование сказал, стиснув зубы. С этими словами он повернулся, чтобы уйти.
Но прежде чем он смог идти дальше, он услышал голоса позади себя.
«Глава деревни, кажется, это был тот парень, который привел авантюристов убить нашего Главного Авантюриста».
«Я понимаю. Этот ребенок не похож на хорошего человека. Я также слышал, что в последнее время темные силы тайно вербуют группу искателей приключений. Я подозреваю, что это они. Хотя сейчас нет прямых доказательств, мы должны быть осторожны».
Миссионер и старый деревенский староста что-то обсуждали между собой.
Услышав это, Несравненное Господство пошатнулось и чуть не упало на землю.
В следующую секунду раздался величественный голос.
«Объявление деревни новичков (глава деревни): Из-за разрушений, вызванных вчера Королем Слизи, деревне был нанесен огромный удар. Для ремонта дома требуется большое количество камней. Я решил попросить всех искателей приключений со словом»Доминирование» в их именах отправиться в «Долину скал», чтобы добыть материалы. «
С разрешения главы деревни старик выдал вынужденное специальное задание.
В то же время все игроки со словом «Доминирование» в своих идентификаторах получили уведомление.
«Информация о миссии: Вы запустили специальную миссию. Пожалуйста, поспешите в «Долину камней», чтобы добыть камни. Если вы не достигнете целевого района через 30 минут, вы потеряете один уровень опыта. В то же время, если вы не выполните условия миссии, вам запрещено покидать зону карты. В противном случае вы будете сурово наказаны».
«Во время миссии вы получите вознаграждение баффа: -50% ЭКСП.»
«После завершения миссии вы получите награду: +10 очков опыта, +1 бронзовая монета».
Пфф—
Когда они увидели детали миссии, все игроки, на которых было написано слово «Доминирование», выплюнули кровь.
Это была миссия?
Бафф-50% прироста опыта? Кто бы мог выполнить такую миссию?!
Кроме того, выполнение всей миссии даст им только 10 очков опыта и 1 бронзовую монету в качестве награды. Обращался ли он с ними как с попрошайками?
«Пошел ты к черту!»
«Тиран! Ты гребаный презренный негодяй!»
«Если ты мужчина, используй свои кулаки для решения проблем. Не используй такие грязные методы!»
Несравненное Господство было чрезвычайно разъярено, когда он бесконечно ругался.
При таких грязных договоренностях все игроки Гильдии Доминирования в этой Деревне для начинающих не смогли повысить свой уровень. Для амбициозного его это был величайший удар.
Но прежде чем он успел выругаться еще раз, один из охранников вынудил его уйти.
«Он оскорбил благородного искателя приключений. Заприте его еще на один день».
В деревне Начинающих староста деревни обладал большим авторитетом.
Что касается Лорна, то он молча подобрал все оборудование, упавшее с земли, и упаковал его, чтобы продать дяде из кузницы. Затем он взял единственную золотую монету, которую получил, продав их, и счастливо пошел в лес.


    Богомол? У Меня Есть Еще Одна Смелая Идея!

    Пройдя через область низкого уровня, он сразу же вошел в самую глубокую часть леса.
«Римуру». Когда он призвал его, этот малыш стал очень близок, прикасаясь к нему своим холодным телом. Пробыв в разлуке более десяти часов, он скучал по своему хозяину.
Судя по всему, домашнее животное уровня Босса обладало очень высокими когнитивными способностями.
Это было совсем не похоже на Двуглавого Демонического Пса.
Как домашнее животное, созданное из прототипа 3-го уровня, оно вообще не проявляло никаких эмоций.
Что касается Гигантского Минотавра с Топором, то он был просто скучным по своей природе. Его глаза были твердо устремлены вперед, когда он крепко сжимал в руке боевой топор. Очевидно, он хотел сражаться.
После получения награды весь опыт был отдан минотавру, чтобы повысить его уровень. Он уже достиг 5-го уровня, и его атрибуты уже могли подавлять обычных монстров 10-го уровня. Неудивительно, что этот парень не смог сдержаться.
«Поехали. Мы отправляемся прямо сейчас!» Лорн погладил Римуру по голове и повел своих питомцев через лес.
После ночи исследований были изучены все картографические ресурсы вокруг Деревни Новичков. Теперь все они были заняты гильдиями.
Лорн не хотел соревноваться с другими игроками за ресурсы.
Поэтому на этот раз его целью был лес за его пределами.
Во внешнем слое всех известных карт также была область, покрытая черным туманом. Это название не было видно на карте, что создавало у людей ощущение опасности.
Но Лорну было все равно.
Он повел отряд прямо в эту темную область.
Поскольку атака Римуру была дальнобойной, Лорн позволил ей остаться на его теле в качестве неподвижной пушки. Защищая своего хозяина, он также наносил дальнобойный урон.
Гигантский Топор Минотавра отвечал за рубку, а Двуглавый Пес-Демон отвечал за помощь.
Однако до сих пор Лорн не нашел монстра, который бы его заинтересовал, поэтому ему не удалось ничего создать.
…
Когда он занимался сельским хозяйством, его список друзей внезапно загорелся.
Это было сообщение от Мерцающей Розы.
«Тиран, где ты? Я привел кое-кого, чтобы спасти тебя».
Пока Лорна окружали, Мерцающий поднялся, а остальные пытались очистить подземелье. Когда она очнулась в деревне, она услышала новости о Лорне и бросилась ко входу в деревню, но ничего не увидела.
Увидев эту новость, Лорн не знал, смеяться ему или плакать. Информация этого прекрасного лидера гильдии была слишком медленной. К тому времени, когда она придет их спасать, все, вероятно, уже уйдут.
Конечно, он был очень тронут тем фактом, что Роза Мерцания привела людей, чтобы спасти его. В конце концов, борьба с такой гильдией, как Доминирование, приведет к тяжелым потерям.
«В этом нет необходимости. Этот вопрос был решен. К сожалению, вы пришли слишком поздно и пропустили сделку».
Лорн казался расслабленным, но такое отношение заставило Мерцающую Роуз очень удивиться.
В этот момент мимо случайно проходил игрок. Она поспешно спросила о том, что произошло у входа в деревню. Когда она услышала, что все НПС в деревне пришли поддержать Лорна, ее красивые глаза несколько раз расширились!
После долгой паузы она ответила: «Что ты сейчас делаешь? Ты хочешь исследовать подземелье вместе с нами?»
Исследуете подземелье?
Нет, сейчас было не время.
Лорн отклонил ее приглашение. Его миссия состояла в том, чтобы очистить подземелье с кошмарными трудностями. С его нынешней силой он был не слишком уверен в себе.
«Хорошо, Братишка, береги себя. Старшая сестра собирается привести людей, чтобы справиться с подземельем».
Мерцающая Роза специально использовала фразу «младший брат». В последний раз, когда этот парень назвал ее «сестрой с большим бюстом», она пыталась найти способ отомстить ему. Фраза «младший брат» была просто слишком уместна.
«Пожалуйста, не используйте слово «младший брат», не зная, что оно означает. Это действительно мне не подходит», — сказал Лорн с многозначительной улыбкой.
«Малыш, тебе, конечно, нравится хвастаться».
На въезде в деревню Мерцающая Роза посмотрела на сообщение в чате и не смогла удержаться от веселого смеха. Даже разочарование от ее неспособности очистить подземелье исчезло. Затем она закрыла чат, вытащила меч и повела свою команду в лес. Она хотела восстановить свой потерянный уровень, а затем вернуться в подземелье.
…
В лесу Лорн усмехнулся.
Казалось, что красивая лидер гильдии обладала интересной личностью. Она была не так серьезна, как выглядела. Это было даже лучше. По крайней мере, когда они болтали, это было не слишком безжизненно.
Поболтав некоторое время, его настроение значительно улучшилось.
Очень хорошо! Молодые люди должны работать усерднее!
Достав свой короткий посох, Лорн ускорил темп их похода через лес.
«Динь! Вы убили Быка Джунглей. ЭКСП +20 (+35).»
«Динь! Вы убили Лесную Ящерицу. ЭКСП +18 (+32).»
«Динь! Вы убили Ядовитую Болотную лягушку. ЭКСП +20 (+35).»
«Динь! Вы убили демонизированного дикого кабана. ОПЫТ +16 (+28).»
«…»
Монстры в Деревне Новичков не представляли никакой угрозы для Лорна. Он быстро прибыл в целевую зону. После входа типы монстров, которые появлялись, становились все более и более неорганизованными. Существовали почти все виды монстров, и все они были 8-10 уровня.
Это был идеальный фермерский район Лорна.
Что касается третьего питомца, он все еще не создал его.
Об этом не нужно было беспокоиться. Без вдохновения он не хотел вот так просто заменить Двуглавого Пса-Демона. В конце концов, с Минотавром Один и Римуру вокруг, эффективность выращивания монстров не замедлилась.
«Динь!»
«Вы использовали 4500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца [Минотавра с гигантским топором] до 6-го уровня».
Десять минут спустя уровень минотавра снова повысился, а его атрибуты значительно возросли.
Здоровье: 1800, Атака: 112-157, Защита: 45
С такими атрибутами и мощным эффектом навыка не было проблемой сокрушить монстров 10 уровня.
В этот момент Лорн услышал что-то необычное.
Он двинулся к ней.
Выйдя из леса, он увидел неподалеку странное существо, пожирающее труп демонического волка.
Что это было?
Богомола?
Глаза Лорна расширились. Существо перед ним было богомолом, гигантским богомолом длиной более метра!
Его две руки были похожи на серпы, легко разрезающие труп демонического волка.
Глаза Лорна загорелись при этом зрелище.
У него была смелая идея,


    Слияние! Богомол Василиск!

    Руки богомола были мощным оружием. Что, если это сочетается с косой?
Это казалось возможным.
Однако домашние животные атакующего типа должны были быть оснащены высокой скоростью передвижения.
Поэтому он должен был дать ему часть тела, которая могла бы увеличить его скорость.
А?
Какую часть он должен использовать?
Лорн проверил свою сумку. Внутри было много материалов, все они остались с тех пор, как он убил монстров в лесу.
«Если это скорость, это кажется довольно хорошим».
В этом существе было что-то такое, что произвело на Лорна глубокое впечатление. Он не был особенно мощным, но двигался с невероятной скоростью.
Если бы он использовал его для синтеза с монстром-богомолом, результат был бы очень хорошим.
Уверенно кивнув, Лорн достал из сумки лишнюю половину трупа. У него были длинные, тонкие ноги и длинный, узкий хвост.
Это была задняя половина ящерицы. Возможно, потому, что его талант был сосредоточен там, поэтому, когда материал упал, половина его тела упала.
«Богомол плюс ящерица, это совершенно другой вид. Получится ли это?»
Лорн нахмурился.
На этот раз его идея была более смелой. Он не только использовал различные части тела монстра, но и использовал множество материалов.
В прошлом при синтезе использовался только один материал детали тела, и результат был в основном удовлетворительным.
На этот раз, однако, Лорн хотел объединить две части.
Он не был уверен в себе.
«Это не имеет значения. Мы все еще должны попытаться. В худшем случае это просто пустая трата материалов и золотых монет».
Он успокоился, затем повернулся к своим питомцам. «Малыши, приступайте к работе».
Домашние животные, получившие заказ, немедленно бросились наверх. Монстры в Деревне Новичков вообще не могли на них повлиять, не говоря уже о том, что за ними стоял Римуру. Это был Бронзовый питомец уровня Босса.
Двуглавый Демонический Пес двигался быстрее всех. Он первым приблизился к врагу. Две звериные головы опустились одновременно.
Появилось два номера урона, нанесших ровно 20 единиц урона.
Это было потому, что Двуглавый Демонический Пес был только 1-го уровня. Было почти невозможно нанести эффективный урон монстру 10 уровня.
Монстр-богомол, на которого напали, был в полной ярости. Он издал странный крик, когда его серповидные руки быстро полоснули по телу Двуглавого Пса-Демона.
Слэш!
Острые лезвия пронзили мех Двуглавого Пса-Демона, и его малиновые мышцы сразу обнажились, кровь капала на землю.
Двуглавый Демонический Пес испустил вой и быстро ретировался с поля боя.
Однако мощность HP над его головой снизилась на большую величину.
— 103
В воздухе плавала трехзначная сумма ущерба.
Это было нормально
В конце концов, это был монстр атакующего типа высокого уровня. Было бы странно, если бы ущерб не был высоким.
Уголки рта Лорна приподнялись после того, как он увидел это.
Для него, чем сильнее монстр, тем сильнее будет домашнее животное. Более того, он будет использовать косу, которую жрица Лейша дала ему для этого синтеза…
«Прежде чем я объединю его, я должен сначала провести небольшой тест, верно?»
Во-первых, он позволил бы монстру-богомолу и хвосту ящерицы объединиться, чтобы увидеть, каков был конечный результат.
Если бы он действительно унаследовал высокую скорость передвижения, то вероятность успеха была бы выше, если бы он объединил ее с косой.
Размышляя, Лорн подошел и открыл панель атрибутов монстра-богомола.
— — — —
[Гигантский Богомол]
Качество: Нормальное
Уровень: 10
HP: 1100/1100
Физическая атака: 115-140
Защита: 30
Навык: [Острое лезвие]: Увеличивает эффект бронебойности на 50 очков.
Навык: [Непрерывный удар]: Наносит 1-3 непрерывных удара по цели. Урон составляет 80% от каждого.
Введение: Гигантский богомол, живущий в лесу. У него мощные атаки. Будь осторожен. Не подходите к нему близко, или вас разрежут на куски острыми лезвиями!
— — — —
Неудивительно, что он мог нанести такой ужасающий урон Двуглавой Демонической Гончей, его атрибуты были действительно впечатляющими.
Предел атаки на самом деле составлял 140 очков, и у него было 50 очков бронебойности. Это был просто прирожденный убийца.
Конечно, это было не самое страшное.
Что было по-настоящему мощным в гигантском богомоле, так это его комбинированная атака. Как только он начнет три последовательные атаки, он сможет нанести более 330 урона за один раз. Это было очень страшно.
«Двуглавый Демонический Пес, отойди», — сказал Лорн.
У Двуглавого Демонического Пса было всего 600 очков здоровья. Столкнувшись с атакой гигантского богомола, его жизнь была в опасности.
Этот маленький парень собирался уходить на пенсию, поэтому он не нуждался в ее помощи в такой опасной битве.
Гигантский Минотавр с Топором шагнул вперед и повернулся лицом к богомолу. Когда он был достаточно близко, он рубанул вниз топором, который держал в руке.
Богомол не смог увернуться от быстрого и точного удара.
Острый край топора прорвал твердую оболочку, обнажив синюю плоть.
-227!
Топор минотавра все еще был очень мощным.
150% урона, плюс увеличение на 40 очков атаки, в итоге нанесли 227 общих урона. Это было довольно страшно.
Не обращая внимания на боль, гигантский богомол быстро контратаковал. Он ударил минотавра три раза подряд, нанеся более 200 повреждений.
[Бронебойный+Последовательный удар], эта комбинация может привести к наибольшей взрывной силе.
К сожалению, его атрибуты были ограничены. Хотя его урон от атаки был на уровне Минотавра, его здоровье было ниже на 700 пунктов. Более того, без исцеления Римуру он не мог сравниться с минотавром в такой битве.
Всего за полминуты его очки здоровья были исчерпаны.
Примерно на 5% Лорн вышел вперед и активировал Симулятор слияния монстров.
«Динь!»
«Монстр [Гигантский богомол] был идентифицирован как прототип. Пожалуйста, опознайте другие части тела».
«Хвост ящерицы-василиска».
Лорн бросил туда весь хвост, но Треснувшая Коса Смерти еще не была использована.
Сначала он должен был протестировать этот тип межвидового слияния. Он не хотел тратить впустую такой хороший материал.
«Динь!»
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза такова: (Гигантский богомол) + (Ящерица-василиск) = (???)»
«Стоимость составляет 150 бронзовых монет. Вы хотели бы слиться?»
«Слияние!» — подтвердил Лорн.
Как только он закончил говорить, появился знакомый магический круг. Гигантский богомол и хвост ящерицы василиска превратились в свет и смешались вместе.
На свету появилось прямоходящее существо.
Его хвост был очень коротким, но руки были очень длинными, как два тонких серпа.
Вскоре прозвучало системное уведомление.
«Динь! Слияние успешно!»
«Поздравляю с получением Элитного Монстра—Василиска Богомола!»
С этими словами свет рассеялся, и перед Лорном предстало очень странное существо.
Его тело было полностью зеленого цвета. У него была треугольная голова с вертикальными глазами, которые могли поворачиваться. Шея напоминала змеиную. Он был очень длинным и очень подвижным.
Две могучие руки ничем не отличались от прежних.
Однако!
Самое странное было…
Он стоял на двух ногах!
Ноги были очень длинными. Они имели форму ноги ящерицы и экзоскелет конечности богомола. Хвост сзади был коротким и толстым, как брюшко богомола. Однако в этом была и своя выгода. Это не помешало одному из них встать, полностью освободив серповидные руки.
Лорн потер руки, затем открыл атрибуты питомца. Он тут же нахмурился.


    Элитный «Прототип Монстра»!

    — — — — —
[Василиск-Богомол] (Возможен контракт)
Качество: Элита
Уровень: 1
HP: 540/540
Физическая атака: 49-68
Защита: 15
Превосходство: 45%
Навыки: [Острый клинок], [Непрерывный удар]
Введение:..
— — — — —
«Только 45%?»
Лорн нахмурился. Сегодня ему не очень везло. Обычно он был выше 60, но на этот раз было всего 45. Это было слишком низко
Однако, хотя его превосходство и не было высоким, атрибуты этого монстра не были низкими.
Верхний предел в 68 баллов был выше, чем при создании минотавра.
Если бы он мог достичь превосходства на 80%, атрибуты монстра определенно были бы очень впечатляющими.
Самое главное, что этот богомол унаследовал высокую скорость передвижения «ящерицы-василиска». Его характеристики с точки зрения маневренности возросли в 0,5 раза. Когда его уровень повысится, его боевые способности также значительно возрастут.
«Малышка, пора на покой».
Лорн не убил богомола, потому что он был гораздо более способным, чем Двуглавый Демонический Пес. Поскольку он уже создал его, он заменит демоническую собаку и позволит существу уйти на покой раньше.
Со своим новым питомцем Лорн отправился в путь.
Его следующей целью по-прежнему оставался гигантский богомол.
Чего больше всего не хватало команде, так это дилера по нанесению урона. Богомол василиск вполне мог бы дополнить этот недостаток.
Двигаясь по долине, отряд Лорна столкнулся с бесчисленными монстрами, но он не выбирал их сознательно. Все, с кем он сталкивался, были убиты минотаврами.
Все это были точки опыта, одна из целей этой операции.
Но почему-то казалось, что сегодня ему не повезло.
Проведя на ферме более часа, они убили бесчисленное количество монстров и столкнулись со многими гигантскими богомолами.
Однако!
Он еще не создал удовлетворительного питомца.
Тот, что стоял рядом с ним, был самым выдающимся, который он создал недавно.
Но его превосходство составило всего 61%.
Видя это, Лорн не мог не задаться вопросом, была ли совместимость слияния двух видов очень низкой.
В противном случае, как могло самое высокое превосходство быть только 61% после более чем десяти комбинаций?
«Давай попробуем еще немного».
Лорн не хотел так сдаваться. Ему очень нравился богомол василиск. Его боевые способности были превосходны, его скорость была быстрой, а его сила атаки была высокой. Он прекрасно мог бы послужить ДПС в команде.
Если бы он так просто сдался, ему было бы немного жаль.
Римуру подпрыгнул у него на плече, как будто для того, чтобы уменьшить его нетерпение от веселого ритма и прохладных прикосновений.
«Не волнуйся, у твоего хозяина хороший темперамент».
Лорн постучал пальцем по Римуру, когда тот постепенно успокоился. Затем он повел своих питомцев вперед и начал выращивать монстров по пути.
Время шло медленно.
Когда прошел еще один час, Лорн все еще не был удовлетворен.
Он не преуспел за два часа, что означало, что этот план провалился.
Лорн намеревался отказаться от таких существ и заняться поиском новых боевых видов для создания.
Но в этот момент краем глаза он увидел огромного зеленого богомола, спокойно висящего на дереве впереди. Его твердый панцирь, поблескивающий слабым металлическим блеском, казался тверже стали. Даже его живот был покрыт тонким панцирем, который защищал все части его тела.
И что больше всего пугало людей, так это его зазубренные руки. Каждый зазубренный край на них был похож на острое лезвие. На это было страшно смотреть!
Это было не обычное чудовище!
Он взволнованно открыл панель атрибутов и был приятно удивлен.
— — — — —
[Гигантский Богомол]
Качество: Элита
Уровень: 10
HP: 1650/1650
Физическая атака: 150-182
Защита: 60
Навык: [Острое лезвие]: Увеличивает эффект бронебойности на 75 очков.
Навык: [Непрерывный удар]: Наносит 2-4 непрерывных удара по цели. Урон составляет 80% от каждого.
Введение:..
— — — — —
Это был элитный монстр!
Его глаза расширились от восторга.
Проверив его атрибуты, он, наконец, подтвердил, что действительно столкнулся с гигантским богомолом элитного уровня!
Хотя его качество возросло всего на один ранг, его атрибуты были намного сильнее, чем у обычных монстров.
Такой врожденный, могущественный монстр развился бы еще больше в руках Лорна.
Например, Римуру. Каждый раз, когда он повышал свой уровень, его очки здоровья увеличивались на 12 500. Это было в несколько раз сильнее, чем его первоначальные способности.
То же самое было и с гигантским богомолом. Его атрибуты были бы значительно улучшены!
Чем больше он смотрел, тем больше ему это нравилось.
Верхний предел в 182 очка атаки в сочетании с навыком, который может иметь 2-4 последовательных удара. Как только будут нанесены четыре последовательных удара, это нанесет 320% урона. Такой взрывной урон был определенно сильнее, чем у обычных Боссов.
«Римуру, на этот раз ты займешься делом».
«Минотавр и богомол помогут в атаке!»
На этот раз Лорн отдал приказ Римуру. В противном случае минотавру потребовалось бы слишком много времени, чтобы победить.
Римуру тоже был очень рад этой возможности сразиться. Он быстро немного увеличил свое тело. Хотя он был не так высок, как два метра, его аура все еще прочно подавляла всю сцену.
«Липкий спрей!»
В тот момент, когда Римуру вошел в зону атаки, он немедленно использовал свой навык. Шар светло-красной жидкости растекся по гигантскому богомолу.
-299!
У Босса Бронзового класса 5 уровня был ужасающий урон.
Разъяренный такой атакой, гигантский богомол приблизился к Римуру, нанеся серию ударов, мгновенно нанеся три удара.
Три последовательных попадания нанесли Римуру 210+ урона.
Первоначально атака гигантского богомола не должна была прорвать его защиту, потому что Римуру теперь был 5-го уровня и имел 146 Защитников. Комбинированный урон составлял 80% у каждого, поэтому он не мог пробить свою защиту.
Однако гигантский богомол обладал очень мощным навыком, который обладал бронебойным эффектом.
Физическая защита от этого была бы значительно снижена.
Это создало сцену перед ним.
К сожалению…
Разница в состоянии здоровья между двумя сторонами была слишком велика.
Здоровье Римуру теперь составляло 112 500. С помощью всего лишь атак, наносящих 210+ урона, он, возможно, не сможет убить Римуру до конца своей жизни. В конце концов, у него также были способности к восстановлению.
С другой стороны, у гигантского богомола было всего 1650 очков здоровья. Под нападениями домашних животных это не могло продолжаться долго.
Через несколько секунд гигантский богомол уже умирал.
Лорн позволил Римуру прекратить атаку, опасаясь, что богомол будет убит одним ударом. Он шагнул вперед и использовал свой навык слияния.


    Ужасающий Богомол с Косой Смерти!

    «Динь!»
«Монстр [Гигантский богомол] был идентифицирован как прототип. Пожалуйста, опознайте другие части тела».
«Хвост ящерицы Василиска, Сломанная Коса Смерти».
Лорн вложил в него косу, готовый рискнуть всем. Если он потерпит неудачу, то больше не будет тратить время на богомола.
Он только надеялся, что будет хороший результат и не будет тратить этот материал впустую.
«Динь!»
«Был идентифицирован прототип монстра и два материала. Формула синтеза такова: (Гигантский Богомол) + (Хвост ящерицы Василиска) + (Сломанная Коса Смерти) = (???)»
«Стоимость составляет 50 серебряных монет. Хотели бы вы объединиться?»
— 50 серебряных монет? Лорн был удивлен.
Одна золотая монета была эквивалентна 100 серебряным монетам, что эквивалентно 10 000 бронзовым монетам.
В прошлый раз он потратил 5 золотых монет, чтобы создать Короля Слизи уровня Босса. На этот раз он стоил 50 серебряных монет. Это также доказывало, что монстр, который должен был быть создан на этот раз, обладал очень сильным потенциалом.
«Слияние». Глубоко вздохнув, Лорн принял решение.
В следующую секунду появился знакомый свет. Три вещества в формуле превратились в свет и начали сливаться воедино.
Наконец, как резиновый шарик, он постепенно превратился в очень подвижную фигуру.
«Динь! Слияние успешно!»
«Поздравляю с получением Элитного Богомола-Косы Смерти-Монстра!»
— — — — —
[Богомол Смертельной Косы] (Возможен контракт)
Оценка: Бронза
Уровень: 1 (0/1000)
HP: 1200 / 1200
Физическая атака: 110-140
Защита: 50
Превосходство: 80%
Навык: [Острое лезвие]: Увеличивает эффект бронебойности на 100 очков.
Навык: [Непрерывный слэш]: наносит 2-5 непрерывных ударов по цели. Урон составляет 80% каждый.
Навык: [Коса смерти]: Увеличивает силу атаки на 5%.
Введение: ..
— — — — —
Это был монстр бронзового уровня!
Увидев атрибуты монстра, Лорн был так удивлен, что не мог говорить. Он больше не знал, как описать свои эмоции.
После двух часов попыток он собирался сдаться, но в последний момент столкнулся с элитным монстром и совершил последнюю попытку.
Кто бы мог подумать, что на этот раз синтез не только увенчается успехом, но он даже получит Бронзового монстра с 80% — ным превосходством!
Было видно, что атрибуты этого монстра были очень сильными. Он не уступал обычному Боссу, особенно по выходу урона. Он был по крайней мере в несколько раз сильнее минотавра.
«Если я повышу его до 10 уровня, его атака должна быть близка к 500 очкам. Затем, с навыком [Непрерывный удар], максимально возможный урон должен составлять 2000 очков!»
Это заставило его с нетерпением ждать этого еще больше.
Он даже хотел создать еще одного такого монстра, чтобы заменить минотавра.
К сожалению, была только одна «Сломанная Коса Смерти», и такого гигантского богомола элитного уровня было трудно найти в этом регионе.
Таким образом, эта мечта не могла осуществиться.
«Подпиши контракт».
Лорн заразил Бронзового монстра и назвал его «Маленьким Богомолом».
Хотя это не было уникальным именем, его было легко запомнить и легко произнести. Да, Лорн определенно был гением в области именования.
«Пойдем и выровняемся». Лорн шел впереди.
Теперь, когда Гигантский Минотавр с Топором достиг 7-го уровня, он мог отложить повышение его уровня. Его главным приоритетом было повысить уровень Маленького Богомола.
Однако, поскольку это был Бронзовый монстр, опыт, необходимый для повышения уровня, был в десять раз больше, чем у Лорна. Чтобы поднять его с уровня 1 до уровня 2, потребовалось 1000 ЭКСП.
Это требование было очень большим, но он все равно чувствовал, что это естественно. В конце концов, он был очень мощным, и его скорость убийства монстров была быстрой, поэтому его прирост опыта также был естественным. По сравнению с другими игроками, его скорость прокачки определенно не была медленной.
…
После входа в долину воздух здесь был более влажным, а джунгли были наполнены росой.
Он продолжал идти вперед и вскоре оказался возле бассейна. Раздались волны волчьего воя, отчего волосы встали дыбом.
«Рев!»
Раздалось низкое рычание, и подлесок впереди внезапно затрясся. Оттуда выбежала группа странных ящериц. Несколько пар злобных глаз уставились на Лорна, пытаясь превратить его в еду.
Невозмутимый, Лорн взглянул на атрибуты существ.
— — — — —
[Бронированная ящерица]
Качество: Нормальное
Уровень: 10
…
— — — — —
Это был обычный монстр 10-го уровня с удивительной защитой из-за толстой брони на спине.
Однако против бронебойного эффекта богомола защита была бесполезна.
«Идите, малыши».
Богомол и минотавр бросились вперед по команде.
Это были просто обычные монстры с низкими качествами. Они вообще не представляли угрозы.
На самом деле, вокруг было много монстров. Они были разбиты на группы по пять-десять человек, и такие небольшие группы очень подходили для ведения сельского хозяйства.
Маленький Богомол был очень быстр. Он атаковал первым, используя свои предплечья, которые были острее лезвий, чтобы быстро нанести комбо-атаку на монстра.
Слэш! Слэш! Слэш! Слэш! Слэш!
К счастью, Маленькому Богомолу удалось нанести пять ударов подряд менее чем за секунду.
-115
-115
-115
-115
-115
В воздухе повисли пять цифр ущерба.
Хотя одиночный урон от комбо составлял всего 80%, Маленький Богомол обладал 100 — очковым бронебойным эффектом, почти разрушив всю защиту противника.
Поэтому нанесенный в итоге ущерб был очень впечатляющим. Один навык нанес в общей сложности 575 единиц урона. В конце концов, это все еще был монстр 1-го уровня!
Сбоку Гигантский Минотавр с Топором также выступил вперед, чтобы принять участие в битве. Свирепый Гигантский Топор был безжалостно разрублен, нанеся 483 урона за один удар.
Конечно, это был 7-й уровень, и его атрибуты были намного сильнее, чем у Маленького Богомола. Для него было нормально иметь возможность наносить такой урон.
С другой стороны, монстры-ящерицы наносили только 30+ урона. Они не могли угрожать жизни двух домашних животных.
При сотрудничестве богомола и минотавра эта группа Бронированных Ящериц была быстро уничтожена, а добыча упала на землю.
«Динь! Поздравляю с убийством Бронированной Ящерицы, опыт +20 (35).»
«Динь!»
«Динь!»
Монстр 10 уровня может дать 55 очков опыта. Волна из семи Бронированных Ящеров непосредственно дала ему 385 очков опыта.
С такой скоростью ему понадобилось всего три волны монстров, чтобы поднять Маленького Богомола до уровня 2.
Имея это в виду, Лорн быстро приказал своим питомцам продолжать нападение на другие группы врагов.


    Маленькая Фея ослеплена гневом

    Затем, чтобы более эффективно фармить больше монстров, Лорн решил разделиться на две группы для поиска по отдельности, сократив время, потраченное впустую.
Первой парой были Лорн и Римуру.
Хотя его атрибуты были очень обычными, с Лиму рядом было очень легко справиться с группой Бронированных Ящериц.
Вторая группа состояла из богомола и минотавра.
Оба они обладали отличной боевой мощью. Сражаться с этими Бронированными Ящерами было слишком легко.
Просто так две команды начали бешено метаться по окрестностям.
Под ужасающим напором Бронированные Ящерицы вообще не могли сопротивляться. Один за другим монстры падали на землю, давая Лорну богатые очки опыта.
…
«Белое Железо? Не нужно.»
«Это бронзовое оборудование. Я заберу это».
«Бронзовые монеты, мои любимые!»
Рядом с Римуру Лорн был похож на машину, убирающую поле боя. Ему нужно было только забрать снаряжение по пути, поэтому очки опыта и предметы в его сумке накапливались постепенно.
Однако, поскольку он убил слишком много монстров, его сумка была полна. Низкосортные изделия из белого железа были в основном брошены в лесу.
Что касается бесполезных Бронзовых монет, то из-за отсутствия ограничений на сбор они стали любимой добычей Лорна в этой битве.
Собирая добычу, он подсчитал свою эффективность в убийстве монстров.
Он обнаружил, что с тех пор, как уровень Маленького Богомола повысился, его эффективность в выращивании монстров значительно возросла.
Вначале, включая время, потраченное впустую на поиск монстров, он мог убивать трех Бронированных Ящериц в минуту. Однако после того, как Маленький Богомол достиг 3-го уровня, он мог ловить четырех Бронированных Ящериц в минуту.
С такой эффективностью он мог быстро поднять уровни домашних животных вокруг себя до 10-го уровня. Это была счастливая мысль.
Однако…
Битва, в которой ему не нужно было наносить урон, совсем не была сложной. Через некоторое время Лорну стало скучно.
Чтобы привыкнуть к такому образу жизни, он открыл внутренний форум игры и проверил последние новости, убирая поле боя.
На главной странице дискуссионного форума появилась информация о последнем подземелье [Долина мертвых].
«Гильдия Пылающего Пламени не смогла очистить подземелье с высокой сложностью. Все умерли!»
«Опытная гильдия, Гильдия Творения, не смогла очистить подземелье с высокой сложностью. Исследование: 55%.»
«Пять лучших экспертов Гильдии Династии объединили усилия, чтобы исследовать [Долину мертвых], и умерли на отметке 50%».
«Гильдия Бога Грома была уничтожена в подземелье с высокой сложностью».
«…»
Сегодняшние посты в основном были связаны с подземельем.
Почти все гильдии пытались бросить вызов подземелью, но, в конце концов, все они потерпели неудачу.
Что было еще более шокирующим, так это то, что все они упали на 50% прогресса подземелья. Можно себе представить, насколько трудными адскими и кошмарными подземельями будут подземелья в будущем.
Но этого следовало ожидать.
В конце концов, нынешние игроки только что достигли 10-го уровня и еще не улучшили свое снаряжение. Их силы были очень ограничены.
Более того, это было первое подземелье на всем сервере. Награды внутри были такими богатыми. Если бы игроки могли легко его очистить, это было бы слишком скучно.
Лорн продолжал искать сообщения, касающиеся ситуации в подземелье, но не нашел нужной ему информации.
В подземелье обычные игроки не смогли бы вступить в контакт с основной частью и были бы убиты монстрами. Для крупных гильдий информация о подземелье была очень важна. До того, как это подземелье будет очищено, они не будут раскрывать информацию.
В этот момент его список друзей снова загорелся.
Излишне говорить, что теперь у него был только один хороший друг, и это была Твинкл Роуз.
«Тиран, у тебя есть минутка?»
«В чем дело?» — ответил Лорн.
«О, это похоже на это. В течение этого периода времени моя гильдия бросала вызов подземельям с высокой сложностью, но продолжала терпеть неудачу.»
В этот момент Твинкл Роуз остановилась. Очевидно, она не могла заставить себя сказать такое. Они бросали вызов подземелью несколько часов назад, но все равно ничего не добились. Для нее, уверенного в себе прекрасного лидера гильдии, этот результат был слишком постыдным.
Лорн взял на себя инициативу спросить: «И?»
«Я хочу нанять тебя, чтобы ты бросил вызов подземелью экземпляра вместе со мной. Если вы действительно не можете этого сделать, то мы можем только временно отказаться и попробовать это после перехода на более качественное оборудование».
— предложила Мерцающая Роза.
Она чувствовала, что Тиран был человеком, который мог бы помочь ей больше всего. В конце концов, он убил первого Босса на всем сервере и имел трех мутировавших домашних животных. Если даже он не сможет пройти, то никто не сможет выйти первым из подземелья за короткое время.
Услышав это, Лорна привлекло слово «нанять».
«Сколько ты заплатишь?»
«Если мы только войдем в подземелье с трудными условиями, если мы не пройдем его, я дам вам 20 000 в качестве оплаты за работу. Однако, если мы очистим подземелье, я дам вам 200 000 долларов. Как насчет этого?»
Цена, которую предложила Мерцающая Роза, была очень щедрой. Это была сумма, которую получат ведущие эксперты Зала славы. Это можно было бы считать высоким признанием Лорна.
Однако в следующую секунду ее глаза расширились.
Это произошло из-за ответа, который она получила: «Что, если это ад или кошмар?»
Мерцающая Роза потерла глаза. Она даже подозревала, что ей что-то мерещится. Этот злой парень не только хотел очистить подземелье, но он также хотел очистить Ад или даже подземелье с Кошмарной сложностью!
Он что, сошел с ума?
У Мерцающей Розы было два часа опыта в подземелье, и она знала ситуацию внутри. Лучшие игроки гильдии продержались всего четыре волны монстров, прежде чем их уничтожили.
Честно говоря, согласно ее мыслям, даже если бы она связалась с Тираном, вероятность освобождения подземелья была очень низкой. Ее первоначальной целью было заранее оценить сложность последующих уровней и подготовиться к следующему официальному рейду.
Но теперь она услышала, что кто-то хотел очистить подземелье Ада или даже подземелье Кошмара. Это полностью перевернуло ее мировоззрение.
«Сестра с большой грудью, ты здесь?»
Большой… большой бюст…
Увидев это название, Мерцающая Роза стиснула зубы.
Этот Тиран был действительно отвратителен.
«Хорошо!»
— Раз уж тебе так нравится хвастаться, эта дама поиграет с тобой. Давай посмотрим, чем еще ты можешь похвастаться! «
Думая об этом, уголки рта Мерцающей Розы изогнулись вверх: «Ты действительно можешь очистить подземелье адских трудностей?»
«Нет, кошмар-моя цель».
«Ты, конечно, много болтаешь. Если вы поможете мне очистить Адское подземелье, я дам вам 500 000. Для ясного Кошмара — миллион. Я сдержу свое слово!»
500 000 долларов было достаточно, чтобы купить фирменную сумку высшего класса.
Мерцающая Роза почувствовала, что в этот момент она действительно была глупа. Это было не потому, что она потратила 500 000 долларов, чтобы нанять кого-то для руководства командой, а потому, что она действительно верила, что у другой стороны была надежда очистить Адское подземелье.
О, милая фея, ты, должно быть, ослеплена гневом.


    Возглавляй команду для Первого Убийства, Регистрируйся, пока можешь!

    Адский уровень за 500 000?
Кошмарный уровень за 1 миллион?
Лорн был потрясен такой суммой. Возможно, это было потому, что все эти годы он жил на дне, но цифру в миллион долларов трудно было себе представить.
Конечно, в игре потратить 1 миллион долларов, чтобы найти кого-то, кто поможет очистить подземелье, тоже было невероятной вещью. Это определенно была шокирующая сцена в других играх.
Таким образом, Лорн, несомненно, был ошеломлен.
Он посмотрел на сообщение и надолго задумался. Только через десять минут он ответил на сообщение.
«Через три часа я брошу вызов подземелью. Будьте готовы». Лорн изложил свой план.
На другой стороне Мерцающая Роза сделала паузу, а затем быстро ответила: «Нет проблем. Сестры нашей Гильдии Серебряного Снега все готовы.»
«Возможно, вы ошибаетесь. Есть некоторые вещи, которые я должен прояснить заранее».
«Во-первых, цена очистки Кошмарного уровня составляет один миллион на человека!»
«Во-вторых, на этот раз меня нанял не ты. Это вы купили право присоединиться к команде. Войдя в подземелье, я буду полностью командовать!»
«Все снаряжение, книги умений и предметы, брошенные в подземелье, будут моими!»
Лорн изложил свои правила.
Это было первое подземелье за всю игру. Если бы кто-то первым вышел из этого подземелья и сделал системное объявление, это стало бы рекламой для игроков по всему миру. Простая цена в миллион или даже четыре миллиона не была проблемой.
Но в этот момент Мерцающая Роза не смогла удержаться, чтобы не выплюнуть полный рот крови. Тиран был не только отвратителен, но и очень жаден! Насколько бесполезными, по его мнению, были деньги, чтобы предлагать миллион за должность?
«Тебе лучше побыстрее принять решение. Я собираюсь опубликовать объявление о начале рекламы. Не вини меня за то, что я не напомнил тебе, если ты не найдешь место позже».
«Никаких пятен? Ты уверен? Прямо сейчас все лучшие гильдии в мире не могут даже очистить Тяжелое Подземелье. Как вы думаете, кто-нибудь поверит, что вы можете очистить Подземелье Кошмара и использовать миллион, чтобы купить место в подземелье?»
Мерцающая Роза чувствовала, что этот парень сошел с ума.
«Конечно. В любом случае, я уже объяснил ситуацию. Подумайте об этом сами. Пока-пока, сестренка с большой грудью».
«…» Глиттер Роуз стиснула зубы, когда прочитала последний ответ.
Она не знала, что с ней не так. Ей действительно хотелось ему поверить.
Хотя Тиран был негодяем, его сила была очень реальной. В конце концов, однажды он убил Босса с 5000 здоровьем всего за несколько секунд!
Думая об этом, Мерцающая Роза почувствовала себя еще более противоречивой.
Однако она не сразу связалась с Тираном, потому что чувствовала, что никто не поверит этому парню, не говоря уже о том, чтобы потратить миллион на покупку места. Когда они собирались войти в подземелье, цена этого парня определенно снизилась бы. В то время она могла бы сэкономить немного денег.
…
С другой стороны, поговорив с Твинкл Роуз, Лорн открыл чат-канал Деревни новичков.
Для общения здесь требовалась 1 серебряная монета каждый раз.
Чтобы оформить уведомление здесь, каждый раз требовалась одна золотая монета.
На этот раз Лорн не стал экономить. В его глазах то, что он собирался сделать, стоило нескольких миллионов. С его стороны было бы правильным потратить несколько золотых монет на рекламу.
Вскоре было сделано длинное объявление.
«Объявление о деревне новичков (От игрока «Тиран»): Пожалуйста, обратите внимание, что этот игрок уровня бога собирается первым покинуть Подземелье Кошмаров за три часа. Если кто-то хочет присоединиться к команде, вы можете поговорить со мной наедине о правилах».
«Объявление о деревне Новичков (От Игрока «Тиран»)…»
«Объявление для начинающих в деревне…»
«…»
Прямо сейчас самая высокая цена на черном рынке за золотую монету составляла 5000 долларов альянса. Лорн прокрутил его десять раз подряд, и общая стоимость составила 50 000 долларов.
Когда игроки в Деревне новичков увидели эту информацию, весь чат-канал был в шоке.
«Я что-то не так понял? Он сказал «Кошмарное подземелье»?»
«Правильно, это Кошмарное подземелье!»
«Боже, неужели Тиран сошел с ума? Даже лучшие гильдии в мире еще не прошли Сложный уровень. Неужели он думает, что сможет в одиночку очистить Кошмарное подземелье? Это что, шутка?»
«Я думаю, что это мошенничество!»
«Это правда!»
«Я умираю от смеха. Какой глупый ребенок поверит такой чепухе?»
«Многие богатые наследники крупных корпораций во втором поколении безмозглые. Он действительно мог бы одурачить нескольких.»
«Ха-ха-ха, ты прав!»
…
В глубине долины, после отправки объявления, Лорн продолжил убивать монстров.
Миллион долларов за позицию-немалая цифра. Никто не захотел бы делать это в краткосрочной перспективе.
Лорн не возражал. Даже если бы никого не было, он все равно мог бы связаться с Мерцающей Розой и отдать ее ей за миллион долларов. Несмотря ни на что, он ничего не потеряет.
Что касается того, почему он должен был установить ограничение по времени на три часа позже?
Конечно, на то была причина.
Он хотел повысить уровень своих питомцев.
Даже если он не мог повысить уровень Римуру, два других питомца должны были достичь 10-го уровня. В противном случае урона, наносимого командой, было бы недостаточно.
И вот, вместе со своими питомцами, Лорн продолжил свой путь по лесу.
В течение этого периода бесчисленное множество людей хотели добавить его в друзья.
Но большинство из них не были его целью.
Пока он проверял свои запросы на друзей, Лорн очистил поле боя, где проходил Римуру.
Прошло более двух часов, но по-прежнему не было видно ни одного богатого человека, который хотел бы сотрудничать.
Вместо этого уровень Маленького Богомола продолжал расти в течение этого периода времени. При нескольких золотых огнях он достиг 10-го уровня.
«Динь!»
«Вы использовали 13 000 очков опыта, чтобы поднять своего питомца [Богомола Смертельной Косы, Маленького Богомола] до уровня 8».
«Вы использовали 15 000 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 9 уровня».
«Вы использовали 17 000 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 10 уровня».
«Из-за того, что питомец не может превзойти уровень Призывателя, ваш питомец [Богомол с Косой Смерти, Маленький Богомол] не может продолжать повышать уровень. Пожалуйста, постарайся повысить свой уровень».
Уровень питомца не мог превзойти уровень Призывателя, поэтому 10-й уровень был пределом.
Как монстр Бронзового класса с дополнительным бонусом от своего превосходства, Маленький Богомол определенно обладал удивительным ростом.
В сочетании с тем фактом, что Маленький Богомол был одним из главных распространителей урона в подземелье, это было гораздо важнее минотавра. Его сила также сильно повлияет на вероятность успеха в очистке подземелья.
Поэтому Лорн тоже с нетерпением ждал этого. Он глубоко вздохнул и открыл панель атрибутов.


    Подарок от Магната!

    [Богомол с Косой Смерти] (Маленький Богомол)
Оценка: Бронза
Уровень: 10 (0/38 000)
HP: 4200/4200
Физическая атака: 385-490
Защита: Пожалуйста, скажите это!
Превосходство: 80%
Владелец: Тиран
Навыки: [Острое лезвие], [Непрерывный удар], [Коса смерти], [Высокоскоростное движение].
— — — — —
Было видно, что после того, как Маленький Богомол достиг 10-го уровня, его характеристики значительно улучшились. С его текущим лимитом атаки в 490 очков, в сочетании с уроном от его навыков, он определенно превосходил Римуру с точки зрения DPS. Это действительно было достойно того, чтобы стать главным дилером повреждений в команде.
Более того, он приобрел еще один навык на 10-м уровне.
— — — — —
Умение: [Высокоскоростное движение]
Эффект: Увеличивает скорость передвижения на 100%. Продолжительность: 3 секунды.
— — — — —
Это был очень практичный навык.
Хотя это и не была телепортация, ускорение все еще могло увеличить верхний предел мобильности в бою, особенно в бою против боссов дальнего боя. Высокоскоростное движение может эффективно избежать повреждений.
Тем не менее, после 10-го уровня, потребность в домашних животных стала ненормально высокой.
Маленькому Богомолу понадобилось 38 000, чтобы поднять уровень до 11.
Согласно этому числу, для Rimuru EXP, необходимый для достижения этого уровня, должен составлять 95 000 пунктов. Просто думать об этом было страшно.
Увидев атрибуты Маленького Богомола, Лорн открыл свое домашнее пространство.
— — — — —
[Король слизи, Алхимия] (Римуру): Уровень 5 (0/22 500)
[Богомол с косой смерти] (Маленький Богомол): Уровень 10 (0/38 000)
[Минотавр Гигантский топор] (Минотавр один): Уровень 7 (0/6500)
— — — — —
Опыт, в котором нуждались его питомцы, был на удивление высок, но, к счастью, все они были взрослыми домашними животными и сами научились убивать монстров. Это было похвально.
«После того, как я повышу уровень минотавра до 10, я смогу вернуться в деревню».
Боевая мощь Призывателей зависела от их питомцев. Чтобы очистить Подземелье Кошмаров, Лорну нужно было, чтобы они были достаточно сильными.
Поэтому ему все еще нужно было остаться здесь на некоторое время.
В этот момент Лорн, проверявший список запросов в друзья, вдруг увидел нечто такое, от чего у него загорелись глаза.
«Игрок [Супер богатый] просит добавить вас в друзья!»
«(Дополнительная информация: У меня есть Драгоценный камень для расширения пространства домашних животных. Игрок божественного уровня, пожалуйста, добавьте меня в друзья.)»
Драгоценный камень для Расширения Пространства Домашних животных?
Название этого инструмента было слишком заманчивым для Призывателя.
Он с готовностью принял эту просьбу.
В следующий момент этот игрок по имени [Супер Богатый] прислал информацию о «Драгоценном камне расширения пространства домашних животных».
— — — — —
Предмет: [Драгоценный камень расширения пространства для домашних животных]
Качество: Эпическое
Эффект: После его использования пространство для домашних животных игрока+1.
— — — — —
Это был действительно инструмент, который мог увеличить пространство для домашних животных!
Лорн не ожидал увидеть такую драгоценную вещь.
Нужно было знать, что этой вещи даже не существовало в руках жрицы Лейши. Это было невероятно, что у такого Начинающего деревенского игрока, как он, был такой.
«Друг, за сколько ты продаешь этот камень?» — нервно спросил Лорн.
Такого рода особое сокровище определенно не было дешевым. Кроме того, другая сторона взяла на себя инициативу по его поиску, явно зная, что ему нужен этот предмет. При таких обстоятельствах, даже если бы этот парень попросил 1000 золотых монет, это было бы совершенно нормально.
Однако такая высокая цена вызвала бы у него головную боль. Сейчас у него не было столько денег.
«Это не продается».
Не продается?
Он показал товар, но не хотел его продавать?
Это было, чтобы покрасоваться?
Или этот парень просто пытался вызвать у него отвращение?
Подумав об этом, Лорн почувствовал себя немного несчастным. У него было непреодолимое желание схватить этого парня и избить его.
Но в этот момент ответил игрок по имени [Супер Богатый].
«Игрок Божественного уровня, не поймите меня неправильно. Я купил этот драгоценный камень специально для тебя».
«Для меня?»
Что это был за трюк?
Услышав это, Лорн насторожился. Этот человек должен был что-то замышлять, чтобы отдать драгоценный камень бесплатно.
«Да, для тебя».
«Не нужно в этом сомневаться. Причина очень проста. Я слишком долго был богат, поэтому на самом деле ничего не чувствую. На этот раз, когда я вошел в виртуальную игру, я почувствовал, что мир очень прекрасен, поэтому я хотел исследовать этот мир»
«Но вы знаете, что с возрастом моя зрительно-моторная координация становится несравнимой с координацией молодых людей. В этом мире очень трудно веселиться, поэтому я хотел найти кого-нибудь, кто взял бы меня с собой поиграть. Однако это наша первая встреча, поэтому мне нужно было кое-что подготовить. Я купил этот драгоценный камень в качестве поздравительного подарка. Я надеюсь, что ты не будешь возражать против этого.»
Супер Богатый объяснил.
Теперь Лорн понял его намерения.
Для сверхбогатых торговцев, пока что-то можно было купить в реальности, оно было бы у них. У них больше не было никакого интереса к нормальной жизни.
Однако «Божественное царство» было на 100% игрой в виртуальную реальность, которая была наполнена потусторонним стилем. Для людей это был захватывающий духовный мир. Особенно для богатых людей, таких как [Супербогатые], которым надоело жить в реальности, это было непреодолимое искушение.
«Все можно обсудить». — радостно ответил Лорн.
Первоначально он определенно не согласился бы на такую просьбу, но он должен был признать, что этот приветственный подарок действительно произвел на него лучшее впечатление [Супер Богатого]. Это также дало ему новую идею относительно платы, которую он хотел собрать за приведение людей для очистки подземелья.
Ценность драгоценного камня намного превышала ценность слота для подземелий. В конце концов, деньги можно было заработать в любое время, но такой драгоценный камень эпического качества можно было найти только случайно.
Подумав об этом, Супер Рич сказал: «Игрок Божественного уровня, я слышал, что недавно ты собираешься бросить вызов Подземелью Кошмара. Ты можешь взять меня с собой? Хотя я не очень хорошо играю, не волнуйся. Я могу заплатить дополнительно 100 000 долларов альянса сверх указанной вами цены. Я ничего не хочу, я просто хочу быть в системном объявлении.»
Лорну показалось, что он ослышался.
Драгоценный камень для расширения пространства домашних животных эпического качества плюс 1,1 миллиона долларов!
Как он мог отказаться?
Как он мог найти причину, чтобы отвергнуть его?
«Нет проблем. Жди в деревне. Я сейчас вернусь».
Лорн добавил другую сторону в качестве друга, который немедленно отправил 1,1 миллиона долларов альянса в свой виртуальный банк, и в этот момент он также увеличил скорость, с которой убивал монстров в долине.
Теперь, когда у него был миллион долларов, и он собирался получить Драгоценный камень для Расширения домашнего питомца, это определенно было приятным сюрпризом. Для Лорна общая стоимость была намного выше, чем «цена слота в подземелье» в четыре миллиона.
…
Полчаса спустя, получив достаточно опыта в долине, он вернулся в Деревню Новичков.
По дороге он поднял уровень минотавра до 10.
— — — — —
[Минотавр с Гигантским топором] (Минотавр Один)
Качество: Элита
Уровень: 10 (0/19 000)
HP: 2800 / 2800
Физическая атака: 175-245
Защита: 70
Превосходство: 80%
Навыки: [Мощный боевой топор], [Заряд], [Взмах боевого топора].
Введение: ..
— — — — —
Его атрибуты были неплохими, и он также получил навык [Взмах боевого топора]. Эффект состоял в нанесении 100% урона всем целям в радиусе 2 ярдов. Это был навык с хорошим уроном AOE.
Однако сейчас Лорн был сосредоточен не на этом. Все, чего он хотел сейчас, — это вернуться в деревню и забрать драгоценный камень у Супер-Рича.


    Группа в сборе, пора выдвигаться!

    Вскоре Лорн вернулся в деревню.
В этот момент Деревня Новичков была очень оживленной. Люди появлялись на массиве воскрешения один за другим. Все они были игроками, которые провалили подземелье и возродились в деревне.
Однако неудача не повлияла на их боевой дух. Эта группа игроков все еще взволнованно мчалась в пустыню. Они пошли на повышение уровня. После того, как они закончат прокачку, они все равно войдут в подземелье.
Все это было связано с тем, что в подземелье увеличилось количество монстров. Хотя стоимость снаряжения из Белого Железа снизилась, для обычных игроков доход от возможности сбросить часть снаряжения достиг ожидаемой суммы.
Пройдя по улицам, Лорн прибыл к месту назначения.
В углу деревенской площади он нашел Супер Богатого.
«Приветствую тебя, игрок Божественного уровня. Это мой поздравительный подарок».
Невзрачный мужчина средних лет улыбнулся, когда подошел с драгоценным камнем. Это сокровище, которое стоило по меньшей мере несколько сотен тысяч, было похоже на бесполезный камень в его руках. Он без колебаний протянул его Лорну.
Более того, этот магнат средних лет не обладал высокомерием «большой шишки». В этот момент он больше походил на поклонника Лорна. Если бы кто-то только посмотрел на него таким образом, трудно было бы представить, что этот невзрачный мужчина средних лет мог небрежно выбросить миллион долларов.
«Ты слишком вежлив». Ухмыляясь, Лорн принял драгоценный камень.
Он использовал его напрямую.
«Динь!»
«Поздравляю с получением места для домашних животных+1».
После приятного напоминания Лорн получил новое место для домашних животных. Таким образом, он мог бы заразиться другим домашним животным.
Но сейчас было не время.
Сначала он должен был создать команду.
Затем он собрал оставшихся нескольких человек.
Хотя он не нуждался в помощи своих товарищей по команде, ему нужны были деньги. Чтобы обеспечить своей сестре лучшее лечение, ему требовалось много, очень много денег.
«Динь!»
«Игрок [Супер богатый уровень 1] присоединился к команде».
Только 1 уровень?
Лорн был удивлен, увидев уведомление.
Этот богатый игрок был слишком слаб. Игра шла уже более 24 часов, а он был только 1-го уровня. Неужели он путешествовал весь день?
Супер Рич неловко улыбнулся: «Я стар и не знаю, как играть. Первоначально я убивал фазанов и достиг 2-го уровня, но после того, как я ушел с пшеничного поля, меня быстро до смерти укусили демонизированные дикие собаки»
«Не волнуйся. Просто следуйте за командой и не бродите вокруг». Лорн небрежно ответил:
В любом случае, он не хотел полагаться на завербованных им товарищей по команде. В конце концов, они не могли даже очистить Труднодоступные Подземелья. Они были слишком слабы.
«Хорошо, лидер. Я не буду бродить вокруг да около». Супер Рич улыбнулся и кивнул. Затем он спросил: «Должны ли мы бросить вызов подземелью сейчас?»
«Подожди еще немного. Осталось еще несколько человек».
До назначенного времени оставалось еще полчаса.
Что касается Мерцающей Розы, Лорн не спрашивал. Поскольку он уже продал билет, ее выбор больше не имел значения. Кроме того, он уже обсуждал это с ней. Если бы она не планировала присоединиться, он ни за что не стал бы ее принуждать.
Но в этот момент Супер Рич сказал нечто удивительное.
«Лидер, почему бы нам не перестать ждать? Я куплю оставшиеся места. Теперь мы вдвоем пойдем очищать подземелье. Когда появится объявление о полном сервере, будет еще более шокирующим увидеть на нем только два имени.»
Когда он подумал о сцене, когда они вдвоем самостоятельно очищали подземелье, Супер Рич почувствовал необъяснимое возбуждение, как будто для него это ничего не стоило.
Выражение лица Лорна стало странным. Чтобы сэкономить время, этот человек планировал потратить три миллиона долларов альянса на покупку других мест. Надо сказать, что ум самого богатого человека сильно отличался от ума нормального человека.
Но это казалось немного аморальным.
Хотя это было захватывающе-обирать богатого человека, не в его характере было обирать одного человека снова и снова. Было бы лучше подождать, пока исход не будет решен, а затем неохотно принять его предложение.
«Не волнуйся. Пройдет еще полчаса, прежде чем мое обещание истечет.»
«Хорошо, тогда я попытаюсь завербовать несколько человек. Если мы не сможем никого завербовать за эти полчаса, то мы вдвоем войдем в подземелье».
«Нет проблем».
Лорн кивнул. Он мог понять мысль о Сверхбогатом. В конце концов, он никогда не испытывал недостатка в деньгах. Чего ему не хватало, так это времени. Если бы у него было на самом деле лишних полчаса, заработанные им деньги в десять раз превысили бы 4 миллиона или даже больше.
Как только Лорн почувствовал себя подавленным, на канале чата для начинающих в Деревне внезапно появилась серия объявлений.
«Братья, наш Лидер Тиран готовится первым покинуть [Долину мертвых]. Осталось еще три места, по одному миллиону долларов альянса за каждое. Друзья, которым интересно, не стесняйтесь и быстро присоединяйтесь к команде. Здесь я «Супер богатый» торжественно обещаю, что если мы не сможем его очистить, я верну деньги всем вам». +1
«Братья…» +2
«Братья…» +3
«Братья…» +4
«…»
«Братья…» +100
Начиная с первого объявления, чат Деревни Новичков непрерывно освежал. Полчаса спустя появилась сотня новых объявлений.
Игроки были ошеломлены.
Нужно было знать, что каждое уведомление в чате в Деревне для начинающих стоило 1 золотую монету!
100 объявлений стоят 100 золотых монет!
Согласно самой высокой цене черного рынка, это составляло 500 000 долларов альянса!
В одно мгновение название «Супер Богатый» стало популярным в игре. Все знали об этом человеке.
Более того, никто бы не усомнился в его словах. Хотя три миллиона были большой суммой денег для обычных людей, это было ничто по сравнению с богатством магната.
Видя эту ситуацию, игроки, которые все еще колебались, начали испытывать искушение.
Через десять минут после объявления кто-то связался с Лорном и проявил инициативу выплатить ему 1 миллион долларов альянса в качестве стоимости «билета».
В этот момент пришло сообщение от Твинкл Роуз:
«Мне нужны оставшиеся три места. Я сейчас переведу тебе деньги».
«Прости, сестренка с большой грудью. Я получил два счета за секунду до того, как вы отправили сообщение. Там осталась только одна щель».
Лорн послал ей три смайлика с сигарами, словно насмехаясь над ней.
Проклятый братишка!
Мерцающая Роза стиснула зубы, борясь с желанием выругаться, когда она попросила: «Я хочу последнее место».
Вскоре Лорн получил последний перевод, и команда из пяти человек была официально завершена. Группа встретилась в Деревне Новичков и направилась ко входу в подземелье [Долины мертвых].


    Вход в Долину мертвых!

    «Приглашаем опытных игроков с более чем 200 атакующими присоединиться к нам».
«Нам нужен священник высокого уровня, который может исцелить более 150 человек».
«Нам не хватает одного. Вам нужно иметь дальнобойные ДП, приоритет отдается тем, у кого 50 очков ловкости».
«Красавица, твоей команде не хватает танка? Моя защита 80+.»
У входа в подземелье повсюду раздавались крики игроков, формирующих команды.
В настоящее время все игроки относились к этому месту как к святой земле для сбрасывания снаряжения. Чтобы продвинуться дальше, необходимо было организовать мощную команду.
В этот момент появление команды во главе с Лорном сразу же заставило окружающих игроков ахнуть. Все оглянулись.
«Тиран собирается бросить вызов подземелью!»
«Он действительно собирается бросить вызов Подземелью Кошмаров?»
«Попробуй угадать. Сколько минут до того, как они будут уничтожены?»
«Они, вероятно, будут убиты, как только войдут. Прямо сейчас все лучшие игроки в мире не могут пройти через Трудное подземелье. Они просто ищут смерти, отправляясь в Подземелье Кошмаров».
«Я так не думаю. Тиран-не обычный игрок. Это тот человек, который убил босса за пять секунд. Он должен быть в состоянии пройти 20% подземелья».
«Ты думаешь, Тиран шутил, когда сказал, что сдаст экзамен? 20%? Что за шутка!»
«Это верно. Я думаю, что у него должно быть достаточно уверенности. Даже если он не может очистить его, у него должен быть прогресс не менее 80%!»
«Пфф… 80%? Посмотрите на этого воина в их команде. Он «Супер богатый», который сделал 100 объявлений. Он только 1-го уровня, я не могу удержаться от смеха.»
«Эй! Это неправильно. Требование для входа в подземелье, кажется, 10-го уровня, верно? Как он может войти в подземелье на уровне 1?»
В этот момент все взгляды были прикованы к Супер Богатым.
В команде Твинкл Роуз и двое других участников также поняли, что супер магнат рядом с ними был только 1-го уровня!
Чувствуя, что все смотрят на него, Супер Рич поспешно улыбнулся и сказал: «Я был слишком взволнован, чтобы объединиться с игроком уровня Бога, и забыл что-то сделать».
С этими словами он достал из своей сумки лекарственную траву.
Все, кто завершил миссию в деревне, знали об этом инструменте. Это была опытная лекарственная трава, полученная продавцом медицинского магазина после завершения миссии. Потребление одного даст 100 очков опыта. Поскольку каждый мог выполнить эту миссию только один раз, появление лекарственной травы «опыт» не вызвало большого переполоха.
Но это имело другое значение для Супербогатого.
Он доставал из сумки одну траву за другой и жевал их.
Это было очень смешно, как видеть дикого быка, поедающего траву.
Однако, что лишило людей дара речи, так это то, что во время жевания трав слова «Очки опыта+100» продолжали мелькать у него над головой.
Затем десять лучей света осветили Супербогатого. Менее чем за десять секунд его уровень повысился с 1-го до 10-го уровня.
При виде этой сцены воцарилась тишина.
Зрители были ошеломлены.
Это был первый раз, когда они видели, чтобы кто-то так повышал свой уровень.
Неужели так богатые люди играли в игры?
«Сколько ты заплатил за эту траву?» Рядом с ним спросил Лорн.
Сейчас Римуру был всего лишь на 5-м уровне. Если возможно, Лорн хотел поднять его до 10-го уровня. Если бы он мог это сделать, то у него было бы еще больше уверенности в том, чтобы бросить вызов подземелью.
«Это очень дешево, всего 500 долларов за траву. Лидер, хочешь немного? У меня здесь все еще есть более сотни трав».
«Забудь об этом.» Лорн покачал головой, потеряв дар речи. Это была не та игра, в которую он мог себе позволить играть.
Ценность опыта одной лекарственной травы составляла 100 баллов. Если бы он хотел поднять стоимость Римуру до 6-го уровня, ему понадобилось бы 112 500 долларов альянса. От одной мысли об этом номере у него разболелась голова.
Он не хотел трав Супер Рича, даже если бы они давались бесплатно, так как для него было неестественно получать пользу от других без причины. Более того, сотня трав мало что значила для Римуру, так что не было необходимости их принимать.
…
«Я хочу войти в подземелье». Вскоре Лорн предстал перед управляющим подземельем и изложил свои намерения.
«Юный искатель приключений, пожалуйста, выберите сложность подземелья».
Сказав это, перед Лорном появилась панель выбора.
Трудности были разделены на: Легкие, Трудные, Адские и Кошмарные.
Легкий режим и жесткий режим, все игроки 10-го уровня могли бы попробовать их бесчисленное количество раз.
Однако игроки могли попасть в Ад или Кошмар только один раз. После завершения любой из трудностей они не могли попытаться преодолеть другую трудность.
Без колебаний Лорн сказал: «Я выбираю кошмар».
Услышав этот выбор, менеджер не мог не быть шокирован. Он немедленно сообщил: «Долина мертвых полна опасностей. Юный искатель приключений, я советую тебе подождать, пока ты достаточно окрепнешь, прежде чем отправляться на поиски».
«В этом нет необходимости. У меня достаточно уверенности в своих силах. Пожалуйста, отправьте меня в темницу».
«Хорошо…» Видя, что Лорн был так непреклонен, менеджер больше не советовал ему. Он ввел идентификаторы Лорна и остальных и активировал круг телепортации.
В следующее мгновение, на глазах у всех, вспыхнул свет цвета индиго, и Лорн и остальные исчезли.
…
История «Божественного Царства» в основном вращалась вокруг войны между Темной Бездной и Имперским Альянсом. Они представляли две самые могущественные силы в мире.
Что касается других рас, таких как эльфы, титаны, орки, то они были приобщены к двум основным силам. Для своих собственных целей они сделали выбор между светом и тьмой.
[Долина мертвых] содержала разведчиков Темной Бездны, которые проникли в Империю. Они скрывались в особых пространственных трещинах. Помимо того, что они будут прятаться, они также околдуют окружающие нейтральные расы и разрушат мир и стабильность Империи изнутри.
После того, как они вошли в подземелье, они сразу же перешли в режим истории, в котором объяснялась информация о подземелье и причина аномалии.
В этот момент сцена начала преображаться.
Перед глазами у всех возникла древняя военная сцена.
Это было поле битвы после великой битвы. Вокруг царила мертвая тишина, а руины покрывали бесчисленные трупы. Гниющие боевые колесницы были в руинах, а гниющие скелеты все еще носили пятнистую броню. Боевое знамя, которое первоначально олицетворяло славу, больше не могло развеваться в воздухе.
По прошествии неизвестного периода времени группа существ из Темной Бездны появилась на этом запечатанном поле битвы. Они вторглись на это поле битвы в изгнании и использовали свою ужасающую силу нежити, чтобы воскресить мертвых солдат и превратить их в ужасающих нежить.
Увидев это, сцена снова изменилась. К тому времени, когда Лорн и остальные снова смогли видеть, они официально вошли в подземелье.


    Может Ли Игрок Вызвать Этого Питомца?

    «Динь! Ты вошел в Подземелье Кошмаров [Долина мертвых]!»
Звук уведомления отвлек их мысли.
Лорн оглянулся и увидел сцену, напоминающую Темную Бездну. Все следы битвы исчезли, и все изменилось.
Небо и земля были черными как смоль. Белые деревья были похожи на обветренные кости. Ядовитая лужа на земле пузырилась, а над ней плавали гниющие трупы.
Увидев это, Мерцающая Роза и остальные молча уменьшили свое обоняние и последовали за Лорном.
На холме невдалеке впереди появилось большое количество монстров. Они были нежитью, которая пробудилась и в настоящее время бесцельно бродила с тяжелыми мечами в руках.
«Это отличается от Жесткого подземелья».
Сбоку Мерцающая Роза объяснила: «Тяжелое подземелье требует, чтобы мы оставались в одной области и сопротивлялись атакам монстров. Всего существует десять волн. Убив одну волну монстров, вы можете получить 10% от прогресса подземелья».
То, что появилось перед ними, было базой темных существ. Способ исследовать подземелье состоял в том, чтобы уничтожить все лагеря монстров. Это отличалось от охраны базы.
Тем не менее, Мерцающая Роза знала характеристики монстров впереди. Она осторожно обнажила свой меч и сказала: «Эти монстры-Немертвые Мечники. Они обладают высокой силой атаки и могут использовать [Заряд меча]. Все должны обращать внимание на то, где они находятся, особенно вы».
В конце Мерцающая Роза взглянула на Супер Рича.
Супербогатый чувствовал глубокую злобу, но он не мог ее опровергнуть, потому что его сила действительно была очень слабой. Он действительно может быть убит неизвестным нападением в хаотической битве.
Пока прекрасная лидер гильдии говорила, Лорн также посмотрел на атрибуты монстров.
— — — —
[Немертвый Фехтовальщик]
Качество: Элита
Уровень: 10
HP: 1600/1600
Физическая атака: 120-150
Защита: 50
Навыки: [Удар Тяжелым Мечом], [Удар Мечом], [Тело Нежити], [Кровь Берсерка]
Введение: Солдаты, погибшие во время войны, были вновь разбужены силами зла и превратились в ужасающую нежить. Они бесцельно бродили по долине, сопротивляясь всем незваным гостям.
— — — —
Даже охранники были элитными монстрами. Подземелье Кошмаров действительно было особенным.
Более того, элитный монстр 10-го уровня на самом деле обладал четырьмя навыками. Это было действительно шокирующе.
Особенно последние два навыка, они заставили товарищей по команде позади Лорна почувствовать страх.
[Тело нежити] сделало его невосприимчивым к 10% урона.
[Кровь берсерка] увеличила скорость атаки на 10-25%, а также дала эффект жизненной пиявки. Чем ниже здоровье, тем выше бафф этого навыка.
Этот вид монстра становился все сильнее и сильнее по мере того, как они сражались. Это потребовало от игроков большого мастерства. Если они не будут осторожны, их могут уничтожить.
Члены клуба не могли не посмотреть на Лорна. Они все хотели знать, какими были его домашние животные.
Но в этот момент Мерцающий поднялся, и остальные в шоке протерли глаза.
После того, как Лорн взмахнул своим посохом, появилась огромная система призыва. На свету было видно огромное быкоголовое чудовище с топором в руке и гуманоидное чудовище, похожее на робота. У него были две чрезвычайно длинные серповидные руки, и он выглядел очень технологично.
«Это действительно может быть робот?»
Хотя они были морально готовы, то, что увидела Мерцающая Роза, все равно превзошло ее ожидания.
У одного из игроков-рыцарей в команде чуть не вылезли глаза. Он был явно шокирован этой сценой.
В этот момент свет рассеялся, и перед глазами у всех предстал мощный монстр-минотавр. Прошлой ночью Гигантский Минотавр с Топором появился перед всеми, так что все могли понять.
Однако другой Богомол с Косой Смерти освежил мировоззрение каждого. Его металлический панцирь и серповидные руки уже были достаточно удивительными, но самым странным было то, как он двигался. Он мог стоять на двух ногах. Это было невероятно!
«Может ли этот питомец быть чем-то, что игрок может вызвать?» У нескольких игроков возникли такие вопросы.
В этот момент Лорн отдал приказ атаковать. Богомол со Смертоносной Косой столкнулся с чудовищем.
Немертвый мечник тоже зарычал. Вражда между монстром и домашним животным была вызвана даже на расстоянии.
Он сердито бросился вперед, высоко подняв тяжелый меч в руке.
Однако, прежде чем он смог напасть, Богомол Смертоносной Косы напал первым. Его два острых лезвия быстро взмахнули, и несколько отраженных огней мгновенно расцвели в воздухе.
[Непрерывный Удар]!
—
Появилась серия значений урона, нанесших 1405 единиц урона. Еще одна атака, и он сможет убить этого элитного монстра прямо у себя на глазах.
Лязг!
Большой меч немертвого фехтовальщика также ударил в тело Богомола Смертельной Косы, но лезвие нанесло только 9 единиц урона, как будто ударило по металлу.
Очевидно, урон монстра не пробил его защиту.
Защита Мертвого Богомола с Косой достигала 175 очков. Было невозможно сломить такую защиту одной лишь атакой немертвого мечника.
Когда топор Гигантского Минотавра Топора упал, весь скелет немертвого мечника был разорван на части, превратившись в груду порошка, которую развеяло ветром.
Вся битва заняла меньше двух секунд.
Сзади Мерцающая Роза в шоке смотрела на битву. Немертвый мечник, которого она считала таким могущественным, был убит на одном дыхании?
Как это было возможно!
Товарищи по команде позади нее тоже в шоке смотрели вперед.
Только «Сверхбогатый» насмешливо поглядывал на всех, как бы говоря: «Видите? Если вы не верите в нашего лидера, то это потому, что вы близоруки. «
Пока все были ошеломлены, Лорн погрузился в свои мысли.
Он задумался, не следует ли ему завести еще одного питомца.
Немертвый Фехтовальщик был элитным монстром с превосходными качествами. Если бы он использовал «Пропитанный кровью Ржавый Железный меч» в своей сумке, чтобы сплавить его, он верил, что последний монстр будет чрезвычайно могущественным.
Там также было Сердце Нежити и Неизвестная Светлая Кость. Они казались подходящими для нежити.
Однако там был только один набор этих материалов!
Если бы он использовал его слишком рано, не было бы подходящих материалов, когда он столкнулся бы с редкими немертвыми существами.
Имея это в виду, он отбросил свои мысли и последовал за своими питомцами вглубь долины.


    Найден Новый Материал!

    «Это только второй день запуска сервера, как он уже так силен?»
«Разве они не говорили, что Призыватели-самый слабый класс? Это неправильно.»
«Неужели мы вступили не в ту игру?»
«Какое ужасное домашнее животное. Его единичный выход атаки достигает 400+!»
Увидев немертвого монстра перед тем, как их убили, некоторые из их товарищей по команде начали сомневаться в своих глазах.
Они этого не ожидали.
Все они были игроками 10 уровня, почему он так отличался от них?
Была ли у него аура главного героя?
Невозможно.
Это был не какой-то случайный веб-роман,
Немногие из них лишились дара речи.
Однако в следующую секунду произошло нечто, что заставило их еще больше онеметь.
Под командованием Тирана домашнее животное-богомол больше не нападало на монстров. Вместо этого он побежал через всю долину. По пути он издал громкий звук, привлекая всех монстров поблизости.
«Боже мой, он сошел с ума?!» Мерцающая Роза стояла как вкопанная, ее прекрасные глаза в шоке смотрели на сотню или около того монстров перед ней.
Это была группа элитных монстров!
Там каждый немертвый фехтовальщик был элитным монстром с мощными качествами, и у каждого из них были свои собственные способности к спасению жизни. Он собрал более сотни таких монстров. Искал ли он собственной смерти?
«Смотри внимательно. Методы моего лидера-это не то, что вы можете себе представить.» Супер Богатый гордо стоял в стороне, не скрывая своего восхищения Тираном.
«Твой лидер?» Мерцающая Роза презрительно улыбнулась ему: «Не волнуйся, твой лидер будет убит монстрами достаточно скоро. Не забудь компенсировать мне это.»
Хотя она также признала, что Тиран был могущественным, монстры перед ней были не простыми. Там было более сотни элитных монстров. Не говоря уже об игроке, даже Босс, возможно, не сможет блокировать более сотни ударов одновременно.
…
Рев! Рев! Рев!
В долине немертвые мечники, обнаружившие незваного гостя, издали хриплый рев. Они держали свои мечи и начали преследовать Богомола со Смертоносной Косой, угрожая разрубить дерзкого незваного гостя на куски.
К сожалению, тугодумная нежить могла следовать только за Маленьким Богомолом, который двигался с большой скоростью. Они не могли приблизиться, несмотря ни на что.
«Не подходи близко. Я сейчас вернусь.» С этими словами он повел Римуру в бой.
Позади них поднялся Мерцающий, и остальные не двинулись с места. Даже без напоминания Лорна они бы и близко не подошли к такому ужасающему полю битвы. Там было более сотни монстров, и если бы аггро был привлечен к ним, все они пострадали бы. Их определенно зарежут насмерть.
К этому времени Лорн вступил в основную битву.
«Римуру, твоя очередь выступать».
Лорн тронул Короля Слизи за плечо. Он послал его не только сейчас, в основном, чтобы защитить всех.
Но когда он убивал нежить, Лорн вдруг заметил, что в близлежащих лесах прячется несколько лучников-нежить.
Лучники были дальнобойными нападающими, а в команде Лорна им просто не хватало дальнобойных нападающих.
Поэтому он изменил свою стратегию и начал собирать всех монстров вместе, чтобы предотвратить приближение остальных четырех товарищей по команде.
Хотя наступит день, когда люди узнают, что у него есть Симулятор Слияния монстров, он все равно хотел скрыть эту способность как можно больше. По крайней мере, он не мог раскрыть свои способности другим менее чем за два дня.
Слэш! Слэш! Слэш!
Из-за того, что Римуру нарисовал агро, немертвые мечники использовали свои мечи, чтобы рубить его.
Острый край легко пронзил вязкое тело Римуру, и из-за того, что там было так много монстров, более дюжины мечей рассекли его.
Но, что интересно, тело Римуру было нетронуто.
Он почти не потерял здоровья.
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Над головой Римуру появилась серия цифр, но каждый раз, когда на него нападали, он восстанавливал часть своего здоровья, каждый нанося менее 30 очков урона.
Диапазон монстров ближнего боя был ограничен. Было не более десяти, которые могли поразить Римуру одновременно.
Конечно, чтобы привлечь агрессию монстров позади, Римуру взял бы на себя инициативу броситься в центр монстров и использовать свой навык прыжка, чтобы перемещаться между ними взад и вперед.
Но даже тогда это не причинило большого ущерба. Каждая волна атаки могла нанести только 300 очков, но это было все, что имело значение для Римуру, у которого было 112 500 л. с.
По крайней мере, в течение короткого периода времени Римуру сможет сдерживать сотню или около того монстров.
Улучив момент, Лорн повел богомола и минотавра в лес за ними.
Он быстро нашел лучника-нежить.
Это также была группа солдат, которые погибли в Империи. После того, как на них подействовала сила нежити, они снова встали. На них были гниющие легкие доспехи и изодранные пеньковые плащи. На их расплывчатых лицах были два алых глаза. В этот момент они держали в руках большой лук и выглядели крайне отвратительно.
— — — —
[Лучник-нежить]
Оценка: Бронза
Уровень: 10
HP: 1950 / 1950
Физическая атака: 170-240
Защита: 60
Навыки: [Быстрый огонь], [Дождь стрел], [Сила нежити], [Бешеная стрельба]
Введение: Солдаты, погибшие во время войны, были вновь разбужены силами зла и превратились в ужасающую нежить. Они бесцельно бродили по долине, сопротивляясь всем незваным гостям.
— — — — —
Монстр бронзового класса?
Это удивило его
Сначала он подумал, что, объединив их, он растратит материалы в своей сумке.
Но не будь это бронзовое чудовище,
Хотя это было всего лишь повышение качества, его атрибуты были намного сильнее, чем у Элиты.
Без синтеза у него уже было ограничение в 240 точек атаки.
Если бы он был объединен, насколько возросла бы его сила?
Возможно, более 600 баллов.
В конце концов, даже у богомола было 490 очков атаки после достижения 10-го уровня.
После слияния лучника-нежити его качество определенно повысится еще на один уровень. В это время он может стать Серебряным монстром или даже Боссом.
Думая об этом, Лорн пришел в восторг.
Он глубоко вздохнул и скомандовал богомолу атаковать.


    Слияние! Огонь смерти!

    [Непрерывный Удар]!
Маленький Богомол быстро шагнул вперед и активировал свой навык. Сразу же всепоглощающий свет меча окутал монстра.
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При серии повреждений здоровье лучника-нежити уменьшилось вдвое.
Это было нормально
Хотя оба они были монстрами Бронзового класса, Маленький Богомол был усилен синтезом. И его здоровье, и сила атаки полностью сокрушили лучника-нежить.
Более того, богомол двигался намного быстрее, чем лучник-нежить.
В ситуации, когда он не мог быстро вырваться, убийца был намного сильнее лучника.
Таким образом, можно было видеть, что вся битва была практически односторонней.
В течение нескольких раундов маленький богомол снизил свое здоровье менее чем на 5%.
Лорн шагнул вперед и активировал имитатор слияния.
«Динь!»
«Вы уверены, что хотите использовать монстра [Лучника-нежити] в качестве прототипа материала? Пожалуйста, подтвердите другие материалы».
Развернув мешок, Лорн замолчал.
Теперь в его сумке было четыре доступных материала.
«Пропитанный Кровью Ржавый железный меч» был материалом, который нельзя было использовать здесь.
«Высушенное сердце нежити» было специальным материалом, который Лорн планировал сохранить для последнего босса подземелья.
Поэтому сейчас у него было только два варианта.
Неизвестная Легкая Кость или Непрерывное Горящее пламя.
Из-за того, что получить материалы было непросто, Лорн считал, что использование только одного материала для их трансмутации было самым безопасным решением. В конце концов, скорость, с которой заменялись домашние животные, была очень быстрой, и использование слишком большого количества материалов было бы пустой тратой времени.
Что касается того, какой из них использовать?
В голове Лорна уже был ответ.
[Неизвестная легкая кость] может быть использована одновременно с двумя другими материалами.
Однако [Непрерывное горящее пламя] отличалось от других материалов.
Так что ответ был очевиден.
«Непрерывное Горящее Пламя». Лорн сделал свой выбор.
«Динь!»
«Материал прототипа и материал детали корпуса были подтверждены. Формула синтеза такова: (Лучник Нежити) + (Непрерывное горящее пламя) = (???)»
«Стоимость-1 золотая монета. Хотели бы вы объединиться?»
Появилась формула, и на лице Лорна появился намек на радость.
Стоимость синтеза составляла 1 золотую монету, что означало, что конечный продукт будет обладать более высоким качеством.
Наибольшую возможность представляло серебро высшего сорта.
В этот момент Лорн пожелал, чтобы произошло чудо.
В конце концов, когда Римуру был впервые создан, он стоил всего пять золотых монет.
Конечным продуктом был Босс Бронзового ранга.
Если бы он взвесил это, используя цену, у Лорна теперь была некоторая надежда получить любимца Босса.
Думая об этом, Лорн еще больше разволновался.
Как он решил подтвердить, знакомый свет окутал два материала.
В сложном магическом круге материал прототипа и часть тела были волшебным образом сплавлены.
Когда свет исчез, то, что появилось перед ним, было нежитью в черном плаще. Черное пламя горело на его теле, делая невозможным увидеть его истинный облик.
Но в целом, все еще можно было отчетливо видеть изменения в его теле.
Например, пятнистая и гниющая броня начала ярко светиться после повышения качества монстра. На доспехах и длинном луке были выгравированы огненные узоры, и они слабо светились. Общий внешний вид сильно отличался от обычных лучников-нежити.
В то же время в его ушах прозвучало приятное напоминание:
«Динь!»
«Поздравляю с получением Серебряного Монстра: Огонь Смерти!»
— — — —
[Огонь смерти] (Возможен контракт)
Сорт: Серебро
Уровень: 1 (0/1500)
HP: 2100/2100
Физическая атака: 180-260
Защита: 70
Превосходство: 90%
Навык: [Быстрый огонь]: Атакует одну цель 2-6 стрелами, выпущенными с чрезвычайно высокой скоростью. Каждая стрела наносит 90% урона.
Навык: [Огонь смерти — Дождь стрел]: Выпускайте бесчисленное количество стрел в целевое место (10 × 10) ярдов, образуя дождь стрел, чтобы покрыть область. Это нанесет 100% магический урон всем целям в этом районе и нанесет эффект «сжигания» (все лечебные эффекты уменьшены вдвое).
Навык: [Огонь смерти]: Все атаки наносят цели дополнительный магический урон в размере 20%.
Навык: [Бешеная стрельба]: После убийства цели она получит 1% шанса критического удара, 3% скорости атаки и 5% эффекта критического удара. (Максимум: 10 стопок. Продолжительность: 20 секунд)
Введение: Нежить, пробужденная злой силой, при особых обстоятельствах была значительно усилена, превратившись в еще более ужасающее пламя нежити.
— — — —
После слияния с пламенем лучник-нежить действительно превратился в Серебряного монстра.
Хотя это был не Босс, Лорн не был разочарован. Вместо этого он был приятно удивлен.
Это было потому, что он не ожидал, что Серебряный монстр, который был создан, будет таким могущественным.
Хотя Огонь Смерти был только 1-го уровня, его атрибуты уже были намного выше, чем лучник нежити 10-го уровня.
Не только это, но и его навыки также претерпели огромные изменения.
Среди них [Огонь Смерти — Дождь стрел] изменился с первоначального «80% физического урона» на «100% магического урона». Диапазон изменился с исходного (8×8) до (10×10) ярдов. Область действия была значительно увеличена.
Во-вторых!
[Сила нежити] стала [Огнем смерти]!
Эффект изменился с «увеличения силы атаки на 50» до «наносит дополнительный магический урон на 20% за атаку».
Без сомнения, последнее было более эффективным, чем первое.
Кроме того, это был магический урон!
Когда физический лучник получает магический урон, он наносит больший общий урон. Независимо от толщины брони, она все равно нанесет значительный урон.
Конечно, по мнению Лорна, это был не самый сильный навык Огня Смерти.
Он был по-настоящему мощным только после убийства десяти целей.
В это время он получит 10% шанс критического удара, 30% скорость атаки и 50% эффект критического удара!
Под такими свирепыми ударами, может ли любой монстр такого же уровня победить его?
«Монстры, порождаемые подземельями, действительно отличаются».
«Я полагаю, что мне тоже следует заменить минотавра».
Лорн взглянул на ближайших немертвых фехтовальщиков. Этих могущественных монстров-пиявок жизни не так легко было найти за пределами подземелья.
Тем не менее, немертвые мечники здесь все еще были слишком обычными.
Элитные монстры были неплохими, но у Лорна была более высокая цель.
Он хотел Немертвого Мечника Бронзового класса и использовал его, чтобы создать мощного питомца Серебряного класса.
«Спешить некуда. Я только начал исследовать подземелье.»
Лорн чувствовал, что в глубине долины должен быть более сильный немертвый мечник. Когда придет время, он не станет тратить понапрасну материал для железного меча в своем мешке.
С этой мыслью Лорн больше не колебался и вернулся на поле боя со своими питомцами.


    Тиран! Ах Ты Негодяй!

    В этот момент Римуру продолжал использовать свою мощную жизненную силу для борьбы с сотнями существ.
Однако он перенес слишком много атак и потерял 50% своего здоровья.
Увидев это, Лорн немедленно взял под контроль Огонь Смерти, чтобы присоединиться к битве.
Призыватели могли контролировать своих питомцев издалека, но поскольку хозяева не могли находиться слишком далеко от своих питомцев, они должны были обращать внимание на свою собственную безопасность при управлении своими домашними животными. Это была очень сложная операция для игрока.
Лорн был очень талантлив в многозадачности, поэтому ему не составило труда это сделать.
Напротив, это гуманоидное чудовище заставляло его чувствовать себя очень комфортно, и эффект от управления им в бою также был намного лучше.
Лорн управлял Огнем Смерти, чтобы натянуть лук в его руке.
В этот момент внезапно взметнулся шар черного пламени, отчего вся стрела стала похожа на огненную змею.
Это был эффект умения [Огонь Смерти].
В сочетании с этим это нанесет дополнительную 20% магического урона при этой атаке.
Свист!
Стрела вылетела из его руки и попала в сустав немертвого мечника.
-780
Ахни!!!
Лорн ахнул от такого большого ущерба.
Эта стрела нанесла 780 единиц урона!
Такое количество повреждений заставило Лорна быстро проверить боевую панель. Только тогда он все понял.
Оказалось, что стрела попала в слабое место монстра и, к счастью, произвела критический эффект попадания.
В «Божественном царстве» усиление урона «Слабости» было случайным между 150% -200% урона, в то время как обычный критический урон составлял 200%. Эти два эффекта могли быть вызваны одновременно, поэтому сцена была создана только сейчас.
К сожалению, они были слишком далеко. Мерцающая Роза и остальные стояли по другую сторону роя и не видели этой поразительной сцены.
«Реви!»
С одной стрелой здоровье немертвого мечника упало вдвое. Чудовищное существо немедленно повернулось и взревело, его пристальный взгляд был прикован к тому, кто напал на него.
Однако, прежде чем он смог контратаковать, Лорн уже использовал свое умение. Стрелы черного огня вырвались из лука.
Это был навык [Быстрого огня]. Он мог случайным образом выпускать 2-6 стрел одновременно.
Тот один удар Лорна непосредственно привел в действие максимальное количество стрел. Шесть стрел образовали прямую линию и последовательно поразили немертвого мечника.
Мгновенное убийство!
[Огонь Смерти — Дождь стрел]
Убив одно из существ, Лорн выстрелил в небо.
В следующее мгновение бесчисленные горящие стрелы спустились с неба и обрушились на землю, как пушечный огонь. Все монстры в радиусе 10×10 ярдов были поражены, и сцена превратилась в море пламени.
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-47 (Магический урон)
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-45 (Магический урон)
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В воздухе парили сотни цифр повреждений. Это было захватывающее зрелище.
К сожалению, «Огонь Смерти» был только 1-го уровня. Его атрибуты не выросли, поэтому окончательный урон был не очень велик.
Но, к удивлению Лорна, нежить не обладала магическим сопротивлением!
Эффект навыка [Огонь Смерти] здесь был особенно заметен.
Вкупе с огромным диапазоном навыков дождь стрел прямо поразил десятки монстров. Общий урон составил более 10 000 очков.
…
«Черт возьми, наш лидер сделал большой шаг!» Неподалеку Супер Рич издал крик.
Огненный дождь стрел был похож на пушечное ядро, оказывая на людей огромное визуальное воздействие. Он даже не мог поверить, что это был навык игрока.
«О боже мой!» Глаза Мерцающей Розы расширились. Как лидер гильдии, она видела много скрытых профессий, но никогда не видела такого мощного навыка.
Более того, среди любимцев Тирана не было лучника, верно?
Может ли это быть…
У него было еще больше домашних животных?!
…
Свист! Свист! Свист!
Пока остальные все еще были в шоке, Лорн начал вести орду монстров через долину.
Он контролировал своих питомцев, чтобы они нападали, обеспечивая при этом свою собственную безопасность.
Поскольку это был Серебряный монстр, он обладал высокой ловкостью и скоростью передвижения, поэтому вытаскивать монстров было относительно просто. Если бы не умение немертвого фехтовальщика Атаковать, Лорну было бы намного легче сражаться.
«Динь!»
«Боевое уведомление: Поздравляю с уничтожением цели. Вы получили слой эффекта»Бешеной стрельбы «»
После убийства десяти целей «Бешеная стрельба» Лорна успешно уложилась в десятый слой. Конечное увеличение составило: Шанс критического удара+10%, Скорость атаки + 30%, эффект критического удара+50%.
Он ясно чувствовал, что после достижения десяти стеков его скорость атаки была намного выше, и вероятность того, что он нанесет критический удар, также была выше.
Самое страшное было повреждение после критического удара.
Эффект критического попадания+50% означал, что урон после Критического попадания был увеличен до 250%. Если он попадет в слабое место монстра в это время, окончательный урон превысит 1000 очков!
Против такого урона немертвые мечники ничего не могли поделать.
И поэтому, когда он потянул, Лорн выстрелил, сохраняя расстояние между собой и существом около двадцати ярдов, гарантируя свою абсолютную безопасность.
В то же время из его рук вырвались стрелы.
При высокой производительности сотни немертвых мечников были уничтожены менее чем за десять минут боя.
Скорость падения монстров в подземелье была очень высока, и в этот момент земля была заполнена светящимися военными трофеями. Лорн не стал разбираться в этих вещах, но взял длинный лук и покинул этот район.
Перед уходом он оставил несколько слов своим товарищам по команде неподалеку.
«Забирай добычу. После того, как все очистишь, быстро догони меня.»
С этими словами он подошел к Супер Ричу и взял остальные травы, которые у него были. Затем он взял лук и пошел глубже в долину.
Услышав это, Мерцающий поднялся, и остальные пришли в возбуждение.
Для игрока сбор снаряжения, безусловно, был самой, самой интересной вещью во всей игре, особенно когда они могли видеть высококачественное оборудование.
Однако…
Как раз в тот момент, когда Мерцающая Роза собиралась поднять Бронзовое снаряжение с земли раньше остальных…
Она была ошеломлена.
После того, как оборудование было подобрано, оно исчезло.
В то же время она услышала недружелюбное напоминание.
Динь! Вы подобрали снаряжение [Броня Черепа] (Бронза). Согласно правилам распределения команды, добыча будет принадлежать Лидеру «Тирану». «
Пфф—
Прекрасный лидер гильдии сплюнул кровью от гнева. Она стояла на месте и, стиснув зубы, ругалась: «Тиран! Ты негодяй!!!»


    Странное существо в Ядовитом бассейне!

    «Динь!»
«Поздравляю с получением: Костяной Доспех (бронза)».
«Поздравляю с получением: Бронзовой монеты х50».
«Поздравляю с получением: Костяная защита запястья (Белое железо)».
«Поздравляю с получением: Книга навыков — Боевой дух (класс E)».
«…»
В этот момент на интерфейсе Лорна появилось бесчисленное множество информации.
Большинство из них были бронзовыми монетами, чем-то, что монстр определенно бросил бы.
В этом подземелье немертвый фехтовальщик бросил бы 80-100 бронзовых монет. По приблизительным оценкам, эта волна монстров принесла бы ему 80 серебряных монет, что эквивалентно 4000 долларам альянса. В дополнение к бронзовому снаряжению и книгам навыков, общий доход, полученный Лорном, составит более 50 000 долларов.
Однако следует знать, что Лорн пробыл в подземелье менее двадцати минут!
Заработка 50 000 долларов альянса за 20 минут должно быть достаточно, чтобы превысить доход 99,99% людей в мире.
Действительно, игровое подземелье было лучшим местом для того, чтобы сколотить состояние.
К сожалению, такое хорошее место можно было расчистить только один раз.
Улыбнувшись, Лорн покачал головой и достал только что полученные травы для опыта.
Изначально ему не нужны были эти травы, но теперь, когда у него был «Огонь Смерти», он должен был сначала поднять уровень этого питомца. В противном случае питомцу 1-го уровня было бы довольно сложно быстро очистить подземелье Кошмара.
Съев все травы, он набрал в общей сложности 15 700 очков опыта.
Он сразу же выровнял своего питомца.
«Динь!»
«Вы использовали 1500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца [Огонь Смерти (Малая артиллерия)] до уровня 2».
«Вы использовали 4500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 3-го уровня».
«Вы использовали 7500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 4 уровня».
Три последовательных луча света упали, и его уровень увеличился на три.
Хотя его уровень все еще был невысок, улучшение, которое он получил, было немалым.
— — — — —
[Огонь смерти] (Малая артиллерия)
Сорт: Серебро
Уровень: 4 (0/10 500)
HP: 3675 / 3675 (1575↑)
Физическая атака: 315-455 (135-195↑)
Защита: 122 (52↑)
Превосходство: 90%
Владелец: Тиран
Навыки: [Быстрый огонь], [Огонь Смерти — Дождь стрел], [Огонь Смерти], [Бешеная стрельба].
Введение:..
— — — —
«Малая артиллерия» — так назвал его Лорн, славное название для новичка.
Что касается его атрибутов, то он действительно значительно улучшился.
В этот момент верхний предел его атаки достиг 455 очков, что было даже выше, чем он ожидал.
Если бы «Малая артиллерия» была повышена до 10-го уровня, ее предел атаки был бы очень близок к 1000 очкам.
Одна мысль об этом была волнующей.
Проверив уровень стрельбы Малой артиллерией, Лорн был в хорошем настроении. В то же время он шагнул в таз.
Это место было очень похоже на Колизей. Он был окружен горными вершинами, а в центре стояли сотни монстров. Эти типы были в основном немертвыми фехтовальщиками, и было несколько немертвых лучников с длинными луками вперемешку.
Как обычно, Лорн просто проверил атрибуты монстра и обнаружил, что, хотя атрибуты монстров немного возросли, их уровень все еще был на уровне 10.
Это должно быть ограничение Деревни новичков. Игроки не могли подняться выше 10-го уровня в Деревне новичков, поэтому монстры, естественно, были ограничены таким же образом.
Не обращая внимания на существ, он быстро осмотрелся по сторонам.
Наконец его взгляд сфокусировался на расщелине в скале.
Как карта с такой высокой концентрацией монстров, у игроков должен быть способ победить.
Большинство карт, которые несли в себе вызов, могли бы оказать некоторую тонкую помощь в изучении местности. Если бы человек был достаточно силен, он мог бы положиться на это, чтобы завершить невозможное.
Этот пробел, казалось, был ключевым местом на всей карте.
«Маленький Богомол, иди и привлеки монстров». — приказал Лорн.
После того, как чудовище уступило дорогу, он осторожно провел остальных и быстро добрался до щели между камнями.
Это было пространство, похожее на карман, которое можно было охранять, пока вход был заблокирован.
Но заблокировать вход было нелегко.
Чтобы использовать местность, нужно было выполнить определенные особые условия.
Во-первых, нужен был мощный танк, способный выдержать дюжину атак монстров. В противном случае, как только вход будет занят, ДПС, прячущийся в задней части, будет немедленно обнаружен.
Во-вторых, нужен сильный источник DPS. Было бы лучше, если бы они могли быстро уничтожить всех монстров впереди. В противном случае, если давление на резервуар было слишком велико, он мог легко разрушиться.
Это был огромный вызов для любой другой команды.
Но для Лорна это было просто.
С Римуру вокруг, миссия танка может быть полностью передана ему, а позиция ДПС может быть передана «Малой артиллерии»4-го уровня. Он обладал силой атаки 455 и мог наносить тонны урона монстрам.
«Римуру, стань больше и заблокируй вход». — приказал Лорн.
Будучи Боссом Бронзового класса, Римуру мог изменять свой размер максимум до одного метра в ширину. Такой размер может заблокировать большую часть входа.
Что касается щели рядом с ним, то Маленький Богомол прямо перекрыл дыру. У него была высокая защита в 175 очков, и он мог легко выполнить эту миссию.
«Рев!»
В этот момент сотни немертвых воинов окружили его, полностью перекрыв ему путь к отступлению.
Все, что он должен был сделать сейчас, — это уничтожить всех монстров до того, как Римуру будет убит.
Это было совсем не сложно.
[Огонь Смерти — Дождь стрел]
В воздух полетели стрелы. Когда они приземлились, они превратились в горящие «метеоры», которые нанесли мощный удар по всем монстрам в окрестностях.
До выравнивания урон от дождя стрел составлял по 180+ каждый.
Теперь, когда он достиг 4 уровня, урон от дождя стрел был напрямую увеличен до 390+.
Общий объем производства увеличился более чем в два раза.
Затем, под непрерывным обстрелом «Малой артиллерии», немертвые меченосцы падали один за другим, роняя много добычи.
С яростным ревом твари набросились на Римуру.
Результат был очевиден.
Они не смогли нанести ему никаких эффективных форм ущерба.
Даже если у Маленького Богомола рядом с ним было не так много здоровья, Римуру мог его вылечить. Кроме того, рядом с ними был также минотавр, который мог временно взять на себя эту задачу.
Таким образом, вся ситуация была полностью под контролем.
Менее чем за десять минут более 200 немертвых мечников упали на землю.
Большая часть урона была нанесена дождем стрел из стрелкового оружия. Каждая волна могла охватить от 60 до 70 монстров. Четыре волны могли бы непосредственно сбить большое их количество.
Если бы другие игроки увидели, как он убивает подобных монстров, они бы, вероятно, вышли из игры. Это было просто слишком абсурдно…
Однако Лорн был очень спокоен. Он даже не обратил внимания на оборудование на земле.
Его взгляд переместился на тропинку впереди.
В конце тропинки, казалось, была огромная ядовитая лужа. Он был зеленого цвета и в настоящее время пузырился ядом. Центр ядовитого бассейна также непрерывно бурлил, как лава, извергающаяся из земли.
Как только он задумался, внезапно из ядовитой лужи вылетел огромный хвост!


    Король ядовитых Саламандр!

    Лорн быстро двинулся вперед и быстро вошел в целевую зону.
Перед ним была огромная ядовитая лужа. Темно-зеленый яд покрывал всю площадь. Внутри плавали скелеты неизвестных монстров и гниющие трупы.
Прежде чем он смог исследовать окружающую местность, из ядовитой лужи вырвались бесчисленные огромные пузыри. Воздух был наполнен отвратительным зловонием.
Лорн отступил на шаг, не сводя глаз с бурлящего озера.
Пузырьки становились все более и более концентрированными, а суматоха становилась все больше и больше.
В этот момент ядовитая лужа внезапно зашевелилась. Отвратительный костяной коготь протянулся и коснулся черной как смоль земли.
Всплеск!
Ядовитая лужа забурлила, когда из нее высунулась огромная голова, похожая на сома.
Эта огромная голова уже в основном гнила. В гниющих белых костях было три отверстия, и внутри мерцало алое пламя души. Другая половина головы была заполнена ядовитыми комками и гниющей плотью, и на ней были три кроваво-красных глаза.
Именно тогда Лорн увидел общий облик существа.
Это был огромный монстр-Саламандра. Поскольку он умер в течение многих лет, все его тело разлагалось.
У него было четыре руки из белой кости, которые находились слева и справа от него. Острые шипастые кости на его затылке доходили до самого конца хвоста. Помимо вони, во рту у него были еще и желто-белые клыки.
— — — —
[Ядовитый король Саламандр]
Оценка: Босс
Уровень: 10
HP: 45 000/45 000
Магическая атака: 280-370
Физическая защита: 150
Магическая защита: 115
Навыки: [Ядовитый Клык], [Укус], [Комбо Кровавого Когтя], [Ядовитый взрыв]
Введение: Саламандра, рожденная из трупа, была разъедена силой тьмы и стала приспешницей Темной Бездны. С любым незнакомцем, который войдет в эту зону, он будет обращаться жестоко.
— — — —
По атрибутам интерфейса было видно, что здоровье этого Босса было намного ниже, чем у Короля Слизи, напавшего на деревню.
Однако 45 000 очков здоровья по — прежнему оставались кошмаром игроков.
В прошлый раз тысячи игроков в Деревне Новичков вместе напали на Босса. На этот раз в команде было всего пять человек.
Сравнительно, на этот раз было сложнее.
Более того, сила атаки этого Босса была выше, чем у Короля Слизи. Его лимит атаки составлял 370 очков. Пока он использует свои навыки, он может убить любого профессионального игрока, не являющегося танкистом.
К сожалению…
Босс столкнулся с Лорном.
«Римуру!»
Без колебаний Лорн приказал своим питомцам атаковать.
Хотя Римуру был только 5-го Уровня, это был Босс Бронзового Класса, созданный путем слияния. Теперь у него было 112 500 очков здоровья. Это было не то, с чем мог бы сравниться обычный Босс.
Пфф—
Римуру выплюнул комок слизи и попал боссу в голову.
-205!
Римуру был создан путем слияния с зельем. Его боевая мощь была очень ограничена, поэтому одиночный урон был невелик.
Но в этот момент за ним полетело огненное пламя.
Это была комбинированная атака из Огня Смерти—Быстрый огонь.
К счастью, он нанес максимально возможные шесть попаданий.
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…
Защита Босса Саламандры составляла 150 очков, но против Небольшой Артиллерии, у которой было 455 очков атаки, эти очки защиты были бесполезны.
Появилась серия цифр, мгновенно наносящих ужасающий урон в 1880 очков.
Если бы другие его товарищи по команде увидели эту сцену, они, вероятно, были бы ошеломлены на месте.
Такой ущерб был слишком ужасающим.
«Рев!»
Король Саламандр взревел.
После того, как высокая оборона была сломлена, вражда между двумя сторонами была полностью затянута.
Он сердито бросился вперед, его огромные когти ударили по телу Римуру, разорвав его на части.
— 335
+55 (Впитывай)
Урон от Босса высокого уровня был ужасающим, но Римуру ничего не чувствовал.
При 112 500 л. с. такой урон был не более чем щекоткой.
С другой стороны, свирепые атаки Маленьких Богомолов и Небольшой Артиллерии сделали Короля Саламандр неспособным продержаться.
Хотя качество Маленького Богомола было немного низким, его сила атаки была почти такой же, как у Малой артиллерии, потому что он был 10-го уровня.
Более того, он обладал высоким бронебойным эффектом. Общий урон был самым высоким во всей команде. Малая артиллерия 4 — го уровня пока не могла превзойти его.
Что касается минотавра, то он оказался в неловком положении.
Его атрибуты были бесполезны на этом поле боя.
В конце концов, они столкнулись с могущественным Боссом. Это было нормально, что он не мог нанести прямой урон.
Пью! Пью! Пью!
Стрела безумно поразила Босса.
В то же время богомол взмахнул серповидным предплечьем, создавая бесчисленные иллюзии, которые полоснули по гниющей плоти Короля Саламандр.
Его здоровье очень быстро ухудшилось. Менее чем за десять секунд его здоровье уменьшилось на 10 000 пунктов.
Из-за вмешательства Римуру Король Саламандр едва мог контратаковать. Он мог только сердито рычать и изливать свой гнев.
В этот момент, как лидер, Лорн стоял рядом и спокойно смотрел на приятную сцену.
Это был правильный способ сражаться в качестве Призывателя.
Мастеру не было необходимости предпринимать какие-либо действия. Домашние животные могли бы сделать это за считанные минуты.
Однако…
Сейчас ему нужно было думать о чем-то другом.
В этом и заключалась проблема синтеза.
Монстр перед ним был могущественным Боссом. Если бы он взял его в качестве домашнего животного, это определенно позволило бы его силе значительно увеличиться.
Но Лорн подумал, что это было слишком некрасиво.
Возьмем, к примеру, лучника-нежить. Хотя он гнил, но все еще был гуманоидным монстром, Лорну очень нравился стиль нежити, который у него был.
Однако Король Саламандр был другим.
Он был покрыт ядовитыми шишками и гнойниками, выглядел очень отвратительно.
Вонь, исходящая от его тела, также заставляла людей чувствовать отчаяние.
Честно говоря, Лорн отверг это от всего сердца.
Что заставляло его колебаться, так это атрибуты монстра уровня Босса. Если бы он слил такой мощный материал, он определенно был бы еще сильнее.
Должен ли он это сделать или нет?
Это был противоречивый выбор.


    Бесчеловечное

    «Малая артиллерия, убей ее!»
В конце концов, Лорн решил убить его.
Помимо того факта, что босс был слишком уродлив, у Лорна было несколько других причин сдаться.
Первым был синтезированный материал.
Прямо сейчас у Лорна не было никаких материалов, пригодных для слияния с этим Боссом. Даже если бы он попытался, было бы очень трудно заполучить более сильное существо.
Далее шел процесс зачистки подземелья.
Лорн не знал, означает ли принятие другой стороны в качестве домашнего животного, что он прошел требование подземелья.
Хотя существовала высокая вероятность того, что он пройдет, Лорн не чувствовал необходимости рисковать.
Вместо того, чтобы думать об этом, было лучше убить этого Босса и получить материалы, которые он бросил, чтобы подготовиться к синтезу позже.
В конце концов, это был всего лишь первый Босс в подземелье.
Он должен был смотреть дальше вперед.
Имея это в виду, Лорн отдал приказ убивать.
Домашние животные больше не сдерживались. Все они высвободили свою величайшую силу.
Несколько комбо-навыков были использованы одновременно, мгновенно нанося более 6000 урона.
Король Саламандр не смог их остановить.
Под шквалом этого шторма первый Босс, охранявший долину, быстро и неохотно упал на землю, превратившись в груду гниющих костей.
«Динь!»
«Поздравляю с убийством босса—Ядовитого Короля Саламандр!»
«Текущий уровень завершения подземелья: 50%!»
Прозвучало приятное системное уведомление.
Земля также была заполнена добычей.
Там было пять предметов, четыре из которых были бронзового цвета, а последний был серебристого цвета.
— — — — —
[Ядовитая броня]
Качество: Серебро
Здоровье: +400
Защита: +30
Конституция: +15
Тип: Броня
Требование к уровню: 10
Дополнительный эффект: Уменьшение физического урона+3%.
Дополнительный эффект: После получения атаки он автоматически контратакует ядом. Это будет наносить 5 очков истинного урона цели каждую секунду. Продолжительность: 20 секунд. Он может вызвать отравление максимум 10 мишеней одновременно.
Введение: Ядовитая броня, которая может автоматически контратаковать врага.
— — — —
Это было оборудование Серебряного класса. Хотя его атрибуты были хуже, чем набор Мудреца Лорна, он все равно был великолепен.
Особенно с дополнительным спецэффектом, эта ядовитая контратака может дать основному оборонительному танку отличную очистительную способность.
…
В одно и то же время.
С другой стороны.
Мерцающий поднялся, и остальные, наконец, подобрали бронзовые монеты, которые были разбросаны по земле. Они приготовились и попытались догнать Лорна.
Но в этот момент
Системное уведомление прозвучало у всех в ушах.
«Динь!»
«Поздравляю, ваш член команды [Тиран] успешно убил босса—Ядовитого Короля Саламандр!»
«Текущий уровень завершения подземелья: 50%!»
Услышав это уведомление, бесполезные члены команды не могли оставаться спокойными.
Они убирали поле боя всего несколько минут, но Тиран уже убил следующего Босса?
Как это было возможно!
«Он действительно жульничает?»
Твинкл Роуз прикусила губу в недоумении.
Следует знать, что их Гильдия Серебряного Снега, и даже лучшие гильдии в мире, не смогли даже победить Труднодоступных монстров.
Однако Тиран убил Босса всего за несколько минут?
«Как может такая важная виртуальная игра допустить, чтобы произошел обман? Маленькая девочка, ты должна верить в силу нашего лидера».
«Супербогатый», который поднимался со дна, пока не стал магнатом, никогда не верил в эти иллюзорные вещи. В его глазах любой успех имел причину и был тесно связан с усилиями других людей.
Но его слова вызвали презрение Мерцающей Розы.
Он был так богат, но должен был быть подхалимом. Он был безнадежен.
В этот момент на командном канале появилось сообщение от Лорна.
«Босс уронил посредственное оборудование. Кто-нибудь хочет этого?»
С этими словами он повесил фотографию оборудования.
Когда Мерцающая Роза увидела это, ее рот расширился.
На самом деле это было оборудование серебряного класса!
Более того, его атрибуты были такими мощными!
Если бы танк носил это снаряжение для фермы монстров, эффективность прокачки увеличилась бы как минимум на 20%!
Это было такое первоклассное оборудование из серебра. В устах этого парня это было на самом деле «очень посредственное оборудование»? Знал ли он, как играть в игры?!
«Я хочу этого!»
Мерцающая Роза была первой, кто заговорил: «Гильдия Серебряного снега предлагает 60 000 долларов альянса».
На этом этапе самая высокая цена за бронзовое оборудование составляла 10 000 долларов альянса.
Поскольку только Боссы могли отказаться от Серебряного снаряжения, цена была чрезвычайно высока. Самая низкая цена была около 50 000 долларов.
Twinkle Rose предложила 60 000 долларов альянса, что уже намного превышало рыночную цену.
Но как другие могли не попытаться купить это оборудование?
Рыцарь в команде прямо сказал: «65 000».
«Я заплачу 70 000».
Еще один человек тоже заговорил.
Цена оборудования сразу же возросла до 70 000 долларов.
Однако никто из них не хотел сдаваться. Мерцающая Роза стиснула зубы и продолжила торги, достигнув 90 000 за один раз!
Увеличение цены понемногу только сделает цену все выше и выше.
Лучше было сразу увеличить цену на десятки тысяч и продемонстрировать свою решимость и желание.
Таким образом, группа покупателей, у которых не было много денег, сразу же решила бы сдаться.
Мысли Мерцающей Розы были ясны.
Это движение действительно было трудно выдержать двум другим.
В конце концов, обычная цена оборудования Серебряного класса составляла всего около 50 000 долларов. Если бы они повысили цену, это было бы вдвое дороже оборудования. Они не были настолько экстравагантны.
Видя, что они оба лишились дара речи, прекрасная лидер гильдии была вне себя от радости. Она даже подумала о том, как будет носить это снаряжение и безумно разводить монстров в будущем.
В этот момент Супер Рич, который до этого молчал, слабо спросил.
«Это оборудование очень мощное?»
Супер Рич был новичком в этой игре. Он не понимал ценности этого оборудования, поэтому спросил.
Мерцающая Роза огляделась, как будто не слышала его.
Несмотря ни на что, она не стала бы ничего объяснять.
В конце концов, этот парень потратил 500 000 долларов на глобальный чат. Если бы он был заинтересован, было бы трудно получить оборудование.
Двое других не посмели обидеть Гильдию Серебряного Снега из-за этого, поэтому они не разговаривали.
Видя, что никто не говорит, Мерцающая Роза почувствовала, что победа была в ее руках.
Но в этот критический момент.
Лорн, аукционист, появился в неподходящий момент.
«Очень впечатляет».
Лорн объяснил: «На данном этапе игры лучшее оборудование-бронзового класса. Серебряное оборудование является пиком в этот период времени. Кроме того, это оборудование имеет высокую защиту и автоматические функции ядовитого повреждения. Это может компенсировать недостаток навыков и поддерживать высокую эффективность ведения сельского хозяйства».
«Понятно».
Супер Рич вдруг кое-что понял: «Мне нужно это оборудование. Я заплачу 100 000 долларов альянса».
100,000?
Услышав эту цену, двое других посмотрели друг на друга.
В этом была разница между ними и супер-магнатом. Глядя на него, предложить 100 000 было так же просто, как питьевую воду. Не было необходимости думать.
Сбоку Мерцающая Роза тоже закусила красные губы. Она хотела бы убить этого негодяя-Тирана. Для нее уже было огромной потерей купить оборудование за 90 000 долларов, но этот негодяй на самом деле хотел заработать больше. Его даже не волновал кошелек девушки. Он был просто слишком злым.
Как это ужасно! Она должна была потратить деньги на какую-то косметику…
«Я заплачу 110 000».
Мерцающая Роза закусила губы и сердито сказала:
«Я настоящая красавица. Мне не нужно много косметики… «
Но тогда…
Супер-Богач просто добавил: «Тогда я округлю его до 200 000».
Пфф—
Трое союзников рядом с ним получили тяжелые внутренние повреждения.
В этот момент они, наконец, поняли, что значит быть экстравагантно бесчеловечным.


    Слияние! Источник яда!

    Суматоха с похищением оборудования быстро прекратилась, и Мерцающая Роза также была остановлена ценой в 200 000 долларов альянса.
Серебряное оборудование 10-го уровня может шокировать людей, даже если оно было продано за 100 000 долларов.
Если бы это было 200 000 долларов, каждый, кто услышал бы эту новость, вероятно, почувствовал бы покалывание в своих скальпах.
Когда все постепенно вошли в следующий сегмент,
его встретило еще более удивительное зрелище.
Площадь перед ним, которая выглядела как Арена Битвы, на самом деле была заполнена военными трофеями и была сложена вместе, как маленькая светящаяся гора.
«Ни за что, он тоже убил сотни элитных монстров?»
Мерцающая Роза почувствовала, как у нее пересохло во рту.
Она всегда думала, что Тиран убил Босса в одиночку за эти десять минут.
Но кто знал, что результат будет таким ужасающим?
Тиран не только убил одного Босса, но и убил сотни элитных монстров!
В этот момент все были сбиты с толку.
Они не могли поверить в то, что видели.
Только Супер Богатый стоял в стороне и сказал с печальным выражением лица: «Лидер действительно лидер. Его сила намного превосходит всякое воображение».
«Тсс, ты, проклятый сапожник!»
Мерцающая Роза пристально посмотрела на него.
Она действительно не могла понять. На самом деле он явно был супер-магнатом. Как он мог захотеть быть простофилей в игре? На самом деле, он притворялся мужчиной.
…
Несколько минут спустя несколько из них очистили поле боя.
Поскольку добыча здесь была относительно сосредоточена, ее подобрали относительно быстро.
Они продолжили путь.
Пройдя через ядовитый бассейн, они увидели еще одну безмолвную сцену.
Перед ними были сотни трупов.
По крайней мере треть из них были Бронзовыми монстрами.
«Как абсурдно…»
Твинкл Роуз потеряла дар речи.
Если бы они столкнулись с этим монстром, им, возможно, пришлось бы сражаться с ним в течение длительного времени.
Она действительно не знала, что сделал Тиран, чтобы так быстро заниматься сельским хозяйством.
Их было четверо, убиравших поле боя, но они не могли в одиночку превзойти четкую скорость Тирана. Это было слишком неудобно.
…
В то же время глубоко в долине
Лорн собрал упавшие с земли материалы и наступил на трупы монстров в совершенно особом месте.
Это была круглая пещера с восемью пещерами вокруг нее. Время от времени в случайной пещере появлялось большое количество монстров.
Он должен был избавиться от этих монстров как можно скорее, иначе монстров в поле станет больше и они скоро его утопят.
«Огонь Смерти — Дождь стрел!»
В настоящее время только «Малая артиллерия» обладала навыком AOE, поэтому она была здесь главным атакующим.
С его высокой силой атаки первые пять волн монстров были очищены очень легко.
Однако, по мере того, как атрибуты монстров увеличивались, а их число росло, урона, наносимого Малой артиллерией, уже было несколько недостаточно.
С его нынешними питомцами у Лорна не было возможности избавиться от монстров до того, как прибудет следующая волна.
«Нет, я должен заменить минотавра».
Лорн нахмурился.
Теперь, когда команде не хватало урона, им понадобился еще один ДПС, чтобы быстро очистить монстров.
Имея это в виду, Лорн посмотрел на одного из немертвых лучников.
Хотя сейчас у него не было при себе «огненного» материала, он получил немного яда после убийства Ядовитого Короля Саламандр.
Он мог бы использовать его для создания ядовитого лучника, чтобы компенсировать отсутствие урона у команды.
«Это должно быть эффективно».
Без колебаний Лорн активировал свой талант и поместил умирающего лучника-нежить в формулу.
Затем он достал из своей сумки Мешочек с Ядом Короля Ядовитых Саламандр и положил его в формулу.
Вскоре была создана формула синтеза.
«Динь!»
«Материал прототипа и материал детали корпуса были подтверждены. Формула синтеза такова: (Лучник Нежити) + (Ядовитый мешок Короля Ядовитых Саламандр) = (???)»
«Стоимость составляет 1 золотую монету. Вы хотели бы слиться?»
Появилась формула, и Лорн был приятно удивлен.
Стоимость этого синтеза также составляла 1 золотую монету, что означало, что качество конечного продукта ничем не отличалось от Огня Смерти.
Был большой шанс, что это будет Серебряный монстр.
Теперь дело дошло до окончательного уровня совместимости.
Если бы превосходство было высоким, то пройти это испытание было бы очень легко.
С учетом этого Лорн принял решение.
В следующий момент.
Знакомый свет окутал немертвого лучника.
Вскоре в ушах Лорна зазвучало приятное напоминание:
«Динь!»
«Поздравляю с получением Серебряного Монстра: Источник яда!»
С этими словами то, что предстало перед Лорном, было нежитью в изодранной одежде. Темно-зеленый ядовитый туман поднимался от его тела, делая его очень уникальным.
— — — —
[Источник яда] (Возможен контракт)
Сорт: Серебро
Уровень: 1 (0/1500)
HP: 2100/2100
Физическая атака: 180-260
Защита: 70
Превосходство: 90%
Навыки: [Быстрый огонь], [Бешеная стрельба]
Навык: [Ядовитый дождь стрел]: Выпускайте бесчисленное количество стрел в целевое место (10 × 10) ярдов. Стрелы будут непрерывно выделять яд. Каждую секунду будет создаваться дополнительная стопка, до пяти стопок. Каждый слой яда нанесет 5 очков истинного урона. Продолжительность: 10 секунд.
Навык: [Ядовитая стрела]: Все стрелы будут выделять яд в течение 5 секунд. Диапазон (2 х 2), до 5 стеков. (Эффект яда такой же, как и выше, но скорость атаки -50% после активации навыка.)
Введение: ..
— — — — —
Действительно, атрибуты этого монстра были идентичны Огню Смерти.
Единственной разницей были эффекты навыков.
Огонь Смерти мгновенно нанес урон.
Что касается атрибута «яд», он со временем наносил устойчивый урон.
Что сейчас волновало Лорна, так это истинный ущерб от Источника Яда.
Хотя его уровень был низким, дополнительный эффект яда был очень мощным. Даже в состоянии 1-го уровня он может нанести отличный урон стоящему перед ним монстру.
«Ядовитый дождь стрел!»
По команде Лорна «Источник Яда» натянул свой темно — зеленый лук.
В следующую секунду бесчисленные ядовитые стрелы спустились с неба, окутав монстров впереди.
Урон от попадания стрелы в монстров был невелик.
Но самое главное, все стрелы испускали зеленый яд, который действовал на всех монстров, проходивших мимо.
При пяти стопках яда он может наносить 25 единиц урона в секунду. Через 10 секунд он нанесет в общей сложности 250 единиц урона.
По производительности он определенно не уступал Огню Смерти.
С его помощью команда Лорна имела вдвое большую боевую мощь. С таким уроном было легко пройти раунд.
Свист! Свист! Свист!
Лорн стоял в центре, приказывая своим питомцам воспользоваться ситуацией. Дикие Бронзовые монстры ничего не могли ему сделать.
Несколько минут спустя Лорн наступил на груду костей и, следуя инструкциям подземелья, вошел в темную пещеру. Он прошел по темной лестнице и, наконец, оказался в огромном и странном темном зале.


    Маг-нежить

    Хлоп! Хлоп! Хлоп!
В тот момент, когда он вошел, зазвучали бесчисленные голоса.
В пяти метрах над ними яростно горели десятки факелов.
С помощью темно-зеленого света Лорн увидел истинный вид источников огня. Это были головы свирепых зверей.
В то же время пламя осветило весь зал.
Здесь не было никаких других монстров, только гроб в центре зала. Он был подвешен в воздухе на четырех толстых цепях. Под ним был алый магический круг, и узоры на нем были похожи на кровь. В этот момент они излучали энергию красной крови, которая собиралась у гроба наверху.
Такая странная сцена, очевидно, была ненормальной.
Лорн придвинулся немного ближе, Римуру рядом с ним, готовый защитить его от любой потенциальной опасности.
По две лучницы стояли по бокам, держа в руках луки и охраняя окрестности.
Когда все были достаточно близко,
внезапно!
«Фу—»
Странный ветер пронесся по всему залу.
Затем они собрались на дне гроба, образовав странный торнадо.
Он собрал алую энергию крови и даже красные руны на земле, наконец, влив их в гроб в воздухе.
Тогда…
Все стало спокойно.
Как будто ничего не случилось.
Подумав, что ему нужно подойти достаточно близко, чтобы вызвать последующую сцену, Лорн подошел.
Но в этот момент
С неба спустилась коса, сделанная полностью из белых костей.
Лязг!
Костяная коса приземлилась на тропинку, по которой шел Лорн, лезвие вонзилось в твердую землю.
Затем черный туман окутал окрестности, и пара алых глаз поплыла в воздухе.
Белая костяная коса на земле задрожала и взлетела в небо.
Темная, иссохшая рука схватила косу.
Лорн не удержался и сделал несколько шагов назад. Следуя за своими учениками, он увидел огромную фигуру. Это был одетый в черное маг-нежить.
— — — —
[Душа — Маг Нежити]
Оценка: Босс
Уровень: 10
HP: 67
Магическая атака: 320-450
Физическая защита: 120
Магическая защита: 120
Навыки: [Смертельное Заключение], [Призыв Нежити], [Благословение Нежити], [Поглощение Нежити], [Коса Смерти]
Введение: Когда-то могущественный Маг Империи, он, к сожалению, погиб на войне. Позже его душа была пробуждена силой тьмы и стала марионеткой, которая знала только, как убивать. Любой, кто приблизится к его территории, будет разорван на куски.
— — — — —
Судя по интерфейсу, хотя это был тоже обычный Босс 10-го уровня, его атрибуты были совсем не обычными.
Предел атаки в 450 очков был сильнее, чем у любого врага, с которым Лорн сталкивался до сих пор.
Однако ему не удалось избежать участи быть убитым.
Лорн не собирался отпускать это
«Римуру, изобрази агрессию Босса!»
«Малая артиллерия, Быстрый огонь!»
Лорн быстро отдал приказ, затем спрятался подальше, используя свою власть для управления Огнем Смерти, чтобы активировать навык.
Лук был натянут, как полная луна.
В одно мгновение из его рук вырвались пять пылающих стрел.
—
— 315
—
— 301
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Защита немертвого мага была невысокой, поэтому Лорн нанес значительный урон одним умением.
В этот момент Источник Яда тоже натянул свой лук и выпустил бесчисленное количество стрел.
Однако он был только 1-го уровня и мог наносить лишь около трети урона от малой артиллерии.
С другой стороны, урон Маленького Богомола был на уровне урона Маленькой артиллерии в ближнем бою.
Однако, к сожалению, ему нужно было уклониться от контратаки Босса, поэтому он не мог нанести столько урона.
Что касается Римуру, который отвечал за поглощение урона, выход урона не был его силой. Выход повреждения 200-300 в основном можно было бы игнорировать.
Тем не менее, всего за несколько секунд четыре домашних питомца нанесли почти 4000 повреждений. Для нынешних игроков это был просто невообразимый урон.
«Выходи, нежить, бродящая по миру!»
Видя, что его здоровье сильно ухудшилось, Босс-Маг-нежить сжал сухие пальцы.
В следующее мгновение появилось бесчисленное множество насыпей.
Затем нежить вырвалась из-под земли.
Это была группа Воинов-Скелетов.
Все их тела гнили. С клинками и щитами в руках они бросились на Лорна.
«Дождь стрел!»
Лорн не осмеливался быть беспечным. Он быстро приказал двум лучникам-нежити использовать свои навыки AOE, и бесчисленные стрелы покрыли землю.
В одно мгновение красный урон навыка, фиолетовый магический урон и белый истинный урон поплыли в воздухе. Их было больше сотни.
Эти монстры-скелеты были всего лишь созданиями, которых призвали. Их показатели здоровья были невысокими. После двух волн дождя стрел их очки здоровья уже уменьшились вдвое.
«Маленький Богомол, убери оставшихся монстров!»
Лорн не позволил монстрам повлиять на его урон. Он приказал богомолу очистить город от монстров.
Затем он быстро двигался и управлял Небольшой артиллерией, чтобы сосредоточиться на нанесении урона.
Стрелы, горящие пламенем, безостановочно обстреливали мага-нежить. В этот момент был ярко показан верхний предел в 455 Очков атаки, и под командованием Лорна был разыгран великолепный праздник вывода урона.
Сталкиваясь с такими постоянными нападениями, фигура Босса неоднократно дрожала.
Его здоровье снизилось на 10 000 пунктов в мгновение ока.
Но в этот момент
Немертвый маг взмахнул рукой и взревел: «Смиренная нежить, отдайте свои души!»
Как только он закончил говорить, шары света вырвались из призванных монстров и хлынули в немертвого мага.
Почти в следующую секунду его очки здоровья вернулись на круги своя.
Этот эффект был результатом одного из его умений.
— — — — —
[Поглощение Нежити]: Маг-нежить будет отзывать души, призванные для самоисцеления. Каждая нежить может исцелить 200 л. с.
— — — — —
Этот босс-самоисцелитель был самым неприятным противником.
К счастью, у питомцев Лорна было достаточно урона, чтобы справиться с текущей ситуацией.
А что было раньше?
Только потому, что Лорн хотел позже разводить монстров, у Босса появилась возможность.
Однако до тех пор, пока он устраивал так, чтобы они убирали монстров, ситуация была бы намного проще.
Имея в виду план, Лорн был более уверен в себе.
Когда здоровье немертвого мага снова уменьшилось примерно на 5000 пунктов, начался еще один раунд призыва.
«Выходи, нежить, бродящая по миру!»
Появились еще десятки насыпей, и из них вышли десятки монстров.
На этот раз Лорн не позволил им блуждать. Вместо этого он повернул стрелу и быстро убрал монстров, которые бродили по земле.
-437
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—
-870! (Критично)
…
Благодаря высокой скорости атаки и навыкам AOE монстры были быстро уничтожены.
Без маленьких монстров, которые могли бы исцелить его, этот Босс был в основном беспомощен.
Из-за навыка «Призыв» у него было очень мало активных атакующих навыков. Было невозможно изменить ситуацию с помощью простого Заключения Нежити.
Вместо этого, урон, нанесенный Лорном, был очень очевиден.
В разгар чрезвычайно быстрой стрельбы пылающие стрелы были похожи на пушечные ядра, которые бешено бомбардировали Босса, быстро снижая его здоровье.


    Пространственный Узел, Непредвиденное Событие!

    -427
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В воздухе повисла серия высоких цифр урона.
Против атаки Лорна немертвый маг не мог дать отпор.
Его точки здоровья быстро уменьшались, как текущая вода.
Но атаки Лорна не прекратились.
Стрелы стреляли постоянно, делая его похожим на бесчувственную стрелковую машину.
В таком случае,
после серии диких выстрелов,
здоровье немертвого мага упало менее чем до 10 000 очков.
Однако в этот момент Босс, который чувствовал, что его жизнь в опасности, наконец изменил свой стиль атаки.
«Глупое человеческое отродье, посмотри, насколько сильна Коса Смерти!»
Босс издал сердитый рев.
С этими словами он вышел из черного тумана. Огромная костяная коса в его руке тоже была окутана слоем черного света.
— — — —
[Коса Смерти]: Маг-нежить взмахивает косой и превращается в бойца ближнего боя. Дальность атаки увеличивается на 100%, скорость атаки увеличивается на 100%, урон от атаки увеличивается на 100% и невосприимчив к 30% урона.
— — — —
Это был явно последний шаг Босса!
Лорн чувствовал мощное давление костяной косы.
При двойном уроне требовался только один удар, чтобы лишить его жизни.
Особенно с ужасающей дальностью двойной атаки.
Этот эффект был очень фатальным для игроков, потому что было очень трудно определить их безопасное местоположение. Если они не будут осторожны, то могут погибнуть от рук другой стороны.
«Римуру, блокируй это!»
Лорн не стал продолжать управлять Малой артиллерией, а вместо этого сосредоточился на уклонении.
Этот Босс уже обратил на него все свое внимание, так что ему пришлось серьезно изворачиваться.
К счастью, когда он набирал очки, он рассматривал «Ловкость» как свой главный атрибут. В сочетании со статистикой оборудования текущая скорость Лорна была не ниже, чем у Босса.
Пока он контролировал ритм, он мог легко укусить босса.
С необычным спокойствием Лорн начал водить немертвого мага по комнате, идеально соблюдая расстояние между ними примерно в 30 ярдов.
Это было относительно безопасное расстояние.
Кроме лучников, другим классам было трудно поразить такую дальнобойную цель.
Более того, это был маг нежити ближнего боя.
С ревом он схватил косу и бросился на Лорна, намереваясь разрубить его пополам.
К сожалению, этот план не удался.
Поскольку Римуру блокировал его, он не мог приблизиться к Лорну ближе чем на десять ярдов.
Вместо этого, в течение этого периода преследования, он перенес слишком много нападений. Его здоровье быстро ухудшалось.
В мгновение ока он опустился ниже 5%.
Его можно было бы объединить прямо сейчас!
Лорн заставил всех остановиться, а затем активировал свой навык таланта у Босса.
Однако…
На этот раз произошло нечто неожиданное.
«Динь!»
«Это чудовище находится в особом состоянии. Его нельзя синтезировать как прототип!»
Появилось неразборчивое уведомление.
Это был первый раз, когда Лорн столкнулся с такой ситуацией.
«Особое государство?»
Увидев это, Лорн, наконец, заметил имя босса. В нем было написано «Душа немертвого Мага», как будто это была только контролируемая душа, а не полное чудовище.
Лорн не знал, было ли это причиной.
Но он не слишком задумывался об этом.
Поскольку он не мог относиться к этому Боссу как к прототипу, он убьет его и получит материал для частей тела.
В конце концов, это был Босс Бронзового Класса. Отброшенные материалы определенно не были бы обычными.
Недолго думая, Лорн приказал своим питомцам убить его.
После серии выстрелов из Малой артиллерии Маленький Богомол, который бродил рядом с немертвым магом, быстро шагнул вперед. Его серповидные руки испускали бесчисленные огни мечей, которые освещали Босса.
Последняя коса пронзила его горло, положив конец жестокой битве.
-860! (Критично)
Всплыл алый критический урон, и здоровье немертвого мага было полностью опустошено. Он потерял свою жизненную силу и превратился в груду гниющих костей.
В этот момент из скелета вырвались шар белой и шар черной энергии.
Белая энергия только тихо излучала свет, спокойный и умиротворенный.
Однако шар черного света преобразился в форму головы демона. Он бился в воздухе, как будто был на грани обморока.
Он истерически зарычал на Лорна: «Будь ты проклят, человеческое отродье! Как ты смеешь оскорблять Великого Некроманта, Холл! Только подожди, когда-нибудь я разорву тебя на куски!»
«Как шумно».
Прежде чем это могло закончиться, Лорн взмахнул своим коротким посохом и разбил злую душу.
Он уже был мертв, зачем ему понадобилось говорить столько чепухи?
С этой мыслью он схватил шар белого света.
«Динь!»
«Поздравляю с получением материала: Очищенная чистая душа».
Это был материал для частей тела?
Лорн был удивлен своим урожаем.
Это было потому, что материалы, которые он получил ранее, были в основном частями тела монстра.
Но теперь он обрел душу.
Казалось, что существует множество форм синтезируемых материалов, и существует бесчисленное множество возможностей для синтеза монстров. Все только начиналось.
«Больше никакой добычи нет?»
Лорн посмотрел на скелет немертвого мага, но вокруг не было ни одной бронзовой монеты.
Более того, уведомление о подземелье не появилось.
Была ли какая-то особая ситуация?
Лорн вспомнил, что сказала Светлая Жрица Лейша. Казалось, что в этом подземелье было спрятано что-то особенное.
Но это, казалось, был конец.
Кроме гроба,
замечать было нечего.
С этой мыслью Лорн осторожно направился в его сторону.
Только этот гроб вызывал подозрения.
Однако!
Когда он был достаточно близко, что-то вроде воздушной стены преградило ему путь.
В то же время перед ним появилось уведомление.
«Динь!»
«Внимание! Не могу подойти. Пространственный узел еще не полностью открыт.»
Пространственный узел?
Лорн увидел еще одну странную фразу.
Если он не ошибался, это была та информация, которую хотела получить жрица Лейша.
«Должен ли я уничтожить его?»
Лорн подумал, что в этом, возможно, и заключается его миссия.
Поскольку это была договоренность Фракции Темной Бездны, это должно быть невыгодно для Человеческой Империи. Если бы он мог уничтожить его, это было бы достойным поступком.
Более того, в это подземелье можно было попасть только один раз. Если он проигнорирует этот магический круг, это действительно может привести к катастрофе для окружающих сил.
Имея это в виду, Лорн приказал своим питомцам уничтожить массив под гробом.
Черный лук Малой артиллерии был натянут прямо, и стрела, горящая немертвым пламенем, мгновенно выстрелила в центр магического круга, уничтожив руны в магическом круге.
Но в этот момент,
внезапно!
На него снизошла мощная и странная сила.
Все пламя в зале мгновенно погасло, и весь зал погрузился в мертвую тишину.


    Спуск! Дракон Тьмы!

    В Долине мертвых
Мерцающая Роза и другие, которые все еще убирали добычу в долине, входили в регион с восемью пещерами.
Они привыкли к груде светящегося оборудования.
Никто не был так взволнован, как раньше. В конце концов, эта добыча принадлежала не им.
Мерцающая Роза вздохнула и приготовилась поднять с земли Бронзовое снаряжение.
В этот момент она внезапно потеряла сознание.
Прозвучало пронзительное напоминание.
«Динь!»
«Рядом спустилось неведомое могущественное существо. Вы подавлены его аурой и, таким образом, получили следующий дебаф: -90% HP, -90% Атаки, -90% защиты, -100% Скорости движения…»
Когда прозвучал голос, их тела замерли.
Они поняли, что совсем не могут двигаться.
Более того, даже их качества в этот момент упали до предела.
«Что случилось?»
«Что случилось?»
Мерцающая Роза использовала свои живые глаза, чтобы осмотреть окрестности. Однако ее зрение было заблокировано, что делало невозможным разглядеть окружающее.
«Могло ли что-то случиться в долине?»
— поинтересовался Рыцарь-игрок в команде.
Другой человек ответил: «Должно быть!»
«Это нехорошо. Лидер по-прежнему занимается выращиванием монстров. Должно быть, он с чем-то столкнулся.»
Супер Рич быстро открыл командный канал и сказал: «Лидер, мы не можем двигаться. Там все в порядке? Мы все беспокоимся о тебе».
«Кто о нем беспокоится? Не говори глупостей, подхалим».
Мерцающая Роза проворчала что-то, но она также думала о том, что произошло. Она также хотела знать, что случилось с Лорном.
…
В самой глубокой части долины.
То же самое уведомление прозвучало в зале.
Чувствуя свое собственное состояние, Лорн был ошеломлен.
Он не мог понять, что происходит.
Существование, которое могло мгновенно заставить его потерять все атрибуты одной только своей аурой. Могло ли быть так, что сошел бог?
Или, скорее, парень, прячущийся в пространственном узле?
Это было возможно.
Чтобы быть вызванным так тайно, он определенно не был обычным существом.
Как только он подумал об этом,
внезапно!
Вспыхнуло пламя.
На высоте пяти метров пламя, которое уже было потушено, внезапно вспыхнуло снова.
Но на этот раз это было не темно-зеленое пламя.
Это был еще более странный черный цвет!
Свет, излучаемый этим черным пламенем, был очень слабым, но в то же время от него веяло сильным холодом. Почти в тот момент, когда он появился, температура во всем зале упала до точки замерзания.
«Ничтожный человек…»
Ледяной женский голос прозвучал в зале, принося с собой давление высшего существа и ауру, которая заставляла людей не осмеливаться поднять глаза.
Лорн слегка вздрогнул. Это было не потому, что он боялся, а потому, что он не привык к внезапному падению температуры. В конце концов, он был игроком, и смерть была не самой страшной вещью.
В тот момент, когда он услышал голос, Лорн поднял голову.
В следующее мгновение его зрачки расширились несколько раз.
Он был потрясен представшей перед ним сценой.
Это было потому, что Лорн увидел отвратительную голову дракона. Клыки в нем были толщиной с все его тело. Два алых глаза уставились на него, как будто хотели осмотреть с головы до ног.
Гигантский Дракон!
Черный Гигантский Дракон!
Он был длиной в сто метров и занимал весь зал. В темных тенях виднелись размахивающие огромные драконьи крылья.
«Ты странный…»
«Несмотря на такую слабую силу, вы действительно можете вызвать так много странных существ. Похоже, у тебя есть огромный секрет».
В глазах черного дракона появился намек на любопытство. Казалось, его очень интересовала способность Лорна вызывать странных существ. Он сказал гордым и холодным женским голосом: «В таком случае я, Дракон Тьмы, Дорис, дам тебе шанс вступить в Темный Легион. Я обещаю сделать тебя могущественным Темным Призывателем!»
«Динь!»
«Системное уведомление: Дракон Тьмы, Дорис, приглашает вас перейти в Темную Фракцию и обещает предоставить вам скрытый класс [Темный Призыватель]. Вы согласны?»
«Системное уведомление: После согласия вы автоматически вступите в Темную Фракцию, и вас будут презирать и преследовать все Светлые фракции!»
«Системное уведомление: Дракон Тьмы, Дорис, чрезвычайно свиреп. Если она услышит какой-нибудь вызывающий ответ, она жестоко убьет тебя! Пожалуйста, примите решение тщательно!»
Появилась серия уведомлений.
Однако Лорн почувствовал головную боль. Он преуспевал во фракции людей. Мало того, что у него было так много могущественных домашних животных, но у него также сложились отношения со Светлой Жрицей Лейшей.
Он собирался получить награду, когда его вдруг вынудили дезертировать и присоединиться к темной стороне?
Не было ли это слишком много?
Честно говоря, Лорну не нравился стиль Темной Фракции.
Думая о той сцене, которую он увидел, когда вошел в Долину Мертвых, это было невыносимо.
Если бы он присоединился к Темной Фракции, разве его не окружали бы все время отвратительные монстры?
Нет
Ни в коем случае!
Лорн не хотел оставаться в такой ситуации один.
Однако!
Он не осмелился отвергнуть ее прямо.
В системном уведомлении очень четко говорилось, что до тех пор, пока он отвергнет ее, Дорис определенно причинит ему вред.
Если бы он был убит черным драконом одним ударом, он мог бы провалить миссию в подземелье и даже провалить миссию, данную ему Лейшей.
Это была слишком большая потеря для него, чтобы вынести ее.
Он мог только тянуть время.
Он только надеялся, что лидер Фракции Света обнаружит Дракона Тьмы, вторгшегося на территорию Империи, и бросится сюда, чтобы спасти его.
«Редкий скрытый класс?»
Тем временем Лорн проверил преимущества.
Результат был действительно привлекательным.
Это был редкий скрытый класс в серии Призывателей.
Классовый эффект был очень сильным. Эти навыки также были в несколько раз сильнее, чем у обычных Призывателей, или даже в десять раз больше.
Если бы не Симулятор Слияния Монстров в его руке, он, возможно, действительно согласился бы на просьбу другой стороны. Просто бонус скрытого класса был слишком заманчив для игрока.
«Человек, не испытывай терпение дракона. Сделай свой выбор быстро!»
— нетерпеливо сказала Дракон Тьмы, Дорис. Его огромные глаза излучали холодное намерение убить, как будто оно убьет Лорна, если он не ответит в следующую секунду.
Лорн нахмурился и горько улыбнулся.
Казалось, что он действительно умрет сегодня.
Забудь об этом, да будет
Присоединиться к темной стороне было невозможно.
В конце концов, он был молодым человеком, исполненным праведности!
Лорн принял решение. Он беспомощно уставился на Дорис, которая вот-вот взорвется, и спокойно ждал, когда придет смерть.
Но в этот момент…
Жужжание—
Несравненно яркий свет спустился в зал, озаряя все святой аурой.


    Божественное сияние — Прелюдия

    «Динь!»
«Рядом спустилось неведомое могущественное существо. Вы подавлены его аурой и, таким образом, получили следующий дебаф: -90% HP, -90% Атаки, -90% защиты, -100% Скорости движения…»
Четверо товарищей по команде в долине получили еще одно уведомление.
Как и раньше, на этот раз они получили те же негативные последствия.
Это привело их в еще большее замешательство.
«Почему есть еще один?»
«Что случилось внутри?»
«Лидер — это действительно лидер. Он отличается от других, даже когда занимается фермерством в подземельях».
«Что делает Тиран?»
Мерцающая Роза нахмурилась. Ей хотелось бы броситься в самую глубокую часть долины и ясно увидеть происходящее, но сейчас она не могла этого сделать. Она даже пальцем не могла пошевелить.
…
В этот момент несколько товарищей по команде спрашивали о ситуации в командном канале.
Но у Лорна не было времени отвечать им.
Потому что в этом зале появился еще один несравненно огромный золотой дракон!
На теле этого золотого дракона был святой и чистый свет. Огромные золотые крылья дракона захлопали, полностью рассеивая холод в зале. Его огромное тело занимало другую половину зала. Это было высоко и чрезвычайно свято.
Лорн оглянулся и увидел над собой имя.
[Дракон Света, Хамут]
Дракон Света?
Был ли это бог Церкви Света?
Лорн не ожидал увидеть здесь верховного Божественного Дракона.
«Дорис, почему ты не остаешься в своей Бездне Темного Дракона? Зачем ты пришел в Человеческую Империю?»
Дракон Света говорил чрезвычайно спокойным голосом, но не было похоже, что он ненавидит зло. Тон был больше похож на встречу с хорошим другом и самое простое приветствие.
«Нужно ли мне отчитываться перед вами, куда бы я ни пошел?»
В ее тоне не было страха.
Но Лорн видел, что ее сила не могла устоять перед подавлением Светлого Дракона.
Тени вокруг Дорис также были разъедены силой святого света. Как бы она ни сопротивлялась, она больше не могла удерживать пространство.
В этот момент Светлый Дракон все еще высвобождал свою силу, и святой свет становился все более и более великолепным.
Дорис больше не могла сдерживаться
«Ты просто полагаешься на тысячелетнюю веру…»
Дорис фыркнула и начала пятиться.
Во владениях Человеческой Империи она не могла сравниться с Хамутом, не говоря уже о том, что теперь это был всего лишь ее аватар.
Однако, прежде чем уйти, она не могла не посмотреть на Лорна и холодно сказать: «Чертово человеческое отродье, Этот Король запомнит тебя».
С этими словами Дорис взмахнула крыльями, открыла пространственную дверь и исчезла из запечатанного зала.
В этот момент.
Лорн получил уведомление.
«Динь!»
«Ты привлекла внимание Дракона Тьмы, Дорис. Вы получили отрицательный бафф: Знак Тьмы»
Услышав это уведомление, Лорн почувствовал головную боль.
Все было бы хорошо, если бы Дракон Тьмы ушел, но почему она должна была дать себе отрицательный бафф перед уходом? Была ли она обиженной неудачницей?
— — — — —
[Знак тьмы] (Бафф)
Эффект 1: Все темные существа наносят вам+20% урона.
Эффект 2: Вы наносите +20% урона всем темным существам.
Эффект 3: Из-за того, что эта метка окрашена аурой Дракона Тьмы, она оказывает подавляющее действие на всех драконов низкого уровня. Все атрибуты -10%.
Описание: Дракон Тьмы, Дорис, смотрит на тебя. Пока она находится в пределах определенного диапазона, она сможет определить ваше местоположение.
— — — —
«Это отрицательный бафф?»
Лорну показалось, что он ошибся.
Хотя темные существа могли причинить ему больше вреда, он мог сделать то же самое с ними.
Если бы он сравнил это, это не считалось бы потерей, верно?
Более того, эффект этого баффа не ограничивался только этим. Его третий эффект был самым интересным. Это действительно может угрожать драконам низкого уровня и даже уменьшить их атрибуты на 10%.
Нужно было знать, что это были драконы!
Все их атрибуты были очень сильными.
Уменьшение атрибутов дракона на 10% было ужасающим числом.
«Она влюбилась в меня?»
Лорн чувствовал, что она о нем хорошего мнения, иначе она не сделала бы ему такого огромного подарка, когда уезжала.
В этот момент Дракон Света Хамут сказал: «Юный искатель приключений, ты был отмечен аурой Дракона Тьмы. Позвольте мне помочь вам очистить его».
Что?
Очистить его?
Нет, в этом нет необходимости
Лорн быстро покачал головой и почтительно сказал: «Достопочтенный Бог-Дракон, спасибо тебе за твою доброту, но я не хочу удалять эту метку вот так. Как новый искатель приключений, я хочу, чтобы он всегда был рядом со мной, напоминая мне, что все еще существует могущественный враг, нацеленный на меня из внешнего мира».
«Я не ожидал, что у тебя будет такая решимость».
Величественный взгляд Дракона Света стал намного мягче. Оно одобрило волю авантюриста и сказало: «Юный авантюрист, твое мужество достойно похвалы. Прошло много времени с тех пор, как к Церкви Света присоединялся искатель приключений. Если вы хотите присоединиться к Церкви Света, найдите ее в главном городе. Я дам тебе шанс приблизиться к Божественному Сиянию».
С этими словами перед Лорном появилась панель миссии с приятным напоминанием.
«Динь!»
«Поздравляю с получением признания Дракона Света и получением эпической миссии: [Божественное Сияние — Прелюдия]. Принимаете ли вы это?»
«Подсказка миссии: Эта миссия очень трудна. Невыполнение миссии повлияет на мнение Дракона Света о вас. Пожалуйста, примите взвешенное решение».
«Подсказка: Церковь Света расположена в главном городе любой человеческой империи».
Эпическая миссия?
Лорн был ошеломлен этим сюрпризом.
В «Божественном царстве» «эпос» был термином очень высокого уровня. Награды за эпическую миссию были чрезвычайно богаты и могли позволить одному превзойти всех игроков на этом этапе.
Конечно, сложность эпической миссии была за гранью воображения.
Чтобы завершить миссию, нужно было обладать огромной силой.
Лорн никогда не сомневался в своей силе.
Если это была миссия, которую даже он не мог выполнить, то никто в этом мире не смог бы ее выполнить.
Поэтому он не колебался.
«Я обязательно пойду».
— твердо ответил Лорн.
Такое отношение очень обрадовало Дракона Света. В нем говорилось: «Ты меня не разочаровал».
«Я буду ждать, когда ты придешь. Кроме того, прежде чем вы уйдете, позвольте мне сделать вам приветственный подарок. Спасибо вам за ваш вклад в свет».
С этими словами Дракон Света взмахнул крыльями, и святой свет залил Лорна, когда он покинул зал.


    Глобальный шок! Подземелье Кошмара Очищено!

    «Динь!»
«Поздравляю с получением крещения божественной силой Дракона Света. Все атрибуты+10.»
«Поздравляю с получением подарка Дракона Света: Волшебная Мантия Мудреца (Серебро)».
«Поздравляю с получением благословения Дракона Света: Удача+2.»
«Поздравляю с получением подарка Дракона Света: Раса Драконов Ордена, Репутация+100».
Прозвучала серия уведомлений.
Глядя на ослепительные награды, Лорн был слишком тронут.
Этот Дракон Света был слишком добр к нему. Это хотело помочь ему очистить метку тьмы с самого начала. Затем он выполнил эпическую миссию. Когда он в конце концов ушел, он даже дал ему четыре награды.
Каждая из этих четырех наград была очень ценной по своей ценности.
Особенно финальные очки репутации расы Драконов, это было то, что никто не мог получить, сколько бы денег они ни потратили.
После раздачи наград Дракон Света ушел.
Плавучий гроб был освещен святым светом и полностью потерял свое действие.
В то же время в зале снова потекло время.
Труп мертвого мага-нежити разбросал снаряжение по всей земле, рассыпав различную добычу.
В этот момент прозвучало уведомление о чистоте подземелья, которое не появлялось все это время.
«Динь!»
«Глобальное объявление: Поздравляем [Команду Тирана] с успешным убийством Босса, Мага Нежити, и с завершением первого очищения Подземелья Кошмара. Ты совершил великий поступок и теперь в анналах истории!»
«Динь!»
«Глобальное объявление: Поздравляем пятерых членов [Команды Тирана]: [Тирана] (Лидера), [Твинкл Роуз] (Участника), [Супер Богатого] (Участника) и… Они получат: Бесплатные очки атрибутов+10, Репутацию+1000, Опыт+10 000, Золотые монеты+10, Удачу+1 и Бронзовый Сундук с сокровищами x3.»
«Динь!»
«Глобальное объявление: Поздравляем [Команду Тирана] с первым выходом из Подземелья Кошмара. Награда: Серебряный Сундук с сокровищами x2, [Призыв Адской Гончей] (Оранжевая Книга навыков).»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
Все объявления прозвучали в ушах игроков трижды.
Когда они услышали содержание объявления, все игроки в мире были шокированы.
…
В Федерации.
В восточном регионе.
В определенном Энергетическом Базовом городе 1-го класса.
В штаб — квартире Гильдии Бога Творения.
Будучи самой могущественной гильдией в восточном регионе, «Гильдия Бога Творения» была совместно создана шестью крупными корпорациями. В начале создания этой гильдии шесть крупных корпораций собрали 10 миллиардов долларов альянса, чтобы использовать ее для привлечения всех экспертов по онлайн-играм в мире.
Поэтому, хотя она только что была создана, у нее все еще хватало сил конкурировать с сильнейшими гильдиями в мире.
В этот момент
В основной базе Гильдии Бога Творения.
Все десять лучших игроков гильдии находились в игровой каюте высокого уровня. Они контролировали своих персонажей и начали миссию dungeon challenge.
Их целью было пройти подземелье с высокой сложностью и проявить себя всему миру.
Более того, шесть крупных корпораций рассматривали вопрос о том, следует ли продолжать вливание средств. Что касается того, сколько средств они дадут, это будет зависеть от результатов конкуренции между ними и другими гильдиями в мире.
Поэтому в сегодняшнем испытании подземелья все высшие чины Гильдии Бога Творения проявили большую решимость.
В конференц-зале высшие чины гильдии наблюдали за ходом игры.
Когда все увидели, что пять гильдий использовали все свои силы, чтобы пройти седьмую волну монстров, весь конференц-зал наполнился радостными возгласами.
«Да!»
«Нам это удалось!»
«Да здравствует Бог Творения!»
«Отлично, мы преуспели раньше всего остального мира!»
Все были необычайно взволнованы.
Это было потому, что их информация показывала, что другие гильдии все еще застряли на уровне 50% прогресса. Никто не достиг 70% прогресса. Это означало, что они были бесконечно близки к тому, чтобы первыми выйти из подземелья с высокой сложностью, прежде чем все гильдии преуспеют!
Если бы они достигли этой цели, гильдия не только смогла бы доказать миру свою силу, но и смогла бы получить 60 миллиардов долларов от шести крупнейших корпораций. Гильдия Бога Творения затем пошла бы навстречу славе и стала бы легендой в «Божественном Царстве»!
Думая об этом, все начальство было ненормально возбуждено.
Но в этот момент,
на проекционном экране конференц-зала внезапно появился рекламный баннер.
«Динь!»
«Глобальное объявление: Поздравляем [Команду Тирана] с успешным убийством Босса, Мага Нежити, и с завершением первого очищения Подземелья Кошмара. Вы совершили великое дело и теперь занесены в анналы истории!»
«Динь!»
«Динь!»
Громадное объявление прозвучало три раза.
Улыбки на лицах всех высших чинов Гильдии Бога Творения и приглашенных членов шести крупных корпораций застыли.
Они уставились на объявление в недоумении, как будто увидели привидение.
Кошмарный уровень!
Там было написано » Кошмар!»
«Как это возможно?!»
Уверенные в себе высшие чины гильдии в недоумении почесали затылки. В информации было четко указано, что другие гильдии едва перевалили за 50%. Почему кто-то внезапно завершил Подземелье Кошмара?
«Как это может быть?»
Президент Гильдии Бога Творения не верил во все происходящее.
Даже если бы он увидел это своими собственными глазами, он не мог смириться с таким исходом.
60 миллиардов!
Секунду назад он все еще чувствовал, что вот-вот добьется успеха.
В следующую секунду его отправили прямо в ад, и 60 миллиардов долларов исчезли.
«Иди и исследуй! Найди этого Тирана, где бы он ни был!!!»
…
В западном регионе Федерации.
На подземной базе находились десятки тысяч игровых кабинок высокого уровня. Бесчисленное множество отборных солдат залегли внутри и вступили в игру.
Это была игровая база, тайно построенная военными Западного региона.
Из-за некоторой секретной информации от Федерации они организовали некоторые войска, чтобы войти в игру.
Слухи о «виртуальной реальности» в Интернете не были беспочвенными. В каком-то смысле эта ситуация, скорее всего, будет реализована.
Поэтому они очень ценили эту игру.
Однако, поскольку Всемирная федерация сейчас не выступает за войну, любые мысли, касающиеся боевых действий, должны были осуществляться тайно. Именно из-за этого их база была создана так секретно, и даже на поверхности она была скрыта частными предпринимательскими группами.
«Гильдия Бога Творения в восточном регионе по-прежнему считает, что мы остановились на 50-процентном прогрессе. Что за шутка. На самом деле, мы уже достигли прогресса в 80%».
«Всего за один или два дня мы определенно сможем выйти первыми из подземелья с высокой сложностью!»
Полковник Матегус, начальник подземной базы, улыбнулся.
Боевые навыки спецназа не были чем-то, с чем обычные люди могли бы сравниться, особенно в виртуальных играх.
Прямо сейчас он был уверен, что его армия определенно сможет получить награду первого клира раньше всех остальных и быстро увеличить силу гильдии.
Имея это в виду, полковник Матегус рассмеялся.
Казалось, он видел, как Богиня Победы машет ему рукой.
В этот момент.
В офисе внезапно прозвучала серия громких системных уведомлений.
«Динь!»
«Глобальное объявление: Поздравляем [Команду Тирана] с успешным убийством Босса, Мага Нежити, и с завершением первого очищения Подземелья Кошмара. Ты совершил великий поступок и теперь в анналах истории!»
«Динь!»
«Динь!»
Увидев слово «Кошмар», полковник Матегус сразу же остолбенел. Он сел на стул с пустым выражением лица и не мог оправиться от шока.


    Оранжевый навык! Вызов Адской гончей!

    Поскольку «Божественное царство» было выпущено Всемирной федерацией и было напрямую связано с реальными деньгами, виртуальная игра получила всемирное внимание.
Сегодня из-за неожиданного объявления все игроки в мире были взбешены.
Почти все искали информацию о [Тиране].
На различных поисковых платформах число поисковых запросов для таких терминов, как [Команда Тирана] и [Кошмар Первый ясный], внезапно увеличилось в десятки тысяч раз.
На форуме были тысячи тем, обсуждающих Тирана.
Все хотели знать, кто он на самом деле.
Но в итоге результата не было.
Никто не знал, кто такой Тиран. Они знали только, что он потратил более получаса, чтобы очистить самое сложное Подземелье в режиме Кошмара «Божественного Царства» и создать невозможную легенду.
…
«Динь!»
«Вы использовали 10 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца [Огонь Смерти (Малая артиллерия)] до 5 уровня».
«Вы использовали 13 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 6 уровня».
«Вы использовали 16 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 7 уровня».
«Вы использовали 19 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 8 уровня».
«Вы использовали 22 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 9 уровня».
«Вы использовали 25 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца до 10 уровня».
«Подсказка: Домашнее животное не может превзойти уровень Вызывающего. Пожалуйста, попробуйте повысить уровень».
В зале подземелий Лорн получил большое количество опыта, который он использовал для повышения уровня своих питомцев.
Уровень «Малой артиллерии» непосредственно достиг 10, что в общей сложности обошлось в 108 000 очков опыта.
Однако, к его удивлению, у Лорна все еще оставалось более 70 000 очков опыта.
Это было потому, что первая четкая награда ранее дала ему 50 000 очков опыта. Затем награда за клиринг составила 10 000 очков опыта, что в сумме составило 60 000 очков.
У Призывателя был специальный механизм усиления опыта.
С помощью баффа опыта четырех питомцев Лорн получил дополнительные 200% опыта.
Поэтому, в конце концов, он получил 180 000 очков опыта.
После прокачки Огня Смерти Лорн отдал оставшиеся 80 000 очков опыта Источнику Яда.
Опыт, необходимый для повышения уровня Босса, был слишком велик, он намного уступал временным преимуществам, получаемым от повышения уровня других питомцев. Поэтому, в конце концов, оставить Римуру на более высоком уровне было лучшим выбором.
«Выпуск домашних животных слишком дорог».
«Если бы только у меня был инструмент, который мог бы извлекать очки опыта».
Глядя на нового питомца, Лорн подумал о выпущенном на свободу Гигантском Минотавре с Топором.
Раньше минотавр был 10-го уровня, что также потребляло много опыта.
Однако, поскольку он был выпущен, EXP на нем не удалось восстановить, поэтому весь EXP был потрачен впустую.
Из этого можно было понять, что лучше не менять питомцев Призывателей слишком часто.
В противном случае просто стоимость прокачки уровня заставила бы человека тратить в несколько раз больше времени, чем другие игроки.
«В главном городе должна быть информация о соответствующих предметах».
Лорн не стал зацикливаться на этом вопросе. Он посмотрел на свой урожай.
Помимо опыта, он также получил большое количество других наград.
Во-первых, Серебряная награда Сундука с сокровищами за первое убийство.
Это была командная награда.
Однако, прежде чем сформировать команду, был заключен договор. Все награды в подземелье принадлежали Лорну, поэтому он мог напрямую распределять их.
Он открыл сундук с сокровищами.
Тотчас же засиял яркий серебристый свет.
Первым был великолепный длинный лук, который светился зеленым.
Вторым предметом были наручные часы. Они были сделаны из ткани и украшены золотыми узорами. Они были очень изящны.
Как только появилось оборудование, прозвучало уведомление системы.
«Динь!»
«Поздравляю с получением снаряжения: Лесной Длинный лук (серебряный сорт)».
«Поздравляю с получением снаряжения: Наруч Мудрости Мудреца (серебряный сорт)».
Предмет, входящий в комплект?!
Глаза Лорна загорелись.
Во втором сундуке с сокровищами появилась одна из частей набора Мудрецов.
Он быстро подобрал оборудование.
— — — — —
[Браслет мудрости Мудреца] (Набор мудрецов: 1/7)
Качество: Серебро
Магическая атака: +50
Сопротивление магии: +20
Дух: +15
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 10
Дополнительный эффект: Увеличивает восстановление MP на 20%.
Дополнительный эффект: Противостоит 5% магического урона.
Введение: Браслет мудрости, усиленный Мудрецом, может оказать большую помощь пользователю.
— — — —
Атрибуты были очень выдающимися. Он непосредственно оборудовал его.
«Динь!»
«Эффект [набора мудрецов] был вызван. Набор полученных атрибутов: Обход 10 точек магического сопротивления цели.»
Ясно, что это был набор магического снаряжения.
Было добавлено много магических атрибутов, и установленный эффект уменьшил сопротивление магии.
Для Лорна это было не так практично.
В конце концов, как Призыватель с могущественными домашними животными, защита его жизни была его единственной миссией.
Однако, несмотря ни на что, это был Серебряный Набор. Атрибуты, которые он принес, превосходили любое оборудование на этом этапе.
В любом случае, прежде чем он получит более мощное оборудование, Лорн определенно не переоденется из этого набора.
Что касается комплектующих деталей…
Лорн достал дар Дракона Света.
Там также была часть Мудреца, и это была еще более важная магическая мантия.
— — — — —
[Волшебная мантия Мудреца] (Набор мудреца: 1/7)
Качество: Серебро
Здоровье: +500
Магия: +400
Дух: +20
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 10
Дополнительный эффект: Увеличивает Конституцию на 10 пунктов.
Дополнительный эффект: Выдерживает 7% физического урона.
Введение: Волшебная мантия, усиленная Мудрецом. Это может быть очень полезно пользователю.
— — — —
В обычном снаряжении атрибуты одежды и оружия были выше, чем у других частей.
Это было видно по оборудованию перед ним.
Более того, качество этого комплекта оборудования было очень высоким.
Хотя это была тканевая броня, увеличение атрибута здоровья было выше, чем у предыдущей [Ядовитой брони].
Кроме того, был активирован эффект набора из трех частей: Обход 20 очков сопротивления магии.
Согласно этому шаблону, семь наборов должны быть способны преодолеть 280 точек сопротивления магии. У большинства монстров не было бы никакой защиты от этого и они просто бегали бы голыми.
Кроме
Также была драгоценная награда после первого убийства.
Это была книга умений оранжевого уровня: [Призыв Адской гончей]!
— — — — —
Умение: [Вызов адской собаки] (Оранжевый)
Эффект: Открывает врата Ада. Вызовите (уровень х 5) Адского пса(ов). Каждая Адская гончая обладает 20% атрибутов призывателя и будет безумно атаковать цель впереди.
Продолжительность «Адского пса»: 30 секунд.
Время восстановления навыка: 300 секунд.
Стоимость: (Количество Адских гончих x5) MP.
Требования к обучению: Вызывающий, уровень 40.
— — — — —
Ахни!!!
Лорн ахнул, увидев произведенный эффект.
Было сказано, что Призыватели могут выигрывать числами.
Тем не менее, подобная сцена, в которой одновременно вызываются десятки монстров, была неслыханной.
Хотя атрибуты адских гончих не были высокими, их численность была «на уровне Лорна x5». Если бы он был на 10-м уровне, их было бы 50. Этого огромного количества было достаточно, чтобы превзойти любые качественные различия.
Особенно когда сталкиваешься с большим количеством врагов, это умение оказывало влияние на изменение ситуации.
Однако…
Этому навыку можно было научиться только после того, как Призыватель достигнет 40-го уровня.
Это было ужасное чувство.
Поскольку Лорну сейчас был только 10-й уровень, он не мог овладеть этим навыком.


    Массовые Продажи, Зарабатывание Миллиона Каждый День!

    Он приобрел могущественный навык, но не смог овладеть им сразу.
Честно говоря, Лорн чувствовал себя ужасно.
Однако, в конце концов, он мог только вздохнуть. Таково было правило игры. Его нелегко было сломать.
Лорн мог сосредоточиться только на других наградах.
Например, бесплатные точки атрибутов.
Ему дали 10 очков в качестве явной награды.
Тем не менее, со всеми атрибутами+10 от крещения божественной силой, дарованного Драконом Света, он в основном набрал 50 очков статистики.
После добавления свободных атрибутивных точек по-своему атрибуты Лорна снова значительно увеличились.
— — — — —
ИД: [Тиран]
Класс: Ученик Призывателя
Уровень: 10
Талант: [Симулятор слияния монстров (???)]
HP: 1440/1440 (760 ↑)
МП: 1300/1300 (850 ↑)
Магическая атака: 298-596 (80 ↑)
Сопротивление магии: 84 (55 ↑)
Физическое сопротивление: 93 (26 ↑)
Скорость: 37,8 (4,4 ↑)
Атрибуты: Телосложение 93, Сила 15, Дух 65, Интеллект 35, Ловкость 51
Бесплатных атрибутов: 0
ОПЫТ: 9155
Репутация: 3500
Репутация Расы Драконов Ордена: 100
Удачи: 5
Владение: 20 Золотых Монет, 45 Серебряных Монет, 11 Бронзовых Монет.
— — — —
Это были атрибуты Лорна.
По сравнению с его собственным питомцем, такие атрибуты были самыми обычными.
Он уступал даже самому низкопробному существу, Маленькому Богомолу.
Однако для игроков такие атрибуты были чрезвычайно мощными.
Возможно, они даже не осмелились бы представить, что могут обладать такими великолепными качествами на 10-м уровне.
Проверяя атрибуты персонажа, Лорн также взглянул на ситуацию в пространстве домашних животных.
— — — — —
Домашнее животное Пространство:
[Король слизи, Алхимия] (Римуру): Уровень 5 (0/22 500)
[Богомол с косой смерти] (Маленький Богомол): Уровень 10 (0/38 000)
[Огонь смерти] (Малая артиллерия): Уровень 10 (0/57 000)
[Источник яда] (Яд): Уровень 7 (0/19,800)
— — — — —
Если Вызывающий хотел успешно изменить свой класс, он должен был поднять всех своих питомцев до 10 уровня.
Лорн на мгновение оставил эту тему.
Потому что на земле все еще оставалось некоторое снаряжение, оставленное немертвым магом.
Будучи последним боссом подземелья, маг-нежить сбросил много снаряжения.
Там было пять бронзовых предметов и два серебряных.
К сожалению, среди Серебряного снаряжения не было никаких частей набора Мудреца.
Атрибуты тоже были очень обычными.
Теперь Лорну эти вещи не нравились, поэтому он бросил их в свою сумку.
«Драгоценные камни для улучшения не так уж плохи».
В дополнение к снаряжению и золотым монетам на землю упало несколько прозрачных драгоценных камней.
Это был материал, используемый для улучшения оборудования.
К сожалению, все они были драгоценными камнями Бронзового класса и могли усиливать только предметы Бронзового класса.
Лорна они не очень интересовали. В конце концов, все его основное оборудование было Серебряного класса, и не было необходимости укреплять оборудование Бронзового класса.
Он убрал все драгоценные камни.
Но в этот момент Твинкл поднялся, и остальные поспешно ворвались в зал.
«Тиран, что ты наделал? Ты действительно очистил Кошмарное подземелье!»
Твинкл Роуз покраснела, посмотрев на Лорна. Она еще не оправилась от удивления, появившись в глобальном объявлении.
«Э-э…»
Лорн не знал, что ей ответить, да и не хотел этого делать.
Это было из — за силы домашних животных.
По этому вопросу он не хотел раскрывать слишком много информации другим.
Но Твинкл Роуз не стала зацикливаться на этом вопросе. С любопытством она взглянула на висящий гроб позади Лорна и спросила: «Где находятся два могущественных существа?»
«Они уже ушли», — небрежно объяснил Лорн.» Это была просто концовка истории подземелья. Никакой особой ситуации не было».
Услышав это, Твинкл Роуз, у которой был богатый игровой опыт, прикусила губу и выглядела задумчивой. В конце концов она покинула команду и в одиночестве побежала к гробу, желая найти подсказку.
В этот момент Супер Рич серьезно посмотрел на Лорна и сказал с глубоким смыслом: «Лидер, ты действительно слишком крут. Скорость, с которой мы грабили поле боя, на самом деле медленнее, чем скорость, с которой вы обрабатываете монстров».
«Это всего лишь элементарные вещи…» Лорн улыбнулся и махнул рукой, показывая, что это нормально.
Игрок-Рыцарь в команде высыпал добычу, которая ему не принадлежала, из своей сумки и предложил: «Тиран, ты не можешь забрать все снаряжение из подземелья. Почему бы вам не продать их нам сейчас?»
Услышав это, глаза Мерцающей Розы, которая все еще изучала гроб, загорелись. Она поспешила ко мне.
Лорн посмотрел на свою сумку. Он был полон.
На этот раз оборудования было слишком много. Там было по меньшей мере сто предметов из белого железа и довольно много бронзовых изделий, по меньшей мере от двадцати до тридцати.
Однако у игроков было только 50 единиц оборудования.
Поэтому давным-давно большая часть снаряжения хранилась в сумках других товарищей по команде.
Теперь, когда они все достали свое оборудование, оно сразу же навалилось, как небольшая гора.
Лорна не волновало оборудование из Белого железа и бронзы. Он прямо разделил их на четыре части и позволил высшему руководству гильдии распределить их.
Супер богатый купил несколько бронзовых предметов и больше ничего не хотел. В конце концов, он был одиноким игроком, и у него не было гильдии, которую можно было бы поддержать.
Часть, которую он не хотел, заняла Мерцающая Роза.
Наконец, Лорн заработал в общей сложности 355 000 долларов.
Все это было потому, что они хотели выслужиться перед Лорном, поэтому предложили самую высокую цену на рынке.
Что касается Серебряного оборудования…
Включая два предмета, брошенных немертвым магом, и один, выпавший из сундука с сокровищами, всего было три предмета серебряного качества.
Лорн не хотел их оставлять.
Оборудование 10-го уровня столкнется с очень серьезным падением цен. Это значение будет уменьшаться по крайней мере на 20% каждый день.
Поэтому лучше всего было сделать шаг как можно скорее.
Лорн напрямую запустил аукцион, чтобы позволить богатым боссам соревноваться друг с другом.
После нескольких раундов торгов аукцион наконец закончился.
Лесной Длинный лук, цена: 90 000.
Серебряный Световой меч, цена: 130 000.
Защита запястья из камня, цена: 70 000.
Общая сумма аукционных продаж достигла 290 000 долларов.
В сочетании с предыдущими 355 000 и вступительным взносом в размере 4 миллионов долларов, Лорн заработал сегодня 4 645 000 долларов альянса!
Высшие чины трех гильдий купили по Серебряному снаряжению и были очень счастливы.
Особенно Мерцающая Роза, она обнимала Серебряную Рапиру и не могла ее отпустить.
Однако ее быстро разбудило уведомление.
«Динь!»
«Лидер [Тиран] выгнал тебя из команды!»
Пфф—
Прекрасная лидер гильдии была так зла, что чуть не выплюнула кровь. Уголки ее рта дернулись: «Этот бессердечный человек, он пнул нас в тот момент, когда подземелье было очищено».
Видя, что остальные покинули подземелье, Мерцающая Роза все еще не смирилась. Она воспользовалась последней минутой, чтобы продолжить изучение гроба.
Однако в конце концов она ничего не нашла и могла только беспомощно покинуть подземелье.
«Здесь должен быть какой-то секрет. Этот парень, должно быть, что-то скрывает. Хм, ты думаешь, что сможешь скрыться от меня только потому, что не скажешь мне? Перестань мечтать. Я буду присматривать за тобой! Чертов младший брат!»


    Все В Порядке, Я Не Возражаю

    В реальном мире, в лучшем отеле Восточного региона.
Открылась игровая кабина высокого уровня, и оттуда вышел мужчина средних лет.
Он был преисполнен достоинства начальника. Если бы в кругу супербогатых людей был кто-нибудь, они бы определенно знали его имя.
Он был самым богатым человеком в Восточном регионе, у которого тоже были гигантские предприятия по всему миру.
Как предприниматель, который за очень короткий промежуток времени превратил Waltz Group в ведущую финансовую группу в мире, успех Хоуса был полностью обусловлен его уникальным вкусом и тактичностью.
Двадцать лет назад он встретил чиновника, который осматривал небольшую строительную площадку. Используя его в качестве трамплина, он вступил в высшее общество и жил там, как рыба в воде. В конце концов, он начал набирать влияние как в легальном, так и в нелегальном бизнесе и постепенно стал самым богатым человеком в Восточном регионе.
Сегодня у него возникло искушение попробовать себя в новой отрасли.
Это была виртуальная игра—»Божественное царство».
«Похоже, что технологии Федерации развиваются быстрыми темпами».
«Этот цифровой мир должен быть таким же огромным, как и реальный мир».
Вспоминая свой опыт в игре, он не мог не рассмеяться.
Он только хотел изменить темп своей скучной жизни, но он не ожидал, что эта игра вновь разожжет страсть, которую он испытывал, когда был маленьким мальчиком.
К сожалению, он был уже немного стар, и его мастерство было слишком слабым. Поиграв несколько часов, он даже не покинул Деревню Новичков.
К счастью, как раз в тот момент, когда он думал о способе увеличить свою силу, он встретил абсолютного эксперта в игре.
Он был игроком, на которого все игроки в мире могли только равняться.
В этот момент она решила стать его спутницей.
В конце концов, за очень короткое время другая сторона сделала ему глобальное объявление.
В одно мгновение ему стали завидовать все игроки в мире.
За то время, что он находился в контакте с другой стороной, у него было очень сильное чувство, что он должен поддерживать эти отношения с другой стороной. Это касалось его будущего.
Хотя он не знал, откуда взялась эта мысль, именно благодаря этой способности предчувствия он смог добиться успеха сегодня.
В противном случае он все еще был бы мелким строителем.
«Мастер, члены семьи Стерн ждут вас в столовой».
Старый дворецкий подождал поблизости и принес ему теплое полотенце для лица.
Он взял полотенце и сказал: «Хорошо. Пойди и уведомь Хильера, что я одобрил ее предложение. Кроме того, выделите компании Хильера 30 000 рабочих с близлежащих заводов. В то же время назначьте Тога вице-президентом и помогите Хиллеру управлять компанией».
«О… Понял, учитель».
Старый дворецкий стоял как вкопанный в шоке.
Несколько дней назад Мисси сказала, что хочет открыть виртуальный бизнес. Мастер, казалось, не соглашался все это время. Почему он вдруг согласился сегодня? Кроме того, 30 000 человек были инвестированы за один раз. Это было не малое число.
…
В игровом мире, после выхода из подземелья, Лорн появился в Деревне Новичков.
Прежде чем войти в подземелье, он потратил много времени на выравнивание своих питомцев, так что было уже очень поздно.
После отправки задания он должен выйти в автономный режим, чтобы отдохнуть.
Виртуальные игры оказывают большое давление на разум. Находясь долгое время в такой напряженной ситуации, организм не выдержал.
Пока он размышлял, Лорн прибыл перед храмом.
Как только он вошел в храм, миссионер, который молился за других игроков, с улыбкой направился к нему.
«Мастер Искатель Приключений, я не могу поверить, что ты так быстро уничтожил приспешников Темной Бездны. Ты слишком силен!»
Отношение миссионера сильно изменилось по сравнению с предыдущим.
Лорн махнул рукой: «Это просто небольшое дело. Это не так уж и здорово».
«Нет, нет, нет. Ты слишком скромен, Мастер-Искатель приключений».
«Приспешники Темной Бездны, которые проникли в Империю, все очень могущественны, особенно в этом регионе. Это противники, которых мы не можем победить».
«Даже в этом случае, вы устранили опасность для деревни. Как миссионер деревни, я должен был бы выразить вам величайшее восхищение».
Миссионер последовал за ним с большим уважением, как фанатик.
Лорн собирался пойти и найти Лорна, но, услышав эти слова, остановился.
Затем он посмотрел на миссионера и серьезно сказал: «Восхищение никогда не бывает таким сильным, как реальная поддержка. Если вы готовы поддержать меня десятками золотых монет, я думаю, что у меня будет больше мотивации».
«Э…» Миссионер был ошеломлен.
Он видел бесчисленное множество искателей приключений и сталкивался с бесчисленными ситуациями.
Однако это был первый раз, когда он столкнулся с таким неуклюжим и прямолинейным авантюристом.
Что ему следует делать?
Как он должен ответить?
— Я просто из вежливости. Я действительно не хочу тебе ничего давать! «
Хотя это было то, что он думал, миссионер не мог сказать этого против авантюриста до него, потому что он выполнил миссию Светлой Жрицы. Он не мог обидеться.
После минутного колебания миссионер достал свой короткий посох и сказал: «Мне жаль, мой господин воин. Как миссионер, у меня нет с собой золотых монет. Единственная ценная вещь-это посох, который я использую, чтобы молиться за других искателей приключений в деревне. Это очень важно и не может быть дано…»
«Все в порядке, я не возражаю против этого».
Прежде чем он успел закончить, Лорн забрал у него оборудование и вошел во внутренний зал храма.
Миссионер был ошеломлен.
Он стоял как вкопанный, голова у него сильно кружилась.
Было ли что-то не так с его ушами?
«Я ясно сказал, что волшебный посох очень важен и его нельзя передать тебе. Почему ты взял его у меня напрямую? «
Без Посоха Благословения, как он мог благословить других искателей приключений?
В этот момент один из игроков выступил вперед и попросил: «Миссионер, мне нужно твое благословение».
Однако миссионер смог вернуться только с самым подавленным выражением лица. По его обиженному взгляду было видно, что он сказал: «Прости, друг. Я неполный миссионер без посоха».
…
Войдя в храм, Лорн взглянул на оборудование в своей сумке.
Это было оборудование серебряного класса.
Хотя качество было относительно обычным, Серебряное оборудование в то время можно было продать за десятки тысяч долларов, если его вывезти. Она не уступала десяткам золотых монет.
Что касается положения миссионера…
Как игрок, была ли необходимость быть вежливым с NPC?
Если бы этим НПС требовалось оборудование, они могли бы получить его с помощью всего лишь некоторых данных. Как могли сравниться такие игроки, как они?
Поэтому в будущем, сталкиваясь с такими НПС, не было необходимости быть с ними вежливым. Если бы они хотели помочь, он бы не поступил глупо и не отверг их предложение.


    Камень Мудрости древних богов!

    Проходя по внутренней части храма, Лорн думал о странных вещах, с которыми он столкнулся в подземелье.
Это было всего лишь небольшое подземелье, но оно привлекло Дракона Тьмы и даже Дракона Света.
Это совсем не выглядело нормальным.
«Интересно, смогу ли я получить какую-нибудь информацию от Лейши…»
С этой мыслью он вышел во внутренний холл.
Здесь он снова увидел Светлую Жрицу Лейшу в ее священных одеждах.
В отличие от прошлого раза, Лейша ждала этого момента.
Заметив его прибытие, золотые глаза Лейши распахнулись, и она поспешила вниз по платформе, чтобы встать рядом с ним.
«Я не ожидал, что ты так быстро пронесешься через Долину Мертвых. Я ясно чувствую, что темная аура в этой области ослабла. Они больше не представляют угрозы для деревни»
Лейша посмотрела на него со святой улыбкой на лице: «Кстати, ты видел что-нибудь особенное в самой глубокой части долины? Или это было что-то особенное?»
Что-то особенное?
Не долго думая, он рассказал Лейше о гробе, который он видел в зале подземелья, и информации о «пространственном узле».
Вскоре Лейша стиснула зубы и сказала: «Эти парни из Темной Бездны действительно получили информацию о запечатанном узле».
Запечатанный узел?
Лорн услышал еще одну странную фразу.
«Что такое запечатанный узел?» Лорн с любопытством посмотрел на нее.
Услышав это, Лейша не смогла удержаться и пристально посмотрела на Лорна, как будто задаваясь вопросом, должна ли она сообщить эту новость искателю приключений.
После некоторого раздумья Лейша объяснила: «Это дело нужно объяснить давным-давно».
«Около тысячи лет назад в бездне этого континента было в общей сложности 27 несравненно могущественных Королей Бездны. Они сражались с богами фракции Ордена за право править континентом, начиная финальную битву.»
«В беспрецедентной войне 20 из 27 Королей Бездны погибли, а остальные семь также были серьезно ранены богом Расы Драконов, но в этот момент все остальные боги фракции Ордена погибли, и бог Расы Драконов был на пределе своих возможностей. Это не могло полностью стереть бездну с лица земли».
«Беспомощный, что бог мог только использовать последнюю часть своей магической силы, чтобы навсегда изгнать этих тяжело раненных Королей Бездны в пространственной турбулентности и оставить грубые координаты пространственного узла. Он надеялся, что боги фракции Ордена, появившиеся в будущем, смогут убить их как можно скорее, чтобы предотвратить будущие неприятности.»
«Однако сто лет назад в Человеческой империи появился предатель. Он украл свиток, в котором были записаны координаты печати, и попытался открыть эти запечатанные узлы, чтобы освободить ужасающих Королей Бездны!»
Лейша медленно подошла к платформе и продолжила: «Миссия Светлых Жрецов и Жриц состоит в том, чтобы найти местонахождение свитка и выхватить его, прежде чем будет разорван запечатанный узел».
«Тысячу лет?»
Лорну было любопытно, когда он спросил: «Разве бог не появился во фракции Ордена после столь долгого перерыва?»
Запечатанный узел, который бог тысячу лет назад специально оставил позади, должен был позволить будущим богам войти в пространственную турбулентность и убить Королей Бездны.
Но странно, что после стольких лет этого дела не произошло.
Неужели за тысячу лет во фракции Ордена не родился ни один бог?
Это было неправильно.
Если это было так, то кем же был Дракон Света?
Это был Бог-Дракон!
«Конечно, были. Но это было совсем другое дело 300 лет назад.»
Лейша беспомощно вздохнула: «После семисот лет выздоровления эти Короли Бездны, вероятно, уже оправились от своих ран. Если мы сейчас войдем в пространственный узел, у них будет только один шанс спастись».
«Ради безопасности континента план по их подавлению неоднократно откладывался до тех пор, пока не произошло это гнусное предательство».
Лорн кивнул, выслушав объяснение.
Однако он быстро спросил: «Но почему запечатанный узел не был полностью открыт через сто лет?»
«Все не так просто».
Лейша сказала: «На этом свитке записано более десяти тысяч точек, и пространственный узел продолжает прыгать, поэтому время от времени истинный запечатанный узел будет перестраиваться. В сочетании с тем фактом, что большинство пятен находятся в пределах досягаемости Альянса Империи, если Темная Бездна захочет открыть печать, они могут только продолжать пытаться. Это нормально, что они не добиваются успеха в течение ста лет».
Вау…
Услышав все это, Лорн был потрясен.
В «Божественном Царстве» Короли Бездны были одними из самых могущественных существ. Например, Дракон Тьмы, которого он видел в подземелье, был одним из нынешних Королей Бездны.
Дракон Света и Король Бездны были на одном уровне.
Лорн не ожидал увидеть два существования на вершине пирамиды и получить такие важные новости вскоре после открытия сервера.
Если бы не произошло ничего неожиданного, эта информация, вероятно, охватила бы всю сюжетную линию игры.
В конце концов, величайшим врагом фракции Ордена была Темная фракция, а величайшей угрозой в Темной фракции были несравненно могущественные Короли Бездны.
«Юный искатель приключений, я сообщаю вам эту информацию, чтобы мотивировать вас. Этот континент не так мирен, как вы думаете».
«За этим несравненно гармоничным фоном стоит постоянная война. Демоны Темной Бездны никогда не отказывались от вторжения на эту мирную землю».
«Поэтому, как лучший из нового поколения искателей приключений, я надеюсь, что вы сможете увеличить свои силы как можно скорее. Человеческой империи нужна новая сила».
С этими словами Лейша махнула рукой.
В следующую секунду великолепный свет залил Лорна.
Динь!
«Поздравляю с завершением миссии Светлой Жрицы Лейши: [Исследуйте Долину Мертвых]!»
«Награда: Золотые монеты+5, ОПЫТ+5000, Репутация+500, [Камень Мудрости древних Богов] (Мифический)».
Награда за миссию, наконец, была получена.
Предыдущие награды не стоили упоминания. Просто награды за освобождение подземелья были слишком большими.
Но из множества наград Лорн услышал странную фразу.
Он быстро взглянул на последнюю награду.
Когда он открыл атрибуты инструмента, он был ошеломлен.
— — — — —
[Камень мудрости древних богов]
Оценка: Мифическое
Эффект: Особый драгоценный камень, который древние боги собирали с помощью своей божественной силы. Он обладает невообразимой силой. После его использования можно временно обрести необычайную мудрость. Вы можете проигнорировать требование к уровню до 50 и выучить любой навык.
— — — —
«Это реально?!»
Лорн не мог поверить своим глазам.
Эта награда на самом деле может позволить игрокам игнорировать требования к уровню для изучения навыков!
Разве это не означало, что он мог использовать этот инструмент для изучения навыка [Вызова Адской собаки]?!
Однако, прежде чем Лорн смог подумать дальше, Лейша продолжила: «В прошлый раз ты хотел других наград, но вместо этого получил несколько частей монстра, которые были бесполезны. Я верю, что вы похожи на кузнецов Гильдии кузнецов, которые изучают их применение. В таком случае я дам вам еще несколько материалов».


    Оплата медицинского лечения!

    «Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Пропитанный кровью Плащ]!
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Корона Гнилой Смерти]!
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Твердая Броня со шрамами от Клинка]!
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Ржавые Стальные Боевые ботинки]!
«Динь! Поздравляю с получением подарка Светлой Жрицы: [Неизвестная Светлая Мышца]!
«…»
Появилась серия приятных уведомлений.
Лорн был взволнован. Все это были очень высококачественные материалы, особенно оборудование. Они были из тех типов, которых у него было меньше всего.
С помощью этих материалов он мог бы предпринять несколько новых попыток.
Однако он не стал бы этого делать в Деревне новичков, так как самый могущественный монстр находился в подземелье [Долины мертвых].
Теперь, когда он даже очистил Кошмарное Подземелье, в Деревне Новичков больше не было прототипа монстра, которого хотел Лорн.
…
Затем Лорн покинул храм и оказался в менее населенном районе.
Он достал драгоценный камень из своей сумки.
Ему не терпелось увидеть, насколько мощна оранжевая книга умений.
Динь!
«Ты использовал [Камень Мудрости Древних богов], чтобы получить возможность учиться сверх предела!»
Когда он решил использовать его, драгоценный камень немедленно превратился в свет и вошел в его тело. Раздался звук уведомления.
Услышав это, Лорн достал из сумки книгу навыков.
Он немедленно воспользовался им.
В следующую секунду в списке навыков Лорна загорелся значок навыка.
Динь!
«Поздравляю с обучением оранжевому навыку [Вызов адской собаки]».
Эти два предмета стоили по меньшей мере миллион, или даже десять миллионов для других.
При нынешней популярности «Божественного царства» не было невозможно, чтобы эти два предмета были проданы по высокой цене в десять миллионов.
В конце концов, [Вызов Адской гончей] был оранжевым навыком с чрезвычайно мощными эффектами, и Камень Мудрости мог позволить человеку овладеть этим навыком на уровне 10.
Навык, который может вызывать десятки или даже сотни монстров, может позволить игроку повышать уровень в несколько раз быстрее, чем другие. Для крупных гильдий, которые боролись за прогресс игры, это было то, чего они хотели больше всего.
Но Лорн решил не продавать
Он очень хорошо знал, что до тех пор, пока он всегда может быть быстрее других игроков, он может зарабатывать много денег, продавая оборудование и другие методы.
Например, во время сегодняшнего путешествия в подземелье, менее чем за день, он получил почти пять миллионов.
Все это произошло из-за того, каким могущественным он был.
Поэтому Лорн не стал бы рассматривать возможность продажи чего-либо, что могло бы увеличить его силу, если бы это не было чем-то, что он не мог использовать.
«Давайте посмотрим, каков эффект умения!»
Изучив навык, Лорн активировал его.
Он взмахнул коротким посохом в руке, и чрезвычайно сложный магический круг постепенно расширился под его ногами.
5 метров!
10 метров!
30 метров!
50 метров!
Когда магический круг достиг в ширину 50 метров, окружающие игроки были ошеломлены.
Все потрясенно смотрели на перемену в земле, не понимая, что происходит.
В следующую секунду в магическом круге появилось бесчисленное множество световых сгустков.
Игроки расширили глаза, наблюдая, как постепенно обретают форму световые сферы, превращаясь в отвратительных адских псов!
«Черт возьми!!!»
«Как этот магический круг может быть таким большим?»
«Боже мой, откуда взялось так много монстров?»
«Они похожи на вызванных монстров».
«Как это возможно? Как Призыватель может призвать десятки монстров?»
«Это, должно быть, могущественный NPC поблизости!»
«Иди и найди его быстро. Возможно, есть скрытая миссия, которую мы можем принять!»
…
— — — — —
[Адская гончая]
HP: 288/288
Депутат: 260/260
Магическая атака: 60-120
Сопротивление магии: 17
Физическое сопротивление: 19
Скорость: 7.56
Описание: Призванный адский пес подчинится команде Призывателя и укусит любого врага.
— — — — —
Лорн прислонился к стене и посмотрел на панель атрибутов.
Было видно, что атрибуты Адской собаки не были высокими, всего 20% от Лорна.
Однако их было много.
Всего было вызвано 50 существ.
Используя шквал монстров, адские псы могли выиграть Лорну достаточно времени.
«Я сначала отключусь».
Лорн открыл страницу настроек.
Затем он отключился.
Было уже очень поздно.
Если он хотел повысить свой уровень, ему нужно было передохнуть, прежде чем продолжить завтра.
Что касается достижения «Смена класса», то он не смог его получить.
Как только подземелье будет очищено, игроки в Деревне новичков смогут отправиться в главный город.
Но для Лорна ему нужно было поднять своих питомцев до 10-го уровня, прежде чем уйти.
Поэтому у него не было никаких мыслей об этой награде.
…
Динь!
«Напоминание о сообщении: Сегодня на ваш счет, заканчивающийся номером 1244, было переведено 4 645 000 долларов альянса. (Виртуальный банк Божественного Царства)»
Как только он отключился, он получил сообщение из банка.
Осторожно Лорн снял простой шлем, набитый проводами, и открыл свою информационную панель банка.
Глядя на оставшиеся четыре миллиона на информационной панели, Лорн почувствовал себя немного ошеломленным.
Три дня назад он все еще был нищим без гроша в кармане.
Но теперь у него было так много денег.
Всего за один день он заработал на своем счете почти пять миллионов долларов.
Все казалось сном. Это было невероятно.
«Сначала я должен решить вопрос моей сестры».
Лорн быстро открыл специальную страницу перевода средств, в которой была замешана его сестра Роанна.
Это была ее медицинская карточка.
Но поскольку он задолжал почти миллион долларов, было алое предупреждающее сообщение.
Каждый раз, когда он видел это уведомление, Лорн испытывал невыносимую боль.
Поскольку эта информация угрожала жизни Роанны, как и ее брата, он долгое время ничего не мог сделать.
Не долго думая, он перевел 1,5 миллиона долларов на счет своей сестры.
В следующую секунду алое предупреждение исчезло.
Синяя панель выглядела так красиво.
С тяжелым вздохом облегчения Лорн долго смотрел на профиль сестры, прежде чем неохотно закрыть панель.
«Этого недостаточно. Я хочу зарабатывать больше денег!»
Лорн сжал кулаки.
Деньги теперь могли только поддерживать жизнь его сестры, но они не могли ее разбудить.
Для этого ему явно требовалось больше средств.
На самом деле, он даже хотел материализовать зелья в игре!
Хотя Лорн не верил, что в игре можно «наколдовать» что-либо в реальности, он был готов на это надеяться. В конце концов, эта вера придала ему уверенности в том, что он будет упорствовать.


    Я, Тиран, Займу Эти Территории!

    На следующее утро Лорн скорректировал свое расписание. Только со здоровым телом он мог играть в эту игру в своем лучшем состоянии и зарабатывать больше всего денег.
После завтрака Лорн вернулся в свою комнату и надел свой простой шлем.
Глядя на желтый потолок, Лорн понял, что все еще находится в трущобах.
Ему нужно было найти время, чтобы зарегистрироваться для получения разрешения на пребывание в Энергетической зоне.
Качество жизни в трущобах было низким, и время от времени случались жестокие вещи.
Для того, чтобы иметь более стабильную жизнь, необходимо было переместиться в Энергетическую зону.
Однако с этим вопросом придется подождать.
В конце концов, игра только началась. Время было драгоценно. Он не мог позволить другим игрокам разделить разницу в уровнях.
Подумав, что остальные уже какое-то время находятся в главном городе, Лорн не стал больше задерживаться и быстро вышел в Интернет.
«Вступай в игру!»
…
Свист!
Вспыхнули огни.
Лорн вернулся в знакомую Деревню для начинающих.
Было видно, что, поскольку подземелье было очищено, вход в главный город также был открыт. Теперь все игроки, достигшие 10-го уровня, уже покинули Деревню новичков.
В конце концов, это было только начало. Не было никакого смысла оставаться здесь.
Более того, игроки 10-го уровня могли менять свой класс в главном городе, что привлекало игроков еще больше.
К сожалению, Лорн еще не мог уйти.
Для игроков-призывателей они должны были сначала поднять своих питомцев до 10-го уровня, прежде чем уйти.
Такой механизм также был разработан для ограничения влияния дополнительного опыта Призывателя.
Лорн посмотрел на свое любимое пространство.
Все еще оставались двое домашних животных, которые не достигли 10-го уровня. Это были Римуру 5-го уровня и Источник Яда 7-го уровня.
Из двух, один был Боссом Бронзового класса, а другой-монстром Серебряного класса.
Чтобы поднять их уровень, ему требовалось огромное количество опыта.
Лорну это не составило труда. В конце концов, все они были взрослыми домашними животными, которые могли автоматически убивать монстров сами, чтобы повысить свой уровень.
Им просто нужно, чтобы Лорн был рядом.
«Давайте найдем место с монстрами высокого уровня для фермы».
Лорн не принимал никаких миссий. Честно говоря, доход от выполнения миссий определенно был не так высок, как его эффективность в выращивании монстров.
Как он и думал, он направился ко входу в деревню.
Но прежде чем он успел уйти далеко, Лорн внезапно остановился.
Перед ним был канал чата для начинающих в Деревне. На это был ряд комментариев.
«Внимание всем солистам! Лес Ящериц на севере Деревни Новичков был зарезервирован нашей [Гильдией Бога Огня]. Пожалуйста, не приближайтесь к нему, чтобы не возник конфликт».
«Все, смотрите внимательно. Долина Полной Луны на севере была зарезервирована моей [Гильдией Доминирования]. Те, кто вторгнется в чужие владения, будут убиты без пощады!»
«Все, пожалуйста, обратите внимание, что заброшенный лагерь на севере-это тренировочный полигон нашей [Гильдии Заката]!»
«Внимание всем! Озеро Монстров на юге зарезервировано моей [Гильдией фэнтези]. Пожалуйста, пойдите в другое место, чтобы повысить уровень!»
«Пожалуйста, обратите внимание…»
По какой-то причине все сообщения в канале чата были предупреждениями такого рода.
Поскольку первая партия элитных игроков покинула Деревню Новичков, другие члены гильдии становились все более и более бесстрашными. Они даже использовали объявления, чтобы назначить тренировочные площадки своей гильдии.
Таким образом, почти все районы уровня 10 были окружены.
Увидев это, выражение лица Лорна стало уродливым.
Эти парни явно не давали ему подняться
«Хорошо!»
«Очень хорошо!»
«Тебе нравится заниматься сельским хозяйством, верно?»
«Тогда давайте все займемся фермерством и посмотрим, кто из нас круче!»
Лорн немедленно купил три инструмента для объявлений и разослал свое сообщение всем.
«@Все, с этого момента все районы к северу от Деревни Начинающих, включая Лес Ящериц, Долину Полной Луны, заброшенный лагерь, Хребет Медвежьего Зверя и другие районы 10 уровня, принадлежат мне. Если вы не согласны, просто оставайтесь на месте».
«@Все…»
«@Все…»
Объявление повторилось трижды.
Когда они увидели содержимое четко, с громким треском, все игроки в Деревне Новичков взорвались.
…
«Боже мой! Босс Тиран нападает на крупные гильдии!»
«Мы должны разобраться с этими ублюдками».
«Правильно, их слишком много».
«Это будет интересно. Я не думаю, что крупные гильдии дадут ему лицо».
Обсуждали обычные игроки.
Игроки из крупных гильдий не могли не рассмеяться.
«Кем ты себя возомнил? Ты действительно думаешь, что ты что-то собой представляешь?»
«Неужели этот парень думает, что может конкурировать с нами только потому, что очистил подземелье?»
«Ха-ха-ха…»
«В какой гильдии нет сотен людей? Стали бы мы бояться такого дурака, как ты?»
«Приходи, если посмеешь. Давай посмотрим, не заржавело ли мое мачете!»
«…»
…
В глазах игроков крупных гильдий цифры были самыми важными.
На ранних стадиях игры навыки каждого были ограничены. Без навыков AOE, каким бы могущественным ни был человек, он не мог сравниться с сотнями людей.
Поэтому, когда они увидели предупреждение…
Никто из них не нервничал.
Они даже хотели сразиться с Лорном. Пока они убьют его, они смогут получить его оборудование высокого уровня.
Нужно было знать, что он только что очистил Подземелье Кошмара и получил два Серебряных Сундука с сокровищами. В сочетании с другим оборудованием они могли легко захватить один или два предмета и получить годовой доход.
Именно из-за этого многие из них даже спровоцировали Лорна в чате.
Однако…
Эта провокация длилась недолго
Примерно через полчаса в северном лесу Деревни Новичков несколько ужасающих монстров уже начали безумно убивать игроков.
Лорн перешагнул через трупы и пересек площадь.
Он остановился здесь не для того, чтобы заниматься сельским хозяйством, потому что его целью был не этот регион.
Лорн хотел заполучить весь северный регион.
Он прошел через несколько ключевых районов в северном лесу.
За это время бесчисленные игроки гильдии, которые целились в него в регионе, погибли под стрелами «Малой артиллерии».
После достижения 10-го уровня базовая атака Огня Смерти достигла 910 очков.
Против этого эти игроки, одетые в Белое Железное снаряжение, вообще не могли устоять. В основном они были убиты одной стрелой. Даже если бы танки сосредоточились на повышении своей защиты, они не смогли бы заблокировать вторую стрелу.
В сочетании с другими домашними животными ситуация была еще более трагичной.
При нормальных обстоятельствах команда из более чем ста человек не смогла бы продержаться и трех минут под их атаками.
Поэтому…
В чате произошла интересная сцена.
«[Гильдия Бога Огня] объявила о своем выходе из Леса Ящериц».
«[Гильдия Доминирования] объявила о своем уходе из Долины Полной Луны».
«[Гильдия Заката] объявила о своем выходе из заброшенного лагеря».
«…»


    Как Ты Смеешь Так Думать О Старшей Сестре!

    В нынешней Деревне Начинающих время было драгоценным.
Каждый раз, когда человека убивали, он терял один уровень.
Для игроков, которые работали в крупных гильдиях, это была цена, которую они не могли позволить себе заплатить.
Если они не покинут Деревню Новичков в указанное время, они могут быть изгнаны крупными гильдиями.
Поэтому, когда они увидели, насколько силен был Лорн, они все сдались.
Почти все гильдии на севере Деревни Новичков объявили о своем уходе из региона. Они больше не осмеливались желать этого.
Что касается солистов, то они дрожали еще больше.
Более слабые не осмеливались выходить на тренировочную площадку 10-го уровня. Те, кто был сильнее, надеялись, что смогут покинуть Деревню Новичков как можно скорее.
Поэтому никто не смел провоцировать Лорна.
В этот момент внезапно загорелся список друзей Лорна.
Это было сообщение от Мерцающей Розы.
«Младший Брат Тиран, я слышал, что ты прошел через семь баррикад подряд в Деревне Новичков и захватил весь Северный Лес. Как впечатляет~»
Мерцающая Роза уже покинула Деревню Новичков, но все равно немедленно отправила сообщение. Очевидно, в Деревне Новичков все еще оставались члены ее гильдии.
«Большегрудая сестра, пожалуйста, говори правильно».
Лорн лишился дара речи. Эта прекрасная лидер гильдии действительно совсем не заботилась о своем имидже. Когда она вела себя кокетливо, у него по коже бегали мурашки.
«Тсс! Младший брат, ты совсем не умеешь это ценить.»
«Другие этого не услышат, даже если захотят». Мерцающая Роза надулась и пробормотала про себя:
Но Лорн безжалостно разоблачил ее мысли: «Просто скажи, что ты хочешь. Не думай, что ты можешь отнять у меня что-нибудь всего несколькими застенчивыми словами.»
Услышав это, Твинкл Роуз немедленно захихикала. «Это не имеет большого значения. Я просто хочу попросить вас уступить участок сестрам Гильдии Серебряного Снега. Ты же знаешь, что все они слабые маленькие девочки и не могут соперничать с этими неразумными дикарями».
«Я могу дать тебе область, но сначала ты должен пообещать мне одну вещь».
«В чем дело?»
«Я еще не думал об этом. Сначала пообещай мне. Я скажу тебе, когда подумаю об этом в будущем.»
«Ты хочешь обмануть меня, ни за что!»
В главном городе Мерцающая Роза стояла на площади, ее лицо было красным. Она сказала сердито и с улыбкой: «Ты определенно хочешь, чтобы я согласилась с тобой, а затем обратилась с такой возмутительной просьбой. Тск! Младший брат, ты такой извращенец. Как ты смеешь так думать обо мне, своей старшей сестре!»
Пфф—
Увидев этот ответ, Лорн расхохотался.
Хотя иногда ему казалось, что этот прекрасный лидер гильдии очень интересен, он не был таким уж грязным.
Действительно, Лорн не думал о том, чего он хочет.
Если бы это было три дня назад, он бы попросил денег, но сейчас деньги не были проблемой.
«Как насчет этого? Просто отнесись к этому так, как будто ты у меня в долгу. Если мне что-нибудь понадобится в будущем, вы можете выбрать помощь в зависимости от ситуации. Это нормально?»
«Это больше похоже на то. Я согласен.»
Эти двое завершили сделку.
Затем Мерцающая Роза дала Лорну реальный номер и сказала, что он может связаться с ней, если возникнет чрезвычайная ситуация.
Из этого можно было видеть, что личность этого прекрасного лидера гильдии на самом деле также была экстраординарной.
Не задумываясь об этом, Лорн повел своих питомцев через лес.
…
«Пошли, малыши».
Лорну не нужно было ничего делать. Оставшиеся сражения будут оставлены домашним животным.
Ящерицы, бродившие по лесу, сразу же обнаружили незваных гостей. Они собрались как сумасшедшие, открыв свои окровавленные рты, чтобы разорвать незваных гостей на куски.
Но прежде чем они смогли приблизиться, упало бесчисленное количество стрел.
Стрела с черным пламенем охватила всю область впереди.
Свист! Свист! Свист!
—
— 765
— 759
—
—
Под дождем стрел в воздухе заплясали большие числа повреждений.
Хотя единичный урон от дождя стрел был невелик, против монстра с атакой 910, одна стрела все равно уменьшила здоровье монстров менее чем на 10%.
Прежде чем ящерицы успели среагировать, на них обрушился новый дождь стрел.
Это был дождь из зеленых стрел.
Когда эти стрелы приземлились, все монстры получили кровавую дыру и мгновенно умерли.
Нынешний «Источник яда» также был 7-го уровня, и его атака достигла 715 очков. Обычные монстры 10-го уровня не выдержали бы этого.
«Динь! Поздравляю с убийством Лесной ящерицы!»
«Динь! Поздравляю!»
«Динь!»
«Динь!»
Боевая панель продолжала мигать новыми уведомлениями.
Монстр 10 — го уровня мог дать Лорну около 54 очков опыта.
Поскольку у него было четыре домашних питомца, это дало ему дополнительный прирост опыта на 200%.
Если он хотел повысить уровень Источника Яда, ему нужно было убить около 360 монстров.
Это было всего лишь требование для повышения уровня.
Если бы он хотел поднять уровень обоих питомцев, это определенно было бы огромной задачей.
Не долго думая, Лорн перешел в режим убийства.
Он первым разделил группу.
Маленький Богомол двигался быстро, чтобы сосредоточиться на сборе монстров. Затем Огонь Смерти (Малая артиллерия) будет использовать дождь стрел, чтобы быстро уничтожить монстров.
Другой группой были бы Римуру, Источник Яда (Venom) и Лорн.
Поскольку это была односторонняя битва, боевая эффективность двух команд не слишком отличалась.
Что касается упавшего оборудования, то Лорн не хотел терять времени даром.
На нынешнем этапе низкосортное оборудование из белого железа можно было продать только за десятки долларов.
Лорн не хотел тратить свое время на эти пустяки.
…
Так оно и вышло, вот как Лорн провел следующие несколько дней.
С этим ничего нельзя было поделать.
Он мог винить питомцев только в том, что им требовалось слишком много очков опыта.
Чтобы перейти с 5-го на 10-й уровень, Римуру требовалось 162 500 очков опыта.
Потребовалось 67 500 очков опыта, чтобы поднять Венома с 7-го уровня до 10-го.
Это в общей сложности составило 230 000 очков опыта.
Согласно опыту, полученному от убийства обычных монстров 10-го уровня, Лорну для достижения своей цели нужно было убить 4259 монстров.
Для обычного игрока, столкнувшегося с монстрами того же уровня, у них могло быть всего несколько десятков убийств в день.
Если бы их попросили выполнить эту миссию, это могло бы занять сто дней.
К счастью, Лорн был другим. Его боевая мощь намного превосходила силу обычных игроков, а его эффективность в убийстве монстров также превосходила других игроков.
По его приблизительным подсчетам, Лорн мог убивать более сотни монстров в час.
Это число не очень устраивало Лорна. В конце концов, в подземелье он убил более 200 монстров за десять минут.
Причина такой ситуации заключалась в том, что распределение монстров в дикой местности отличалось от распределения в подземелье. Монстры в подземелье не покинут отведенную область, но монстры в дикой местности будут бродить в любом месте карты.
Поэтому Лорн потратил много времени на поиски монстра.
Но даже так, ему удалось выровняться в течение трех дней. Когда последний луч света озарил Римуру, Лорн не мог не развеселиться.


    Покидаем деревню новичков

    Динь!
«Поздравляю с тем, что потратил 42 500 очков опыта, чтобы поднять своего питомца [Короля Слизи, Алхимика] (Римуру) до 10 уровня!»
Динь!
«Твой питомец, Римуру, пробудил свое умение—Непрерывное распыление!»
Достигнув 10-го уровня, Римуру также получил новый навык.
— — — —
Умение: [Непрерывное распыление]
Эффект: Король Слизи атакует цель многократно 3-8 раз, каждый наносит 100% урона. (Оказывает целебный эффект при использовании на дружественных мишенях.)
— — — —
8 последовательных атак?
Увидев знакомство с навыком, Лорн был приятно удивлен.
Этот навык был очень жестоким и имел высокий выход одноцелевого урона.
Тем не менее, Лорн все еще предпочитал аспект исцеления.
В будущем, если возникнет чрезвычайная ситуация, Римуру сможет быстро применить этот навык на своих товарищах по команде. С такими мощными целебными эффектами это определенно могло бы переломить ситуацию.
Затем Лорн открыл панель атрибутов.
— — — —
Домашнее животное: [Король Слизи, Алхимия] (Римуру)
Качество: Босс Бронзового класса
Уровень: 10 (0/95 000)
HP: 175
Магическая атака: 420-560
Физическая защита: 227
Магическая защита:
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навыки: [Липкий спрей], [Мощный прыжок], [Исцеление], [Призыв Короля], [Непрерывный спрей]
Введение: ..
— — — — —
Атрибуты атаки Римуру были относительно обычными, уступая «Малой артиллерии»Серебряного монстра.
Однако его здоровье было очень высоким. На 10-м уровне он уже достиг 175 000.
По сравнению с жалкими 60 000 очками здоровья немертвого мага, Римуру был почти в три раза более выносливым.
Более того, Римуру обладал способностью поглощать повреждения и превращать их в здоровье. С ним в команде Лорну в принципе не нужно было беспокоиться о том, что кто-то прорвется через оборону команды.
Однако…
Была также огромная проблема.
Это было требованием Римуру повысить свой уровень.
Чтобы перейти с 10-го уровня на 11-й, требовался опыт до 95 000!
Даже Лорн не мог не почувствовать, как у него защипало в голове, когда он увидел такие ужасающие данные.
Это была сумма, достаточная для повышения уровня одного питомца.
Теперь у Лорна было четыре места для домашних животных. Хотя у него был только один питомец уровня Босса, он определенно заменит их в будущем. В это время сложность увеличится в три раза или даже больше?
От этой мысли у Лорна закружилась голова.
Неудивительно, что у Призывателей был дополнительный опыт, но не многие выбрали этот класс.
Давление было слишком велико.
Это было особенно верно для игроков с высококачественными домашними животными.
Давление, с которым они столкнулись, было в несколько раз больше, чем у других игроков, и существование, подобное Лорну, требовало в десятки или даже сотни раз опыта других.
Конечно, высокие инвестиции означали высокую отдачу.
После того, как вы заплатили в десятки раз больше опыта, сила также увеличилась в десятки раз по сравнению с другими.
Это можно было увидеть из битвы с крупными гильдиями.
У нынешнего него уже хватило сил сражаться в одиночку с сотнями людей.
Поэтому у Лорна не было никаких претензий. Он только слегка вздохнул и радостно вывел своего питомца из тренировочной площадки.
…
Он вернулся в Деревню Новичков.
Хотя игра шла уже несколько дней, оживленность Деревни Новичков не уменьшалась.
Из-за важности, которую крупные финансовые группы придавали виртуальному миру, они начали строить фабрики трущоб и нанимали дешевых жителей трущоб для игр, позволяя им убивать монстров, чтобы заработать золотые монеты и поддерживать игровую элиту крупных гильдий.
Поэтому все больше и больше бедных людей получали возможность участвовать в игре.
Хотя это также считалось формой работы в игре, по крайней мере, можно было получать зарплату. Это было намного лучше, чем оставаться в трущобах старой эры.
Лорн не остановился.
Он продолжил движение вперед и, наконец, добрался до телепортационной системы главного города.
Он наконец-то сможет покинуть это место.
Лорн отстал от первой группы игроков на три дня.
Однако ему было все равно, потому что с точки зрения силы он определенно был номером один.
Более того, уровень Призывателя было слишком легко поднять.
Увеличив свой опыт в три раза, он подсчитал, что в течение часа или двух после въезда в главный город он сможет напрямую достичь 20-го уровня и наверстать упущенное.
Когда они увидели его фигуру, окружающие игроки были шокированы.
«Братья, посмотрите. Тиран идет в главный город!»
Эти слова сразу же привлекли внимание бесчисленного множества людей.
Многие люди изо всех сил вытирали глаза, не в силах поверить в то, что они видели.
Увидев это ясно, кто-то заплакал.
Наконец-то он уезжал!
Тиран, оккупировавший самый богатый ресурсами район Деревни Новичков, наконец-то уходил!
У них наконец-то появился шанс выращивать монстров на высокоуровневых территориях!
Бу-у-у…
Некоторые игроки плакали от радости, заставляя праздновать всю Деревню Новичков. Они были так счастливы, как будто это было Рождество. Игроки из гильдий были так взволнованы, что готовы были заплакать.
«Поздравляю Бога-Тирана с тем, что он покинул Деревню Новичков. [Гильдия Заката] шлет свои поздравления!»
«Поздравляю Тирана с тем, что он сделал еще один шаг вперед и отправился в новое путешествие. Гильдия Бога Огня шлет свои поздравления!»
«Поздравляю, Тиран…»
«Поздравляю».
«Поздравляю».
Гильдии посылали свои сообщения, заставляя даже Лорна чувствовать себя немного неловко.
Казалось, что у них появились чувства после долгого пребывания вместе.
Глядя на то, какой грандиозной была их церемония прощания, это было душераздирающе.
В этот момент деревенский староста появился перед Лорном.
«Мастер Авантюрист, у тебя уже хватило сил покинуть деревню, но ты все равно решил остаться в деревне и помочь деревне очистить окрестности от монстров. Мы ничего не можем сделать, чтобы отплатить за ваш вклад в развитие деревни. Это эмблема, которой я дорожу. Я надеюсь, ты не возражаешь против этого».
Старый деревенский староста прослезился от волнения.
Лорн не ожидал получить награду NPC, не приняв миссию.
— — — —
Предмет: [Эмблема воина]
Класс: Редкий
Эффект 1: Увеличивает мощность носителя на 500 очков.
Эффект 2: Увеличивает MP пользователя на 500 пунктов.
Описание: Только воин, получивший высокую оценку главы деревни, получит эту эмблему.
— — — — —
«Редкое оборудование, хорошие вещи».
В «Божественном царстве» обычное снаряжение делилось на оружие, шлемы, доспехи, наплечники, наручи, щитки для ног и обувь.
Помимо обычного снаряжения, там были и редкие предметы.
Он был разделен на кольца, ожерелья, щиты, плащи, эмблемы, титулы и т. Д.
Среди них эмблемы и титулы были самыми труднодоступными предметами. Они обычно требовали скрытой миссии или системного достижения.
Но Лорн не ожидал, что эмблема придет к нему без его участия.
Излишне говорить, что на этот раз он разбогател.
Он непосредственно надел эмблему, и его атрибуты увеличились на большую сумму.
HP: 1940 / 1940 (500 ↑)
МП: 1800/1800 (500 ↑)
Затем он помахал восторженным игрокам позади себя и шагнул в круг телепортации, ведущий в главный город. Поднялся свет цвета индиго, и он исчез на месте.


    Происхождение порядка и Хаоса!

    После того, как Лорн вошел в круг телепортации, его отправили не прямо в главный город, а в сюжетную заставку CG.
Земля перед ним быстро менялась.
Это было так, как если бы время ускорилось в десятки тысяч раз.
В то же время в небе зазвучал древний голос.
«Давным-давно…»
«Этой землей правили два божественных дракона. Один был Божественным Драконом Порядка, олицетворявшим свет и гармонию, в то время как другой был Божественным Драконом Беспорядка, олицетворявшим хаос и тьму.»
«У них были свои верующие, но из-за противоположной идеологии война между верующими продолжалась. В конце концов, даже два божественных дракона поссорились»
«Вот так просто, из-за спора между двумя божественными драконами разразилась война, разрушающая мир!»
Как только он закончил говорить, появилась грандиозная сцена.
Вся сцена мгновенно изменилась, когда небо и земля потемнели.
В следующую секунду бесчисленные огненные шары заплясали в воздухе, а светящиеся стрелы покрыли небо и землю. Боевые кони заржали, и звери заржали. Перед его глазами предстала хаотичная, но грандиозная сцена битвы.
В небе появилась несравненно огромная черная фигура.
Это был несравненно огромный черный дракон. Размах его крыльев превышал 10 000 километров. Его броня была отвратительной, а аура внушала благоговейный трепет.
Надменная голова дракона поднялась, когда ужасающее черное пламя вырвалось из его окровавленной пасти, уничтожив огромную площадь.
Перед лицом этого божественного дракона весь мир был чрезвычайно слаб. Оборона этих городов также была бесполезна. Взмахом драконьего когтя, залитого черным светом, был уничтожен весь город и даже горный хребет в десятки тысяч километров.
В этот момент появился еще один блестящий божественный дракон.
Это был Божественный Дракон Порядка, несущий бесконечный святой свет.
Он расправил крылья и взлетел высоко в небо, вступив в напряженную битву с Божественным Драконом Беспорядка. Ужасающий свет охватил все небо, и никто не мог видеть, что происходит внутри.
Так проходили бесчисленные дни и ночи.
К третьему году исход битвы был, наконец, решен.
Несравненно огромная фигура упала с неба в огромную и чрезвычайно длинную трещину в земле.
В этот момент снова зазвучал древний голос.
«После великой войны Божественный Дракон Беспорядка умер, и его труп упал в бесконечную бездну. Чтобы восстановить Божественное Царство, Божественный Дракон Порядка также пожертвовал собой, чтобы восстановить Божественное Царство.»
«С тех пор Божественное Царство восстановило свою жизненную силу, и появилось бесчисленное множество рас».
«Однако много лет спустя, под бездной, труп, образованный переплетающимися законами хаоса и тьмы, постепенно демонизировал существ под бездной, тем самым создав чудовищ из бездны!»
«Их мысли были искажены жестокими законами тьмы, и у них начали развиваться негативные эмоции, такие как «Резня», «Жадность» и «Хаос»».
«Для Бездны правила на земле были лицемерными и бесполезными. Так называемый порядок-это всего лишь прикрытие для жадности и желания. Поэтому Темная Бездна начала бросать вызов Человеческой Империи, чтобы свергнуть упорядоченный мир».
В конце слов сцена CG полностью застыла.
Слева от сцены была чрезвычайно черная как смоль пропасть, которая простиралась на сотни миллионов километров. Вся сцена была черной как смоль, как будто она хотела поглотить все в мире.
Справа от сцены находился несравненно огромный город. Божественный свет озарил всю землю.
Это была мифическая эпоха сотни тысяч лет назад, и в конце концов она закончилась разрушением.
Верующие в [Порядок] и [Хаос] официально вышли на мировую арену много лет спустя.
…
«Это сила божественного дракона?»
Хотя запись закончилась, Лорн все еще был в шоке и долго не мог этого забыть.
В этот момент появилось системное уведомление.
Динь!
«Пожалуйста, выберите пункт назначения для вашего следующего приключения».
С этими словами перед Лорном появилась огромная карта.
Это была не полная карта мира, а часть фракции Ордена.
Существовала Империя Людей, а также королевства гномов и эльфов. Как искатель приключений, Лорн мог выбирать из вышеперечисленных сил.
Игроки-люди могли отправиться в Королевство Гномов, но это был всего лишь человеческий город в регионе, за который они отвечали. Они не могли напрямую присоединиться к Королевству Гномов.
Лорн посмотрел на Человеческую Империю. Нынешнюю фракцию Ордена возглавляла Человеческая Империя, поэтому у него не было намерения выбирать другие расы.
Что касается того, в какой город ехать?
Лорн посмотрел на город под названием Город Железного Черепа.
Этот город находился на северной границе империи, постоянно сопротивляясь бедствиям ледяной равнины.
С точки зрения геймера, он должен был отправиться в город с большим количеством войн, потому что больше конфликтов означало больше миссий, а больше миссий означало более быстрое повышение уровня.
Поэтому, недолго думая, Лорн выбрал самый опасный Город Железного Черепа!
Динь!
«Внимание: Город Железного Черепа-главный город на границе Империи. Он постоянно сталкивается с вторжением на северную ледяную равнину бедствия. Он находится в состоянии войны круглый год, и сложность этого главного города чрезвычайно высока. Авантюрист, пожалуйста, прими взвешенное решение, если ты действительно хочешь туда поехать».
Лорн не ожидал, что система выдаст такое напоминание.
Казалось, что в этом главном городе нелегко выжить.
Однако Лорн был уверен в своих силах. Его не испугало бы предупреждение.
«Я уверен».
Лорн твердо стоял на своем решении.
Динь!
«Город Железного Черепа был выбран в качестве главного города-мишени. Мы собираемся телепортироваться. Пожалуйста, приготовьтесь».
Как только прозвучало системное уведомление, от тела Лорна поднялся голубой свет. Затем сцена изменилась, и он, наконец, появился в простом городе, который был наполнен аурой другого мира.
Это был главный город?
Не было ли это слишком просто?
Лорн огляделся и нахмурился.
Но в этот момент появилась панель.
Динь!
«Из-за особого влияния круга телепортации тебя отправили в [Город Зеленых скал] недалеко от Города Железного Черепа».
Это действительно был не Город Железного Черепа. Это место было слишком простым и грубым. Это было лишь немного лучше, чем в Деревне для начинающих.
Лорн не удивился. Перенесение сюда должно стать сюжетной линией игры. Вероятно, ему придется преодолеть какое-то препятствие, прежде чем он сможет официально добраться до главного города, или здесь может быть специальный инструмент, который может изменить его судьбу.
Короче говоря, игра не позволила бы игрокам потерпеть поражение.
Как он и думал, Лорн неожиданно получил специальное задание.
Динь!
«Поздравляю с принятием миссии: [Доказательство мужества]».
«Детали миссии: Чтобы проверить силы искателей приключений, командир Города Железного Черепа Клент специально установил место телепортации в городе Грин-Рок. Если вы сможете дойти до главного города в течение пяти дней, то каждый монстр, которого вы убьете по пути, принесет вам особую награду».
Это была миссия, которая была автоматически принята. Игроки могли выбрать, продолжить или отклонить его.
Игроки, которые отвергли его, могли использовать систему телепортации в Грин-Рок-Тауне, чтобы напрямую отправиться в главный город.
Лорн не хотел этого делать
Так как это была миссия, не было причин отпускать ее.
Более того, эта миссия была немного особенной. Это не ограничивало количество убитых монстров.
Для Лорна это была идеальная миссия. В конце концов, его эффективность ведения сельского хозяйства была более чем в сто раз выше, чем у обычных игроков!
Имея это в виду, Лорн не стал останавливаться. Он вышел из города


    Эльфы?

    Судя по карте, он видел, что до города Железного Черепа очень долгий путь.
Более того, это уже была территория Города Железного Черепа, так что монстры вокруг были не только 10-го уровня.
Для обычных игроков ступить на этот путь было очень рискованным решением.
В конце концов, они второпях вошли в главный город и серьезно не накапливали высококачественное оборудование. Большинство из них даже не получили награду за очистку простого подземелья, в результате чего их сила была очень посредственной.
Однако, как игроки, они не хотели отказываться от этой специальной миссии вызова.
Поэтому, в конце концов, родилось много профессиональных групп гидов.
«Команду возглавят профессиональные геймеры. Нам не хватает двух человек, стоимость каждой-30 серебряных монет».
«Элита гильдии возглавит команду. 50 серебряных монет на человека. Мы обязательно завершим миссию!»
«Мы берем более низкую цену в 20 серебряных монет. Все, поехали!»
«Игроки высокого уровня с 250 атаками возглавляют команду».
«Есть воины с защитой 80 или более? Мы можем сформировать команду и отправиться немедленно, бесплатно!»
Многие могущественные игроки решили остановиться здесь на мгновение, их целью было заработать несколько серебряных монет.
Видно было, что руководить игроками было очень выгодно, можно было легко заработать десятки серебряных монет.
Текущая цена золотых монет по-прежнему составляла около 4500,50 серебряных монет, что эквивалентно более чем 2000 долларам.
Многие игроки не могли себе этого позволить.
Поэтому постепенно начало выстраиваться большое количество людей, желающих положиться на свои силы для завершения миссии.
Но реальность была жестокой
На воскресенском массиве в маленьком городке люди оживали один за другим.
Повсюду в дикой местности были мощные монстры выше 10 уровня. Большинство игроков не могли справиться с такими соперниками и в конце концов могли только сдаться.
Лорн посмотрел на них и покачал головой.
Эти обычные игроки были слишком обеспокоены. Некоторые несколько дней занимались разведением диких собак и приехали сюда. Как они могли завершить миссию с оборудованием 3-го уровня?
Он не подошел к команде, а вышел со стороны.
Но в этот момент Лорн внезапно увидел большую группу игроков, окруживших городскую стену, как будто они принимали задание.
Он оглянулся.
В следующую секунду глаза Лорна расширились.
В центре лагеря игроков был простой временный лагерь. Там была группа молодых девушек в серых капюшонах. Что было шокирующим, так это то, что у них были острые уши, они были высокими и имели белоснежную кожу. Они были похожи на самые совершенные произведения искусства в мире.
«Эти… неужели эльфы?!» Глаза Лорна расширились от шока.
В «Божественном царстве», кроме людей, все расы считались нейтральными, особенно эльфы, которые стремились к миру. Без необходимости они никогда не поднимали свои луки и клинки.
«Похоже, что эльфы-высокоуровневые NPC, верно?»
Лорн видел в Интернете несколько руководств, в которых конкретно излагались некоторые идеи, касающиеся Божественного Царства, и среди них были комментарии к эльфам.
Большинство игроков думали, что эльфы были NPC высокого уровня.
Общими чертами НПС высокого уровня были: с ними было очень трудно накапливать Репутацию, у них были миссии очень высокого уровня и очень богатые награды…
Короче говоря, когда он столкнулся с НПС высокого уровня, он должен был построить с ними хорошие отношения, чтобы в будущем он мог получать лучшие миссии.
Имея это в виду, Лорн подошел.
…
В этот момент возле временного лагеря эльфов уже собралось большое количество игроков. Как и Лорн, они хотели наладить отношения с эльфами и попытаться получить миссию от эльфийских НПС.
Игрок дружелюбно спросил: «Мои дорогие друзья-эльфы, я праведный искатель приключений. Чем я могу вам помочь?»
Однако эльфийку это не тронуло. Она даже не ответила ему.
В этот момент игрок из Гильдии Заката попытался подкупить ее. Он достал золотую монету и сказал: «Эльфийская красавица, вот золотая монета. Я надеюсь, что это начало нашей дружбы».
Эльфийская девушка взяла золотую монету и холодно посмотрела на него: «Мы тебе не доверяем».
«Черт возьми!!!»
«Если ты мне не доверяешь, почему ты принял мою золотую монету?!»
Игрок из Гильдии Заката почувствовал, что NPC обманул его.
Однако в следующую секунду он почувствовал, что, хотя одна золотая монета и не позволила ему получить задание, это заставило эльфа заговорить. Согласно этой тенденции, он должен дать ей больше золотых монет, что, безусловно, увеличит близость между двумя сторонами.
Подумав об этом, маленький менеджер Гильдии Заката достал несколько золотых монет и протянул их эльфийской девушке одну за другой.
Он хотел внести свой вклад и повысить свое положение в гильдии.
Но результат был огорчительным.
Даже когда он израсходовал все 10 золотых монет, собранных командой, эльфийская девушка не изменила своего отношения. Она все еще не доверяла ему.
Увидев этот результат, игрок Гильдии Заката вскочил.
Он безумно зарычал на эльфов, желая забрать у них золотые монеты. В конце концов, 10 золотых монет составляли 50 000 долларов альянса!
Однако в следующую секунду он увидел, что все эльфийские девушки в лагере смотрели недружелюбно. В то же время они были готовы сражаться. Этот игрок был так напуган, что быстро отступил в толпу и не посмел снова причинять неприятности.
После инцидента другие игроки подошли
Но все без исключения они потерпели неудачу.
Будучи нейтральной фракцией, эльфы не признали бы репутацию Человеческой Империи. Поэтому эти новые игроки, у которых не было репутации эльфов, не могли завоевать их доверие.
Но в этот момент Лорн приблизился к толпе.
Однако, прежде чем он успел протиснуться в толпу, эльфийская девушка, стоявшая перед лагерем, оттолкнула игроков в сторону и бросилась к нему, ее красивые глаза были полны предвкушения.
— взволнованно спросила эльфийская девушка. «Мой дорогой мистер Тиран, не могли бы вы помочь нам, бедным эльфам?»
Бесплатная миссия?
Лорн помолчал, затем быстро ответил: «Да, конечно».
Как только он закончил говорить, прозвучало системное уведомление.
Динь!
«В связи с тем, что у вас есть 100 Очков Репутации в Расе Драконов Ордена, вы привлекли внимание Лидера Ночных Эльфов Майры и получили скрытую миссию: [Защита эльфов]».
«Детали миссии: Эльфийская команда столкнулась с боем по пути и смогла остаться только в городе Грин-Рок. Пожалуйста, отправьте их в Город Железного Черепа в целости и сохранности. Эльфы поблагодарят тебя за твою помощь».
«Я понимаю».
Только увидев уведомление, Лорн кивнул, все поняв.
Неудивительно, что эльф подошел, чтобы пообщаться с ним.
Оказалось, что все это из-за репутации Орденской Расы Драконов.
Поскольку Раса Ордена Драконов была представителем фракции Ордена, эльфы, которые жаждали мира, естественно, имели о них хорошее впечатление.
Как человек, который мог получить признание Драконьей Расы Порядка, эльфы, естественно, были готовы доверять ему. По крайней мере, он был бы гораздо надежнее, чем эти грубые авантюристы перед ними.
Без колебаний Лорн согласился на эту миссию.


    Остановись! Тебе нельзя уходить!

    «Черт возьми! Почему эльфийская девушка пошла к тому парню?»
«Что происходит?»
«Это первый раз, когда девушка-эльф так активна, верно? Почему? Только потому, что он красивый?»
«Этому парню слишком повезло, что он получил скрытое задание от эльфов!»
Видя эту ситуацию, окружающие игроки обсудили.
Они пытались бесчисленное количество раз, но безрезультатно.
Однако этот парень на самом деле заставил эльфийскую красавицу проявить инициативу, чтобы найти его. Это было просто завидно.
«Остановись! Тебе нельзя уходить!»
Внезапно какая-то команда преградила ему путь.
Лидером был игрок Гильдии Заката, который даром дал эльфам 10 золотых монет.
Он встал перед Лорном и сказал с недружелюбным выражением лица: «Друг, как ты можешь это делать? Это NPC нашей гильдии.»
Услышав это, окружающие игроки назвали его бесстыдником.
Все видели, что произошло.
Это был прекрасный эльф, который подошел к игроку, но теперь он сказал, что Лорн похитил NPC. Он просто искажал правду.
Однако…
Хотя они так думали, никто не осмеливался отстаивать справедливость.
Большинство из них были одиночными игроками, поэтому они не посмели обидеть такую огромную гильдию, как «Сансет».
…
«Это очень хлопотно. За этим игроком наблюдают члены Гильдии Заката.»
«Гильдия Заката насчитывает 100 000 членов. Кто смеет провоцировать их?»
«Эти гильдии действительно бесстыдны!»
«Привыкай к этому».
«Как прискорбно. Наконец-то он получил скрытое задание, но стал мишенью крупной гильдии. Я не знаю, повезло ему или не повезло.»
«Я думаю, что члены Гильдии Заката позволят ему разделить миссию и объединиться, чтобы завершить ее. После его завершения есть большая вероятность, что они получат все награды».
Игроки тихо переговаривались, но никто не осмеливался заговорить.
…
«Чего ты хочешь?» Лорн спокойно взглянул на них и спросил:
Когда он ранее покинул Деревню новичков, эти гильдии послали поздравительные послания и даже устроили красивую прощальную вечеринку.
Лорн считал их дружелюбными и хорошими игроками.
Но сейчас?
Мне казалось, что он был слишком идеалистичен.
«Чего я хочу? Я должен быть тем, кто спрашивает тебя об этом.»
«Все только что видели это. Я использовал 10 золотых монет и собирался взять на себя миссию. В конце концов, ты встал и схватил нашего NPC. Теперь ты спрашиваешь нас, чего мы хотим?»
Игрок в «Сансет Гильдию» бесстрашно рассмеялся, затем взял саблю и, подойдя ближе к Лорну, прошептал: «Отродье, тебе лучше быть благоразумным. В противном случае, если вы оскорбите нашу Гильдию Заката, простой Призыватель, такой как вы, может забыть об этой игре!»
Для большой гильдии, насчитывающей 100 000 членов, как они могли бояться простого игрока-одиночки?
Более того, он был Вызывателем.
Однако…
Уголки рта Лорна приподнялись: «Ваш лидер гильдии согласился на это?»
«Хех, интересно. Ты хочешь использовать нашего лидера гильдии, чтобы напугать меня?»
Лидер команды Гильдии Заката совсем не боялся. Он улыбнулся и сказал: «Не пытайся этого сделать. Если у тебя есть возможность, покажи мне свое имя. Посмотрим, не смогу ли я заставить тебя выйти из этой игры!»
«Ты уверен?»
Лорн взглянул на него, затем показал свое удостоверение личности.
Под бдительными взглядами толпы над головой Лорна внезапно всплыло имя.
[Тиран]!
Когда они увидели это удостоверение личности, почти мгновенно вся сцена затихла.
Руководитель группы Гильдии Заката сделал шаг назад.
Тиран?
Разве это не тот парень, который первым выбрался из Подземелья Кошмаров?
Почему он был только 10-го уровня?
Мозг руководителя группы гудел.
Затем его глаза загорелись множеством цветов на оборудовании Лорна.
Серебристый свет, который принадлежал оборудованию Серебряного класса, был чрезвычайно ослепительным в этой группе игроков низкого уровня.
Большинство игроков все еще были одеты в Белое Железное снаряжение.
Иногда там появлялись один или два бронзовых предмета, заставлявших многих людей смотреть на них с завистью.
Тем не менее, для [Тирана], хотя он все еще был 10-го уровня, у него было три Серебряных и четыре Бронзовых предмета!
Эта ситуация определенно была гораздо более роскошной, чем у любого другого игрока!
Увидев эту сцену, небольшая команда из Гильдии Заката отступила на несколько шагов.
Забудьте об этом маленьком руководителе команды Гильдии Заката, даже лидер Гильдии Заката не осмелился бы быть таким наглым, когда увидел, что другая сторона была Тираном.
Однако они были всего лишь игроками нижнего уровня гильдии.
С таким узким кругозором им, естественно, нечего было бояться.
Поэтому, когда он увидел, что Лорн собирается уходить, он упрямо крикнул: «Тиран! Не думайте, что это пройдет. Подожди и увидишь. Подождите, пока я сообщу о новостях боссу. В это время я преподам тебе урок!»
Лорн направился прямо во временный лагерь эльфов, не потрудившись оглянуться.
Не было никакой необходимости принимать это близко к сердцу.
Ну и что, что придет вся гильдия? Он совсем не волновался.
С Симулятором Слияния монстров в руках никто не мог подавить его восстание, а тем более угрожать ему. Если бы они это сделали, Лорн уничтожил бы их!
…
В лагере эльфийка представила: «Нас всего 21 человек, но из-за того, что мы столкнулись с чудовищами бездны, скрывающимися в Империи, большинство из нас были ранены. Сила тьмы разъедает наши тела, поэтому мы не можем продолжать сражаться. Поэтому нам нужна ваша помощь в следующих сражениях».
«Не волнуйся, предоставь это мне», — уверенно сказал Лорн. » Будь осторожен, где стоишь. Не разделяйся слишком сильно».
«Да, мы примем это к сведению».
Получив утвердительный ответ, эльфы тронулись в путь.
Взглянув на них, Лорн с удивлением увидел, что все были ранены. Они пошатывались, когда двигались в медленном темпе.
Кроме того, поскольку это была скрытая миссия, путешествие отличалось от других игроков. Лорну предстояло пройти подземелье, которое было уникальным путем.
Покинув безопасную зону города Грин-Рок и войдя в густой лес, Лорн и другие прошли через световой экран и вошли в подземелье.
Этот маршрут имел преимущество для Лорна, заключавшееся в том, что ему не мешали другие игроки. В противном случае, если вероломный человек нападет посреди ночи, это может разрушить процент завершения миссии.
Конечно, в этом была и плохая сторона. Монстры в подземелье были сильнее монстров на обычном пути, и это было немалым испытанием для Лорна.


    Репутация Расы Эльфов!

    Он вошел в световой экран.
Сцена перед ним была все той же.
Тем не менее, вся карта перешла в режим подземелья.
Динь!
«Ты вошел в особое подземелье—Темный Лес».
Прозвучало уведомление.
Лорн сразу же насторожился, как будто лес перед ним был не таким, как то, что он видел. Все вокруг него было покрыто очень странной пеленой.
Видение в лесу становилось все более и более тусклым. Деревья и цветы выглядели очень странно. Казалось, они перестали двигаться. В них не было жизни.
«Выходите, малыши».
Взмахом своего короткого посоха Лорн призвал своих четырех питомцев и расположил их вокруг эльфов.
«Будь осторожен, авантюрист». Лидер эльфов Майра подошла и объяснила: «На земле Империи есть много приспешников, которые проникли в Темную Бездну. В этом лесу когда-то прятались какие-то бездонные существа. Хотя они были уничтожены много лет назад, аура бездны на наших ранах все еще будет привлекать их, чтобы оживить».
«Они могут так долго продолжаться? Как вы собираетесь очистить свои тела от ауры бездны?» Лорн не мог не спросить:
Хороший обмен мог бы углубить близость между двумя сторонами.
Более того, эта Лидер Эльфов Майра казалась очень сильной. Большинство людей не в состоянии двигаться, но у нее все еще есть некоторая боевая сила. Если он сможет получить от нее больше информации, то, возможно, сможет получить некоторые скрытые задания.
«Сила эльфов-это стабильная сила природных стихий. Аура бездны будет безумно разъедать нас, но точно так же, пока мы можем поглощать достаточное количество природных элементов, мы можем изгнать ауру бездны из наших тел».
Природные стихии?
Лорн погрузился в глубокое раздумье.
Он чувствовал, что эту штуку также можно использовать в качестве материала для синтеза, и она была лучше обычных материалов.
Например, «Непрерывное Горящее Пламя», создавшее Огонь Смерти.
Если бы он заменил пламя элементами огня, был бы результат лучше?
Или, может быть, если бы он напрямую использовал силу эльфов и стихии огня для слияния, мог бы он напрямую получить эльфа огня?!
Подумав об этом, глаза Лорна загорелись.
Он нашел эту идею очень интересной. Огненные духи были очень классическими и мощными монстрами в других играх.
Если бы он мог создать такого питомца, это не только радовало бы глаз, но и его боевая сила, безусловно, была бы значительно улучшена.
Однако по-прежнему было трудно относиться к эльфам как к материалам-прототипам.
В расовом происхождении «Божественного Царства» эльфы ценили тела своих людей больше, чем драконов. Они считали себя самым чистым видом в мире, поэтому они не позволяли никаким эльфам иметь отношения с другими расами.
Отношения между хозяином и слугой были ненавистны больше всего.
Как только они узнают об этом, эльфы убьют этого человека любой ценой.
Этот момент был очень подробно описан во введении расы в «Божественное царство».
На данный момент Лорн не хотел оспаривать его подлинность.
Как раз в тот момент, когда он думал об этом, Майра внезапно сжала клинок в руке и нервно сказала: «Искатель приключений, я чувствую очень свирепую ауру, приближающуюся к нам!»
Лорн пришел в себя.
Он снова расширил круг своих питомцев, чтобы знать, откуда идет враг.
Когда он раскладывал своих питомцев, Римуру обнаружил монстра.
Это была группа черных волков, которых демонизировала аура бездны. Их было около 30, и в этот момент все они яростно атаковали эльфов.
— — — —
[Демонизированный Черный Волк]
Качество: Элита
Уровень: 13
HP: 1700/1700
Физическая атака: 105-130
Защита: 52
Навыки: [Укус волка], [Быстрый прыжок].
Введение: Черные волки, демонизированные силой бездны, очень могущественны и любят передвигаться группами. У любого врага, который встретится с ними, не останется ни одной кости.
— — — —
Быстро проверив атрибуты черного волка, Лорн больше не волновался.
В этот момент прозвучало боевое оповещение.
Динь!
«Боевое уведомление: Группа демонизированных черных волков атакует. Пожалуйста, защити эльфов. Каждый раз, когда умирает эльф, ваша награда за миссию будет значительно уменьшена. Эльфы могут даже считать тебя врагом!»
Процент завершения миссии зависел от количества оставшихся эльфов.
Конечно, Лорн не позволил бы причинить вред этим прекрасным Ночным Эльфам. Он быстро отдал приказ к бою, и, выполняя многозадачность, он управлял Небольшой артиллерией, чтобы натянуть лук в руке.
[Огонь Смерти — Дождь стрел]
Бесчисленные стрелы, горящие черным пламенем, взлетели в небо, а затем посыпались вниз, как метеоры.
Пью— Пью— Пью—
-771
-765
-759
—
-751
Дождь стрел из малой артиллерии мог покрыть расстояние в десять ярдов.
Таким образом, можно было видеть, что почти все монстры-черные волки были покрыты дождем стрел.
В сочетании со своими атаками он наносит 20% урона от сжигания.
Поэтому в центре поля боя всплыли десятки цифр урона.
Мало того, обрушилась очередная волна ядовитых стрел.
«Яд» 10-го уровня имел те же характеристики, что и Малая артиллерия. Хотя он не наносил никакого ожогового урона, истинный урон, причиненный ядом, также был очень заметным.
С этими двумя волнами урона здоровье демонизированного черного волка составляло менее 200 очков. Ему понадобилась всего одна стрела, чтобы убить его.
«Динь! Поздравляю с убийством демонизированного черного волка. Репутация расы эльфов+10.»
«Динь! Поздравляю с убийством…»
«Динь! Поздравляю…»
«Динь!»
Когда группа демонизированных черных волков упала на землю, Лорн внезапно понял, что убийство этих монстров даст ему по 10 очков репутации Расы эльфов за каждого!
Репутация у эльфов была очень редкой.
При нормальных обстоятельствах игроки на ранней стадии в основном не смогли бы вступить в контакт с другой стороной, а тем более получить репутацию в расе другой стороны.
Интересно, что количество убитых монстров также будет складываться в другую миссию, которую он получил изначально.
Другими словами, пока Лорн убивал одного монстра, он получал две награды!
Лорну пришла в голову смелая мысль.
Он хотел стереть все с лица земли.
Было бы лучше, если бы он смог очистить все подземелье и пробиться в назначенное место через пять дней!


    Пожалуйста, Пройдите Сюда, Здесь Много Монстров

    Свист! Свист! Свист!
Лорн командовал небольшой артиллерией, чтобы контролировать все поле боя. Стрелы, горящие пламенем смерти, вылетели из его рук, пронзив головы демонизированных черных волков.
Вскоре почти 30 демонизированных черных волков упали на землю.
Лорн посмотрел на свою нынешнюю репутацию эльфа и обнаружил, что у него было 300 очков.
Однако он также понимал, что здешние монстры не дадут ему опыта.
Это может иметь какое-то отношение к миссии вызова.
Также очень вероятно, что это было из-за того, что Лорну еще предстояло сменить класс.
Но какова бы ни была причина, ему было все равно, потому что для Лорна Репутация Эльфийской Расы была во много раз ценнее, чем какие-то дешевые очки опыта!
Но в этот момент эльфийская девушка, Майра, подошла и сказала: «Уважаемый искатель приключений, глаза дракона действительно остры. Твое обаяние поистине поразительно. На самом деле есть такой могущественный монстр, который готов пойти по твоим стопам».
«Динь! Близость лидера эльфов Майры+1!»
Был даже бонус за близость?
Лорн не мог не взглянуть на Майру. Этот эльф не был нормальным,
В «Божественном царстве» только NPC высокого уровня или важные NPC будут иметь систему сродства. Более того, если бы качество этого NPC было ниже, он был бы более щедрым, давая очки сходства.
Например, миссионер в Деревне новичков каждый раз увеличивал свою близость на 50 пунктов.
Однако на этот раз проявившаяся близость составила всего 1 балл.
Это заставило Лорна усомниться в ее личности.
Ведь, согласно стандартным правилам, чем выше уровень НПС, тем сложнее было получить благоприятное впечатление. Кроме того, сродство, возникающее каждый раз, будет очень низким.
Если это было так, то личность Майры была не такой простой, как личность Эльфийского Лидера.
Конечно, это также может быть уникальной системой родства эльфов. Все еще требовалось внимательно наблюдать.
«Когда вы откажетесь от всего ради свободы, вы, естественно, получите бесконечную поддержку». Когда Лорн ответил на ее похвалу, он казался спокойным.
Его слова были высоко одобрены Майрой.
«Я всегда буду помнить об этом. В то же время я благодарю вас за то, что вы защитили нас, раненых эльфов».
Близость между двумя сторонами увеличилась на 5 пунктов.
«Мисс Майра, мне доставляет удовольствие служить эльфам».
С улыбкой Лорн сказал: «А теперь, пожалуйста, следуйте за мной. Я разогнаю всех незваных гостей ради тебя!»
«Да, искатель приключений. Мы будем держаться поближе к вечеринке и благополучно доберемся до Города Железного Черепа. Я уверен в тебе».
«Динь! Близость лидера эльфов Майры+2!»
Правильное общение с NPC дало бы ему неожиданные преимущества. Ключевые моменты, прописанные в стратегии игры, были действительно хороши.
Лорн понял, что близость между двумя сторонами снова возросла. Это было намного быстрее, чем просто убивать монстров.
…
Затем Лорн повел эльфов через лес.
На самом деле на карте подземелий было указано определенное направление, но Лорн намеренно избегал правильного пути и, как мог, вел эльфов по лесу.
В этом подземелье монстры были для Лорна как золотые монеты, разбросанные по земле. До тех пор, пока он был готов тратить время, он мог получать бесчисленные награды.
Более того, количество монстров здесь было поразительным.
Команда не успела далеко уйти, как столкнулась с новым монстром.
Это была группа демонизированных клыкастых кабанов!
Но прежде чем они смогли напасть, Лорн приказал своим питомцам напасть.
Свист! Свист! Свист!
Бесчисленные стрелы, горящие черным пламенем, и огромные зеленые стрелы спустились с неба, обрушившись дождем на лагерь монстра.
-1550! (Критично)
—
-1550! (Критично)
-767
Всего за один вдох несколько монстров были непосредственно убиты, а у оставшихся монстров остались лишь остатки здоровья.
После стремительного дождя стрел вся битва быстро закончилась.
Динь!
«Вы убили демонизированного клыкастого кабана x30. Репутация эльфа+300.»
«Ты защитил эльфов. Близость лидера эльфов Майры к тебе+1.»
«Ваше благородное качество было одобрено Лидером эльфов Майрой, аффинити+1».
«…»
Когда эта волна монстров спала, появилась еще одна серия уведомлений.
Лорн получил 300 очков репутации расы эльфов и 4 очка близости от Майры.
В этот момент Лорн был в основном уверен.
Пока он находится в этом подземелье, он сможет получать большое количество очков репутации и доходов от эльфов, и ему будет легче произвести хорошее впечатление на Майру.
Из-за этого Лорн принял решение. Он должен был очистить весь Темный Лес, даже если ему придется пропустить задание от командира Города Железного Черепа Клента.
В конце концов, количество скрытых миссий было еще реже.
Более того, это была скрытая миссия эльфов!
Последнее было в несколько раз ценнее первого, возможно, даже в сто раз дороже!
Лорн мог даже поверить, что если бы лидер гильдии Заката знал, что эта миссия может создать такую репутацию эльфов, он бы, вероятно, потратил миллион, чтобы купить ее.
Даже если бы Лорна нельзя было подкупить, он определенно собрал бы членов Гильдии Заката и сразился бы с Лорном в грандиозной битве не на жизнь, а на смерть.
«Возможно, это и есть удача».
С тех пор как Лорн вступил в эту игру, он, наконец, почувствовал присутствие Богини Удачи.
Подумайте об этом, если бы ему не повезло получить Репутацию Расы Драконов, данную Драконом Света, смог бы он выполнить эту миссию?
Ответ был «нет».
Следовательно, это было очень случайным явлением. Вся заслуга должна принадлежать Богине Удачи.
«Очень хорошо!»
Продолжайте двигаться!
…
«Дорогая мисс Майра, пожалуйста, пройдите сюда. Здесь больше монстров… О, нет, я имею в виду, что это самый безопасный маршрут».
Лорн уже был готов долго бродить по этому лесу. Что касается уровней других игроков, то ему было уже все равно.
По сравнению с репутацией эльфов, простая разница в уровне была ничем.
Однако, говоря об уровнях, казалось, что теперь он может проверить рейтинг уровней?
Лорн открыл системную панель.
Вскоре он обнаружил новую разблокированную страницу—[Рейтинг города Железного Черепа]!


    Скрытый Класс!

    — — — —
[Рейтинг городов Железного Черепа]
Первое место: Огненный маяк, Уровень 17, 21%, Воин Крови Дракона.
Второе место: Тор, 17 уровень, 15%, Маг Молнии.
Третье место: Доспехи Души, 16 уровень, 79%, Рыцарь Святого Света.
Четвертое место: Зонт «Сто цветов», Уровень 16, 68%, Лесной охотник.
Пятое место: Гордая Душа Войны, Уровень 16, 65%, Каменный воин.
Шестое место: Кувшин с вином, Уровень 16, 59%, Воин.
Седьмое место: Мерцающая Роза, Уровень 16, 55%, Воин.
Восьмое место: Адский огонь, 16 уровень, 51%, Воин.
Девятое место: Кровавый наемник, Уровень 16, 49%, Воин.
Десятое место: Звездное небо, Уровень 16, 47%, Маг.
— — — —
Лорн ничего не почувствовал после прочтения списка.
Тем не менее, нужно было сказать, что скорость прокачки игроков высокого уровня действительно была намного быстрее, чем он себе представлял.
Особенно те два человека, которые находятся в первых строчках рейтинга, они уже достигли 17-го уровня.
К сожалению, он никого из них не знал. Единственной, кого он знал, была Роза Мерцающая седьмого ранга.
Хотя у большегрудой сестры не было скрытого класса, потому что она купила у него много оборудования высокого уровня, ее уровень очень быстро вырос.
«К тому времени, когда я войду в главный город, они, вероятно, уже будут 20-го уровня, верно?»
Увидев, что он все еще был 10-го уровня, Лорн покачал головой и улыбнулся.
Эта ситуация полностью соответствовала его ожиданиям. В конце концов, когда он был в Деревне новичков, он уже уехал на три дня позже, чем другие игроки.
Теперь, когда он выполнял миссию в Темном Лесу, для него было нормально отстать в уровне.
Но это не касалось Лорна.
По силе он определенно был на первом месте.
Он был даже в несколько раз сильнее второго места.
В конце концов, самый низкий уровень его питомцев был Бронзового класса, а самый высокий был даже Боссом Бронзового класса. Это было не то, с чем могли бы сравниться обычные игроки.
«Почему существует так много скрытых классов?»
Затем Лорн посмотрел на всех в классе.
Было видно, что половина игроков в первой десятке были скрытыми классами.
Было ли это изменением класса по сравнению с профессиональным наставником?
Или это была награда за выполнение специальной миссии в дикой местности?
Лорн заинтересовался.
Это было потому, что он также хотел скрытый класс Вызывателя. Таким образом, он мог бы получить больше мест для домашних животных.
Имея это в виду, он открыл свой список друзей и связался с Твинкл Роуз.
«Разоренная Сестра, позволь мне задать тебе вопрос. Откуда взялись эти скрытые классы в таблице лидеров?»
Сообщение было быстро отправлено.
В этот момент Мерцающая Роза, которая повышала уровень в долине, посмотрела на чат и не смогла сдержать улыбку.
Хотя ей не нравилось название «Сестра с большим бюстом», подумав об этом в течение последних нескольких дней, она поняла, что была более готова принять «Сестру с большим бюстом», чем называться «маленькой» другими. Более того, не все были достойны звания «Сестра с большим бюстом». Она должна гордиться.
Однако она не хотела, чтобы Тиран воспользовался ее преимуществом.
Следовательно, на словах она должна была быть более наглой, чем этот парень! Давайте посмотрим, кто кем мог бы воспользоваться!
Подумав об этом, она злобно улыбнулась и ответила сообщением.
«Младший Брат, ты даже не знаешь этого? Почему бы тебе не попросить Старшую Сестру рассказать тебе? Как насчет этого?»
Мерцающая Роза хотела, чтобы Лорн склонился перед ней.
Но Лорн не поддалась на ее уловки и безжалостно контратаковала.
«Забудь об этом. Я могу узнать это в Интернете».
Увидев этот ответ, Мерцающая Роза сердито топнула ногами, но, в конце концов, она все еще кусала свои красные губы и объяснила: «Большинство скрытых классов, которые появляются сейчас, получены от профессиональных наставников, но каждый класс создаст только один скрытый класс. Поэтому его может получить только первый игрок, выполнивший миссию повышения в классе.»
«Нынешняя Гордая Боевая Душа пятого ранга, его скрытый класс был получен от наставника по Повышению класса. Качество-Элитное. Что касается Огненного Маяка первого ранга, его скрытый класс был получен путем выполнения специальной скрытой миссии. Качество редкое.»
После объяснений Мерцающая Роза спросила: «Кстати, брат Тиран, в какой главный город ты ездил? Почему я продолжаю видеть межсерверную связь?»
«Город Железного Черепа», — сказал Лорн.
«Невозможно. Я в Городе Железного Черепа.»
«Я еще не въехал в главный город. Я выполняю задание в городе Грин-Рок.»
«А?»
Прекрасный лидер гильдии был ошеломлен, затем она сразу же напомнила ему: «Не выполняй задание этого офицера. Никакой награды вообще не будет, это будет пустая трата времени. Тебе лучше поторопиться. Я приведу тебя напасть на босса».
У Твинкл Роуз просто случайно оказались координаты Босса. Она позволила Тирану присоединиться, потому что хотела укрепить их дружеские отношения.
Однако Лорн отверг ее.
«Нет, мне нужно потратить несколько дней, чтобы завершить эту миссию. Я ценю вашу доброту.»
«Эх, ты действительно амбициозен. Забудь об этом, Младший Брат, сделай все, что в твоих силах. Старшая сестра сейчас уйдет.»
Мерцающая Роза использовала уважительный тон, явно думая, что Лорн готовился к вызову командира, поэтому она потеряла дар речи.
Лорн не стал ничего объяснять дальше.
В этот момент он просто должен был молча совершить убийство.
…
И так оно и пошло, остаток дня прошел в Темном лесу.
Помимо некоторых телесных потребностей, он все это время был в игре, водил эльфов по лесу.
С четырьмя сильными домашними животными рядом с ним Лорну не нужно было сражаться в лесу в одиночку. Более того, Римуру обладал мощным целебным эффектом, сделав всю поездку легким ветерком.
Тем не менее, интенсивная битва, которая продолжалась более десяти часов, все еще оказывала большое давление на его разум и тело.
Лорн не заставлял себя ждать всю ночь напролет. Он просто отдыхал, когда уставал.
Около рассвета последняя волна монстров упала к ногам Лорна.
Динь!
«Поздравляю с убийством демонизированного черного волка. Репутация эльфа+10.»
Динь!
«Из-за того, что ваша репутация Расы Эльфов достигла 10 000 очков, отношение эльфов к вам изменилось!»
…
Динь!
«Ты защитил эльфов. Привязанность лидера эльфов Майры к тебе+1.»
Динь!
«Поздравляю! Привязанность лидера эльфов Майры к вам достигла 100 баллов. Ваши нынешние отношения-это [Знакомство].»
…
Появилась серия уведомлений, и отношение эльфов к Лорну сильно изменилось.
Во-первых, его расовая репутация превысила 10 000 баллов, и общее отношение эльфов к нему значительно улучшилось.
Что касается Лидера эльфов Майры, под длительным руководством Лорна ее близость, наконец, достигла 100 баллов, и ее отношение также возросло до [Знакомства]!
В «Божественном царстве» у НПС высокого уровня была система родства с игроками.
Грубой классификации: -200 (ненависть), -100 (отвращение, -50 (не нравится), -30 (подозрительных), 0 (нейтральный), 50 (иностранных), 100 (знакомство), 1,000 (дружелюбный), 10,000 (друг), 50,000 (восхищение), 100,000 (обожествление), 200,000 (близкий друг).
Это определенно было хорошим достижением-достичь уровня [Знакомства] на этом этапе, особенно когда сталкиваешься с эльфами.
Этот результат также положил конец игровой сессии в течение дня.
Было уже за полночь. Разбив временный лагерь для эльфов, Лорн отключился, чтобы отдохнуть.


    Конец леса, Король Душ Демонов!

    Поскольку он ушел очень поздно, он умылся и лег спать.
Проснувшись на следующий день, он бросился в Темный Лес и начал свое путешествие, чтобы убивать монстров.
Монстры в Темном Лесу практически не изменились. Большинство из них были элитными монстрами 13-15 уровня. Для Лорна не было никакой разницы между ними.
Поэтому последующие сражения были очень победоносными.
На следующий день.
На третий день…
На четвертый день…
В течение четырех дней Лорн не выходил из леса.
Каждый день его миссия была одной и той же.
И все же для Лорна это не было скучно.
Это было потому, что его репутация эльфа безостановочно росла. Это было слишком хорошо, чтобы набирать 10 000 очков в день.
За это время в главном городе произошло еще кое-что.
Во-первых, была убрана первая пуля Босса Бронзового Класса.
Крупная гильдия организовала большую команду из более чем 500 человек. Они потратили более двух часов и, наконец, получили первое разрешение Босса Бронзового класса.
Кроме того, вчера уровень главных городских игроков также вышел на новый уровень.
Первый игрок в таблице лидеров, [Огненный Маяк], достиг 21-го уровня. Другие игроки в таблице лидеров также внимательно следили за происходящим. Все они достигли 20-го уровня.
Однако после 20-го уровня скорость прокачки игроков была намного ниже.
Их уровни повышались слишком быстро, из-за чего качество их снаряжения и уровень навыков не могли поддерживать их силу. Таким образом, скорость прокачки после 20-го уровня показала тенденцию к коллективному замедлению.
В этот момент на игровом форуме появилось много сообщений о наборе персонала.
Большинство из них были выпущены крупными корпорациями.
Они рассматривали игроков нынешнего 20-го уровня как разделительную линию между лучшими игроками.
Все игроки, которые смогли поднять свои уровни до 20 уровня за этот период времени, были классифицированы как лучшие игроки. Их ценность также значительно возросла за этот период времени. Годовой доход в пять миллионов был самой основной суммой.
Конечно, были и люди, которые предлагали завербовать Лорна.
Как человек, который успешно очистил Подземелье Кошмара, его ценность возросла до ужасающего уровня.
Большинство финансовых групп предложили годовую зарплату в размере 50 миллионов, а самая высокая предложила годовую зарплату в размере 100 миллионов, а также дополнительную должность заместителя председателя.
Эта зарплата была ослепительной.
К сожалению, Лорну было все равно.
С опытом заработка 4,6 миллиона долларов в один прекрасный день эта жизнь, когда им командуют другие, больше не могла его привлекать.
…
Динь!
«Поздравляю с убийством демонизированного медведя, Репутация эльфа+10».
Динь!
«Из-за того, что ваша репутация Расы эльфов достигла 40 000 очков, отношение эльфов к вам изменилось!»
Когда наступила четвертая ночь, Лорн получил еще одно системное уведомление о том, что его Репутация Эльфа достигла 40 000 очков.
Если бы другие игроки увидели эту сцену, они, вероятно, были бы ошеломлены.
90% из них даже не имели более 400 очков репутации в Человеческой Империи, но на данный момент Лорн поднял свою репутацию у эльфов до 40 000. Это было невероятно.
В то же время, после стольких дней и бесчисленных сражений, близость между Лорном и Майрой также возросла до 290.
В отличие от предыдущих двух дней, когда уровень близости вырос до 200 баллов, его стало очень трудно получить. Так, к четвертой ночи он не превысил 300 баллов.
Что касается очков опыта, то он не получал их в течение четырех дней.
К счастью, была еще одна миссия, в ходе которой было зафиксировано более 4000 убийств. Если он сдаст задание, то сможет получить достойное вознаграждение.
«Похоже, что подземелье вот-вот будет очищено».
Лорн взглянул на карту. Согласно информации на нем, они уже находились в конечной зоне. Пока они очищали первую часть, они могли добраться до окрестностей Города Железного Черепа.
Подумав об этом, Лорн потянулся.
После нескольких дней прогулок по лесу он был более истощен морально, чем физически.
К счастью, в компании прекрасных эльфийских девушек и, увидев очки репутации на своем интерфейсе, Лорн почувствовал, что все это время стоило того.
Хафф—
Вздохнув, Лорн двинулся дальше.
На этот раз он позволил Маленькому Богомолу действовать в одиночку как разведчику, чтобы проверить ситуацию в последней части карты.
С помощью общего обзора своих питомцев Лорн не увидел в этом районе никаких монстров.
Но вскоре он понял, что его обманули глаза.
Когда команда вошла в этот регион, внезапно!
Весь лес потемнел.
Бесчисленный черный туман начал собираться перед ним и постепенно кружиться.
Увидев эту сцену, все эльфы оглянулись, в их глазах читалась крайняя паника.
Динь!
«Внимание! Из-за большого количества ауры бездны на эльфах, она привлекала души всех монстров, блуждающих в лесу. Они собрались вместе и превратились в чрезвычайно страшных монстров!»
«Объявление об игре: Рядом с вами родился Скрытый Босс. Убей его, и ты получишь щедрую награду!»
Скрытый Босс?
Лорн посмотрел на Босса, стоявшего перед ним. Он парил в воздухе, все его тело состояло из черного тумана. На первый взгляд он был похож на злого волшебника в плаще. На голове, которую нельзя было разглядеть отчетливо, была пара мерцающих алых огней души. Это выглядело очень странно.
— — — —
[Король Демонических Душ]
Оценка: Босс
Уровень: 15
HP: 85
Магическая атака: 400-520
Физическая защита: 150
Магическая защита: 150
Навыки: [Душевный шок], [Вызов Души Демона], [Болезненный вой], [Тело Души]
Введение: Души умерших, умерших в темном лесу в прошлом, постепенно увеличивались, потому что их нельзя было освободить. В конце концов, под притяжением темной силы все души слились воедино, превратившись в короля душ демонов с бесчисленными накопленными негативными эмоциями.
— — — — —
Для обычного Босса 15 уровня его атрибуты можно было бы считать обычными.
Хотя он был сильнее немертвого мага в подземелье во всех аспектах, питомцы Лорна не все были 10-го уровня в то время.
Поэтому, условно говоря, Лорн чувствовал себя более спокойно по отношению к Боссу такого уровня.
Однако этот Босс атаковал не сразу.
Вместо этого он посмотрел на Лорна с сомнением и страхом в глазах.


    Этого Босса Слишком Легко Обмануть

    «Это аура леди Дорис!»
Король Демонических Душ посмотрел на Лорна, страх в его глазах сменился удивлением: «Так ты предатель-человек, который следует за леди Дорис!»
Человек-предатель?!
Услышав это слово, эльфы отступили назад.
Из-за ограничений их силы они не могли полностью изучить ситуацию на Лорне, поэтому, когда они услышали слова Короля Душ Демонов, они сразу же пришли в ужас.
Эльфы настороженно смотрели на Лорна, держась на расстоянии.
«Боже мой! Это действительно аура Дракона Тьмы!»
Майра стояла рядом, потрясенно глядя на неподвижный Лорн впереди. Она не подозревала его, потому что почувствовала на авантюристе репутацию Орденской Расы Драконов.
Однако она не ожидала, что, когда она использовала немного сил, оставшихся в ее теле, чтобы исследовать другую сторону, она действительно почувствовала ауру Дракона Тьмы!
Могло ли быть так, что он действительно был предателем Темной фракции?
Майра застыла на месте, не в силах поверить в то, что она чувствовала.
Ответа от Лорна не последовало.
Его явно называли предателем, но он этого не опровергал!
Разве это не означало, что он молча согласился на эту личность?
Думая об этом, все эльфы почувствовали отчаяние и задрожали. Хотя они знали, что происходит, они не могли этого остановить.
…
В то же время Лорн нахмурился. Он примерно понимал, почему у другой стороны было такое суждение. Скорее всего, это было из-за [Знака Тьмы].
Этот негативный бафф заставил его почувствовать ауру Дорис.
Вот почему этот Босс недооценил своего врага.
Это было интересно.
Он задавался вопросом, сможет ли он использовать это, чтобы получить некоторые выгоды от этого парня.
«Поскольку ты последователь леди Дорис, человек, иди и убивай тех эльфов, которые встанут у тебя на пути».
Видя, что Лорн молчит, Король Демонических Душ заговорил.
«Какая польза от работы на вас?»
Лорн ухмыльнулся: «Позвольте мне напомнить вам, что если вы не дадите мне достаточной награды, я обязательно разорву вас на куски в качестве платы за раскрытие моей личности!»
Услышав это, эльфы запаниковали еще больше.
Король Демонических Душ тоже был ошеломлен, но быстро пришел в себя. В нем говорилось: «Конечно, есть преимущества. Пока ты можешь помочь мне убить этих эльфов, я дам тебе бесконечное богатство».
Динь!
«Ты принимаешь миссию: убить эльфов?»
«Награда за миссию: ?»
Босс подземелья может назначать миссии?
Лорн находил эту игру все более интересной.
Однако он этого не принял.
В конце концов, даже приглашение от Дракона Тьмы, Дорис, было отклонено.
Как он мог уступить такому бесполезному боссу?
«Меня не волнует твое обещание. Я хочу награду, которую вижу сейчас!» — сказал Лорн с холодным выражением лица.
Король Демонических Душ не мог не быть ошеломлен. В этот момент он ясно почувствовал намерение убить Лорна.
Однако он быстро пришел в себя. В конце концов, парень перед ним был авантюристом только 10-го уровня. Если бы не его страх перед леди Дорис, он бы уже убил этого человеческого отродья с первого взгляда.
Но опять же, этот человеческий ребенок был действительно жадным.
Это была хорошая новость.
В жадности были и свои преимущества. По крайней мере, он мог бы использовать достаточно денег, чтобы контролировать другую сторону. С этим было гораздо легче общаться, чем с этими лицемерными экспертами Империи.
«В таком случае, я дам тебе то, что ты хочешь».
С этими словами Король Демонических Душ махнул рукой.
В следующую секунду в сторону Лорна полетел шар черной энергии.
— — — — —
[Темная энергия]
Эффект: Может увеличить телосложение темных существ. Недемонизированные существа будут ассимилированы тьмой.
— — — —
И это все?
Лорн с отвращением уставился на него.
Темная энергия действовала только на существ Темной фракции.
Если бы обычные игроки использовали эту энергию, они автоматически перешли бы из Светлой фракции в Темную.
Однако, несмотря на свое презрение, Лорн все же убрал шар энергии.
Для него, у которого был Симулятор Слияния Монстров, любой материал был ценен.
Особенно для такого материала энергетического типа, было много шансов использовать его в будущем.
«И это все?» Лорн убрал его, но холодно уставился на него.
«Конечно, это еще не все». Король Душ Демонов довольно гордо сказал: «Прошло более тысячи лет с тех пор, как я родился здесь. В эти годы все сокровища, упавшие в этот лес, находятся в моих руках. Если они тебе нужны, делай, как я говорю. Я, Король Душ Демонов, не буду обращаться с тобой плохо».
Тысячу лет?
Глаза Лорна загорелись.
Тысячу лет назад был период времени, когда люди сражались с Темной Бездной. Если это правда, то в этом лесу должно быть спрятано много сокровищ.
Хотя он и не верил, что все было в руках этого монстра, глядя на его коварный внешний вид, у него действительно должна была быть огромная сокровищница.
«Принеси его сюда и посмотри. Я не верю в пустые обещания».
Лорн не мог побеспокоиться о том, чтобы тратить на это свое дыхание.
«Хорошо, ты еще не полностью демонизирован, так что ты все еще не знаешь ценности темной энергии. В таком случае я дам тебе это в качестве награды».
Король Демонических Душ снова махнул рукой и протянул Лорну камень.
— — — — —
[Космический камень]
Класс: Редкость
Технический результат: Увеличение объема сумки на 50 единиц.
— — — — —
Хорошая штука!
На этот раз глаза Лорна загорелись.
Он не ожидал, что Босс так быстро подарит ему космический камень.
Как инструмент, который мог бы постоянно увеличивать размер его инвентаря, он должен быть очень ценным.
Лорн быстро использовал камень, чтобы избежать каких-либо несчастных случаев.
Динь!
«Успешное использование. Объем сумки увеличился до 100 единиц.»
В этот момент объем панели сумки Лорна увеличился вдвое, с 50 до 100 прорезей.
Видя, что он так счастлив, Король Душ Демонов знал, что он очень доволен, поэтому он сказал: «Быстро сделай это. Мне не терпится поглотить души этих эльфов».
Однако Лорн все равно покачал головой: «Я недостаточно силен, поэтому, боюсь, я не смогу выполнить вашу просьбу. Почему бы тебе не дать мне другой инструмент, который может увеличить мою силу?»
Лорн чувствовал, что этого босса слишком легко обмануть, и не мог не хотеть получить от него еще больше.
Однако такие действия полностью разъярили этого Босса, который был сплавом тысяч негативных душ.


    Мне Нужна Твоя Маленькая Сокровищница

    «Человеческое отродье, не перегибай палку!» Король Демонических Душ сердито посмотрел на Лорна и предупредил: «Даже если у вас с леди Дорис есть план, я не буду наказан за то, что убил тебя, так как это ты привел эльфов на мою территорию!»
Действительно, он не атаковал, потому что боялся, что между Лорном и Драконом Тьмы, Дорис, существовал особый план. Убийство Лорна может все испортить.
Но теперь он был совершенно взбешен.
Если это человеческое отродье все еще было таким непослушным, он не возражал против того, чтобы высосать душу этого отродья, а затем похитить его тело, чтобы завершить следующую миссию.
«Это так?»
«Так случилось, что мне нужна твоя маленькая сокровищница».
С этими словами выражение лица Лорна изменилось, и холод на его лице стал пылким, как будто он был грабителем, который внезапно увидел, как кто-то пришел с мешком денег.
Римуру!
[Мощный прыжок]!
Лорн напрямую приказал Римуру активировать его навык. Отскочив, он попал прямо в голову босса, отвлекая агро.
«Будь ты проклят, человек! Как ты смеешь гневить великого Короля Душ Демонов!»
Босс был в ярости. В тот момент, когда на него напали, он немедленно поднял руку и крикнул: «Выходите, души, которые скитаются по миру!»
Как только он закончил говорить, в воздухе появилось бесчисленное множество душеподобных монстров, образовавшихся из черного дыма. Они парили в воздухе и выглядели отвратительно, как злые духи, блуждающие в аду.
Все эльфы дрожали от страха.
С острым лезвием в руке, похожие на драгоценные камни глаза Майры странно уставились на спину Лорна.
Она понятия не имела, что хотел сделать этот человек-авантюрист. Только что они явно были на одной стороне, но теперь их мечи внезапно были направлены друг на друга. Это было слишком трудно понять.
[Огонь Смерти — Дождь стрел]
Лорн перевел сражение на другую сторону, затем приказал Небольшой артиллерии стрелять в злых духов в небе.
С опытом убийства немертвого мага в прошлый раз Лорн знал, что он не может оставить этих монстров в покое, иначе босс будет исцеляться бесконечно.
Свист! Свист! Свист!
-775
—
—
-1599 (Критический)
…
Бесчисленные цифры ущерба плавали в воздухе.
Земля была усеяна стрелами, горящими черным пламенем, и стрелами, извергающими зеленый ядовитый туман. Эти два цвета превратили местность впереди в сущий ад.
Поскольку они были вызванными монстрами, здоровье монстров души было невысоким.
После двух волн стрел половина из них умерла.
Остальные были быстро собраны.
«Проклятый человек, почувствуй вибрацию своей души!»
Воспользовавшись этой возможностью, Король Демонических Душ воспользовался этой возможностью. Его кроваво-красные глаза внезапно расширились, и волна силы души устремилась к Лорну.
Это была атака, которую невозможно было блокировать. По крайней мере, нынешний Лорн не смог бы этого сделать.
В следующую секунду все тело Лорна затряслось, и его здоровье упало на четверть.
-575!
Поскольку он потерял большое количество здоровья, Лорн был ошеломлен.
Две секунды оглушения были очень смертельны против могущественного Босса.
Как мог Босс, подобный Королю Душ Демонов, который был искусен в бою, упустить такую возможность? Почти в следующую секунду он начал издавать странный крик в небо.
Это был навык AOE типа звуковой волны. Ошеломленный Лорн не смог увернуться.
Но странно…
Несмотря на непрерывные атаки, Лорн не потерял никакого здоровья.
Не только
Его очки здоровья даже полностью восстановились в одно мгновение от звуковых волн.
+1060 (Исцеление)
— 300
+1060 (Исцеление)
— 300
+1060!
Красные и зеленые значения появились одновременно, и Лорн не потерял никакого здоровья.
Это было потому, что, столкнувшись с неизбежным нападением, Лорн немедленно попросил Римуру исцелить его.
Поскольку уровень маленького парня достиг 10, его магическая атака также увеличилась до 560 очков. В сочетании с фиксированным бонусом навыка восстановления здоровья, один исцеляющий эффект Римуру составил 1060 очков.
Более того, у него был навык [Непрерывного распыления]. Это может вызвать до восьми исцелений одновременно.
Это создало текущую сцену.
Под всеми атаками Босса Лорн не потерял ни одного очка здоровья. Даже после того, как атаки Босса прекратились, три исцеляющих числа все еще появлялись над его головой.
«Используйте быстрый огонь!»
В тот момент, когда он был ошеломлен, Лорн немедленно отступил и приказал своим питомцам контратаковать.
Два лука были натянуты одновременно.
Пылающие стрелы и зеленые ядовитые туманные стрелы выстрелили, как лазеры, и точно поразили Босса.
—
—
-1500! (Критично)
-1520 (Критично)
—
…
Выход урона был максимальным.
Навыки двух Серебряных питомцев вызвали максимум шесть атак.
Не только это, но и потому, что они убили монстров души раньше, навык [Бешеная стрельба] двух питомцев лучника сложился.
— — — —
Навык: [Бешеная стрельба]: После убийства цели она получит 1% шанса критического удара, 3% скорости атаки и 5% эффекта критического удара. (Максимум: 10 стеков. Продолжительность: 20 секунд)
— — — —
10 стеков могут принести около 10% вероятности критического удара, 30% скорости атаки и 50% эффекта критического удара.
Именно из-за этого навыку только что был нанесен ряд критических повреждений.
На голове Босса появилось 12 ужасающих чисел урона, непосредственно истощающих почти 12 000 очков здоровья.
В этот момент Король Душ Демонов открыл свою бездонную пасть, и черный туман немедленно хлынул в нее.
Затем над Боссом появилась серия зеленых цифр.
+500
+500
+500
+500
За короткое время Босс восстановил 5000 очков здоровья.
Это все была помощь мертвых душ в лесу.
Как слияние десятков тысяч мстительных духов, Король Душ Демонов мог поглощать окружающую силу души в любое время, чтобы оправиться от своих ран.
«Это чудовище действительно бесстыдно!» Лорн не мог не выругаться.
Он чувствовал, что каждый раз, когда он дрался, он сталкивался с таким самовосстанавливающимся Боссом. Это было, очевидно, самое трудное чудовище, с которым приходилось иметь дело, но он продолжал сталкиваться с ним.
Если бы это была любая другая команда, они, вероятно, были бы до смерти возмущены этим умением.
Однако…
Такое исцеление не могло спасти ему жизнь, когда он сражался против Лорна.


    Сокрушить Босса силой

    «Малая артиллерия, Веном, атакуй изо всех сил!»
«Римуру, блокируй это!»
Лорн отошел от центра поля боя и стоял поодаль, наблюдая за предстоящей огненной битвой.
Фактически, в тот момент, когда он использовал навык для атаки, но не нанес никакого урона Лорну, исход всей битвы был решен.
Король Душ Демонов был вынужден отступить из-за трех домашних животных.
Это не могло продлиться долго против 910 точек атаки.
Вскоре его здоровье было истощено.
Лорн не собирался использовать его в качестве цели слияния.
Атрибуты Короля Душ Демонов были очень обычными во всех аспектах.
Если бы не тот факт, что он был в Темном Лесу, его навык восстановления жизни был бы бесполезен, поэтому он был просто монстром без выдающихся качеств.
Что в этом было толку?
Без колебаний Лорн приказал своим питомцам атаковать этого «друга» самым жестоким из возможных способов.
«Подожди… Искатель приключений…»
Почувствовав намерение Лорна убить, Король Душ Демонов упал с неба и опустился на колени на землю без достоинства. Затем он посмотрел на Лорна с жалким выражением лица и попросил: «Мастер-искатель приключений, я просто потерянная душа, жалкий человек, который однажды умер. Пожалуйста, отпусти меня. Ты ничего не выиграешь, убив меня. Почему бы тебе не отпустить меня, и я отдам тебе все свои сокровища?»
«Тогда чего же ты ждешь?» Лорн пристально посмотрел на него, спрашивая.
«Да, да, да. Пожалуйста, подождите минутку, Мастер.»
Король Душ Демонов взмахнул руками. В следующее мгновение бесчисленные золотые монеты поднялись из почвы в лесу и собрались перед Лорном, образуя небольшую золотую гору.
«Это золотые монеты, которые я собрал. Это ровно 300 золотых монет».
300 золотых монет означали 1,5 миллиона долларов альянса. Этот урожай был намного выше, чем убийство Босса.
Это было еще не все.
В следующую секунду перед Лорном появилось несколько светящихся предметов оборудования.
Король Демонических Душ сказал: «Это снаряжение, сброшенное искателями приключений, которые проходили мимо леса. Изначально их было больше, но по прошествии слишком долгого времени многие устройства пришли в негодность.»
Это было все?
Лорн проверил детали снаряжения и обнаружил, что это были всего лишь обычные серебряные и бронзовые предметы.
Выражение лица Лорна оставалось холодным: «Ты же не думаешь, что эти вещи могут заставить меня пощадить тебя, не так ли?»
Хотя предметы были неплохими, этого было недостаточно для старого монстра, прожившего тысячу лет.
С этими словами Лорн заставил Маленькую Артиллерию поднять лук в своей руке.
«Пощади меня, искатель приключений, пощади меня».
Почувствовав угрозу смерти, Король Демонических Душ задрожал и быстро достал свое последнее сокровище. «Искатель приключений, здесь есть еще одно сокровище, это то, что осталось позади тысячу лет назад».
Это было перо без всякого света. Она была длиной в полметра и вся в черной крови.
Хотя никакого эффекта не было, любой игрок мог бы сказать, что это был очень редкий материал.
Лорн взял перо в руку и открыл информационную панель.
— — — —
[Неизвестное Окровавленное перо]
Качество: ???
Эффект: ???
Эффект: Окровавленное перо, которое, кажется, содержит очень слабую силу света. Если вы передадите его Сияющей Церкви, вы можете получить награду.
— — — —
Сияющая Церковь?
Лорну просто так случилось, что у него была миссия, которая требовала, чтобы он отправился в Сияющую Церковь.
Однако, что заставило Лорна обратить внимание, так это то, что качество пера было неизвестно!
Любой игрок знал бы, что неизвестное качество представляет собой бесконечные возможности в игре.
Возможно, это было просто обычное украшение.
Тем не менее, это также может быть невероятно редким предметом.
Чтобы узнать ответ на все это, он должен был передать его Сияющей Церкви.
Лорн собрал свои вещи.
Затем он продолжил выжимать последнее из имущества Короля Душ Демонов.
Однако этот трусливый Босс настаивал на том, что у него больше нет никаких сокровищ.
Это было просто потому, что слишком много древних вещей было полностью погребено в анналах истории.
Точно так же, как гниет сталь, портятся лекарственные вещества, гниют растения и разрушаются горные породы…
Кроме того, Король Демонических Душ всегда забывал некоторые древние воспоминания.
В конце концов, у него было только столько сокровищ.
Лорн чувствовал, что босс не лжет.
Поэтому он больше не стал терять времени даром.
Вместо этого он спросил: «Пробыв здесь столько лет, разве вы не собирали трупы каких-нибудь монстров или останки?»
В битве тысячу лет назад погибло слишком много великих личностей.
Может быть, найдется кто-то, кто оставит после себя какие-нибудь кости или что-то в этом роде. Когда придет время, он, безусловно, получит очень хороший сюрприз, используя их для синтеза.
Но в этот момент, услышав этот вопрос, Король Душ Демонов был ошеломлен.
Труп?
Ему нужны были останки мертвых!
Информация в его памяти была правильной. Немертвые маги падшей расы больше всего любили изучать тела умерших.
Это была отвратительная привычка.
Хотя он и не понимал, зачем этому человеку нужны трупы, это было связано с его собственной безопасностью, поэтому Король Демонических Душ, естественно, был очень активен.
«Да, конечно. Я помогу тебе найти их сейчас».
Король Демонических Душ быстро проверил фрагменты памяти в своем сознании и проверил их один за другим. В конце концов, было найдено несколько относительно хорошо сохранившихся трупов.
Один шар света за другим пролетал перед Лорном.
Когда шары света исчезли, он увидел груду гниющих трупов и различных предметов на земле.
«Динь! Поздравляю с получением: [Призрачный Костяной Коготь Бездонного Кладбища]!»
«Динь! Поздравляю с получением: [Гнилая Нога Демона-Волка]!»
«Динь! Поздравляю с получением: [Легкая Неизвестная Кость]!»
«Динь! Поздравляю с получением: [Мумифицированной ткани для военного Знамени]!»
«Динь! Поздравляю с получением: [Треснувший боевой рог]!»
«…»
Лорн принял большую часть материалов. Помимо некоторого снаряжения на поле боя, там были также скелеты монстров.
Большинство из них были сделаны в последние десятилетия. Не было никаких материалов тысячелетней давности.
Но в этот момент…
Король Демонических Душ держал в руках сундук с сокровищами и передал его мне. В нем почтительно говорилось: «Мастер Искатель приключений, вот что я нашел в глубинах своей памяти. Хотя я не знаю, что внутри, я чувствую, что это очень важно. А теперь я отдам тебе этот сундук с сокровищами. Я надеюсь, что ты сможешь пощадить мою жизнь».
Сундук с сокровищами?
Что-то, что скрывалось в глубине его памяти?
Чтобы иметь возможность запомнить такой сундук с сокровищами, это должен быть очень специальный инструмент, верно?
Лорн взял сундук с сокровищами, но внезапно был потрясен, потому что, казалось, почувствовал, как что-то прыгает в сундуке с сокровищами.
Почувствовав что-то неладное, Лорн уставился на Короля Душ Демонов.
Король Души Демона задрожал от страха, но, несмотря ни на что, он не мог вспомнить, что было внутри.
Не имея выбора, Лорн позволил ему открыть сундук с сокровищами и исследовать содержимое.
Однако в тот момент, когда он был открыт, глаза всех присутствующих расширились.


    Человек! Ты Не Сдержал Своего Обещания!

    Кристал?
Внутри коробки был кристалл, который мог дышать!
Лорн был ошеломлен.
Кристалл слегка накачивался каждые несколько секунд и излучал слабый свет.
Такая странная сцена заставила Лорна немедленно активировать оценку.
Однако в следующую секунду он был еще больше шокирован.
— — — —
[Неизвестное хрустальное сердце]
Качество: ???
Эффект: ???
Введение: Очень странное сердце. Из-за своей мощной жизненной силы он бьется уже тысячу лет.
— — — —
Сердце?
Это было хрустальное сердце!
Несмотря на то, что он столкнулся с бесчисленным множеством странных существ, то, что стояло перед ним, все еще шокировало его.
Он и представить себе не мог, у какого монстра может быть хрустальное сердце.
Мало того, это сердце действительно покинуло своего владельца и продолжало биться в этой груди в течение тысячи лет!
«Я добыл истинное сокровище».
С точки зрения игрока, Лорн знал, что это было что-то экстраординарное.
Даже для обычных игроков это было необыкновенное сокровище.
Для Лорна, у которого был симулятор Слияния монстров, сердце определенно было материалом высочайшего качества.
Если бы он смог синтезировать с его помощью прототип, конечный результат определенно потряс бы весь мир.
Помня об этом, Лорн быстро убрал хрустальное сердечко в свою сумку.
Затем он изучил его.
Это хрустальное сердце сильно отличалось от человеческого сердца. Вся его структура была похожа на кристаллический блок в форме сердца. Он был кристально чистым, и каждый раз, когда он бился, центр излучал очень тонкий зеленый свет.
«Мастер Искатель приключений, поскольку вы получили удовлетворительное сокровище, я больше не буду вас беспокоить. Я сначала откланяюсь. Сказал Король Демонических Душ и почтительно поклонился по-человечески.
После такого уважительного и лицемерного поведения на его лице появилось несравненно отвратительное выражение. Король Душ Демонов, который перенес такое унижение, поклялся, что однажды он схватит этого отвратительного человека и заключит в тюрьму его душу, заставив его подчиниться навечно!
Так же, как Король Душ Демонов тайно проклинал…
Сбоку выстрелили две стрелы.
Пфф—
Пфф—
Пылающие и ядовитые стрелы точно поразили Босса в голову.
Мощная сила нанесла большой урон.
У Босса, у которого осталось не так много здоровья, очки здоровья уменьшились еще больше. Теперь у него осталось всего 2000-3000 очков здоровья.
«Человек!»
«Ты нарушил свое слово!»
Король Душ Демонов издал сердитый рев и использовал свою самую быструю скорость, чтобы убежать.
Однако более дюжины стрел мгновенно последовали за ним и вошли в его тело, уничтожив его последнее здоровье.
«Нужно ли мне сдерживать свое слово против такого демона, как ты?»
Лорн не собирался отпускать это с самого начала.
Только убив этого хитрого демона, он сможет остановить все угрозы.
Убив босса, Лорн отправился убирать последнее поле боя.
В этот момент бесчисленные белые души вылетели из черного тумана, и бесчисленные голоса эхом разнеслись по всему лесу.
«Спасибо тебе, отважный искатель приключений. Ты тот, кто положил конец моим грехам. Моя душа, наконец, свободна».
Бесчисленные души собирались вокруг Лорна.
Возможно, из-за желаний этих мертвых душ на этот раз босс сбросил много добычи.
В дополнение к шести бронзовым предметам внутри были два серебряных предмета. Один из них был частью набора Sage, в котором нуждался Лорн.
— — — —
[Наплечник Мудрости Мудреца] (Набор Мудреца: 1/7)
Качество: Серебро
Защита: +50
Сопротивление магии: +50
Конституция: +15
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 10
Дополнительный эффект: Сопротивляется 5% физического урона.
Дополнительный эффект: Сопротивляется 5% магического урона.
Введение: Браслет мудрости, усиленный Мудрецом, может оказать большую помощь пользователю.
— — — — —
Лорн надел его, и его сопротивление значительно возросло.
Динь!
«Эффект [набора мудрецов] был вызван. Набор полученных атрибутов: Обход 30 точек магического сопротивления цели «
Четыре единицы оборудования дали Лорну 60 точек проникновения сопротивления магии.
К сожалению, он был Вызывающим, которому не нужно было наносить ущерб самому.
Он убрал добычу.
В конце концов, Лорн получил энергетический шар.
Динь!
«Поздравляю с получением материала: [Очищенная душа]».
Он получил другой душевный материал.
Это было то же самое, что и материал, который он получил в подземелье последней инстанции.
Однако качество души, которую он получил на этот раз, было немного хуже.
«Это не имеет значения. Это можно использовать в качестве эксперимента.»
Чувствуя благодарность, Лорн все убрал.
В конце концов, он многое приобрел от этого исследования подземелий.
Он не только приобрел огромную репутацию эльфа, но и приобрел большое количество странных материалов и предметов. Это было просто потрясающе.
Тогда…
Лорн посмотрел на эльфов, прячущихся вдалеке: «Пошли. Мы доберемся до Города Железного Черепа вскоре после того, как выйдем из леса.»
В конце концов, Майра посмотрела на него настороженно, уже не так дружелюбно, как раньше.
Очевидно, только что произошедшая сцена вызвала у нее большие подозрения.
Лорну пришлось объясняться самому.
Он показал Метку Тьмы на своем теле другой стороне, устранив подозрения другой стороны и случайно вызвав восхищение всех эльфов.
«Небеса, Мастер Искатель Приключений отверг Дракона Тьмы!»
«Это невероятно».
«Итак, Мастер-Искатель Приключений получил признание Дракона Света. Неудивительно, что у него хорошая репутация в Расе Драконов Порядка.»
«Ты лучший друг эльфов».
«Благослови тебя господь».
Эльфы выразили свое самое дружелюбное отношение.
Майра подошла и выразила свою величайшую благодарность Лорну: «Лучший друг эльфов, спасибо тебе за то, что ты снова спас наши жизни».
Динь!
«Близость лидера эльфов Майры к тебе+100!»
«Эльф Трейси очень одобряет тебя, Репутация Эльфа+100».
«Эльф Шлока очень одобряет тебя. Репутация эльфа+100.»
«Эльф Долли очень одобряет тебя. Репутация Эльфа+100…»
«Поздравляю с убийством Босса [Короля Душ Демонов], Репутация эльфа+3000».
Динь!
«Поздравляю с достижением 50 000 очков общей репутации среди эльфов. Впечатление эльфов о тебе улучшилось «
…
Появилась серия уведомлений.
Но прежде чем Лорн успел прийти в себя, в воздухе зазвучал еще
Динь!
«Объявление города Железного Черепа: Поздравляем Игрока [Тирана] за успешное очищение душ умерших в Темном Лесу. Награда: Нет!»
«Объявление города Железного Черепа: Из-за того, что Игрок [Тиран] очистил Темный Лес, миссия [Доказательство храбрости] официально завершена. Все игроки, которые приняли и проходят миссию, могут отправиться к командиру Города Железного Черепа Кленту, чтобы получить»Награду храброго авантюриста». «
«Динь!»
«Динь!»
Два главных городских объявления прозвучали три раза.
Все игроки, вошедшие в Город Железного Черепа, получили эту новость одновременно.
В тот момент, когда они увидели объявление, они все были ошеломлены. Затем они безумно расхохотались.


    Вход в Город Железного Черепа!

    «Он очистил Темный Лес, но в итоге остался без награды. Хахаха, я умираю от смеха.»
«Этот человек занимался сельским хозяйством в Темном лесу в течение четырех-пяти дней только для объявления системы. Он действительно потрясающий».
«Ни в коем случае, этот человек не въезжал в главный город?»
«Ему конец, все остальные уже 20-го уровня, но этот парень все еще 10-го уровня».
«Даже с таким невероятным началом он оказался в таком жалком состоянии».
«Я так широко улыбаюсь, что мой рот разрывается».
Игроки Города Железного Черепа были ошеломлены.
Они всегда думали, что [Тиран] мог войти в главный город несколькими днями позже, поэтому его уровень не мог идти в ногу с игроками первого уровня.
Однако только в этот момент они поняли, что игрок с огромным потенциалом в их глазах, [Тиран], до сегодняшнего дня даже не входил в главный город.
В такой игре уровень представлял собой ход игры. Если чей-то уровень был ниже на ранних стадиях, было невозможно догнать других на более поздних стадиях.
Кроме того, в «Божественном царстве» первый игрок, изменивший свой класс, мог получить скрытый класс. Их скорость выравнивания уже была очень высокой. Теперь, с добавлением скрытого класса, обычные игроки даже не могли мечтать о том, чтобы догнать их по уровню.
Для таких игроков, как [Тиран], у которых было огромное преимущество на ранних этапах, они также потеряли бы свое преимущество из-за своего невыгодного уровня. Он определенно стал бы нормальным игроком.
…
«Ни в коем случае, Младший Брат Тиран. Сколько дней ты на самом деле потратил на эту миссию?!»
Мерцающая Роза также отправила сообщение.
«Большегрудая сестра, я говорил тебе об этом несколько дней назад. Тебе не стоит так удивляться, не так ли?»
«Пффф… Я не удивлен. Я просто думаю, что это забавно. Ха-ха-ха, я умираю от смеха «
Мерцающая Роза послала улыбающийся смайлик.
Затем она отправила еще одно сообщение.
«Бедный младший брат, ты сейчас только 10-го уровня. К счастью, в последнее время я безумно тренируюсь и сейчас являюсь лучшим игроком, занимающим шестое место в таблице уровней. Теперь, пока ты открываешь рот и умоляешь меня, я все еще очень хочу взять тебя с собой, чтобы повысить уровень. В конце концов, наши отношения как братьев и сестер не так уж плохи».
Мерцающая Роза не изменила своего отношения из-за низкого уровня Лорна. Она даже была готова потерять скорость прокачки и взять его с собой, чтобы убивать монстров.
«Мой рот всегда был очень сладким. Хочешь попробовать?» — многозначительно ответил Лорн.
«Тск, тск, тск! Все мужчины воняют. Они не любят чистить зубы, как мертвые монстры на кладбище».
В одном из развалин Мерцающая Роза хихикнула при словах Лорна.
Затем она спросила о формировании команды для уничтожения монстров, но, естественно, Лорн отверг ее.
Повышение его уровня не было проблемой для Лорна.
Теперь, когда миссия в Темном Лесу была завершена, пока он входил в главный город и встречал Дракона Света, он верил, что его уровень быстро догонит.
Закончив разговор с Твинкл Роуз, Лорну позвонили еще раз.
Это было от [Супер Богатого].
«Ух ты, лидер, ты снова в объявлении. Я так завидую».
Этот богатый магнат приходил каждый день, чтобы спросить о его самочувствии. Лорну было хорошо с ним,
Жаль только, что этот парень был жирным мужчиной средних лет, а не молодой и милой девушкой.
«Это просто нормальная вещь, не слишком удивляйтесь», — сказал Лорн.
«Тогда, Лидер, ты скоро приедешь в главный город? Я здесь уже несколько дней. Я всегда нанимал людей, чтобы они указывали путь при повышении уровня. Вчера я наконец достиг 17-го уровня, но только что меня случайно убил рой монстров в лесу». — уныло сказал Супер Рич.
«Да, я, вероятно, скоро доберусь до главного города».
«Это здорово, но Лидер, ты должен быть осторожен. Есть много гильдий, которые имеют претензии к Деревне Новичков, которые ждут вас. Они хотят заблокировать тебя у входа, когда тебе всего 10 уровень»
«Игнорируй их. Они просто кучка клоунов».
…
Закрыв панель чата, Лорн вывел эльфов из леса.
В тот момент, когда они пересекли границу леса, они официально вышли из подземелья.
В этот момент перед Лорном возник огромный город.
Это был Город Железного Черепа!
Он стоял на горном хребте, простираясь до самой высокой точки. Это было похоже на гигантского дракона, засевшего в горном хребте. Даже издалека можно было отчетливо ощутить его величие и великолепие. Необычайное сдерживание отразилось на их лицах.
Когда он добрался до окраины города, то увидел огромную стену высотой с гору. Он был высотой в сотни метров и был сделан из твердых гор и скал.
Будучи северной твердыней империи, Город Железного Черепа столкнулся с угрозой со стороны ледяных равнин бедствия и поддерживал мир и стабильность на юге империи. Считалось, что любой представитель любой расы почувствует наибольшее почтение, когда придет сюда.
Динь!
«Вы вошли в локацию—Город Железного Черепа!»
В тот момент, когда он вошел в город, он услышал системное уведомление.
Затем Эльф Майра направилась к Лорну.
«Друг эльфов, мы наконец-то прибыли в Город Железного Черепа. Спасибо вам за вашу защиту на этом пути. После того, как мы восстановимся, мы обязательно поблагодарим вас за вашу помощь». — почтительно сказала Майра.
С этими словами она повела раненых эльфов к кругу телепортации в Городе Железного Черепа.
Эльфы ушли.
Однако странным было то, что награды за миссию не было.
Лорн открыл панель миссии и увидел, что миссия завершена.
Что касается награды, то ее могли не дать до тех пор, пока эльфы полностью не выздоровеют.
Это было хорошо для Лорна.
В конце концов, он еще не сменил свой класс. Если бы была дана награда за миссию, он не смог бы получить награду за опыт.
Поэтому это была наилучшая ситуация.
Попрощавшись с эльфами, Лорн направился в центр Города Железного Черепа.
Прежде чем отправиться в Церковь Света, он должен был сначала сменить свой класс. В противном случае, если он продолжит ждать, он потеряет много опыта.
Он направился к храму Призывателя.
Вскоре Лорн прибыл к месту назначения.
В отличие от других классов, из-за длительного периода роста, класс Призывателя был относительно непопулярным классом. Поэтому даже храм Призывателя был менее популярен, чем другие профессиональные храмы.
Лорн вошел в храм и быстро увидел перед собой профессионального наставника.
Это был красивый NPC с хорошо сложенным телом. Она была одета в светло-голубой волшебный халат и выглядела очень элегантно.


    Повышение в классе, Взрывной рост статистики!

    «Наставник, мне нужно сменить класс», — Лорн шагнул вперед и попросил.
«Юный искатель приключений, я ясно чувствую, что ты имеешь право быть официальным Призывателем. Добро пожаловать во фракцию великих Призывателей. Империя будет гордиться тобой!» — мягко сказала прекрасная наставница, позволяя Лорну увидеть ее имя.
[Наставница класса Призывателей, Элоиза]
Как только она закончила говорить, зазвучало системное уведомление.
Динь!
«Наставница класса Призывателей, Элоиза, собирается сменить ваш класс. Принимаете ли вы это?»
«Прими».
Без всяких колебаний Лорн принял решение.
Затем золотой свет внезапно спустился с неба и залил его тело.
Динь!
«Поздравляю с поступлением в Первый класс. Вы получили +5 способностей.»
«В связи с повышением ваших способностей вы получили соответствующую компенсацию. Бесплатные очки атрибутов+50.»
«В связи с увеличением ваши способности, ваши атрибуты увеличились: (1 Конституции = 15 л. + 2 Защита), (1 дух = 15 Мп + 2 сопротивление магии), (1 интеллекта = 4 магическая атака), (1 ловкость = 0.3 скорость движения + скорость атаки).»
«В связи с увеличением ваших способностей, атрибуты каждого уровня увеличились до: HP +40, MP +40, Магическая атака +5, Сопротивление защите / Магии +2, Скорость передвижения +0,4».
«Поздравляю с поступлением в Первый класс. Вы получили +1 Место для питомца.»
«…»
После серии уведомлений атрибуты Лорна значительно возросли.
Во-первых, его способности возросли до 10 звезд, что дало ему дополнительные 50 бесплатных очков атрибутов.
Затем его атрибуты удвоились.
Другими словами, статистика, полученная в прошлом от его распределения точек, также удвоится.
Мало того, что после изменения его класса, увеличение атрибута каждого уровня удвоилось.
Этот эффект дал Лорну несколько сотен атрибутивных очков.
Из этого огромного увеличения можно было ясно увидеть разницу между игроком Первого класса и игроком, не относящимся к классу. Эти двое находились на совершенно разных уровнях.
Лорн добавил 50 Свободных атрибутивных очков в соответствии с первоначальным соотношением 3 Конституции и 2 Ловкости, а затем открыл панель атрибутов.
— — — —
ИД: [Тиран]
Класс: Официальный Призыватель
Уровень: 10 (0/3800)
Талант: [Симулятор слияния монстров (???)]
HP: 3,280 / 3,280 (890 ↑)
МП: 2,325 / 2,325 (375 ↑)
Магическая атака: 353-706 (55-110 ↑)
Сопротивление магии: 327 (148 ↑)
Физическое сопротивление: 218 (75 ↑)
Скорость: 48,9 (7,1 ↑)
Атрибуты: Телосложение 138, Сила 15, Дух 65, Интеллект 35, Ловкость 71
Бесплатных атрибутов: 0
ОПЫТ: 9 155
Репутация: 3500
Репутация Расы Драконов Ордена: 100
Репутация расы ночных эльфов: 50 520
Удачи: 5
Владение: 45 Золотых Монет, 17 Серебряных Монет, 79 Бронзовых Монет.
— — — — —
Это были статистические данные, которые Лорн получил после достижения первого класса.
Его общая сила увеличилась примерно на 50%.
Кроме того, он получил пространство для домашних животных.
В этом случае Лорн мог бы добавить еще одного питомца.
«Если бы я только мог найти себе эльфа…»
Глядя на дополнительное пространство для домашних животных, Лорн не мог не думать об эльфах, которые только что разделились.
Как самый красивый вид в мире, эльфы были любимы всеми расами Фракции Ордена.
Именно из-за этого дворяне и создали черный рынок.
Жадные дворяне выставили бы там на аукцион незаконно захваченных эльфов.
Хотя Человеческая Империя всегда ценила их отношения с эльфами, все еще были некоторые люди, которые были готовы рискнуть перед лицом их красоты. Такое действие также привело к тому, что отношения между Человеческой Империей и эльфами стали очень жесткими.
Столкнувшись с эльфами, даже НПС не могли контролировать себя. Могли ли игроки оставаться спокойными?
Конечно, нет.
Игроки могли делать в этом мире все, что им заблагорассудится.
Более того, игрокам не нужно было беспокоиться о том, что их убьют.
Поэтому в игровом мире игроки будут потакать своим желаниям еще больше.
Лорн не был исключением.
Конечно, он отличался от тех жадных и коррумпированных NPC.
Что ему сейчас было нужно, так это компаньон, дружелюбный компаньон, который мог бы болтать и сражаться рука об руку.
В конце концов, никто не хотел, чтобы вокруг них весь день были странные немертвые существа, подобные Огню Смерти.
«К сожалению, я не могу повлиять на эльфов». Лорн беспомощно покачал головой.
Из-за того, что эльфы и Человеческая Империя находились в союзе, игроки не могли атаковать эльфов. В противном случае, как только их обнаружат, они потеряют все очки репутации двух рас.
Учитывая использование очков репутации, Лорн в основном отказался от идеи охоты на эльфов.
«Наставник, я хочу научиться навыкам Призывателя».
Лорн снова посмотрел на своего наставника.
Прекрасная NPC кивнула.
Затем перед Лорном появилась панель.
На самом деле, каждый класс мог изучить свои собственные навыки на уровне 1, но Призыватель был другим. Он автоматически научится Призывать, так что у Лорна не было других навыков, которые он мог бы использовать в Деревне Новичков.
— — — — —
Умение: [Волнение]
Эффект: Используется на домашних животных, это приведет к увеличению их духовного атрибута. Общая боевая мощь будет увеличена на 1%.
Требования к обучению: Призыватель 10-го уровня, 20 серебряных монет.
— — — — —
Умение: [Молитва]
Эффект: Используется на домашних животных, это позволит им восстановить свои тела. Исцеление будет составлять 100% от магической атаки игрока.
Требования к обучению: Призыватель 10-го уровня, 20 серебряных монет.
— — — —
Призыватель может выучить два навыка на 10-м уровне.
Первый навык [Возбуждение] был очень полезен в бою. После достижения 10 — го уровня он может увеличить боевую мощь домашних животных на 10%. Это было очень хорошо.
Второй навык был относительно бесполезен для Лорна.
Однако это было лучше, чем ничего. С таким навыком в руках сражения были бы более интересными.
Лорн потратил 40 серебряных монет, чтобы овладеть этими двумя навыками.
Затем он покинул храм Призывателя.
Когда он вышел за дверь, его список друзей внезапно загорелся.
Это было послание от [Супер Богача].
«Лидер, ты наконец-то в главном городе! Приходите в Церковь Света быстро. Здесь есть церковная миссия, которая может заслужить хорошую репутацию. Многие люди борются из-за этого, но я уже знаю, как преодолеть черту». — уверенно сказал Супер Рич.
«Подожди минутку. Сначала я отправлю задание».
Так случилось, что на Лорне была миссия, которой нужно было отправиться в Церковь Света. В любом случае, в конце концов, он должен был уйти. Поскольку Супер Рич был так обеспокоен таким игроком 10-го уровня, как он, не было ничего плохого в том, чтобы помочь ему.
— небрежно ответил Лорн и пошел в другую сторону.
Теперь, когда он завершил свое повышение в классе, пришло время представить миссию, которую он получил в Грин-Рок-Тауне.
Он надеялся получить хорошую награду.
Вскоре Лорн прибыл в лагерь городской стражи.
Здесь он увидел командира Города Железного Черепа, Клента.
Это был чрезвычайно высокий и крепкий генерал в тяжелых рыцарских доспехах. Когда он увидел список заданий, который передал Лорн, его глаза сразу расширились, и он застыл на месте в шоке.


    Огромная награда от коммандера Клента!

    «Добро пожаловать, юный искатель приключений».
Коммандер Клент похлопал Лорна по плечу крепкой хваткой: «Пойдемте, молодой человек. Дай мне посмотреть, с какими трудностями ты столкнулся, прежде чем приехать в Город Железного Черепа!»
Как только он закончил говорить, появилась панель уведомлений о миссии.
Лорн решил представить
«Молодой человек, ваша сила превзошла мои ожидания. Ты на самом деле убил более 400…»
Клент взглянул на номер и собрался было похвалить молодого искателя приключений.
Но в следующую секунду его слова оборвались.
Он вдруг стал похож на привидение.
Затем он пересчитал числа одно за другим.
«Десять! Сто! Тысяча!»
«Боже мой! Это больше 4000!!»
Увидев номер, Клент недоверчиво моргнул и несколько раз посмотрел на него. Когда он, наконец, подтвердил номер перед собой, он был вне себя от радости: «Итак, ты тот авантюрист, который полностью очистил Темный Лес. Я не ожидал, что ты будешь такой молодой. Хахахаха!»
Хотя монстры, блуждающие в Темном Лесу, не были могущественными, для искателей приключений 10-го уровня, которые не продвинулись в своем классе, требовалось огромное мужество и сила, чтобы пройти через этот регион.
«Юный искатель приключений, похоже, ты столь же силен, сколь и отважен».
Клент очень серьезно посмотрел на него, затем тихо сказал: «Молодой человек, вы не обманули ожиданий Империи. Святой свет будет сиять еще больше благодаря тебе, и ветви Мирового Древа будут процветать еще больше. Спасибо вам за ваш вклад в Город Железного Черепа. Приди, это твоя награда!»
Динь!
«Поздравляю с завершением миссии [Доказательство мужества]!»
«С тех пор как вы убили 4520 монстров, вы получили награду: +226 000 (+452 000) очков опыта ,+9040 очков репутации».
«Поскольку вы очистили весь Темный Лес, командир Клент даст вам дополнительную награду: [Боевые сапоги Мудрости Мудреца] (Серебро)».
Прозвучало несколько системных уведомлений.
Лорн был щедро вознагражден.
Поскольку у Призывателей было в три раза больше опыта, он набрал только 678 000 очков опыта!
Без всяких колебаний он использовал это, чтобы повысить свой уровень.
Динь!
«Поздравляю с достижением 11-го уровня. Вы получили 10 Бесплатных очков атрибутов!»
«Поздравляю с достижением 12-го уровня. Вы получили 10 Бесплатных атрибутивных баллов!»
«…»
«Поздравляю с достижением 20-го уровня. Вы получили 10 Бесплатных атрибутивных баллов!»
«Внимание! Поскольку вы Призыватель, ваш уровень заблокирован. Пожалуйста, поднимите своих питомцев до 20 уровня. Тогда уровень персонажа будет разблокирован».
Появилась серия уведомлений.
Хотя он повысил свой уровень, он использовал только 48 600 очков опыта.
Это было даже не так высоко, как требовалось для повышения уровня его питомцев один раз.
«Давайте сначала выровняем Малую артиллерию».
Лорн сосредоточился на своих питомцах.
Как Призыватель, как только уровень питомца повысится, его боевая сила значительно возрастет.
Среди домашних животных Продавцом урона была Небольшая артиллерия. Только за счет повышения его уровня эффективность ведения сельского хозяйства команды будет максимизирована.
Более того, это был Серебряный монстр, так что требование EXP было не таким ужасающим, как у Римуру.
Динь!
«Поздравляю с использованием 57 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Огонь смерти (Малая артиллерия)] до 11 уровня».
«Поздравляю с использованием 63 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца до 12 уровня».
«Поздравляю с использованием 69 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца до 13-го уровня».
«…»
«Поздравляю с использованием 94 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца до 18-го уровня».
Упали восемь золотых огней.
Уровень Малой артиллерии за один раз вырос с 10 до 18, а ее характеристики были значительно увеличены.
[HP: 11,550 / 11,550 (4200 ↑)]
[Атака: 990-1430 (360-520 ↑)]
[Защита: 385 (140 ↑)]
«Вау, верхний предел его атаки достигает 1430 очков!»
Лорн не мог не быть шокирован данными интерфейса.
Как у мастера, у него было всего 756 очков на 20-м уровне.
Хотя Лорн не добавил никакого «Интеллекта», у него было оборудование Серебряного качества. По сравнению с нынешними игроками, его магические атаки были на самом деле сильнее, чем у обычных игроков.
Но даже в этом случае верхний предел его атаки был лишь вдвое меньше, чем у его питомца!
Уже по одному этому было очевидно, насколько ужасающей была сила Малой артиллерии.
Это было только начало.
В будущем уровни других домашних животных также возрастут.
В то время никто в этой игре не смог бы его остановить.
Лорн фантазировал.
Затем он начал организовывать другие награды.
После очков опыта это составило 9 040 очков репутации.
Не было необходимости вдаваться в подробности.
Из их опыта в Грин-Рок-Тауне каждый мог сказать, что очки репутации были причиной того, что игроки могли хорошо общаться с NPC. Это в значительной степени определило бы отношение NPC.
Поэтому, гарантируя, что у вас будут высокие репутационные баллы, в будущем, когда вы достигнете места, где необходимо доверие, эти баллы окажутся полезными.
…
Наконец-то появился подарок.
Это была одна из частей набора Sage, и именно в ботинках Лорн нуждался больше всего.
— — — — —
[Военные ботинки мудрости Мудреца] (Набор Мудреца: 1/7)
Качество: Серебро
Скорость: +15
Ловкость: +20
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 10
Дополнительный эффект: Увеличивает выносливость на 10%.
Дополнительный эффект: Увеличивает скорость передвижения на 10%.
Введение: Военные ботинки Мудрости, улучшенные Мудрецом, могут оказать большую помощь пользователю.
— — — — —
Это была пара великолепных Серебряных ботинок.
Оборудование значительно увеличило скорость Лорна.
Кроме того, это также повысило выносливость. Это может значительно сократить продолжительность навыка управления противника. Это был совершенно особый атрибут.
Сказать было нечего, поэтому он быстро переоделся в него.
Скорость тут же значительно возросла.
[Скорость: 70.9 (18 ↑)]
Его скорость уже превысила 70+, примерно в 2-3 раза больше, чем у обычных игроков.
После получения этого оборудования Лорн официально собрал пять предметов из набора Sage.
Ему все еще не хватало защитной накидки для ног и шлема, чтобы завершить набор.
Хотя это был всего лишь набор 10-го уровня, его полный набор определенно не уступал по эффекту обычному золотому снаряжению. Поэтому Лорн пока не планировал их заменять.
Сделав это, Лорн направился к Церкви Света.
Вскоре он оказался перед чрезвычайно священным зданием.
У входа в священное здание собралось бесчисленное множество игроков.


    Вступление в Церковь Света

    Репутацию Церкви Света было очень трудно получить, и он мог получить ее, только выполнив церковные миссии.
В нынешней Церкви Света существовали НПС, распределяющие миссии по сбору урожая. Материалы, которые игроки могли собрать, можно было обменять на очки репутации Церкви Света.
Для лучших игроков гильдий это была лучшая возможность.
Нужно было знать, что в Церкви Света были самые могущественные скрытые классы—Светлый Рыцарь и даже Светлый Ангел!
Поэтому нынешняя Церковь Света была заполнена игроками. Все хотели принять эту миссию.
«Лидер, я наконец-то вижу тебя».
Супер Богатый немедленно бросился к Лорну. Когда он увидел уровень, отображаемый над его головой, он сразу же был потрясен: «Боже мой, Лидер, твоя скорость прокачки слишком высока. Я видел в своем списке друзей, что ты все еще был 10-го уровня, но всего за несколько минут ты сразу достиг 20-го уровня. Эта скорость выравнивания слишком ужасающая!»
«Я даже не в рейтинге, в этом нет ничего впечатляющего»
Лорн покачал головой и улыбнулся, затем посмотрел на переполненную площадь. Он спросил: «Ты собираешься принять миссию?»
«Это верно. Хотя здесь много людей, у меня есть способ сэкономить время».
Супер Рич уверенно подошел к толпе и сказал: «Лидер, ты можешь последовать за мной позже».
С этими словами Супер Рич похлопал по стоящим перед ним игрокам, которые стояли в очереди.
«В чем дело?» — спросил я. Игрок странно посмотрел на него.
В этот момент Супер Рич достал денежный мешок и сказал: «Брат, я хочу купить твое место».
Услышав это, игрок взвесил сумку с деньгами и обнаружил, что на самом деле внутри было 10 серебряных монет. Он немедленно улыбнулся и уступил свое место, идя позади Лорна.
В результате перед Лорном оказалось на одного человека меньше.
«Лидер, с этим мы можем войти, чтобы получить задание самое большее через десять минут».
Супер Рич счастливо улыбнулся Лорну.
Затем этот супер богатый человек достал из своей сумки десятки маленьких мешочков с деньгами и начал делать то же самое.
Хотя 10 серебряных монет было не так уж много, для обычных людей это было эквивалентно 500 долларам альянса. Цена его получения заключалась в том, чтобы просто сдвинуться на два места назад. Это был слишком простой выбор.
«Подожди минутку, ты зря тратишь деньги».
Лорн потянул Супер Рича, который собирался отдать ему денежный мешок.
Однако последний непонимающе посмотрел на него и сказал: «Нет, впереди всего несколько тысяч человек. Это не будет стоить дорого. Просто золотых монет не хватает. Слишком сложно купить золотые монеты на рынке. Большинство из них были отобраны людьми из крупных финансовых групп»
Лорн безмолвствовал: «Убери деньги. Я приведу тебя».
«Ни в коем случае, лидер. Как ты собираешься войти?»
Супер Рич вопросительно посмотрел на него, затем прошептал рядом с ним: «Лидер, если мы встанем в очередь здесь, нас побьют другие. Нас могут даже арестовать городские стражники и отправить в тюрьму. Давайте потратим деньги, чтобы войти».
«Есть ли необходимость тратить деньги, когда я рядом?»
Уголки рта Лорна приподнялись: «Ни о чем больше не беспокойся. Я приведу тебя сюда. Просто следуй за мной».
«О… ладно…»
Супер Рич нахмурился и последовал за Лорном.
Честно говоря, он подозревал, что это не увенчается успехом. В конце концов, он наблюдал, как другие протискивались сюда целый день, и все еще не было никого, кто мог бы сократить очередь. Кроме как стоять в очереди и тратить деньги, чтобы ускорить очередь, в принципе не было другого способа.
Как только он подумал об этом, после короткого обмена мнениями с Лорном, городской страж, поддерживавший порядок, быстро вошел в церковь.
Тогда…
Вскоре после этого.
Толпа впереди внезапно заволновалась.
Из церкви вышла группа рыцарей. Все разошлись, уступая им дорогу.
Затем вышла прекрасная жрица в священном одеянии.
Под пристальными взглядами всех игроков она подошла прямо к Лорну и улыбнулась: «Юный искатель приключений, мы снова встретились».
«Да, рад снова тебя видеть», — кивнул Лорн.
NPC высокого уровня перед ним была Светлая Жрица Лейша, которая общалась с ним в Деревне Новичков.
Он не ожидал увидеть ее здесь снова после того, как покинул Деревню Новичков.
«Я получил послание от Бога-Дракона и пришел поприветствовать тебя».
Искатель приключений, которого пригласил Бог-Дракон, был уже достаточно подготовлен, чтобы заслужить ее уважение.
Затем она посмотрела на Супер Рича, который был рядом с Лорном, и спросила: «Кто это?»
«Это мой друг. Он также хочет внести свой вклад в Церковь Света»
«Я понимаю. Пожалуйста, следуйте за мной».
Жрица Лейша грациозно повернулась и повела их в церковь.
Через несколько секунд после того, как они скрылись из виду, вся замерзшая площадь внезапно взорвалась с треском.
Черт!!!
Окружающие игроки были ошеломлены.
Простояв в очереди несколько часов, они, наконец, прибыли в церковь.
Однако посмотрите на этого [Тирана]. Он только что прибыл в это место, но на самом деле его приветствовала супер красивая жрица!
Они оба были игроками, но разница в обращении была слишком велика!
В то же время, глядя на чрезвычайно святого и прекрасного NPC перед ним, даже Супер Богатый был ошеломлен.
О небеса, методы лидера были поистине невероятными.
Он действительно привел их в Церковь Света.
И не только это, но у лидера даже была такая благородная Жрица-НПС, которая приветствовала его!
Мог ли это сделать игрок?
Это было слишком удивительно.
«К счастью, я решил поверить в лидера», — кивнул себе Супер Рич и принял решение.
В будущем он должен был следовать за этим лидером всем сердцем. Не говоря уже о том, что произойдет в будущем, просто сцена перед ним и сцена, в которой он ранее объявлялся на полном сервере, были очень удобными.
…
Вскоре те немногие из них прибыли в Церковь Света.
Церковь Света отличалась от других профессиональных святынь. Обычные игроки не могли войти. Все искали только НПС, чтобы принимать миссии снаружи.
Поэтому в Церкви Света не было никакого внешнего шума, только несравненная святость и покой.
«Не броди вокруг да около. В этом зале постарайтесь найти как можно больше NPC для общения. После того, как вы упорядочите свои слова, от вас зависит, сколько миссий вы сможете запустить». Лорн проинструктировал Супербогатого
Хотя этот супер-магнат был неуклюж, когда играл в игры, как мог кто-то с таким чистым капиталом на самом деле не обладать навыками межличностного общения? Он верил, что с его «хитростью» он определенно сможет получить много преимуществ в этом храме.
Что касается самого Лорна, то он собирался встретиться с Драконом Света, надеясь получить достаточное вознаграждение от этого щедрого дракона.


    Испытание от Дракона Света

    Когда они приблизились к центральной части церкви, даже Лейша не смогла ступить туда.
Лорн шел один по длинному коридору.
В конце концов он оказался в чрезвычайно огромном зале.
То, что предстало перед ним, было огромным залом радиусом в несколько сотен метров.
Это было похоже на квадрат.
Вокруг них не было ничего, только белые каменные колонны и бледно-золотые цветы.
Когда он огляделся по сторонам, пространство в зале внезапно исказилось, а затем засиял яркий свет. В мягком свете падали бесчисленные перья святого света. Затем огромные крылья святого дракона захлопали, и в зал спустился несравненно огромный дракон.
«Юный искатель приключений, твой рост намного быстрее, чем я себе представлял».
Дракон Света посмотрел на Лорна своими золотыми глазами и торжественно произнес: «Однако этого недостаточно, чтобы контролировать силу Божественного Сияния».
«Пожалуйста, просвети меня, Бог-Дракон». — почтительно сказал Лорн.
Хотя он был непобедим среди игроков, перед этим Драконом Света таким уровнем нечем было гордиться.
Дракон Света удовлетворенно посмотрел на него и спросил: «Молодой человек, знаете ли вы истинное происхождение Божественного Сияния?»
Откуда взялось Божественное Сияние?
Лорн был всего лишь новым игроком, который только что вступил в игру. Как он мог знать происхождение такой мощи высокого уровня?
Поэтому он покачал головой.
«Божественное Сияние-это изначальная сила, оставленная Божественным Драконом Порядка перед тем, как он пожертвует собой».
«Если мы сможем овладеть всей его энергией, это будет равносильно обладанию высшей силой Божественного Дракона Порядка».
«Однако по прошествии бесчисленных лет эта изначальная сила постепенно рассеялась, и она была разрушена одна за другой огромными битвами, в результате чего эта сила постепенно утратила свою изначальную божественную силу».
«К счастью, первый Дракон Света придумал способ сохранить Божественное Сияние и постепенно питать его».
«Это значит использовать веру!»
«Сила веры, создаваемая миллиардами существ фракции Ордена, является лучшей пищей для Божественного Сияния. Он может поддерживать Божественное Сияние в течение бесчисленных лет и даже восполнять часть своего недостатка».
«Это также причина, по которой родилась Церковь Света».
«Сегодня Божественное Сияние постепенно усиливается, но, к сожалению, в наши дни и в наше время никто больше не может контролировать эту силу».
«Дракон Света всегда был тем, у кого была самая большая надежда контролировать его, но на протяжении многих лет никто по-настоящему этого не делал»
«Поэтому я должен искать других пользователей».
Дракон Света объяснил ситуацию.
Наконец, его взгляд сфокусировался на Лорне, и он властным голосом спросил его: «Юный искатель приключений, ты готов принять этот вызов?»
Как только он закончил говорить, в то же время прозвучало предупреждение системы оповещения.
Динь!
«Объявление об игре: Ваш ответ повлияет на мнение Дракона Света о вас. Пожалуйста, отвечайте осторожно.»
Это был вопрос с множественным выбором?
Это было неправильно.
Это должен быть бесплатный вопрос.
Любой нормальный геймер должен знать, что выбрать.
Из слов Дракона Света было очевидно, что он хотел передать ему самую, самую, самую могущественную силу в мире.
Как он мог отказаться от такой хорошей вещи?
Лорн решительно ответил: «Я овладею Божественным Сиянием и очистлю все Божественное Царство!»
Забудьте пока о трудностях, он должен был четко изложить свою позицию по этому вопросу.
Только тогда он сможет получить наибольшее вознаграждение.
«Молодой человек, ты не разочаровал меня. Хотя сейчас ты очень слаб, у тебя бесстрашное сердце. В таком случае я поручу вам самое сложное задание. Я надеюсь, что ты выдержишь мое испытание».
Дракон Света с облегчением посмотрел на Лорна.
В следующую секунду голос системы зазвучал снова.
Динь!
«Поздравляю! Дракон Света ценит ваше отношение. Вы получили подарок от Дракона Света: сродство Дракона Света+10, Репутация Расы Драконов Ордена+100»
«Поздравляю! Ваша эпическая миссия [Божественное сияние — Прелюдия] была завершена. Награда: Репутация+100 000, Репутация Расы Ордена Дракона+100 «
«Поздравляю! Ваша эпическая миссия [Божественное сияние (1)] началась!»
Появилась серия уведомлений.
Награда взволновала Лорна.
Всего за короткое время его репутация в Расе Драконов Порядка увеличилась на 200 пунктов!
Не только это, но он также набрал 100 000 очков репутации.
Конечно, самое главное, это было сродство с Драконом Света.
Это было одно из самых могущественных существ в мире.
С его хорошим впечатлением у него определенно будет шанс вступить в контакт с более высокопоставленными миссиями в будущем.
Помимо этих наград, миссия Божественного Сияния, которую выполнял Лорн, также изменилась.
— — — —
[Божественное Сияние (1)]
Качество: Эпично
Содержание: Дракон Света Хамут верит, что у вас есть потенциал унаследовать Божественное Сияние, поэтому он решил подвергнуть вас самому строгому испытанию. Вы должны отправиться на руины войны, чтобы найти души драконов и вернуть пять [Душ Драконов] Дракону Света. Чем больше душ драконов ты вернешь, тем щедрее будет награда.
— — — —
Военные развалины?
Душа дракона?
Это казалось еще одной трудной задачей.
У Лорна было очень четкое ощущение.
В этот момент Дракон Света тоже начал повествование.
«Это был огромный горный хребет. Первоначально это было лучшее место, но во время войны тысячу лет назад оно было охвачено пламенем войны между порядком и хаосом и превратилось в безжизненный лес»
«Почти все расы собрались вместе, включая людей, эльфов, орков, великанов, драконов, демонов бездны, нежить и повелителей бездны. Они начали интенсивную войну, которая длилась несколько лет «
«Воины фракции Ордена использовали свои жизни, чтобы защитить мир в Империи. Их кровь запятнала весь горный хребет, а их кости подпирали возвышающиеся горы. Они принесли нам мир и стабильность».
«Но, к сожалению, бесчисленные демоны и нежить из бездны умерли там. Их тела были источником хаоса. Темная кровь разъела горный хребет, и аура нежити покрыла весь лес. Души погибших солдат также были заточены в развалинах».
«Когда-то они были самыми славными воинами Империи. Я надеюсь, что они смогут покоиться с миром на своей родине, поэтому я надеюсь, что вы сможете вернуть души некоторых драконов и позволить им быть свободными под святым светом, чтобы перевоплотиться».


    Запуск миссии Большого События!

    «Пожалуйста, предоставь миссию мне, Великий Бог-Дракон. Я определенно верну достаточно драконьих душ». — твердо ответил Лорн.
«Очень хорошо». Дракон Света кивнул и продолжил: «Однако, чтобы найти души драконов в несравненно огромном лесу, вам все равно нужна помощь».
С этими словами два луча света вошли в тело Лорна.
Динь!
«Поздравляю с получением инструмента для миссии: Компаса Души Дракона».
«Поздравляю с получением инструмента для выполнения миссии: Сокровищница дракона».
— — — — —
[Компас Души Дракона] (Предмет миссии)
Оценка: Легендарное
Введение: Особое сокровище Расы Драконов. Его можно использовать, чтобы обнаружить души драконов в соседних существах.
— — — — —
[Сокровищница Дракона] (Предмет миссии)
Оценка: Легендарное
Введение: Неся это сокровище, вы можете получить кубическое пространство размером 1000x1000x1000 единиц.
— — — — —
«Два легендарных сокровища!»
Лорн был ошеломлен.
Оба предмета были бесценны.
Функция Компаса Души Дракона заключалась в поиске местоположения душ драконов. Хотя это был инструмент для конкретной миссии, он имел легендарное качество и все еще был очень дорогим.
Что касается Сокровищницы второго Дракона, то ее ценность была еще более бесценной.
После достижения 20-го уровня у обычного игрока было только 100 слотов в их пространстве. Более того, они могли перевозить только мелкие предметы и материалы.
Хранилище сокровищ Дракона занимало площадь в 1 миллиард кубических метров, в котором могло поместиться почти все, что угодно.
Если бы не тот факт, что это был предмет миссии, Лорн даже захотел бы оставить его себе.
«Подожди…»
«Почему Дракон Света дал мне этот предмет для хранения?»
И снова Лорн был сбит с толку.
Была ли душа дракона такой же большой, как дракон?
В этот момент Дракон Света сказал: «Тело дракона чрезвычайно сильно. Возможно, когда вы найдете душу дракона, вы все равно сможете столкнуться с трупами драконов. Если вы действительно можете столкнуться с ними, пожалуйста, используйте Хранилище сокровищ этого Дракона, чтобы перевезти трупы обратно. В это время я дам тебе достаточно наград».
Так что это была дополнительная миссия.
Однако эта цель миссии заставила глаза Лорна расшириться.
У него был Симулятор Слияния Монстров.
Если бы он действительно нашел труп гигантского дракона, мог бы он использовать эти трупы в качестве материалов для создания непобедимого костяного дракона?
Глотни!
Лорн сглотнул.
Честно говоря, он был шокирован своей смелой идеей.
Использовать труп дракона для создания монстра было безумной идеей.
«Кроме того, есть еще две вещи, о которых я должен тебе напомнить».
Дракон Света посмотрел на Лорна и продолжил: «Во-первых, поскольку в руинах войны осталось большое количество темной силы, прежде чем вы войдете в эту область, вы должны принести Очищающий Кристалл, созданный Гильдией Кузнецов, или противоядие, очищенное Ассоциацией алхимиков».
«Без этих инструментов, как человек, вы будете захвачены силой тьмы, когда войдете в опасный лес. Это повлияет на вашу боевую мощь и запятнает вас силой тьмы. В это время будет чрезвычайно хлопотно убираться».
В развалинах войны был яд?
Услышав эту новость, Лорн погрузился в глубокое раздумье. В его голове тоже была незрелая мысль.
В этот момент Дракон Света продолжал давать предупреждения.
«Во-вторых, демоны бездны задержались в этой области. Я боюсь, что они повлияют на вас».
«Поэтому я планирую отправить в руины больше людей, надеясь, что они помогут вам сбить с толку демонов бездны».
Как только он закончил говорить, вдруг!
Величественный голос эхом разнесся по всему Городу Железного Черепа.
Динь!
«Город Железного Черепа Объявляет: Из-за беспрецедентной войны 1000 лет назад бесчисленные солдаты Империи пали в руинах войны. Дракон Света надеется, что их души могут быть освобождены, а их трупы могут быть похоронены на их родине. Он специально выпустил миссию события для всех игроков Города Железного Черепа—[Да Упокоятся мертвые с миром].»
«Описание миссии: Все игроки, достигшие 20-го уровня, могут получить миссию крестового похода в Церкви Света. Отправляйтесь к руинам войны и найдите останки солдат Империи. Похороните их на Имперском кладбище. Вы получите репутацию фракции Ордена от этого!»
Динь!
Динь!
Торжественное объявление прозвучало три раза.
Все игроки Города Железного Черепа слышали эту новость.
Мгновенно весь главный город был охвачен шумом.
Это явно была миссия с чрезвычайно редким событием.
Более того, в отличие от других миссий, эта миссия не имела никаких ограничений!
Если бы можно было вернуть достаточное количество трупов, они получили бы несравненно сумасшедшую награду!
Самое главное…
Наградой за эту миссию на самом деле была репутация фракции Ордена!
Репутация была крайне редкой вещью. До этого, только убив Босса и выполнив миссии, можно было получить 200 очков репутации.
Еще до того, как Лорн покинул Деревню новичков, его очки репутации составляли всего около 3500 очков.
Так вот, на самом деле была миссия. Пока кто-то находил достаточно трупов, они могли получить соответствующую репутацию, и не было верхнего предела!
Это была просто миссия, предназначенная для большой гильдии.
Это было потому, что у них было достаточно людей.
Чем больше людей будет участвовать в таких исследовательских миссиях, тем больше будет награда. Кроме того, эти крупные гильдии использовали десятки тысяч людей, чтобы накопить силу нескольких лучших игроков.
Поэтому такая специальная миссия на мероприятие была полностью шансом для лидеров гильдий увеличить свою силу.
Неудивительно, что, как только появилась эта миссия, весь Город Железного Черепа был в смятении. Бесчисленные крупные гильдии собирали свои силы, готовые в любой момент отправиться в [Военные руины].
…
Войдя в Церковь Света, Лорн безмолвно посмотрел на развевающееся в воздухе знамя.
Он действительно не ожидал, что Дракон Света активирует такое огромное событие из-за одной из своих миссий.
Нужно было знать, что игроков во второстепенном главном городе было не менее десяти миллионов.
В популярном главном городе, таком как Город Железного Черепа, насчитывалось более 30 миллионов игроков.
Однако Дракон Света случайно открыл общегородское мероприятие.
Как и ожидалось от Бога-Дракона из фракции Ордена.
Лорн покачал головой и улыбнулся.
Но в этот момент…
Ему вдруг кое о чем пришло в голову.
Лорн открыл сумку и достал длинное перо.
Это было перо, которое он получил из рук Короля Демонических Душ в Темном Лесу. Она была заполнена вопросительными знаками, и он не знал, для чего она нужна.
Это была хорошая возможность показать это Богу-Дракону.
Если бы это было что-то хорошее, он мог бы получить некоторые преимущества.
В конце
В тот момент, когда появилось перо, глаза Светлого Дракона Хамута немедленно сузились.
Небеса, что это было за перо, из-за которого величайший Бог-Дракон во фракции Ордена потерял самообладание!!!


    Крылья Ангела!

    «Это перо…»
Огромные золотистые драконьи глаза потрясенно уставились на черное окровавленное перо в руке Лорна.
Эта странная реакция озадачила Лорна.
Было ли у этого пера мощное происхождение?
Было ли это перо Бога-Дракона?
Лорн подумал об этом, затем объяснил происхождение пера.
Услышав это, Дракон Света пал духом.
«Я не ожидал, что ты умрешь в Темном Лесу…»
Дракон Света отбросил перо в сторону, его огромные золотые глаза наполнились печалью.
«Беспрецедентное сражение началось в городе Железного Черепа и продолжалось всю дорогу до Приморского города. В горах было много сражений, но каждое место было в определенной степени повреждено. После тысячелетней истории большинство гор вернулось к своему первоначальному виду. Лишь на небольшое число из них все еще действуют темные силы».
«Темный лес-это район, пострадавший от войны, но я не ожидал, что это место так близко к Городу Железного Черепа будет местом, где умер Габриэль…»
— печально поведал Дракон Света.
Содержание шокировало Лорна, слушателя.
Он никогда бы не подумал, что перо, которое он держал в руке, принадлежало серафиму Гавриилу.
На фоне Божественного Царства у Дракона Света была чрезвычайно мощная ангельская армия под его командованием, и семь из них были командирами армии.
Серафим Гавриил был вторым из семи командиров.
Она была могущественной и обладала выдающейся личностью. Когда-то она была самой ценной последовательницей Дракона Света.
К сожалению, она погибла во время великой войны 1000 лет назад, а окровавленное перо было похоронено в Темном лесу.
«Молодой человек, я рад, что вы сообщили мне эту информацию. Это дает мне ответ на скорбь. В конце концов, когда-то она была моим самым гордым ангелом.»
«Возможно, мне следует оставить это перо, но так как она решила встретиться с тобой, это может быть судьбой между вами двумя, так что сохрани его».
С этими словами священная сила рядом с Драконом Света окутала это перо.
Он смывал грязь с перьев.
Вскоре чрезвычайно священное перо приземлилось перед Лорном.
В то же время шар святой силы окутал Лорна.
Его подняли в воздух.
Легкое перо, излучавшее святую силу, постепенно конденсировалось за его спиной.
Наконец, весь свет сгустился в пару святых крыльев.
Динь!
«Как вы принесли отрадные новости для Дракона Света, аффинити+10!»
«Поздравляю с получением Репутации Расы Ордена Дракона+100».
«Поздравляю с получением Репутации Фракции Ордена+10 000».
«Поздравляю с получением: [Перо Габриэля]!»
«Поздравляю с получением подарка Дракона Света: [Крылья Ангела]».
Появилась серия наград.
Лорн тоже приземлился на землю в этот момент, и ангельские крылья, образованные из легких перьев позади него, постепенно исчезли.
Но ему было все равно.
Как только он приземлился, Лорн открыл панель своего оборудования.
В следующую секунду его зрачки сузились.
В интерфейсе его оборудования появилась новая схема оборудования.
Это была пара крыльев, сделанных из света.
В отличие от другого обычного оборудования, на паре крыльев циркулировал свет. Уже по его внешнему виду было ясно видно, что это оборудование было необычным.
— — — —
Экипировка: [Крылья ангела] (Комплект: 1/10)
Оценка: Мифическое (Фрагмент)
Конституция: 2 х уровень
Интеллект: 2 х уровень
Сила: 2 х уровень
Дух: 2 х уровень
Ловкость: 2 х уровень
Дополнительный эффект: Увеличивает дальность броска пользователя на 30%.
Дополнительный эффект: Увеличивает скорость передвижения пользователя на 30%.
Специальный эффект: Увеличивает эффект критического удара пользователя на 100%.
Специальный Эффект: Дополнительный Активный Навык [Спуск Ангела].
Специальный эффект: Пробуждение Божественной Силы. Текущие точки Божественной Силы: 20/20. (Растет с уровнем, Божественная Сила будет автоматически обновляться каждое утро.)
Введение: Крылья ангела, сформированные Драконом Света с помощью силы веры. После того, как он будет освобожден, вы временно почувствуете усиливающий эффект силы веры.
— — — — —
Активный навык: [Нисхождение Ангела]
Описание статуса: После активации этого эффекта крылья Ангела сгустятся позади вас, давая вам возможность летать в воздухе и побеждать силой веры.
Примечание: Чтобы сохранить этот эффект, потребляйте 1 очко Божественной Силы каждую секунду.
Эффект 1: Под действием этого эффекта вы получите способность летать. Скорость полета составляет 300% от скорости движения.
Эффект 2: При этом эффекте ваш урон от атаки увеличивается на 100%.
Эффект 3: При этом эффекте дальность вашей атаки увеличится на 200%.
Эффект 4: При этом эффекте ваш эффект критического удара будет увеличен на 300%.
Эффект 5: При этом эффекте вы будете невосприимчивы к 50% полученного урона и невосприимчивы ко всем обычным негативным магическим эффектам (навыки класса B и ниже). Вы будете очень устойчивы к негативным магическим эффектам высокого уровня (навыки выше класса В).
— — — —
«О боже мой!»
К тому времени, как он закончил просматривать все эффекты оборудования, Лорн был совершенно ошеломлен.
Это было оборудование мифического класса!
Хотя он находился в состоянии фрагмента, эффект оборудования, который он демонстрировал, был чудовищным!
Даже без эффекта [Сошествия Ангела] эффект усиления был чрезвычайно ужасающим.
Все пять атрибутов увеличены на (2 × уровень) пункта!
Согласно текущему уровню Лорна в 20, каждый атрибут увеличился на 40 пунктов. Всего было пять атрибутов, что в сумме давало до 200 очков атрибутов!
Нужно было знать, что первоклассное оборудование серебряного класса увеличилось только на 15-30 пунктов!
Это оборудование было почти в десять раз прочнее, чем оборудование Серебряного класса!
Мало того, это оборудование также имело два супер мощных дополнительных эффекта.
Увеличивает дальность заброса и скорость перемещения на 30%!
Если бы лучник или маг обладал такими качествами, ни один игрок не мог бы сравниться с ним.
Кроме того, это оборудование имело еще больше специальных эффектов.
Не говоря уже о Божественной Силе, возьмите в качестве примера увеличение силы, вызванное [Спуском Ангела].
После его активации Лорн получит способность летать и увеличит скорость своего передвижения до 300%, а также 100% урона от атаки, 200% дальности атаки и 300% эффекта критического удара!
Эффект критического удара и урон от атаки могут быть сложены.
Другими словами, критический урон, нанесенный Лорном в этом состоянии, должен составлять 1000%, что эквивалентно 10-кратному урону!
Более того!
После использования Спуска Ангела Лорн также был невосприимчив к 50% повреждений и большинству негативных эффектов.
С этим эффектом, в принципе, ни один игрок не мог ограничить Лорна. Даже монстры уровня Босса не могли ограничить его движения своими навыками.
Честно говоря, даже спустя столько времени Лорн не мог успокоиться.
Но в этот момент внезапно появилось еще одно уведомление большой системы.


    Таблица лидеров по оборудованию города Железного Черепа

    Динь!
«Поскольку вы оснащены первым Мифическим оборудованием во всем сервере, рейтинг оборудования был официально активирован. Не хотите ли вы поделиться информацией об оборудовании [Крылья Ангела]?»
Таблица лидеров по оборудованию?
Ему не должно быть хорошо раскрывать это на ранних стадиях, верно?
Напротив, дать врагу знать о своей силе означало бы, что он, скорее всего, станет мишенью.
Таким образом, Лорн решил раскрыть некоторые атрибуты оборудования.
Поскольку он был в игре, ему было невозможно скрыть свое намерение вести себя хладнокровно.
В конце концов, Лорн был амбициозным молодым человеком.
Какой молодой человек его возраста не хотел быть знаменитым?
…
Тогда…
В сотнях второстепенных городов во всем Божественном Царстве над глазами миллиардов игроков появилось алое знамя.
На нем было шокирующее сообщение.
Динь!
«Объявление для всего сервера: В связи с тем, что игрок [Тиран] запустил систему ранжирования снаряжения, дается специальная награда: +20 000 опыта, +2000 Репутации, +2 Удачи, +20 Золотых монет».
Динь!
«Объявление для всего сервера: Поскольку Город Железный Череп является первым второстепенным главным городом в мире, который откроет рейтинг снаряжения, все игроки, связанные с этим главным городом, получат награду: бесплатное очко атрибута x1».
Динь!
«Полномасштабное объявление сервера: Официально начался рейтинг оборудования главного города. Система проведет оценку данных об оборудовании всех игроков в каждом главном городе. Десять лучших образцов оборудования в городе будут отобраны, и будет присуждена соответствующая рейтинговая награда.»
«Конкретный рейтинг можно проверить на соответствующей странице!»
Три объявления были повторены три раза.
Все игроки в Городе Железного Черепа зааплодировали, когда увидели это.
Как первый главный город, открывший рейтинг оборудования, каждый мог получить небольшой подарок. Более того, это также означало, что игровой прогресс в Городе Железного Черепа опережал все основные города.
…
В то же время публичный чат Города Железного Черепа внезапно оживился.
Всеобщее внимание привлек Лидер Гильдии Доминирования, Непревзойденное Доминирование.
«Черт возьми! Я что-то неправильно понял? Почему этот рейтинг оборудования показывает оборудование мифического класса?»
Мифический класс!!!
Эти два слова действовали всем на нервы.
В следующий момент все открыли рейтинги в системном интерфейсе.
Все игроки, принадлежавшие к Городу Железного Черепа, могли увидеть десятку лучших экипировок с самыми высокими рейтингами в главном городе.
— — — —
[Первое место]: Крылья Ангела (Мифические), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+10%.
[Второе место]: Посох молнии (Платиновый), Владелец: Тор.
Награда: Урон+9%.
[Третье место]: Доспехи из Крови Дракона (Платина), Владелец: Огненный маяк.
Награда: Урон+8%.
[Четвертое место]: Пылающий Лук (Золото), Владелец: Зонт «Сто цветов».
Награда: Урон+7%.
[Пятое место]: Великолепная Пластинчатая броня (Золото), Владелец: Кувшин вина
Награда: Урон+6%.
[Шестое место]: Кольцо из Снежного цветка (Золото), Владелец: Мерцающая роза.
Награда: Урон+5%.
[Седьмое место]: Ядовитая Броня (Золото), Владелец: Хрустальная роза.
Награда: Урон+4%.
[Восьмое место]: Короткий посох Мудрости Мудреца (Серебро), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+3%.
[Девятое место]: Мантия Мудрости Мудреца (Серебро), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+2%.
[Десятое место]: Наплечник Мудрости Мудреца (Серебро), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+1%.
— — — — —
Увидев это, все солисты обезумели.
В тот момент, когда все еще носили Бронзовое и Белое Железное снаряжение, и только элитные игроки гильдии едва могли накопить набор Бронзового снаряжения, у этих игроков высшего уровня на самом деле уже было Золотое снаряжение!
На втором и третьем местах было оборудование платинового класса!
Но это было не самое страшное.
По-настоящему ужасающей вещью были Крылья Ангела, которые заняли первое место.
Почему его качество было указано как Мифическое!!!
«Черт возьми, неужели эта игра все еще может быть веселой сейчас?!»
«Какой абсолютно справедливый мир? Это все ложь!»
«Это, должно быть, ошибка. Сервер открыт всего несколько дней, но кто-то уже приобрел оборудование Мифического класса. Что это за игра такая!»
«Я не хочу ничего говорить, я хочу спокойно сообщить об этом…»
«Рассчитывай на меня!»
«Эта игра действительно дорогая. Я потратил больше миллиона долларов, но даже не могу попасть в таблицу лидеров».
«Миллион-это ничто. Сейчас на рынке не продается оборудование из серебра. Ты не сможешь это купить, даже если захочешь».
«Хорошее оборудование может быть сброшено только крупными гильдиями, но у них нет недостатка в деньгах. Поэтому, братья, быстро присоединяйтесь к нашей гильдии. В будущем, если у вас есть оборудование, оно будет выставлено на внутренний аукцион, и вам будут предоставлены скидки».
Канал чата был полностью затоплен.
Те игроки с хорошим семейным происхождением думали, что потратили деньги на покупку большого количества снаряжения, и их боевая мощь определенно будет на вершине игры. Однако после того, как была опубликована таблица лидеров, они поняли, что разница между ними и лучшими игроками на самом деле так велика.
В этот момент они почувствовали, что вся игра больше не доставляет удовольствия.
Когда игроки начали проверять атрибуты снаряжения в таблице лидеров, они были полностью подавлены эффектами Золотого и Платинового снаряжения.
Нужно было знать, что даже атрибуты снаряжения Серебряного класса примерно вдвое превосходят характеристики снаряжения бронзового класса.
Золотое снаряжение, безусловно, было еще более невероятным.
Хотя они не могли видеть все данные на оборудовании, они все равно могли представить себе шокирующую сцену.
После проверки другого оборудования все взгляды сосредоточились на первой части оборудования в таблице лидеров.
Главный герой всегда появлялся последним.
Они задавались вопросом, раскроет ли Тиран информацию об оборудовании.
В конце концов, два последних платиновых оборудования не показали абсолютно никаких данных. Кроме названия одного оборудования, никаких атрибутов видно не было.
Пока все гадали, открылся интерфейс оборудования.
В следующую секунду у всех расширились глаза.
— — — —
Экипировка: [Крылья Ангела] (Комплект: ? / ?)
Оценка: Мифическая (???)
Конституция: ???
Интеллект: ???
Сила: ???
Дух: ???
Ловкость: ???
Дополнительный эффект: Увеличивает дальность броска пользователя на 30%.
Дополнительный эффект: Увеличивает скорость передвижения пользователя на 30%.
Специальный эффект: ???
Специальный эффект: ??? (Можно проверить)
Специальный эффект: ???
Введение: ???
— — — — —
«Черт возьми! Это набор!»
«Это безумие. Это мифический набор!»
«Должно быть, я сплю. Как оборудование может добавить так много атрибутов?»
«Это увеличивает все пять атрибутов, а затем два дополнительных эффекта, три специальных эффекта. Вы уверены, что это оборудование подходит для выступления на этой стадии?»
«Как лучник, пока у меня есть эти два дополнительных эффекта, я могу сокрушить любого игрока».
«+30 Расстояние Заброса, +30% Скорость Перемещения. Маг сразу же стал бы непобедимым. Никто не может подойти к нему ближе, чем на 10 ярдов. «
«Первые два дополнительных атрибута уже настолько сильны. Спецэффекты позже определенно будут еще более ужасающими».
«Эй, ты можешь проверить этот спецэффект».
Пока игроки были в истерике, кто-то обнаружил специальный эффект, который можно было выбрать в интерфейсе оборудования.
В предвкушении он быстро щелкнул по нему. В следующее мгновение его глаза, которые уже расширились до предела, стали еще больше. Его круглые глазные яблоки почти вылезли из орбит и покатились по земле.


    Борьба за Приобретение, Цена более Ста миллионов долларов!

    — — — — —
[???]
Описание навыка: ???
Эффект: ???
Эффект: ???
Эффект: ???
Эффект: ???
Эффект: ???
— — — — —
Пфф—
Все игроки, которые видели эту панель, чуть не выплюнули кровь и не умерли.
Что случилось с этим оборудованием?!
Изначально они думали, что добавление двух дополнительных эффектов и трех спецэффектов уже очень плохо.
В конце концов, это был всего лишь фасад.
Истинными атрибутами этого оборудования были два дополнительных эффекта и восемь специальных эффектов!
Мгновенно игроки впали в истерику.
В этот момент по всему городу раздался громкий крик.
«Тиран, моя Гильдия Господства предлагает 100 миллионов долларов за покупку Мифического оборудования в твоих руках. После этой сделки вражда между нами будет списана со счетов».
Это предложение исходило от Гильдии Доминирования [Беспрецедентное Доминирование].
В отличие от разговоров в чате, крики на весь город были бы услышаны всеми игроками.
Поэтому это стоило дорого.
Каждый раз, когда он кричал в городе, игрок должен был платить 100 золотых монет.
На данном этапе эти золотые монеты были эквивалентны 500 000 долларам альянса.
Когда появился этот пост, все игроки в Городе Железного Черепа действительно пришли в восторг.
Высокая цена, которую предлагало Беспрецедентное Господство, заставила их почувствовать, что они были во сне.
Это было 100 миллионов долларов!
Это было огромное богатство, которое обычный человек не смог бы заработать за десять жизней.
Если бы он использовал эти деньги отдельно для инвестирования в стабильные предприятия, одних только ежегодных дивидендов было бы достаточно для его богатой жизни.
Однако…
Не прошло и минуты, как раздался еще один крик.
«Тиран, моя Гильдия Пылающего Огня заинтересована в покупке твоего божественного снаряжения. Мы предлагаем 120 миллионов долларов альянса и можем открыть для вас специальный канал для владения акциями Red Fruit Group. Вы можете в приватном чате сообщить точную сумму. Это не проблема-вести переговоры онлайн или оффлайн».
Этот крик исходил от лидера Гильдии Пылающего Огня, Пылающего Испепеления.
За каждой крупной гильдией стояла крупная финансовая группа, которая их поддерживала.
За Гильдией Пылающего огня стояла группа «Красные фрукты», бизнес-империя с рыночной стоимостью более 20 миллиардов долларов.
Если бы кто-то мог держать долю в группе «Красные фрукты», даже если бы она была очень, очень маленькой, им можно было бы гарантировать, что они будут богаты до конца своей жизни без какого-либо риска банкротства.
Поэтому весь город снова был в смятении.
Кто бы мог подумать, что использование 100 миллионов долларов для покупки игрового оборудования может на самом деле потерпеть неудачу? Это было просто слишком безумно.
…
Тогда…
Прозвучал еще один героический голос.
«Брат Тиран, игнорируй их. Торговать с ними слишком опасно. Если вы хотите продать свое оборудование, вы можете обсудить это со мной. Цена определенно выше, чем у них. Я также могу предоставить вам должность вице-президента Гильдии Серебряного снега!» Мерцающая Роза тоже заговорила.
В тот момент, когда ее условия были нарушены, это немедленно вызвало еще большую волну.
Были ли это обычные игроки или игроки высокого уровня, их всех привлекали ее окончательные условия.
Это было потому, что ходили слухи, что все члены Гильдии Серебряного Снега были незамужними леди из богатого круга.
Если бы ему посчастливилось вступить в романтические отношения с определенной дамой, в то время у него не только была бы супер красивая жена, но он также мог бы положиться на ее отношения, чтобы изменить свое семейное происхождение.
Это был самый прямой способ попасть в высшее общество без тяжелой работы!
Но прежде чем игроки смогли оправиться от шока, снова зазвучал голос.
«Все в Городе Железного Черепа, слушайте внимательно. Пожалуйста, не имейте никаких намерений покупать снаряжение моего лидера. Если мой лидер захочет продать его, независимо от того, сколько вы предложите, я заплачу вам двойную цену. (+1)»
«Все в городе Железного Черепа, слушайте (+2)».
«Все в городе Железного Черепа, слушайте (+3)».
Сверхбогатые также платили за то, чтобы кричать.
Когда они услышали цену, которую он предложил, мозги всех игроков были заморожены.
Они видели людей, которые всегда перекупали других на аукционе.
Однако они никогда не слышали о таком человеке, который сразу предложил бы вдвое большую цену.
Это была сделка стоимостью в сотни миллионов долларов.
Удвоение суммы означало, что он должен был заплатить по меньшей мере дополнительно 100 миллионов долларов альянса!
Что это означало?
Думая об этом, все игроки почувствовали, что их мировоззрению был нанесен сокрушительный удар.
Однако это не было шокирующим.
Что действительно лишило меня дара речи, так это…
Крики, эхом разносившиеся по всему Городу Железного Черепа, не прекращались.
«…(+5)»
«…(+10)»
«…(+15)»
«…(+20)»
«Прости, я устала кричать. Все, пожалуйста, заткнитесь. Спасибо».
Прокричав 20 раз, Супер Рич, наконец, остановился.
Причина, по которой он остановился, заключалась в том, что он устал кричать.
Когда они услышали последнюю часть, все игроки выплюнули полный рот крови.
Стоимость крика во всем городе составляла 100 золотых монет за раз, но он крикнул 20 раз за один раз. Это было равносильно тому, чтобы потратить 10 миллионов долларов альянса, чтобы кричать!
Каким магнатом он был, чтобы совершить такой шокирующий поступок?!!
В этот момент все игроки интересовались личностью Супер Богача, а также были шокированы истинной личностью Тирана.
Что он был за человек, чтобы прекрасный лидер гильдии признал его младшим братом, а также своевольным магнатом, который небрежно бросил десять миллионов долларов в качестве своего лакея?
Одиночки были шокированы.
Лидеры гильдий крупных гильдий молчали.
Между ними никто не мог сравниться с этим своевольным магнатом по богатству.
…
С другой стороны, в связи с уходом Дракона Света, Лорн также покинул Церковь Света.
Он проигнорировал гулкий звук в небе.
В этот момент его разум был сосредоточен на своей миссии.
Теперь на нем было три задания.
— — — —
Скрытая миссия: [Защита эльфов] (Завершена)
Эпическая миссия: [Божественное Сияние (1)]
Миссия события: [Да упокоятся мертвые с миром]
— — — —
Первая миссия была завершена.
Но теперь Лорн понятия не имел, где его сдать.
Что касается следующих двух миссий, то они были в руинах войны.
В связи с миссией уже появилась соответствующая карта. Расположение руин времен войны можно было четко определить на карте системы.
Чтобы добраться до города, потребуется около двух-трех дней.
Все военные развалины занимали огромную площадь. Это не было идеальным местом для изучения всего района.
Дракон Света, похоже, не собирался полностью очищать местность. Он установил ограничение по времени для этой миссии. Оставалось всего десять дней.
Поэтому ему нужно было поторопиться.
Однако, прежде чем отправиться в путь, он вспомнил предупреждение Дракона Света.
Другие игроки, похоже, не знали этой новости.
Разве это не означало…
Глаза Лорна загорелись, когда он поспешил из церкви.


    Очищающий Кристалл, Отсрочка Платежа!

    «Лидер, вы действительно собираетесь продавать свое оборудование?»
«Вы не можете продать его, лидер. Это оборудование очень важно на ранних стадиях игры. Вы можете использовать его, чтобы увеличить свою силу. Вы определенно можете заработать больше денег в будущем».
«О, теперь я понимаю. Лидер, у тебя сейчас не хватает денег? Все в порядке, не продавайте свое оборудование. Я могу одолжить тебе денег».
Внезапно получив личное сообщение от Лорна, Супер Рич сразу же ответил несколько раз.
С его точки зрения, вскоре после того, как он закончил кричать, Тиран отправил ему сообщение.
Разве не было очевидно, что он хотел продать оборудование?
Подумав об этом, Супер Богатый быстро дал совет и подчеркнул важность оборудования.
Лорн покачал головой и улыбнулся.
Поступок Супер Рича действительно был очень броским, но он не ожидал, что его вкус будет совсем хорошим.
Хотя 100 миллионов-это большие деньги, божественное снаряжение может значительно увеличить силу игрока. Это может позволить человеку постоянно иметь преимущество в уровне и позволить ему получать огромные преимущества в игре.
Это было совсем как в подземелье в Деревне новичков.
В тот день он полагался на свои силы, чтобы заработать пять миллионов за день. Сейчас не было причин продавать это оборудование.
«Не волнуйся, я ищу тебя не для того, чтобы продавать оборудование».
Лорн сказал: «Я просто спрашивал тебя, сколько у тебя еще осталось золотых монет».
«Золотые монеты? Я только что провел большую часть из них, крича:»
«Э…» Лорн потерял дар речи.
Он должен был знать.
В конце концов, для крика требовалось каждый раз 100 золотых монет. Хотя Супер Богатый был богат на самом деле, выпуск золотых монет в игре был ограничен. Уже было невероятно, что он мог купить 2000 золотых монет.
«Лидер, зачем тебе золотые монеты? Я знаю нескольких торговцев подержанными товарами, которые продают золотые монеты. Мы можем купить у них несколько золотых монет по высокой цене». Супер Рич что-то заметил и спросил.
Лорн подумал об этом и сказал: «Я пока куплю партию, подождите меня у входа в церковь. Давай пойдем куда-нибудь».
«Хорошо!»
…
Вскоре они вдвоем покинули Церковь Света.
Лорн повел сбитого с толку Супер-Богача в Гильдию кузнецов.
Благодаря его высокой репутации во фракции Ордена, к Лорну относились очень хорошо. После простого разговора NPC привел его во внутреннюю гостиную Гильдии Кузнецов.
Вскоре в гостиную вошел мужчина средних лет с сильными мускулами.
Президент Баррес посмотрел на Лорна и заговорил грубым тоном: «Юный искатель приключений, я слышал, ты хочешь заключить с нами сделку?»
«Конечно». Лорн кивнул. «У вас есть образец?»
Президент Баррес улыбнулся и бросил кристалл.
Это был прозрачный кристалл, излучавший кристаллический свет. Она была теплой в его руке, как будто он купался в святом свете.
В самом деле!
Это был [Очищающий Кристалл] , о котором упоминал Дракон Света.
Возможно, Бог-Дракон намеренно помог Лорну, но он не сообщил другим игрокам новости о военных руинах.
Поэтому игроки не знали, что яд в руинах войны серьезно повлияет на их состояние.
Учитывая важность репутации для крупных гильдий, они определенно призовут всех игроков, которые соответствуют требованиям, чтобы войти в это место. Другие игроки-изгои также вошли бы в руины войны ради собственной выгоды.
В то время все они столкнулись бы с проблемой яда.
Очищающий кристалл и противоядие были двумя предметами, которые могли бы компенсировать этот эффект, и они немедленно вызвали бы огромный спрос на рынке.
«Сколько из этих предметов находится в хранилище?» — спросил Лорн.
«Сколько их?» Президент Баррес улыбнулся: «В инвентаре довольно много вещей. Помимо тех, что продаются, гильдия имеет на складе около 300 000 кристаллов. Эти очищающие кристаллы изначально предназначались для армии для очистки загрязненного леса, но из-за того, что такая местность становится все меньше, их продажи оказались на низком уровне. Если вы хотите их, я могу предложить вам более низкую цену».
«Понизьте на сколько?»
«8 серебряных монет каждая». Президент Баррес сказал: «Я собирался продать его за 10 серебряных монет, но я даю вам скидку 20%».
«Что, если я захочу их всех?»
«Все?» Баррес не мог удержаться и на мгновение уставился на Лорна. Наконец, он улыбнулся и сказал: «Если вы хотите все это, я дам вам скидку 50%, по 5 серебряных монет за штуку».
Лорн вытянул палец и сказал: «Одна серебряная монета».
Баррес наклонился вперед, его глаза расширились, когда он сказал: «Четыре».
Лорн не испугался, в этот момент он вытянул палец: «Два».
«Я восхищаюсь вашей храбростью, молодой человек».
Баррес рассмеялся и, наконец, протянул три пальца: «Это самая низкая цена».
«Договорились».
Лорн принял цену, затем продолжил: «Но я хочу отложить оплату».
«Вы имеете в виду задержку платежа?»
Барресу показалось, что он услышал новый термин.
Лорн объяснил: «9000 золотых монет-это очень много. Я не могу дать вам всю сумму на данный момент, но я могу подписать контракт на отсрочку. С сегодняшнего дня, если я не буду платить за каждую отсрочку, я буду выплачивать вам дополнительные 0,5% процентов. Как насчет этого?»
«Ваш план очень хорош, но, молодой человек, как я узнаю, сможете ли вы вернуть эту сумму в будущем?»
Баррес понимающе улыбнулся, словно ожидая, что Лорн объяснит свою уверенность.
Супер Рич тоже посмотрел на Лорна.
Хотя он и не знал, чего хочет добиться его лидер, как магнат, построивший бизнес-империю, он чувствовал открывающиеся здесь возможности для бизнеса.
Теперь, когда переговоры достигли критической точки, что бы сделал лидер, чтобы убедить другую сторону? 9000 золотых монет-немалая сумма.
В то время как этим двоим было любопытно, вдруг!
Внезапно расцвел святой свет.
Пара священных крыльев света появилась позади Лорна, и чрезвычайно святая аура заполнила весь зал.
«Это… это…»
Баррес моргнул, думая, что ослышался.
То, что предстало перед ним, на самом деле было самым сильным солдатом Церкви Света—Ангелом!
Как это было возможно?!
Самый слабый ангел Церкви должен быть в «Царстве Земли». Как мог авантюрист 20-го уровня, подобный ему, войти в такую мощную армию?
Лорн убрал свои ангельские крылья и спросил ошеломленного Барреса: «Это вас убедит?»
Тот вдруг что-то понял и рассмеялся. «Нет проблем. Поскольку ты авантюрист, которого ценит Бог-Дракон, я, естественно, верю в его суждение».
После завоевания доверия все остальное было просто.
Эти двое быстро подписали контракт.
Затем Баррес сопровождал его на склад, чтобы забрать товар.


    Монополия!

    «Друг, все Очистительные Кристаллы здесь».
Баррес толкнул дверь в длинный пыльный склад, заполненный сверкающими белыми кристаллами.
Очищающий кристалл был индивидуальным инструментом и не мог быть сложен в сумку. Поэтому 300 000 кристаллов очистки требовалось 300 000 слотов для хранения в сумке.
«Вау, так много кристаллов. Сколько поездок нам предстоит совершить?» — пробормотал у него за спиной Супер Рич.
У нынешних игроков было только 100 слотов. Другими словами, им нужно было пройти 3000 поездок, чтобы вывезти все кристаллы из этого места.
«Друг, куда ты хочешь переместить эти зелья? Пока это в главном городе, я могу найти кого-нибудь, кто поможет их перевезти».
Баррес тоже так думал.
В конце концов, даже такой NPC, как он, никогда не видел военной сумки, в которой могло бы поместиться так много ресурсов.
Однако…
Лорн ничего не ответил.
Он подошел к маленькой хрустальной горе и прикоснулся к Очищающему Кристаллу.
В тот момент, когда он прикоснулся к нему, огромная площадь сверкающего хрустального холма исчезла.
Лорн продолжал прикасаться к ним, каждый раз доставая тысячи Очищающих Кристаллов.
Хрустальный холм становился все короче и короче.
В Сокровищнице Дракона кристаллы постепенно образовали небольшую гору.
Менее чем за минуту весь хрустальный холм исчез со склада.
Увидев эту волшебную сцену, даже Баррес был ошеломлен.
Однако он очень хорошо все понимал. В конце концов, это был авантюрист, который мог снискать благосклонность Бога-Дракона на 20-м уровне. У него определенно было сокровище, подаренное Богом-Драконом.
Сбоку глаза Супер Рича расширились, когда он воскликнул: «Лидер, ты слишком силен! Это 300 000 предметов!»
Когда он только вступил в игру, Супер Рич ничего бы об этом не подумал. Однако по мере того, как он вступал в контакт со все большим количеством людей, он все больше и больше осознавал правила игры.
300 000 единиц снабжения были для игроков огромной горой, но лидер оправдал свою репутацию. Даже это не могло поставить его в тупик.
Это было действительно потрясающе.
…
«Друг, счастливого сотрудничества».
Баррес проводил Лорна за пределы гильдии.
В этот момент в гильдию прибыли другие клиенты. Баррес помахал рукой и приготовился развлекать гостей.
Но в этот момент Лорн остановил его: «Подождите, президент Баррес. Я хочу тебя кое о чем попросить.»
Услышав это, Баррес пришел в замешательство.
Но, выслушав объяснение Лорна, Баррес сразу же согласился с ним.
«Нет проблем, это мелочь. Так уж получилось, что я давненько не видел этого старика Дожа.»
Баррес рассмеялся.
Затем, в качестве гида, он повел Лорна и Супер Рича к другому огромному зданию.
То, что доверил ему Лорн, было просто:
Помимо Очищающего Кристалла, было еще кое-что, что могло бы решить проблему, с которой они столкнутся на руинах войны.
Это было специальное противоядие, разработанное Ассоциацией алхимиков.
Если Лорн хотел продать их по высокой цене, он должен был держать оба предмета в своих руках. В противном случае цена Очищающего Кристалла не увеличилась бы.
Поэтому ему пришлось отправиться в Ассоциацию алхимиков.
То же самое произойдет и в Гильдии кузнецов, поэтому Лорн привел с собой Барреса.
С ним в качестве посредника последующий разговор был бы еще более гладким.
…
«Приобрести их все? Отсрочка платежа?»
Это была та же реакция, что и у Барреса.
Тем не менее, президент Дож явно был намного лучше в бизнесе, чем Баррес. Ему не нужно было объяснений Лорна, чтобы понять значение этого слова.
Но теперь он задавался вопросом, почему Баррес стал посредником для этого молодого авантюриста.
Это было не в его стиле.
Пока он размышлял, Барес отвел его в сторону и что-то прошептал ему на ухо.
Затем Дожа осенило:
«Итак, мистер Тиран стал членом Корпуса Ангелов. Я прошу прощения за свою невежливость».
Президент Дож почтительно поклонился, затем начал болтать с Лорном об отсрочке.
Последующие переговоры прошли очень успешно. Соглашение между Лорном и Ассоциацией алхимиков было быстро достигнуто.
Это отличалось от Гильдии Кузнецов.
Ассоциация алхимиков выпустила специальное противоядие, которое давало защиту только на 24 часа.
У Кристалла Очищения было семь дней иммунитета.
Поэтому цена противоядия была еще ниже. Это стоило всего 50 бронзовых монет каждая.
Конечно, это тоже была дружественная цена. Если бы он продал его другим игрокам, это стоило бы не менее 1 серебряной монеты за порцию.
Прежде чем подписать контракт, Лорн добавил еще одно условие: «Президент Дож, я надеюсь, что также продам все противоядия, которые производятся в течение следующих десяти дней. В течение этого периода я куплю все зелья по цене 50 бронзовых монет. Что ты думаешь?»
«Это было бы здорово». Президент Дож громко рассмеялся и сказал: «Если мистер Лорн действительно сможет зарезервировать все производство, я даже позволю большинству алхимиков в гильдии начать совершенствовать такие зелья».
«Это здорово».
Это было то, чего ждал Лорн.
С этим договором игроки Города Железного Черепа не могли избежать его.
В то время он мог продавать их столько, сколько хотел.
Кстати говоря, он действительно должен был поблагодарить Дракона Света. Без его предупреждения и [Крыльев Ангела] этот контракт был бы невозможен.
…
Затем Лорн покинул Ассоциацию алхимиков, чувствуя себя удовлетворенным.
Когда он подписывал контракт с двумя NPC высокого уровня, Лорн даже получил их близость, что было хорошим урожаем.
В конце концов, эти двое были важными NPC в Городе Железного Черепа. В будущем определенно будет больше вещей, которые будут пересекаться с ними. В то время очки высокой близости были бы полезны.
Он вернулся на улицы.
Супер Богатые не могли не спросить: «Лидер, ты купил так много зелий, потому что в руинах войны есть яд?»
Эти слова удивили Лорна.
Но вскоре Лорн все понял.
На самом деле, это было нормально-догадываться обо всем этом.
В конце концов, эффект противоядия был настолько очевиден, что его пришлось использовать там.
После покупки сотен тысяч зелий и кристаллов было очевидно, что он знал, что другие игроки определенно куда-то пойдут.
В этот момент все стало ясно.
Было только одно место, куда могли пойти игроки.
Это были руины войны, которые в настоящее время выполняли миссию события!
«Да», — кивнул Лорн, — » По слухам, в руинах войны есть особый яд. Эти вещи можно использовать…»
Были некоторые вещи, которые не требовалось четко излагать, особенно в деловых вопросах.
Почти в следующую секунду Супер Рич сказал: «Понятно. Но Лидер, разве ты не должен посещать различные магазины и собирать остальную часть их запасов тоже?»


    Снова встреча с Эльфом Майрой

    Супербогатый действительно был бизнесменом. Этот тип спекулянта, думающего о том, чтобы не дать другим шанса и обеспечить, чтобы он заработал как можно больше денег, был запечатлен в его костях.
Но Лорн покачал головой.
Город Железного Черепа не был Деревней для Начинающих. Здесь было по меньшей мере несколько тысяч магазинов.
Более того, с этими владельцами магазинов было не так легко иметь дело, как с Барресом. Для них имели значение только реальные деньги.
«Понял». Супер Рич тут же кивнул. » Лидер, ты просто хочешь большую часть мяса. Однако, если вы хотите иметь дело с таким количеством магазинов, слишком сложно вести переговоры в одиночку. Вы должны найти достаточное количество людей, с которыми можно работать».
После некоторого раздумья Супер Рич посмотрел на Лорна и сказал: «Лидер, вы можете помочь мне связаться с прекрасной леди из Гильдии Серебряного Снега?»
Учитывая человеческие ресурсы и предыдущие контакты, а также тот факт, что у Твинкл Роуз и Лорна было много связей, преимущества сотрудничества с ней, безусловно, были самыми большими.
В глазах Супербогачей зарабатывать больше всего золотых монет в этом сотрудничестве было не лучшим решением.
Лучшим решением было укрепить его отношения с лидером, одновременно зарабатывая деньги.
«Хорошо».
Лорну это не доставляло хлопот, так как он понимал план.
Кроме того, по его мнению, Твинкл Роуз действительно была лучшим партнером.
В конце концов, у других гильдий не было с ним хороших отношений.
Имея это в виду, Лорн открыл свой список друзей.
Сначала он поприветствовал сестру с большим бюстом.
Вскоре Мерцающая Роза ответила.
«Младший брат Тиран, почему ты вдруг связался со мной? Ты хочешь отправиться на руины войны с сестрами Гильдии Серебряного Снега?»
Лорн спросил: «Ты еще не ушел, не так ли?»
«Еще нет. Мы готовимся к отъезду через некоторое время. Если Младший Брат хочет прийти, ты должен поторопиться». Мерцающая Роза улыбнулась.
«Забудь об этом, я не свободен». Лорн сказал: «Я пришел найти тебя из-за одной новости. Прежде чем мы уедем, тебе лучше связаться с Супер Ричем. Если ты хочешь поблагодарить меня в будущем, пригласи меня на свидание в реальной жизни».
«Пфф, ты жаждешь моего тела, извращенец…» Твинкл Роуз ответила дрожащим голосом, а затем радостно закрыла чат.
Затем она искала Супер Богатого.
Раз у Тирана было такое предложение, должна была быть причина.
Скоро
Твинкл Роуз и Супер Рич вступили в контакт.
С другой стороны, она знала о ситуации на развалинах войны. Без всяких колебаний она немедленно отправила всех купить противоядие в различных магазинах города Железного Черепа.
Хотя количество противоядий в магазине было очень небольшим, в Городе Железного Черепа было много магазинов. Всего было сотни тысяч противоядий.
…
Лорн не принимал никакого участия в их операции.
Это было главным образом потому, что Супербогатый потратил более 10 миллионов долларов на предыдущую заявку.
Поэтому он не возражал против небольшой суммы прибыли, полученной ими.
Поговорив с Супер-Ричем, Лорн ушел один.
Он хотел выйти в офлайн и отдохнуть.
Но как только он собирался выйти в офлайн…
Лорн вдруг увидел знакомую фигуру.
Это была Майра, Лидер Эльфов, которая только что отделилась.
Она, казалось, нервничала.
Лорн быстро шагнул вперед, чтобы понять ситуацию и получить награду за свою миссию.
Увидев, как он подошел, встревоженное лицо заставило себя улыбнуться.
-Это вы, мистер Тиран. — рассеянно сказала Мела.
«Что случилось?» Лорн пристально посмотрел на нее и спросил: «Что случилось? Ты выглядишь встревоженным «
«Это…» — Майра заколебалась.
Она задумалась, стоит ли ей сказать об этом авантюристу.
Но, наконец, вспомнив о дружбе между Тираном и эльфами, она сказала: «Хорошо, я расскажу тебе все».
Отбросив свои опасения, Майра вздохнула.
Затем она начала рассказывать.
«На самом деле, наша команда эльфов прибыла в Город Железного Черепа, чтобы обратиться за помощью. Первоначально вместе путешествовало 130 человек, но по пути мы столкнулись с армией тьмы и были остановлены. В конце концов команда была рассеяна.»
«К счастью, мы столкнулись с мистером Тираном, так что смогли безопасно добраться до Города Железного Черепа».
«Что касается источника, мне нужно поговорить о нападении на лагерь эльфов некоторое время назад».
«Несколько дней назад на территорию Ночных эльфов было совершено нападение. Группа Павших Ночных эльфов с помощью демонизированных орков напала на территорию эльфов.»
«В ночной битве эльфийская принцесса Айша с древней родословной была атакована силой тьмы. Эти отвратительные темные монстры с самого начала нацелились на Айшу. К тому времени, когда мы это поняли, было уже слишком поздно.»
«Оружие, которое поразило Айшу, было специально усовершенствовано. В тот момент, когда он ранил Айшу, чрезвычайно мощная темная сила распространилась по ее телу. Степень его могущества была чем-то таким, против чего даже королева была беспомощна.»
«У нас не осталось выбора, мы можем только обратиться за помощью в Город Железного Черепа…» Майра объяснила.
Лорн удивленно нахмурился: «Неужели темные силы теперь такие самонадеянные?»
«Эльфийский лагерь также находится на территории Города Железного Черепа. Как они смеют нападать в таких масштабах?» — спросил Лорн.
Хотя темные силы были очень могущественны, они не должны были осмеливаться так нагло вести себя на территории Империи.
Как можно напасть на такую силу, как эльфы?
Не было ли это слишком смело?
«Ситуация в городе Железного Черепа намного сложнее, чем ты думаешь».
Майра покачала головой и вздохнула: «Ледяные равнины бедствия на севере оказывают большое давление на Город Железного Черепа. В сочетании с тем фактом, что территория Города Железного Черепа очень обширна, нелегко уничтожить всех приспешников Темной Бездны на этой огромной территории».
«Я понимаю». Лорн кивнул и продолжил спрашивать: «Ваша принцесса прибыла в Город Железного Черепа?»
«Она приехала, но…»
Мейра прикусила губу и завыла: «Я не ожидала, что будет слишком поздно. Сила тьмы полностью распространилась по телу принцессы. Даже Верховная Жрица главного города не в состоянии убрать его.»
«Даже Бог-Дракон не может этого сделать?»
Лорн чувствовал, что Дракон Света был самым могущественным и святым существом во фракции Ордена. Это определенно была его специальность-отражать тьму.
Но, к его удивлению, Майра все еще качала головой.
«Я только что спросил церковь. У Бога-дракона есть способ изгнать тьму, но эта темная сила уже смешалась с древней родословной в теле Айши. Если мы хотим рассеять темную силу, мы обязательно уничтожим древнюю родословную в ее теле».


    Спасение эльфийской принцессы?

    "Как первый эльф Ночных эльфов, родившийся 200 лет назад, Айша-последняя надежда умирающих Ночных эльфов. Несмотря ни на что, с ее родословной не должно быть проблем. Иначе наши Ночные Эльфы полностью вымернут..."
Майре хотелось заплакать, но она сдержалась и горько улыбнулась.
Если возможно, она была готова страдать вместо Айши.
К сожалению, в этом мире не было никаких "если".
"О..."
Услышав это, Лорн задумался.
В этот момент ему пришла в голову очень смелая идея.
Поскольку эта эльфийская принцесса Айша, несомненно, должна была умереть, мог ли он использовать ее в качестве основного материала для синтеза, а затем объединить с другими высококачественными материалами?
В конце концов, другая сторона была эльфом.
Более того, это была эльфийская принцесса с древней родословной.
Ее способности были беспрецедентны.
Если бы он мог объединить этого эльфа, последний питомец был бы очень могущественным.
Существовала также вероятность того, что эльфийская принцесса сохранит древнюю родословную в своем теле.
Разве это не означало, что он косвенно получит контроль над Ночными эльфами?
Думая об этом, глаза Лорна постепенно загорелись.
Он даже подумал о материале, с которым его можно было бы объединить.
Прежде всего, он мог бы использовать совершенно особое кристаллическое сердце в качестве одного из синтезированных материалов.
Кристаллы представляли чистоту и были самым подходящим атрибутом для эльфов.
Во-вторых, это было перо Габриэля.
Это перо, которое было создано Драконом Света, обладало высшим свойством света. С его вливанием он определенно сможет победить темную силу в теле эльфийской принцессы.
В этом случае была надежда.
Лорн сжал плечо Майры и серьезно посмотрел на нее, спросив: "Ты мне доверяешь?"
Рассеянная Майра не могла не быть ошеломлена. В конце концов, она кивнула и сказала: "Конечно, я тебе доверяю. Без вас, мистер Тиран, я бы давно умер в Темном лесу".
"В таком случае, приведи меня к эльфийской принцессе!" Глаза Лорна были полны желания, как будто у него были великие намерения.
Это заставило Майру изобразить странное выражение лица.
Если бы она не знала, что он был праведным воином, она бы прямо классифицировала его как гнилого и лицемерного благородного человека.
"У меня есть способ спасти ее!"
"Хотя я не могу гарантировать абсолютную уверенность, у вас уже нет надежды. Вместо того, чтобы спокойно ждать смерти, почему бы тебе не позволить мне попробовать!"
Чтобы удовлетворить его мысли, Лорн твердо посоветовал:
Услышав это, Майра заколебалась.
Как и сказал Лорн, они были в отчаянии.
Если она не предпримет никаких действий, то в течение нескольких часов эльфийская принцесса Айша лишится жизни из-за извержения темной силы, и она может даже превратиться в злого Темного Эльфа.
Это был результат, который никто не хотел видеть.
Думая об этом, Майра закусила губу, принимая чрезвычайно трудное решение.
Наконец, она кивнула Лорну: "Хорошо, я отвезу тебя туда. Однако, мистер Тиран, судьба Ночных эльфов зависит от принцессы Айши. Я умоляю тебя, сделай все возможное".
Динь!
"Объявление об игре: Была запущена скрытая миссия основной сюжетной линии: [Спасти принцессу Ночных эльфов Айшу]!"
"Описание миссии: Из-за происков темных сил принцесса Ночных эльфов Айша была серьезно ранена. Сила тьмы распространяется по ее телу. Вы должны рассеять силу тьмы в ее теле, не разрушая древнюю родословную. После завершения миссии вы получите огромную награду!"
"Предупреждение миссии: Если принцесса Ночных эльфов Айша умрет от ваших рук, Ночные эльфы возненавидят вас!"
Появилась серия уведомлений.
Без всяких колебаний Лорн взял его и сказал Майре: "Не волнуйся, предоставь это мне".
"Да, мистер Тиран, следуйте за мной".
Приняв это решение, Майра прониклась доверием к Лорну. Без колебаний она повела его прямо в район Городского лорда.
...
В Городе Железного Черепа игроки могли входить в большинство районов, но область Городского Лорда не была чем-то, что игроки могли пересечь. Если бы кто-нибудь осмелился вторгнуться туда, городская стража немедленно пригласила бы его в камеру для наказания.
Но теперь все было по-другому.
С Майрой впереди, Лорн мог войти.
В конце концов, Майра была капитаном стражи эльфийской принцессы; городская стража не остановила бы ее из-за такого пустяка.
Вот так они вдвоем быстро прошли через территорию Городского Лорда.
Пройдя по бесчисленным коридорам, Лорн последовал за Майрой в замок.
Это был храм жрецов. Все пророчества о тьме в Городе Железного Черепа исходили отсюда.
Что касается принцессы Ночных эльфов Айши, то она все это время находилась в магическом круге восстановления, созданном Верховной жрицей, используя мощную жизненную силу для поддержания своей жизни.
"Лидер Майра".
"Это мистер Тиран?"
Стоя снаружи зала, десятки эльфов с тревогой окружили его.
Многие эльфы узнали Лорна.
"Я хочу войти и увидеть принцессу. Открой дверь."
"Да".
Майра была начальником личной охраны принцессы. Теперь, когда принцесса была серьезно ранена, все относились к ней как к своему лидеру, поэтому, естественно, никто не стал бы ее останавливать.
Два эльфа толкнули закрытую дверь и отступили в сторону.
"Пойдем, мистер Тиран".
Майра указала путь.
Однако после того, как они вдвоем вошли в холл, дверь снова закрылась.
В этот момент Лорн был ошеломлен.
Зал перед ним совершенно отличался от того, что он себе представлял.
В центре этого зала росло древнее дерево. Окружающие стены были увиты виноградными лозами. Они заполнили все внутреннее пространство и закрыли все окна, отчего интерьер казался темным.
Но сцена, представшая перед ним, не была ужасающей.
Если бы кто-то только стоял там и наблюдал, они чувствовали бы себя очень тихо, как будто они были в ночном лесу.
Майра не двинулась вперед.
Она стояла у входа и грустно смотрела на Лорна: "Принцесса в этой колыбели. Теперь все зависит от вас, мистер Тиран."
Лорн кивнул.
Затем он в одиночестве поднялся по увитым виноградом ступеням.
Он подошел шаг за шагом.
В конце концов, он добрался до центра самого большого дерева в пяти метрах от земли.
Перед ним стояла колыбель из переплетенных ветвей. В нем лежала очень маленькая эльфийская девочка. У нее были острые уши и изысканная внешность. Ее кожа была бледно-голубой в лунном свете, а длинные серебристые волосы мерцали.
Она была Принцессой Ночных Эльфов, Айша,
К сожалению, такая прекрасная эльфийская принцесса в настоящее время была захвачена силой тьмы. Через некоторое время она полностью умрет.
Тяжело дыша, Лорн проверил ее состояние.
Он нашел ее в состоянии, близком к смерти.
"К счастью, она не умерла".
Чтобы стать прототипом материала, она должна была быть живой.
Если эта эльфийская принцесса умрет, то ее можно будет использовать только как "материал для частей тела". После слияния все, что связано с ней, в основном исчезнет.
"Пойдем, будем надеяться, что ничего неожиданного не произойдет".
Лорн глубоко вздохнул и выбрал Эльфийскую принцессу в качестве прототипа материала.


    (Ночной эльф) + (Неизвестное Хрустальное сердце)…

    Динь!
«Монстр [Ночная эльфийка Айша] был подтвержден в качестве материала для прототипа. Пожалуйста, подтвердите другие материалы».
Появилась формула синтеза.
Недолго думая, он достал прозрачное хрустальное сердце и поместил его в панель синтеза.
Это хрустальное сердце было очень ценным материалом, но использовать его для слияния с Эльфийской принцессой не было пустой тратой времени.
Кроме того, Лорн достал из сумки священное перо.
Это было очищенное перо Гавриила.
Он был не менее драгоценен, чем два других материала.
На самом деле, если бы он хотел создать только Ночного Эльфа, было бы достаточно просто использовать один из материалов.
Однако, учитывая, что у Ночной эльфийки, Айши, была древняя родословная, она звучала очень мощно и таинственно.
Поэтому он возлагал на это еще большие надежды.
Более того, Лорну очень хотелось завести эльфийское домашнее животное.
Поэтому он решил рискнуть всеми самыми драгоценными материалами, которые у него были.
«Я надеюсь, что это удастся».
Без колебаний Лорн положил перо Сэры Габриэль в синтез.
Динь!
«Прототип монстра и две части тела были идентифицированы!»
«Формула синтеза (Ночной эльф) + (Неизвестное Хрустальное сердце) + (Перо Габриэля) = (???)»
«Стоимость составляет 100 золотых монет. Хотели бы вы объединиться?»
«Черт возьми!!!»
Лорн был потрясен, увидев, во что это обошлось.
Для слияния этого питомца на самом деле требовалось 100 золотых монет!
Согласно текущей цене золотых монет на черном рынке, это было 500 000 долларов альянса!
Потратить 500 000 долларов на создание домашнего животного?
Это было безумием.
Лорн был ошеломлен. Он не ожидал, что у него будут такие роскошные расходы, как у тех богатых наследников во втором поколении.
Однако, несмотря на то, что он был шокирован, ему все равно пришлось их объединить.
Как обычно, чем выше стоимость синтеза, тем выше конечное качество питомца.
Вспоминая о том, как в последний раз он сплавлял Огонь Смерти, стоимость была всего одна золотая монета, и это позволило Лорну, наконец, получить Серебряного питомца.
На этот раз это были 100 золотых монет.
в 100 раз больше!
Лорн не мог себе представить, каким будет окончательное качество питомца.
Это может быть Серебряный Босс,
Это также может быть Золотой Босс.
В конце концов, когда он создавал Римуру, он потратил всего 5 золотых монет, чтобы получить питомца Босса Бронзового класса.
Если бы он конвертировал их в таком соотношении, Лорн не был бы шокирован, даже если бы создал босса Платинового ранга.
С этой мыслью Лорн глубоко вздохнул.
К счастью, у него все еще было достаточно золотых монет при себе. Ранее, поскольку он дал Супер Ричу шанс продать зелье, Супер Рич также символически дал ему 50 золотых монет в качестве благодарности.
Вкупе с его сбережениями, это просто превысило сотню золотых монет.
«Слияние!» Лорн подтвердил свой выбор.
Как только он закончил говорить, сцену окутал несравненно величественный свет.
То, что предстало перед ним, было чрезвычайно древним и огромным магическим кругом. Он продолжал расширяться и медленно поднимался с земли.
В конце концов, он был увеличен до такой степени, что даже замок не смог вместить его и поднялся на высоту нескольких сотен метров.
Стоя у входа в центр города, он ясно видел три золотых магических круга, вращающихся над далеким замком.
Лучи золотого света проникли в замок.
Все игроки, включая NPC, видели это изменение, но никто не знал, что произошло.
Даже священники, которые видели, как изменился храм, были заблокированы эльфами за пределами храма.
До того, как лидер личной охраны эльфов Майра взяла на себя инициативу выйти, никто не мог войти в зал, иначе, даже если бы эти эльфы рисковали своей жизнью, они остановили бы незваных гостей.
В главном зале Лорн посмотрел на свет, который наполнял небо, привлекая Ночного эльфа и двух других существ и окутывая их световым коконом.
Вскоре он услышал приятное напоминание.
Динь!
«Поздравляю с получением (???) Монстр: Ночная Эльфийка Айша?»
Динь!
«Поздравляю с запуском уникального скрытого эпического квеста [Воскрешение Святого Ангела]!»
«Детали миссии: Пожалуйста, помогите завершить слияние хрустального сердца. Тогда эта миссия перейдет во вторую стадию!»
???
Услышав эту серию уведомлений, Лорн был ошеломлен.
Что только что произошло?
Почему он вдруг запустил скрытую миссию, и это была эпическая скрытая миссия?
Воскресение Святого Ангела?
На втором этапе?
Что это означало?
Лорн был смущен, но быстро пришел в себя.
Сейчас было не время думать. Во-первых, он должен был подписать контракт, прежде чем думать о чем-то еще.
Был ли этот монстр эльфом или ангелом, он создал его. В правилах игры окончательное творение может быть непосредственно взято в качестве домашнего животного.
Так что же тут было колебаться?
Во-первых, он должен был подписать контракт и держать ее как своего питомца. Это было его главным приоритетом.
Даже не задумываясь, Лорн был уверен в этом.
Динь!
«Поздравляю с завершением контракта с ??? Монстр [Ночной эльф, Айша]!»
«Поздравляю с получением пятого питомца!»
После системного уведомления Лорн не мог не вздохнуть с облегчением.
Затем он быстро открыл панель атрибутов Айши.
— — — — —
[Ночной Эльф] (Айша)
Качество: ???
Статус: Ранг 1
Уровень: ???
HP: ???
Депутат: ???
Физическое нападение: ???
Превосходство: ???
Умение: ???
Прогресс слияния: 0%
Владелец: Тиран
Введение: ???
— — — — —
«Так много знаков вопроса?»
Лорн был потрясен панелью атрибутов перед ним.
Это был третий раз, когда он видел что-то из ??? Качество.
Что было еще более шокирующим, так это то, что, как владелец домашнего животного, он не мог видеть конкретные атрибуты этого питомца. Такого раньше никогда не случалось.
Кроме того, была еще одна странная вещь.
В прошлом, после создания монстров, прототип изменялся и становился новым видом.
Однако на этот раз Ночная эльфийка Айша сохранила свою первоначальную расу.
Не только это, но она также запустила эпическую миссию.
Лорн примерно знал, почему появилась эта миссия.
Поскольку миссия называлась «Воскресение Святого Ангела», наиболее вероятным инициатором был Серафим Гавриил.
В этом случае неизвестное хрустальное сердце, скорее всего, было оставлено мертвым Габриэлем.
Конечно, также возможно, что эффект Пера Габриэля…
«Действительно ли Габриэль возродится после завершения всех миссий?» Лорн с любопытством подумал про себя:
В конце концов, это был Габриэль. У нее была лучшая боевая мощь в мире.
Конечно, до этого было еще очень далеко.
Сейчас ему нужно было решить, как объяснить Майре, что он превратил Ночную эльфийку Айшу в своего питомца.
В мире Божественного Царства для эльфов было величайшим табу становиться домашними животными, не говоря уже о том, что это была принцесса Ночных Эльфов…


    Табу Эльфийской Расы!

    «Небеса!»
«Мистер Тиран, что именно ты сделал?»
Увидев, как огромный свет постепенно угасает, Майра оправилась от шока и долго не могла успокоиться.
Как Ночной эльф, она ясно чувствовала, что темная сила в главном зале замка рассеялась.
Означало ли это, что принцесса Айша была спасена?
Майра бросилась наверх, чтобы проверить Айшу.
Хотя принцесса еще не проснулась, Майра ясно чувствовала, что в теле принцессы больше нет никакой темной ауры.
Что касается древней родословной?
Это нужно будет проверить.
Майра быстро достала из кармана специальный кристалл.
Этот кристалл мог чувствовать существование древней родословной.
Но сейчас Майра была немного слишком взволнована, или, точнее, очень нервничала.
Это было потому, что не так давно она спросила Дракона Света, но получила ответ, что он не может устранить силу тьмы, гарантируя, что древняя родословная все еще существует.
Как мог такой слабый авантюрист, как мистер Тиран, сделать то, что не смог бы даже Дракон Света?
Хотя она и доверяла ему, этого нельзя было добиться одним лишь доверием.
Кто знал, каким будет конечный результат.
Майра глубоко вздохнула.
Затем она поднесла кристалл поближе к телу Айши.
В следующий момент!
Свист!
Расцвел несравненно яркий свет.
«Отлично, это здорово. Родословная все еще здесь!» — сказала Майра, взволнованно вскакивая.
Принцесса Айша не была мертва и защитила древнюю родословную в своем теле. Это было похоже на сон,
С принцессой рядом у Ночных эльфов появилась бы надежда. Мысль о том, что Темная Бездна хочет уничтожить Ночных Эльфов, никогда бы не возникла.
Таким образом, она также могла бы сегодня отчитаться перед королевой.
Майра была так взволнована, что не могла не обнять Лорна, чтобы выразить ему свою самую глубокую благодарность.
Однако Лорн был не в настроении наслаждаться этим моментом.
Он все еще раздумывал, что сказать.
Этого нельзя было скрыть.
Потому что домашние животные не могли находиться слишком далеко от своих хозяев.
Если Майра хотела вернуть Айшу в лагерь эльфов, то Лорн должен был пойти с ними и держаться от нее подальше. В противном случае, как только дело было раскрыто, его ожидало преследование всех Ночных Эльфов.
От одной мысли об этом у него волосы встали дыбом.
В конце концов, у него все еще было более 50 000 очков репутации у Ночных эльфов. Если бы он внезапно стал врагом с другой стороной, то эти очки репутации были бы потеряны. Эта ситуация поставила бы его в очень неловкое положение.
Майра успокоилась, а затем с любопытством спросила: «Мистер Тиран, что ты только что сделал?»
«Э…» Лорн заколебался, затем неопределенно объяснил: «Я не знаю, что произошло. До этого в моей сумке было очень специальное средство, которое могло очистить силу тьмы, поэтому я попросил вас привести меня сюда.»
«Затем, когда я был близок к Эльфийской принцессе, инструмент внезапно исчез, а затем что-то случилось, так что я не знаю конкретной причины».
«Майра, ты должна мне поверить!»
Лорн твердо посмотрел на красивую эльфийку, стоявшую перед ним. Он мог найти способ разрешить ситуацию только через нее. В конце концов, он уже спасал ей жизнь раньше, и с такой высокой близостью на него не следовало нападать.
«Конечно, я тебе верю. Даже Дракон Света беспомощен против этого, не говоря уже о тебе».
«Однако, к моему удивлению, этот специальный инструмент может сделать такую вещь. Это невероятно».
«Кроме того, из-за этого дела вы потеряли редкое сокровище. Я обязательно сообщу об этом Королеве эльфов и дам тебе достаточно наград».
Мира очень серьезно посмотрела на него.
«Покашляй, награда тебе не нужна».
Лорн неловко покачал головой: «Эм, пока ты счастлив, я хочу сообщить тебе плохие новости…»
«Все в порядке, продолжай». Мелла продолжала счастливо улыбаться: «Пока принцесса Айша в порядке, никакие другие проблемы не имеют значения».
Лорн прошептал: «Значит ли это, что все в порядке, если она станет моим домашним животным?»
Он знал, что это дело очень важно для эльфов, но оно уже было сделано. Возможно, был бы поворот к лучшему, если бы он раскрыл это раньше.
В конце концов, он был тем, кто спас Айшу и будущее Расы Ночных Эльфов.
«Конечно…»
«Что?!!!»
Как только Майра собралась сказать, что все в порядке, она вдруг кое-что поняла. Ее глаза расширились, когда она в шоке уставилась на Лорна. Даже ее голос дрожал.
Очевидно, это было далеко за пределами ее ожиданий.
«Ты… ты… ты подписал контракт хозяина-рабыни с принцессой Айшей?!»
Майра пришла в себя и спросила в шоке, подтвердив, что не ослышалась.
«Да», — беспомощно кивнул Лорн.
С этим ничего нельзя было поделать. Этого факта нельзя было избежать.
Однако он быстро объяснил,
Лорн ясно дал понять, что у него не было такого намерения, но когда специальный инструмент сработал, он внезапно понял, что подписал контракт с принцессой Айшей. Ничто не было субъективным в его воле. Это определенно было не так!
В конце концов, Майра решила поверить в Лорна, но быстро прикусила губу: «Я понимаю. Это неприятно».
«Что случилось?» Лорн посмотрел на нее и продолжил спрашивать: «Это серьезно?»
«Это очень серьезно!» Выражение ее лица было чрезвычайно серьезным: «Это абсолютное табу для эльфов. В прошлом были случаи, когда эльфы и люди подписывали контракт, но в конечном итоге это привело к очень серьезным последствиям»
«Согласно указу, переданному эльфами, как чистейшему элементу, которым боги посыпали человеческий мир, эльфам определенно не разрешается становиться рабами какого-либо существа. В противном случае эльфы полностью разорвут с ними все отношения!»
«Более 200 лет назад, из-за того, что эксперт-человек подписал контракт с эльфом, эльфы объявили войну империи людей…»
Черт! Так свирепо?!
Лорн был потрясен, услышав это.
Майра говорила о борьбе со всей Человеческой Империей, а не только с Городом Железного Черепа.
В Человеческой империи были сотни второстепенных городов!
Эльфы объявили войну огромной империи из-за эльфа. Было очевидно, насколько они настроены решительно.
Это была не очень хорошая новость.
Можно даже сказать, что это ужасно.
Просто подумайте об этом, если бы кто-то стал мишенью такой сумасшедшей гонки, это определенно была бы очень неприятная сцена…


    Не делай Странных вещей с Принцессой!

    «Это был момент, который определил судьбу двух рас».
«В конце концов, чтобы сохранить мир между двумя расами, этот эксперт по людям Чжи Ган покончил с собой, в результате чего весь этот конфликт закончился здесь».
С этими словами Майра бросила на Лорна долгий взгляд, как бы давая ему понять серьезность вопроса.
Но от Лорна не последовало никакого ответа.
Хотя на этот раз у него были неприятности, с точки зрения игроков, последствия того стоили.
В конце концов, он получил чрезвычайно могущественного питомца и даже принял эпическую миссию. Эта миссия касалась воскресения Гавриила.
Поэтому, даже если бы ему пришлось сделать это снова, Лорн, не колеблясь, сделал бы это.
Но как раз в тот момент, когда он собирался принять худшее, Майра хихикнула: «Хорошо, хорошо, я перестану дразнить тебя. Это не так серьезно».
«Эльфы не так враждебно относятся к искателям приключений, потому что в древние времена предки эльфов защищали последнее Древо Жизни с помощью искателей приключений».
«Эльфы родились от Древа Жизни, а это значит, что каждый потомок эльфов должен быть благодарен искателям приключений».
«Кроме того, вы спасли принцессу и спасли наших Ночных эльфов от вымирания, поэтому я думаю, что Королева не станет усложнять вам жизнь».
«Но ты должен на что-то обратить внимание».
В этот момент Майра сделала паузу, затем посмотрела на Лорна с чрезвычайно серьезным выражением лица: «Принцесса Айша — наследница королевы. Прежде чем она унаследует трон, она должна оставаться чистой, поэтому ты не должен делать с ней ничего странного!»
Пфф…
Лорн чуть не сплюнул кровью.
Кто мог сделать что-то странное!
В конце концов, он был амбициозным юношей нового поколения. Как он мог быть таким несчастным? Она была молодой эльфийкой, но у нее были такие дурные мысли.
Хотя он был очень недоволен этим объяснением, Лорн был слишком ленив, чтобы объяснять. Он посмотрел прямо на Майру и спросил: «Ее ситуация все еще очень нестабильна, и из-за контракта она должна оставаться рядом со мной. Я не думаю, что она сможет отправиться к эльфам на короткое время. Не должно быть никаких проблем, верно?»
«Не сейчас», — сказала Майра, — » В последнее время приспешники Темной Бездны бродили по нашей территории, причиняя нам много неприятностей. Недавно наша раса также вступила в состояние войны, поэтому, прежде чем ситуация стабилизируется, королева не хочет, чтобы ее высочество возвращалась в это время»
«Следовательно, у нас еще есть некоторое запасное время. В течение этого периода времени, мистер Тиран, вам нужно быстро набраться сил. В будущем, чем вы сильнее, тем выше вероятность успеха переговоров. Это единственный намек, который у меня есть для вас. Я не могу рассказать больше. Я надеюсь, ты сможешь понять.»
«О, точно. Я не дал тебе награды за то, что ты сопроводил нас в Город Железного Черепа.»
Только тогда Майра вспомнила.
Динь!
«Поздравляю с завершением миссии: [Защита эльфов]!»
«Награда за миссию: +20 000 опыта, +5000 Репутации эльфа, +20 золотых монет».
«Поздравляю с получением признания Лидера Стражи Ночных Эльфов, Майра: Благосклонность+500».
«Поздравляю с получением подарка Майры: [Волшебная шляпа Мудрости Мудреца] (Серебро)!»
«Поздравляю с получением подарка Майры: [Орлиный глаз] (Книга навыков домашних животных)».
Была выдана куча наград за миссию.
Больше сказать было нечего. В основном это были две награды, которые были даны позже.
Первая была одной из частей набора Мудрецов.
— — — — —
[Волшебная шляпа Мудрости Мудреца] (Набор мудрецов: 1/7)
Качество: Серебро
Магическая атака: +100
Сопротивление магии: +40
Дух: +20
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 10
Дополнительный эффект: Увеличивает магический урон на 5%.
Дополнительный эффект: Увеличивает эффект восстановления магии на 10%.
Введение: Волшебная шляпа Мудрости, усиленная Мудрецом. Это может оказать большую помощь пользователю.
— — — — —
Атрибуты экипировки были неплохими, поэтому он сразу переоделся в них.
Его атрибуты значительно увеличились, но как Призыватель, он не слишком интересовался своими атрибутами.
Особенно для такого Призывателя, как Лорн, у которого было несколько домашних животных на уровне Босса, он не любил проверять свои атрибуты.
Потому что по сравнению с домашними животными разница между ними была слишком велика.
Однако окончательная награда очень обеспокоила Лорна.
Это была книга о домашних навыках.
Как следует из названия, это был инструмент для обучения домашних животных навыкам.
[Орлиный глаз] был навыком лучника.
Поэтому он прямо позволил Маленькой Артиллерии выучить это.
Это дало увеличение точности на 10%, что означало значительное увеличение урона.
Разобравшись с этими наградами, Лорн посмотрел на спящего Ночного эльфа.
Эльфийская девушка все еще спала.
Просто так получилось, что было уже очень поздно. Пришло время отключиться и отдохнуть.
Завтра он должен был мчаться на развалины войны. Он должен был убедиться, что у него острый ум.
С учетом этого он открыл системный интерфейс и вышел в автономный режим.
…
Он вышел из игры.
Лорн быстро управился со своим ужином.
Затем он открыл форум и планировал проверить движения крупных гильдий в связи с миссией мероприятия.
Результат был очень неожиданным.
В этот момент главная страница дискуссионного форума была полностью занята информацией о нем самом.
Теперь, когда Божественное Царство было открыто в течение двух недель, крупные корпорации также разобрались в ситуации в виртуальном мире. Поэтому все они решили увеличить инвестиции, желая привлечь больше бедных людей на свои игровые фабрики, чтобы предоставить ресурсы золотых монет элитным игрокам.
Для этого они использовали деяния [Тирана] в игре в качестве рекламы.
Они хотели купить божественное оборудование, занимающее первое место в рейтинге оборудования, по высокой цене в 100 миллионов долларов!
Такая ужасающая ценность, естественно, привлекла внимание всего мира.
Бедняки безумно врывались на игровые фабрики.
Они слишком долго были бедны. Теперь, когда они увидели возможность все изменить, они бросились как утки.
Было неизбежно, что теперь все будут играть в эту игру.
Когда материальная жизнь человека была удовлетворена, он безумно стремился к духовному удовлетворению.
Лорн не удивился.
Он лишь мельком взглянул на него, а затем покинул эти посты.
Затем он начал искать ключевое слово—[Да упокоятся мертвые с миром].
В тот момент, когда он открыл его, появилось бесчисленное множество сообщений.
Все они были злыми постами от крупных гильдий и постами по набору команд для одиночных игроков.
После некоторого просмотра он понял, что в этих крупных гильдиях насчитывалось почти тысяча членов 20-го уровня!
Увидев эту информацию, Лорн сразу же почувствовал облегчение.
В Городе Железного Черепа насчитывалось почти двадцать крупных гильдий и более сотни средних гильдий. В сочетании с некоторыми опытными игроками-одиночками должно быть около ста тысяч игроков, которые могли бы немедленно отправиться на руины войны.
Просто продать им Очищающий Кристалл было достаточно, чтобы возместить стоимость.
В ближайшие несколько дней бесчисленное множество игроков достигнут 20-го уровня и войдут в руины войны.
В то время ему не пришлось бы беспокоиться о продаже всех зелий.
Что касается того, сколько он заработает?
Он сможет увидеть результат через несколько дней.


    Требование разбудить Айшу!

    К северу от Города Железного Черепа раскинулась бесплодная земля.
Это был лагерь Темной фракции, так что здесь не должно быть никаких игроков.
Однако странным было то, что здесь были не только игроки, но и их было много, как в небольшом главном городе.
Также из—за увеличения числа игроков это место было определено системой как скрытый главный город Темной фракции-Город Кровавой Тени.
Что касается того, почему эти игроки были здесь?
Это было потому, что они предали фракцию Ордена и стали игроками Темной фракции.
В глазах игроков в этом мире не было ни справедливости, ни зла.
Это была просто интересная предыстория,
То, что произошло внутри, не имело никакого отношения к игрокам. Единственное, что имело значение, — это их собственные выгоды.
Если бы они могли быстрее повышать уровень и становиться сильнее в Темной фракции, игроки бы набросились на них.
Они не сочли это постыдным.
Напротив, они были очень горды, когда их уровни росли быстрее.
В то время как Город Железного Черепа инициировал крупномасштабную миссию, темные силы в Городе Кровавой Тени также выпустили миссию.
Это было для охоты на игроков из фракции Ордена!
Чем больше игроков убито, тем больше награда.
Поэтому все гильдии Города Кровавой Тени были неспокойны.
Например, Гильдия Преисподней!
Это была одна из лучших гильдий в Городе Кровавой Тени.
В этот момент холодный юноша использовал острие своего меча, чтобы убить монстра, слушая информацию своих подчиненных.
«Президент, по данным наших агентов разведки в Городе Железного Черепа, гильдии в городе собрали большое количество людей и сегодня вечером спешат на руины войны!» — доложил игрок.
«А как насчет Гильдии Огненных Маяков и Гильдии Бога Грома?»
«Они уехали час назад».
«Сколько людей в Городе Железного Черепа?»
«Здесь более 100 000 игроков из десятков гильдий и некоторые одиночные игроки».
«Очень хорошо. Похоже, мы можем действовать прямо сейчас».
Уголки рта молодого человека изогнулись в жестокой улыбке, когда он приказал: «Немедленно передайте приказ вниз. Объединяйтесь с другими гильдиями Темной фракции, чтобы использовать информационное преимущество и географическое окружение, чтобы уничтожить всех игроков фракции Ордена в руинах войны!»
«Да!» Получив заказ, игрок приготовился уходить.
«Подожди…» Темный юноша остановил его и спросил: «Есть новости о Тиране?»
«Когда наши офицеры разведки в последний раз видели его, он вошел в район Городского лорда. С тех пор мы его не видели».
«Продолжайте скрываться. Немедленно сообщайте, если у вас есть какие-либо новости о нем».
«Да».
Подчиненный игрок ушел.
Холодный юноша обнажил жестокую улыбку: «Подожди меня, Тиран. Твое божественное снаряжение-мое!»
…
На второй день Лорн проснулся очень рано. Он надел простую повседневную одежду и направился в больницу, где находилась его сестра.
Из-за денег, которые он недавно заработал, Лорн перевел свою сестру в отделение интенсивной терапии.
Здесь была не только более функциональная криокамера, но и более точное медицинское оборудование и круглосуточный медицинский персонал.
Из-за того, что его сестра, Роанна, была больна, перевезти ее было относительно хлопотно. На настройку всего оборудования до сегодняшнего дня ушло несколько дней.
В больнице Лорн вошел в палату медсестер в специальном костюме. Он посмотрел на слабую девушку, лежащую в криокамере, и не смог удержаться, чтобы не сжать руки.
Неосознанно прошло три года.
Роанна пролежала в холодной каюте три года.
Глядя на ее худенькую фигурку, Лорн почувствовал, как у него защемило сердце.
Лорн сел рядом с ней и сказал: «Ты обязательно поправишься!»
Он хотел остаться рядом с сестрой навсегда, но ему нужно было спешить. Он не мог позволить никому превзойти его в игре.
Если он хотел заработать достаточно денег, он должен был убедиться, что у него есть сила, которая превосходит всех в мире.
Чтобы позволить Роанне наслаждаться лучшим лечением в мире, он должен был заставить себя работать усерднее. Он должен был каждый день планировать максимальную прибыль.
Поэтому в полдень он неохотно покинул больницу.
К тому времени, когда Лорн вернулся домой, было уже больше 4 часов вечера.
«Похоже, сначала мне нужно переместиться в Энергетическую зону».
Чтобы попасть в Энергетическую зону, нужно было заранее предупредить бедных людей. Они могли войти только после получения одобрения многих департаментов, но они не могли действовать свободно.
Кроме того, из-за сложной проверки Лорну пришлось потратить на это большую часть дня.
Но если бы он был гражданином Энергетической зоны, ему не пришлось бы проводить эти проверки, и у Лорна было бы больше времени для работы над игрой.
«Войти в Энергетическую зону и стать настоящим гражданином обойдется в несколько миллионов долларов…»
Самым основным требованием для того, чтобы стать гражданином Энергетической зоны, было наличие удостоверения личности.
Ему нужно было это купить, а он, возможно, даже не сможет это купить.
Поскольку численность населения Энергетической зоны была фиксированной, Энергетическая зона низкого уровня могла вместить только 500 000 человек.
Поэтому миссия по покупке удостоверения личности Энергетической зоны требовала удачи.
Или, если у кого-то было достаточно денег, они также могли получить доступ к специальному каналу и иметь более высокие шансы на получение удостоверения личности, чем другие.
В сочетании с другими расходами это обойдется по меньшей мере в три миллиона долларов альянса или даже больше.
«Я подожду, пока заработаю еще пять миллионов, прежде чем сделаю это».
Лорн поставил перед собой небольшую цель.
Пять миллионов-это огромная сумма для обычных людей.
Но для нынешнего Лорна это не было трудной целью.
…
Вскоре наступила ночь.
Лорн надел шлем и вошел в игру.
Свист!
Со вспышкой света Лорн прибыл в знакомый Город Железного Черепа.
Поскольку он вышел из системы здесь, он все еще был в зале святого храма.
Однако в этот момент Лорн уже обнаружил, что Ночной эльф находится уже не в колыбели, а в своем любимом пространстве.
Лорн позвал ее.
Она была очень миниатюрной сказочной девушкой с заостренными ушами, изящными чертами лица, кожей, похожей на лунный свет, и длинными серебристыми волосами.
Неудивительно, что Майра специально напомнила ему, что на самом деле трудно держать себя в руках против такой идеальной эльфийской девушки.
Однако Лорн не был настолько бесстыден, чтобы воспользоваться ею.
Даже если он хотел что-то сделать, лучше было убедиться, что у другой стороны есть самосознание. В противном случае она ничем не отличалась бы от силиконовой куклы.
Это была очень яркая аналогия.
Поскольку души не было, эльфийская девушка выглядела очень унылой, как бездушная оболочка.
Судя по всему, ему пришлось полностью слить ее с хрустальным сердцем, чтобы получить ее сознание.
Лорн посмотрел на условия слияния.
Каждые 10 000 очков опыта увеличивали скорость слияния на 1%.
Другими словами, чтобы полностью слиться, Лорну нужно было дать Айше 1 миллион очков опыта.
Это был не маленький проект, который можно было завершить за несколько дней.
Так уж получилось, что на этот раз он направлялся на руины войны. Выполняя миссию, он также мог бы получать очки опыта, убивая монстров.
Это убивало двух зайцев одним выстрелом.
Имея это в виду, Лорн посадил Айшу обратно в помещение для домашних животных и вышел из зала.


    Достигнув места назначения, Ошеломленные игроки

    Выйдя из района Городского Лорда, Лорн увидел, что люди все еще входили и выходили из Города Железного Черепа.
Большинство игроков высокого уровня уже ушли.
Все они направились к руинам войны с крупными гильдиями.
Что касается обычных игроков?
В этой миссии они не могли участвовать.
Минимальным требованием для принятия миссии было достижение 20-го уровня. Очевидно, их сил было недостаточно.
На площади Лорн открыл системную карту.
Из-за относительно отдаленного расположения руин времен войны, потребуется два-три дня, чтобы дойти туда в одиночку. Многие районы будут пройдены, и внутри даже были опасные зоны 50-го уровня.
Поэтому путь необходимо было спланировать.
Судя по карте, руины войны находились на северо-западе города Железного Черепа. Посередине было несколько очень опасных участков.
Чтобы безопасно добраться до места назначения, они должны были обойти эти опасные районы.
В противном случае, если бы они столкнулись с монстрами высокого уровня, их бы убили.
Более того, в этих лесах не было точек воскрешения.
Поэтому, как только кто-то умирал, они возвращались в Город Железного Черепа. Чтобы вернуться в свой прежний район, им нужно будет идти еще два или три дня.
Были также овраги, долины и скалы, которых нужно было избегать.
Именно из-за этого Лорн не торопился.
Он стоял в городе и внимательно сверялся с картой, планируя свой собственный путь.
Примерно через десять минут в интерфейсе системной карты появился извилистый путь.
Его идея состояла в том, чтобы сначала выехать из главного города и направиться на северо-запад. Сначала он должен был пройти по карте 20-го уровня [Долина Чистого Ветра], затем обогнуть [Долину Семи Звезд], а затем пересечь огромный Варварский лес. Он сможет покинуть лес через два-три дня и добраться до края своей цели.
Это был немного более рискованный путь, потому что в Варварском лесу были монстры между 20 и 40 уровнями.
Однако Лорн не слишком возражал против этого. Даже если он не мог победить монстра 40-го уровня, ему было относительно легко сбежать.
Определившись с маршрутом, Лорн начал путешествие, которое займет несколько дней.
…
Два дня спустя команда, отправившаяся в ночь мероприятия, уже прибыла в пункт назначения.
На краю развалин войны находился лагерь экспедиционной армии. Это было место, где Армия Империи была расквартирована более тысячи лет назад.
После окончания войны, чтобы помешать немертвым магам бессмысленно воскрешать мертвых на руинах войны, империя послала сюда легионы.
Однако из-за участившихся в последнее время войн на границе все внутренние легионы были переведены на линию фронта, и этот огромный лагерь был заброшен.
Теперь, когда игроки вошли в этот регион, этот заброшенный армейский лагерь также стал для них временным местом отдыха.
Гильдии решили перегруппировать свои команды здесь и оставили группу снабжения здесь.
Поскольку путешествие было долгим и поблизости не было точек воскрешения, припасы были очень важны.
Оставив транспортный персонал позади, игроки высокого уровня из крупных гильдий бросились в лес впереди.
Но как только они вошли в диапазон карты…
«Черт возьми! Что происходит? Почему я отравлен?»
«Откуда взялся этот дебаф?»
«Почему моя сила атаки уменьшилась?»
«Мои атрибуты также падают, все они уменьшаются одновременно!»
«Черт возьми, как мы все еще можем так играть!»
«Разыграй мою задницу!»
Игроки были шокированы внезапным баффом.
Эффект от этого негативного баффа был очень ужасающим. После отравления это приведет к ослаблению всех атрибутов игрока. С течением времени атрибуты будут все больше и больше уменьшаться.
Конечный результат составил -30% по всем атрибутам.
Увидев эту сцену, все игроки впали в истерику.
Нужно было знать, что просто путешествие в это место заняло почти три дня!
Когда они достигли места назначения, они поняли, что у них нет возможности убивать монстров здесь.
Это было слишком абсурдно!
…
С другой стороны, прекрасные женщины Гильдии Серебряного Снега тоже столкнулись с такой проблемой.
Как только они вошли в лес, они поняли, что их атрибуты уменьшаются. Они уже были в невыгодном положении по сравнению с монстрами высокого уровня, с таким уменьшением атрибутов они не смогли бы продолжить миссию.
«Почему никто не напомнил нам, что эта карта ядовита?!»
«Это верно. Это просто мошенничество».
«Мы возвращаемся в город?»
«Я не могу принять это. Я явно потратил три дня, спеша сюда!»
Прекрасные игроки Гильдии Серебряного Снега все хмурились.
Чтобы выполнить задание, они потратили несколько дней на марш-бросок без особых улучшений. Теперь даже обычные игроки почти догоняли их.
Если бы они просто так вернулись, это было бы слишком неудобно.
Однако пребывание здесь не было решением проблемы. Если бы они не смогли решить проблему дебаффа, они не смогли бы войти в руины войны, чтобы охотиться на монстров.
Думая об этом, все дамы Гильдии Серебряного Снега были встревожены.
В этот момент, как лидер гильдии, Твинкл Роуз встал.
«Не волнуйся, у меня есть способ».
Уверенная улыбка появилась на лице Мерцающей Розы, и она отправила детали противоядия на канал для вечеринок.
— — — — —
[Специальное Зелье-Противоядие От Яда]
Эффект: Рассеивает воздействие различных токсинов на организм. Продолжительность иммунитета: 24 часа.
— — — — —
Мгновенно все оглянулись.
Когда они получили зелья, они получили новое уведомление.
(Это может устранить эффект «Темной коррозии»)
«Небеса, сестры, мы спасены!»
Прекрасные игроки Гильдии Серебряного Снега зааплодировали.
С этим зельем они могли войти в лес, чтобы начать свою миссию.
«Вау, наш лидер Гильдии точно знает, чего ожидать».
«Лидер гильдии потрясающий».
«Я хочу согреть тебе постель сегодня вечером. Не останавливай меня».
«Я хочу обнять, поцеловать и высоко поднять тебя…»
Поскольку гильдия была заполнена женщинами-игроками, сфера их общения была очень широка.
После того, как бесчисленные сестры долго хвалили ее, Мерцающая Роза почувствовала себя немного самодовольной.
Конечно, она очень хорошо знала, что Гильдия Серебряного Снега может возглавить все другие крупные гильдии из-за информации от Тирана.
Из-за напоминания Тирана она работала с Супер Богатыми, чтобы собрать все противоядия в Городе Железного Черепа.
В их гильдейском хранилище было в общей сложности 100 000 противоядий.
В этот момент прекрасный вице-президент предложил: «Сестра Твинкл, неудивительно, что вы попросили нас собрать зелья, прежде чем мы пришли сюда. Так что это из-за этого дела. Однако у нас на складе так много противоядий, что их нельзя будет использовать. Почему бы нам не продать несколько зелий и не заработать немного денег?»
Поскольку расстояние от Города Железного Черепа до руин войны было слишком велико, ценность противоядия, которое могло решить проблему, была высока.
Если бы они могли продать часть этого, они определенно могли бы заработать огромное количество золотых монет за этот период времени.
«Именно это я и собирался сделать…»
«Какова наша цена?»
При упоминании о продаже зелий все сестры пришли в возбуждение.
«1 серебряная монета?»
«2 серебряных монеты!»
«3 серебряных монеты!»
«Почему бы нам не попробовать взять золотую монету?»
«Вау, Фи, ты слишком жадная…»


    Популярное противоядие!

    Из-за огромного расстояния между Городом Железного Черепа и руинами войны игроки провели здесь три дня. Теперь, когда они не могли войти в лес, это их очень беспокоило.
Были даже такие, кто не выдержал ожидания и бросился в лес, но их быстро отправили обратно в Город Железного Черепа.
Большинство монстров в этом лесу были 30-го уровня, и вокруг бродило большое количество элитных монстров и даже бронзовых монстров.
С нынешними атрибутами игроков для них было невозможно сражаться с элитным монстром в одиночку, не говоря уже о том, что их атрибуты были уменьшены.
Если бы кто-то внезапно бросился в лес, он бы только умер.
Столкнувшись с этой сценой, все игроки, которые пришли сюда, оказались перед дилеммой.
Они не хотели возвращаться в Город Железного Черепа, но они не могли войти в руины войны, чтобы убивать монстров.
Эти дни ожидания были слишком мучительными.
Но в этот момент на региональном канале армейского лагеря неожиданно появилась важная новость.
«Это Гильдия Серебряного Снега. Противоядие, которое мы продаем, может рассеять дебафф в лесу. Каждая бутылка стоит 3 серебряных монеты. Количество ограничено. Поторопись и купи его».
Когда встревоженные игроки увидели эту информацию, они сразу же безумно посмотрели на действие зелья, как будто смотрели на свою последнюю надежду.
Затем вся сцена была в смятении…
«Я хочу десять бутылок!»
«Мы хотим 100 бутылок!»
«Прекрасная сестра, мы хотим 500 бутылок. Это 15 золотых монет. Пожалуйста, сохрани это».
«Пожалуйста, продайте нам 400 бутылок зелья, спасибо».
«Я умоляю вас, прекрасные сестры, пожалуйста, продайте мне противоядия…»
Мгновенно бесчисленное множество игроков прибыло в лагерь Гильдии Серебряного Снега.
…
После некоторого обсуждения Мерцающая роза была, наконец, оценена в 3 серебряных монеты за бутылку.
Эти зелья были куплены ею и Очень Богатыми по розничной цене 1 серебряная монета за бутылку.
Теперь она продавала зелье этим игрокам гильдии по цене в три раза выше.
Это определенно была ужасающая прибыль,
3 серебряных монеты были эквивалентны 150 долларам альянса. Купить бутылку зелья по такой цене было очень дорого.
В конце концов, это зелье могло позволить только одному человеку быть невосприимчивым к яду и беспрепятственно попасть на карту. Это не могло помочь человеку напрямую получить какие-либо другие преимущества.
Более того, у него было только 24 часа использования. Они должны были купить зелье завтра, иначе они вернутся к нынешней ситуации.
Хотя они знали, что их обманули, другие игроки не могли отказаться.
В конце концов, только Гильдия Серебряного Снега имела эти зелья на этой стадии.
Даже если бы их гильдия могла купить то же самое зелье в главном городе, время транспортировки составляло три дня. Они не могли ждать так долго.
Поэтому было видно, что, несмотря на высокую цену зелья, игроки все еще безумно спешили в лагерь Гильдии Серебряного Снега.
…
«Сестра с большим бюстом начала продавать?»
На холме Лорн вел своих питомцев через лес, когда увидел сообщение от Гильдии Серебряного Снега.
Три серебряные монеты действительно были самой точной ценой, но она также зависела от случая.
В то время, когда все были чрезвычайно обеспокоены, она легко могла поднять цену зелья до 5 серебряных монет.
Хотя продажи не были бы огромными, это могло бы помочь ей зарабатывать больше.
Это было потому, что противоядие было ограничено.
Даже если бы он был произведен в будущем, он был далек от того, чтобы позволить его всем.
Поэтому ей не нужно было беспокоиться о продаже зелий в ближайшие несколько дней.
«У большегрудой сестры должны быть другие соображения…»
Лорн так и подумал.
В конце концов, Гильдия Серебряного Снега была большой гильдией. Им нужно было накопить репутацию и подготовиться к будущей гегемонии Города Железного Черепа.
В отличие от такого одиночки, как он, он не заботился о мыслях других. Ему нужно было только разграбить богатство.
«Похоже, мне нужно поторопиться. Огромное богатство машет мне рукой…»
Лорн быстро закрыл панель чата и посмотрел на поле боя впереди.
Он еще не добрался до места назначения.
В течение этого периода времени он убивал монстров в Варварском лесу.
Изначально Лорн хотел быстро пересечь лес и добраться до руин времен войны.
Но несчастные случаи всегда случались так внезапно.
По дороге Лорн заметил очень важную проблему.
Это был уровень домашних животных.
«Рев…»
Прямо впереди домашние животные атаковали группу болотных крокодилов.
Удивительно, но, хотя они были всего лишь обычными монстрами, домашним животным приходилось нелегко.
Будучи элитным домашним животным, Маленький Богомол каждый раз наносил только 81 урон.
Он даже не достигал трех цифр.
Это было слишком редкостью для Лорна, который все время убирал монстров.
— — — — —
[Болотный крокодил]
Качество: Нормальный монстр
Уровень: 25
HP: 2745/4500
Умение: [Смертельный поворот], [Кровожадный укус]
Введение: Гигантский крокодил, живущий в болотном лесу. У него огромное тело и острые зубы. Он будет устраивать засады на любых проходящих мимо существ.
— — — — —
Можно было видеть, что после того, как игроки достигли Первого класса, монстры в главном городе также получили огромное увеличение атрибутов.
Однако таких качеств было недостаточно, чтобы остановить его.
Это было так странно.
В настоящее время [Маленький Богомол] нанес только 81 урон.
Серебряный монстр [Яд] нанес только 155 единиц урона.
Нужно было знать, что [Яд] 10-го уровня имел ограничение в 910 очков атаки, но он наносил только менее 155 единиц урона.
Это было нелепо.
Лорн был ошеломлен на месте.
Проверив боевую панель, он все понял.
Оказалось, что это произошло из-за того, что разница в уровне между двумя сторонами была слишком велика, вызывая эффект подавления уровня!
— — — — —
[Эффект подавления уровня]
Подробное объяснение:
Когда разница между игроком и монстром составляла более пяти уровней, участник более высокого уровня получал снижение урона на 20% и дополнительный урон на 20% при атаке.
Каждые 5 уровней разницы приведут к дополнительному снижению урона на 20%.
Когда разрыв между двумя сторонами достигнет 20 уровней, сторона более высокого уровня будет невосприимчива ко всем повреждениям и всем контрольным эффектам стороны более низкого уровня.
— — — — —
Этот механизм появился только после въезда в главный город. Неудивительно, что Лорн об этом не знал.
Но с другой стороны…
Это был огромный удар для Лорна.
Это было потому, что его урон исходил от его домашних животных. Однако, поскольку он только что въехал в главный город, его домашние животные были только 10-го уровня.
На карте четко указывалось, что руины войны были картами высокого уровня между уровнем 30 и уровнем 50.
С уровнем его домашних животных у него не было возможности справиться с монстрами выше 30 уровня.
Поэтому Лорну оставалось только притормозить.
Он начал убивать монстров на карте 20-го уровня.
Варварский лес был картой уровня от 20 до 40, поэтому эффект подавления уровня был не очень сильным.
К счастью, вчера «Малая артиллерия» уже достигла 18-го уровня. Даже если бы он был подавлен разницей в уровнях, его урон не был бы слишком сильно затронут.
Поэтому выигрыш за эти два дня был очень богатым. Только одних очков опыта было около миллиона.
Однако Лорн решил не будить Айшу.
Теперь приоритетом было как можно скорее повысить уровень команды и устранить эффект подавления уровня. Только тогда он сможет добиться более высокой эффективности.


    Подготовка к пробуждению Айши!

    Динь!
«Поздравляю вашего питомца [Источник Яда — Venom] с достижением 20-го уровня!»
«Ваш питомец» Веном » пробудил свой навык—Веерная стрела!»
Лорн использовал весь опыт, который он приобрел за последние два дня, чтобы поднять двух лучников в команде.
Теперь «Малая артиллерия» и «Яд» были обоими 20-го уровня и могли легко убивать цели ниже 35-го уровня.
Что касается Маленького Богомола…
Лорн не поднимал
Хотя его атрибуты были очень сильными на нынешнем этапе, он был самым слабым в команде.
Просто так получилось, что его уровень тоже был намного ниже, поэтому он просто не позволил ему подняться выше.
Через некоторое время на карте руин войны он попытается создать нового питомца и заменить Маленького Богомола.
Прямо сейчас команде все еще нужен был танк. Таким образом, двух лучников можно было разделить на две боевые команды. В то время боевая мощь команды, безусловно, была бы более выдающейся.
«Ты скоро будешь свободна». Лорн коснулся его головы и тихо сказал:
Богомол Смертоносной Косы был его гордой работой, и он хотел взять этого маленького парня с собой.
Однако сейчас его сила возросла слишком быстро. Потенциал Маленького Богомола не мог поспевать за качеством команды.
Поэтому он мог только вытерпеть боль и отпустить ее.
Подобрав с земли дюжину бронзовых монет, Лорн посмотрел на умение, которое пробудил Веном.
— — — —
Умение: [Стрелка вентилятора]
Эффект: Стреляйте девятью стрелами по дуге 45 градусов, максимальная дальность 20 ярдов. Наносит 100% физический урон всем пораженным целям.
(Примечание: Каждая стрела будет заблокирована первой целью, в которую она попадет.)
— — — —
Это было идентично навыку стрельбы из малой артиллерии, без всякой разницы.
То же самое было и с атрибутами.
После достижения 20-го уровня их атрибуты достигли ужасающего уровня.
— — — —
[Источник яда] (Яд)
Сорт: Серебро
HP: 12,600 / 12,600
Физическое нападение: 1080-1560
Защита: 420
Умение: …
Введение: …
— — — —
Верхний предел в 1560 Очков атаки может нанести чрезвычайно ужасающий урон даже при подавлении уровня.
«Рев! Рев! Рев!»
В этот момент сбоку внезапно выползло несколько болотных крокодилов.
Они бросились вперед, обнажая клыки и размахивая когтями.
Но прежде чем они успели приблизиться, в их головы ударила серия стрел.
Хлоп! Хлоп! Хлоп!
Почти мгновенно стрелы пронзили их головы.
-1015
— — — —
-1027
— — — —
…
Серия ужасающих повреждений повисла в воздухе, объявляя о смерти нескольких монстров 25 уровня.
У Болотного крокодила было всего 3500 очков здоровья, и он не мог блокировать атаки двух лучников.
Рядом с ним Римуру не сидел сложа руки. Он прыгал по мелкому болоту в поисках новой цели.
Его уровень был относительно низким.
Однако, будучи Боссом Бронзового класса, Римуру обладал 175 000 л. с. Не было никакой необходимости беспокоиться о том, что мы столкнемся с опасностью.
«Теперь очередь Айши».
На мгновение Лорн проигнорировал Римуру. Ему не нужно было повышать уровень как можно быстрее.
В любом случае, для этого требовалось больше опыта, чем у Айши.
Вместо того, чтобы выравнивать его, было лучше удовлетворить его любопытство.
Прямо сейчас Лорн хотел знать особенности Айши и в то же время хотел знать, в чем заключалась вторая фаза миссии.
«Выходи, Айша».
Лорн взмахнул коротким посохом, который держал в руке.
В следующее мгновение появился чрезвычайно сложный и древний магический круг.
Испустив яркий свет, перед Лорном появилась маленькая фигурка.
Эльфийская девушка все еще была такой скучной.
Лорн шагнула вперед и натянула капюшон.
Ночных эльфов считали убийцами. Когда они отправлялись на задания, им нравилось прятаться в своих одеждах, из-за чего другие не могли видеть их изящные лица под капюшоном.
Глядя на своего самого красивого питомца вблизи, Лорн подумал о чем-то интересном.
Будет ли это домашнее животное страдать от раздвоения личности?
Хотя она выглядела как Принцесса Ночных Эльфов, на ней все еще был «Святой Ангел». Это определенно было высшее существование.
Если она однажды оживет, будет ли Айша все еще существовать?
Или появится Святой Ангел и станет его дополнительным домашним животным?
Этого следовало с нетерпением ждать.
«Пойдем, Айша. Мастер выведет тебя на новый уровень».
Взяв ошеломленную эльфийку за руку, Лорн повел ее вглубь леса.
Для того, чтобы повысить эффективность разведения монстров, Лорн снова разделил команду на две группы, чтобы расширить масштабы своего рейда.
В Божественном Царстве обычные домашние животные могли находиться на расстоянии до 100 ярдов от своих хозяев. Поскольку домашние животные Лорна были высокого качества, они могли держаться от него на расстоянии от 200 до 500 ярдов.
Это расстояние определенно было достаточно далеко. По крайней мере, в лесу было трудно разглядеть другую сторону.
Ему не нужно было беспокоиться о том, что он заблудится.
Это было потому, что хозяин мог четко видеть местоположение своих питомцев на карте и вспоминать их.
…
«Динь! Вы убили болотного крокодила. EXP+50 (+100).»
«Динь! Ты убил болотного крокодила…»
«Динь!»
«Динь!»
Под чудовищным нападением двух мощных Серебристых домашних животных крокодилы в неглубоком болоте падали один за другим, что дало Лорну огромное количество опыта.
С эффективностью двух команд Лорн мог убить 6-10 монстров за минуту.
Если бы не отсутствие ясности относительно местоположения монстров, конечный результат не был бы таким низким.
Кроме того, одной из причин было то, что защита команды Венома и Маленького Богомола была слишком слабой, что сказалось на их эффективности.
Но даже в этом случае Лорн получил большую выгоду.
За последние два дня он набрал почти миллион очков опыта.
В следующий период его доходы будут выше.
Это было потому, что у Лорна уже было два серебряных питомца 20-го уровня.
…
Проведя на ферме более трех часов, Лорн нашел место, где собирались монстры. Он наконец-то мог выложиться по полной.
Он позволил Римуру привлечь монстров,
Затем он получил Небольшую Артиллерию и Яд, чтобы встать в проеме позади него и нанести урон.
Небо засвистело.
Бесчисленные горящие черные огненные шары выстрелили, превратив местность впереди в море пламени.
В то же время, серия зеленых стрел обрушилась на землю. Стрелы вонзились в землю и начали испускать зеленый яд.
— — — —
Перед ним появилась серия номеров повреждений.
Поскольку оба питомца достигли 20-го уровня, эффект подавления уровня составлял всего 20%. В сочетании с дополнительным уроном от стрел, они нанесли более тысячи AOE урона.
Рев! Рев!
В десятках ярдов вокруг слышался рев болотного аллигатора. Лорн стоял с Айшей на склоне холма, наблюдая за великолепной сценой.
Меньше чем за минуту земля была покрыта трупами. Вся площадь была залита бронзовыми монетами, которые блестели на свету.
Нужно было сказать, что награды для монстров высокого уровня были действительно богатыми.
Очистив более сотни трупов болотных крокодилов, Лорн получил 6654 бронзовых монеты и большую кучу крокодиловой кожи.
Там было только несколько белых железных приспособлений. Их нельзя было продать за приличную цену, но их можно было отнести в Гильдию кузнецов для переработки. Это был неплохой доход.
Лорн забрал всю добычу и вложил все очки опыта, которые у него были, в тело Айши, чтобы помочь ей завершить слияние хрустального сердца как можно скорее.


    Подземная Гробница

    Динь!
«Прогресс синтеза: 1%».
«Прогресс синтеза: 2%».
«Прогресс синтеза: 3%».
«Прогресс синтеза: 4%».
10 000 очков опыта могли дать Айше только 1% прогресса.
Не было никакой необходимости беспокоиться об этом вопросе. Все, что имело значение, — это то, что она была завершена до сегодняшнего дня.
«Руины войны находятся рядом с озером Смерти».
Лорн снова открыл карту.
Руины войны занимали очень большую территорию, включая Безветренный Лес, Горный хребет Иллюзорной Луны, озеро Смерти, Туманное болото и другие большие карты.
Самым северным местом была граница Города Железного Черепа. Именно там разразилась война и хлынула в город.
Чтобы поддерживать мир и стабильность в этом регионе, эльфы, люди и гномы создали там оборонительные силы.
«Чтобы найти души драконов, я должен отправиться на основное поле битвы, верно?»
Судя по карте миссии, Лорн видел, что основное поле битвы располагалось глубже, чем зона событий. Из этого можно было сделать вывод, что первое было сложнее.
Однако чем сложнее задание, тем больше награда.
Лорн также был полон предвкушения Божественного Сияния, исходящего от Божественного Дракона Порядка. Сила, которую так почитал Дракон Света, определенно имела экстраординарные эффекты.
…
Динь!
«Прогресс синтеза: 10 %…»
Посмотрев на карту, Лорн продолжил прочесывать лес. Благодаря мощному выходу его питомцев, последующие сражения были очень победоносными. Всего за час он уже добился того, что прогресс Айши в слиянии превысил 10%.
В соответствии с этим направлением они скоро доберутся до лагеря экспедиционной армии.
Но Лорн этого не сделал.
Его план состоял в том, чтобы завершить миссию Айши по слиянию до того, как он доберется до лагеря.
Поэтому он решил сделать круг и побродить по лесу.
Согласно ожиданиям Лорна, он должен прибыть в лагерь экспедиционной армии сегодня до рассвета и позволить Айше завершить процесс слияния.
Это был идеальный план.
Но в этот момент, внезапно, Компас Души Дракона в инвентаре Лорна сильно задрожал.
Стрелка компаса бешено завертелась и, наконец, остановилась в одном направлении.
Глаза Лорна загорелись.
Использование [Компаса Души Дракона] состояло в том, чтобы найти местоположение души дракона. Его реакция означала, что поблизости были следы души дракона!
«Странно, но это не район руин войны, верно?»
Лорн был смущен, но он вспомнил, что приобрел [Перо Габриэля] в Темном Лесу, поэтому не был удивлен.
Война тогда была огромной и затронула так много областей. Для драконов было нормальным умереть в окружающем лесу.
Ему было интересно, были ли там какие-нибудь скелеты драконов.
Если бы это было так, он мог бы использовать скелет дракона, чтобы создать домашнее животное. Это было бы сюрпризом.
…
Он последовал инструкциям.
Проехав через лес около десяти минут, Лорн прибыл на кладбище.
Повсюду были разрушенные гробницы. Некоторые скелеты были даже брошены на землю, разбросанные во все стороны в лесу.
Лорн двинулся дальше
В этот момент все вокруг сильно изменилось.
В этом месте стояла мертвая тишина. Окружающие деревья также были сильно выветрены, а растения были даже черными как смоль, как статуи, что создавало странное ощущение.
«Что случилось?»
Лорн посмотрел на компас. Указатель на нем начал бешено вращаться. Ни одно направление не было указано, как будто вокруг были вещи, которые заставляли его реагировать.
Но, как ни странно, вокруг не было ничего необычного.
Если не считать слегка нетронутой гробницы, которую он видел.
«Может ли это быть под землей?»
Чтобы заставить иглу реагировать таким образом, это означало, что поблизости была очень близкая цель. Поскольку над землей никого не было, она должна была находиться под землей.
Лорн шагнул вперед и начал осматривать могилу.
Прошла тысяча лет. Как могила может быть такой нетронутой?
Внутри должно было что-то происходить.
Лязг!
Лорн постучал по надгробию коротким посохом, который держал в руке.
В следующую секунду над надгробием появилась полоска прочности.
Это означало, что он может быть уничтожен.
Не говоря ни слова, Лорн приказал двум лучникам из команды атаковать надгробие.
Два длинных лука выстрелили один за другим, одновременно выпустив более десяти стрел.
Долговечность надгробной плиты мгновенно опустела.
Тресни!
На надгробии появились трещины, а затем прозрачное зеркало, казалось, разбилось вдребезги.
Это был барьер, установленный кем-то.
Только разрушив это заклятие, он мог найти вход в гробницу.
В этот момент перед надгробием появился маленький магический круг. Это был единственный способ попасть в подземелье.
Без всяких колебаний Лорн встал.
В следующую секунду вспыхнул свет, и он исчез на месте.
Когда он появился снова, Лорн оказался под землей.
То, что предстало перед ним, было темным проходом. Вокруг него царила холодная аура, от которой волосы вставали дыбом.
У Айши внезапно появилась реакция. Она чувствовала себя очень неловко.
Возможно, это было из-за Святого Ангела в ее теле, но она инстинктивно отвергла это.
Лорн не заставлял ее. Он позволил ей вернуться в пространство для домашних животных и приказал: «Римуру, двигайся вперед».
Те, у кого был высокий HP, лидировали, это было верно в любой игре.
Маленький парень не знал страха, когда он отскакивал все глубже в могилу.
Когда он постепенно вошел глубже, до него донесся очень резкий запах. Это был гниющий запах нежити. Лорн узнал об этом в подземелье Деревни Новичков.
Настраивая свое обоняние, он вдруг посмотрел вглубь могильной тропы.
Монстры приближались!
Послышался скрежет костей.
«Скрип…»
Вскоре в туннеле появилась группа ужасающих скелетов монстров. Они были одеты в гниющие доспехи и держали в руках сабли и боевые щиты. Алый огонь души плыл в их темных глазах, когда они смотрели на Лорна и его питомцев.
— — — — —
[Солдат-скелет] (Обычный)
Уровень: 27
Атрибуты: …
— — — — —
Обычный монстр 27 уровня имел обычные атрибуты.
Тем не менее, у Лорна было плохое предчувствие по этому поводу, потому что там, где были скелеты-солдаты, определенно были немертвые маги.
Эти парни, которые ходили по кладбищу и крали трупы солдат, обладали силой воскрешать нежить.
Если они нашли труп дракона…
Это было бы ужасно.


    Странный Ритуал Нежити!

    — 1601
-2600! (Критично)
…
Оборона Воинов-Скелетов была невысока. До тех пор, пока один из них не был поражен их [зарядным] умением, проблем не было.
Более того, эти монстры боялись Огня Смерти.
Когда по ним попадает мелкая артиллерия, она наносит дополнительный 50% урона.
Таким образом, это можно было увидеть.
Урон от одной атаки малой артиллерии составил 1600 очков.
Однако Яд нанес только 1000 единиц урона.
Разница в ущербе между двумя сторонами была огромной.
Что касается Воинов-Скелетов, то они могли сохранить только половину своего здоровья после двух раундов дождя стрел.
Кроме того, их скорость была невысокой, поэтому они были убиты до того, как смогли приблизиться к Лорну и остальным.
Менее чем через полминуты Лорн ступил вглубь пещеры на груду раздробленных костей.
Эта подземная пещера была очень темной и длинной, как будто ей не было конца. К счастью, рядом с Лорном было так много домашних животных, что он не боялся такой игровой обстановки.
Он продолжал идти вперед.
Пятнадцать минут спустя Лорн заметил перемену в пещере.
Казалось, чем глубже он уходил, тем шире становилась пещера.
Сначала расстояние составляло всего около трех метров, но теперь оно достигло шести-семи метров в ширину.
Более того, в окрестностях были вмурованы голубые камни. Время от времени на них выгравировывалась особая тотемная метка.
Из этих подробностей нетрудно было понять, что хозяин этой пещеры был не из простых.
Лорн продолжал гулять со своими питомцами, пока, наконец, не прибыл в огромный дворец.
Это была пересадочная станция.
Перед дворцом появились три огромных перекрестка.
Без сомнения, два из трех входов были очень опасны. Только один был относительно безопасен.
Это было испытание на удачу,
Но Лорн не торопился с выбором.
Стоя перед дворцом, он достал из сумки Компас Души Дракона.
Затем он проверил направление, в котором покачивалась стрелка компаса.
Наконец, он ясно увидел, что самый левый перекресток вызвал самую мощную реакцию.
Ясно, что это была истинная цель.
«Поехали!»
Лорн позволил Римуру вести себя, а затем повел остальных домашних животных в самую левую пещеру.
Когда он шел по этой тропинке, монстров, с которыми он сталкивался, становилось все больше, и среди них часто были элитные или даже бронзовые монстры.
Для нынешних игроков это может оказаться очень трудным препятствием.
Но это не представляло никакой угрозы для Лорна.
Пока это продолжалось, пройдя полчаса, он уже не знал, где находится.
Но в этот момент он наконец увидел впереди слабый свет.
Это был огромный дворец!
Во дворце бушевал зловещий огонь преисподней. На стене появилась огромная проекция скелета. Казалось, он совершает таинственный и странный ритуал.
Лорн шагнул вперед.
Когда он подошел ко входу во дворец, его глаза расширились.
Прямо впереди Лорн увидел в холле ужасающий скелет дракона. Вокруг было разбросано бесчисленное множество скелетов. Все они распростерлись на земле, словно в молитвенном ритуале.
Вокруг дракона также был круг магов-скелетов.
В каждой из их рук была книга черной магии. Их алые глаза черпали соответствующие знания из волшебной книги. Затем черная энергия хлынула из-под их ног в огромный магический круг на земле.
Кроме того, над скелетом дракона скелет в плаще раскрывал руки и творил странную магию.
Это был Лич — существо, более сильное, чем немертвый маг!
Немертвые маги когда-то были людьми, которые изучали магию нежити. В сущности, они были живыми существами.
Однако для Лича все было по-другому.
Личи были уже мертвы. По какой-то причине они вернулись к жизни и пробудили свое собственное сознание.
Если быть точным, они были «существами», которые были возрождены из мертвых трупов.
Поскольку они уже были мертвы, у них было более точное представление о силе нежити, что также придавало им большую силу.
Что касается сцены перед ним, то она, казалось, хотела воскресить этого тысячелетнего дракона…
Динь!
«Внимание! Вы были обнаружены могущественным [Личом]. Битва началась!»
Как только Лорн подумал об этом, раздался сигнал тревоги.
В следующее мгновение все немертвые монстры в зале оглянулись.
«Кто это? Как ты смеешь вторгаться на мою территорию!»
Лич в воздухе яростно замахал костяными когтями. Тотчас же скелеты на земле получили приказ и зарычали на Лорна, бросаясь на него.
Там были сотни монстров!
Они приходили со всех сторон, заставляя кожу головы неметь.
Лорн быстро отступил, затем приказал своим питомцам отступить, когда он атаковал. Стрелы покрывали весь вход во дворец.
Затем его лучники выпустили Веерные Стрелы, мгновенно увеличив количество убитых до 10 штук.
— — — — —
[Бешеная стрельба] (10 Стеков): +10% Шанс критического удара, +30% Скорость атаки, +50% Эффект критического удара. (Продолжительность: 20 секунд)
— — — — —
Для «Малой артиллерии» и «Яда» этот навык может более чем удвоить их урон.
Стрелы вылетели из рук двух питомцев, убивая монстров-нежить.
—
-2580 (Критический)
—
-4450! (Критично)
— 1601
…
Среди бесчисленных повреждений внезапно появился ужасающий.
Даже Лорн подскочил
Он узнал об этом только после проверки интерфейса боевых уведомлений.
Оказалось, что небольшая артиллерия вызвала эффект критического попадания.
Из-за того, что его атака достигла 1560 очков, в дополнение к 50% — ному эффекту критического попадания [Бешеная стрельба] и 50% — ному дополнительному урону, нанесенному эффектом «Огонь смерти», в итоге критический урон составил 4450 очков.
Это было слишком шокирующе.
Если бы другие игроки увидели это, они могли бы снова опубликовать это в Интернете и сообщить о нем за мошенничество.
Свист! Свист! Свист! Свист!
С увеличением скорости атаки на 30% частота стрельбы двух домашних животных стрелами значительно увеличилась. Даже если бы перед ними были сотни скелетов, они не выдержали бы такого жестокого нападения.
Почти каждую секунду падало несколько скелетов.
Менее чем за две минуты все монстры на месте происшествия были убиты.
Но в этот момент…
Босс-Лич в небе спикировал вниз и заблокировал вход во дворец. В то же время он царапался костяными когтями и использовал свое умение.


    Босс-Лич!

    "Оживите, жалкие скелеты!"
Босс-Лич закричал, и скелеты, разбросанные по земле, сразу же начали дрожать. В конце концов, они собрались вместе и стали новыми скелетообразными монстрами.
Черт, бесстыдница!
Для немертвого мага уже было отвратительно вызывать десятки существ.
Но всего одним предложением Лич оживил сотни скелетов!
Это умение было слишком отвратительным.
Лорн определил панель его атрибутов, затем взмахнул своим коротким посохом и использовал тот же тип навыка.
"Выходите, Демонические Псы из Ада!"
Это был первый раз, когда Лорн использовал этот навык в битве с боссом.
На земле появился огромный магический круг, и появилось бесчисленное множество световых шаров. Затем свет рассеялся, и перед скелетообразными монстрами появились отвратительные адские псы.
Это был оранжевый навык с качеством S-класса. Таким образом, это оказало большее визуальное воздействие, чем ход Босса.
Количество вызванных адских гончих было привязано к уровню игрока, который составлял (10 × уровень).
Лорн теперь был 20-го уровня!
Поэтому он напрямую вызвал 200 адских псов!
Хотя у них было только 20% атрибутов Лорна, этого все равно было достаточно, чтобы остановить армию скелетов.
Лорн воспользовался возможностью отступить и держаться на расстоянии от босса. Затем он проверил панель атрибутов другой стороны на расстоянии.
- - - - -
[Лич]
Оценка: Босс
Уровень: 30
HP: ???
Магическая атака: 1280-1800
Физическая защита: 630
Магическая защита: 650
Навыки: [Воющий страх], [Пробуждение Черепа], [Призыв Нежити], [Кровожадный Берсерк], [???]
Введение: Из-за коррозии особой энергии этот труп мага-нежити обрел жизнь и стал настоящим существом-нежитью.
- - - - -
Было видно, что атрибуты босса также стали очень сильными.
Магическая атака Босса-Лича перед ним уже достигла верхнего предела в 1800 очков. Если бы игрок, не являющийся танком, подвергся такой атаке, он определенно умер бы мгновенно.
Кроме того...
Поскольку разница между двумя сторонами составляла 10 уровней, один атрибут и один эффект навыка не могли быть обнаружены.
Это было одно из правил, появившихся после приезда в главный город.
В этом случае сражение стало еще более трудным.
К счастью, это был Босс только 30-го уровня с защитой всего 630. С мощью атаки Небольшой артиллерии и Яда, которая достигала 1560, убить его было бы не так уж сложно.
-305
-297
Каждый из двух питомцев выпустил стрелу.
На этот раз повреждения были довольно близки.
Поскольку другая сторона была боссом высокого уровня, она была невосприимчива к специальным эффектам пламени нежити.
Из-за эффекта подавления уровня атаки двух домашних животных были уменьшены на 40%, поэтому они нанесли менее 300 единиц урона за атаку.
Конечно, это все еще была очень приличная сумма.
По крайней мере, выход урона был намного выше, чем регенерация здоровья Босса.
Следовательно, пока у него было время, он определенно мог убить другую сторону.
Что касается сейчас, он должен был рассмотреть хит-пойнты другой стороны.
Хотя он потерял более 600 л. с., его здоровье не сильно уменьшилось.
Исходя из его текущего уровня здоровья, его общее состояние здоровья невозможно было оценить.
...
"Выходи, нежить, бродящая по миру!"
Увидев, что все скелеты были убиты, Босс-Лич снова взмахнул руками.
Лорна затошнило при виде этого, потому что он был очень хорошо знаком с этим навыком.
Это был еще один навык вызова нежити.
Бесчисленные насыпи появились вокруг Босса-Лича, и нежить вырвалась из-под земли.
Это была группа Воинов-скелетов с клинками и щитами.
"Я дарую тебе кровожадность и рвение!"
Огромный магический круг появился из - под тела Босса-Лича, охватывая все скелеты.
В следующее мгновение пламя души в глазах этих монстров безумно разгорелось, и все их тела стали чрезвычайно жестокими.
Лорн проверил и обнаружил, что все скелеты получили бафф, который увеличил их скорость передвижения на 50%, урон на 50% и жизненную пиявку на 100%.
"Что за абсурдное сочетание..."
Убив две партии и десятки монстров, Лорн испытал желание выругаться. Если бы не тот факт, что он был Призывателем, он бы уже бросился со своим топором и мачете и порубил босса в фарш.
К счастью, это место было очень просторным.
Пока у двух питомцев было достаточно места, они могли легко забить монстров насмерть своей высокой скоростью передвижения.
Лорн не верил, что навыки призыва Босса-Лича будут иметь такое короткое время восстановления.
Если время перезарядки закончится до того, как питомцы уберут монстров, он уйдет, не оглядываясь.
С его нынешней силой он не мог справиться с таким чудовищным боссом.
Но Лорн не думал, что это настолько сильно.
Свист! Свист! Свист!
Бесчисленные стрелы пронзали небо, пригвождая скелетов монстров к земле одного за другим.
Для двух домашних животных эти монстры не были ничем. Им понадобилась всего минута, чтобы закончить их все.
После того, как все монстры пали, Босс-Лич не сразу вызвал следующую партию марионеток.
Очевидно, что некоторые из его навыков были на перезарядке.
Поэтому это была лучшая возможность для Лорна атаковать.
"Убей!"
Лорн не колебался. В тот момент, когда монстры упали, он сразу же издалека управлял Небольшой артиллерией и бешено стрелял в босса.
Хлоп! Хлоп! Хлоп!
-237
-1480 (Критический)
-1500! (Критично)
-1450! (Критично)
- 241
-239
Из-за последствий Бешеной стрельбы, Малая артиллерия имела 10% - ный эффект Критического удара, который играл главную роль в этот момент.
Среди шести стрел, выпущенных [Быстрым огнем], было несколько критических попаданий, которые мгновенно увеличили урон.
Яд с другой стороны также нанес очень большой урон.
Перед лицом двух мощных ДПС босс был слаб, как маленький монстр. Его здоровье сильно упало.
Судя по шкале здоровья перед ним, у Босса должно быть более 100 000 очков здоровья.
Но это не могло превышать 150 000 долларов.
С этой информацией Лорн стал более уверенным в следующем сражении.
Далее, ему нужно было только освоить время перезарядки навыка босса и эффект последнего навыка. Во всей битве не будет никакого напряжения.


    Душа Дракона!

    «Проклятый человек, ты приводишь в бешенство великого Лича!»
Босс издал сердитый рык, как будто не ожидал, что его здоровье упадет так быстро.
Всего за две минуты он потерял треть своего здоровья.
Это было почти 70 000 очков здоровья!
Подумать только, что этот слабый человек мог довести его до такого состояния!
Это было непростительно!
Когда его здоровье уменьшилось до определенной степени, из тела Босса поднялся шар густого черного пламени. Два алых пламени души, которые представляли его глаза, яростно уставились на Лорна, как огненно-красные фонари.
«Оживите, вы, жалкие скелеты!»
«Выходи, нежить, бродящая по миру!»
«Я дарую тебе кровожадность и рвение!»
Разъяренный босс использовал два навыка одновременно. Благодаря его особому умению, количество монстров, вызванных на месте, также значительно увеличилось.
После использования двух навыков количество монстров на сцене мгновенно достигло почти 300.
Каждый из них был несравненно сумасшедшим.
Получив приказ, все они бросились к Лорну.
К сожалению, несмотря на увеличение скорости передвижения на 50%, они все еще были слишком медленными.
Они не могли дотянуться даже до Малой артиллерии.
Для них было невозможно догнать Лорна, который был оснащен [Крыльями Ангела], а также добавил по 4 очка ловкости на каждом уровне.
-1615
—
-1609
-2600! (Критично)
-4500! (Критично)
…
Лорн управлял Небольшой артиллерией, чтобы стрелять, когда он отступал. Почти 300 монстров перед ним были бесполезны против идеального кайтинга.
Конечно, они также купили некоторое время для того, чтобы босс пришел в себя.
В этот момент босс безумно поглощал энергию нежити, чтобы восстановить ее здоровье.
Однако исцеление босса было не таким сильным, как у первого мага-нежити, с которым он сражался.
Потребовалось две минуты, чтобы восстановить 40 000 очков здоровья.
Это было бессмысленно.
Лорн быстро убрал монстров, но оставил около десяти из них поблизости.
Это было сделано для того, чтобы продлить Бешеную Стрельбу.
В течение 20 секунд, пока не будет убит еще один монстр, период перезарядки будет обновляться снова в течение 20 секунд.
Лорн продлил продолжительность [Бешеной стрельбы], используя десять монстров.
Видя, что он ничего не может сделать с человеком-авантюристом, Босс-Лич мог только призвать магов-скелетов, которые применяли темную магию на его стороне.
Затем он атаковал Лорна шквалом магии.
Но это не могло изменить ситуацию.
Еще через три минуты здоровье босса упало до 20%.
Не желая сдаваться, Босс-Лич вызвал еще несколько сотен монстров.
Однако Лорн ничуть не встревожился. Он все еще следовал своей предыдущей стратегии и уничтожил всех монстров, прежде чем сосредоточить свое внимание на Боссе-личе.
10%
5%
Когда здоровье босса снизилось до 5%, Лорн сделал паузу.
Все это было связано с подсознательным использованием Симулятора Слияния монстров.
К сожалению, монстр перед ним не обладал никакими достоинствами, которые привлекали Лорна.
Как и у Немертвого Мага, у Лича также были огромные требования к территории.
Как только он покинет относительно большую площадь скелетов, его боевая мощь уменьшится по крайней мере вдвое.
Хотя с Личом было трудно иметь дело, это было потому, что здесь было слишком много монстров.
Если бы он был в Городе Железного Черепа, Лорн смог бы легко убить его менее чем за две минуты.
Поразмыслив, он решил убить его.
Потребовалось много времени и усилий, чтобы вырастить питомца Босса.
Например, опыт, необходимый для повышения Римуру, заставил бы любого информированного игрока покалывать кожу головы.
С 10-го по 20-й уровень для этого требовалось более миллиона очков опыта!
Это было слишком страшно.
Даже Лорну понадобился день, чтобы накопить такую сумму.
Если бы пришел другой босс, нагрузка снова удвоилась бы.
Поэтому, выбирая следующего питомца уровня Босса, он должен был тщательно подумать, прежде чем принимать окончательное решение.
Он должен был забыть о таком боссе, как Лич.
Слэш!
Размышляя, Лорн выпустил стрелу, которая точно попала в голову босса и нанесла чрезвычайно ужасающий критический урон.
Босс издал жалобный крик после того, как его здоровье было истощено.
Потеряв свою изначальную силу, его тело больше не могло собираться. Вскоре он превратился в груду гнилых костей, которые рассыпались по земле и полностью умерли.
Крах…
Большое количество снаряжения, золотых монет и книг умений, сброшенных с трупа Босса-лича.
Динь!
«Поздравляю с убийством Босса [Лича] выше вашего уровня. EXP+20 000 (+40 000)!»
Динь!
«Поздравляю с открытием, что Лич использует магию нежити на трупе дракона. Похоже, у этого есть скрытый мотив. Пожалуйста, сообщите Дракону Света, Хамуту, об этом открытии. Ты получишь его награду».
Появилось два уведомления.
Убийство одного только босса дало Лорну 60 000 очков опыта.
Действительно, убийство боссов было лучшим способом разбогатеть.
Кроме того, он получил специальное задание. Он был бы вознагражден, если бы рассказал об этом Дракону Света.
Он задавался вопросом, будет ли за этим стоять какая-то важная миссия.
Имея это в виду, Лорн с нетерпением ждал этого.
Тогда…
Лорн начал прибираться на поле боя.
Добыча от Босса 30 уровня была очень богатой.
Восемь золотых монет.
Шесть бронзовых предметов.
Два серебряных предмета экипировки.
Все они были снаряжением 30-го уровня и могли быть проданы по хорошей цене в ближайшие несколько дней.
На земле также было разбросано несколько драгоценных камней.
17 Драгоценных камней для улучшения качества бронзы.
Пять драгоценных камней для улучшения качества Серебра.
Поскольку многие люди не могли позволить себе Серебряное оборудование, нынешний драгоценный камень для улучшения качества бронзы должен иметь огромный рынок.
Один из них можно было бы продать за 300 долларов альянса.
Драгоценные камни для улучшения качества серебра можно было бы продать за 1000 долларов альянса.
Поэтому это был очень хороший доход.
Когда он положит всю добычу в свою сумку…
Внезапно!
Прозвучал древний голос: «Моя душа наконец-то освободилась».
Голос доносился из центра дворца.
От скелета дракона поднимались струйки белой энергии. Они постепенно собирались вместе, образуя огромного дракона, состоящего из энергии.


    Кристалл Огненного Дракона!

    «Душа дракона не должна быть запятнана. Мы-стражи фракции Ордена, но эти отвратительные Личи попытались разъесть душу дракона и сконденсировать скелет дракона в ужасающего костяного дракона нежити.»
Душа дракона скорчилась на черепе дракона, испуская древнюю ауру.
Он посмотрел на Лорна с дружелюбным выражением лица: «Человек, спасибо тебе за твою помощь. Ты спас мою душу».
«Не нужно быть вежливым. Как страж фракции Ордена, я обязан защищать души умерших, — почтительно ответил Лорн.
Хотя это было всего лишь духовное тело, это все еще была душа гигантского дракона. Если бы он смог построить с ней хорошие отношения, он, возможно, даже смог бы получить некоторые награды.
Услышав это, дракон не мог не оценить его еще раз.
В следующую секунду его глаза загорелись.
«Ты действительно получил признание Великого Дракона. Более того, кажется, есть энергетическая аура, с которой я очень хорошо знаком…»
«Это то, о чем ты говоришь?»
Лорн активировал [Нисхождение Ангела], и несравненно святая сила немедленно распространилась из его тела.
Душа дракона купалась в святом свете и, казалось, увлажнилась. Это было гораздо более энергично.
К сожалению, ангельская форма Лорна не могла длиться долго.
Более того, очки Божественной Силы были очень ценны. У него было всего 20 очков в день.
Поэтому он использовал его всего несколько секунд, прежде чем отменить навык.
«Я не ожидал, что ты получишь признание Дракона Света».
Душа дракона удовлетворенно посмотрела на Лорна и сказала: «Хотя ты все еще очень слаб, с тех пор как ты обрел силу света, я сделаю тебе еще один подарок».
С этими словами сила вырвалась из души дракона и обрушилась на Лорна.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Души Дракона: Божественная Сила+2».
«Поздравляю с получением дара Души Дракона: Кристалл Огненного Дракона (Фрагмент) x1».
«Поздравляю с получением дара Души Дракона: Обратная шкала Дракона (Поврежденная) x1».
«Поздравляю с получением признания Души Дракона: Очки репутации Расы Ордена Дракона+100».
Появилась серия уведомлений.
Предел божественной силы Лорна увеличился с 20 баллов до 22 баллов. Одной этой награды было достаточно, чтобы сделать его счастливым.
Однако душа дракона была слишком вежлива и даже наградила его тремя наградами.
Первым был Кристалл Огненного Дракона.
Это был один из самых редких материалов в «Божественном царстве». Только трупы мертвых драконов могли бы произвести их небольшое количество.
— — — —
[Кристалл Огненного Дракона] (Фрагмент)
Оценка: Легендарное
Введение: Специальный кристалл, сконденсированный из трупа гигантского дракона. Это чрезвычайно редкое сокровище среди различных рас, особенно среди гоблинов. Они очень хотят кристаллы дракона.
— — — — —
Это был легендарный материал. Даже если это была лишь десятая часть фрагмента, он все равно стоил многого.
Особенно когда это было в руках Лорна.
Если бы он использовал этот фрагмент кристалла дракона для объединения монстров в будущем, домашнее животное, которое он получит, определенно было бы несравненно могущественным.
Если бы он унаследовал силу дракона, это было бы еще более невероятно.
Кроме того, было еще одно материальное вознаграждение.
— — — —
[Обратная шкала Дракона] (Повреждена)
Оценка: Легендарное
Введение: Самая сложная шкала дракона на гигантском драконе. Однако из-за его длительного существования его энергия была истощена. Сейчас это только относительно более сложная шкала дракона.
— — — —
Это действительно был еще один легендарный материал.
Хотя энергии уже не оставалось, это было достаточно трудно и дало хороший эффект.
Лорн убрал оба материала и снова посмотрел на душу дракона.
Если быть точным, он посмотрел на скелет дракона за ним.
После того, как душа дракона была отделена, скелет дракона полностью выветрился, превратившись в груду окаменелостей, потеряв свой первоначальный блеск.
«Не нужно удивляться. Это не полный скелет дракона. Это всего лишь несколько драконьих костей, которые Немертвый Лич принес из Леса Судного дня и насильно собрал. Вот почему он использовал такую странную магию нежити, чтобы сконденсировать скелет дракона в особого костяного дракона.»
Почувствовав взгляд Лорна, душа дракона объяснила.
Лорн немедленно задал ключевой вопрос: «Тогда, сэр Дракон, я хочу знать, существуют ли настоящие скелеты драконов. Миссия, которую дал мне Дракон Света, состоит в том, чтобы вернуть достаточное количество душ драконов и скелетов драконов, чтобы умершие драконы могли искупаться в святом свете и обрести истинную свободу».
Если бы он мог получить соответствующую информацию, по крайней мере, он бы не хотел бродить по лесу, как безголовая муха.
Даже если бы он мог получить приблизительное направление, это сделало бы последующий поиск более эффективным.
«Это…» Душа дракона погрузилась в глубокие раздумья: «Война тогда была слишком хаотичной. Весь Город Железного Черепа и Ледяные Равнины Бедствия атаковали друг друга, и поле битвы было слишком обширным. В сочетании с тем фактом, что прошло слишком много времени, я больше не могу вспомнить точное местоположение».
«Тем не менее, я все еще смутно помню, что армия драконов лорда Уолтера была недалеко от Озера Смерти, столкнувшись с армией нежити из Темной Бездны. Возможно, вы сможете пойти в том направлении…»
С этими словами душа дракона постепенно стала прозрачной.
Лорн быстро впитал его вместе с [Сокровищницей Дракона].
Это был инструмент миссии. Это могло бы сохранить души драконов и скелеты драконов, чтобы они могли сохранить свое нынешнее состояние и не рассеяться в мире.
«Собранный скелет дракона?»
«Можно ли это использовать для синтеза монстров?»
Лорн подошел к скелету дракона. Хотя это был труп, он все еще чувствовал давление дракона.
Он попытался выбрать этот скелет дракона в качестве прототипа материала.
Но тогда…
Динь!
«Цель не может быть синтезирована как прототип монстра!»
Действительно, это было невозможно.
В качестве первого условия для создания прототипа монстра это должен был быть живой монстр.
Конечно, этот скелет дракона не мог.
Что касается души дракона, то Лорн однажды тайно использовал свой навык. Однако в полученном им уведомлении говорилось, что цель носит характер специальной миссии и не может быть выбрана.
Вероятно, именно из-за влияния Дракона Света этот результат был таким.
Лорн не испытывал по этому поводу никаких эмоций. В конце концов, это была всего лишь попытка. Не имело значения, если это не удастся. В конце концов, он уже был достаточно силен, чтобы сокрушить всех остальных, так что не нужно было беспокоиться об этом.
Кроме того…
Этот собранный скелет дракона нельзя было считать целью миссии.
Поэтому в гробнице Лорн получил только душу дракона.
«Рядом с озером Смерти?»
Лорн открыл карту.
Озеро Смерти находилось на краю Рокового леса. Только часть территории находилась в зоне военных развалин.
Если он пойдет дальше на север, он достигнет Холодного Пустынного Города Драконов и встанет на границе с Ледяными Равнинами Бедствия.
Он должен был игнорировать то, что на данный момент было важнее убить монстров. В противном случае он не смог бы достичь цели до рассвета.


    Слияние! Жадная Летучая мышь с Длинным Языком!

    В долине, в Варварском лесу, в месте скопления чудовища.
Лорн приказал своим питомцам стрелять по стае отвратительных лесных ящериц.
В отличие от болотного крокодила, эти монстры были только 23-го уровня, и их было легче убить.
Более того, лесные ящерицы любили собираться в тени, что делало его очень удобным для Лорна.
Убивая монстров, Лорн также обратил внимание на ситуацию на руинах войны.
Он понял, что игроки крупных гильдий уже вошли в руины. Там уже были люди, собиравшие кости и скелеты.
Некоторые гильдии отметили цену скелетов, желая использовать эту возможность, чтобы повысить свою репутацию во фракции Ордена.
«Такой богатый…»
Лорн холодно улыбнулся, наблюдая, как они покупают информацию, как маньяки.
Эти богатые люди всегда любили играть в игры. Хотя в игре не было системы конвертации денег, они могли убедить других игроков работать на них.
Следовательно, в этом мире не существовало такой вещи, как справедливость.
…
«Динь! Ты убил Лесную ящерицу!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
В темной долине Лорн сражался больше часа.
За этот период он получил большое количество бронзовых монет, сотни шкур ящериц и большое количество некачественного снаряжения, которое он мог только продать.
К этому времени слияние Айши достигло 70%.
До рассвета оставалось еще четыре часа. Выполнить поставленную цель не составило труда.
Лорн не остановился. Он повел их на другую сторону холма, где бродила группа странных, жадных гномов.
Они держали в руках каменные топоры и грабили всех встречных существ.
К сожалению, эти гномы были всего лишь обычными монстрами 25 уровня. Они не могли убить такого богатого искателя приключений, как Лорн.
Напротив, двое домашних животных, Маленькая Артиллерия и Яд, безумно охотились за уродливыми гномами по обе стороны холма.
Динь!
«Поздравляю с получением материала: [Жадное сердце]».
Убирая поле боя, Лорн получил интересный материал.
Жадное сердце?
Это было хорошее имя.
Это казалось великим и могучим.
«Давайте найдем монстра, чтобы слиться».
Лорна заинтересовал этот материал.
В любом случае, не было никакой необходимости держать другую сторону в качестве домашнего животного. Если бы ему это действительно не понравилось, он мог бы выпустить его, когда придет время.
Он убрал материалы и продолжил идти вперед.
…
Наконец, расчистив пещеру в дикой местности, Лорн обнаружил интересного монстра.
Это была группа говорящих монстров-летучих мышей.
Это называлось «Летучая мышь с длинным языком».
Когда он увидел монстра, Лорн сразу подумал о позиции «Разведчика».
Если бы в команде был летающий питомец, в будущем было бы эффективнее находить монстров, и не было бы необходимости бесцельно бродить вот так.
Сказать было особо нечего. Сначала он попытается синтезировать это.
Лорн схватил летучую мышь с длинным языком и бросил ее в формулу синтеза.
Затем он порылся в своей сумке в поисках синтезированных материалов.
Существовало много материалов, которые можно было синтезировать.
Но не многие подходили.
Лорн мог выбрать только те мышцы, которые увеличивали его силу, а затем он бросил в Сердце Жадность.
Динь!
«Материал прототипа и материалы деталей корпуса были подтверждены. Формула синтеза такова: (Летучая мышь с длинным языком) + (Мышца Пантеры джунглей) + (Жадное сердце) = (???)»
«Стоимость-1 золотая монета. Хотели бы вы объединиться?»
Это на самом деле стоило 1 золотую монету?
Стоимость слияния удивила Лорна.
Честно говоря, эти материалы были очень низкого уровня. Прототип монстра был всего лишь обычным монстром, но он не ожидал, что у него будет такой высокий потенциал.
«Слияние». Лорн быстро ответил.
В следующий момент прозвучало системное уведомление.
Динь!
«Поздравляю с получением Монстра Бронзового класса: Жадная Летучая мышь с Длинным языком!»
С этими словами свет на месте происшествия рассеялся.
То, что предстало перед Лорном, было огромной летучей мышью, немного похожей на человека. Он был покрыт толстой кожей и не имел меха. Его человеческое лицо было очень несчастным, и он был похож на чересчур умного торговца.
Что касается его хвоста, то он был очень длинным и тонким.
Все это тело сильно отличалось от обычных летучих мышей.
Если бы он хотел позволить Лорну судить, он хотел бы классифицировать это существо как часть категории лучей манты.
В тот момент, когда Жадная Летучая Мышь с Длинным Языком увидела Лорна, она сразу же почтительно сказала: «О, мой дорогой учитель, спасибо тебе за помощь. Пожалуйста, позволь мне остаться рядом с тобой и вложить в это свою силу».
Глядя на такого активного питомца, даже Лорн не мог не быть ошеломлен.
Затем он покачал головой и улыбнулся.
Лорн не был уверен, что он создал, но у него было такое чувство, что этот парень совсем ненормальный.
— — — —
[Жадная Летучая мышь с Длинным языком] (Контракт возможен)
Оценка: Бронза
Уровень: 1 (0/1200)
HP: 1500 / 1500
Магическая атака: 150-220
Защита: 50
Превосходство: 94%
Введение: Жадная летучая мышь с длинным языком. Не позволяй ему узнать твой секрет, иначе тебе придется дать ему достаточно золотых монет, чтобы он заткнулся.
— — — —
«Атрибуты неплохие», — удивленно кивнул Лорн.
Возможно, из-за того, что монстры в главном городе обладали более сильными базовыми атрибутами, монстры, которые были созданы в конце концов, также обладали атрибутами, которые намного превосходили прежние.
Как у Серебряного монстра, у Малой Артиллерии было всего 260 Очков атаки на уровне 1. У него было всего на 40 очков атаки больше, чем у летучей мыши с длинным языком.
Казалось, что формула синтеза была очень хорошей, это было видно по уровню превосходства.
Домашние животные, достигшие 90% превосходства, были очень успешными примерами.
«Может, мне поменять Маленького Богомола?» — Лорн в раздумье потер подбородок.
Маленький Богомол был практически бесполезен в бою.
Если бы его заменила летучая мышь с длинным языком, то урон команды мог бы и не увеличиться, но их следственные способности определенно значительно возросли бы.
Имея это в виду, Лорн решил сменить домашних животных.
Однако качество летучей мыши с длинным языком перед ним было несколько ниже.
Под предыдущим холмом Лорн получил несколько Жадных Сердец более высокого качества, поэтому он хотел создать летучую мышь с длинным языком лучшего качества.
…
Динь!
«Поздравляю с получением Монстра Бронзового класса: Жадная Летучая мышь с Длинным языком!»
«Поздравляю с получением Элитного Монстра: Жадная Летучая мышь с Длинным языком!»
«Поздравляю с получением Обычного Монстра: Жадная Летучая мышь с Длинным языком!»
«…»
«Поздравляю с получением Серебряного Монстра: Жадная Летучая мышь с Длинным языком!»
Более чем через час Лорн, наконец, создал длинную летучую мышь с длинным языком, которая его удовлетворила.
В тот момент, когда он заполучил разведчика, Лорну не терпелось испытать его действие.
Летучие мыши с длинным языком, которых он создал ранее, были выпущены и, казалось, учуяли золотые монеты, когда бросились в руины.
Затем произошла одна великая трагедия за другой. Поскольку они слушали секреты монстров и игроков, многих вскоре шантажировали.


    Святой Ангел Гавриил!

    «Привет, Хозяин. В 300 метрах к востоку от леса находится стая джунглевых волков.»
«Кекке, это слишком интересно. На вершине западного холма есть группа спящих свиней с красными пятнами.»
«О, в 200 метрах впереди пять гномов варят суп».
«Боже мой, в 500 метрах справа от нас больше сотни маленьких пауков».
«…»
В течение следующего периода времени эффективность Лорна в убийстве монстров была очень высока.
Все это пришло из информации летучей мыши с длинным языком.
Как летающий разведчик, он обладал уникальным преимуществом в поиске монстров сверху.
Хотя это было ограничено игровой системой, максимальная высота летучей мыши с длинным языком была ограничена десятью метрами.
Это не повлияло на его расследование.
Поскольку это была летучая мышь, летучая мышь с длинным языком могла быстро летать в лесу и понимать окружающую ситуацию.
Когда он найдет подходящую цель, Лорн поведет своих питомцев убивать стаи монстров.
Это сократило время, потраченное впустую на поиски монстров.
…
Вскоре, было 10:30 вечера.
Лорн сражался с монстрами в Лесу Варваров весь день. Помимо еды и удовлетворения своих физических потребностей, он провел остаток дня в боях высокой интенсивности.
Теперь он, наконец, достиг своей цели сегодня.
Был накоплен миллион очков опыта.
В этот момент в тело Айши вливалась последняя порция очков опыта.
Прогресс синтеза: 95%
Прогресс слияния: 96%
Прогресс слияния: 97%
Прогресс синтеза: 98%
Прогресс синтеза: 99%
Прогресс слияния: 100%
Когда он ввел миллион очков опыта…
Чрезвычайно приятное напоминание наконец прозвучало в ушах Лорна.
Динь!
«Поздравляю вашего питомца [Ночную эльфийку Аишу] с завершением слияния хрустального сердца и восстановлением его памяти».
Динь!
«Поздравляю с завершением первого этапа миссии [Воскресение Святого Ангела]. Вы получили благословение Святого Ангела: Удача+5, Бесплатные Атрибутивные очки+50.»
Динь!
«Поздравляю вас с вступлением на второй этап вашей миссии [Воскресение Святого Ангела]. Пожалуйста, приведите Айшу в страну эльфов и позвольте ей получить питание от Древнего Древа Жизни, чтобы стать чистейшим элементальным телом».
На интерфейсе Лорна появилось три последовательных уведомления.
После завершения первого этапа миссии Лорн получил хорошую награду в размере 5 Удачи и 50 Бесплатных Атрибутивных очков.
Нужно было сказать, что Святой Ангел был действительно великодушен.
Кроме того, Лорн автоматически согласился на второй этап миссии.
Требование миссии состояло в том, чтобы привести Айшу на землю эльфов, чтобы получить питание от Древа Жизни.
Это было роковое требование миссии.
В конце концов, Лорн похитил эльфийскую принцессу.
Сделав такое, он все еще осмеливался проникнуть на их территорию, чтобы выполнить миссию?
Неужели он искал смерти?
Как только он подумал об этом, в следующий момент прозвучало новое уведомление.
Динь!
«Обнаружено, что ваш питомец обладает высоким уровнем сознания. Как его хозяин, вы можете войти и проверить жизненный опыт заключенного контракта питомца, чтобы увеличить близость между двумя сторонами.»
Высокий уровень сознания?
Лорн увидел важный термин
Судя по всему, летучая мышь с длинным языком должна обладать низким уровнем сознания.
В конце концов, он не получил такого напоминания, когда усмирил его.
«Хорошо пойти и посмотреть на жизнь эльфов. Интересно, так ли это волнующе?»
Лорн с нетерпением ждал этого.
Затем он решил просмотреть воспоминание.
В следующую секунду, со вспышкой света, Лорн достиг пустого места.
Вокруг него было бесчисленное множество изображений, запечатлевших жизнь Айши в разном возрасте.
«Как и следовало ожидать от прекрасного мира эльфов…»
Когда он проверил детские воспоминания Айши, Лорн не смог сдержать вздоха.
В его глазах он увидел прекрасный мир. Там был самый красивый лес, самый уникальный домик на дереве, флуоресцентная дорожка, виноградный мост и различные огромные растения.
Будучи самой любимой эльфийской девушкой во всей расе, детство Айши было настолько прекрасным, что казалось сказочным.
Но к тому времени, когда ей исполнилось 14, все изменилось.
Группа ужасающих Темных Эльфов вошла в страну Ночных эльфов. Они когда-то были членами этой расы и внесли свой вклад во все здесь.
Но теперь они лично разрушали дом, который защищали.
Именно из-за этой внезапной войны были разрушены прекрасные дома Ночных эльфов.
Более того, такие сражения стали вращаться вокруг Ночных эльфов.
Шестнадцать лет спустя, то есть совсем недавно, Темные эльфы снова атаковали, предприняв смертельную атаку.
Затем все шло своим чередом до сих пор.
«Эльфы действительно живут долго. Они все еще так молоды в свои 30 лет.»
Лорн не мог не подивиться возрасту Айши.
Тогда…
Выражение его лица внезапно изменилось.
«Что это?!»
Глаза Лорна расширились, когда его взгляд сфокусировался на странной сцене.
Это была сцена, которая не была частью жизни Айши. Это было похоже на конец света.
Все горы были разрушены, и поднимающийся дым застилал все небо.
«Это память о Святом Ангеле?»
Это было возможно.
В конце концов, для Айши было невозможно пережить такое ужасное в таком юном возрасте.
В таком случае, может ли быть так, что причина смерти Святого Ангела была зафиксирована?
Нужно было знать, что Святой Ангел был существом с самой высокой боевой силой в мире. Даже она погибла на войне. Это было слишком любопытно.
«Дай мне увидеть славу Святого Ангела».
Лорн не слишком много думал. Он только глубоко вздохнул и погрузился в воспоминания.
В этот момент появилось мощное притяжение, втягивающее Лорна в мир воспоминаний.
Когда к нему вернулось зрение, Лорн обнаружил, что стоит на темной земле.
Мир перед ним был в руинах.
Куда бы ни упал его взгляд, там не было нетронутой земли.
Все в этом мире, казалось, подверглось бомбардировке ракетами. Он был безмолвен и безжизнен.
В этот момент в небе раздался грохот.
Лорн поднял глаза и увидел две фигуры, сражающиеся в небе. Один был покрыт энергией алой крови, а другой был шестикрылым ангелом, излучавшим чрезвычайно святую силу света.
Битва между ними, казалось, достигла своего самого напряженного состояния.
Несравненно величественный свет окутал весь мир.
После потрясающего взрыва две фигуры в небе приземлились в одном направлении.
Ангел упал на Лорна.
Черная, кроваво-красная фигура стремительно приближалась к границе земли.
Стоя там, Лорн ясно видел, как рядом упал сверкающий ангел. Однако, когда он подошел, чтобы исследовать, он нашел в руинах хрустальное сердце и черное окровавленное перо.


    Легендарный класс! Призрачный Убийца!

    «Это действительно она, Святой Ангел Гавриил…»
Лорн глубоко вздохнул, глядя на разрушенную землю.
Хотя он видел только фрагмент прошлого, сцены, представшей перед ним, было достаточно, чтобы он запомнил ее на всю оставшуюся жизнь.
Высшие силы этого мира были слишком могущественны. Они действительно обладали силой, способной уничтожить весь мир.
Если бы эта игра действительно имела возможность материализоваться, то эти могущественные ангелы и демоны разрушили бы цивилизацию на Земле.
Даже самое мощное ядерное оружие на Земле не могло сравниться с той мощью, которую оно высвободило.
Но это не заставило его испугаться. Напротив, он был очень взволнован.
В настоящее время его не волновала такая возможность.
Однако он очень хотел овладеть этой силой в игре.
«Интересно, станут ли игроки такими же сильными, как они, после достижения 100-го уровня…»
С задумчивым взглядом Лорн оторвался от воспоминаний Айши.
…
Динь!
«Из-за основы контракта между тобой и Ночным Эльфом, Айша, уровень близости составляет 100 баллов. Текущий уровень близости — [Знакомство].»
Динь!
«Благодаря Симулятору Слияния Монстров основное сходство между вами и Ночной Эльфийкой Айшей составляет 100 000 очков. Текущий уровень близости-это [Обожествление].»
Динь!
«Внимание: близость питомца повлияет на его эффективность в бою. Высокая близость будет стимулировать потенциал питомца и высвобождать силу, выходящую за рамки его атрибутов. Поэтому, пожалуйста, поддерживайте хорошие отношения со своим питомцем».
Как только он покинул память Айши, Лорн услышал серию уведомлений.
Когда он услышал, что близость между ним и Айшей достигла 100 000 баллов, Лорн был чрезвычайно шокирован.
Это уведомление не появилось среди всех монстров, которых он создал ранее, и между ним и предыдущими домашними животными не было системы родства.
Но теперь не только появилась эта система, но и начальное значение достигло 100 000 очков!
Это было слишком страшно.
В конце концов, он так много помогал Майре раньше, но до сих пор сходство между двумя сторонами не превышало 1000 пунктов.
Разница между 1000 и 100 000 составляла 100 раз.
Если бы не Симулятор слияния монстров, возможно, Лорн не смог бы повысить свою близость до этого уровня.
«Это тоже из-за высокого уровня сознания?»
Лорн на мгновение задумался, затем его охватила радость.
Независимо от причины, прямо сейчас у них с Айшей было 100 000 очков близости.
Эта близость не только значительно увеличивала силу Айши, но и могла делать вещи, которые превосходили дружбу.
Ранее Лорн сказал, что «Божественное царство» было на 100% реалистичным, почти как реальный мир.
В этом мире, пока игровой прогресс достигает определенного уровня, мудрость монстров и людей ничем не отличается.
Поэтому здесь была такая гуманизированная обстановка.
До тех пор, пока игроки и НПС имели достаточную близость, они могли делать все, что угодно, включая эти постыдные поступки.
Однако для этого близость между двумя сторонами должна была, по крайней мере, достичь уровня [Близкого друга].
Лорн думал, что это невозможно, но теперь эта идея заколебалась.
«Кто вы, ребята?»
Эльфийская девушка с любопытством посмотрела на окружающих домашних животных.
Маленькая Артиллерия и Яд не могли не сделать два шага назад, их тела невольно почувствовали страх.
Возможно, он боялся ауры Святого Ангела в ее теле.
«Вы, уродливые монстры, тоже последователи нашего мастера?»
Эльфийке не понравились две нежити и не очень симпатичная летучая мышь с длинным языком.
Ее внимание привлек лежащий на земле Римуру, который с любопытством посмотрел на нее. Айша наклонилась и подняла с земли Короля Слизи. Малыш не сопротивлялся и просто спокойно оставался в руке Айши.
«Похоже, слизняки довольно популярны».
Лорн подошел и улыбнулся: «Айша, позволь Мастеру осмотреть тебя… О, нет, проверьте свои атрибуты».
«Да, хозяин». Эльфийская девушка послушно посмотрела на Лорна.
Отношения между NPC и игроками были очень простыми. Пока у них была хорошая близость друг с другом, они делали все, что могли.
Теперь, когда между Лорном и Айшей было 100 000 точек соприкосновения, они были всего в одном шаге от того, чтобы стать близкими друзьями.
Эти двое тесно общались.
Было видно, что эта принцесса Ночных Эльфов, которая должна была быть высоко в воздухе, очень наслаждалась прикосновением Лорна. В ее серебристых глазах было глубокое доверие к Лорну.
— — — — —
[Ночной Эльф] (Айша)
Качество: ???
Класс: Призрачный убийца (Легендарный)
Статус: Ранг 1
Уровень: 1 (0/10 000)
HP: 62 000 (HP мастера × 10)
Физическая атака: 2252-3664 (Магическая атака Мастера × 4)
Физическая защита: 854 (Защита мастера × 2)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навык: [Призрачный удар в спину]: Мерцание в задней части цели. Первая атака, безусловно, будет критическим ударом и увеличит скорость атаки на 200%. Продолжительность: 2 секунды.
Навык: [Бесследный Призрак]: Навык типа Невидимости. Пользователь может быть невосприимчив к малому повреждению. Это не потеряет невидимость и увеличит скорость передвижения на 100%.
Навык: [Медленный кинжал]: Все базовые навыки атаки уменьшат скорость передвижения цели на 15%.
Навык: [Фантомная резня]: За каждую убитую цель время восстановления навыка [Бесследный Призрак] будет сброшено, и следующая атака будет критическим ударом.
Навык: [Абсолютное уклонение]: Вероятность уклонения от любой атаки составляет 25%.
Умение: [Эльф-компаньон]: Когда эльфы подписывают контракт с другими видами, на их атрибуты будут влиять атрибуты их хозяина.
Введение: Принцесса ночных эльфов с мощными врожденными способностями. Она-Легендарный Призрачный Убийца.
— — — —
«Боже мой…»
Глядя на панель атрибутов Айши, Лорн почувствовал головокружение.
Хотя ее здоровье было не так высоко,как у Римуру,
У Айши был лимит атаки в 3600!
Даже Серебряный питомец 20-го уровня, «Малая артиллерия», обладал менее чем половиной атакующей силы Айши.
Это было нелепо.
Если бы он не учел эффект подавления уровня, любая из ее атак могла бы убить обычного монстра 20-го уровня.
Если бы она использовала свой навык, Айша могла бы мгновенно нанести десятки тысяч урона.
Это был уровень, который не мог выдержать ни один питомец в команде Лорна, а также урон, который не мог выдержать ни один игрок или монстр.
Однако это была не самая страшная сила Айши.
Ее истинный ужас заключался в навыке [Призрачная резня].
Пока Айша могла убивать цель, она могла оставаться невидимой бесконечно долго.
Подумай об этом. Если она пробьется в ряды вражеских лучников, то сможет убить их одним ударом и остаться невидимой.
В такой ситуации только Айша могла быстро уничтожить всех классовых врагов, не являющихся танками.
Одна только мысль об этом приводила в ужас.
Лорн не ожидал, что в такое время заведет такого страшного питомца.


    В сторону лагеря Экспедиционной армии!

    Теперь, когда у него была эльфийская принцесса, он должен был хорошо ее учить.
«Айша, Мастер поможет тебе поднять свой уровень».
У Лорна все еще был некоторый опыт, который мог помочь Айше повысить свой уровень.
«Правда?»
Айша моргнула своими большими, как драгоценные камни, глазами, выглядя очень очаровательно, и сказала: «Из-за контракта связь с эльфами заставила меня потерять свою первоначальную силу. Я думал, что мне будет очень трудно восстановить свои силы».
«Конечно».
Лорн нежно погладил ее по голове.
Хотя требование к опыту было очень высоким, все равно было относительно легко поднять ее уровень до 10.
Не задумываясь, он вложил в Айшу десятки тысяч очков опыта, которые у него были.
Динь!
«Поздравляю! Ваш питомец (Айша) успешно достиг уровня 2. Получено: Очки навыков+3.»
«Поздравляю!»
«Поздравляю!»
У Лорна осталось не так много очков опыта, поэтому он поднял уровень Айши только до 4.
В отличие от других домашних животных, атрибуты Айши не изменились.
После повышения своего уровня она получила только три очка мастерства.
Из-за того, что она была 4-го уровня, в ее интерфейсе уже было 12 Очков навыков. Без колебаний Лорн помог ей распределить Очки Навыков.
Айша уже была очень сильной, и навыки высокого уровня могли позволить ее урону претерпеть качественные изменения.
Что касается атрибутов…
Чтобы поднять характеристики Айши, Лорну нужно было поднять свою собственную статистику.
Это дело не могло измениться в настоящее время.
В конце концов, сейчас на нем был только Серебряный Комплект, и ему было трудно подняться за короткое время.
«Похоже, в будущем мне нужно немного изменить это».
В прошлом, чтобы сохранить свою жизнь, Лорн распределял очки в соотношении 3 Телосложения и 2 Ловкости.
Но теперь, когда у него была Айша, должны были произойти перемены.
После некоторого размышления показалось, что 3 Телосложения, 4 Интеллекта и 3 Ловкости-хорошее соотношение.
…
«Пойдем, Айша, позволь мастеру помочь тебе сменить кое-какое новое снаряжение». Лорн многозначительно улыбнулся.
Аффинити должно было позволить игрокам интегрироваться в игру, чтобы все забыли, что это виртуальный мир.
Когда у кого-то было высокое сродство, они, естественно, получали преимущества, которые принадлежали игрокам.
Например, достигнув уровня [Обожествления], он мог лично менять снаряжение для домашних животных.
Поэтому Лорн привел Айшу в рощу и лично снабдил ее несколькими превосходными кожаными доспехами.
Переодеваясь, вспыльчивый молодой человек, Лорн, не смог сдержать своих эмоций и сделал что-то дерзкое с эльфом, поэтому в следующую секунду система предупредила его.
Динь!
«Объявление об игре: Айша считает, что ваши отношения недостаточно глубоки, чтобы она могла развиваться дальше. Твои легкомысленные поступки привели к тому, что ее близость к тебе изменилась: -1.»
«Аффинити: -1».
«Аффинити: -1».
«…»
«Я невиновен. Я просто хотел проверить тело Айши…»
Лорну захотелось заплакать
Помогая Айше надеть капюшон, Лорн повел эльфийку в сторону лагеря экспедиционной армии.
…
«Динь! Вы убили Волка из Джунглей. ЭКСП+45 (+90).»
«Динь! Ты убил Лесного Быка…»
«Динь!»
«Динь!»
По пути Лорн не упускал возможности заработать опыт.
Теперь у Айши была чрезвычайно мощная сила, но из-за того, что ее уровень был слишком низким, она не могла присоединиться к такой битве.
Чтобы добиться большей победы на развалинах войны, Лорну пришлось быстро поднять уровень Айши.
Было бы лучше, если бы она достигла 20-го уровня.
Только тогда подавление уровня могло в меньшей степени повлиять на Айшу.
Кроме того, в течение этого периода времени Лорн следил за Компасом Души Дракона.
К сожалению, по пути Компас Души Дракона был все еще включен, и вокруг него не появлялась душа дракона.
…
Не так давно, в Городе Железного Черепа…
После того, как крупные гильдии обнаружили, что существуют зелья, которые могут нейтрализовать яд, они немедленно отправили людей на поиски противоядия в Город Железного Черепа.
Но вскоре они выплюнули кровь от гнева.
Это было потому, что все противоядие главного города было куплено.
Не только это, но даже Ассоциация алхимиков главного города не продавала противоядия. Они даже публично заявили, что все противоядия в Ассоциации алхимиков имели своих собственных дистрибьюторов. Гильдия больше не будет продавать никаких частных лиц или организаций.
Когда они услышали эту новость, все люди из крупных гильдий стиснули зубы.
Затем весь канал чата и форум были заняты агентами по закупкам крупных гильдий.
«Большое количество противоядий требует покупки. Я из [Гильдии Пылающего Огня], и цена, которую мы предлагаем, высока».
«Я хотел бы приобрести противоядие по 3 серебряные монеты за бутылку. Количество не ограничено!»
«Я хотел бы сделать стабильную покупку. 3 серебряных монеты и 10 бронзовых монет за одну. Пожалуйста, свяжитесь со мной, если у вас есть акции».
«[Гильдия Святого Света] предлагает 3 серебряных монеты каждая.»
…
В то же время в лагере экспедиционной армии игроки здесь были еще более сумасшедшими.
«Без противоядия нет никакого способа проникнуть в руины войны, чтобы убивать монстров. Пожалуйста, продайте их нам в частном порядке. Нам, солистам, нелегко приходить сюда!»
«Гильдия Серебряного Снега получила внутреннюю информацию? Они монополизировали противоядия в Городе Железного Черепа!»
«У того игрока, которого называют Супер Богатым, также есть много зелий. Он зарабатывает как сумасшедший».
«Я так ревную!»
Весь региональный чат-канал был затоплен.
Испытав эффект [Темной коррозии], они начали безумно покупать противоядия.
Но зельев не хватало.
Чтобы гарантировать, что их люди смогут участвовать в миссиях на руинах войны в будущем, крупные гильдии купили много зелий.
На таком интенсивном рынке игрокам-одиночкам было слишком сложно покупать зелья.
Особенно в это время Гильдия Серебряного Снега напрямую прекратила продажу противоядий.
«Мне очень жаль, все. Противоядия нашей Гильдии Серебряного Снега были распроданы. Ничего не осталось».
«Все продано, все продано».
«Все, идите и купите его у Супер Богатых. У нас больше ничего нет.»
На месте продажи Гильдии Серебряного Снега красивые женщины беспомощно убеждали игроков, которые приходили просить купить его, уйти.
После того, как все ушли, они нашли Мерцающую Роуз, которая убивала монстров в лесу.
«Сестра Президент, мы продали 80 000 зелий с нашего склада. Мы заработали в общей сложности 2400 золотых монет!»
Прекрасный игрок, отвечающий за финансы, подсчитал и сказал: «Однако, мы установили слишком низкую цену?»
«Это действительно слишком низко. Я слышал, что Супер Богатые в начале установили цену в 4 серебряных монеты. Позже его бизнес стал слишком популярным, и он даже поднял цену до 5 серебряных монет. Он сразу же совершил убийство». Прекрасная лучница рядом с ней серьезно сказала:
Пфф—
Мерцающая Роза, размахивавшая своим серебряным мечом, чуть не выплюнула кровь. Чьи это были сестры?
«Мы делаем это, чтобы укрепить нашу репутацию в будущем. В противном случае, если все будут думать, что мы спекулянты, кто захочет присоединиться к нашей гильдии?»
«Но разве наша гильдия не принимает только юных леди?»
«Ты! Приходи сегодня вечером в мою комнату!»
«Нет, лидер, я этого не вынесу…»


    Купец С Черным Сердцем, Разбогатевший За Одну Ночь!

    «Братья, зелья больше нет. Не окружай меня».
«У меня действительно ничего не осталось. Брат, поверь мне…»
«Говори правильно. Сначала убери саблю».
В другом направлении лагеря Супер Рич был окружен группой игроков. Однако без зелья он мог объяснить это только каждому по очереди. Ему потребовалось много усилий, чтобы убедить клиентов уйти.
После того как все ушли, Супер Рич подсчитал свои доходы.
На этот раз он собрал в общей сложности 200 000 бутылок зелий из магазинов в Городе Железного Черепа, половина из которых была передана Гильдии Серебряного Снега.
Оставшиеся 100 000 бутылок зелья были доставлены сюда более чем сотней человек.
Поскольку цена зелья была намного выше, чем у красивых женщин Гильдии Серебряного Снега, конечный доход был намного выше.
Без учета затрат конечная чистая прибыль должна составить 4500 золотых монет.
Это было эквивалентно более чем 20 миллионам долларов альянса.
Хотя эти деньги ничего не значили для Сверхбогатого, такой насыщенный опыт заставил Супербогатого почувствовать, что он вернулся к нескольким десятилетиям назад. Разве он не бегал так повсюду, когда был еще дистрибьютором?
Глядя на золотые монеты в своей сумке, Супер Рич почувствовал удовлетворение, которого не испытывал уже давно.
К сожалению…
Если бы не тот факт, что эти крупные гильдии любили запугивать других, он определенно смог бы поднять цену на зелье до 6 серебряных монет или даже 10 серебряных монет!
«Это все благодаря тебе, лидер. Иначе я бы не заработал так много денег».
Супер Рич не мог не вздохнуть.
Он мог получить такой результат все из — за информации Тирана. Если бы не это, он бы не узнал об этой возможности для бизнеса.
Что делал Лидер-Тиран?
Как только Супер Рич подумал об этом, внезапно!
Его взгляд остановился на ближайшем лесу.
На опушке леса показалась знакомая фигура.
Это был лидер, которого он поблагодарил в своем сердце. Он быстро
«Лидер!» Супер Рич взволнованно подбежал и сказал: «Наконец-то ты здесь. Эти игроки сумасшедшие. Мои зелья были похищены».
Лорн увидел, как он упаковывает вещи, и не мог не спросить: «Почему вы только сейчас закрываете свой киоск?»
«Чтобы продать их по высокой цене, я решил продавать их партиями. В противном случае у меня бы закончились запасы в течение первых нескольких часов»
Супербогатый обладал превосходным деловым чутьем и знал, как использовать одни и те же товары, чтобы заработать как можно больше выгод.
Поэтому Лорну не было необходимости слишком много думать.
Теперь ему нужно было только следовать своему методу, чтобы получить достаточную прибыль.
Имея это в виду, Лорн не колебался и немедленно установил свой киоск в районе лагеря экспедиционной армии.
Товары: Противоядие
Цена: 3 Серебряных монеты
Количество: 100 000 бутылок
Сначала он достал порцию зелий, чтобы разозлить рынок.
Затем он открыл региональный чат лагеря экспедиционной армии и заговорил.
«Друзья Города Железного Черепа, чтобы отплатить обществу, я потратил большую сумму денег, чтобы отправить партию противоядий из Города Железного Черепа. Если вы хотите их приобрести, пожалуйста, как можно скорее прибудьте к месту расположения киоска, чтобы приобрести их. Цена ниже, чем 3 серебряные монеты за бутылку. Сумма ограничена, поэтому продажа закончится немедленно».
«Друзья города Железного Черепа…»
«Друзья города Железного Черепа…»
Три серебряные монеты за бутылку?
Игроки подумали, что ослышались.
Однако, когда они увидели личность человека, который кричал, они немедленно сошли с ума.
Человек, продававший зелье, на самом деле был Тираном, который недавно прославился. У него было божественное снаряжение, но он осмелился прийти сюда так нагло?
«Боже, это будет весело».
«Эти большие гильдии ищут его. У него действительно есть время, чтобы продать оборудование!»
«Там будет хорошее шоу».
«Сначала я куплю зелья. В противном случае, я не смогу купить его позже».
«Продаешь его только за 3 серебряные монеты за комплект? Какой добросердечный торговец».
«Братья, давайте поторопимся. Когда придут люди из крупных гильдий, они могут забрать все зелья».
После того, как игроки получили новость, они бросились к намеченному месту.
По сравнению с супербогатыми, которые последовательно повышали свои цены, Тиран, который продавался всего за 3 серебряные монеты, был самым добрым человеком в мире.
Игроки бросились туда. Они купили несколько бутылок и приготовили все необходимое на ближайшие несколько дней.
Затем прибыли люди из крупных гильдий. Они купили более 10 000 бутылок зелий, опустошая оставшийся запас.
Оставшиеся игроки, которые пришли позже, могли только стоять на месте и вздыхать.
В этот момент быстро прибыла вторая партия зелий Лорна.
Было еще 100 000 доз.
Цена увеличилась до 4 серебряных монет.
Увидев эту сцену, все игроки выругались.
В предыдущую секунду зелье составляло всего три серебряные монеты, но в следующую секунду зелье составляло четыре серебряные монеты!
Этот темп роста цен был еще более отвратительным, чем тот бесстыдный Супербогатый. Неудивительно, что Сверхбогатый стоял за спиной Тирана. Оказалось, что змеи и крысы были в сговоре!
Однако, хотя все проклинали действия Лорна, их действия были очень честными. Все они побежали к ларьку с серебряными монетами и начали безумно покупать зелья.
В интернете люди были очень жестоки, но на самом деле они были покорными.
Это был факт.
Под прикрытием крупного капитала такие обычные игроки, как они, вообще не могли устоять.
Если бы они не купили зелье Лорна, они не смогли бы выращивать монстров в руинах войны. Они потратили бы впустую три дня пути.
Это был результат, который ни один игрок не был готов принять.
Вскоре было распродано 100 000 зелий.
Лорн не остановился. Он положил еще 100 000 бутылок противоядия, на этот раз за 5 серебряных монет.
Увидев, что цена снова растет, игроки стали еще более безумными.
Он не знал, о чем они думали. Казалось, что чем дороже зелье, тем безумнее они будут и тем больше будут покупать.
Увидев эту сцену, Супер Рич был самым осведомленным.
Когда его карьера только начиналась, он тоже делал то же самое.
Те, кто безумно покупал зелья, не обязательно нуждались в этом зелье. Они были просто группой «акционеров».
Если бы они купили его по более низкой цене сейчас, после того, как цены на зелья на рынке выросли, они могли бы продать товар, чтобы получить прибыль.
Это ничем не отличалось от домыслов.
Такая ситуация возникла в основном из-за важности противоядия от подземелья Руин Войны, и они очень хорошо знали, что в Городе Железного Черепа почти нет запасов.
Поэтому в текущий период времени, пока существовали зелья, они, безусловно, могли бы зарабатывать деньги.
…
«Сестра-лидер Гильдии, посмотри. Тиран разыгрывает ту же шутку, что и Супербогатый.»
«Они также продают противоядия, но они сделали на 30% больше, чем мы…»
В направлении Гильдии Серебряного Снега группа красивых игроков с завистью посмотрела в сторону Лорна.
Твинкл Роуз, которая вернулась в лагерь, чтобы пополнить свои запасы, не могла не сжать кулаки.
Она была слишком неосторожна, слишком неосторожна.
Как она могла продать все зелья за три серебряные монеты?
Если бы она не продала их все, чистая прибыль от их хранения до сих пор увеличилась бы по крайней мере вдвое.
Это было почти десять миллионов долларов. Она могла бы купить много фирменных сумок. Ваах…


    Продажа Очищающих кристаллов!

    Поскольку многие игроки увидели потенциал противоядного зелья, они купили его в больших количествах.
Вскоре третья партия зелий была распродана.
Эти три партии зелий содержали в общей сложности 300 000 бутылок, что приносило ему доход в размере 12 000 золотых монет.
Честно говоря, даже Супер Богатый был шокирован скоростью, с которой он зарабатывал деньги.
Прошло всего три дня с тех пор, как он начал оперировать.
Всего за три дня он заработал от 50 до 60 миллионов чистой прибыли. Эта эффективность была сопоставима с работой крупной корпорации с десятками тысяч человек.
Это было не все доходы Лидера Тирана. Супер Рич очень хорошо знал, что в инвентаре Тирана все еще было 300 000 Очищающих Кристаллов. Стоимость этой партии товаров была намного выше, чем зелья. Если бы он продал их все, то смог бы заработать не менее 200 миллионов.
…
В этот момент Лорн выставил последнюю партию зелий, которые у него были.
Цена тогда составляла 10 серебряных монет!
Мгновенно вся сцена пришла в смятение.
«Черт возьми, 10 серебряных монет? Почему бы тебе вместо этого не ограбить меня?»
«Цена удвоилась, пока я пил воду?!»
«Это слишком чертовски смешно!»
«Ты называешь это возвращением обществу? Пффф!»
«Бессовестный купец!»
«Этот вид противоядия стоит всего одну серебряную монету за бутылку в магазине Города Железных Черепов. Если вы продадите его сейчас за 10 серебряных монет, не будет ли ваша совесть болеть в 10 раз дороже?»
«Даже ограбление банка не может принести столько денег…»
Эмоции всех игроков взорвались.
Они коллективно осудили Лорна за его аморальное поведение.
Но в этот момент в чате заговорил Лорн, объяснив, что эта партия зелий была последней партией противоядий, которые у него были, и что в ближайшие несколько дней их будет не так уж много.
Поэтому они должны были купить его как можно скорее!
Услышав эту новость, игроки продолжали безостановочно ругаться.
Тем не менее, бесчисленное множество игроков вышли на сцену, чтобы торговать с Лорном.
…
«Черт возьми, я никогда в жизни не ел такого дорогого лекарства…»
«Будучи эксплуатируемым крупными капиталистами на самом деле и эксплуатируемым Тираном в игре, людям действительно трудно жить…»
«Ты бессовестный торговец, быстро дай мне 500 бутылок зелья!»
«Такой человек действительно отвратителен. Босс, я хочу 1000 бутылок…»
Они ругались, когда торговали.
На самом деле, по сравнению с ними, Лорн не был спекулянтом.
Потому что через некоторое время эта партия зелий, купленная по цене 10 серебряных монет за бутылку, определенно будет продана другим игрокам по более высокой цене.
Следовательно, настоящими спекулянтами были они.
…
10 серебряных монет за бутылку зелья были очень высокой ценой, поэтому скорость продажи сильно снизилась.
Ему потребовался час, чтобы продать их все.
Лорн заработал 10 000 золотых монет.
В этот момент в его сумке не осталось противоядий.
Тем не менее, он все равно открыл региональный канал чата.
«Эй, Братья и сестры Города Железного Черепа, чтобы позволить всем выполнить миссию в руинах войны в мирное время, я в очередной раз потратил огромную сумму денег на перевозку партии противоядий из Города Железного Черепа. Те, кто хочет их купить, могут отправиться в это место (нажмите для получения координат). Количество ограничено, поэтому продажа может прекратиться в любой момент».
Черт!!!
Услышав эту информацию, все игроки, купившие противоядие, в ярости окружили Лорна.
Поскольку он сказал, что это была последняя партия противоядий, все выдержали дорогую цену и купили эти зелья.
Но теперь Тиран продавал еще одну партию.
Разве игроки, накопившие большой запас зелий, не потеряли бы так много, что после этого у них не осталось бы ни пенни?
«Черт тебя побери, разве ты не говорил, что это была последняя партия противоядий?»
«Это верно. Подумать только, что мы так тебе доверяли!»
«Злой торговец, верни мои с трудом заработанные деньги!»
«Верни мои с трудом заработанные деньги!»
Группа игроков начала допрашивать Лорна, пытаясь коллективным голосом заставить его вернуть серебряные монеты, которые он обманул.
Однако Лорн спокойно разложил свои вещи.
«Друзья, я не лгу вам. Это действительно последняя партия противоядия, которая у меня есть».
«Тогда почему ты продаешь больше зелий?» Игрок был в ярости.
«Пожалуйста, посмотрите внимательно, это не противоядие», — сказал Лорн, улыбаясь.
Затем он отправил в чат информационную картинку Очищающего Кристалла.
Когда они увидели эту информацию, все «акционеры» почувствовали отчаяние.
Это средство оказалось даже более эффективным, чем противоядие!
Один кристалл мог гарантировать, что игрок не будет разъеден тьмой в течение семи дней.
В этом случае, разве противоядие в их руках не будет продаваться?
Без этих Очищающих Кристаллов они все равно могли бы снова продать эти зелья за 11-12 серебряных монет в ближайшие несколько дней.
Но теперь это было невозможно.
Не говоря уже о дюжине серебряных монет, трудно было сказать, смогут ли они даже удержать цену в 10 серебряных монет.
Если бы количество Очищающих Кристаллов в руках Тирана было большим, ценность противоядия резко упала бы. В это время она может упасть до трех серебряных монет или даже ниже.
Что касается них, игроков, которые накопили большое количество зелий, они потеряют все.
…
«30 серебряных монет за Очищающий Кристалл. Это может длиться в течение семи дней и предотвратить воздействие Темной коррозии на вас. Это кажется гораздо более экономичным, чем зелье.»
«Я хочу одного!»
«Дай мне три!»
«Босс, дай мне десять!»
«…»
Во всем лагере экспедиционной армии только в первой партии было 100 000 игроков.
Еще через три дня путешествия многие игроки в главном городе уже достигли 20-го уровня. Они отправились в путь два дня назад и постепенно приближались к руинам войны.
До сих пор также прибыла вторая партия игроков 20-го уровня. Таким образом, в нынешнем лагере экспедиционной армии было по меньшей мере 200 000 игроков.
В ближайшие несколько дней это число будет увеличиваться.
Поэтому Лорну не нужно было беспокоиться о продажах. Эти товары скоро будут распроданы.
Как и ожидалось, Кристаллы Очистки стоимостью 30 серебряных монет были распроданы за короткий промежуток времени.
Очищающие кристаллы принесли ему 30 000 золотых монет.
Предыдущая продажа противоядия принесла ему 22 000 золотых монет.
Кроме того, в кармане Лорна было 200 000 Очищающих Кристаллов.
Продав все эти кристаллы, Лорн действительно за одну ночь стал бы настоящим миллиардером. Это было бы замечательно.


    Мошенничество?

    «Боже, Лидер Гильдии, этот Тиран уже заработал 100 миллионов, верно?» Прекрасная лучница из Гильдии Серебряного Снега сказала влюбленным тоном.
Другие красавицы также бросали на него недовольные взгляды.
Хотя все они родились в знаменитых семьях, они были еще молоды и хотели получить такой опыт. Таким образом, они имели бы право высказываться в семье и отвергать брак, заключенный семьей.
Твинкл Роуз тоже с завистью посмотрела на прилавок напротив, но упрямо сказала: «Не завидуй ему. Наша репутация намного лучше, чем у него».
…
Супер Богатый не мог удержаться, чтобы не пробормотать: «Лидер, ты слишком добросердечный».
Очищающий кристалл, который мог прослужить семь дней, был продан всего за 30 серебряных монет. Это было слишком любезно.
Если бы это был его собственный товар, этот товар, безусловно, продавался бы по 40 серебряных монет.
В конце концов, средняя цена ядовитого зелья могла достигать 5 серебряных монет. Этот кристалл был эквивалентен семи бутылкам зелья. Хотя было дорого продать за 40 серебряных монет, эти крупные гильдии все равно купили бы их.
«Это действительно довольно дешево».
Лорн чувствовал то же самое. Он не считал себя квалифицированным капиталистом. В конце концов, он был не на том уровне, когда ему хотелось высосать всех досуха.
Почти через два часа вторая партия зелий была распродана.
В этот момент в сумке Лорна все еще находилось около 100 000 Очищающих Кристаллов. На этот раз он решил не копить их, а вместо этого выставил в ларьке за 30 серебряных монет.
Продав эти кристаллы, он отключился, чтобы посчитать деньги.
Он убивал монстров весь день, пришло время расслабиться.
Пока Лорн все это планировал, вдруг!
Команда протолкалась сквозь толпу и вышла.
Это был член гильдии из [Разрушения мира]. Сотни из них оттеснили окружающих игроков, которые покупали зелья.
Один из игроков указал на Лорна и сказал: «Заместитель лидера Гильдии, это он намеренно обманул нас на 5000 золотых монет!»
Услышав это, Лорн взглянул на него.
Это оказался тот торговец подержанными вещами, который выхватил противоядие раньше. Видя, что зелье, купленное за 10 серебряных монет, вот-вот нанесет им серьезный урон, он на самом деле позвонил [Гильдии Разрушения мира] позади него, чтобы найти Лорна.
Это было интересно.
«10 серебряных монет за бутылку противоядия. Ты действительно смелый».
Игрок, который привел их сюда, высокомерно подошел к ларьку и презрительно посмотрел на Лорна: «Тиран, я верю, что ты не хочешь раздувать из этого проблему и не хочешь провоцировать нашу Гильдию Разрушения Мира. В таком случае мы дадим вам шанс. Пока вы продаете нам эти Очищающие Кристаллы за 20 серебряных монет, наша гильдия может оставить прошлое в прошлом. Как насчет этого?»
Как заместитель Лидера Гильдии Гильдии Уничтожения Мира, Перекрестный огонь был достаточно уверен в себе. Даже если бы он столкнулся с таким знаменитым игроком, как Лорн, он все равно демонстрировал властное отношение.
«30 серебряных монет, ни на цент меньше». Лорн не сдвинулся с места.
«Вам нечего сказать о намеренном мошенничестве с фондами нашей гильдии?» Выражение лица Кроссфайра тут же стало недружелюбным.
«Другими словами, вы называете это мошенничеством?» Лорн нахмурился.
Эта Гильдия Разрушения Мира действительно знала, как причинить неприятности. Даже если они потеряли деньги, они должны винить себя в своем неверном суждении. Как они могли прийти за ним?
«Лидер, это они. Когда я продавал противоядие раньше, они заставили меня не повышать цену. Если я не буду хорошо себя вести, они применят силу». — прошептал Супер Рич.
Однако Лорну было все равно. Выражение его лица даже стало холодным: «Я никогда никого не заставлял покупать у меня зелье. Будет лучше, если вы, ребята, сможете понять ситуацию».
«О? Означает ли это, что наша Гильдия Разрушения Мира неправа?»
Перекрестный Огонь холодно улыбнулся, обнажая свое мачете: «Друг, сейчас я мило обсуждаю это с тобой. Если вы действительно не знаете своего места, не вините нас за грубость!»
«Быть грубым?» Услышав это, уголки рта Лорна приподнялись. Он посмотрел на Перекрестный огонь и многозначительно улыбнулся: «Раз ты так говоришь, я изменю свое правило».
«Ты все продумал?»
«Нет, нет, нет».
Лорн покачал головой, затем показал пальцем: «Я решил, что все игроки из Гильдии Уничтожения Мира, которые хотят купить Кристаллы Очистки, заплатят по одной золотой монете каждый!»
«К черту тебя!»
Перекрестный огонь был в ярости, когда он рубанул мачете в своей руке.
Однако Лорн легко уклонился
«Напади, убей Тирана и заставь его бросить все свои кристаллы!»
Перекрестный огонь вывел его из себя и отдал приказ убивать.
На мгновение сотни игроков из Гильдии Разрушения Мира замахали своим оружием. Это было захватывающее зрелище.
«Лидер, беги. У тебя с собой слишком много золотых монет. Я помогу тебе заблокировать их!»
Супер Рич шагнул вперед и встал перед Лорном.
Хотя его уровень и боевые навыки были жалкими, в этот момент он был ненормально героичен.
«Бежать?»
Позади него уголки рта Лорна приподнялись. Его не тронули сотни врагов перед ним. Вместо этого он достал свой короткий посох.
Затем он взмахнул Коротким Посохом Мудрости Мудреца в своей руке.
«Выходите, Гончие Демоны из Ада!»
Как только он закончил говорить, на земле появился огромный магический круг, и появились сотни отвратительных адских псов.
…
«Боже мой! Откуда берутся монстры?»
«Почему так много призванных монстров?!»
«Это мастерство Тирана? О боже мой!»
«Неудивительно, что Тиран не волновался. Он уже такой могущественный!»
«Ты уверен, что это Вызыватель?»
«Я также Вызывающий. Почему я могу призвать только одного дикого волка?»
Все окружающие игроки были шокированы.
Игроки из Гильдии Уничтожения Мира также были шокированы представшей перед ними сценой.
У них явно было численное преимущество, но теперь их было больше двухсот монстров. Они фактически стали обездоленной стороной.
К счастью, эти адские псы были обычными по силе.
С помощью нескольких ударов монстры будут быстро уничтожены.
Но как только они так подумали, вдруг!
В толпе появилась черная фигура.
В глазах игрока-Священника из Гильдии Разрушения Миров мимо промелькнула фигура в плаще. Ее тонкие руки элегантно взметнулись, а затем над головой игрока появились два номера повреждений.
-1345
-2800 (Критично)
(Обычная атака+Удар в спину) мгновенно наносит 4000+урона.
На текущем этапе большинство игроков, включая Воинов, редко имели бы более 4000 очков здоровья, если бы они не вкладывали все свои очки атрибутов в конституцию.
Поэтому он, естественно, был убит мгновенно.
Убив другую сторону, девушка в плаще снова вошла в режим скрытности.
Затем игрок рядом с ней был убит критическим ударом.


    Сцена, которая принадлежит Айше!

    -2800 (Критично)
-2910 (Критично)
-2790 (Критично)
-2870 (Критично)
-2810
Навыки девушки в плаще использовались так, как будто у них не было перезарядки. Она вечно ходила в темноте, и каждый удар наносил критический урон.
На этом этапе, чтобы увеличить свой урон, профессиональные игроки класса тканевой брони не будут увеличивать свою защиту.
Только неспециалистский Священник мог совершить такую глупость.
Однако из-за этого их очки здоровья составляли всего около 1500. У некоторых даже не было 1000.
Столкнувшись с уроном почти в 3000 очков от Айши, у этих людей не было места, чтобы дать отпор.
5 убийств!
10 убийств!
15 убийств!
20 убийств!
Почти в одно мгновение Айша превратилась в призрака, который пронесся сквозь всех врагов и использовал свои острые клинки, чтобы отрубить головы большому количеству игроков.
Увидев эту сцену, все окружающие игроки расширили глаза.
«Боже мой, я вижу более 2800 повреждений!»
«Как может существовать такое могущественное существование!»
«Что это было? Он исчез в одно мгновение!»
«Может ли это быть призрак?»
«Почему эта тень всегда наносит критический урон!»
…
«Заместитель главы Гильдии!»
«Убийца прячется рядом с нами. Все дальнобойные нападающие в нашей команде погибли!»
Группа игроков Shield Warrior посмотрела на души своих товарищей по команде, которые отстали от них, но они ничего не могли поделать.
Мастерство убийцы было слишком сильным. Он действительно может оставаться невидимым бесконечно долго!
«Черт возьми!» Перекрестный огонь был в ярости: «Забудь об этих адских псах. Давайте поспешим и убьем Тирана первыми!»
Когда сражаешься с таким Призывателем, как Лорн, всегда лучше всего убить его. Как только он будет убит, его домашние животные автоматически исчезнут.
В противном случае, в такой ситуации, все они были бы убиты этим домашним животным-убийцей.
«Убей!»
Под командованием «Перекрестного огня» все игроки Гильдии Уничтожения Мира бросились вперед. Десятки из них направили свои клинки на Лорна.
Однако, прежде чем они смогли приблизиться, черные стрелы подожгли местность.
Свист! Свист! Свист!
Бесчисленные стрелы падали как сумасшедшие.
В то же время зеленый дождь стрел покрыл путь каждого.
-1155
-1099
-1217
-1223…
На головах игроков появилось большое количество повреждений.
Их очки здоровья мгновенно уменьшились до более чем 2000 очков.
Этот уровень урона поверг окружающих игроков в шок.
Все это были элитные игроки 20-го уровня, их были десятки!
Тиран уменьшил их здоровье вдвое за такое короткое время!
Более того, скорость атаки двух домашних животных-лучников перед ним была очень быстрой. Каждую секунду из их рук вылетают две стрелы, убирая Воинов-игроков перед ними.
Кроме того, в темноте скрывался убийца. Острые лезвия в ее руках были похожи на косу Бога Смерти. Каждый раз, когда она ими махала, она отнимала у кого-то жизнь.
Увидев эту сцену, окружающие игроки даже перестали дышать.
Только в этот момент они по-настоящему увидели, насколько ужасен игрок, оснащенный божественным оборудованием.
…
«Черт возьми, я убью тебя, даже если умру!»
Глаза «Перекрестного огня» горели свирепым светом. Битва только началась меньше минуты назад, но он уже потерял десятки элитных игроков. Не говоря уже о том, что все потеряли уровень, их также отправили обратно в главный город. Если бы он захотел снова приехать сюда, это заняло бы не менее трех дней.
Для Гильдии Разрушения Мира это была огромная потеря!
Если бы он не убил этого преступника, было бы трудно избавиться от ненависти в его сердце!
Перекрестный огонь сошел с ума. Он поднял свое мачете и бросился на Тирана. С тремя снаряжениями Серебряного класса на нем он определенно мог бы превратить этого ненавистного парня в фарш!
«Эй, мордастый, ты не можешь быть неуважительным к нашему великому мастеру!»
В небе спикировала длинноязычная летучая мышь.
Шар густого тумана вышел из его тела, и двадцать маленьких летучих мышей разлетелись в стороны. Они окружили главу Перекрестного огня и мешали ему видеть.
Первоначально это был навык бегства летучей мыши с длинным языком, но он также был очень эффективен при вмешательстве во врагов.
Перекрестный огонь сразу же потерял его чувство направления.
Прежде чем он смог избавиться от надоедливых летучих мышей, он понял, что его здоровье быстро ухудшается.
Пью! Пью! Пью!
-1001
-1017
-993
Три стрелы угодили в него, мгновенно забрав все его очки здоровья.
Перекрестный огонь потух, когда его тело упало на землю, а затем превратилось в шар белого света.
Это было нелепо!
Нужно было знать, что при Перекрестном огне на нем было три Серебряных предмета, но он также был мгновенно убит?!
Ему потребовалось три дня, чтобы добраться до нынешнего места!
Здесь его отправили обратно в главный город еще до того, как он смог выкопать скелет Воина Города Железного Черепа. Кто мог бы это вынести?
«Босс!»
Рядом с ним игрок «Воин щита», защищавший «Перекрестный огонь», тоже был ошеломлен.
Однако, прежде чем он успел подумать слишком много, он был убит серией стрел.
Вокруг него другие игроки также столкнулись с тем же самым. Посыпались бесчисленные стрелы, и все игроки из Гильдии Разрушения Мира были убиты.
С начала битвы и до конца Лорн не двигался с места.
Вся битва была завершена домашними животными.
Что удивило его больше всего, так это боевая мощь Айши. Хотя она была всего лишь 6-го уровня, она нанесла самый страшный урон в команде.
Все это произошло благодаря ее 3660+ очкам атаки.
Даже если урон уменьшится на 60%, она все равно сможет контролировать все поле боя.
«Учитель, это потому, что я слишком слаб. Иначе эти воины не смогли бы добраться до тебя».
Айша подошла к Лорну и опустила голову, виня себя.
«Это не твоя вина. Ты пробыл в сознании совсем недолго. Это уже очень впечатляет, что вы можете это сделать»
С мягкой улыбкой Лорн поднял руку, чтобы снять капюшон с Айши и погладить ее серебристые волосы.
Айша стояла как вкопанная, уставившись на Лорна. Только когда она поняла, что на нее смотрят, она закрыла глаза, застенчиво наслаждаясь теплом момента.
Как у эльфа, кожа Айши была такой гладкой, что вызывала зависть у всех женщин, особенно у Ночного Эльфа. Это придавало ее белоснежной коже серебристый оттенок.
«Кроме Мастера, все люди жадны. Как это отвратительно».
Увидев, как взгляды окружающих игроков собрались вместе, Айша не могла не нахмуриться.
Лорн натянула капюшон: «Сначала возвращайся. После продажи этих зелий мне нужно отдохнуть».
«Да».
Над Айшей появился свет, и в следующую секунду она исчезла.
Лорн приказал Супер Ричу навести порядок на поле боя. Затем, как ни в чем не бывало, он продолжил обслуживать свое стойло.
Разобравшись с оставшимися Кристаллами Очистки, Лорн вошел в лес и нашел укрытие, чтобы выйти в автономный режим.


    Обесценивание золотой монеты

    В Энергетической зоне высокого уровня была уже поздняя ночь, но здесь не было темно. Вместо этого он был еще прекраснее, чем днем.
Зажглись бесчисленные красивые огни, освещая каждый уголок этого места.
Роскошный кортеж летающей энергии приземлился на платформе здания. Группа людей вышла и направилась прямо к основанию здания. Здесь находился самый большой ночной клуб в этом районе.
На самом нижнем уровне находилась секретная база с тысячами игровых домиков.
Команда прибыла в главный зал базы.
Крупный мужчина с зачесанными назад волосами курил дорогую сигару. Он скрестил ноги и прижал к себе нескольких сексуальных женщин в смелой одежде.
Он был большим боссом Гильдии Разрушения Мира, нынешним лидером Семьи Маршаллов, а также нынешним лидером [Гильдии разрушения мира] в игре.
В этот момент открылась игровая кабина класса люкс «Парагон», и оттуда вышел высокий молодой человек.
Он был одним из заместителей лидера Гильдии Гильдии Уничтожения Мира, Идентификатор игрока: Перекрестный огонь.
«Черт возьми, этот ребенок действительно, блядь, ищет смерти!»
Раздался перекрестный огонь.
«Взрывчатка, что случилось?»
Спек взглянул на него. «Взрывчатка» все это время была его правой рукой. У него было это прозвище из-за его плохого характера.
«Только что в лагере экспедиционной армии мы сражались с этим ребенком, Тираном. Черт возьми, этот ребенок действительно чертовски невероятен. Только он убил больше сотни из нас. Какого черта!»
«Тиран? Почему ты боролся с ним?»
«Это все из-за противоядия. Я хотел монополизировать партию зелий и заработать несколько золотых монет. Кто знал, что этот негодяй намеренно устроил мне ловушку, чтобы купить десятки тысяч зелий за 10 серебряных монет? Затем он продал Очищающий Кристалл, который мог излечивать яд в течение семи дней, в результате чего мы потеряли десятки миллионов долларов!»
С этими словами он прокрутил видео, которое только что записал.
Когда они увидели эту сцену, окружающие лакеи и женщины были шокированы.
Особенно две женщины. Они также играли в качестве Призывателя, но их боевая мощь была в основном равна нулю. Это было несопоставимо с мощной боевой мощью другой стороны.
«Ах—»
Женщина с большим бюстом внезапно вскрикнула от боли. Ее большая грудь была сжата, и в глазах Спека было ядовитое, холодное намерение убить.
Он просмотрел это видео несколько раз, прежде чем, наконец, расслабиться на диване. Он глубоко затянулся сигарой и сказал: «Этот парень действительно способный. Если бы только мы могли завербовать его в нашу гильдию…»
«Завербовать его? Этот ребенок только что убил более сотни наших элит!»
У него было убийственное выражение лица. Он хотел ворваться в видео и убить этого наглого сопляка собственными руками!
«Если он захочет присоединиться, я позволю ему убить даже десять тысяч человек, не говоря уже о сотне».
Спек выдохнул дым, затем покачал головой и сказал: «К сожалению, этот парень не выглядит так, будто его так легко завербовать. Пусть сначала с ним кто-нибудь свяжется. Независимо от того, сколько это будет стоить, мы примем его условие. Было бы лучше, если бы мы смогли выяснить его местонахождение в реальности. Только тогда у нас появится инициатива».
«Что, если этот ребенок не знает, как оценить нашу доброту?»
«Если он не сможет быть нам полезен, мы не сохраним ему жизнь».
Уголки его рта приподнялись, как будто он только
Проработав в деловом мире много лет, он уже привык к подобным ситуациям.
Людей, которых нельзя было перекупить деньгами, или женщин можно было угостить только очередью пуль.
Короче говоря, он не мог позволить другой стороне повлиять на его развитие.
…
В то же время, после окончания битвы в лагере экспедиционной армии, бесчисленные игроки записали изображение питомца Ночного эльфа Тирана.
Затем тема об Айше стала популярной на всем форуме игроков.
«Черт возьми! Я что-то не так понял?»
«Боже, как эта фея так прекрасна?»
«Может кто-нибудь сказать мне, почему эльф стал домашним животным человека?»
«По сравнению с этим эльфом знаменитости отвратительны».
«Идеальная кожа, изысканные черты лица и серебристые волосы. Как в мире может существовать такое совершенное существо?»
«Мама, мне кажется, я влюблен…»
Почти все игроки были взволнованы появлением Айши.
Даже Спек, который обнимал красивую модель в здании, был ошеломлен в этот момент.
По сравнению с идеальной девушкой-феей, эти так называемые красавицы были действительно уродливы до крайности. Они не могли заставить его почувствовать никакого искушения.
Спек смотрел на эльфа на экране, но две юные модели рядом с ним были без чувств и беспокоили его, поэтому Спек сразу же повалил их на землю.
«Похоже, босс действительно испытывает искушение».
«Это верно. Это первый раз, когда я вижу, чтобы Босс так сосредоточился на женщине.»
«К сожалению, это питомец Тирана. Это, наверное, уже не девственница».
«Чепуха. Ни один нормальный человек не может оставаться спокойным перед этим эльфом»
…
С другой стороны, Лорн тоже вышел из игры и вернулся в реальность.
Из-за того, что у него было слишком много золотых монет, ему пришлось продать их все.
Однако, выйдя в офлайн, он понял, что столкнулся с огромной проблемой.
В тот период, когда он только что отключился, в игре «Божественное царство»произошло нечто грандиозное.
Это было—официальная стоимость золотых монет снизилась!
Когда Лорн увидел эту новость, у него екнуло сердце.
Официальная стоимость золотых монет снизилась, не означало ли это, что снизилась сложность получения золотых монет?
В этом случае на цену золотых монет на черном рынке это определенно повлияло бы.
Теперь ему предстояло иметь дело более чем с сотней тысяч золотых монет!
Лорн быстро открыл системную панель и проверил курс обмена золотых монет.
Результат был очевиден. Обменный курс официальных золотых монет упал до: 1: 900.
Это было на 10% ниже, чем раньше.
Лорн был беспомощен в этой ситуации. На самом деле он ожидал, что золотые монеты в последнее время обесцениваются.
Это было потому, что после прибытия в главный город, количество золотых монет, брошенных монстрами, невероятно возросло. Если бы они продолжали покупать по первоначальной цене, это быстро сказалось бы на мировой экономике.
Однако он не ожидал, что это произойдет так быстро.
Это было такое совпадение.
Лорн быстро открыл черный рынок, чтобы проверить цену золотых монет.
В этот момент цена торговли золотыми монетами на черном рынке упала примерно до 3000 долларов альянса.
Общая стоимость упала на 30%.
Это было нормально
Это объяснялось тем, что большинство сделок с золотыми монетами на черном рынке поддерживалось крупными гильдиями. Теперь, когда они прошли самые трудные ранние этапы, они построили игровую фабрику и начали производить свои собственные ресурсы.
Таким образом, цена на золотые монеты, естественно, сильно упала.
Лорн поискал на черном рынке их покупную стоимость и обнаружил, что все они стоят около 3000 долларов.
У него не было другого выбора, кроме как продать его по этой цене.
Это не было потерей.
Просто он будет зарабатывать меньше.
Как раз в тот момент, когда Лорн собирался продать золотые монеты, которые держал в руке, он внезапно получил сообщение из игры.


    Заработать Четыреста Миллионов!

    «Ты еще не разобрался со своими золотыми монетами, не так ли?»
«Теперь, когда цена на золотые монеты упала, младший брат, ты беспокоишься о продаже золотых монет?»
Мерцающая Роза послала улыбающийся смайлик.
«У тебя есть способ?» — спросил Лорн.
«Конечно, у меня есть свои способы…»
В конце концов, Мерцающая Роза напечатала многоточие, подразумевая, что она была изобретательна и хотела, чтобы Тиран умолял об этом, чтобы удовлетворить ее эго.
Но Лорн понимающе улыбнулся: «Тогда помоги мне найти миллиардера. Я хочу молодую, с такой же грудью, как у тебя».
«Хм, все мужчины развратны».
В игре Мерцающая Роза хихикала над таким разговором, забыв о своем плане наблюдать, как страдает Тиран.
В этот момент Лорн спросил: «Сколько вы можете заплатить?»
«Самая высокая цена на черном рынке сейчас составляет 3100 долларов, но у меня есть специальный канал. Пока ты меня умоляешь, я могу дать тебе 3800».
Твинкл Роуз хотела видеть, как страдает Лорн. С тех пор как они познакомились, она не побеждала Тирана в разговорах. На этот раз она должна была позволить этому злому парню увидеть, насколько она сильна!
«У тебя тоже были противоядия, и ты продал их за много золотых монет. Больше нет причин покупать золотые монеты. Это означает, что у вас есть внешний канал, которому нужна эта огромная сумма денег. Другими словами, вы просто посредник».
«В этом мире какой посредник может заставить владельца товара молить о пощаде?»
Как мог Лорн не знать, о чем она думает?
«Хотя я посредник, у вас нет моего канала. Невозможно, чтобы сто тысяч золотых монет были проданы по высокой цене. Я дам тебе еще один шанс. Если ты сейчас будешь молить о пощаде, я все равно смогу сотрудничать с тобой. В противном случае вы потеряете по меньшей мере сто миллионов.»
«Сестренка с большим бюстом, ты уверена?»
Услышав это, уголки рта Лорна приподнялись, и он притворился, что вздыхает в чате: «Забудь об этом, так как ты не хочешь покупать эти золотые монеты, я пойду спрошу, хочет ли Супер Богатый купить их».
«Нет!»
«Добрый брат, я умоляю тебя. Продай мне золотые монеты. Сестры Гильдии Серебряного Снега настолько бедны, что даже не могут позволить себе одежду.»
Твинкл Роуз немедленно остановила его и заговорила самым обиженным голосом.
Если бы это был кто-то другой, она бы так не нервничала.
Только этот богатый и своенравный магнат заставил ее колебаться. Не говоря уже о том, знал ли Супер Богатый эту новость, даже если бы он этого не знал, до тех пор, пока Тиран откроет рот, чтобы продать золотые монеты, он определенно купит их по самой высокой цене.
В конце концов, этот парень был таким подхалимом.
Мерцающая Роза не хотела заключать пари на этот счет. Она все еще хотела использовать эти деньги для субсидирования фондов гильдии.
«Раз вы так искренни в своей просьбе, прекрасно».
Без дальнейших церемоний он выложил все золотые монеты на торговую платформу.
Мерцающая Роза быстро перевела деньги с виртуального счета.
В тот момент, когда сделка была заключена.
На самом деле браслет Лорна тут же загорелся.
Динь!
«Напоминание о сообщении: Сегодня на ваш счет, заканчивающийся цифрами 1244, было переведено 425 600 000 долларов альянса. (Виртуальный банк Божественного Царства)»
«Напоминание сообщения: Уважаемый клиент, в связи с тем, что ваши сбережения в банке превышают 40 миллионов долларов, вы автоматически стали клиентом black gold. Вы будете пользоваться лучшими банковскими услугами в нашем банке и пользоваться льготным режимом в таких областях, как инвестиции, недвижимость и займы».
На этот раз Лорн продал в общей сложности 400 000 противоядий и 300 000 Кристаллов Очистки, заработав в общей сложности 112 000 золотых монет.
Очищающий кристалл не будет произведен в будущем.
По крайней мере, до тех пор, пока это событие не закончится, больше не появятся Очищающие кристаллы.
Все еще производились противоядия.
Производительность Ассоциации алхимиков составляла примерно 10 000 бутылок в день.
В конце концов, они не были нужны армии города Железного Черепа, поэтому эффективность их производства была невысокой.
«С такими большими деньгами, я думаю, что смогу привести Роанну в Энергетическую зону более высокого уровня прямо сейчас».
Глядя на баланс на счете, Лорн не мог удержаться от смеха.
В течение этого периода времени он думал о том, когда вернется в Энергетическую Зону.
К сожалению, на самом деле он не мог быть слишком дерзким.
Если бы он внезапно перешел из гражданской зоны в Энергетическую зону высокого уровня, те, кто хотел провести расследование, определенно смогли бы найти здесь какие-то подсказки.
Поэтому, ради собственной безопасности, он решил обосноваться в близлежащей Энергетической зоне.
Имея это в виду, Лорн зашел на веб-сайт.
— — — — —
[Регистрация актов гражданского состояния Энергетической зоны]
[Статус: Одобрено]
— — — — —
Это была заявка, которая была подана несколько дней назад. Это было одобрено.
Как бывший член Энергетической зоны, Лорну было нетрудно вернуться.
Единственная трудность заключалась в том, что он не мог вернуться в дом, в котором жил три года назад.
Конечно, это не было абсолютным.
В этом мире, пока у кого-то было достаточно денег, они могли получить все.
Например, дом три года назад.
У Лорна все еще был контактный номер другой стороны. Без малейших колебаний он набрал номер другой стороны.
Через некоторое время они пришли к соглашению.
В конце концов Лорн выкупил дом обратно по цене вдвое выше первоначальной.
Причина такой высокой цены заключалась в том, что дом все еще сохранил стиль трехлетней давности, что было огромной выгодой для Лорна.
Честно говоря, Лорн беспокоился, что Роанна не узнает этот мир, когда проснется, но если эта комната все еще будет такой же, как до того, как она заснула, ей будет легче принять этот мир.
Было даже возможно пробудить память Роанны при особых обстоятельствах.
Следовательно, этот дом имел необыкновенное значение.
Также из-за этого Лорн дал ему дополнительные 50% от стоимости дома, чтобы поблагодарить его.
После покупки дома Лорн сделал еще один звонок.
«Я хочу купить виллу. Пространство должно быть больше, а местоположение может быть удаленным. Предполагаемая цена, которую я заплачу, составляет около пяти миллионов».
У Лорна не было намерения менять нынешний дом, поэтому он купил дополнительную виллу для проживания.
Это не могло быть слишком дорого, чтобы избежать ненужных неприятностей.
Конечно, он не мог быть слишком убогим.
Поэтому Лорн выбрал отдаленный, но просторный дом.
Таким образом, вилла, которую он купил, не была бы слишком маленькой, а цена не была бы слишком высокой.
Даже если бы кто-то исследовал его настоящую личность, было невозможно использовать эти небольшие фрагменты информации, чтобы заблокировать его личность.
В конце концов, это была эра мира. Всемирный альянс разместил всю информацию о людях в независимом терминале. Чтобы раскопать информацию внутри, потребовался очень высокий уровень допуска.
Поэтому не было необходимости слишком беспокоиться об этом. Все, что ему нужно было делать, — это вести нормальный образ жизни.
Справившись со всем этим, Лорн заснул.
Завтра у него были другие дела, и ему нужно было встать пораньше.


    Направление к Энергетической Зоне

    На следующий день Лорн проснулся очень рано. Он переоделся и ушел.
Он планировал войти в Энергетическую зону сегодня.
Жизнь в трущобах не была безопасной.
«Трущобы» на самом деле относились к окружающей среде старого света. Из-за отсутствия более жесткого управления, воры часто бродили вокруг, и даже были некоторые слишком опасные фигуры.
Теперь, когда у Лорна было достаточно денег, он должен был уехать как можно скорее.
В конце концов, не из-за чего было сопротивляться.
Лорн ничего не брал из своей комнаты, только вещи, связанные с его сестрой.
Что касается других предметов, то они на самом деле были проданы полгода назад.
Лорн ничего не ответил. Он сел в старую машину и постепенно покинул этот район. Глядя на знакомую обстановку, он не мог не вздохнуть.
«Район простолюдинов… До свидания».
…
Чтобы переехать из трущоб в Энергетическую зону, помимо того, что ему нужно было подать заявку заранее, ему также нужно было зарегистрироваться в Энергетической зоне.
Он также мог подать заявку на это онлайн.
Однако!
Когда кто-то собирался войти в Энергетическую зону, они должны были отправиться на базу Всемирного альянса, чтобы провести тщательную проверку.
Им пришлось подождать, пока не будут получены результаты, прежде чем получить разрешение на поездку в Энергетическую зону на самолете.
В определенной степени Энергетическая зона была похожа на особую крепость. Если кто-то хотел войти, он должен был полагаться на официальных военных Всемирного альянса. В противном случае, как только они приблизятся, им будет нанесен смертельный удар.
Он не знал, почему охрана была такой строгой.
Возможно, это было сделано для защиты богатых, а может быть, из-за какой-то военной деятельности, но, несмотря ни на что, Лорну не о чем было беспокоиться.
Он еще не мог войти в контакт с таким уровнем, по крайней мере, со своей нынешней личностью.
Когда машина приблизилась к лагерю Альянса, Лорн увидел много вооруженных механических воинов. Это были не роботы, а люди в закрытых боевых доспехах.
«Останови машину!»
«Я Воин Всемирного Альянса, идентификатор: ZX31471. Пожалуйста, выйдите из машины и сотрудничайте с инспекцией».
Ни одна иностранная машина не была допущена в этот район, поэтому Лорн был перехвачен солдатами Альянса.
Лорн и водитель вышли сообща.
«Пожалуйста,разблокируйте свой гражданский идентификационный браслет и дождитесь проверки».
Гражданский идентификационный браслет, который был умным устройством, которое было у каждого, был эквивалентен удостоверению личности старого образца. В то же время это был миниатюрный компьютер, который можно было использовать для голографической проекции.
Когда была нажата единственная кнопка на браслете, появлялась панель с информацией, удостоверяющей личность гражданина.
Воин Альянса использовал сканирующее оборудование на своем шлеме, чтобы проверить и записать их личности.
Наконец, он посмотрел на всех и уважительно сказал: «Нет никакой аномалии. Приветствую вас, граждане Всемирного альянса. В районе впереди находится штаб Всемирного альянса. Обычным автомобилям без разрешения въезд запрещен. Те, кто хочет подать заявление на получение необходимых документов, могут обратиться в соответствующий отдел для этого».
С этими словами перед Лорном появилась панель с картой, и появилось голосовое сообщение.
Следуя команде, он прибыл в зону применения идентификации.
…
«Пожалуйста, выберите Энергетическую зону, в которую вы хотите попасть».
На интерфейсе перед Лорном была серия опций Энергетической зоны. Стоимость входа в каждую Энергетическую зону была разной. Чем выше уровень, тем выше стоимость защиты Энергетической зоны.
Лорн не слишком задумывался об этом. Он выбрал Энергетическую зону самого низкого уровня.
Три года назад он был жителем этой Энергетической Зоны. Теперь он мог, наконец, вернуться.
«Вы уже прошли регистрацию в Энергетической зоне».
«Пожалуйста, сходите в инспекцию, чтобы проверить свое здоровье».
«Через некоторое время альянс пришлет частный самолет, чтобы отправить вас в выбранный район».
Лорн недавно вошел в Энергетическую Зону, но ему все еще предстояло провести тщательный осмотр. Он не мог пропустить ничего из этого.
Только через два часа Лорн получил все свои отчеты об обследовании.
Не обнаружив никаких инфекционных заболеваний, он прошел проверку здоровья Всемирного альянса.
Затем, в 3 часа дня, Лорн вылетел на частном самолете Всемирного альянса в назначенную Энергетическую зону.
…
В самолете все жители, направлявшиеся в Энергетическую зону, получили вынужденную миссию!
Это было сделано для того, чтобы проверить правила жизни в Энергетической Зоне.
В отличие от трущоб, Энергетическая зона обладала самыми передовыми технологиями в мире.
Без проверки соответствующих правил было легко нарушить закон.
Хотя Лорн знал правила, он должен был выполнить это обязательное задание.
Он посмотрел на панель.
[Руководство по жилью в энергетической зоне]
[Правила транспортировки в энергетической зоне]
[Объекты энергетической зоны]
[Полезность квалифицированных экспертов в Энергетической зоне]
[Стандарты поведения граждан Энергетической зоны]
[…]
Было видно, что в Энергетической зоне существует много правил.
Во-первых, граждане, которые не покупали дом, могли жить в районе, назначенном Альянсом, по своим пропускам.
Более того, эта территория охранялась армией.
Если кто-то хотел выйти и что-то сделать, даже если это была работа, он должен был обратиться в альянс, чтобы пройти через это.
Кроме того, покупка дома предоставит постоянное право собственности до истечения крайнего срока получения гражданства. В течение этого периода можно было действовать небрежно, пока они следовали вышеуказанным правилам.
Кроме того, приготовление пищи в Энергетической зоне было запрещено. Все продукты питания можно было купить только с помощью соответствующих услуг или доставить до двери.
Кроме того, те, кто зарегистрировался, должны будут платить определенную сумму платы за электроэнергию в месяц.
Это было похоже на плату за электроэнергию. Наслаждаясь энергией и технологиями, нужно было платить соответствующие сборы.
По данным населения, для такой низкоуровневой Энергетической зоны стоимость составляла 10 000 долларов альянса в месяц.
Для бедных людей, живущих в старом свете, такая цена была просто невообразимой.
Однако для Лорна это не было проблемой.
Что вызвало у него любопытство, так это ситуация в Энергетической зоне более высокого уровня.
Работая со своим удостоверением личности, Лорн проверил цены в других Энергетических зонах и обнаружил, что цена увеличивается в десять раз для каждой Энергетической зоны более высокого уровня!
Это вызывало у людей любопытство. За плату за электроэнергию в размере ста тысяч долларов в месяц, какие расходы были у людей?
Лорну тоже было любопытно.
К сожалению…
Всемирный альянс разделил Энергетические зоны на различные сети.
Только Энергетические зоны высокого уровня могли видеть ситуацию в Энергетических зонах низкого уровня.
Низкоуровневые Энергетические зоны могли проверять только свою собственную область и еще более низкоуровневые Энергетические зоны.
Поэтому Лорн не знал уровня технологий в Энергетических зонах высокого уровня. Поэтому он был полон предвкушения по отношению к ним.
Если бы не тот факт, что это был дом его и его сестры, он, возможно, действительно сидел бы сейчас в самолете, направляющемся в Энергетическую зону высокого уровня.


    Намерения Всемирного альянса?

    Было около шести вечера, когда Лорн наконец прибыл на небольшую виллу, которую он купил.
Хотя площадь была небольшой, после входа она выглядела упорядоченной и величественной.
Возможно, из-за того, что он слишком долго жил в трущобах, Лорн был немного взволнован.
Он поднял голографическую модель виллы.
Всего на вилле было три уровня. Общая площадь составила 480 квадратных метров. Поскольку площадь виллы составляла 160 квадратных метров, она была относительно скромной.
Первый этаж занимали гостиная, столовая и спальня.
Что касается кухни, то там не было дизайна, потому что им не разрешалось готовить.
На втором этаже была игровая комната, тренажерный зал и комната для гостей.
На третьем этаже находились главная спальня и кабинет.
Выше была крыша, на которой был специально спроектированный бассейн.
Можно сказать, что, в дополнение к удаленному расположению, дом был в хорошем состоянии.
Он наконец успокоился после напряженного дня.
Лорн крепко спал.
…
На следующее утро Лорн проснулся и вошел в игру.
Деятельность Города Железного Черепа продолжалась 10 дней.
Прошло четыре дня.
Если бы Лорн в ближайшее время не вошел в игру, он не смог бы выполнить миссию, данную ему Драконом Света.
Однако, как только он вошел в игру, в его списке друзей появилось бесчисленное количество информации.
Во-первых, он увидел тех, кто из Супер богатых.
По какой-то причине этот магнат каждый день пунктуально здоровался с ним.
Лорн не ответил. Как лидер, он должен был быть немного хладнокровным.
Кроме этого, остальная информация была от Мерцающей Розы.
Частично это было связано с вчерашней сделкой.
Другой частью была информация после полуночи. К тому времени Лорн уже заснул и не видел этого.
«Тиран, быстро зайди на форум. Эти люди из Разрушенного мира ищут тебя».
«Ты не можешь согласиться с их условиями. Они не очень хорошие люди в реальной жизни. Компания, стоящая за ними, грязная.»
«Тиран, скажи что-нибудь».
«Тиран?»
«Где он?»
«Ответь мне…»
«Тиран? Ни в коем случае. Если вы не ответите, вам грозит опасность?»
«Ты был заключен в тюрьму Гильдией Разрушения мира?»
«Разве я не дал тебе свой номер телефона? Пришлите мне сообщение. Я немедленно приведу людей, чтобы спасти тебя».
«Кстати, у тебя нет причин соглашаться на Гильдию уничтожения Мира. Вчера вы заработали 400 миллионов и уже давно финансово свободны. Может ли это быть ловушкой красоты?»
«Похоже на то. Я давно слышал, что Гильдия уничтожения Мира обучает красивых женщин связываться с такими развратными игроками, как ты…»
«О нет, о нет. В данный момент вы не отвечаете. Похоже, ты действительно попался на эту удочку»
«Тиран, неужели тебя насухо выжали те женщины, которые искусны в постели? Прошел день, а ты все еще не в сети?»
Твинкл Роуз отправила ему десятки сообщений.
Особенно прошлой ночью Мерцающая Роза твердо верила, что Лорна уже покорила красота Гильдии Разрушения Мира на самом деле.
«Неужели ты думаешь, что я позволю кому-нибудь выжать меня досуха? Конечно, если вы сами не согласитесь это сделать?»
Он быстро закрыл разговор между ними двумя. Было очевидно, насколько сумасшедшим будет прекрасный лидер гильдии.
Затем Лорн открыл игровой форум.
Ему также было любопытно, почему ребята из Гильдии Разрушения Мира искали его.
Однако…
Как только форум открылся, появилось несколько трендовых постов.
«Шокирующе! Игрок продал 100 000 золотых монет за один день, заработав сотни миллионов!»
«Игры также могут приносить вам сотни миллионов в день!»
«Божественное царство! Виртуальный мир с бесконечным потенциалом!»
«Овладение зельем будет означать завоевание рынка в триллион долларов!»
«…»
Было видно, что почти все посты рекламировали достижения Лорна.
В глазах большинства людей играть в игры означало тратить деньги, а не зарабатывать их.
Но сегодня новости о Тиране полностью перевернули эту неотъемлемую идею.
Это было 400 миллионов!
Даже крупная корпорация с десятками тысяч человек может не иметь такого дохода.
Более того, Тиран был один!
Такого события было достаточно, чтобы подорвать общепринятое мышление.
Эти крупные корпорации также использовали эту популярность для продвижения своих игровых фабрик и привлечения большего числа людей в гильдии, в результате чего число гильдий безумно выросло.
Мало того, даже несколько авторитетных новостных каналов в мире боролись за то, чтобы рассказать об этом вопросе.
По какой-то причине Всемирный альянс, казалось, хотел, чтобы все вступили в игру.
Интересно, что Лорн проверил и обнаружил, что многие люди поддерживают эту теорию.
Это должно было снизить мировое потребление энергии!
Они сказали, что Всемирный альянс хочет снизить потребление энергии людьми в реальности с помощью виртуальных игр.
Например, если бы у кого-то была каюта для питания, он мог бы оставаться в игре в течение 24 часов. Они будут спать и жить внутри, и их тело на самом деле будет находиться в кабине питания, обеспечивая нормальные потребности в выживании.
Таким образом, количество людей, живущих в реальности, относительно уменьшилось бы, а потребление энергии естественным образом уменьшилось бы.
Наиболее благоприятным было увеличение доступности земли.
В результате окружающая среда и предложение ресурсов в мире будут продолжать улучшаться.
Это имело смысл для Лорна после того, как он услышал такой анализ.
Если бы Божественное Царство рассматривалось как виртуальный мир, то люди, которые наслаждались нематериальным миром, действительно могли бы снизить потребление энергии в реальности.
Неудивительно, что официальный новостной канал Всемирного альянса сообщал, что он заработал 400 миллионов.
«Разве Всемирный альянс развил Божественное Царство из-за этого?»
Лорну показалось, что он все понял.
Единственное, что его смущало, — это откуда Всемирный альянс получил эту технологию.
Симуляция «Божественного Царства» достигла 99,999%. Его подлинность почти ничем не отличалась от подлинности реального мира.
«Была ли такая технология разработана Всемирным альянсом?» — заподозрил Лорн.
Конечно, также возможно, что его кругозор ограничивал его понимание.
В конце концов, даже технологию в Энергетической зоне было трудно себе представить, не говоря уже об Исследовательском отделе Всемирного альянса.
По сравнению с сомнением, Лорн хотел принять это как истину, потому что у него была сестра в коме. Если бы в мире существовала экстраординарная технология, тогда был бы шанс, что Роанна проснется.
Лорн вздохнул и закрыл сообщение.
Он продолжил просмотр.
В этот момент он нашел объявление от Гильдии Разрушения Мира.
«Тиран! Я заместитель лидера Гильдии Гильдии Разрушения Мира, Перекрестный огонь. Есть некоторые вещи, которые мы можем обсудить!»


    Тск!

    «Тиран, вчера в лагере экспедиционной армии у нас возникли некоторые недоразумения, но наш лидер гильдии великодушен и не будет заниматься этим вопросом».
«Пока ты решаешь присоединиться к нашей гильдии, мы можем оставить прошлое в прошлом. Мы также позволим вам быть заместителем лидера Гильдии с годовой зарплатой более 100 миллионов долларов. Если вы готовы, мы можем немедленно подписать соглашение».
«Поторопись и ответь, если увидишь»
«Опубликовано: Перекрестный огонь».
Из этих слов было видно, что Гильдия разрушения Мира все еще сильна.
В конце концов, им было нелегко временно отказаться от мести и захватить врага.
К сожалению, их слова вызвали у Лорна желание рассмеяться.
Они явно пытались связать его, но это заставило его почувствовать, что они делают ему одолжение.
Такое отношение?
Что за шутка.
Лорн решительно ответил: «Тсс!»
Одно слово ясно выражало его позицию.
На игровом форуме Божественного Царства идентификаторы игроков были синхронизированы с игрой. Когда Лорн заговорил, все увидели эту информацию.
Мгновенно игроки на всем форуме сошли с ума.
«Ха-ха-ха, у Тирана-Босса плохой характер».
«На самом деле он отклонил предложение о более чем ста миллионах долларов в год. Я не могу понять игроков в мире Бога»
«Я умираю от смеха. Босс Лорн вчера заработал несколько сотен миллионов. Ты уверен, что не пытаешься стать нищим, предлагая ему ежегодную зарплату более ста миллионов?»
«Я действительно хочу быть тем нищим. Просто миллион-это нормально».
…
Прочитав насмешки игроков, Лорн закрыл чат.
Он продолжал просматривать страницы.
В истории чата Twinkle Rose он увидел кое-что, на что стоило обратить внимание.
Вот почему он вчера купил золотые монеты.
Вчера Мерцающая Роза также продала зелья, так что кто-то связался с ней, чтобы купить золотые монеты, и планировал собрать еще.
Но поскольку у них не было контактного номера Лорна, они хотели связаться с ним через Мерцающую Розу.
В конце концов, в это время они оба продавали противоядия, так что было очевидно, что они партнеры.
Поэтому произошло дальнейшее развитие.
После того, как Мерцающая Роза купила золотые монеты у Лорна, она объяснила ситуацию.
Те, кто купил зелья за ними, были из Гильдии Господства и Гильдии Разрушения Мира.
Из объяснения Мерцающей Розы было видно, что Гильдия Доминирования получила специальную миссию в лагере экспедиционной армии. Целью миссии был мощный Костяной Дракон.
Только подумайте об этом, он мог бы даже получить награду за Репутацию, вернув скелет человеческого воина.
Если бы он вернул скелет дракона, разве он не смог бы получить огромное количество очков репутации или даже очков репутации Церкви Света?
Кроме того, это был единственный специальный босс 30-го уровня, который появился сейчас. Этого было достаточно, чтобы привлечь внимание всех игроков в мире.
Именно из-за этого Гильдия Доминирования так высоко ценила эту миссию.
Для того, чтобы победить этого Босса, они объединили силы с гильдией Уничтожения Мира и использовали большое количество золотых монет, чтобы пригласить городскую стражу Города Железного Черепа поддержать их, чтобы идеально выполнить эту миссию.
Конкретная дата была 1 час дня.
В то время более 10 000 элитных игроков выше 20 уровня собрались бы и убили Босса Костяного Дракона вместе.
В игре тактика человеческой волны была наиболее распространенной, потому что игроков можно было оживить после смерти.
Когда десять тысяч элитных игроков сражались вместе, при условии, что ими должным образом командовали, они могли убить любого Босса, пока могли прорвать его оборону.
«Я не могу просто так это отпустить!»
Лорн нахмурился.
Сбор скелетов дракона был одной из миссий, доверенных ему Драконом Света.
Более того, сложность их сбора была даже выше, чем у души дракона. Было очевидно, что это имело более важное значение.
Теперь появился скелет дракона.
Как он мог отпустить это?
Невозможно.
Однако было нелегко выхватить Босса у десяти тысяч человек.
Лорн задумался.
Если бы он хотел сделать это, он не смог бы сразиться с другой стороной лицом к лицу.
Однако скелет дракона находился в пещере. Чтобы войти, нужно было пройти через единственный вход.
Это место уже давно было окружено Гильдией Разрушения Мира.
Войти напрямую было невозможно.
«Пусть летучая мышь с длинным языком влетит?»
Летучая мышь с длинным языком была единственным шансом войти, но Лорн быстро отверг эту идею.
Это было потому, что летучая мышь с длинным языком не имела возможности убить Босса в одиночку.
Его единственным шансом было дождаться, пока члены Гильдии Уничтожения Мира сразятся с боссом и воспользуются возможностью убить его.
Но вероятность успеха была невелика, и Лорн не хотел этого делать.
В конце концов, его миссия состояла в том, чтобы забрать душу дракона и скелет, а не в том, чтобы урвать возможность убить Босса.
«Если мы не можем проникнуть, что еще мы можем сделать?»
Пока он размышлял, его глаза начали изучать карту.
В этот момент его взгляд сфокусировался на пещере на карте.
Затем его глаза загорелись.
Решение было!
В голове Лорна промелькнула очень смелая мысль.
Да, он не только хотел уничтожить этого Босса, но и хотел сделать Гильдии Разрушения Мира и Гильдии Господства огромный подарок.
…
В Энергетической зоне высокого уровня, внутри подземной базы Гильдии Уничтожения Мира.
«Взрывчатка» сидела на диване и пила.
Поскольку он не был в руинах войны, у него не было никакого намерения выравниваться в последнее время.
Особенно когда он услышал, что Босс хочет передать должность заместителя главы Гильдии Тирану, он почувствовал себя еще хуже.
В Гильдии Всемирного уничтожения было только три заместителя руководителей Гильдий, а двое других были основными акционерами корпорации. Только он был подчиненным, который работал на босса. В таком случае, не должен ли Тиран заменить его?
Думая об этом, он почувствовал себя еще хуже.
Однако он ничего не мог поделать. В конце концов, таково было намерение Босса. Прямо сейчас он мог только сидеть на диване в подвале и пить алкоголь, чтобы скоротать время.
Но в этот момент…
На браслете внезапно появилось сообщение:
Это было от Тирана.
Это был ответ того парня на форуме!
Он быстро открыл ее и сразу же обрадовался.
Он отверг это!
Тиран отверг это!
Hahahahaha!!!
Я разразился смехом. Для него отказ Тирана был лучшим исходом. Таким образом, он мог бы сохранить свою должность заместителя главы Гильдии и отомстить этому негодяю-Тирану.
Подумав об этом, он поспешно принес новость в конференц-зал.
«Босс, этот паршивый Тиран ответил:»
«Что он сказал?»
«Босс, взгляните сами».
«Черт возьми, я дал тебе по морде, но ты этого не хочешь!»
Когда он увидел ответ, выражение лица Спека стало холодным: «Тебе лучше молиться, чтобы я тебя не поймал, иначе я заставлю тебя желать смерти!»
«Босс, почему бы мне не собрать всех и не пойти и не найти этого парня, у которого будут неприятности!»
«Не волнуйся. Давайте сначала разберемся с делом Босса Костяного Дракона. На этот раз мы хотим вещать на весь мир и доказать силу нашей гильдии!»
«Сначала я свяжусь с Темной Гильдией и попрошу их присмотреть за Тираном».
«Да, продолжай».


    Армия скелетов Лорна!

    На Военных развалинах.
Покинув лагерь экспедиционной армии, Лорн побежал к лесу на северо-западе.
На то, чтобы добраться до места назначения, ушло больше часа.
Под темным небом собралось большое количество игроков. Их удостоверения личности были вывешены над их головами, и все они были помечены как «Разрушение мира» и «Господство».
Было очевидно, что они были из двух гильдий.
В связи с подготовкой прямой трансляции две гильдии уже разместили сообщение на форуме, установив время битвы на 1 час дня.
Было десять утра, так что их основные силы еще не собрались.
«Это там?»
Лорн посмотрел на пещеру позади них. Там был первый специальный босс на всем сервере.
Однако, чтобы войти в пещеру, ему пришлось прорвать блокаду из 200 человек.
Это было нелегко.
«Я должен замышлять что-то против них».
Лорн осмотрел местность.
Недалеко от пещеры на холме была еще одна пещера. Это было очень хорошее место. Он мог избежать прямой видимости другой стороны, но также имел достаточно места.
«В таком случае, давайте начнем».
Лорн выбрался из леса к пещере и позвал Римуру.
«Римуру, заблокируй это место».
Вход в пещеру был не очень большим. После того, как Римуру был увеличен, он мог полностью запечатать всю пещеру.
Затем он позволил другим домашним животным подметать территорию.
Вскоре группа монстров-скелетов была возвращена.
Лорн достал из сумки Бронзовый Меч и активировал свой талант.
Динь!
«Материал прототипа и материал части корпуса были идентифицированы. Формула синтеза такова: (Воин-Скелет) + (Бронзовый меч) + (???) = ?»
«Стоимость составляет 1000 бронзовых монет. Хотели бы вы объединиться?»
«Сливайся!»
Лорн подтвердил.
Динь!
«Поздравляю с получением Монстра Бронзового класса: Фехтовальщик-Скелет!»
После вспышки света перед Лорном возник скелет-воин с бронзовым мечом.
Хотя прототип не сильно отличался от предыдущего,
если бы кто-то посмотрел на интерфейс, он бы понял, что этот монстр был мини-боссом. Помимо отсутствия здоровья, его качества были превосходны.
«Отпусти его».
Лорн не заключал контракт с другой стороной, вместо этого решив оставить все как есть.
В результате существо превратилось в дикого монстра.
Но Лорн не позволил этому сбиться с пути. Он повел скелета-мечника глубже в пещеру, а затем позволил Римуру держать его в плену.
«Рев!»
Немертвый скелет-фехтовальщик немедленно превратился в дикого монстра, безумно ревущего, когда он атаковал Римуру с мечом в руке.
К сожалению, его атака не смогла пробить оборону Римуру.
«Позволь мне найти тебе других друзей».
Лорн продолжил свой чудовищный синтез.
Целью этого было не получение домашних животных, а накопление достаточного количества монстров.
Как только пещера откроется, все монстры немедленно нападут на запечатанную зону Гильдии Уничтожения Мира. Люди Гильдии Разрушения Мира определенно были бы неосторожны. В то время это был бы шанс Лорна.
«Хотя его превосходство составляет всего 70%, его атрибуты очень хороши. Вероятно, потребуется сотрудничество двух или трех игроков, чтобы убить его».
«Гильдия уничтожения Мира и Гильдия Господства организовали почти 300 охранников».
«Другими словами, пока я создаю более сотни монстров, я смогу получить желаемый эффект».
Лорн подсчитал.
При нормальных обстоятельствах этот план был очень безопасным.
Однако, чтобы убедиться, что ничего не пошло не так, ему пришлось подготовить еще больше монстров.
Было бы лучше, если бы это было в два, а то и в три раза больше запланированной суммы!
В любом случае, пока позволяло время, он будет продолжать сливаться. Чем больше монстров было, тем выше вероятность успеха.
…
Прошло больше часа.
Лорн продолжал создавать монстров.
В пещере появлялось все больше и больше монстров. Они ревели, словно протестуя против участи быть заключенными в тюрьму.
Но Римуру проигнорировал их. Он удерживал их там, не позволяя никому из существ уйти через этот выход.
Что касается нападения монстра?
Это было бесполезно.
Пещера была узкой. Только четыре монстра могли напасть на Римуру. Четыре бронзовых монстра хотели убить Римуру? Невозможно.
Когда был почти полдень, в этой пещере было почти 300 монстров.
Почти все скелеты в окрестностях были привлечены в пещеру Лорном.
Все, что осталось, — это группа монстров, ближайших к пещере Босса.
Лорн не отпустил их. Он хотел захватить всех этих скелетов и начать внезапную атаку!
…
«Странно…»
«Там только что что-то было?»
Игрок, охранявший вход, в замешательстве посмотрел на холм. Казалось, он только что видел, как что-то подошло. Почему он вдруг исчез?
«Ты, должно быть, шутишь. Как может быть кто-то другой?»
«Молодые люди должны прекратить играть в игры. Ты ослепнешь».
«Купи немного тоника, чтобы поесть, брат. Ты не можешь продолжать в том же духе «
«Ты не знаешь, как лелеять его, когда ты молод. Когда ты достигнешь моего возраста, ты сможешь только смотреть, как играют другие».
Окружающие игроки поддразнивали.
«Я уже неделю жду последнего блюда. Ты должен мне поверить. Там действительно что-то произошло».
Чем больше игрок-охранник думал об этом, тем больше запутывался. Внезапно он подумал о чем-то и сказал: «Кстати, ребята, вы заметили, что прошло много времени с тех пор, как скелет монстра напал на нас?»
Как только он это сказал, игроки рядом с ним действительно поняли, что это проблема.
Они огляделись.
Это было странно.
Ранее он видел много скелетов, бродивших вокруг.
Но теперь, похоже, они исчезли.
Группа была озадачена.
В этот момент, внезапно!
Впереди в лесу послышался шум.
На них набросилась группа крайне разъяренных скелетов.
«Черт возьми!»
Все игроки не могли не выругаться.
Они только что сказали, что вокруг не было никаких монстров, но внезапно они бросились с той стороны, откуда шли.
Глядя на это число, там было по меньшей мере несколько сотен скелетов.
Но, к счастью, это была всего лишь группа Воинов-Скелетов.
Характеристики скелетов были невысокими. Если бы каждый вел свои собственные битвы, эта борьба должна была бы скоро закончиться.
Игроки из двух гильдий так и подумали.
Однако, когда они официально вступили в контакт с монстром, все игроки были ошеломлены.


    Воспользовавшись Хаосом, чтобы проникнуть в Пещеру

    «Что случилось?»
«Почему этих монстров-скелетов нельзя убить?»
«Черт возьми! Это монстр Бронзового класса!»
«Кто-нибудь может рассказать мне, что случилось? Когда эти монстры-скелеты стали такими сильными, как будто они на стероидах?!»
«Что мне делать? Кто может спасти этого бедного ребенка?»
Игроки запаниковали. Чудовище перед ними было не тем, перед чем они могли устоять.
Умный игрок решил перейти в автономный режим, чтобы избежать встречи с монстрами.
Однако, прежде чем уведомление закончилось, они перешли в боевое состояние. Даже если они принудительно отключатся в этот момент, их игровой персонаж будет управляться ИИ и автоматически сражаться. Не было никакого способа избежать этого кризиса.
«Бум…»
Бесчисленные скелеты ринулись вперед. Найдя своего противника, они немедленно подняли свои бронзовые мечи и нанесли самый смертельный удар противнику перед ними.
В одно мгновение погибло бесчисленное множество игроков.
На земле появилось большое количество белых душ.
Всего в первом раунде были убиты десятки игроков.
«Черт возьми! Почему эти бронзовые монстры так могущественны?»
Игроки из Гильдии Уничтожения Мира были ошарашены.
Как элита гильдии, они, естественно, сталкивались со многими Бронзовыми монстрами.
Однако это было несравнимо с монстром, стоявшим перед ним.
В прошлом, когда они формировали команду из двух или трех человек, они все еще могли убивать монстров Бронзового класса.
Но сейчас?
Все присутствующие были убиты монстрами и вообще не могли сопротивляться.
Прежде чем они успели завопить, воины-скелеты начали свою вторую волну нападения.
На этот раз они напрямую унесли жизни более ста игроков.
На месте происшествия повсюду раздавались крики. Это было трагическое зрелище.
В этот момент внезапно вспыхнул белый свет.
«Черт возьми, неужели только что влетел свет?»
Игрок-охранник потер глаза.
Ему показалось, что он видел вспышку света раньше. Почему он исчез в мгновение ока?
«Брат, ты слишком много мастурбировал?»
«Вероятно, это душа какого-то игрока, который умер. Тут нечему удивляться».
«Если у вас все еще есть настроение поболтать, быстро придумайте способ прорваться!»
«Прорвись сквозь мою задницу. Мы не можем убежать от них».
«Это верно. Я уже отказался от лечения».
«Давайте соберемся в городе. Я пойду первым.»
…
Пока они дрались снаружи, Лорн вошел в пещеру.
Он вышел из леса рядом с пещерой и прямо воспользовался Спуском своего Ангела.
В облике ангела Лорн летел в три раза быстрее. В сочетании с тем фактом, что он обладал высокой Ловкостью, он был очень быстрым.
Десятки ярдов пересеклись почти мгновенно.
Это также было причиной того, что [Крылья Ангела] были мощными. Это могло привести его к скорости движения, которая была за пределами здравого смысла.
«Осталось не так много времени. Я должен ускорить».
«Летучая мышь с длинным языком, охраняй вход в пещеру. Немедленно доложите мне, если что-нибудь случится».
«О, хорошо, Учитель. Я буду усердно работать».
Длинноязычная летучая мышь висела над пещерой. Ни одно существо, вошедшее внутрь, не могло ускользнуть от его ушей.
Лорн быстро побежал вглубь пещеры.
Был почти полдень. Собралось большинство людей из двух гильдий.
В сочетании с неожиданным нападением, которое произошло в этом районе, другая сторона определенно придет пораньше, чтобы проверить. Если бы он был заблокирован в этой пещере десятками тысяч игроков, если бы Дракон Света не спустился, он бы определенно умер.
Поэтому он должен был быстро покончить с этим!
«Скрип…»
Войдя в пещеру, появились знакомые скелеты монстров.
Казалось, что он может столкнуться с другим Личом.
Лорн не сбавил скорости. Он приказал всем своим питомцам продвигаться как можно быстрее, направляясь вглубь пещеры.
После путешествия в течение нескольких минут он убил бесчисленное количество скелетов.
Лорн наконец добрался до места назначения.
Эта сцена была очень похожа на то место, где он столкнулся с душой дракона.
За исключением отсутствия характеристик гробницы, общая планировка пещеры была в основном такой же.
В этой огромной пещере тоже был скелет дракона.
Но это отличалось от предыдущих.
Скелет дракона перед ним был черным и выглядел очень странно.
Рядом со скелетом дракона действительно была знакомая фигура.
Нежить—Лич!
«Кто это? Как ты смеешь вторгаться на мою территорию!»
Это была знакомая вступительная фраза.
Однако у этого Лича было больше карт в рукаве. Он держал в руке черный посох и взмахнул им, как только обнаружил Лорна.
«Я твой отец!»
Без колебаний Лорн начал битву.
Имея опыт с прошлого раза, он уже освоил способ борьбы с таким Боссом.
Сначала он отстранился и нанес урон Небольшой Артиллерией и Ядом.
Римуру и Айша были ответственны за нарушение подвижности босса.
К сожалению, уровень Айши был слишком низким. В противном случае, ей одной было бы достаточно, чтобы разрешить битву до нее.
[Огонь Смерти — Дождь стрел]
[Источник яда — Дождь стрел]
[Быстрый огонь]
[Быстрый огонь]
Два питомца напали одновременно. Очистив окружающих монстров, они выпустили серию стрел в Босса.
Здоровье Лича ухудшилось.
Он сердито вызвал новый скелет, но безрезультатно.
Под мощными атаками двух питомцев Лорна-лучников монстры перед ними были быстро уничтожены.
Однако Лич все еще сопротивлялся.
Он продолжал махать своим посохом, но ничего не помогало.
Контроль Лорна над битвой не оставил ему ни единого шанса восстановиться.
Свист! Свист! Свист!
Бесчисленные стрелы точно поразили Лича.
Менее чем за три минуты его здоровье было уже истощено.
Это был почти конец его жизни.
Внезапно от Лича расползся огромный черный туман.
Это была мощная сила нежити, которая вливалась в тело костяного дракона.
В отличие от души дракона, которую он встретил в Лесу Варваров, костяные драконы здесь были полными драконьими скелетами.
С вливанием энергии нежити скелет черного дракона ожил.
Пламя постепенно поднималось от скелета, и в то же время огромная голова дракона начала двигаться. Два шара алого огня души внезапно загорелись.
В этот момент Лорн получил новую подсказку.
«Внимание!»
«Специальный босс проснулся. Эта цель чрезвычайно опасна. Пожалуйста, немедленно отступите».
В тот момент, когда раздался голос, Лорн уже держался от него на безопасном расстоянии.
Стоя на краю поля боя, он открыл системный интерфейс. Когда он был далеко от другой стороны, Лорн уже получил атрибуты интерфейса монстра.
Но в тот момент, когда он увидел атрибуты…
Лорн был ошеломлен.
Он замер на месте и использовал свои зрачки, чтобы снова и снова просматривать информацию перед собой. Он не мог поверить в то, что видел.


    Неживой Костяной Дракон!

    — — — —
[Костяной Дракон Нежити]
Класс: Особый босс
Уровень: 30
HP: ???
Физическая атака: 1920-2700
Физическая защита: 50
Магическая защита: 50
Навыки: [Коготь Дракона], [Дыхание Дракона], [Крыло из стальной кости], [Бешеное погружение], [Достоинство Дракона], [???]
Введение: Мертвый дракон восстановил свою жизнь под действием магии нежити Лича и стал ужасающим костяным драконом нежити.
— — — —
Это была панель атрибутов Костяного Дракона.
Из него можно было понять, насколько могущественным был Босс особого уровня.
Несмотря на 30-й уровень, верхний предел атаки этого Босса составлял 2700 очков, в то время как у предыдущего Лича было всего 1800 очков.
Боевая мощь этих двоих была на совершенно другом уровне.
Но не это потрясло Лорна.
На этом поле боя единственное, на что он должен был обращать внимание, — это защита Босса.
Если защита Босса была слишком высока и он не мог ее пробить, Лорну оставалось только придумать другие методы.
В конце концов, его питомцы были только 20-го уровня.
Но, к удивлению Лорна, у дракона — скелета перед ним было всего 50 очков защиты!
«Есть ли проблема с моим навыком идентификации?»
Лорн моргнул и снова и снова смотрел на информационную панель.
Посмотрев его три раза, он наконец поверил цифре.
Он увидел ответ в мастерстве костяного дракона.
— — — — —
Умение: [Достоинство дракона]
Физическая защита: 10x окружающих целей.
Магическая защита: 10x окружающих целей.
Описание: Достоинство Гигантского Дракона не может быть оспорено. Чем больше будет врагов, тем сильнее это будет.
— — — — —
Защита костяного дракона была привязана к количеству врагов, с которыми он сталкивался.
Присутствовали только Лорн и его четверо питомцев, так что защита костяного дракона была очень слабой.
«Этот Босс просто создан для меня».
Поначалу Лорн беспокоился, что ему не удастся прорвать оборону Босса, но он не ожидал такой выгоды.
50 очков защиты были бесполезны против атаки в 1560 очков.
В своем возбуждении Лорн атаковал.
«Малая артиллерия» и «Яд» быстро охотились вокруг. Длинный лук в их руках лязгнул, когда бесчисленные стрелы со спецэффектами вылетели.
-885
-849
-853
-867
…
Появилось большое количество повреждений.
В битве с Личем одна атака двух питомцев составила всего 300 очков.
Но теперь их было 850+!
При такой высокой мощности одна непрерывная стрела может нанести более 4000 урона.
Почти мгновенно Босс Костяного Дракона потерял десятки тысяч очков здоровья.
«Как и ожидалось от дракона, его здоровье должно быть более 300 000, верно?»
Хотя ущерб был немалым, результат был самым обычным.
Только по шкале здоровья было трудно определить максимальное здоровье Босса.
«Реви!»
Пока он размышлял…
Костяной дракон — нежить издал рев, и его огромная голова поднялась вверх, извергая бушующее черное пламя.
Ужасающее пламя охватило площадь в десятки ярдов. Небольшая артиллерия не смогла вовремя увернуться. После удара он потерял половину своего здоровья.
-2 455!
Ужасающие повреждения разлетелись по воздуху.
К счастью, здоровье Маленькой Артиллерии уже превысило 10 000 очков, и при поддержке навыка восстановления здоровья Римуру, пока он не был поражен серией навыков, его жизни ничего не угрожало.
…
«Неудивительно, что Гильдия Разрушения Мира так много подготовилась».
Лорн кивнул.
Только теперь он понял, почему две гильдии, Разрушение Мира и Господство, призвали десять тысяч человек.
Если бы механизм защиты этого Босса был таким особенным, не было бы столько людей, готовящихся.
Наоборот, позволить нескольким мощным топ-игрокам сразиться здесь было бы очень эффективно.
Тогда зачем они собрали такую большую армию?
Это было потому, что дальность атаки Босса Костяного Дракона была слишком большой.
Костяной дракон перед ними был огромен. Его дыхание дракона могло охватывать расстояние в десятки ярдов. При такой атаке никто не мог бы безопасно избежать такой атаки.
Более того, дальность атаки костяного дракона в ближнем бою также была очень велика.
Почти каждая обычная атака была ужасающим навыком АОЕ.
Именно из-за этого соображения они собрали такое большое количество команд и планировали использовать уровень своих игроков для обмена на волну за волной атак, чтобы как можно скорее убить этого первого специального Босса на всем сервере.
Если это продолжится…
Гильдия Разрушения Мира и Гильдия Господства определенно получили бы удовлетворительный результат.
К сожалению…
А теперь Лорн все испортил.
К тому времени, когда они войдут в пещеру, выражение лиц у всех будет ненормально интересным.
…
Очки здоровья: 80%.
Очки здоровья: 60%.
Очки здоровья: 40%.
Очки здоровья: 20%.
Очки здоровья: 5%.
Хотя диапазон навыков Босса был очень большим, этого было недостаточно, чтобы выиграть все сражение.
При высокой производительности двух домашних животных очки здоровья Босса Костяного Дракона быстро снизились до менее чем 5%.
Лорн немедленно активировал свой талант.
Как он мог отпустить такого могущественного монстра, как костяной дракон?
Даже если бы ему пришлось использовать 100 или даже 1000 раз больше опыта, чтобы повысить уровень, Лорн чувствовал, что это того стоит.
Динь!
«Это чудовище находится в особом состоянии. Его нельзя синтезировать как прототип!»
А?
Не удается слиться воедино?
Лорн сделал паузу.
Это был не первый раз, когда он сталкивался с подобной ситуацией, и предыдущие несколько раз не имели значения.
Но на этот раз Лорну было жаль этого.
В конце концов, этот Костяной Дракон был властным и могущественным. Кроме того, диапазон его навыков был огромен. Это был просто лучший кандидат на домашнее животное.
К сожалению, его не удалось синтезировать. Это может быть использовано только как инструмент миссии.
«Убей его».
Лорн вздохнул.
Под ужасающими атаками домашних животных Босс быстро упал на землю.
Одержав победу, Лорн был приятно удивлен. Душа Дракона дала ему очень выгодную награду.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Души Дракона: Божественная Сила+2.»
«Поздравляю с получением подарка Души Дракона: Кристалл Ледяного Дракона (фрагмент) x1.»
«Поздравляю с получением подарка Души Дракона: Скелет Дракона (фрагмент) x1.»
«Поздравляю с получением признания Души Дракона: Очки репутации Расы Ордена Дракона+100».
Сознание по-прежнему принадлежало душе дракона. Костяной дракон нежити не был основным телом Босса, что также было главной причиной, по которой его нельзя было объединить.
Дело было не в этом.
Самое главное, что Лорн получил ряд наград.
В дополнение к знакомой «Божественной силе» и «Кристаллу Дракона», на этот раз он также получил фрагмент скелета дракона.
Это был легендарный материал.
Хотя их было очень мало, пока он сочетался со скелетом монстра, эффект, безусловно, был бы экстраординарным.
Благодарный, Лорн собрал с земли всю добычу и быстро покинул пещеру.


    Пронзительная стрела

    Благодаря особому защитному механизму костяного дракона нежити, вся битва была очень простой.
Менее чем за пять минут вся битва закончилась.
К тому времени, как Лорн выбежал из пещеры, прошло всего десять минут.
Было видно, что снаружи пещеры бродили сотни бронзовых монстров.
Что касается игроков Гильдии Уничтожения Мира, они все должны были умереть от рук этих Бронзовых монстров.
Лорн не остановился. Со своей высокой скоростью он быстро ушел.
Через пять минут после того, как он ушел, неожиданно ворвалась большая группа игроков.
Половина из них были членами Гильдии Уничтожения Мира и Гильдии Господства.
Большинство других игроков были собраны ими с помощью денег.
Кроме этого, там также была команда NPC.
Это было то, на что они потратили бесчисленные золотые монеты, чтобы нанять. Их цель состояла в том, чтобы захватить Босса, которого они захватили.
Хотя это стоило больших денег, у двух гильдий было по меньшей мере сто координат Босса. Если бы они могли захватить их всех, то деньги не пропали бы даром.
…
На далеком холме.
Глядя на тысячи игроков, окружавших его, сердце Лорна бешено колотилось.
Там было более десяти тысяч игроков высокого уровня, которые достигли 20-го уровня.
Если бы они блокировали его, он не смог бы убежать.
В этот момент нужно было сказать, что бежать после кражи добычи было действительно захватывающе.
Это было особенно заметно в окружении десятков тысяч игроков.
В самом деле—
В этом мире то, что было украдено, было более приятным, чем то, что было куплено.
С приятным послевкусием Лорн быстро ушел.
До начала шоу оставалось еще некоторое время.
Если он хотел увидеть их реакцию после того, как они поняли, что Босс ушел, ему пришлось подождать до часа дня.
Он мог бы использовать это время, чтобы проверить награду, которую он только что получил.
Он проверял на ходу.
После смерти Босса Лорн многое приобрел.
Во-первых, его божественная сила достигла 24 баллов.
Легендарный Кристалл Дракона также имел два фрагмента.
Кроме того, он получил фрагмент скелета дракона, что должно было стать наградой, которой Лорн с нетерпением ждал.
Это было потому, что рядом с ним было два нежити.
Поскольку Малая Артиллерия и Яд были Серебряными монстрами, если бы он мог синтезировать этот фрагмент скелета дракона, он верил, что их свойства были бы значительно улучшены.
Лорн задумался, стоит ли ему это делать.
В конце концов, это был легендарный материал.
Хотя это был всего лишь фрагмент, его все еще было нелегко получить.
Если это возможно, Лорн хотел использовать его для создания монстра уровня Босса.
Только тогда это не подорвало бы репутацию дракона.
С этой мыслью Лорн отбросил свои мысли и посмотрел на другую добычу.
Поскольку это был особый Босс, предметы, выпавшие на этот раз, были очень богатыми.
Среди них было четыре Серебряных предмета, семь Бронзовых предметов, пять Драгоценных камней для Усиления Серебра, 13 Драгоценных камней для усиления Бронзы и 10 Драгоценных камней для Благословения.
Не было необходимости вдаваться в подробности использования Драгоценного камня Усиления.
Использование Драгоценного камня Благословения также было относительно простым. Он использовался для ковки и повышения успешности ковки.
Кроме того, Лорн получил книгу навыков.
— — — — —
[Пронзительная стрела] (класс В)
Класс: Арчер
Эффект 1: Натяните тетиву и начните накапливать силу. С каждой секундой накопления дальность и урон от стрелы будут увеличиваться на 50%. Это может длиться до трех секунд.
Эффект 2: Стрела нанесет 50-200% физического урона всем единицам на пути и нанесет такой же урон целям позади.
Перезарядка: 15 секунд.
Расход: 500 Мп.
— — — — —
В Божественной Сфере это были две классификации навыков.
Первым был цвет.
Навыки, которые различались по цвету, имели специальные эффекты.
Как правило, такие навыки имели очень мощные эффекты и были высокого качества.
Например, оранжевая книга умений [Вызов адской собаки] имела эффекты, которые намного превосходили эффекты класса S и ниже.
Вторым типом был стандартный сорт.
С классом «E-SSS» в качестве стандартного ассортимента.
Такие навыки часто называют обычными.
То, что Лорн получил на этот раз, было обычным навыком класса В, эксклюзивным для лучников.
Эффект от навыка был относительно простым.
Это было похоже на выстрел заряженной стрелой, которая наносила одинаковый проникающий урон всем целям на пути.
Это был навык AOE.
Урон навыка был очень высок, достигая 200%.
Для лучников, у которых не было повреждений AOE, такие книги навыков были драгоценными ресурсами.
Однако, будучи Призывателем, Лорн не мог научиться этому навыку непосредственно.
Он мог только позволить своим питомцам научиться этому навыку.
«Малая артиллерия».
Малая артиллерия была домашним животным, эволюционировавшим от лучника-нежити и принадлежавшим к классу лучников. Он мог полностью овладеть этим навыком, точно так же, как в то время он овладел навыком [Орлиный глаз].
Лорн принял решение.
Прямо сейчас это был ДПС с самым высоким уроном в команде. Это был лучший выбор, чтобы дать ему навыки наносить урон.
По сравнению с малой артиллерией, мощность Яда была немного слабее, потому что его яд наносил фиксированные 5 очков урона. Это не могло сравниться с Огнем Смерти, который наносил дополнительный 20% урона.
Динь!
«Твой питомец научился навыку: Пронзающая стрела».
Пришло время поднять уровень домашних животных.
Не говоря больше ни слова, Лорн повел своих питомцев вглубь леса.
…
Возле впадины он нашел гнездо людоеда.
В этом гнезде сидели вместе десятки огромных людоедов и варили суп.
Лорн приказал Римуру привлечь монстров.
После мобилизации всех монстров и корректировки их позиций, Лорн управлял Небольшой артиллерией, чтобы натянуть ее лук.
[Пронзительная стрела]!
Когда навык был активирован, волна энергии немедленно сконденсировалась в его руке, а затем быстро передалась всему боевому луку.
Одну секунду!
Две секунды!
Три секунды!
Когда он был полностью заряжен, Лорн отпустил тетиву.
Бум!
Мощная стрела вылетела вперед.
Это было похоже на электромагнитное пушечное ядро, летящее с ужасающей скоростью.
Почти мгновенно стрела пронзила тела группы огров.
Поскольку самое дальнее проникновение стрелы имело какое-то отношение к дальности атаки атакующего, все монстры в радиусе 40 ярдов от нее получили одинаковый урон.
Бесчисленные числа парили в воздухе.
Бедные людоеды, которые варили кастрюлю хорошего супа, были пронзены ужасающей стрелой.
Их здоровье сильно ухудшилось, и некоторые из огров были непосредственно пронзены, открыв зияющую рану.
В то же время над их головами появились малиновые цифры повреждений.
«Это может даже нанести критический урон?»
Лорн не ожидал, что этот навык AOE нанесет критический урон.
С верхним пределом 1560 точек атаки малой артиллерии, после срабатывания эффекта критического попадания, он может нанести критический удар до 6000 точек. Даже если урон был уменьшен на 40%, конечный эффект был очень впечатляющим.
Этот результат повреждения был действительно мощным.
Среди монстров, которые были поражены, некоторые огры, в которых были поражены их слабые места, были мгновенно убиты. Даже их трупы отлетали на три — пять метров.


    Босс! Наш Босс Пропал!

    -3750
-3830
-3590!
-3600
Возможно, это было воображение Лорна, но он чувствовал, что, когда он выпустил Пронзающую Стрелу, очень часто срабатывал критический эффект попадания.
Как только сработает эффект критического удара, он нанесет в шесть раз больший урон!
Даже если его уменьшить на 40%, он все равно может нанести более 3000 единиц урона и напрямую убить группу монстров.
«Было бы еще лучше без подавления уровня».
Лорн не мог поднять уровень Малой артиллерии, потому что Айша не достигла 20-го уровня.
Она была особенным существом. Хотя ее оценка прямо не указывалась, требования к ее опыту были в 100 раз выше, чем у Лорна.
Для этого требовалось гораздо больше опыта, чем для любого другого домашнего животного.
Даже для Римуру требования к опыту для каждого уровня составляли всего четверть ее.
Также из-за этого скорость выравнивания Лорна была очень медленной.
[Уровень: 7 (0/130 000)]
Это было то требование EXP, в котором Айша нуждалась сейчас.
Чем выше потенциал питомца, тем больше опыта требуется для повышения уровня. Это был разумный механизм переживания, но данные, лежащие перед ним, все еще вызывали у Лорна дискомфорт.
Это был только 7 уровень.
Ей уже потребовалось 130 000 очков опыта для повышения уровня.
Более того, из-за того, что монстры в руинах войны были очень высокого уровня, Айша вообще не могла нанести эффективный урон. Скорость земледелия команды была ограничена.
К счастью, теперь была Пронзительная Стрела.
С помощью этого мощного навыка AOE и дождя стрел из двух домашних животных было в основном возможно быстро очистить волну монстров.
Было также огромное преимущество, которое заключалось в помощи летучей мыши с длинным языком.
Это был летающий разведчик.
Это могло бы быстро предоставить Лорну информацию о распространении монстров в окружающем лесу, тем самым повысив эффективность разведения монстров.
Именно из-за этих факторов Лорн был бесстрашен.
…
«Это четвертый день мероприятия. Я должен поднять уровень Айши до конца пятого дня»
«В оставшиеся пять дней я должен найти души драконов и скелеты драконов…»
Лорн открыл карту руин войны и проверил информацию, касающуюся Озера Смерти.
Судя по карте, место казалось более глубоким. Он прикинул, что там будут монстры более высокого уровня.
Лорну нужно было поднять уровень Айши, прежде чем он сможет действовать.
В то время все домашние животные вокруг него могли достичь 30-го уровня.
Таким образом, без подавления уровня, было бы безопаснее искать души драконов возле Озера Смерти.
Как он и думал, Лорн боролся, следя за временем.
В час дня Лорн открыл прямую трансляцию на форуме в точное время.
Затем он обыскал Гильдию разрушения Мира и нашел комнату, в которой другая сторона начала прямую трансляцию.
«Приветствую вас, игроки со всего мира. Я-Изгои Разрушения Мира, я-Непревзойденное Господство».
«Добро пожаловать в совместный крестовый поход Гильдии Разрушения Мира и Гильдии Господства. Сегодня мы покажем игрокам всего мира, как убить Специального Босса первого 30—го уровня на Этапе 20-го уровня-Костяного Дракона Нежити!»
Крестовый поход только начался.
Лидер Гильдии Уничтожения Мира и Лидер Гильдии Доминирования возглавляли область. По их приказу группа из более чем десяти тысяч человек охватила этот район.
…
«Они загружены. Они на самом деле наняли несколько тысяч элитных игроков».
«Они даже наняли армию NPC?»
«Город Железного Черепа все еще силен. Его общая численность намного превышает численность населения других крупных городов».
«Босс Костяного Дракона, должно быть, необыкновенный».
Игроки, смотревшие прямую трансляцию, были очень взволнованы.
Даже игроки, находящиеся за десятки тысяч километров от нас, присоединились к чату. Кроме лучших гильдий в Городе Железного Черепа, никто не мог организовать такой масштабный крестовый поход.
При такой популярности аудитория прямой трансляции резко возросла. Менее чем за десять секунд он привлек внимание десятков миллионов игроков.
Он легко занял первое место в рейтинге прямых трансляций.
…
За пределами пещеры, где собралось десять тысяч элит, Бронзовые монстры давно были уничтожены.
Судя по их нынешнему состоянию, казалось, что они не обнаружили ситуацию внутри.
Главная причина заключалась в том, что они слишком доверяли Боссу. Верхний предел в 2700 очков атаки был непреодолимым разрывом для игроков. Они не верили, что кто-то может убить такого Босса в одиночку.
«После того, как мы войдем в пещеру, все будут действовать в соответствии с нашим первоначальным планом. Здесь я повторю наш следующий план сражения.»
«Прежде всего, каждые 50 человек сформируют команду, включающую 10 Убийц, 10 Магов, 10 Лучников, 10 Воинов и 10 Священников!»
«Не паникуйте после выхода на финальное поле боя. Не отступай. Все игроки, которые погибнут в бою, получат компенсацию!»
Беспрецедентное доминирование кричало в сторону игроков.
Здесь была необходимость восхвалять мудрость больших гильдий. Было очевидно, что их сила была не так плоха, как их характер.
Любая крупная гильдия имела очень совершенную боевую систему во время боя.
Например, против этого Босса Костяных Драконов.
Узнав об особом защитном механизме Босса Костяного Дракона, они объединили 50 человек в одно подразделение. Таким образом, они могли контролировать защиту Босса менее чем на 500 очков.
С текущим уроном, наносимым элитными игроками, прорвать такую защиту было нетрудно.
…
«Воины щита, откройте путь!»
«Маги, уберите монстров!»
Под командованием Несравненного Господства десять тысяч солдат ворвались в пещеру. Все вошли командами по 50 человек.
Как только появились воины-скелеты, они были расплющены игроками авангарда. Все бросились в глубины пещеры.
Во главе команды стояли члены других гильдий, которые были наняты для этой миссии.
Это была немалая сумма.
Как только игроки умирали, им должна была быть выплачена огромная сумма денег.
Однако Гильдия Разрушения Мира и Гильдия Господства уже приняли решение. Они даже купили почти 150 000 золотых монет, чтобы шокировать мир.
Пока все были в приподнятом настроении, Кроссфайр, первым вошедший в самую глубокую часть пещеры, неожиданно широко раскрыл глаза.
Все игроки, которые пришли сюда, немедленно посмотрели на сцену с недоверием.
В этой огромной области больше не было огромного босса, которого они недавно видели, и не было группы отвратительных немертвых магов.
Все монстры исчезли.
«Черт возьми!»
«Босс! Наш босс пропал!»
Перекрестный огонь испустил крик.
Все высшие чины гильдии, которые увидели эту новость, широко раскрыли глаза и бросились в эту область.
Тогда…
Это было как гром среди ясного неба.
Все замерли на месте.


    Требуется на сервере

    «Черт возьми, что происходит!» Несравненное Господство гневно взревело.
Чтобы создать шумиху, он объединил усилия с гильдией, чтобы потратить почти сто миллионов долларов на глобальную рекламу.
Он даже потратил десятки тысяч золотых монет, чтобы нанять бесчисленное количество игроков и NPC, и все это ради того, чтобы одним махом уничтожить Босса и завершить великолепный подвиг всего сервера. Все игроки в мире осознали бы силу Гильдии Разрушения Мира и Гильдии Господства.
Но кто бы мог подумать?
В этот последний момент их Босс-Монстр был перехвачен!
Они явно проверили ситуацию с Боссом около 8 утра и даже послали сотни людей охранять вход. Если бы здесь появилось большое количество людей, их бы наверняка немедленно обнаружили.
Эта ситуация была слишком странной, босс исчез без всякой причины.
Как он мог не прийти в ярость?
Это была глобальная прямая трансляция.
Не убийство Босса было только частью потери.
Реклама
Истинной потерей было то, что все игроки в мире увидели эту сцену.
С сегодняшнего дня это будет пятно, которое их Гильдия Доминирования никогда не сможет очистить!!!
«Это, должно быть, произошло во время хаоса в полдень!»
Некоторые игроки кое-что поняли.
«Да! Так и должно быть! В это время сотни монстров бросились на нас. Более того, кто-то видел, как в пещере вспыхнул свет. Мы думали, что нам мерещатся всякие вещи, но теперь кажется, что кто-то, должно быть, вошел в пещеру в то время и схватил нашу добычу!»
«В полдень?»
Выражение лица Несравненного Доминирования потемнело. Он не поверил этому выводу: «Костяной Дракон-Нежить-это Специальный Босс 30-го уровня с атрибутами, сопоставимыми с Серебряным Боссом. У нас хватило уверенности убить его только после того, как мы собрали 10 000 элит. Как кто-то мог опередить нас в этом!»
«Это возможно!»
Перекрестный огонь вышел: «Посмотрите на вершину и на землю. Есть следы борьбы. Не так давно кто-то определенно вел здесь напряженную битву с Боссом!»
«Как ты думаешь, кто это?»
Всем было любопытно.
Кто мог бы совершить такой великолепный подвиг в одиночку?
«Тиран!» Перекрестный Огонь стиснул зубы и сказал: «На этой стадии, если кто-то и может это сделать, то это должен быть Тиран! Только он может это сделать!»
Когда эта догадка была высказана, все были несравненно шокированы.
Как сказал Cross Fire, в нынешней игре, если бы кто-то и мог это сделать, то это был бы Тиран, потому что у него было единственное божественное оборудование на всем сервере.
…
В этот момент популярность прямого эфира фактически поднялась до беспрецедентного уровня.
Игроки хотели увидеть, как десятки тысяч людей сражаются с Боссом.
Однако!
Нынешняя ситуация была более шокирующей, чем крестовый поход.
«Как может Босс, которого могут победить только 10 000 элитных игроков, быть убит одним игроком?»
«Действительно ли атрибуты божественного снаряжения настолько могущественны?»
«Город Железного Черепа действительно сильнее других городов».
«Он, должно быть, жульничал. Иначе он не смог бы сделать ничего подобного».
«Возможно, все не знают, насколько ужасен этот Босс, но, насколько я понимаю, у этого Босса предел атаки 2700 очков!»
«Как один человек может победить такого ужасного Босса?»
«Бог знает, как далеко продвинулся Тиран».
В прямом эфире выступали игроки со всего мира.
Их особенно интересовала сила Лорна.
К сожалению, они никогда не узнают о масштабах власти Лорна.
…
Свист! Свист! Свист!
На холме Лорн провел своих питомцев через шквал атак, быстро очистив лес от монстров.
С помощью летучей мыши с длинным языком Лорн каждый раз точно находил большую группу монстров и превращал их в богатые очки опыта.
На рассвете Лорн все еще не чувствовал усталости.
Возможно, из-за своего нового навыка и такого эффективного ведения сельского хозяйства он был очень взволнован.
Кроме того, из-за нехватки времени он не стал отдыхать, а продолжил убивать монстров.
Очистив этот горный порт, он продолжил движение вперед и вошел в долину. Он сразу же обнаружил группу отвратительных волков.
-485
-1650! (Критично)
-477
-491
Можно было видеть, что при столкновении с монстрами высокого уровня урон может быть высоким только при нанесении критического удара.
К счастью, опыт был получен достаточно быстро, и уровень Айши также быстро повышался.
К тому времени, как прошел час после полуночи, Лорн вылил весь только что полученный опыт в Айшу, и сразу же золотистый свет косо упал вниз.
Динь!
«Поздравляю с повышением вашего питомца Айши до 10 уровня!»
«В связи с достижением 10—го уровня она открыла комбинацию талантов-Фантом!»
— — — — —
[Фантомная комбинация]
Эффект: Мгновенно наносит 3-7 базовых атак по одной цели. После убийства цели время перезарядки будет уменьшено на 30%.
Время перезарядки: 15 секунд.
— — — — —
Такая мощная!
3-7 последовательных базовых атак мгновенно были слишком мощными.
Предел атаки Айши достигал 3600 очков. Как только она нанесет семь основных ударов, это нанесет более 20 000 урона.
Кроме Босса, ни один другой монстр не смог бы противостоять такой свирепой атаке.
Мало того, что после убийства цели время восстановления этого навыка уменьшилось бы на 30%, что стало огромным стимулом для Айши, которая уже была основным дилером урона.
Реклама
Глядя на дополнительный мощный навык перед собой, Лорн не мог дождаться, когда увидит выступление Айши на поле боя.
В этот момент раздался величественный голос.
«Полный список разыскиваемых на сервере: Из-за того, что Тиран похитил Босса нашей гильдии, наша Гильдия уничтожения Мира объединила силы с Гильдией Доминирования, чтобы торжественно объявить, что, если вы убьете Тирана один раз, вы можете получить награду в 1 миллион долларов. Любой игрок, предоставляющий местоположение Тирана в режиме реального времени, также может использовать координаты Тирана, чтобы прийти и получить соответствующее вознаграждение (ограничено первыми тремя информаторами). Более того, если какой-либо игрок получит снаряжение»Крылья ангела Тирана», наша Гильдия Уничтожения Миров готова заплатить 150 миллионов долларов альянса за его покупку, и мы можем предоставить вам минимальную должность командира в нашей гильдии!»
«Полный список разыскиваемых на сервере: …»
«Полный список разыскиваемых на сервере: …»


    К озеру Смерти

    Город Кровавой Тени!
В штаб-квартире Гильдии Преисподней Лидер Гильдии [Река Преисподней] общался с NPC темных сил в городе. Когда он вышел, группа игроков бросилась к нему.
Лакей крикнул: «Босс, случилось что-то плохое. Кто-то только что опередил нас!»
«Кто это сделал?»
«Я слышал, что это был Тиран, и он украл Босса только на глазах у десяти тысяч человек».
«Тиран?» Река Пустоты на мгновение замолчала: «Украсть Специального Босса 30-го уровня на глазах у десяти тысяч человек? Он на самом деле такой сильный…»
«Какова их реакция?»
Гильдия Преисподней и Гильдия Господства имели очень тесные отношения. Большинство охотничьих миссий, нацеленных на игроков, в основном предоставлялись Гильдией Доминирования.
На этот раз определенно будет то же самое.
«Они вот-вот сойдут с ума от гнева. Существует всемирная награда за охоту на Тирана. Босс, послушай. Это объявление, которое только что сделало Беспрецедентное Доминирование:»
Реклама
«150 миллионов?» Нижняя Река улыбнулась.
Если бы они действительно получили божественное оборудование на Тиране, кому понадобились бы эти всего лишь 150 миллионов?
Если бы он мог заполучить такой божественный инструмент в сочетании с его превосходными боевыми навыками, никто в мире не мог бы сравниться с ним.
«Босс, чтобы увидеть леди Дорис, нам нужна не только высокая репутация в Темной Фракции, но и доказательства выполнения специальной миссии».
«Этот паршивый Тиран имеет такое огромное присутствие перед Церковью Света. Это должно быть связано с Драконом Света. Если нам удастся поймать его, мы определенно сможем увидеть леди Дорис. Если мы сможем получить какие-то награды, это будет потрясающе».
Лакей был так взволнован, что чуть не пускал слюни.
«Да, мы должны связаться с леди Дорис как можно скорее. Только тогда мы сможем увеличить наше преимущество».
Река Пустоты кивнула и сказала: «В таком случае мы вторгнемся в руины войны и будем охотиться на Тирана, убивая игроков Фракции Света!»
«Однако миссия Города Кровавой Тени еще не завершена. В настоящее время мы не можем мобилизовать их всех. Идите и объединяйтесь с другими игроками-изгоями и гильдиями Темной фракции. Заставьте их немедленно мобилизоваться и начать атаковать вражеских игроков в руинах войны, чтобы уничтожить их!»
«Что касается нашей Гильдии Преисподней, пусть Жажда Крови возглавит команду. С ним рядом игроки Фракции Света определенно не смогут сбежать!»
Река Пустоты не предпринимала никаких действий лично.
Тем не менее, Гильдия Преисподней все же отправила мощную боевую команду для сотрудничества с другими игроками в Городе Кровавой Тени, чтобы начать ужасающую атаку на игроков Фракции Света в руинах войны.
Что касается Тирана?
Его боевые способности в одиночку были действительно очень сильными.
Однако перед лицом тысяч людей индивидуальная сила была бессмысленна.
Поэтому было бы лучше, если бы он помолился, чтобы они не столкнулись с ним. В противном случае они определенно разграбили бы все его снаряжение, особенно это божественное снаряжение. Они не могли отпустить это!
…
«Э—»
Увидев объявление о вознаграждении, Лорн потерял дар речи.
Надо сказать, что Беспрецедентное Господство было действительно хитрым.
Лорн очень хорошо знал, что Гильдия Доминирования заплатит огромную цену, чтобы нацелиться на него.
Поэтому, получив награду в один миллион, он мобилизовал игроков всего сервера, чтобы доставить неприятности Лорну.
Даже если это не могло нанести Лорну существенного удара, это все равно могло сделать его жизнь в игре очень неудобной, потому что в любое время и в любом месте могли найтись игроки, которые хотели заработать миллион на щедротах.
В этот момент кто-то отправил личное сообщение.
«Лидер, эти ублюдки слишком бесстыдны. Давайте тоже назначим награду. Я заплачу, чтобы убить этого ублюдка, пока он не окажется в Деревне новичков!»
Супер Рич был в ярости.
«В этом нет необходимости. Просто относитесь к этому как к собачьему лаю.»
«Но если они будут продолжать это делать, Лидер, вы определенно столкнетесь с большими проблемами».
«Проблемы?»
Лорн улыбнулся: «Насколько это может быть хлопотно? Если одна стрела не может убить их, достаточно двух. Если они смогут выжить, я признаю, что их броня прочна».
«Эх… Это правда.»
Супер Рич был очень уверен в силе Тирана.
После минутного молчания он спросил: «Кстати, Лидер, у тебя есть девушка?»
Подружка?
Как он мог спрашивать о таких вещах?
Не говори глупостей.
«Я знаю».
Он был решителен в ответе.
«Я вижу…»
Супер Рич с сожалением сказал: «Ты не против сменить его на другого?»
А?
Неужели так жили богатые люди?
«Что ты хочешь знать?»
«Ничего. Просто есть девушка, которая тебе очень подходит, босс. Почему бы тебе сначала не встретиться с ней в игре?» — осторожно спросил Супер Рич.
«В этом нет необходимости. На данный момент у меня нет таких соображений».
Лорн решительно отверг его.
Сейчас он был не в настроении встречаться.
Если быть точным, он никому не верил в Интернете, особенно в ситуации, когда его личность была настолько чувствительной. Кто бы это ни был, они и мечтать не могли о том, чтобы узнать его настоящую личность.
Если бы это просочилось, его безопасность больше не была бы гарантирована.
В конце концов, его нынешняя ценность не была чем-то таким, что обычные люди могли себе представить. С его нынешней силой он мог бы полностью помочь корпорации быстро занять рынок виртуального мира «Божественного Царства».
Это был огромный рынок, как и в реальном мире.
Если бы эти финансовые группы знали его истинную личность, они бы определенно послали людей убить его на самом деле после того, как им не удалось связать его.
Такое случалось и раньше.
В предыдущей игре произошел огромный конфликт между двумя крупными гильдиями. Позже это становилось все более и более интенсивным. Когда одна из гильдий исследовала точное местоположение высших чинов вражеской гильдии, они немедленно послали убийц, чтобы убить всех высших чинов вражеской гильдии в реальной жизни.
Он должен был избежать такой опасной вещи.
Лучший способ избежать этого-сократить количество друзей.
Он закончил свой разговор с Супер Богатым.
Лорн бродил по лесу.
Хотя уровень Айши повысился, она все еще не могла причинить вред монстрам в этой области.
Поэтому количество очков опыта все еще было ограничено.
Реклама
Кроме того, после 10-го уровня опыт, в котором немедленно нуждалась Айша, значительно возрос.
Только для достижения 11 — го уровня требовалось 380 000 очков опыта.
Если бы он выращивал только таких монстров, как этот, могло бы потребоваться несколько дней, чтобы оправдать ожидания Лорна.
«Похоже, сначала я могу направиться только к Озеру Смерти».
У Лорна было не так много времени. Он должен был уйти сейчас же. Только тогда у него будет достаточно времени, чтобы найти цель своей миссии в этом районе.


    (Огонь Смерти) + (Фрагмент кости Дракона) = (???)

    Лес судного
Лорн открыл карту и направился к Озеру Смерти.
Когда он воспользовался виноградной лозой, чтобы пересечь быструю реку, и прибыл в лес, полный быков, произошла особая ситуация.
— — — — —
[Демонизированный Бык]
Уровень: 35
Здоровье: ???
Навык: Столкновение, Бычья атака
Введение: Быки, живущие в Лесу Судного дня, стали чрезвычайно жестокими из-за вторжения темной силы. Пожалуйста, не подходите.
— — — — —
Реклама
Было видно, что монстры здесь достигли 35-го уровня.
Это была не очень хорошая новость.
Эффект подавления уровня «Божественного Царства» был рассчитан по разнице уровней.
Когда разница между двумя сторонами достигнет 15 уровней, эффект подавления уровня достигнет 60%!
Другими словами, урон Лорна был бы эффективен только на 40%.
Свист! Свист! Свист!
Малая артиллерия натянула лук и выпустила стрелы.
— 131
-125
— 137
Появились повреждения, которые едва пробили их защиту.
На такой скорости было слишком сложно выращивать монстров в этой местности.
Лорн почувствовал тоску, но также и беспомощность.
В его домашнем пространстве Айша была только 11-го уровня.
Поэтому, под влиянием связи между Призывателем и домашним животным, Лорн не мог позволить другим домашним животным повышать свой уровень.
Поэтому это было не лучшее время для атаки.
Лорн должен был прийти после прокачки, но сейчас у него не было выбора.
Все это было из-за ограниченного времени.
Теперь Лорн выполнил только две пятых души дракона в миссии.
Он мог только надеяться заполучить оставшиеся три души драконов возле Озера Смерти.
К счастью, подавление уровня не повлияло на ловкость.
При высокой скорости Малой артиллерии демонизированный бык не смог эффективно контратаковать.
Полминуты спустя…
Тресни!
Демонизированный Бык 35-го уровня, наконец, упал на землю.
Добыча рассыпалась по земле.
В то же время это дало Лорну 373 очка опыта, 73 бронзовые монеты и снаряжение из белого железа.
«Слишком медленно».
Лорн не был удовлетворен такой эффективностью.
С учетом урона, наносимого Малой артиллерией, на самом деле потребовалось почти полминуты, чтобы прикончить этого монстра.
По сравнению с предыдущим, эта скорость была действительно слишком медленной.
Если бы это было в Варварском лесу, убийство монстров около 20-го уровня могло бы занять несколько секунд, чтобы закончить битву.
Но сейчас это заняло бы полчаса.
Если бы он действительно следовал этой скорости, он не знал, сколько времени потребуется Айше, чтобы поднять свой уровень.
Имея это в виду, Лорну пришлось взглянуть на свою сумку.
Если быть точным, это были материалы внутри.
Лорн получил много редких материалов от души дракона.
Эти материалы могли бы позволить двум домашним животным стать еще сильнее.
«Похоже, теперь я не могу быть скупым».
Лорн достал [Фрагмент Драконьей кости] из своей сумки.
Этот материал должен быть наиболее подходящим для слияния с лучником-нежитью.
Что касается других материалов?
Лорн чувствовал, что он должен спасти их.
На этот раз ему пришлось использовать фрагмент скелета дракона из-за сложившейся ситуации.
При нормальных обстоятельствах он бы не пожелал объединить этот материал с Серебряным монстром.
В конце концов, это был легендарный материал.
Но сейчас он не мог слишком много думать об этом.
Чтобы завершить эту миссию, он должен был сделать это.
Имея это в виду, Лорн не колебался.
Он напрямую активировал свой навык таланта.
В следующую секунду появилась формула синтеза.
Не раздумывая, Лорн поместил Маленькую Артиллерию внутрь.
По сравнению с Веномом, характеристики Малой артиллерии были сильнее, и урон значительно увеличивался.
Сделав это, Лорн также вставил фрагмент кости дракона.
Динь!
«Материал прототипа и материал детали корпуса были подтверждены. Формула синтеза такова: (Огонь Смерти) + (Фрагмент кости Дракона) = (???)»
«Стоимость составляет 5 золотых монет. Хотели бы вы слиться?»
5 золотых монет?
Ранее, когда он создавал «Римуру», его стоимость также составляла 5 золотых монет.
Чем выше стоимость, тем прочнее продукт.
Разве это не означало, что монстр, созданный на этот раз, может быть существом уровня Босса?
При мысли об этом глаза Лорна загорелись.
Монстры-боссы и существа, не являющиеся боссами, находились на совершенно разных уровнях.
Возможно, сила атаки обычного Босса мало чем отличалась от силы Серебряного монстра.
Однако точки здоровья у этих двоих были совершенно разными.
Очки здоровья Босса, скорее всего, были в десять раз больше, чем у обычных монстров!
Например, Малая артиллерия была Серебряным монстром и достигла 20-го уровня. Его здоровье составляло всего 12 600.
Как Бронзовый Босс, очки здоровья Римуру превысили 175 000, даже если это был всего лишь 10-й уровень.
Если бы последний был 20-го уровня, его здоровье превысило бы 300 000. Разница между ними была почти в 24 раза!
«Очень хорошо. А теперь давайте станем свидетелями чуда!»
Лорн глубоко вздохнул и выбрал вариант.
В следующее мгновение появился огромный магический круг.
В магическом круге фрагменты скелета дракона превратились в мощную энергию и влились в тело Малой Артиллерии.
Рев! Рев! Рев!
На месте происшествия раздался слабый рев дракона.
Лорн немедленно сосредоточился на свете впереди.
Свет становился все более и более ослепительным, и даже цвет был окрашен в бледно-золотой.
Динь!
«Поздравляю с получением Золотого Монстра: [Огонь из Драконьей кости]!»
Как только он закончил говорить, свет на сцене постепенно рассеялся.
В этот момент то, что предстало перед Лорном, было нежитью в черном плаще, на ее теле горело черное пламя.
Этот образ не сильно изменился по сравнению с предыдущим.
Единственной разницей был блеск на костях.
Первоначальная Маленькая Артиллерия была Серебряным монстром, и ее кости мерцали лишь слабым серебристым светом.
Но теперь на его теле появился слабый золотистый свет.
Возможно, это была характерная черта Золотого монстра.
«Его уровень упал до 18 уровня?»
Лорн посмотрел на уровень малой артиллерии и обнаружил, что он снизился на 2 уровня. Это было связано с тем, что его качество возросло, поэтому также возросли очки опыта, необходимые для повышения уровня.
Поэтому первоначальные очки опыта, которые у него были, не могли позволить ему достичь 20-го уровня.
К счастью, у Лорна еще оставалось несколько очков опыта.
Не долго думая, он сначала позволил Малой артиллерии достичь 20-го уровня.
Реклама
Свист!
Свист!
Два последовательных золотых огонька полились вниз.
Малая артиллерия снова достигла 20-го уровня.
Лорн снова открыл панель атрибутов и увидел мощные атрибуты первого Золотого питомца на всем сервере.


    Безумный Уровень Вверх

    — — — —
[Огонь из Драконьей кости] (Малая артиллерия)
Сорт: Золото
Уровень: 20 (0/209 600)
HP: 24 000
Физическая атака: 1800-2460
Защита: 780
Превосходство: 90%
Навыки: [Быстрый огонь], [Огонь Смерти — Дождь стрел], [Огонь смерти], [Бешеная стрельба].
Введение: Нежить, пробужденная злой силой. Из-за усиления силы дракона он стал еще более страшным Огнем из Драконьей Кости.
Реклама
— — — —
Это были нынешние атрибуты Малой артиллерии.
После успешного развития все характеристики Малой артиллерии были значительно улучшены.
Во-первых, его очки здоровья выросли с 12 600 до 24 000!
Он почти удвоился!
Верхний предел его силы атаки также увеличился с 1560 очков до 2460 очков!
В общей сложности он набрал 900 атакующих мощностей!
Кроме этого, другие атрибуты также увеличились в разной степени.
Значения были в 1,5 — 2 раза выше, чем раньше.
Кроме того…
Навыки малой артиллерии также в определенной степени улучшились.
Чем выше уровень навыка, тем выше выход урона, естественно, тем выше выход урона.
«Время продолжать выращивать монстров».
«Я надеюсь, что теперь это более эффективно».
Лорн посмотрел на окружающих монстров.
Поскольку они вошли достаточно глубоко в карту, монстры здесь, казалось, были выше 35-го уровня.
Это было очень тревожное явление.
Хотя он все еще мог очистить монстров 35-го уровня, как только монстры достигли 40-го уровня, продолжить игру было невозможно.
Это было потому, что, когда разница между двумя сторонами достигла 20-го уровня, сторона более низкого уровня не могла нанести никакого ущерба.
Вот что беспокоило Лорна.
Он надеялся, что все будет не так уж плохо.
Пока он размышлял, Маленькая артиллерия уже начала выращивать монстров.
Золотая рука натянула лук. В следующую секунду на стреле вспыхнуло черное пламя и в одно мгновение выстрелило.
-485
Высокий урон прорвал оборону.
С таким уроном он мог убить монстра 35-го уровня за десять секунд.
После постепенного ознакомления с распределением монстров в этой области эффективность Лорна в убийстве монстров значительно возросла.
Сначала он позволил длинноязычной летучей мыши искать монстров.
Затем он позволил другим домашним животным собрать монстров.
В конце концов, урон нанесла небольшая артиллерия.
У малой артиллерии был навык [Пронзительная стрела], который был ужасающим навыком AOE.
Пять минут спустя [Пронзительная стрела Малой артиллерии], наконец, вызвала еще одно критическое попадание.
Стрелы, выпущенные Небольшой артиллерией, были похожи на рев огненного дракона.
Холодное и темное пламя было похоже на лазеры, которые разрушили мир!
Когда он проникал в область, земля по пути была сожжена пламенем нежити.
-5400! (Критично)
-5380 (Критично)
-5420! (Критично)
-5500! (Критично)
-5270 (Критично)
Бесчисленные ужасающие значения урона летели перед ним.
Из-за срабатывания эффекта критического удара усиление [Пронзающей стрелы] и усиление критического удара работали вместе. В сочетании с тем фактом, что малая артиллерия имела самую высокую атакующую мощь в 2460 очков, эта стрела наносила несравненно ужасающий критический урон.
Рев!
Все быки в радиусе 40 ярдов упали.
Такой ужасающий результат был не тем, что они могли выдержать.
Небольшая артиллерия держала свой лук и продолжала водить их по кругу. Когда перезарядка [Пронзительной Стрелы] закончится, он натянет свой лук и нанесет смертельный удар демонизированным быкам.
Три минуты спустя на земле лежали десятки трупов.
Лорн выступил вперед, чтобы очистить поле боя.
…
Нужно было сказать, что вероятность критического удара в Божественном Царстве была действительно низкой.
В «Божественном царстве», если бы у кого-то не было шанса на критическое попадание, они бы в принципе не смогли нанести никакого критического урона, и этого никогда бы не произошло.
К счастью, поскольку Малая артиллерия обладала навыком [Бешеная стрельба], у нее был шанс критического удара в 10%. Поэтому Лорн часто видел, как появлялись критические повреждения.
Как только Пронзительная Стрела вызовет критическое попадание, сцена будет впечатляющей.
Один навык может убить более дюжины монстров.
Например, десятки монстров перед ним погибли от такого навыка.
Лорн прикоснулся к десяткам трупов и получил десятки серебряных монет, а также большую кучу бычьих рогов и меха.
Что касается оборудования?
Вероятность того, что обычные монстры сбросят снаряжение, была очень низкой.
Это не было исключением на мероприятии.
Лорну было все равно.
Что ему сейчас было нужно больше всего, так это очки опыта.
Монстр 35-го уровня давал 115 очков опыта. Как Призыватель, пять домашних животных дали ему 225% дополнительных очков опыта.
Это было 373 очка.
Именно из-за этого Лорн получил 15 000 очков опыта.
С такой скоростью, казалось, было не так сложно подняться, как он себе представлял.
Думая об этом, Лорн преисполнился уверенности.
Он начал прочесывать местность. Ни один из монстров не смог вырваться из его когтей.
….
Более чем через два часа Лорн первым покинул этот район.
Он убил здесь большую часть Демонизированных Быков.
В общей сложности он охотился почти на 650 Демонизированных Быков и набрал 300 000 очков опыта, а также большое количество материалов и бронзовых монет.
Уровень Айши едва достиг 12.
Согласно текущей скорости прокачки, он мог бы поднять уровень Айши до 20 до конца следующего дня.
Это было примерно в ожидаемое время.
…
Вскоре после того, как Лорн ушел, несколько игроков, исследующих карту, прибыли в этот район.
В конце концов, они обнаружили, что повсюду была горящая земля, но они не встретили ни одного Демонизированного Быка.
Это было слишком странно.
В конце концов, монстры были повсюду. Почему на этом холме ничего не было?
«Боже, случилось что-то странное».
«Это похоже на след, оставленный после битвы?»
«Это не должно быть неправильно».
«Смотри, эта обожженная область медленно восстанавливается!»
Игроки оглянулись.
Реклама
Земля восстанавливалась, и следы ожогов быстро исчезли.
Увидев эту сцену, все присутствующие игроки широко раскрыли глаза.
Как игроки, они очень хорошо знали, что такая ситуация определенно означала, что другие игроки убивали монстров, чтобы повысить свой уровень!
Боже
Это была Зона монстров 35-го уровня. Как кто-то мог подняться здесь на более высокий уровень?


    Червь смерти

    На краю Леса Судного дня, в очень темной пещере.
Лорн вел своих питомцев, чтобы безумно стрелять в группу отвратительных личинок.
Это было недалеко от озера Смерти и находилось относительно в центре города.
С точки зрения логики, монстры здесь должны быть очень страшными.
Но странно…
Лорн обнаружил здесь группу монстров 25-го уровня!
Монстры были сильно демонизированы, поэтому их атрибуты были чрезвычайно ужасающими.
Но в глазах Лорна такое увеличение атрибутов не было проблемой.
Даже если бы у монстров были двойные атрибуты, он был готов остаться здесь навсегда.
По сравнению с подавлением уровня, двойные атрибуты монстра 25-го уровня были намного мягче.
Реклама
«К сожалению, это всего лишь пещера…»
Лорн беспомощно вздохнул, следуя за своим питомцем.
Монстры в этом месте были очень подходящими для него.
Но это место было слишком маленьким.
Пещера не могла вместить слишком много монстров, даже если бы она была достаточно глубокой.
Чего хотел Лорн, так это нескольких миллионов очков опыта.
Такое маленькое место не могло удовлетворить его потребности.
Лорн вздохнул.
Затем он последовал за своим питомцем вглубь пещеры.
Убивая монстров, он также заметил различную информацию в чате.
Было видно, что в этот момент большинство элитных игроков уже вошли.
Они безумно неслись по Лесу Судного дня.
В этот период в игре произошло много несчастных случаев.
Многие игроки из крупных гильдий сталкивались друг с другом.
Многие из них дрались из-за трупа воина.
Были также некоторые одиночные игроки, над которыми издевались игроки гильдии и проклинали в чате.
«Как неторопливо».
Глядя на их ругань, Лорн не мог удержаться от смеха.
В этом не было необходимости
Карта руин войны была такой большой, почему им пришлось сражаться за ресурсы в этой области?
На самом деле, если бы они отошли в сторону, они все еще могли бы найти скелеты воинов Города Железного Черепа.
Не было никакой необходимости в конфликте.
Нужно было знать, что из главного города сюда можно было добраться за три дня.
…
-1683
-1679
-1691
-4200 (Критично)
-1667
В глубине пещеры Маленькая Артиллерия безумно натянула свой лук, и бесчисленные стрелы вылетели из ее рук.
Было видно, что значения ущерба были очень высокими.
Без эффекта подавления уровня сразу же был выявлен урон, наносимый малой артиллерией.
При таких ужасающих повреждениях все липкие черви были пригвождены к земле.
Их трупы корчились, выглядя отвратительно.
В этот момент Лорн увидел груду гниющих костей в углу.
Динь!
[Поздравляю с получением Скелета Воина x1]
— — — —
[Скелет Воина]
Тип: Пункт миссии
Описание: Пожалуйста, верните этот предмет в Церковь Света. Из-за этого вы получите большое количество очков репутации.]
— — — —
Это тоже был предмет миссии?
Сбор трупов воинов был важной миссией. Как авантюрист Города Железного Черепа, Лорн, естественно, получил эту миссию.
Он не пропустил бы подобное событие, где он мог бы получить очки репутации, собирая скелеты воинов.
Поэтому…
Прежде чем прийти в это место, Лорн действительно искал скелеты воинов.
В конце концов, он все равно должен был искать скелеты драконов.
В этом случае он также мог бы выполнить миссию события.
Большинство найденных им скелетов были относительно целы.
Это был первый раз, когда он столкнулся с такими разбросанными фрагментами скелета.
Динь!
[Поздравляю с получением Воина Скелета — Рыцаря x1]
[Поздравляю с получением Скелета Воина — виконта x1]
[…]
Складывая скелеты в сумку, Лорн получил множество уведомлений.
Было видно, что эти трупы тоже были качественными.
Их предыдущие титулы позволили бы их трупам принести больше пользы Лорну.
Лорн не оставил ни одного из них, когда хранил их все в Сокровищнице Дракона.
Он задавался вопросом, было ли это из-за особой природы пещеры.
Скелеты здесь были очень высокого качества, большинство из них имели свои собственные названия.
Внутри были даже скелеты маркизов.
Среди трупов солдат экспедиционной армии было очень мало трупов маркиза.
По крайней мере, Лорн не встретил ни одного в лесу.
«Если бы только я мог вечно заниматься сельским хозяйством».
Лорну это место нравилось все больше и больше.
К сожалению…
Полчаса спустя он добрался до конца пещеры.
Это была огромная карстовая пещера с несколькими меньшими туннелями вокруг нее. Подобно канализации города, она соединяла проходы всех туннелей.
Лорн вошел не сразу.
В этот момент его привлекла планировка пещеры.
Было видно, что в этой пещере стены во всех направлениях были усеяны светящимися кристаллами.
На земле работал специальный магический круг.
Магический круг был сделан из черных камней со странными рунами, выгравированными на них.
Струйки энергии лились сверху вниз.
Это был плавающий черный кристалл.
В этот момент черная энергия распространялась по магическому кругу.
Лорн проверил реакцию Компаса Дракона и не обнаружил ничего плохого.
Другими словами, здесь не было ни драконьих душ, ни драконьих скелетов.
«Без души дракона они все равно создали такой сложный магический круг».
«Должен быть какой-то план!»
Лорн не знал, каковы были истинные намерения другой стороны, но он знал, что до тех пор, пока магический круг будет уничтожен, это будет считаться вкладом в мир.
Поэтому…
Он управлял Небольшой артиллерией, чтобы натянуть ее лук.
Пылающая стрела вылетела и точно поразила Темный Драгоценный камень наверху.
Но, как ни удивительно, пламя на стреле поглотилось.
Пока он размышлял, вдруг…
Из окружающих небольших пещер выскочило более дюжины Червей Смерти.
— — — —
[Червь Смерти]
Качество: Элита
Уровень: 25
HP: 6500 / 6500
Навык: Смертельный Яд, Самоуничтожение.
Введение: Любимое домашнее животное Гнилого Лича. Будь осторожен. Там, где появляются такие существа, обычно поблизости находится Гнилой Лич.
— — — —
«Гнилой Лич?»
У Лорна не сложилось хорошего впечатления о таком боссе.
Личи любили вызывать своих приспешников.
Убивать их было слишком пустой тратой его времени.
А что касается червей перед ним?
В отличие от предыдущих монстров, Черви Смерти перед ним были элитными монстрами.
Реклама
Атрибуты были очень мощными.
Особенно с дополнительным навыком [Самоуничтожение].
В последний момент после убийства «Червя Смерти» монстр самоуничтожался, мгновенно изливая яд в свое тело, нанося смертельный урон окружающим врагам.
В сочетании с небольшим пространством в пещере справиться с этими монстрами было действительно непросто.
Однако у Лорна не было таких забот, и он атаковал напрямую.


    Массив Призыва Существа Смерти!

    Два лучника использовали свои навыки одновременно.
Мгновенно бесчисленные стрелы покрыли пространство перед ними.
-1455
-1453
—
—
— 801
—
Эти монстры были только 25-го уровня, поэтому Яд наносил очень высокий урон.
При крещении такими навыками Черви Смерти перед ними теряли треть своего здоровья.
Реклама
Прежде чем монстр смог приблизиться, Малая артиллерия использовала еще один навык AOE.
[Пронзительная стрела]!
После накопления энергии в течение трех секунд урон был удвоен!
Этот навык нанес более 3000 единиц урона.
С этой волной атак у большинства монстров уже было слабое здоровье.
Затем они начали безумно собирать монстров.
При высокой скорости атаки вылетело бесчисленное количество стрел.
Монстры тоже упали на землю.
Эти элитные монстры 25 — го уровня даже не были такими угрожающими, как обычные монстры 30 — го уровня перед Лорном.
Кроме того, что Лорн проводил больше времени, убивая монстров, он не испытывал никаких других трудностей.
«Странно…»
После того, как он убил всех монстров в поле, Лорн не мог не нахмуриться.
Это произошло потому, что из маленьких пещер вышли новые монстры.
Эта волна монстров была такой же, как и предыдущие. Все они были Червями Смерти.
Их было в общей сложности 30.
Однако такая группа монстров не оказывала особого давления на Лорна.
Напротив, Лорн был очень взволнован.
Это было потому, что маленькие монстры, произведенные здесь, отличались от тех, кого вызвал Лич.
Вызванные Личом монстры не давали никакого опыта.
Что касается Червей Смерти, то они обеспечили ему приличные очки опыта.
Пока он убивал Червя Смерти, Лорн получал 300 очков опыта.
Если бы он мог выращивать монстров здесь вечно, он мог бы даже поднять уровень Айши здесь до 20-го уровня.
Это был наилучший исход, но Лорна больше беспокоило то, что это была всего лишь иллюзия.
…
Динь!
[Ты убил Червей Смерти x5!]
[Ты убил Червей Смерти x7!]
[Ты убил Червей Смерти x13!]
[Ты убил Червей Смерти x8!]
[…]
Точно так же, в темной пещере, питомцы Лорна сражались больше часа.
Наконец, они убрали свой лук.
В пещере больше не было никаких монстров.
Вздох…
Лорн вздохнул про себя.
Для него это было редкое место для разведения монстров.
Никто даже не мог предположить, сколько он приобрел за этот период времени.
В дополнение к получению бесчисленного количества снаряжения и другой добычи, Лорн также получил поразительные 270 000 очков опыта.
Это было только то, что он получил за час.
Согласно количеству убийств, 270 000 очков опыта было эквивалентно уничтожению 900 монстров.
В среднем ему приходилось убивать 15 монстров в минуту!
Это было невообразимо в дикой местности!
К сожалению…
Монстры в этом месте были ограничены, и это не было бесконечным.
Всего 900 монстров не были огромным числом для Лорна.
270 000 очков опыта, которые он только что получил, не могли даже позволить Айше подняться на один уровень.
…
«Это связано с этим магическим кругом?»
Лорн прибыл перед магическим кругом.
Когда он раньше занимался сельским хозяйством, он обнаружил, что магический круг будет мигать один раз перед каждой волной монстров.
Поэтому, если ничего неожиданного не произошло, должна была существовать ключевая связь между этими двумя.
Лорн даже верил, что магический круг был ключом к созданию монстров.
Подумав об этом, он использовал Идентификацию на магическом круге.
— — — —
[Массив Призыва Твари Смерти]
Качество: ???
Статус: Из энергии
Энергия: 30 / 1000
Эффект: Магический круг можно активировать, потребляя энергию, чтобы вызвать Червей Смерти из Моря Смерти.
— — — —
«Все так, как я и думал!»
Глаза Лорна загорелись.
Из интерфейса было видно, что этот магический круг действительно был ключом к вызову монстров.
Однако в призывающем массиве уже не хватало энергии.
Без этого магический круг не смог бы продолжать вызывать монстров.
Это повергло его в глубокую депрессию.
В конце концов, для Лорна, которому срочно требовались очки опыта, это было место мечты.
Согласно скорости 900 монстров в час, ему понадобился всего один день, чтобы поднять уровень Айши до 20.
Но теперь, когда не было энергии для призыва, надежда, которую он видел, могла быть немедленно разрушена.
Он надеялся, что ему не так не повезет.
Вздохнув, Лорн тщательно проверил информацию, касающуюся магического круга.
Когда он открыл скрытую панель, его глаза внезапно загорелись.
[Труп Воина]
Необходимая энергия на самом деле была трупом воина!
Глаза Лорна расширились от этой информации.
Он был уверен, что ему ничего не мерещится.
На этой панели было написано, что до тех пор, пока будет введено достаточно энергии нежити, магический круг будет активирован снова.
В руинах войны сила нежити была самым концентрированным энергетическим элементом на всей карте.
Что касается того, почему трупы воинов можно использовать в качестве источников энергии?
Это было потому, что трупы погибших солдат были лучшими носителями силы нежити. После многих лет накопления эти трупы сконденсировали чрезвычайно богатую силу нежити.
«Неудивительно, что мы нашли так много трупов воинов в туннеле, когда вошли в пещеру. Вот в чем причина.»
«Что касается огромного роя Червей Смерти ранее, они должны быть домашними животными, вызванными Гнилым Личом».
Лорн все понял.
В то же время он чувствовал себя чрезвычайно взволнованным.
Теперь он был уверен, что трупы воинов действительно были основным источником энергии для активации магического круга.
Если бы это было так, то все было бы намного проще.
Трупы воинов оказались главной мишенью этого события, и на рынке торговали многими из них.
Другими словами, пока он был готов тратить деньги, он мог получать достаточно энергии!
При достаточном количестве энергии это было равносильно появлению бесконечных монстров!
С достаточным количеством монстров это было равносильно получению бесконечных очков опыта!
Если бы он действительно мог заставить этот магический круг работать непрерывно, то Лорн был определенно уверен, что сможет поднять уровень Айши до 20 за один день!
Реклама
«Интересно, сколько раз я смогу вызвать монстров одним трупом воина?»
В сумке Лорна было не так много таких материалов, всего около сотни.
Эти трупы, казалось, не удовлетворяли его потребностей.
Он прикинул, что труп вызовет самое большее одного монстра.
Как он и думал, Лорн бросил труп под черный кристалл.


    Приобретение Трупов!

    Труп превратился в поток черной энергии, который вошел в кристалл.
Это было то же самое, что стрела из малой артиллерии.
Как сила нежити, метод поглощения ничем не отличался.
Лорн отступил назад.
В этот момент магический круг, получивший энергию, снова активировался.
Под черным светом из маленькой пещеры вышел Червь Смерти.
«На самом деле есть только один».
Убив монстра, Лорн снова проверил панель магического круга вызова.
Он не обнаружил никаких изменений в запасе энергии.
Это была хорошая новость.
Реклама
Если он не ошибался, каждая точка энергии была эквивалентна 30 монстрам.
«Одно очко эквивалентно 30 монстрам. 1000 очков энергии должно быть эквивалентно 30 000 монстрам!»
«Один монстр эквивалентен 300 очкам опыта. 30 000 монстров эквивалентны 9 миллионам очков опыта!»
«Это много…»
По расчетам Лорна, этот опыт может позволить Айше достичь 20-го уровня.
Он также позволил уровням [Римуру] и [Длинноязычной Летучей Мыши] наверстать упущенное.
Имея это в виду, Лорн бросил еще один труп более высокого уровня.
Вскоре он получил более важную информацию.
Это было…
Трупы с благородными титулами могли бы обеспечить больше энергии.
Энергия Рыцаря была в десять раз больше, чем у обычного трупа, но энергия барона была в пятьдесят раз больше, чем у обычного трупа!
Что касается маркиза более высокого ранга, то произведенная энергия была в 5000 раз больше, чем у обычных трупов!
Так случилось, что у Лорна был при себе труп маркиза, который долгое время можно было использовать для вызова червей.
Проверив ресурсы, Лорн открыл канал чата «Руины войны» и сделал объявление.
«Покупка 50 000 трупов воинов по цене, в 1,2 раза превышающей рыночную. Минимум-1000 трупов в каждой транзакции. Тот, у кого есть товар, может написать мне:»
«Покупка трупов воинов…»
«Покупка трупов воинов…»
Лорн сделал сразу много заявлений.
В конце концов, это был огромный бизнес стоимостью в несколько миллионов долларов. Он должен был заставить людей доверять ему.
Что касается того, почему он хотел 50 000?
Это было сделано для подготовки к другим магическим кругам вызова в будущем. Даже если в будущем он не найдет других магических кругов, Лорн мог бы использовать эти трупы в обмен на некоторые очки репутации. Короче говоря, он не проиграл бы.
…
В то же время, весь канал чата руин войны оживился.
«Черт возьми! Это Тиран!»
«Даже Тиран покупает трупы?»
«Этот игрок уровня Бога действительно является игроком уровня Бога. На самом деле у него есть требование при покупке трупов. Минимум-1000 трупов за сделку. Это слишком отвратительно».
«Тысяча трупов стоит 20 000 долларов по рыночной цене. Если бы только у меня их было так много!»
«Братья, мы можем поделиться. Все, копите трупы и продавайте их вместе. Тогда мы сможем разделить прибыль».
«Рассчитывай на меня!»
«У меня 32!»
«Рассчитывай на меня. У меня 55…»
…
В долине Леса Судного дня Мерцающая Роза и другие безумно грабили. Поскольку они купили много снаряжения у Тирана, количество игроков 20-го уровня было намного выше, чем в других крупных гильдиях.
Поэтому их урожай был еще больше.
Мерцающая Роза подняла свое красивое лицо и улыбнулась трупам воинов в своей сумке.
В численности действительно была сила. Всего за несколько дней там уже было более ста тысяч трупов.
Когда она вернется в Город Железного Черепа в будущем, эти трупы значительно повысят репутацию элиты гильдии.
Думая об этом, Мерцающая Роза не могла перестать улыбаться.
В этот момент она увидела безумно мигающее уведомление на канале чата о руинах войны.
«Приобретение трупов воинов?»
Недолго думая, Мерцающая Роза открыла свой список друзей и связалась с Тираном.
Первоначально она хотела раздать все эти трупы элитам гильдии, но когда она увидела слова Лорна, она сразу же подумала о том, чтобы продать их ему.
«Брат Тиран, это срочно? Я могу продать его вам по рыночной цене». Мерцающая Роза отправила сообщение.
«Не нужно, я почти закончил».
Лорн отверг это, но затем спросил: «У вас должно быть много людей в Городе Железного Черепа, верно?»
«Да, а что? Могу я вам чем-нибудь помочь?»
«Нет».
«…»
Посмотрев на ответ, Мерцающая Роза отправила серию эллипсов, символизирующих ее безмолвие.
Затем она стиснула зубы и отправила еще одно сообщение: «Добрый брат, у тебя есть дело, чтобы заботиться обо мне? Вы знаете, что у сестер Гильдии Серебряного Снега больше нет денег, чтобы покупать сумки. Ты должен нам помочь».
Увидев сообщение, уголки рта Лорна приподнялись: «Поскольку вы обратились с этой просьбой, я буду великодушен и помогу вам».
«Попросите кого-нибудь обратиться в Ассоциацию алхимиков и использовать мое имя, чтобы доставить произведенное противоядие в лагерь экспедиционной армии. Затем передайте его Супер Богатым для продажи. После завершения миссии я буду давать каждому из вас по золотой монете в день. Ты хочешь это сделать?»
Даже несмотря на то, что золотые монеты обесценились, они все еще стоили 3000 долларов.
На это ушло три дня.
Другими словами, общая плата за трудоустройство была близка к 10 000 долларам!
Такое поручение просто того стоило.
«Нет проблем».
Глаза Мерцающей Розы загорелись, и она продолжила: «Однако у меня есть небольшая просьба. Можете ли вы передать нам зелье для продажи? Мы примем только 5% от вознаграждения. Как насчет этого?»
«Невозможно, ты слишком наивна. Если ты продашь зелья за три серебряные монеты, я не смогу возместить их стоимость».
Лорн решительно отверг ее.
Хотя эта сестра с большим бюстом определенно не продала бы его так же, как раньше, с опытом прошлого раза, даже если бы она вдруг что-то поняла, ее понимание продаж не могло сравниться с Супер Богатым.
Пфф—
С другой стороны, Мерцающую Розу чуть не вырвало кровью. Продажа зелий за три серебряных монеты была ее самым больным местом за последние несколько дней. Этот парень все еще хотел использовать это, чтобы посмеяться над ней. Почему там оказался такой отвратительный парень?
Реклама
«Я принимаю вашу работу. Не забудь связаться с Ассоциацией алхимиков».
«Да».
В конце концов, они пришли к соглашению.
У Мерцающей Розы определенно не было причин отказываться. В конце концов, члены ее гильдии автоматически отправятся на руины войны после достижения 20-го уровня.
Это было бы то же самое даже без платы за трудоустройство.


    Резня!

    Свист! Свист! Свист!
Когда он приказал Римуру привлечь монстров, он полагался на мощную мощность Малой артиллерии, чтобы убить всех Червей Смерти.
Через две минуты еще одна волна Червей Смерти превратилась в трупы.
После некоторого периода охоты Лорн открыл для себя новые правила.
Самое главное, это был уровень монстра.
При использовании высокого «благородного» трупа для призыва, вызванный Червь Смерти будет испытывать повышение уровня.
К счастью, даже если бы его уровень повысился, он не превысил бы 30-го уровня.
Поэтому это никак не повлияло на ритм боя. В лучшем случае это только заставляло Лорна тратить больше времени на каждую волну монстров.
«Эти смертоносные Черви высокого уровня обладают очень сильной устойчивостью. Мои атаки не могут пробить их защиту».
На поле боя Айша, которая упорно сражалась, опустила голову и вернулась к Лорну.
Не то чтобы она не хотела драться.
Напротив, в последнее время она много работала.
Однако даже она не смогла избежать последствий подавления уровня.
В конце концов, Айше сейчас было всего 13-й уровень. Если бы это был всего лишь монстр 25-го уровня, она все еще могла бы легко справиться с ним.
Однако, как только уровень монстра превысит 28, ситуация станет ужасной.
Это серьезно повлияло бы на выход Айши из строя.
В то же время существовали и более серьезные риски.
Это было связано с тем, что подавление уровня не только давало монстрам иммунитет к урону, но и увеличивало их урон против его питомцев.
Столкнувшись с самоуничтожением монстра, это было огромным испытанием для Айши.
После всего лишь нескольких взрывов здоровье Айши уменьшилось менее чем наполовину.
Согласно просьбе Лорна, ей нужно было покинуть поле боя в этот момент и продолжать сражаться только после того, как она восстановит свое здоровье.
«Айша, не волнуйся». Заметив несчастное выражение лица Айши, Лорн успокоил ее: «Тебе все еще нужен некоторый опыт, чтобы повысить свой уровень. В это время вы, безусловно, сможете легко избежать урона от самоуничтожения Червей Смерти».
«Правда, Учитель?» Айша моргнула своими большими затуманенными глазами, выглядя ненормально приятно удивленной: «Я очень старалась увернуться, но я просто не могу избежать всех взрывов. Я думал, что мои способности были слишком слабыми».
Пфф—
Лорн чуть не выплюнул полный рот крови.
Эта эльфийская принцесса с Силой атаки 3600 на самом деле думала, что ее способности были слишком плохими?
Если бы другие услышали эти слова, они, вероятно, умерли бы от смущения.
В конце концов, у них не было даже 500 Очков атаки.
…
В мгновение ока прошло пять часов.
Несколько огоньков полилось из тела Айши.
Динь!
«Поздравляю вашего питомца [Айшу] с успешным достижением 14-го уровня».
«Поздравляю вашего питомца [Айшу] с успешным достижением 15-го уровня».
«Поздравляю вашего питомца [Айшу] с успешным достижением 16-го уровня».
Появилась серия уведомлений. Уровень Айши повысился.
К сожалению, атрибуты не сильно изменились.
Ее атрибуты были унаследованы от атрибутов Лорна, так что сейчас в ней не было никаких очевидных изменений.
Однако по мере того, как Лорн распределяла очки атрибутов, ее навыки значительно улучшались.
Это было особенно важно для навыка, который увеличивал скорость передвижения.
После многократного выравнивания он получил еще больший эффект усиления.
Этот эффект ускорения мог бы позволить Айше легко избежать урона от самоуничтожения Червей Смерти.
Конечно, дело было не в этом.
Самым важным сейчас было то, что она достигла 16-го уровня.
Это была очень важная граница уровня.
Самый высокий уровень монстров в этой пещере не превысил бы 30-го уровня.
Таким образом, они больше не будут оказывать на Айшу эффект подавления уровня, который уменьшал урон более чем на 60%.
Таким образом, Айша могла по-настоящему продемонстрировать свою боевую силу.
В этот момент не было никаких колебаний.
Айша повернулась лицом к чудовищам впереди.
-1693
-1645
-6000 (Критично)
Кинжал быстро пронесся мимо, мгновенно убив Червя Смерти.
Труп монстра сразу же начал раздуваться. Это была прелюдия к самоуничтожению, и у окружающих врагов было всего 1,5 секунды, чтобы увернуться.
Большинство игроков ближнего боя не смогли избежать урона в это время.
Даже предыдущая Айша иногда не могла этого сделать.
После того, как она пострадает от взрыва, даже если она не умрет, она потеряет по крайней мере несколько тысяч очков здоровья.
Но теперь…
Айшу это не смутило.
Двигаясь на высокой скорости, она легко могла избежать повреждений от взрыва.
Все это произошло из-за увеличения урона.
Когда можно было непосредственно убить монстра, он мог немедленно покинуть поле боя после начала атаки.
Не было необходимости в той же стратегии, что и раньше, поэтому Лорн, естественно, избегала ситуаций, когда она не могла вовремя увернуться.
…
-6060 (Критично)
-1651
-6100 (Критично)
-1669
-6120 (Критично)
-1617
Было видно, что Айша полностью превратилась в Жнеца Смерти, идущего в темноте.
Каждый раз, когда Айша выходила из темноты, ее острые лезвия быстро выхватывали два огонька сабель, которые мгновенно убивали цель.
Более того, первый удар всегда наносил критический урон!
— — — —
Навык: [Фантомная резня]: За каждую убитую цель время восстановления навыка [Бесследный Фантом] будет сброшено, и следующая атака будет критическим ударом.
— — — —
Вот почему Айша была такой могущественной.
[Фантомная резня] сделала ее чрезвычайно мощной машиной для убийства.
Ни одна цель не смогла бы продержаться и двух секунд под ее острым лезвием.
По мере того как это продолжалось, остальная часть битвы была для Лорна еще легче.
Монстру, которому требовалось две минуты или даже три минуты, сейчас требовалась всего одна минута.
Если бы не тот факт, что у круга призыва было время перезарядки, прирост опыта Лорна был бы еще более ужасающим.
Три часа ночи!
Четыре часа утра!
Пять утра!
Наконец, Лорн больше не мог сдерживаться.
Играть всю ночь было действительно не тем умением, которым он мог овладеть.
Ради своего здоровья он должен немного поспать.
Лорн приготовился отключиться, чтобы отдохнуть.
Прежде чем отключиться, он посмотрел на состояние круга призыва.
В этот день он убил около 15 000 Смертоносных Червей. Казалось, что он сможет убить всех монстров в этом круге призыва до конца следующего дня.


    Все Достигли 20 — Го Уровня!

    После выхода в оффлайн Лорн очень устал.
Хотя он играл в игры в виртуальном мире, умственное истощение все еще сильно утомляло его тело.
Умывшись, он заснул.
На следующее утро Лорн снова вышел в Интернет.
Он вернулся в темную пещеру и начал новый день фермерства монстров.
Максимальное количество вызванных существ составляло 30 000, но оно могло вызывать до 900 монстров в час.
Если Лорн хотел превратить всех монстров в очки опыта, он должен был провести здесь 33 часа, не останавливаясь на отдых. Он должен был убивать монстров здесь с максимальной эффективностью.
Вчера он занимался сельским хозяйством около 17 часов.
Другими словами, Лорну пришлось провести здесь еще один день, убивая монстров.
Это было совсем не то, что планировал Лорн.
Но это не имело значения.
Пока у него было достаточно опыта, дневная задержка была вполне приемлемой.
Лорн верил, что он определенно сможет найти оставшиеся три души дракона за оставшиеся четыре дня.
Весь следующий день, кроме еды и похода в туалет, Лорн проводил там все свое время.
Долгое и скучное время, затраченное на убийство монстров, действительно раздражало.
Уже было неудобно так долго повторять один и тот же трюк.
Более того, Лорн был Призывателем. Ему не нужно было самому участвовать во всей битве.
Это делало дни, проведенные рядом с лодкой, еще более мучительными.
К счастью, очков опыта было достаточно.
Лорн почувствовал боль и радость одновременно.
В конце концов, очки опыта, которые он получил за этот период времени, можно было вычислить с помощью астрономического числа.
Даже уровень Айши быстро рос.
Когда она вчера впервые пришла в это место, ей было всего 13 лет.
Так вот, у нее был 20-й уровень.
15 000 монстров предоставили 4,5 миллиона очков опыта. В сочетании с очками опыта, полученными за разведение монстров в лесу, он мог поднять уровень Айши до 20.
К сожалению…
Атрибуты Айши не могли вырасти просто за счет выравнивания.
В дополнение к изменению уровней навыков, Айша 20-го уровня также пробудила навык.
— — — —
Навык: [Фантомная комбинация+]: Быстро поражает цель 4-10 раз. Каждый раз урон составляет 120%. Критическое попадание не может быть вызвано, но могут быть дополнительные эффекты усиления.
— — — —
Этот навык определенно был убийственным ходом.
4-10 комбо-атак с уроном 120%. Лорн никогда раньше не видел такого страшного навыка.
Хотя дополнительного эффекта критического удара не было, этот навык можно было использовать одновременно с навыком усиления.
Это было идеальное совпадение для класса Призывателей.
Это было связано с тем, что среди навыков Призывателей были те, которые специально увеличивали урон домашних животных, и бафы были очень сильными.
Например, Навык Второго класса—[Дар Силы]!
Это может позволить следующей атаке питомца нанести цели дополнительный 50% урона.
Подумайте об этом, если бы этот навык сочетался с Фантомной комбинацией и нанес еще десять последовательных ударов, урон определенно был бы заоблачным.
К сожалению, Лорн еще не дошел до Второго класса. Он еще не мог овладеть этим навыком, и шокирующую сцену пока нельзя было увидеть.
…
Динь!
«Поздравляю! Ваш питомец [Римуру] успешно достиг 18-го уровня.»
«Поздравляю! Ваш питомец [Римуру] успешно достиг 19-го уровня.»
«Поздравляю! Ваш питомец [Римуру] успешно достиг 20-го уровня.»
«Ваш питомец [Римуру] пробудил свой навык—[Укрепиться]!»
После этого все полученные очки опыта были использованы для повышения уровня его питомцев.
Лорну пришлось поднять своих питомцев до 20-го уровня, прежде чем он смог поднять свой уровень.
В этот момент Айша выполнила свое требование.
Тогда то, что ему нужно было поднять сейчас, это, естественно, Король Алхимической Слизи (Римуру), который еще не поднялся.
Требуемая сумма была не так высока, около четверти от суммы Айши.
Когда Римуру достиг 20-го уровня, его атрибуты немедленно удвоились.
Лучшим, конечно, были его очки здоровья.
На данный момент он уже достиг 300 000!
Это было чрезвычайно ужасающее количество здоровья.
Даже монстры уровня Босса в дикой местности редко имели бы такое огромное количество здоровья на этом уровне.
Кроме того, Римуру пробудил навык.
— — — —
Умение: [Твердеть]
Эффект: Выделяет слизь. Когда он попадет в цель, он быстро затвердеет. Наносит 2-секундный эффект иммобилизации цели и наносит 100% урона.
Примечание (1): Он может пожертвовать своими очками здоровья, чтобы увеличить размер затвердевшей слизи. Каждые 1000 очков здоровья могут увеличить объем затвердевшей слизи на 100%.
Примечание (2): Размер слизи не повлияет на эффект затвердевания.
— — — —
Это был ограничительный навык, который мог ограничить цель.
Это также может стать навыком управления AOE.
Для нынешней команды наличие таких навыков было необходимо.
После Римуру настала очередь длинноязычной летучей мыши.
Свист! Свист! Свист!!
Упало несколько лучей света, и уровень длинноязычной летучей мыши повысился.
Динь!
«Поздравляю! Ваш питомец [Летучая мышь с длинным языком] успешно достиг 20-го уровня.»
«Ваш питомец [Летучая мышь с Длинным языком] пробудил навык—Супер Звуковая волна!»
После достижения 20-го уровня летучая мышь с длинным языком также пробудила навык.
Это был навык обнаружения.
— — — —
Навык: [Супер звуковая волна]
Эффект: Выпустить мощную звуковую волну на большой высоте. С помощью сигнала он может быстро определять количество и типы существ в целевой зоне.
— — — —
Как домашнее животное поддержки, этот навык явно повысил ценность летучей мыши с длинным языком на другой уровень.
С этим навыком поиск монстров был бы более эффективным.
Для Лорна этот навык был также более ценным, чем любой навык типа урона.
…
После повышения уровней домашних животных лимит уровня Лорна был наконец разблокирован.
Он мог бы поднять свой уровень до 30.
Однако он не торопился.
Лорн хотел разобраться с огромным количеством очков опыта, которые у него были после убийства всех монстров в круге призыва.
Совместное использование, казалось, давало ему большее чувство удовлетворения.
Конечно, он делал это только потому, что ситуация не требовала от него немедленного повышения уровня.
Как и сейчас, повышение уровня или нет не имело значения, потому что только Айша могла контролировать все поле боя, не говоря уже о других домашних животных. Ее урон был полностью сорван с крыши.
Скоро наступил рассвет.
После более чем десяти часов охоты монстры в круге призыва были наконец уничтожены.


    Гнилой Лич!

    Лорн вздохнул: «Наконец-то я могу поднять свой уровень до 30».
Несмотря на то, что он устал весь день, польза была значительной.
Всего за один день он набрал миллионы очков опыта.
Если бы эти очки опыта были переданы обычным игрокам, они могли бы, по крайней мере, повысить свой уровень до 50 или даже выше.
Однако в руках Лорна этого было бы недостаточно даже для того, чтобы его питомцы достигли 25-го уровня.
Однако в этот момент в пещере внезапно раздался сердитый голос
«Кто это! Как ты посмел уничтожить мой призывающий набор!»
С ужасающим звуком стены пещеры начали дрожать, как будто вот-вот должно было произойти землетрясение.
Полностью высохший черный магический круг на земле треснул. Новый магический круг просочился из потрескавшейся земли. Черный туман распространился и постепенно образовал черный торнадо.
Динь!
[Объявление об игре: Из-за того, что вы уничтожили круг призыва нежити, был активирован скрытый круг призыва. Скрытый Босс—Лемус—прибыл сюда через круг призыва. Пожалуйста, убейте его как можно скорее. Вы получите щедрое вознаграждение!]
Внезапное системное уведомление потрясло Лорна.
Увидев содержание уведомления, его глаза сразу же стали возбужденными.
Это был скрытый Босс!
Лорн давно знал, что здесь есть Босс, но он не стал дожидаться, пока он спустится. Он не ожидал, что оно прибудет в такое время.
Грохот!!!
Когда магический круг был полностью активирован, в пещере появилась огромная фигура.
Это был огромный гниющий труп. Он был трехметровой высоты и покрыт гниющей черной плотью. От него исходило неописуемое зловоние.
Когда он появился, то уставился на Лорна своими немигающими глазами.
— — — —
[Гнилой Лич]
Оценка: Скрытый босс
Уровень: 30
HP: ???
Магическая атака: 1600-2100
Физическая защита: 770
Магическая защита: 920
Навыки: [Коготь Коррозии Костей], [Призыв Нежити], [Гнилое Тело], [Предсмертный вой], [Бешеное состояние], [???]
Введение: Лич, сохранивший свое первоначальное тело. Он твердо верит, что тело-это последнее появление нежити в мире. Поэтому он начал восстанавливать свою плоть с помощью магии смерти. В конце концов, из-за недостаточной магической силы его тело превратилось в отвратительный гниющий труп.
— — — —
Из интерфейса было видно, что это был еще один безжалостный Босс.
[Гнилое тело] позволило этому Боссу обладать чрезвычайно мощными способностями к уменьшению урона. В сочетании с самым классическим навыком призыва Лича и его мощными атрибутами боевая мощь Босса стала ненормально мощной.
К сожалению, его лимита атаки в 2100 было недостаточно, чтобы Лорн почувствовал беспокойство.
«Выходите, мои питомцы!»
Разъяренный Лич поднял свои две гниющие руки и атаковал в воздухе. Бесчисленные трупы появились на земле с обеих сторон.
Они бросились на Лорна.
«Римуру, Айша, я оставляю Босса тебе».
«Малая артиллерия, Веном, ты отвечаешь за уничтожение монстров».
Лорн спокойно встал и отдал приказ.
Он не пошевелился.
В конце концов, это был всего лишь маленький Босс, который был даже слабее Костяного Дракона.
Даже если бы это был 30-й уровень, это не могло бы причинить ему никакого вреда.
Свист! Свист! Свист!
-1083
-1079
-1091
-3800! (Критично)
-1067
Поскольку монстры были только 30-го уровня, их невосприимчивость к повреждениям составляла 40%.
К счастью, у вызванных монстров не было высокого здоровья, поэтому ситуация не изменилась.
После запуска пассивного навыка Небольшой артиллерии монстра Золотого класса, она непосредственно трансформировалась в Супер Артиллерию, безумно атакуя монстров впереди.
[Затвердевает]!
Римуру выплюнул огромный ком слизи, заставив Босса в наказание остаться на месте.
Как домашнее животное бронзового уровня Босса, скорость попадания его навыка была очень высокой.
Это было особенно важно, когда разница в уровне была не слишком велика.
В то же время Айша вытащила кинжал, висевший у нее на поясе, и быстро появилась позади Босса, кинжал в ее руке быстро вращался.
[Обычная атака] + [Фантомный удар в спину]!
Айша завершила две атаки в одно мгновение.
Чтобы выполнить это менее чем за секунду, это была техника убийцы высокого уровня.
-3600! (Критично)
-4800! (Критично)
Всплыли два ужасающих числа повреждений.
Из-за повышения уровня [Фантомного удара в спину], увеличение навыка увеличилось с первоначальных 200% до 250% урона от критического удара.
Таким образом, второй удар нанес 4800 единиц урона.
После завершения этой операции кинжал в руке Айши засиял лунно-белым светом. Она быстро взмахнула им и нарисовала в воздухе сеть из света меча.
[Фантомная комбинация+]!
В этот момент проявился недавно пробудившийся супер-навык Айши.
По-видимому, благодаря удаче маленькой красавицы, на этот раз она напрямую запустила самую высокую 10-кратную комбинацию!
-1915
-1915
-1915
-1915
-1915…
Десять высоких чисел урона танцевали в воздухе.
Хотя эффекта критического удара не было, она нанесла почти 20 000 единиц урона.
Босс неоднократно отступал, так как его здоровье уменьшалось на большую величину.
Как раз в тот момент, когда он собирался контратаковать, он был потрясен, обнаружив, что Айша исчезла!
Это было мастерство убийцы.
Когда они нападали на Босса в одиночку, они немедленно наносили урон.
Затем они использовали бы навык невидимости, чтобы оторваться от Босса.
Таким образом, можно было убить Босса без каких-либо травм.
Конечно, для завершения такого действия требовалась мощная боевая выучка и маневренность. В противном случае, когда Босс контратаковал, можно было умереть, не успев вовремя уклониться.
«Проклятое человеческое отродье, послушай вопли смерти!»
Не сумев найти Айшу, Гнилой Лич сразу же нацелился на Лорна.
Чрезвычайно ужасающий вопль вырвался из его черного как смоль горла.
Это был навык управления разумом, который приводил к замешательству.
«Ты пытаешься оглушить меня?» Лорн нахмурился.
Когда другая сторона активировала его умение, он взмахнул коротким посохом в руке, и несравненно огромный магический круг накрыл всю пещеру.


    Ожерелье, заменяющее Смерть!

    Гав! Гав! Гав!
В огромном магическом круге появились сотни отвратительных адских псов.
У Лорна пока не было никакого навыка уклоняться, поэтому он мог использовать его только для того, чтобы сдерживать Босса и проводить время под контролем.
Сотни адских псов бросились на Босса. Их отвратительные рты открылись и безумно укусили Босса.
За те две секунды, что Лорн находился под контролем, Босс не причинил ему никакого вреда.
Вместо этого, вызванные монстры быстро уменьшались.
В конце концов, Малая артиллерия была монстром Золотого класса. Его урон не был низким. В сочетании с высокой скоростью атаки, урон был как у пулемета.
Вызванные монстры не выдержали такого урона и были быстро уничтожены.
После этого Небольшая артиллерия, естественно, нацелилась на Босса.
Бесчисленные стрелы попали в Босса и нанесли очень хороший урон.
Во время боя…
Айша снова появилась из темноты с кинжалом в руке.
Острые лезвия, которые светились холодным светом, танцевали в ее руках, когда она атаковала Босса с чрезвычайно высокой скоростью.
Ее атака достигла 3660 очков.
Даже обычные атаки могут наносить большой урон.
Кроме того, у ее навыков было очень низкое время перезарядки.
В тот момент, когда навыки были обновлены, Айша немедленно пошла на все, начав новый раунд смертельных атак на Босса.
-1655
-4800! (Критично)
-1915
-1915
-1915
Появилась серия номеров повреждений.
Всего за две секунды Айша нанесла 11 последовательных ударов.
Здоровье Босса мгновенно уменьшилось на 25 000.
По мере того как его здоровье уменьшалось, гниющая плоть на Боссе начала отваливаться.
Это было похоже на гниющее дерево, которое больше не могло сохранять увядшие листья.
«Расти, мое мертвое тело!»
Потеряв 40 000 очков здоровья, Гнилой Лич начал восстанавливать свое здоровье.
Черная энергия окутала его.
Его жизнь постепенно налаживалась.
+1000
+1000
+1000
+1000…
Всего за несколько секунд его здоровье восстановилось на 10 000 пунктов.
«Личи — действительно бесстыдная раса».
Лорн слишком часто сталкивался с боссами нежити. Каждый из них был таким хлопотным.
Босс перед ним фактически восстановил 10 000 очков здоровья за пять секунд. Это было слишком болезненно.
Если бы не тот факт, что его питомцы были модернизированы, эта битва могла бы длиться долго.
«Атакуйте вместе, быстро заканчивайте битву!»
Лорну не нравилось играть с ним в такую игру.
Чем скорее закончится эта битва, тем легче ему будет повысить свой уровень.
В этот момент домашние животные, получившие приказ, бросились к Боссу.
[Призрачный удар в спину]!
[Фантомная комбинация+]!
[Стрелка вентилятора]!
[Стрелка вентилятора]!
Основной силой сражения по-прежнему была Айша, но, поскольку дальнобойные ДП, Малая артиллерия и Яд, естественно, не бездействовали.
Три питомца мгновенно проявили свои навыки.
Мгновенно в воздухе поплыли десятки цифр повреждений.
Столкнувшись с такими ужасающими атаками, Босс не имел возможности сопротивляться. Его здоровье безумно уменьшилось, и гниющая плоть на его теле превратилась в черный осадок и упала на землю.
В конце концов, все, что осталось, — это голый скелет.
В то же время его сотни тысяч очков здоровья испарились.
Тресни—
Под непрерывными критическими ударами Айши очки здоровья Босса были полностью опустошены. В конце концов он не смог удержаться на ногах и неохотно упал на землю.
Было видно, что Босс также полностью избежал коррозии силы нежити, обнажив чистые белые кости.
«Я… наконец-то свободен…»
Оттуда выплыла душа.
Лорн хотел захватить его и взять с собой в качестве материала для синтеза.
Однако ответ системы был таков: «Не удалось зафиксировать это.
Душа только что была явно особым эффектом.
Что было действительно ценным, так это груда белых костей на земле.
Динь!
«Поздравляю с убийством скрытого Босса [Гнилого Лича] выше вашего уровня. EXP+60 000 (+120 000)!»
Скрытый Босс был щедр, дав Лорну 180 000 очков опыта.
Но что еще больше заинтересовало Лорна, так это груда белых костей.
Динь!
[Поздравляю с получением Скелета Воина — Графа x1]
Это действительно был труп с благородной личностью.
Граф был очень высокопоставленным дворянином. Он должен быть в состоянии обменять на много очков репутации.
Лорн убрал труп.
Затем он начал убирать добычу с земли.
Когда он убил Босса ранее, на землю упала большая куча золотых монет и драгоценных камней. Там также было смешано оборудование и предметы с разным блеском.
Золотые монеты: 11
Бронзовое снаряжение: 4
Серебряное снаряжение: 3
Золотое снаряжение: 1
Последнее Золотое снаряжение привлекло внимание Лорна.
[Ожерелье на замену смерти] (1/1)
Качество: Серебро
Атрибуты: Никто
Специальный Эффект: Замена Смерти. После получения смертельной атаки будет активирован эффект замещения смерти кольцом. После смерти владельца они могут быть немедленно оживлены и восстановить все свои HP и MP. (После срабатывания эффекта оборудование больше не будет использоваться.)
Кто бы мог подумать, что это предмет воскрешения!
Специальный эффект этого оборудования был просто слишком полезен.
Особенно на развалинах войны, на этой карте, когда игрок погиб, они бы сразу вернулись в Город Железного Черепа. С помощью этого оборудования они могли оживать на месте и мгновенно восстанавливать свое здоровье, что было равносильно дополнительной жизни.
Лорн включил оборудование
Что касается другой добычи, то она не была драгоценной. По крайней мере, никто не мог не удивить Лорна.
Разобравшись со всеми достижениями в пещере, Лорн начал фокусироваться на точках опыта.
Магический круг призыва здесь мог вызвать в общей сложности 30 000 червей смерти, получив 9 миллионов очков опыта.
Почти половина очков опыта была потрачена на Айшу.
Теперь у него осталось всего 4,2 миллиона очков опыта.
Эти очки опыта могут позволить Лорну достичь 30-го уровня и повысить уровень своих питомцев.
За исключением Айши, конечно.
У нее не было никакой надежды достичь 30-го уровня.
Очков опыта, в которых она нуждалась, было больше, чем у остальных членов команды.
Поэтому, чтобы максимально увеличить боевую мощь команды, целью Лорна на этот раз должна быть Небольшая артиллерия.
Размышляя, Лорн начал повышать свой уровень.


    Достижение 30-го уровня!

    Динь!
«Поздравляю с использованием 14 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 21».
«Поздравляю с использованием 20 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 22».
«Поздравляю с использованием 26 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 23».
«Поздравляю с использованием 32 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 24».
«…»
Динь!
«Поздравляю с достижением 30-го уровня. Вы получили [Пространство для домашних животных]+1.»
….
После достижения 20-го уровня очки опыта, необходимые игрокам, превысили 10 000 очков.
Для Лорна это потребление не было проблемой.
В конце концов, он мог бы охотиться за миллионом очков опыта в день.
Но, к его огорчению, потребность Айши в повышении уровня достигла абсурдного уровня.
Ее требования к опыту были в 100 раз выше, чем у самого Лорна.
Другими словами, Айше понадобилось в общей сложности 1,4 миллиона очков опыта, чтобы перейти с 20-го уровня на 21-й!
Это—
Лорн замолчал.
Он не знал, радоваться ему или грустить.
Без сомнения, 1,4 миллиона очков опыта было трудно получить.
Если бы не обнаружение на этот раз массива призыва нежити, ему потребовался бы по крайней мере день, чтобы едва набрать очки опыта.
Имея это в виду, он понял, как трудно выровнять Айшу.
С глубоким вздохом Лорн открыл панель.
Благодаря своим 10-звездочным способностям он получил 100 Бесплатных очков атрибутов после десятикратного повышения уровня.
В прошлом он прибавлял очки, основываясь на соотношении 3 Телосложения и 2 Ловкости.
Но теперь он больше не мог этого делать.
Это было потому, что его атрибуты напрямую повлияли бы на атрибуты Айши.
Поэтому Лорну пришлось добавить Интеллекта.
Кроме того, как наемному убийце, Айше требовалась высокая Ловкость.
Имея это в виду, окончательное решение стало ясным.
«60 Интеллекта и 40 ловкости».
Лорн добавил свои бесплатные атрибуты и открыл панель атрибутов.
— — — —
ИД: [Тиран]
Класс: Официальный Призыватель
Уровень: 30 (0/156 000)
Талант: [Симулятор слияния монстров (???)]
HP: 6600/6600
Магическая атака: 853-1706
Физическая защита: 447
ОПЫТ: 3 734 100
Репутация: 4700
Репутация Расы Драконов Ордена: 700
Репутация расы Ночных эльфов: 50 520
Удачи: 5
Владение: 174 Золотых Монеты, 99 Серебряных Монет, 12 Бронзовых Монет.
— — — —
Таковы были качества Лорна.
После повышения уровня было увеличено не так много атрибутов. Только его Магическая Атака сильно возросла.
У других атрибутов в основном было только на десятки очков больше.
Лорна не очень интересовали эти данные.
Честно говоря, если бы не тот факт, что его атрибуты были привязаны к Айше, он бы даже не захотел проверять свой интерфейс.
— — — —
[Ночной эльф] (Айша)
Качество: ???
Класс: Призрачный убийца (Легендарный)
Статус: Ранг 1
Уровень: 20 (0 / 1,4 миллиона)
HP: 66 000 (HP мастера × 10)
Физическая атака: 3412-5540 (Магическая атака Мастера × 4)
Физическая защита: 894 (Защита мастера × 2)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навыки: [Фантомный удар в спину], [Бесследный Фантом], [Медленный кинжал], [Фантомная резня], [Абсолютное уклонение], [Фантомное Комбо+], [Эльф-Компаньон]
Введение: Принцесса Ночных эльфов с мощными врожденными способностями. Она-Легендарный Призрачный Убийца.
— — — —
После того, как атрибуты Лорна возросли, атрибуты Айши также значительно возросли, особенно характеристика физической атаки.
Верхний предел ее атаки увеличился с 3664 до 5540 очков. Это было почти на 2000 пунктов больше!
Это была сила, в четыре раза превосходящая атрибуты.
Пока Лорн увеличивал свою магическую атаку на 1 очко, Айша увеличивала свою физическую атаку на 4 очка.
С помощью этого механизма можно было ясно увидеть потенциал Айши.
Нужно было знать, что Лорн все еще носил предыдущий Серебряный Комплект. Его атрибуты больше не могли соответствовать его уровню.
Если бы он мог переодеться в комплект снаряжения 30-го уровня, его атрибуты также значительно возросли бы.
«Я выровняю Малую артиллерию с оставшимися очками опыта».
Помимо Айши и Римуру, наибольшим потенциалом обладала Малая артиллерия.
Повышение его уровня может повысить боеспособность команды в кратчайшие сроки с наименьшими ресурсами.
…
Динь!
«Поздравляю с использованием 210 000 очков опыта, чтобы поднять вашу любимую «Малую артиллерию» до 21 уровня».
«Поздравляю с использованием 300 000 очков опыта, чтобы поднять вашу любимую «Малую артиллерию» до 22 уровня».
«Поздравляю с использованием 390 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца «Малая артиллерия» до 23 уровня».
«Поздравляю с использованием 480 000 очков опыта, чтобы поднять вашу любимую «Малую артиллерию» до 24-го уровня».
«…»
При поддержке нескольких миллионов очков опыта уровень Малой артиллерии повысился до 27 уровня.
На Лорне больше не оставалось очков опыта.
Что касается атрибутов Малой артиллерии?
В этот момент уже произошло огромное улучшение.
— — — —
[Огонь из Драконьей кости] (Малая артиллерия)
Сорт: Золото
Уровень: 27 (0/840 000)
HP: 31
Физическая атака: 2325-3177
Защита: 1007
Превосходство: 90%
Навыки: [Быстрый огонь], [Огонь Смерти — Дождь стрел], [Огонь смерти], [Веерная стрела], [Орлиный глаз], [Бешеная стрельба]
Введение: Нежить, пробужденная злой силой. Из-за усиления силы дракона он стал еще более страшным Огнем из Драконьей Кости.
— — — —
Его атака превысила 3000 очков. Это был огромный толчок
С такими качествами и уровнями у Лорна действительно хватило уверенности, чтобы пронестись через Озеро Смерти.
«Дай мне посмотреть, где находится Озеро Смерти».
Потратив очки опыта, Лорн открыл карту.
Озеро Смерти и Лес Судного дня пересеклись. Это была большая карта. Его охват был очень длинным и узким. Помимо размера озера, оно также покрывало часть гор и лесов.
Северный регион был близок к Покинутой Земле. Город Теней, где собрались игроки-повстанцы, также находился в этом направлении.
То, что граничило с западным регионом, было территорией гномов и эльфов. Из-за Айши было лучше пока избегать леса.
Что касается южного региона, то именно там сейчас находился Лорн, в бескрайнем Лесу Судного дня.


    Перекрестный огонь и сделка Летучей мыши с Длинным языком

    Озеро Смерти.
Распределение монстров здесь было очень сложным, там были монстры от 30 до 100 уровня.
Из-за отсутствия явных разногласий в регионе монстров Лорну приходилось быть предельно осторожным. Он должен был стараться не приближаться к центральной части Озера Смерти или даже к краю озера.
Лорн последовал инструкциям души дракона и начал исследовать северо-запад.
Все домашние животные были разделены и отвечали за охрану от окружающей обстановки.
Как летающая единица, летучая мышь с длинным языком сыграла решающую роль в этом неизвестном лесу.
Именно благодаря его предупреждению Лорн благополучно прибыл.
«Это место действительно опасно!»
Получив информацию от летучей мыши с длинным языком, Лорн обошел долину впереди.
Возможно, потому, что битва между драконом «Уолтером» и костяным драконом нежити происходила в этой области, сила нежити здесь была сильнее. Естественно, монстры, с которыми они столкнутся, будут очень страшными.
Но такие риски не повлияли на уверенность Лорна.
По его мнению, чем выше сложность миссии, тем больше награда.
Более того, он также был полон предвкушения появления дракона «Уолтер».
Как существо, способное командовать армией драконов, его труп определенно был более ценным. Более того, было очень вероятно, что другие драконы умрут рядом с ним.
Если бы Лорн смог найти его, он определенно смог бы получить бесчисленные скелеты драконов и награды.
….
Динь!
[Поздравляю с получением Воина Скелета — Рыцаря x1]
[Поздравляю с получением Скелета Воина — виконта x1]
[Поздравляю с получением Скелета Воина — виконта x1]
[Поздравляю с получением Скелета Воина — Барона x1]
[…]
[…]
Прогуливаясь по лесу вокруг озера Смерти, Лорн обнаружил большое количество трупов.
Однако странным было то, что здесь, похоже, не было никаких скелетов воинов низкого уровня. По крайней мере, с тех пор, как Лорн вошел в эту область, он не нашел здесь обычного скелета воина.
Он собрал все скелеты, с которыми столкнулся.
Это была миссия по проведению мероприятий. Его можно было бы обменять на большое количество очков репутации.
Более того, все они были высококачественными трупами. Он верил, что когда в конце концов выполнит задание, то обязательно получит огромное вознаграждение.
К сожалению, на протяжении всего пути от Компаса Дракона не было никакого движения, и это означало, что по пути они не встретили никаких драконьих трупов.
…
В то же время в лесу рядом с [Лагерем Экспедиционной армии] это место было заполнено бесчисленными игроками.
Перекрестный огонь Гильдии Разрушения Мира снова появился здесь.
Несколько дней назад Лорн отправил его обратно в Город Железного Черепа с луком и стрелами.
Первоначально ему понадобилось три дня, чтобы приехать сюда, но из-за опыта, накопленного бесчисленными игроками, он, наконец, нашел более безопасный короткий путь.
Любому игроку, который сошел с этого пути, нужно было потратить всего около двух дней, чтобы добраться до лагеря экспедиционной армии.
Вот так и начался Перекрестный огонь.
«Черт возьми, этот паршивый Тиран заставил меня потратить больше двух дней, чтобы вернуться сюда. Если я узнаю, где он, я обязательно найду кого-нибудь, кто разделает его на фарш!»
Перекрестный огонь сердито прошелся по лесу.
В этом нельзя было винить его вспыльчивый нрав. Этот парень был слишком отвратителен.
Прошло пять дней с тех пор, как началось десятидневное мероприятие, но, как один из заместителей Лидера Гильдии Гильдии Разрушения Мира, он только «только прибыл» в это место.
Чтобы как можно скорее добраться до этого места, он не спал 48 часов. Из-за этого он прибыл сюда сегодня.
«Брат Перекрестный огонь, иди и отдохни первым».
«Босс, вы не отдыхали два дня и две ночи. Если ты будешь продолжать, ты умрешь от истощения!»
«Совершенно верно, босс. Даже если вы не умрете внезапно, у вас определенно будет почечная недостаточность!»
Окрестные лакеи посоветовали.
Они действительно беспокоились о теле Кроссфайра.
Хотя игра не требовала, чтобы тело двигалось в реальности, она потребляла много энергии.
При нормальных обстоятельствах, если бы игрок играл в игру в течение 24 часов, психический эффект был бы слишком велик, вызывая головные боли в реальности.
Эта ситуация была вызвана не игрой, а тем, что люди испытывали усталость во время мозговой деятельности, точно так же, как нагревался главный компьютер компьютера во время операций высокой интенсивности.
«Хорошо, раз вы все так говорите, я сначала лягу спать, а утром вместе с вами расчищу лес!»
Перекрестный огонь кивнул и приготовился отключиться, чтобы отдохнуть.
Он не отдыхал два дня и две ночи. Теперь он действительно почувствовал головную боль. Если он продолжит участвовать в боях высокой интенсивности и увеличит нагрузку на свой разум, он действительно может умереть на месте.
Но в этот момент очень странно выглядящая летучая мышь приземлилась на ствол дерева над ними.
Это была одна из длинноязычных летучих мышей, которых Лорн отпустил.
Игроки Гильдии Разрушения Мира, которые никогда не видели такого монстра, были шокированы. Как раз в тот момент, когда они собирались натянуть луки и убить длинноязычного летучего монстра, он взмахнул крыльями и побрел по окрестному лесу.
Наконец, он снова приземлился на дерево. Летучая мышь с длинным языком посмотрела на всех и хихикнула: «Эй, разве это не молодые искатели приключений из Города Железного Черепа?»
«О, ты такой слабый».
«Ты, выросший под защитой главного города, не подходишь этим людям».
«Но это не имеет значения. Дай мне пять золотых монет, и я расскажу тебе всю информацию!»
Летучая мышь с длинным языком говорила на человеческом языке, что привлекло внимание Перекрестного Огня.
В игровом мире большинство монстров, которые могли общаться, скорее всего, были специальными NPC.
Как опытный игрок, как он мог упустить такую хорошую возможность?
Он убрал саблю, которую держал в руке, и достал мешочек с золотыми монетами.
«О, какой щедрый человек-авантюрист. Ваш образ так же очарователен, как и ваше богатство».
Летучая мышь с длинным языком отделила маленькую летучую мышь и взяла золотые монеты. После подсчета их осталось ровно пять.
Затем он снова посмотрел на Перекрестный огонь: «Молодые искатели приключений, быстро покиньте это место. Сюда спешит группа людей. Они намного сильнее тебя».
«Что ты имеешь в виду?» Перекрестный огонь не мог понять.
«О, юный искатель приключений, ты же знаешь, я люблю золотые монеты. Если вы хотите узнать больше информации, вы можете попытаться дать мне несколько золотых монет, например, десять, может быть?»


    Атака Темной Гильдии

    Летучая мышь с длинным языком показала лицо проницательного торговца.
Увидев эту сцену, Перекрестный огонь испытал желание убить.
Этот монстр был действительно отвратителен. Он явно получил пять золотых монет, но никакой полезной информации не было.
Не только это, но он также хотел больше золотых монет!
Десять золотых монет-немалая сумма. Другими словами, это было в общей сложности 30 000 долларов альянса.
Однако, чтобы выполнить скрытую миссию, ему пришлось ее вытерпеть.
Перекрестный Огонь стиснул зубы и снова достал десять золотых монет.
«О, какой щедрый авантюрист».
Летучая мышь с длинным языком, которая получила золотые монеты, радостно сказала: «Не так давно несколько мелких убийц быстро двигались через лес в эту область».
«Убийцы?»
Услышав новость, Кроссфайр выхватил саблю и бросился на летучую мышь с длинным языком.
К сожалению, его скорости было недостаточно, чтобы угрожать летающему существу. Свирепая атака, несомненно, прошла мимо.
«Черт возьми, даже монстр-летучая мышь осмеливается обмануть меня!»
Перекрестный огонь выплюнул: «По крайней мере, ты бежал быстро. В противном случае я обязательно поймаю тебя и зажарю на железной решетке в течение трех дней!»
Перекрестный огонь, естественно, не заботился об этой информации.
Теперь пришло более 100 000 человек из крупных гильдий, и число убийц было неисчислимым. Это было нормально, когда группы убийц путешествовали по лесу.
В конце концов, он действительно потерял 15 золотых монет из-за этой дерьмовой «информации»!
Это было чертовски смешно!
Перекрестный огонь выругался, убирая оружие. Он без колебаний открыл меню выхода из системы, готовясь выплеснуть свой гнев в реальность.
Но как раз в тот момент, когда он собирался закончить это…
Внезапно!
За Перекрестным огнем появилась черная фигура, и серебристый свет полоснул его по затылку.
Хлоп! Хлоп! Хлоп!
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-2100 (Критично)
В одно мгновение три последовательных удара хлынули потоком.
Скорость была поразительной.
Три ужасающих числа повреждений сразу же появились над Перекрестным огнем.
Особенно последний критический урон, он непосредственно заставил игрока высокого уровня Перекрестным огнем превратиться в шар света и улететь обратно в Город Железного Черепа.
«К черту твоих предков!!!»
Прежде чем умереть, Перекрестный огонь издал сердитый рев.
Ему потребовалось 48 часов, и он не спал ни минуты, чтобы добраться до лагеря экспедиционной армии из Города Железного Черепа.
Однако, прежде чем он смог убить монстра, его снова отправили обратно в город?
Кто бы мог это принять!
…
«Черт возьми!!!»
«Перекрестный огонь Гильдии Разрушения Мира убит!»
«Мгновенный урон 4600+, это лучший убийца!»
«Это траур?»
«Определенно нет. Траур-лидер Гильдии Убийц. Как он может действовать лично?»
Игроки, которые заметили это, обсудили.
Все посмотрели в центр поля боя.
Что касается игроков из Гильдии Разрушения Мира?
Они не ожидали, что их босс умрет так внезапно, поэтому не оправились от шока.
В этот момент на том месте, где погиб Перекрестный огонь, появился игрок-убийца в черном плаще.
Над его головой плыло кроваво-красное удостоверение личности—[Кровожадный]!
Как один из заместителей лидера Гильдии Гильдии Преисподней, его способность убивать определенно была на вершине мира.
Когда он появился, все окружающие игроки сразу же пришли в возбуждение.
«Он игрок из Темной фракции!»
«Тьма вторглась. Все, будьте осторожны!»
«На самом деле это Кровожадно из Гильдии Преисподней. Как ты смеешь приходить в лагерь Фракции Света!»
«Все, атакуйте вместе!»
«Убей, убей этих предателей!»
Окружающие игроки запаниковали.
Поскольку они были вражескими игроками Темной Фракции, теперь, когда другая сторона вторглась в [Лагерь Экспедиционной армии] в центре, обычные игроки, естественно, нервничали.
Однако игроки быстро обнаружили, что этот Кровожадный был один. Немедленно все обнажили свои клинки, желая объединиться и убить врага перед ними.
«Хе-хе, куча мусора!»
Уголки рта Кровожадного изогнулись в презрительной улыбке.
Он достал специальную сигнальную ракету и выстрелил в воздух. В следующую секунду бесчисленные убийцы выскочили из леса и напали на ближайших игроков.
Хлоп! Хлоп! Хлоп!
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Бесчисленные значения урона танцевали в воздухе.
Прежде чем все окружающие игроки успели среагировать, они были потоплены морем убийц. Всплыл белый свет.
Через несколько минут все игроки из Фракции Света были убиты.
Что касается убийц, то они снова исчезли в темноте и бросились в направлении другой команды игроков.
Кровожадный был первым, кто отправился в путь. Его мишенями были высшие чины гильдий. Неважно, кто это был, пока они занимали высокое положение, они были мишенью.
Даже если Гильдия Разрушения Мира имела много деловых отношений с Гильдией Преисподней, это не могло повлиять на его план.
Вскоре прошел час.
Многие элитные гильдии появились в массиве воскрешения в Городе Железного Черепа.
Как основная боевая сила гильдии, их сила была очень выдающейся. Такой ситуации коллективного воскрешения обычно не наблюдалось.
Но сегодня это случилось.
После некоторого расследования обычные игроки знали причину.
Оказалось, что игроки Темной фракции намеренно убили этих беззащитных представителей элиты гильдии.
Такие действия, естественно, привели в ярость крупные гильдии в Городе Железного Черепа.
Почти сразу после того, как на них напали, Гильдия Бога Огня, Гильдия Огненного Маяка, Гильдия Облачных Вершин, Гильдия Серебряного Снега и несколько других крупных гильдий немедленно организовали свои основные силы для контратаки.
С добавлением небольших гильдий и организаций одиночных игроков число людей, нападающих на армию, уже превысило 50 000.
Однако до того, как прибыла армия, игроки-убийцы из Темной фракции уже исчезли.
Вместе с ними пропали зелья и припасы, которые гильдии собрали возле лагеря экспедиционной армии.
«Черт возьми! Эти ублюдки из Гильдии Преисподней ищут смерти!»
«Гильдия Преисподней действительно смелая. Они действительно осмеливаются разозлить так много крупных гильдий одновременно. Неужели они не боятся, что мы уничтожим штаб-квартиру их гильдии?!»
«Черт побери, на этот раз я определенно убью всех вас, предателей!»
«Я свяжусь с гильдиями и попрошу их разобраться с этими крысами!»
Главы нескольких гильдий были крайне разгневаны. Было даже много тех, кто выдавал охотничьи награды. До тех пор, пока они убивали игрока из Темной фракции, они могли сделать исключение и позволить этому человеку присоединиться к большой гильдии игры.
Такое обещание сразу же привлекло внимание бесчисленных одиночек.
К сожалению, их движения были очень беспорядочными, и они не могли напрямую нацеливаться на игроков Темной фракции. Кроме того, что Темные Убийцы чувствовали некоторое давление, они не могли играть решающей роли.


    Ядовитый Демон-Паук

    «Игроки Темной фракции напали на лагерь экспедиционной армии!»
«Элитные команды гильдий в Городе Железного Черепа понесли тяжелые потери!»
«Заместитель главы Гильдии Гильдии Огненных Маяков отправил предупреждение. Каков выбор Гильдии Преисподней?»
«Заместитель главы Гильдии Преисподней, Кровожадный, публично охотится на Тирана!»
Недалеко от озера Смерти Лорн открыл форум.
В результате, как только эта панель была открыта, она сразу же заполнилась большим количеством привлекательной информации.
Лорн просмотрел их.
Вскоре он понял положение игроков Темной фракции.
Это была группа игроков, которые решили стать лакеями ради выгоды.
Это было похоже на то, как Дорис завербовала Лорна в подземелье Деревни Новичков.
Если бы Лорн не настоял и не согласился на вербовку другой стороны, у него была бы та же личность, что и у игроков сейчас.
«Так много убийц?» Лорн с любопытством подумал про себя:
В игре убийц было труднее воспитывать.
Это было связано с тем, что класс Убийцы требовал большого мастерства и требовал от игрока очень сильного чувства игры. В противном случае, в качестве Убийцы нельзя было бы угнаться за другими игроками.
Но было так странно, что в Темной фракции было так много игроков-убийц, и каждый из них был сильнее игроков Города Железного Черепа того же уровня.
Конечно, самым шокирующим был урон, нанесенный Кровожадным.
Этот игрок под названием «Кровожадный» на самом деле может нанести более 4500 урона в одно мгновение.
Хотя это не могло сравниться с Айшей, это определенно был ужасающий урон среди обычных игроков.
«Скрытый класс?»
Лорн видел еще один пост с анализом персонажей.
В этом посте кто-то проанализировал качества и навыки Кровожадного во всех аспектах.
Они определили, что Кровожадная атака достигла 1400 очков!
Это был очень высокий показатель атаки.
Даже если игрок-Убийца вложит все свои Свободные Очки Атрибутов в Атаку, итоговое значение атаки составит всего 800 очков.
В сочетании с увеличением снаряжения тот, кто мог бы иметь силу атаки более 1000, определенно был лучшим игроком.
Что касается 1400 очков, то это была высота, которой обычные игроки не могли достичь.
В сочетании с использованием навыков другой стороны, окончательный вывод заключался в том, что Кровожадный имел особый класс Убийцы и имел более трех предметов Серебряного класса.
«Похоже, мне следует сменить снаряжение».
Здоровье Лорна теперь составляло 6600 баллов. Он был игроком с очень высоким здоровьем.
Однако уровень оснащения на нем все еще был слишком низким. На этом этапе даже набор Серебряного снаряжения 10-го уровня не мог поспевать за темпом.
К сожалению, в рюкзаке не было подходящего снаряжения. Он не хотел менять снаряжение, которое только увеличивало здоровье на несколько сотен пунктов.
Поэтому он должен был поддерживать свое нынешнее состояние до поры до времени.
Что касается объявления охоты на него со стороны «Кровожадных»?
Лорн не беспокоился. Даже если бы другая сторона могла убить его в одно мгновение, это было бы бессмысленно.
Это было потому, что на нем было Ожерелье, Заменяющее Смерть.
Конечно, это был наихудший сценарий.
На самом деле, прежде чем напасть на Лорна, он должен был избежать обнаружения Айши.
Как легендарный Призрачный Убийца, способности Айши к расследованию были очень ужасающими. Любое движение в окрестностях было под ее контролем.
Также было обнаружено присутствие Лорна и летучей мыши с длинным языком.
Ультразвук летучей мыши с длинным языком мог обнаруживать невидимые объекты. Пока он был рядом с ним, он определенно мог определить местоположение другой стороны.
Что касается самого Лорна, то из-за эффекта подавления уровня тот, кто был на 30-м уровне, мог легко обнаружить эффект невидимости целей более низкого уровня.
Кроме того, у него была форма ангела…
Это уже было пять уровней страховки.
Для другой стороны было невозможно преодолеть пять препятствий, чтобы убить Лорна.
….
Динь!
[Поздравляю с получением Скелета Воина — Барона x1]
[Поздравляю с получением Скелета Воина — Барона x1]
[Поздравляю с получением Скелета Воина — виконта x1]
[Поздравляю с получением Скелета Воина — Барона x1]
[…]
[…]
Прочитав информацию на форуме, Лорн продолжил изучать местность.
Из-за длинного языка летучей мыши он относительно быстро передвигался в этом лесу, поэтому он получил большое количество трупов воинов.
К сожалению, Компас Дракона никак не отреагировал.
Возможно, из-за того, что он двигался только по лесу на краю Озера Смерти и не приближался к главному полю боя, возникла такая ситуация.
Однако Лорн не торопился. В конце концов, он искал души драконов. Если бы их можно было легко найти, Дракону Света не было бы необходимости выполнять такую миссию.
В этот момент внезапно Компас Души Дракона в инвентаре Лорна начал сильно дрожать. Стрелка компаса начала бешено вращаться и, наконец, указала в направлении долины.
«Наконец-то есть реакция!»
Вне себя от радости, Лорн быстро повел туда своих питомцев.
Стрелка компаса указывала на долину впереди. Обстановка была очень странной. Вокруг была кромешная тьма, и все выглядело безжизненным.
Однако это было Озеро Смерти, так что такая обстановка была нормальной.
Лорн глубоко вздохнул и приказал длинноязычной летучей мыши исследовать.
Поскольку в этой области не было фиксированных монстров, ему приходилось быть предельно осторожным, особенно при входе в область, связанную со скелетами драконов.
Вскоре летучая мышь с длинным языком вернула информацию.
В долине впереди не было никакой опасности. Там не было даже монстра.
Только тогда Лорн последовал за компасом вглубь долины.
Когда они оказались достаточно глубоко, наконец появились монстры.
Там была группа огромных пауков с красными мешочками с ядом на спинах. По их внешнему виду было видно, что они не были монстрами, вызванными немертвым Личом.
У Лорна была Небольшая артиллерия, которая использовала Дождь стрел, чтобы расчистить путь, убивая отвратительных монстров.
Для Маленькой артиллерии 27-го уровня было слишком легко убить этих пауков 25-го уровня.
Почти без каких-либо препятствий Лорн повел своих питомцев вглубь долины.
По пути они столкнулись с большим количеством ядовитых пауков, но все они были убиты небольшой артиллерией.
Десять минут спустя перед ними появился огромный паук высотой более четырех метров.
— — — —
[Ядовитый Демон-паук]
Класс: Босс Бронзового класса
Уровень: 29
HP: 150,000 / 150,000
Физическая атака: 1300-1800
Магическая атака: 1200-1700
Физическая защита: 700
Магическая защита: 600
Навыки: [Ядовитая паутина], [Шпора Паучьего Копья], [Эмбрион], [Взрыв]
Введение: Паук, выросший в среде нежити. Поскольку он поглотил силу нежити, он приобрел еще большую силу.
— — — —


    Супер-Слияние, Слияние Пяти Материалов!

    Когда Босс увидел, что Лорн прибыл, он сразу же набросился на него.
Бесчисленные маленькие паучки двинулись к нему.
Но прежде чем они смогли добраться до Лорна, в них попали бесчисленные стрелы.
В следующую секунду маленькие паучки взорвались.
Это была характерная черта ядовитых пауков. Когда их убьют, они самоуничтожатся, чтобы причинить вред врагу.
К сожалению, расстояние между двумя сторонами было слишком велико, и их взрывы не смогли достичь желаемого результата.
В то же время Айша подняла свой кинжал и повернулась лицом к чрезвычайно огромному Боссу-Пауку.
Благодаря качествам Лорна сила Айши также возросла беспрецедентно.
Пара кинжалов заплясала в ее руках, и холодные огни сабель переплелись, мгновенно нанеся более десяти ран на длинных ногах Босса.
-3461
-10,300! (Критично)
-3755
-3755
-3755
К сожалению, этот Босс-Паук получил максимальное количество комбо-ударов от [Phantom Combo+].
Непрерывные десять атак заставляли его чувствовать сильную боль и мучения.
К сожалению, этот Босс был только 29-го уровня, поэтому эффект подавления уровня помог ему блокировать только 20% урона.
Поэтому и произошла эта великолепная сцена.
Навык критического удара Айши нанес 10 300 урона.
Затем, это были 10 последовательных попаданий [Phantom Combo+], которые нанесли 37 000 урона.
После подсчета всего этого урона, он составил в общей сложности 50 000 очков, что эквивалентно одной трети общего здоровья Босса!
Честно говоря, даже Лорн не мог не восхититься этой сценой.
Это был Бронзовый Босс 29-го уровня, а Айша была всего лишь домашним животным 20-го уровня.
Несмотря на разницу в девять уровней, она все равно истощила треть здоровья своего противника менее чем за две секунды!
«Если я поменяю свое снаряжение, Айша, вероятно, сможет мгновенно убить этого босса, верно?»
Лорн потерял дар речи.
В этот момент Босс издал пронзительный звук, как будто его только что разозлило нападение.
К сожалению, быть громким не означало, что он может победить.
Айша не стала прятаться в темноте. Она прямо использовала свою высокую скорость, чтобы безумно атаковать Босса.
Сцена была такой кровавой, но она также вызывала у людей чувство восхищения.
Айша была похожа на прекрасную танцовщицу на поле боя, играющую резкий вальс, от которого люди чувствовали себя опьяненными.
Когда она перестала танцевать, Босс уже был ранен. Его восемь длинных ног не могли поддерживать его тело.
Видя, что он вот-вот умрет под клинком Айши, Лорн внезапно остановил ее.
Айша смутилась и спросила: «Что случилось, учитель?»
Лорн коснулась своей головы и посмотрела на Босса-Паука.
Навык активирован!
Динь!
«Монстр [Ядовитый Демон-паук] был подтвержден в качестве прототипа. Пожалуйста, опознайте другие части тела».
Появилась панель синтеза.
Действительно, Лорн был готов оставить это существо в качестве своего питомца.
Когда он достиг 30-го уровня, он получил новое место для домашних животных.
Но после долгих раздумий Лорн так и не смог придумать, какое домашнее животное ему нужно.
Только когда он увидел этого Босса-Паука, он вспомнил о самой большой слабости команды.
Ему не хватало способностей управлять толпой.
Любимая команда Лорна состояла из Айши (DPS ближнего действия), Малой артиллерии (DPS дальнего действия), Венома (DPS дальнего действия), Римуру (Танк) и Летучей мыши с длинным языком (Разведчик).
Они сформировали мощную боевую команду.
К сожалению, ни один из пяти питомцев не обладал способностью сдерживать врагов.
Особенно с точки зрения возможностей ограничения зоны действия.
Умение Римуру управлять было относительно простым. Он мог полагаться только на умение Затвердевать, чтобы заморозить своих врагов.
Но перед лицом роя монстров это имело ограниченное применение.
Поэтому Лорну нужен был питомец со способностями контролировать толпу.
Ядовитый Демон-Паук был хорошей мишенью.
У него была приличная боевая мощь с одной целью и способность производить маленьких пауков, которых можно было использовать для блокирования монстров.
Более того, маленький паук мог быть взорван, так что у него было огромное преимущество в убийстве монстров.
Именно из-за этого Лорн начал синтез монстров.
Что касается материалов?
У Лорна была на уме цель.
Когда он прочесывал Лес Судного дня, он раздобыл несколько относительно высококачественных костей.
Объединив кости и паука, он определенно получит Белого Костяного Паука.
К сожалению, он отдал фрагмент скелета дракона Небольшой Артиллерии. В противном случае домашнее животное, которое он получит на этот раз, определенно будет более удовлетворительным.
«Поскольку это Белый Костяной Паук, мне нужно укрепить его кости».
Лорн достал из своей сумки [Обратную шкалу Дракона].
Это был легендарный материал, который находился на том же уровне, что и фрагмент скелета дракона.
На его вводной панели было видно, что это была самая сложная шкала дракона на драконе. Хотя он потерял свою первоначальную энергию, он все еще сохранял свою прочность.
Использование его для укрепления структуры скелета должно быть наиболее оптимальным.
«Кроме этого, мне также нужно усилить наступательный аспект Паука из Белой Кости».
«Во-первых, восемь паучьих лап можно заменить серпами, чтобы увеличить его урон в ближнем бою».
«Во-вторых, яд является важным элементом в его магической продукции. Я могу слить с ним яд и увеличить летальность».
Лорн поместил кости и Обратную Чешую Дракона внутрь.
Затем он достал серебряную косу и поместил ее в четвертый вариант формулы синтеза.
Наконец, Лорн нашел ядовитое зелье, которое он подобрал с трупа воина, и поместил его в пятый вариант формулы синтеза.
Динь!
«Прототип монстра и четыре материала были идентифицированы. Формула синтеза такова: (Ядовитый Демон-Паук) + (Кость Демона с Козлиной Головой) + (Обратная Шкала Дракона) + (Коса Холодного Охотника) + (Едкий яд Дорис) = (???)»
«Стоимость составляет 150 золотых монет. Хотели бы вы слиться?»
150 золотых монет?!
Лорн был потрясен, увидев этот номер.
Создание Айши стоило всего 100 золотых монет.
Могло ли быть так, что этот питомец был сильнее Айши?
Это казалось маловероятным.
В конце концов, он очень хорошо знал, насколько могущественна Айша.
Не говоря уже о Серебряном монстре, даже Золотой Босс может быть несравним с Айшей.
Что касается монстра, появившегося на этот раз, Лорн чувствовал, что это будет Серебряный Босс.
Стоимость 150 золотых монет, вероятно, была обусловлена беспрецедентным количеством используемых материалов.
«Давай попробуем».
Лорн глубоко вздохнул и решил слиться воедино.


    Король Костяных пауков!

    Жужжание—
Когда Лорн сделал свой выбор, появился огромный магический круг.
В отличие от предыдущего магического круга, в магическом круге перед ним было много маленьких магических кругов. Почти под каждым материалом была сложная гексаграмма.
Под великим светом Ядовитый Демон-Паук и остальные четыре материала превратились в шары света. Под действием большого магического круга все они слились воедино, наконец, образовав огромный шар света.
Ядовитый Демон-Паук был уже более четырех метров в высоту, поэтому шар света перед ней был удивительно большим.
Однако этот размер просуществовал недолго. После слияния в течение определенного периода времени он постепенно уменьшался.
Три метра!
Два метра!
Один метр!
Шар света быстро уменьшился до высоты одного метра, но поскольку это был паук, даже если он был всего в один метр высотой, его общая форма была очень большой.
Свет на поверхности постепенно рассеивался, и перед ним появился паук, сделанный из белых костей. Помимо странного белого тела скелета, восемь ног костяного паука были совершенно особенными.
Кончик каждой ноги был острым, как лезвие.
Форма всей ноги была похожа на тонкий, но чрезвычайно твердый серп. Один только взгляд на это мог вызвать страх.
Динь!
«Поздравляю с получением Серебряного Босса: Короля Костяных пауков».
— — — —
[Король Костяных пауков]
Класс: Серебряный Босс
Уровень: 1 (0/4500)
Здоровье: 50 000/50 000
Магическая атака: 700-850
Защита: 300
Превосходство: 89%
Навыки:
Шпора Паучьего копья: Атакует цель Копьем из Паучьей кости. Наносит 200% урона, а также наносит ядовитый эффект. Наносит 50 единиц урона в секунду в течение 15 секунд (не может накапливаться).
Ядовитая паутина: Выплевывает липкую ядовитую паутину, которая связывает цель в течение 2 секунд. Наносит 200% урона и наносит дополнительный эффект яда. (Не в состоянии сложить.)
Эмбрион: Рождается каждые 30 секунд. Производит 10 Белых Костяных Пауков одновременно. Их уровень не может быть выше творца, но их может быть 30 одновременно.
Взрыв: Детонируйте маленьких пауков, нанося 100% истинный урон целям в радиусе 2 ярдов.
Введение: Паук, выросший в среде нежити. Из — за особой мутации он претерпел странную эволюцию.
— — — —
Эти атрибуты были ужасающими!
Даже Лорн ахнул от шока.
Хотя атрибуты Айши были лучше, атрибуты этого питомца были неплохими.
Более того, это был первый Серебряный Босс, которым владел Лорн. Столкнувшись с данными перед собой, он почувствовал себя еще более потрясенным.
«Предел атаки 850 на уровне 1?»
Лорн рассчитал будущую атаку Короля-Паука и был удивлен результатом.
По его оценке, после того, как этот Босс достигнет 20-го уровня, его Атака должна превысить 5000 очков!
Если бы это было так, то его урон был бы на уровне нынешней Аиши.
Более того, у него было огромное преимущество.
Это были очки здоровья.
Как домашнее животное уровня Босса, его очки здоровья были очень высоки.
По сравнению с Римуру, у которого было такое же базовое здоровье, после того, как он достиг 20-го уровня, его очки здоровья должны составлять 300 000 очков!
«Подпиши контракт!»
Лорн принял это существо.
В данном случае было принято решение о его шестом питомце.
В будущих сражениях общая численность команды также значительно возрастет.
Конечно, до этого Лорну предстояло решить очень важную проблему.
Таков был уровень этого питомца.
Как Серебряное домашнее животное, требование к опыту Короля Костяных Пауков было в 45 раз больше, чем у самого Лорна, почти вдвое меньше, чем у Айши.
«У меня уже есть эти бездонные дыры для опыта, еще одна не имеет значения. Давай не будем торопиться».
Лорн не стал зацикливаться на этом вопросе. В любом случае, опыт, в котором он нуждался сейчас, уже был астрономической цифрой, так что не имело значения, увеличился он или нет.
Короче говоря, хорошо, что его сила возросла.
Что касается других вопросов, он будет медленно решать их в будущем.
«Хм, как мне назвать этого нового компаньона?»
Лорн некоторое время думал об этом, но у него не было хорошей идеи.
В конце концов, он мог только покачать головой и выбрать самое простое имя.
«Вот и все, Маленький Паучок. Ясно и просто.»
Лорн прямо подтвердил имя питомца и не спрашивал мнения могущественного короля пауков рядом с ним.
Затем он повел команду вглубь долины.
По пути ядовитые пауки преградили им путь.
Не обращая на них внимания, Лорн направился вглубь долины.
Вскоре он добрался до центра долины. Следуя стрелке компаса, Лорн вошел в огромную пещеру.
В этой пещере он увидел знакомую фигуру—Лич Нежити!
Какой знакомый старый друг. Лорн уже убил нескольких из них.
«Кто это? Как ты смеешь вторгаться на мою территорию!»
Лич-нежить заметил входящего Лорна и прокричал древнюю песнь.
«Твой отец!» Лорн ответил, а затем приказал своим питомцам атаковать.
С его предыдущим опытом, он, естественно, был более знаком с убийством такого монстра на этот раз.
Более того, на этот раз уровень домашних животных повысился. Без подавления уровня было слишком легко убить этого монстра.
[Призрачный удар в спину]!
[Фантомная комбинация+]!
Айша, несомненно, была главным источником ущерба. Она прямо посмотрела на Босса и активировала все свои навыки.
Малую артиллерию нельзя было превзойти. Стрелы в его руке тоже стреляли безумно.
Под этим шквалом атак немертвый Лич вообще не мог сопротивляться.
Всего через полминуты Босс не смог больше держаться и упал на землю.
Даже не взглянув на добычу, упавшую на землю, Лорн бросил ее в свою сумку и направился прямо к душе дракона, вызвав разговор.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Души Дракона: Божественная Сила+2.»
«Поздравляю с получением подарка Души Дракона: Кристалл Водяного Дракона (Фрагмент) x1.»
«Поздравляю с получением подарка Души Дракона: Обратная шкала Дракона (повреждена) x1».
«Поздравляю с получением признания Души Дракона: Очки репутации Расы Драконов Ордена+100».
В интерфейсе вспыхнула серия наград. Лорн был доволен.
Действительно, душа дракона была щедра, чтобы дать так много наград сразу.
Лорн положил эти награды в карман, затем посмотрел на душу дракона и задал вопрос, который не выходил у него из головы.


    Безумная Охота

    «Уважаемый Дракон, я хочу знать о лорде Уолтере».
Дракон, Уолтер, был лидером драконьей команды. Если его найдут, то велика вероятность найти других драконов.
«Это…»
Душа дракона уже была на грани рассеяния, но она, измученная, все еще терпеливо объясняла то, что знала.
Согласно повествованию, размах сражения тогда был слишком велик. Лорд Уолтер повел водяных драконов сражаться с армией костяных драконов Темной фракции в этом Озере Смерти.
Поскольку большинство драконов в команде были водяными драконами, они часто прятались в Озере Смерти и даже вытаскивали костяных драконов в озеро, чтобы сражаться.
Это заставило всех рассредоточиться. Почти никто не знал о судьбе других драконов.
В сочетании со стремлением водяных драконов к воде, они хоронили свои тела на дне озера, прежде чем умереть.
Поэтому никто не знал, где находятся их тела в Озере Смерти.
Кроме того, из описания души дракона Лорн также узнал, что в самой глубокой части Озера Смерти существовало чрезвычайно могущественное существо.
Он обладал такой же мощной боевой мощью, как Дракон Света, и имел такую же продолжительность жизни, как и весь мир.
«Хорошо, искатель приключений. Я уже рассказал вам все, что знаю. Моя душа тоже вот-вот рассеется. После того, как меня тысячу лет мучила сила нежити, я отчаянно хочу свободы».
С этими словами душа дракона закрыла глаза и приготовилась умереть.
В этот момент Лорн, наконец, активировал Хранилище Сокровищ Дракона и сохранил душу дракона в специальном пространстве.
Это была третья душа дракона.
Миссия, которую Дракон Света дал Лорну, состояла в том, чтобы собрать пять драконьих душ.
Следовательно, его миссия еще не закончилась. В последующий период времени ему пришлось пройтись по всему так же, как и раньше.
Лорн не жаловался. Он повел своих питомцев в одном направлении.
…
Динь!
«Региональная информация: Игрок [Кровожадный] убил заместителя Лидера Гильдии Бога Огня, Взрывное Пламя».
«Региональная информация: Игрок [Кровожадный] убил Командира Гильдии Звуковых волн, Сумасшедшего Рока».
«Региональная информация…»
«Региональная информация…»
В этот момент в лесу на другой стороне шла кровавая война.
Поскольку убийцы Темной фракции часто нападали тайком, гильдии понесли тяжелые потери.
Особенно лучший убийца, Кровожадный. Его мишенями были высшие чины гильдий. Пока есть цель, он определенно принесет кинжал, чтобы забрать их жизни.
Поэтому в региональном канале связи «лагеря экспедиционной армии» постоянно мелькали новости о том, что за высшими чинами гильдий ведется охота.
В полдень на шестой день мероприятия
Несколько системных объявлений внезапно прозвучали в небе над всеми руинами войны.
Динь!
«Региональное объявление: Игрок [Преисподняя — Призрачная Тень] убил 100 игроков Фракции Света в Лесу Судного дня. Получено достижение: Хищник!»
«Региональное объявление: Игрок [Охотник за Преисподней] убил 500 игроков Фракции Света в Лесу Судного дня. Получено достижение: Жадный охотник!»
«Региональное объявление: Игрок [Кровожадный из Преисподней] убил 1000 игроков Фракции Света в Лесу Судного дня. Получено достижение: Кровавый мясник!»
Было видно, что члены Гильдии Преисподней уже вовсю убивали.
Всего за один день они убили тысячи игроков.
Особенно Кровожадный, за такое короткое время он уже убил тысячу игроков, и большое количество из них были высшими чинами гильдий.
Как раз в тот момент, когда уведомления должны были прекратиться…
Внезапно!
Прозвучал еще более величественный голос.
Динь!
«Региональное объявление: Город Железного Черепа уже заметил здесь аномалию. Он специально выпустил боевую миссию для всех искателей приключений Фракции Света: [Защита Света]!»
«Подсказка: В этом состоянии игроки Светлой Фракции, которые убьют игроков Темной Фракции, получат двойное вознаграждение за репутацию Светлой Фракции!»
«Подсказка: При убийстве игроков Темной Фракции, пока у игрока достаточно очков репутации, будет запущено региональное объявление!»
«Подсказка: после убийства игрока Темной фракции с титулом вы получите большое количество наград за репутацию фракции и обязательно сбросите самое ценное снаряжение противнику!»
«Динь!»
«Динь!»
Это было региональное объявление о руинах войны. Все игроки в этом регионе увидят новости и автоматически примут миссию.
Лорн не был исключением.
В этот момент он также получил эту миссию, которая внезапно появилась.
Это заставило Лорна, который раньше не обращал на это внимания, внезапно заинтересоваться игроками Темной фракции.
Он открыл форум и проверил последние разработки на руинах войны.
Через различные видео и аналитические посты можно было увидеть, что под руководством Кровожадного убийцы Темной фракции смешались в Лесу Судного дня.
Поскольку большинство из них были убийцами, с их невидимостью и скоростью передвижения, они могли охотиться на высокой скорости в лесу и атаковать все команды, которые выполняли миссии в Лесу Судного дня.
Обычные небольшие команды в основном не могли противостоять атакам команды убийц.
В конце концов, игроки Темной Фракции были сильнее игроков Светлой Фракции того же уровня.
Крупные гильдии с экспертами не могли противостоять этим темным убийцам.
Здесь он должен был похвалить интеллект Гильдии Преисподней.
Они знали, что с точки зрения численности Темная Фракция не могла сравниться со Светлой Фракцией. Даже против просто больших гильдий было трудно победить.
Однако они придумали другой способ сопротивления.
Это должно было убить жрецов-игроков крупных гильдий!
Как все знали, Прист был классом с самой низкой скоростью прокачки среди всех классов.
Первым требованием для завершения миссии в руинах войны было то, чтобы игроки были 20-го уровня.
Поэтому игроки-священники здесь были чрезвычайно редки и драгоценны.
Игроки Темной Фракции уловили этот момент и безумно атаковали команды крупных гильдий, пытаясь убить всех игроков класса Жрецов.
Даже если они убьют одного Священника, принося в жертву двух убийц, игроки Темной фракции все равно совершат убийство.
Это было потому, что их главный город, [Город Кровавой Тени], находился на севере от руин войны. Даже если они умрут, они смогут вернуться сюда через день.
Игрокам в Городе Железного Черепа потребуется не менее двух дней.
Это было также потому, что они могли бесстрашно атаковать и сражаться, не обращая внимания ни на что, что их атаки продвигались вперед.
С другой стороны, игроки Фракции Света были обеспокоены из — за долгого путешествия. Вот почему они были взволнованы и потерпели поражение от другой стороны один за другим.


    Око за око!

    Кроме того, стоит упомянуть, что существует разница между репутацией фракции и репутацией Империи.
Репутация фракции представляла собой репутацию человека во Фракции Света.
Фракция Света также включала такие расы, как люди, эльфы, гномы, орки и даже драконы.
Проще говоря, репутация фракции может быть полезна для всех этих рас.
Однако репутация Империи была иной. Поскольку Имперский Альянс контролировался Человеческой Расой, репутация Империи была репутацией Человеческой Расы.
Однако, поскольку Империя была огромной, ее статус также значительно возрос. При нормальных обстоятельствах это было на том же уровне, что и репутация фракции.
Однако, если бы другая сторона была нейтральной расой, которая была более ксенофобной, то репутация фракции все равно была бы выше репутации Империи.
Что касается репутации Темной Фракции?
Его эффект был таким же, как и очки репутации Фракции Света.
Если бы репутация игроков Темной Фракции могла повыситься до определенного уровня, они могли бы использовать свои очки репутации для встречи с NPC более высокого уровня и принятия миссий более высокого уровня.
Именно из-за этого темные убийцы были такими сумасшедшими.
«Вы можете получить репутацию фракции, убивая членов другой фракции?» Лорн пробормотал себе
Миссия только что была предельно ясна. Пока он убивал игроков Темной фракции, он получал большую репутацию фракции.
Хотя он не очень заботился о репутации фракции, в конце концов, ему нужно было развиваться во фракции Света. Для того, чтобы в будущем было легче вступать в контакт с другими фракциями, не было невозможным заранее накопить репутацию фракции.
Думая об этом, он не мог не сосредоточиться на жирной Кровожадной овце.
После убийства стольких игроков из Легкой Фракции у него была не только большая репутация фракции, но и красный титул.
Если бы он мог убить этого Кровожадного, урожай определенно был бы очень богатым.
Пока он размышлял…
Его список друзей внезапно загорелся.
«Брат Тиран, ты здесь?»
Это было сообщение от Мерцающей Розы.
«Что случилось, сестренка с большой грудью?»
«Соб, игроков Гильдии Преисподней слишком много. Многие из наших сестер в Гильдии Серебряного Снега подверглись нападению. После того, как они нас потревожили, мы больше не можем играть».
Мерцающая Роза начала причитать.
Лорн был удивлен.
Он знал силу Гильдии Серебряного Снега. Это определенно была одна из 30 лучших гильдий в Городе Железного Черепа.
Неужели даже такая могущественная гильдия не смогла отразить атаку Темной Гильдии?
«Эти парни просто бесстыдны, особенно Кровожадны. Этот негодяй специально нацелился на священников нашей гильдии и прямо отрезал нам поддержку в исцелении».
«Вас так много из гильдий. Разве ты не можешь убить его?»
«Мы не можем». Мерцающая Роза печально сказала: «Обычные убийцы не осмелились бы действовать опрометчиво против нашей команды высокого уровня. Только у этого отвратительного Кровожадного есть совершенно особое оборудование, которое может сделать его невидимым. Мы ничего не можем ему сделать».
«Что ты собираешься делать?»
«Гильдия не может сражаться без Священника. Я подумываю о том, чтобы вернуть их в Город Железного Черепа».
Мерцающая Роза беспомощно вздохнула и сказала: «Брат Тиран, почему бы тебе не помочь нам убить этого отвратительного Кровожадного? Так уж получилось, что теперь он игрок с красным именем. Пока мы убьем его, мы сможем сбросить на него это очень специальное оборудование-невидимку. Без этого сестрам Гильдии Серебряного Снега не придется его бояться».
«Э…» — Лорн заколебался.
Первоначально он не хотел вмешиваться в это дело, но репутация его фракции заставила его задуматься.
Так вот, специальное оборудование для невидимости, о котором упоминала Мерцающая Роза, навело его на некоторые мысли.
Подумав об этом, он сказал: «Иди и распространи новость, что я нахожусь недалеко от озера Смерти на северо-западе. Заставь их найти меня. Если я действительно столкнусь с ними, я обязательно убью их, чтобы отомстить за тебя, Сестренка с большой грудью!»
«Хе-хе, у Брата Тирана есть совесть».
Мерцающая Роза сразу же улыбнулась: «С этим я приведу сюда своих сестер, чтобы они еще немного потерпели. Кстати, ты тоже должен быть осторожен. Кровожадный не одинок. Кроме него, есть огромная команда убийц».
«Мне плевать на Кровожадность, но что меня действительно интересует, так это то, чем ты хочешь отплатить мне…» — пошутил Лорн.
«Пусть сестра подумает об этом…»
«А? Есть ли на самом деле шанс?»
Кто знал, о чем думала эта пышногрудая сестра? Она, наверное, дразнила его. Лорн покачал головой и улыбнулся, больше ни о чем не думая.
Он посмотрел на карту и продолжил движение в указанном направлении.
…
[Лес Судного дня]
«Региональное объявление: Игрок Темной фракции «Кровожадный» убил 1500 игроков подряд. Он в ссоре!»
Вскоре после этого Кровожадный убил еще 500 человек. Он был просто бесчувственной машиной для сбора урожая жизни.
Такое ужасающее достижение заставило всех игроков Фракции Света в лесу занервничать.
«Этот Кровожадный сошел с ума».
«Да, только что от его рук погибла команда из 300 человек».
«Это слишком болезненно. Он убил нескольких заместителей глав Гильдий некоторых крупных гильдий.»
«Как чертовски круто!»
«Я не могу играть в эту игру должным образом. Это проклятое место слишком страшно. Мне больше не нужны очки репутации. Я вернусь в Город Железного Черепа, чтобы выращивать монстров».
«Даже крупным гильдиям негде остановиться. Мы ничего не можем сделать. Пойдем скорее, а то нас бесплатно отправят обратно в город».
«Неужели действительно никто не может остановить этого парня?!»
В региональном чате одиночки дрожали. Они уже были напуганы атаками игроков Темной фракции и не могли собраться с духом.
В этот момент среди игроков постепенно распространилась новость.
Самый известный игрок, [Тиран], шел к северо-западу от Озера Смерти!
Когда эта новость распространилась, бесчисленное множество игроков почувствовали отчаяние.
Это было потому, что все они верили, что только Тиран способен остановить Кровожадность, он был почти последней надеждой каждого.
Но теперь он отправился к Озеру Смерти, а Кровожадный был в Лесу Судного дня. Эти двое были слишком далеко друг от друга. Для них было невозможно встретиться.
Как раз в тот момент, когда все игроки чувствовали себя подавленными, по всему региону раздался крик.
«Как я уже сказал, Тиран-моя главная цель. Неважно, если ты слишь эту информацию, чтобы отвлечь меня, я найду его. Если это правда, я отрублю ему голову и покажу тебе, насколько могущественна Гильдия Преисподней! Если это подделка, хе-хе, в то время весь мир будет знать, что так называемый Город Королей, Город Железного Черепа, — это просто место сбора кучки бесполезных людей!»
[От: Гильдия Преисподней — Кровожадная]
Бум!!!
Когда эта новость распространилась, весь чат-канал Леса Судного дня снова взорвался.
Кровожадный хотел найти Тирана!
Это была отличная новость!
Конечно, это также может сделать всех игроков в Городе Железного Черепа посмешищем всего мира.
Если бы это был всего лишь временный план игрока, то Город Железного Черепа определенно стал бы посмешищем всего мира. Ни один игрок не смог бы спастись от позора.
В то время как игроки были приятно удивлены и меланхоличны, раздался еще один крик.
«Я на Озере Смерти, ты можешь прийти в любое время!»
[От: Тиран]
Когда появилась эта информация, раздался громкий хлопок. Все игроки в Лесу Судного дня сошли с ума.


    Пропасть в Овраге!

    «Реви!»
Недалеко от озера Босс 50-го уровня [Король Горных великанов] внезапно отделился от земли и бросил в Лорна кулак шириной в десять метров.
[Нисхождение Ангела]
Лорн не вел себя высокомерно. Он воспользовался Спуском Ангела как можно скорее и вылетел из боевого центра со скоростью, в три раза превышающей скорость света.
В следующую секунду его первоначальное место взорвалось, как пушечное ядро. Вся земля задрожала.
«Озеро Смерти действительно опасно».
Лорн приземлился в отдаленном лесу и посмотрел на Босса, ищущего врага вдалеке. Он не мог не вздохнуть.
С тех пор как он получил третью душу дракона, он шел через лес и использовал весь день, чтобы добраться до края Озера Смерти.
В течение всего этого дня канал чата в Лесу Судного дня был очень оживленным. Почти все игроки обсуждали ситуацию между [Кровожадным] и [Тираном].
[Кровожадный] посылал людей искать следы Тирана и часто кричал в чате, желая заставить другую сторону сражаться с ним напрямую.
Из этого было видно, что Кровожадный был полон решимости заполучить его.
Тиран долго не отвечал, как будто не знал об этом.
Многие игроки говорили, что Тиран испугался и спрятался.
Что касается того, почему они были так свободны, то это было потому, что Тиран лично принял вызов Кровожадного. Другими словами, независимо от результата битвы в Озере Смерти, это не повлияет на других игроков Города Железного Черепа.
В сочетании с уходом самого страшного убийцы, Кровожадного, они, естественно, не чувствовали сейчас никакого давления.
Кроме того, на форуме была группа людей, анализировавших шансы на победу между этими двумя.
Из-за того, что все снаряжение на Лорне было Серебряным 10-го уровня, даже несмотря на то, что это был набор, его атрибуты были не так хороши, как ассортимент снаряжения 20-го уровня.
Поэтому игроки более высокого мнения о Кровожадности с точки зрения атрибутов.
К счастью, Лорн не принял это близко к сердцу. В противном случае, если бы он увидел, что эти люди смотрят на него свысока, несмотря на то, что помогали им заманить Кровожадного, он определенно был бы так зол, что из его носа пошел бы дым.
С другой стороны, Лорн был в ужасном состоянии.
С тех пор как он пришел на эту должность, вероятность того, что он столкнется с сильным Боссом, стала очень высокой. Он сталкивался с боссами 50-го, 60-го и даже 70 — го уровней.
К счастью, у него все еще был навык [Сошествие Ангела] на нем. В противном случае ему было бы трудно так легко пройти по этой местности.
«Не умри от рук монстров, прежде чем сможешь найти меня».
Лорн закрыл форум.
Поскольку у него все еще была миссия, он определенно не был бы настолько глуп, чтобы сражаться с другой стороной, как ребенок. В любом случае, он уже упоминал это место. Смогут ли они встретиться или нет, зависело от удачи другой стороны.
Затем он открыл карту.
На карте было указано место, куда также направлялся Лорн.
Если информация дракона была верна, то это было наиболее вероятное место, где можно было найти Уолтера.
В нем говорилось, что последнее поле битвы между Уолтером и лидером костяных драконов было перенесено из центра Озера Смерти в озеро. Наконец, магия дракона разорвала землю на части, образовав огромное ущелье. Затем все вернулось к миру.
Из этого описания было очевидно, что там содержалась важная информация.
То есть там был огромный овраг, где умер Уолтер!
Как самое могущественное существо в мире, самая сильная атака дракона определенно привела к уничтожению всего на своем пути.
Более того, Уолтер был Командиром Драконов, так что его боевая мощь была определенно экстраординарной.
Поэтому Лорн считал, что самый большой след возле Озера Смерти-это место с наибольшей надеждой найти Уолтера.
«Нам все равно придется идти полдня. Надеюсь, ты меня не разочаруешь».
Лорн отложил карту и продолжил путь.
…
Вскоре наступил восьмой день.
Лорн находился в намеченном месте более десяти часов.
Раньше он думал, что этот регион не очень велик. Только войдя, он обнаружил, что карта на самом деле была такой огромной.
На изучение всего этого района уйдет не менее двух дней.
Лорн не знал, было ли его суждение правильным, поэтому ему оставалось только сдержаться и поискать.
Когда был полдень, он уже собирался отключиться, чтобы закончить обед, когда [Компас Дракона] в его сумке внезапно затрясся. Указатель на нем бешено вращался.
«Что-то не так!»
Глаза Лорна загорелись.
После того, как стрелка Компаса Дракона остановилась, он сразу же последовал за ней. Вскоре Лорн спустился глубоко в ущелье и остановился перед пропастью.
«Труп находится под бездной, и это очень могущественный дракон!»
По реакции иглы было видно, что энергетические волны, испускаемые этим драконом, были сильнее, чем несколько предыдущих.
Лорн отложил компас и посмотрел в бездну.
Если он хотел заполучить душу дракона, он должен был пойти на дно.
«Продолжительность формы ангела может продлиться недолго. Я должен сначала изучить это».
Лорн позволил длинноязычной летучей мыши улететь в пропасть.
Вскоре летучая мышь с длинным языком вернулась с информацией.
Оказалось, что эта пропасть была почти 300 метров глубиной. В настоящее время на дне не было никаких следов других существ.
Казалось, что никаких монстров не было.
Что касается ситуации с драконом, он должен знать об этом только после проверки.
С этой мыслью Лорн направился к окружающим виноградным лозам.
Со скоростью полета [Спуска Ангела] он мог безопасно достичь 300-метровой пропасти.
Но Лорн хотел сохранить свою божественную силу, чтобы подготовиться к предстоящей битве.
Поэтому карабкаться было безопаснее.
К счастью, окружающие лозы были достаточно толстыми и соединялись вместе. Спуститься было нетрудно.
Лорн спустился вниз и провел полчаса, прежде чем достиг дна пропасти.
Пропасть была огромной, более 300 метров в ширину. Даже Король Горных Великанов мог свободно передвигаться в нем.
«Пропасть в овраге должна была быть специально создана, верно?»
Лорн выглядел взволнованным.
Чтобы суметь создать такую огромную пропасть в этом месте, этот дракон должен быть очень могущественным.
Скорее всего, это был Командир Драконов, Уолтер!
Более того, поскольку он мог выбрать смерть здесь, это означало, что в то время у Уолтера все еще было тело. Если здесь раньше никого не было, то труп Уолтера все еще должен быть здесь!!!


    Командир драконов, Уолтер

    После входа в овраг окружающая атмосфера внезапно стала спокойной.
На дне этой черной как смоль бездны не было слышно ни звука, и не появлялось никаких существ. Это место было похоже на чистилище человеческого мира. Оно было наполнено странностями.
Лорн снова призвал своих любимцев. Когда его спутники были рядом, атмосфера в бездне уже не была такой напряженной.
Десять минут!
Полчаса спустя!
Через час!
Лорн углубился в бездну, но ей не было конца, кроме темноты.
Честно говоря, если бы не тот факт, что Компас Дракона вел его, он не смог бы исследовать так далеко в темном месте.
Через несколько минут Лорн свернул в пещеру. В следующую секунду он был потрясен.
Пещера была залита ярким светом. Окружающие стены были украшены разноцветными Ночными Жемчужинами. Свет также исходил от их тел.
«Черт возьми, это должны быть драгоценные камни. Они определенно будут стоить больших денег!»
Лорн жадно посмотрел на драгоценные камни вокруг себя и не мог не копнуть кинжалом, но стены оказались тверже, чем он ожидал. Как бы он ни старался, он не мог откопать ни одного драгоценного камня со стен.
Казалось, что это был всего лишь эффект карты, а не ресурс, который можно было отнять.
Вздох…
Лорн вздохнул.
Он продолжал идти вперед, но перед ним все еще было слишком много драгоценных камней.
Однако, пройдя так долго, он не увидел никаких монстров.
Это было слишком странно.
В прошлом в таких пещерах должны были бродить монстры-нежить. Почему сегодня ничего не было?
Любопытствуя, Лорн исследовал глубже.
Когда он потратил более десяти минут на то, чтобы добраться до самой глубокой части пещеры, его зрачки снова расширились.
В этой несравненно огромной пещере был живой черный дракон!
В отличие от дракона-нежити, у этого дракона было собственное тело. Это был не скелет, а настоящее тело из плоти и крови!
В этот момент прозвучало системное уведомление.
Динь!
«Поздравляю с открытием скрытого гнезда Дракона, Уолтер!»
«Это… живой… дракон?»
Лорн был потрясен.
Нужно было знать, что со времени великой войны прошла тысяча лет!
Тысячу лет!
Этот дракон все еще был жив?!
Лорн подозревал, что, насколько ему известно, даже если драконы и были самыми сильными существами, у них не было такой долгой жизни.
Как и эльфы, которые утверждали, что обладают долголетием, драконы жили от 200 до 500 лет.
Что касается тысячелетнего дракона, то, кроме Дракона Света в Церкви Света, не было других драконов с таким послужным списком.
С сомнениями в сердце он медленно подошел и открыл панель атрибутов другой стороны, когда был достаточно близко.
— — — —
[Командир Драконов Уолтер]
Качество: ???
Статус: Крайне Слаб
Уровень: ???
HP: 500 000/500
Физическое нападение: ???
Физическая защита: ???
Магическая защита: ???
Навыки: [Коготь Дракона], [Дыхание Дракона], [Крыло из стальной кости], [Топот Дракона], [Укус Дракона], [Доспехи из Чешуи Дракона], [???]
Введение: Дракон, Уолтер, является одним из четырех командиров драконов под командованием Дракона Света. В Мифической войне тысячу лет назад он был тяжело ранен и больше не мог двигаться. Он приготовил себе могилу, но когда он был близок к смерти, его разъела сила нежити, заставляя его постепенно становиться нежитью. К счастью, воля Уолтера сопротивлялась, поэтому он не стал полностью демонизировать.
— — — — —
Господи, это действительно был Уолтер,
Более того, личность парня превзошла его ожидания.
Оказалось, что он был не обычным лидером драконов, а одним из четырех командиров драконов под началом Дракона Света.
Такая личность была чрезвычайно благородной.
Как дракон, который был ближе всего к свету, было большим оскорблением для его былой славы, что он смог выжить под землей из-за силы нежити.
Но Уолтер не мог умереть, ибо как только его воля ослабнет, сила хаоса займет его тело, превратив его в темного приспешника.
«Это немного хлопотно…»
Лорн чувствовал, что это было трудно, но он не чувствовал себя полностью безнадежным.
Хотя Уолтер полагался на силу нежити, чтобы выжить, он также был ослаблен коррозией нежити. Из интерфейса, в котором было всего 500 000 очков здоровья, было видно, что другие его атрибуты были очень ограничены.
Поэтому сейчас была лучшая возможность убить его.
Если бы Лорн упустил эту возможность, ему было бы трудно победить другую сторону в будущем.
В этот критический момент он получил еще одно личное сообщение в своем списке друзей.
«Брат Тиран, что ты делаешь?»
Без влияния Кровожадности, Мерцающая Роза была в очень хорошем настроении.
«Целуюсь с драконом». Лорн небрежно ответил:
Следующая битва определенно была очень сложной. Он надеялся, что уровень другой стороны не был слишком высоким. В противном случае было невозможно одержать победу только с этими домашними животными, которые даже не были 30-го уровня.
«Ты довольно жесткая». Мерцающая Роза улыбнулась, набирая сообщение и отправляя его: «Это потому, что ты слишком долго был один?»
«Да, я тридцатилетняя девственница, ждущая твоего освобождения».
«Цк, цк, цк!!»
С другой стороны, Мерцающая Роза широко улыбнулась и продолжила: «Как такой плохой парень, как ты, может быть девственником? Я в это не верю. Быстро, дай мне посмотреть, с каким монстром ты сражаешься?»
«Эта сцена слишком страшна. Это не подходит для детей.»
«Я больше не ребенок. Более того, на самом деле ты не делаешь ничего постыдного с драконом. В этом нет ничего неподобающего. — выругалась Мерцающая Роза.
На этот раз Лорн не ответил. Вместо этого он прислал скриншот босса.
В следующую секунду пышногрудая сестра была ошеломлена.
Через некоторое время она ответила: «Это отвратительно».
Заболел?
Это было правдой.
В конце концов, он был всего лишь игроком 30-го уровня.
Противник перед ним был живым взрослым драконом!
Лорн сначала запомнил окружающую местность, затем командовал небольшой артиллерией, чтобы проверить уровень противника.
Стрела превратилась в черный метеор, который мгновенно ударил дракона в голову.
Динь!
Звук был похож на удар по твердому железу.
К его удивлению, атака нанесла 405 урона.
Это означало, что уровень дракона был невысоким.
Более того, он мог пробить броню и защиту!
С этими двумя условиями определенно была надежда убить его.
С учетом этого уверенность Лорна возросла. Как раз в тот момент, когда он собирался начать тотальную атаку, дракон Уолтер открыл глаза после нападения. Его зрачки, размером с резервуары для воды, уставились на Лорна.


    Напряженная Битва!

    «Ничтожный смертный, ты вторгся на территорию драконов!»
У дракона, Уолтера, был слабый голос, но он не был похож на других драконов, которые в бешенстве нападали на незваных гостей.
Он медленно поднял свою огромную голову и удивленно посмотрел на Лорна: «Я не ожидал, что почувствую на тебе такую густую темную ауру. Похоже, что ты тоже падший человек. В таком случае, смертный, готов ли ты последовать за великим лидером драконов, Уолтером?»
Динь!
«Объявление об игре: Командир Драконов Уолтер пригласил вас стать его слугой и готов дать вам большое количество наград. Вы согласны?»
«Анонс игры: Командир Драконов Уолтер был демонизирован. Если вы согласитесь на приглашение, вы автоматически станете игроком Темной фракции! Пожалуйста, примите взвешенное решение».
«Что?»
«Я здесь, чтобы убить тебя, но ты хочешь взять меня в качестве своего подчиненного?»
Лорн прямо отверг его: «Дракон Уолтер, я подчинюсь воле Дракона Света, чтобы освободить вас, падшие души драконов. Если ты хочешь покинуть это проклятое место, тебе лучше сотрудничать».
В этот момент Уолтер все еще обладал некоторым самосознанием. Конечно, Лорн хотел противостоять этому демонизированному телу. Только тогда у него будет шанс убить этого могущественного демонизированного дракона.
«Маленький смертный, ты думаешь, что сможешь победить дракона? Ха-ха-ха, как смешно!»
Уолтер больше не притворялся. Из-за тысячелетней коррозии это тело нежити уже породило новый разум. То, что теперь контролировало тело, было демонизированным драконом!
Как только он закончил говорить, из огромной пасти дракона вырвалось ужасающее пламя.
[Дыхание дракона]
Из-за огромных размеров дракона диапазон этого навыка также был удивительно велик. Почти сотню ярдов охватило бушующее пламя.
К счастью, Лорн держался на расстоянии от собеседника. В противном случае ему было бы трудно блокировать этот навык в одиночку.
«Айша, Малая артиллерия, в атаку!»
«Римуру, Яд и Летучая мышь с Длинным Языком будут сопротивляться и мешать!»
Лорн быстро отдал приказ к бою. У всех домашних животных были свои собственные миссии, но Маленький Паучок бежал рядом с ним.
С этим ничего нельзя было поделать. Его уровень был слишком низок, чтобы присоединиться к такому полю боя.
На поле боя Малая артиллерия полагалась на преимущество дальнобойных атак, чтобы атаковать Босса первым.
Его сила атаки не была низкой. В сочетании с его уровнем, достигающим 27, эффект подавления уровня был меньше, чем у других, поэтому нанесенный урон также был очень впечатляющим.
Что касается Айши, то она уже подошла к Боссу. Острое лезвие в ее руке быстро повернулось.
[Призрачный удар в спину]!
[Фантомная комбинация+]!
Она быстро активировала свои навыки, и в воздухе мгновенно появилась сеть клинков. Под холодным светом острые лезвия быстро пронзили тело дракона.
-1555
-5500! (Критично)
-2193
-2193
-2193
Под шквалом Айши, у которой было 5500 атак, очки здоровья дракона очень быстро уменьшились.
По цифрам повреждений, плавающим над головой босса, Лорн мог сказать, что его уровень был невысоким, только около 30 уровня.
Однако его защита не должна быть низкой. Согласно данным на боевой панели, защита дракона должна составлять около 2000 очков.
Это была очень высокая защита.
Если бы это были другие игроки, они, возможно, даже не смогли бы нанести урон этому Боссу.
К сожалению, в руках Айши эти средства защиты были бесполезны.
«Смертный, ты приводишь в ярость великого дракона!»
Демонизированный дракон взревел и захлопал крыльями, но из-за того, что он не летал слишком долго, и из-за вмешательства Уолтера его летные способности были сильно ограничены.
Огромные крылья, которые хлопали, не позволяли демонизированному дракону летать. Это только увеличило его скорость.
В этот момент умение Айши [Медленный кинжал] продемонстрировало свою мощь.
Замедленный дракон не мог преодолеть несколько сотен ярдов одними крыльями, так что Лорну не нужно было беспокоиться о своей безопасности.
Даже если другая сторона нападет на него, выдержав атаки, у Лорна все равно будет способ сбежать.
[Нисхождение Ангела]
Трехкратная скорость полета Лорна дала ему возможность быстро оторваться.
В то же время он контролировал, чтобы Римуру вмешивался, заставляя Босса уставать между ними.
[Дыхание дракона]!
[Топот Дракона]!
[Хвост дракона]!
Демонизированный дракон кружил по пещере, преследуя врагов, которые напали на него.
К сожалению, в ослабленном состоянии его движения были слишком медленными. Он не мог нанести врагу смертельного удара.
В конце концов, Айша сама была эльфом, так что она родилась с бонусом за Ловкость. В сочетании с тем фактом, что Лорн всегда добавляла очки Ловкости, было очевидно, насколько быстро она теперь двигалась с увеличением скорости движения своего учителя.
Почти каждый раз она уворачивалась до того, как атака дракона достигала цели.
С другой стороны, из-за своих размеров дракон не мог свободно передвигаться в этой слегка узкой пещере. Он даже не мог бежать на полной скорости.
-1531
-5800! (Критично)
-2077
-2077
-2077
Кинжал Айши бешено полоснул по дракону. Она была главным поставщиком урона на поле боя. С высокой атакой 5500+, она была единственным способом нанести огромный удар Боссу.
Под ее атаками здоровье демонизированного дракона продолжало безумно уменьшаться. Почти каждую минуту он терял 5% своего здоровья.
-10,000! (Критично)
Топот дракона поразил Айшу, которая наносила урон. Сразу же над ее головой появились ужасающие повреждения.
Лорн был потрясен. Кто знал, насколько мощной была атака дракона? Он нанес 10 000 критических повреждений!
Если бы это был он, этого было бы достаточно, чтобы отправить его обратно в Город Железного Черепа.
К счастью, у Айши было 60 000 очков здоровья. Такие повреждения не могли заставить ее потерять боевую мощь.
[Призрачная скрытность]!
Она снова исчезла в темноте и продолжила сражаться с драконом после того, как перезарядка навыков закончилась.
Демонизированный дракон, который не нашел свою цель, открыл пасть и укусил ближайшего Римуру.
-3713
5455.
За два укуса он нанес почти 10 000 урона.
К счастью, такой урон был бесполезен против Римуру. Имея 300 000 очков здоровья, он мог даже стоять на месте и сражаться с драконом в течение полминуты.


    Достижение Истребителя Драконов!

    Поскольку Римуру блокировал урон, у Айши не было никаких препятствий для продолжения нанесения урона.
Под шквалом атак здоровье демонизированного дракона быстро уменьшалось.
Выход урона Айши был последовательным.
Всякий раз, когда перезарядка навыков заканчивалась, она немедленно атаковала. Всего за две секунды она обрушит все свои атаки.
Хотя у нее было только два атакующих навыка, нанесенный ею урон мог превысить 20 000 очков.
В конце концов, у демонизированного дракона было всего 500 000 очков здоровья.
При таких сумасшедших атаках эти очки здоровья не могли продержаться долго.
Менее чем за пять минут здоровье демонизированного дракона уменьшилось до 250 000 очков.
«Смертный, я дам тебе последний шанс. До тех пор, пока ты готов подчиниться ногам великого Демонического Дракона, Уолтер, я дарую тебе могущественную магию Драконьего языка!»
Все еще мечтая, Уолтер снова соблазнил Лорна.
«Возможно, вы этого не знаете, но с тех пор, как кто-то сказал мне это в прошлый раз, и я не смог забить их до смерти, я решил, что если кто-нибудь скажет это снова в будущем, я обязательно убью их!»
Лорн холодно улыбнулся.
На него совершенно не подействовали слова собеседника. На самом деле, из-за этой речи он был воодушевлен. Под его командованием питомцы усерднее работали, чтобы наносить урон.
Клинки и стрелы обрушились на Босса подобно потоку, быстро снижая его здоровье.
Очки здоровья: 50%.
Очки здоровья: 30%.
Очки здоровья: 10%.
Очки здоровья: 5%.
Вскоре демонизированный дракон был близок к смерти.
Вся битва оказалась проще, чем Лорн себе представлял.
Хотя этот демонизированный дракон был силен, его движения не были проворными. Против такого противника, как Айша, он вообще не мог дать отпор.
Более того, с помощью других домашних животных у демонизированного дракона не было никаких шансов на победу.
Через десять минут Босс уже был покрыт ранами, как будто это было уже на пределе.
Однако Лорн не был беспечен. При нормальных обстоятельствах специальный Босс с 5% здоровья использовал бы специальный навык.
Это было еще более возможно для дракона на уровне Уолтера.
Лорн позволил Айше контролировать выход урона. Только когда здоровье демонизированного дракона снизилось до 1%, он вздохнул с облегчением и подошел к другой стороне.
Это был живой дракон, так что, конечно, Лорну было нелегко убить его.
Как предводитель драконов, Уолтер был чрезвычайно силен. Если бы он смог подчинить этого дракона, то сила Лорна определенно поднялась бы до уровня, которого не могли достичь другие игроки.
Имея это в виду, Лорн активировал свой талант.
Жужжание—
Огромный магический круг появился, когда вокруг дракона начали появляться сложные и древние магические руны.
Успеха?!
Глаза Лорна расширились.
Но вскоре свет в его глазах рассеялся.
Огромный магический круг перед ним, казалось, имел предел. Когда он увеличился до предела, он остановился на этом размере.
Этот магический круг не мог полностью превратить демонизированного дракона в свет, поэтому в конце концов он разбился.
Лорн застыл на месте.
Это был первый раз, когда он столкнулся с подобной ситуацией. Синтезирующий массив явно появился только что, но результат был таким неожиданным.
Честно говоря, Лорн испытывал смешанные чувства.
К счастью, после нескольких неудачных попыток он был не в плохом настроении.
Сделав глубокий вдох, Лорн взял себя в руки.
Хотя на этот раз он не получил питомца дракона, он также победил Уолтера. Он верил, что, как предводитель драконов, награда будет не простой.
«Убей его, Айша», — приказал Лорн.
Затем, под парой острых кинжалов, очки здоровья демонизированного дракона были полностью опустошены.
Бум!
Огромное тело Уолтера упало на землю.
После того, как сила нежити была побеждена, он, наконец, восстановил контроль над телом.
Но также из-за отсутствия силы нежити тело Уолтера начало быстро высыхать, как воздушный шар с дыркой.
В этот момент в небе внезапно зазвучал несравненно величественный голос.
Динь!
«Глобальное объявление: Поздравляем игрока [Тирана] с успешным убийством Командира Драконов Уолтера и становлением первым авантюристом, убившим дракона в мире. Вы достигли достижения Истребительницы Драконов. Вы совершили великое дело и теперь находитесь в анналах истории!»
«Поздравляем игрока [Тирана] с получением награды за достижение: Бесплатные Очки атрибутов+100, Убийца Драконов (Титул)!»
«Истребительница драконов (Название): Уникальный титул, который может получить только первый искатель приключений, убивший дракона! При снаряжении этого титула: Урон от критического удара+100%! (Включая домашних животных)»
«Динь!»
«Динь!»
Объявление о достижении прозвучало трижды. Все игроки в мире слышали эту новость.
Когда это объявление закончилось, появилось еще одно объявление о главном городе.
Динь!
«Объявление города Железного Черепа: В связи с тем, что игрок [Тиран] получил титул Истребителя Драконов, все авантюристы, связанные с Городом Железного Черепа, получат крещение славы. Награда: Бесплатное очко атрибута+1.»
«Динь!»
«Динь!»
Объявление о Городе Железного Черепа было повторено три раза.
Эта замечательная новость заставила Лорна почувствовать себя беспомощным.
Он не был заметным ребенком, но система всегда поднимала такой шум. Это было слишком потрясающе!
…
Лес судного
Из-за предыдущего объявления войны все обратили внимание на Лорна и Кровожадного.
Многие из них были очень возмущены тем фактом, что Лорн так и не появился. Они даже оклеветали его на форуме.
«Я думаю, что этот Тиран-трус».
«Кровожадность настолько сильна, что нормально бояться».
«Это верно. Независимо от того, насколько силен Призыватель, он не может сравниться с Убийцей».
«Поначалу я был о нем высокого мнения, но кто знал, что он будет так выглядеть? Это слишком разочаровывает».
«Какой трус. Он не может победить, но все еще настаивает на борьбе на региональном канале. Это будет шутка для всех игроков в мире!»
Группа игроков высмеивала и высмеивала на форуме.
Только присоединившись к группе, которая в это время стояла напротив публики, они могли продемонстрировать свое превосходство. Таково было мышление интернет — троллей.
Как раз в тот момент, когда они почувствовали себя самодовольными, внезапно!
Величественный голос прозвучал в ушах каждого.
Динь!
«Глобальное объявление: Поздравляем игрока [Тирана] с успешным убийством Командира Дракона, Уолтера…»
«Динь!»
«Динь!»
Звучали непрерывные глобальные объявления. Все игроки в мире могли их слышать.
В этот момент игроки, которые насмехались над ним, закрыли рты. Их глаза расширились, когда они с недоверием посмотрели на уведомление об объявлении на интерфейсе.


    Важный план Темной Гильдии!

    В энергетической зоне высокого уровня, в штаб-квартире Гильдии Крестовых гробов.
Крест Гроб был гильдией, которая была тесно связана с военными страны. Они выбрали Темную фракцию, желая использовать противостоящие силы, чтобы избежать конфликта с другими гильдиями.
Вскоре после входа в Город Кровавой Тени они обнаружили главную сюжетную миссию эпического уровня с Гильдией Преисподней!
Из-за этой миссии их Гильдия Крестовых Гробов была высоко оценена военными и получила огромное количество средств.
В этот момент в штаб-квартиру базы прибыл подполковник Артур и взял на себя все полномочия по разработке, касающиеся миссии.
Под руководством и информацией подполковника Артура они, наконец, нашли информацию, касающуюся миссии.
Оказалось, что информация об этой эпической миссии была связана с одним из четырех командиров Древней Расы Драконов, Уолтером. Более того, место, где он умер, находилось недалеко от Озера Смерти, недалеко от Города Кровавой Тени.
Получив эту с трудом заработанную информацию, подполковник Артур немедленно организовал разведывательную команду численностью более 5000 человек. Он заставил всех разойтись возле Озера Смерти и попросил, чтобы они исследовали весь район вокруг Озера Смерти.
Но вскоре они столкнулись с огромными трудностями.
Боссы, появившиеся возле Озера Смерти, были слишком могущественны. Их разведчики понесли огромные потери во время разведки.
Более того, только что, когда они организовали своих людей, чтобы войти в долину, чтобы исследовать внутренние районы, они столкнулись с псевдодраконским Боссом, которого нельзя было увидеть. Менее чем за полминуты их команда из более чем ста человек была уничтожена.
Этот результат несколько удручил членов гильдии.
«Не беспокойся о своих уровнях. Все разведчики получат тысячу долларов экономических субсидий, если они потеряют уровень во время миссии!» — уверенно сказал подполковник Артур.
В этот момент, внезапно!
На большом экране в конференц-зале появился золотой баннер, и грандиозное объявление заполнило весь конференц — зал.
Динь!
«Глобальное объявление: Поздравляем игрока [Тирана] с успешным убийством Командира Дракона, Уолтера…»
Величественный голос эхом отдавался в течение нескольких минут.
Когда они услышали эту новость, высшие чины в комнате гильдии были шокированы.
Подполковник Артур насмешливо посмотрел на людей из Гильдии Преисподней и сказал: «Разве вы не послали заместителя лидера Гильдии убить того игрока по имени Тиран? Теперь, когда он получил объявление о полном сервере, вы все еще понятия не имеете, что произошло».
Все посмотрели на подполковника Артура.
Если бы не их страх перед личностью другой стороны, они бы определенно посмотрели на него, как на идиота.
Высший эшелон Гильдии Гробов Креста, сидевший неподалеку, наклонился и напомнил ему.
«Что?!!!»
Подполковник Артур хлопнул по столу и встал, крича: «Цель миссии была убита Тираном?»
Только тогда он заметил ключевую информацию в объявлении. Этот игрок по имени Тиран убил дракона, Уолтер!
Разве это не означало, что их миссия была невыполнима?
Подумав об этом, подполковник Артур пришел в ярость. Он заорал на всех: «Разве вы не самая сильная организация Темной фракции? Ты даже не можешь сделать такую мелочь. Ты бесполезен!»
«Я думаю, что сто тысяч игроков ваших двух гильдий вовсе не являются элитой. Они просто свиньи. Нет, даже сотни тысяч свиней не позволили бы обычному игроку вот так убить нашего NPC миссии!»
Услышав ругань подполковника Артура, все присутствующие не пожелали ее принять, потому что в течение этого периода времени почти всегда этот парень непосредственно отвечал за командование. Теперь, когда что-то случилось, он фактически свалил всю вину на них.
Хотя они так думали, никто не осмеливался ничего сказать. Они могли только позволить другой стороне сделать им выговор.
Только когда подполковник Артур устал ругаться, высшие чины Гильдии Преисподней заговорили: «Успокойтесь, сэр. Хотя Босс был убит другой стороной, это не значит, что на эту миссию нет надежды. Возможно, этот дракон, Уолтер, — всего лишь подсказка.»
«Более того, исходя из нашего понимания игры, даже если основные NPC крупных миссий будут случайно убиты, специальные предметы для миссий будут выпадать. Даже если они этого не сделают, другие НПС будут знать об этом».
Услышав это, гнев подполковника Артура рассеялся, но выражение его лица все еще оставалось холодным. Он немедленно приказал: «Сообщите всем, чтобы они нашли Тирана и получили все предметы и информацию, касающиеся дракона, Уолтера и божественного снаряжения на нем!»
«Кроме того, проинформируйте наших агентов в различных базовых городах. Их первоочередной задачей сейчас является расследование истинной личности Тирана. Как только они узнают, мы немедленно возьмем его под контроль. Если другая сторона не примет нашу вербовку, мы убьем его прямо сейчас!»
«Да!»
…
Рядом с Озером Смерти.
Из-за прямого разговора с Тираном несколько дней назад Кровожадный временно отказался от игроков гильдии в Городе Железного Черепа.
Однако, когда он приблизился к Озеру Смерти в приподнятом настроении, он осознал опасность в этой области. К счастью, все люди, стоявшие рядом с ним, были могущественными убийцами. С их ловкостью они все еще могли безопасно ходить в этом районе.
Кроме того, он также проинформировал игроков гильдии, которые выполняли другие миссии в Озере Смерти. Как только кто-то обнаружит след Тирана, они немедленно сообщат ему.
«Тиран, ты думаешь, с тобой все будет в порядке, если ты спрячешься от меня? Перестань мечтать. Я использую эти несколько дней, чтобы распространить имя Гильдии Преисподней по всему миру!»
Кровожадный быстро двигался по лесу с кинжалом в руке.
Хотя на самом деле он не нашел местонахождение Тирана, он не злился, потому что у него были другие цели. Напротив, он был в хорошем настроении.
Но в этот момент раздался величественный голос.
Динь!
«Глобальное объявление: Поздравляем игрока [Тирана] с успешным убийством Командира Дракона, Уолтера…»
«Динь!»
«Динь!»
Объявление повторилось трижды. Кровожадный чуть не выплюнул полный рот крови.
«Черт возьми! Я думал, ты прячешься, но ты тайно убиваешь дракона!»
Кровожадный был в ярости.
Нужно было знать, что он относился к другой стороне как к противнику, но этот парень был таким небрежным и вообще не воспринимал его всерьез. Это было непростительно!
Как только объявление прекратилось, его список друзей внезапно загорелся.
Выслушав историю Лидера Гильдии, Кровожадный понял, что у Тирана была такая огромная обида на их гильдию.
Более того, убитый дракон был важным NPC для эпической основной сюжетной миссии!
Это было огромное дело!
Даже если Кровожадный никогда не участвовал в работе гильдии, в этот критический момент он не мог игнорировать это. В конце концов, это касалось сотрудничества между гильдией и военными.
В этот момент игрок-убийца рядом с ним взволнованно подбежал и сказал: «Босс, мы, кажется, обнаружили местонахождение Тирана!»
«Где он?!»
«В каньоне на северо-западе!»
«Тиран, давай посмотрим, где ты теперь сможешь спрятаться!»
Кровожадный немедленно отправил сообщение всем убийцам. Вскоре большая команда из более чем сотни элитных убийц бросилась к каньону.


    Оборудование Платинового Класса, Защитный Барьер

    Динь!
«Поздравляю с убийством Командира Драконов, Уолтер. EXP+50 000 (112 500)!»
Когда объявление закончилось, Лорн получил еще одно уведомление.
После убийства демонизированного дракона он набрал 162 500 очков опыта.
Для обычных игроков это было огромное количество, но Лорну от этого было мало пользы.
Просто для повышения уровня Айши требовалось 1,4 миллиона очков опыта. Эти сотни тысяч очков опыта действительно не стоили того, чтобы обращать на них внимание.
Лорн закрыл панель уведомлений и посмотрел на панель объявлений.
Убийство демонизированного дракона дало ему достижение и чрезвычайно редкий титул!
— — — —
[Истребительница драконов]
Тип: Название
Класс: Легендарно
Атрибуты: Никто
Специальный Эффект: Критический Урон От удара+100%. (Включая домашних животных)
Уникальный эффект: Боевой дух Истребителя драконов: Наносит дополнительный 10% урона всем существам драконьего типа.
Введение: Только первый искатель приключений, который убьет дракона, может получить этот уникальный титул!
— — — — —
«Черт возьми, это на самом деле увеличивает урон драконам на 10%!»
Лорн посмотрел на атрибуты названия и был шокирован.
Это было увеличение ущерба в процентах!
Поскольку он составлял всего 10%, он мог наносить десятки дополнительных повреждений только на ранних стадиях игры.
Однако это был особый эффект, который мог сопровождать его всю оставшуюся игровую жизнь.
Когда он достиг 100-го уровня, когда урон от его атак превысил 100 000, в сочетании с Критическим попаданием и другими эффектами усиления, окончательное усиление было чрезвычайно ужасающим.
Хотя этот эффект мог действовать только на монстров драконьего типа, он все равно возбуждал Лорна.
Конечно, истинная ценность этого титула была за пределами этого.
Для Лорна эффект увеличения критического урона на 100% был наибольшей ценностью этого титула.
Поскольку его можно было усиливать на домашних животных, его ценность увеличивалась в десять или даже в сто раз!
По крайней мере, так было в глазах Лорна. Для него это был не легендарный титул, а мифический титул!
«Крылья ангела наносят 100% критический урон. В сочетании с титулом Истребителя драконов общий урон увеличивается на 200%». Лорн подсчитал.
Да, как Мифическое снаряжение, увеличение атрибута Критического удара Крыльев Ангела также может быть эффективным для домашних животных.
В этом случае домашние животные также могут нанести в четыре раза больший критический урон.
Если бы Айша нанесла урон, ее навык со 100% — ной скоростью критического попадания определенно получил бы усиление критического урона. Пока она атаковала, она могла мгновенно наносить урон, более чем в 4,5 раза превышающий урон.
Что касается самого Лорна, то если бы он использовал [Спуск Ангела], он смог бы нанести в 7 раз больший урон. Просто фантазируя об этом, он чувствовал себя чрезвычайно комфортно.
Тогда…
Он посмотрел на умирающего Уолтера.
Он больше не мог держаться на ногах и обессиленно упал на землю. Плоть на его теле постепенно выветривалась.
Бесчисленное количество добычи разбросано по земле.
Лорн убрал добычу.
Последней добычей было:
Золотые монеты: 11.
Сорт серебра: 5 предметов.
Золотой сорт: 2 предмета.
17 Драгоценных камней для повышения качества Серебра и 5 драгоценных камней для повышения качества золота.
25 Драгоценных камней Благословения.
Кроме того, на земле было несколько специальных драгоценных камней с рунами.
— — — —
[Волшебный камень]
Атрибут: Огонь
Эффект: Атака+10
Введение: Это заклинание оборудования, которое позволяет оборудованию получать особый магический эффект. Каждый раз, когда оборудование зачаровано, его атрибуты будут увеличиваться.
— — — —
Эффект этого драгоценного камня был очень похож на эффект Улучшающего драгоценного камня.
Однако Драгоценный камень Улучшения увеличил атрибуты снаряжения на процент, а Драгоценный камень Заклинания добавил дополнительные фиксированные атрибуты к оборудованию.
Единственная огромная разница заключалась в том, что заклинание снаряжения можно было использовать бесконечно, в то время как усиление можно было использовать только десять раз.
Кроме того, Зачарованные драгоценные камни имели разные эффекты.
— — — —
[Огонь] = Атака / Магическая атака
[Металл] = Бронепробиваемость
[Дерево] = HP
[Вода] = Депутат
[Земля] = Физическое / Магическое сопротивление
— — — — —
Существовало примерно пять типов Зачарованных драгоценных камней.
Драгоценный камень Заклинания в руке Лорна был атрибутом огня, поэтому его эффект заключался в увеличении силы атаки.
Одно заклинание может увеличить Атаку или Магическую атаку на 10 очков. Если бы он мог зачаровать его сто раз, то даже Белое Железное снаряжение могло бы обладать атрибутами, превосходящими Золотое снаряжение.
Конечно, это было почти невозможно.
Согласно объяснению, данному системой, количество раз, когда оборудование могло быть зачаровано, во многом зависело от качества самого оборудования.
Когда оборудование было всего лишь Белым Железным оборудованием, его нельзя было зачаровать более десяти раз.
Если бы этому снаряжению посчастливилось преуспеть десять раз, и вы продолжали бы его зачаровывать, оно бы полностью разрушилось и превратилось в груду бесполезных предметов без каких-либо атрибутов.
«Действительно, игры лучше всего переживают богатые…»
Лорн почти мог предвидеть, что, когда в будущем все будут грабить Драгоценные камни Чар, богатые игроки определенно будут безумно зачаровывать свое снаряжение.
В то время разница в силе между игроками была бы огромной.
Лорн убрал все драгоценные камни.
Когда он поднимал последний драгоценный камень, его взгляд внезапно привлек светящийся предмет под телом дракона.
«Это?»
Лорн шагнул вперед и вытащил подавленный светящийся предмет.
Удивительно, но это было очень странное оборудование.
— — — —
[Защитный барьер]
Класс: Платиновый
Атрибут 1: +3000 л.
Атрибут 2: +300 Защита
Специальный эффект: Активируйте оборудование, чтобы сформировать энергетический щит с дальностью действия (5 х 5) ярдов. Он может блокировать приближающиеся цели и их атаки. Продолжительность: 30 секунд.
Долговечность: 30% от HP пользователя. (Когда долговечность достигнет нуля, Энергетический щит станет непригодным для использования.)
Тип: Внешнее оборудование
Уровень: 30
Введение: ..
— — — —
Это было внешнее оборудование!
Лорн почувствовал, что удивление пришло слишком внезапно, превзойдя его ожидания.
Возможно, многие новички не знали, что такое внешнее снаряжение, но Лорн знал это очень хорошо.
Внешнее оборудование было специальным оборудованием, отличным от обычного оборудования и редких деталей.
Единственной особенностью этого оборудования было то, что для него не требовался слот для оборудования.
Например, если бы это оборудование было надето на руку, оно вступило бы в конфликт с защитой запястья.
При нормальных обстоятельствах, когда кто-то получал другую пару снаряжения, которое нужно было надеть на руку, ему приходилось снимать свое оригинальное снаряжение и освобождать свои места, чтобы носить его.
Но внешнее оборудование не имело такого ограничения. Его можно использовать вместе с защитным оборудованием для запястий.
Как и в случае с Лорном, пока он решал использовать его, он превращался в свет, который проникал в его наручную защиту.
Снаружи защита на запястье не изменилась.
Однако только Лорн знал, что благодаря платиновому оборудованию его очки здоровья достигли 10 000.
Нужно было знать, что он всего лишь Призыватель!
Несмотря на ношение снаряжения 10-го уровня и отсутствие каких-либо очков к «Конституции», его здоровье все еще было близко к 10 000 очкам!
Это была невероятная панель атрибутов.


    Легендарный талант [Мастер опыта]!

    Динь!
«Системное уведомление: Ваше оборудование [Крылья Ангела] обнаружило основной фрагмент тела. Хотели бы вы вызвать его?»
Внезапно прозвучало уведомление об игре.
Лорн также увидел, что единственное Мифическое оборудование в его инвентаре светилось.
«Вызови!»
Лорн немедленно сделал свой выбор.
В следующую секунду из его спины вырвался огромный свет, и автоматически появились [Крылья Ангела].
В то же время огромная магическая сила расцвела из [Крыльев Ангела] и озарила Уолтера святым светом.
Вскоре свет высосал из Уолтера черное окровавленное перо.
Перо было в том же состоянии, что и первое, которое Лорн получил в прошлый раз.
Прежде чем Лорн смог рассмотреть его дальше, перо превратилось в белую энергию, которая влилась в [Крылья Ангела].
Динь!
«Поздравляю с поглощением части первоначальной энергии вашего оборудования [Крылья Ангела]. Вы получили обновление оборудования!»
«Поздравляю с успешным увеличением атрибутов вашего снаряжения [Крылья Ангела]!»
Прозвучало уведомление об игре.
Лорн проверил характеристики оборудования и обнаружил, что его характеристики были значительно увеличены.
Его исходные атрибуты были 2 x (Все атрибуты).
Но теперь его атрибуты были 3 x (Все атрибуты).
Согласно текущему уровню Лорна, атрибуты, которые принесло ему это оборудование, составляли 90 очков (все атрибуты).
У игроков было пять атрибутов. После его расчета он получил в общей сложности 450 очков от этого оборудования.
До повышения уровня атрибуты, которые это оборудование принесло Лорну, составляли всего 300 очков.
Другими словами, просто повысив уровень один раз, Лорн получил 150 очков «Бесплатных атрибутов»!
«Это все еще считается фрагментом сейчас?»
Лорн снова посмотрел на оборудование и понял, что это все еще фрагмент. Он не восстановился полностью из-за этого слияния.
Это была хорошая новость для Лорна.
Это означало, что [Крылья Ангела] имели более высокий предел.
Если бы он мог полностью восстановить это оборудование до его полного состояния, он верил, что атрибуты, которые будут даны ему в конце концов, были бы очень удивительными.
Лорн сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться.
Затем он посмотрел на дракона, Уолтер.
Тело дракона «умерло». Это было так, как если бы он претерпел изменения за тысячу лет. Его первоначальное тело из плоти и крови превратилось в гниющий скелет.
Это должно быть главной причиной, по которой его нельзя было отредактировать в домашнее животное.
Лорн вздохнул.
В то же время он увидел молочно-белую душу, выплывающую из гниющего скелета.
Это была душа Уолтера
«Спустя тысячу лет я наконец-то свободен».
Уолтер был очень взволнован. Хотя его ждала смерть, он все равно был очень счастлив.
Это было потому, что его пытали тысячу лет!
Более того, в эту тысячу лет его душа должна была быть постоянно бдительной и не могла ослабнуть. В противном случае, в момент расслабления, эта злая сила вторглась бы в его сознание.
Сначала он думал, что на этот раз действительно провалится во тьму.
К счастью, прибытие этого человеческого авантюриста освободило его от вторжения силы нежити.
Даже смерть была для него чрезвычайно счастливой вещью.
«Человек-Искатель Приключений, я слышал, что Бог-Дракон поручил тебе прийти сюда. Неужели Бог-Дракон предвидел мою ситуацию и специально послал тебя мне на помощь?»
Уолтер выжидающе посмотрел на Лорна.
«Нет». Лорн безжалостно покачал головой. «Дракон Света только попросил меня собрать души драконов, вот и все».
«Я разочаровал Бога-Дракона».
Выражение лица Уолтера потускнело: «Для дракона превращение в демонического дракона-это большое унижение, не говоря уже о том, что я один из командиров Лучезарной Церкви».
«Ты не должен винить себя».
Лорн посмотрел на него и сказал: «В той войне все, кто сражался за свет, были самыми героическими воинами. Бог-Дракон будет гордиться тобой».
«Спасибо тебе за утешение, юный искатель приключений».
Уолтер сказал: «Хотя на этот раз вы спасли меня случайно, я все равно должен поблагодарить вас за вашу помощь. Изначально я хотел дать вам скрытый класс очень высокого уровня, но теперь, когда вы следуете за Богом-Драконом, я верю, что он давно выбрал для вас более легендарный путь. Ваши будущие достижения определенно превзойдут мои».
«Э…»
«Не слишком ли много ты думаешь?»
В этот момент Лорн хотел сказать это, потому что Дракон Света ничего для него не приготовил.
Божественное Сияние было особой силой. Можно ли считать это скрытым классом?
Лорн почувствовал надежду.
В конце концов, другая сторона описала эту силу как нечто удивительное.
Если это не могло поднять его силу во всех аспектах, то сила этого «Божественного Сияния» была слишком слабой.
«Эм, сэр Уолтер, поскольку вы не можете дать мне скрытый урок, не должны ли вы дать мне какие-нибудь другие награды?» — прямо спросил Лорн.
Не было необходимости быть вежливым с НПС. В конце концов, оборудование было просто кучей данных в их руках. От них зависело отдать как можно больше.
«Конечно, юный воин-человек, я обнаружил, что вокруг тебя много потенциальных последователей. Их требования к опыту слишком высоки, в результате чего ваша скорость выравнивания будет ограничена».
«Итак, позвольте мне помочь вам с этим».
Уолтер направил луч фонарика на Лорна.
В следующую секунду его игровой интерфейс появился, и прозвучало уведомление.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Божественной Силы Командира Драконов Уолтера. Талант: [Мастер опыта]!»
— — — —
[Мастер опыта]
Класс: Легендарно
Эффект: С помощью этого таланта ваш опыт увеличится на 100%!
— — — —
«Черт возьми!!!»
Это был легендарный талант!
Для игроков навыки таланта были самыми трудными для получения.
Почти 90% игроков проявят свой первоначальный талант только на более поздних этапах игры.
Что касается пробуждения нового таланта?
Это было очень трудное дело. Кроме выполнения специальной миссии, это было в принципе невозможно.
Он не ожидал, что Уолтер даст новый талант, к тому же легендарный.
«Полученный опыт увеличивается на 100%?»
«Будет ли этот эффект работать вместе с моим бонусом за опыт в качестве Призывателя?»
Как Призыватель, Лорн получил дополнительный бонус 225% опыта.
Если бы эффект этого таланта мог сложить его, он получил бы 225% дополнительных очков опыта.
К сожалению, здесь не было других монстров, так что Лорну оставалось только отбросить свое желание проверить это.
«Юный искатель приключений, этой награды недостаточно, чтобы выразить тебе мою благодарность, поэтому я все еще хочу подарить тебе другие сокровища».
Уолтер сказал: «Драконы любят драгоценности, а также обладают самыми изысканными способностями к расследованию в мире. Эта способность может помочь нам найти богатые районы добычи полезных ископаемых и разделить их на районы добычи полезных ископаемых. Мы можем выкопать все подземные минералы и использовать их для украшения нашего драконьего гнезда».
«Теперь я даю тебе эту способность. Я надеюсь, что это поможет вам эффективно».
С этими словами Уолтер взмахнул своими драконьими крыльями, и свет озарил Лорна.
Динь!
«Поздравляю с получением общего таланта командира Драконов Уолтера. Вы получили талант: [Поиск сокровищ]!»


    Огромное вознаграждение

    — — — —
[Охота за сокровищами]
Класс: Легендарно
Эффект: Позволяет обнаруживать подземные полезные ископаемые в определенном диапазоне.
Введение: Природная способность чистокровных драконов. Уолтер еще более экстраординарен в этом аспекте. Если у вас есть его способность искать сокровища, вы сможете найти все полезные ископаемые под землей.
— — — — —
Видя это, Лорн не знал, как выразить свои эмоции.
Кто бы мог подумать, что всего за несколько секунд он приобретет еще один талант?
Более того, это был еще один легендарный талант!
В отличие от бонуса за предыдущий опыт, эффект этого таланта заключался в обнаружении окружающих минеральных жил.
С точки зрения использования, его стоимость была определенно выше, чем бонус EXP. Это был невероятный талант
Если бы НПС в Городе Железного Черепа знали, что Лорн может определить точное местоположение шахт, они определенно относились бы к нему как к самому важному авантюристу в Городе Железного Черепа и пользовались бы самым высоким отношением.
Конечно, он не мог исключить возможность того, что они схватят и заставят его работать на них.
В конце концов, для фракции методы, которые могли бы исследовать минеральные ресурсы, были абсолютным «ядерным оружием».
Поэтому Лорн не хотел раскрывать свои способности публике. Как юноша нового поколения, прошедший девятилетнее обязательное образование, он знал истинную ценность этого таланта.
Возможно, для отдельных игроков это не было полезно для увеличения их силы.
Но если бы в будущем кому-то понадобилось создать свою собственную фракцию, этот талант дал бы им бесконечное богатство на их территории.
Видя, что у него есть еще один талант, Лорн был полностью погружен в радость.
Он думал, что на этом награда закончилась.
Но в этот момент Уолтер снова заговорил: «Юный искатель приключений, я заметил, что у тебя уникальная харизма, которая привлекает многих существ с мощным потенциалом следовать за тобой. Это естественное требование для великого лидера. Я также надеюсь, что вы сможете пойти дальше по этому пути».
С этими словами Уолтер выпустил еще один поток света.
С этими словами Лорна озарил свет.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Божественной Силы Командира Драконов Уолтера. Пространство для домашних животных+1!»
Небеса…
Увидев награду, Лорн не знал, что сказать.
Этот дракон был действительно великодушен. Это не только дало Лорну два легендарных таланта, но и дало ему пространство для домашних животных.
Как могущественный Призыватель, Лорну действительно нужно было больше мест для домашних животных, чтобы укрепить себя.
Тем не менее, опыт выравнивания его питомцев сейчас был немного невыносим для Лорна.
Суммируя все очки опыта, необходимые его питомцам, это было примерно в 200 раз больше, чем у него самого.
Другими словами, если бы другим требовалось 10 000 очков опыта для повышения уровня, Лорну понадобилось бы 2 миллиона очков опыта.
Это было ужасающее число
Поэтому, обдумав это, Лорн решил, что его седьмой питомец больше не будет домашним животным уровня Босса.
Это было потому, что опыт, необходимый для повышения уровня питомца уровня Босса, был слишком высок.
Из общей силы нынешней команды седьмой питомец должен был отвечать только за нанесение урона.
Если бы он так думал, то лучше всего было бы создать питомца типа мага.
Просто потому, что магия была тем типом урона, которого в настоящее время не хватало команде.
У Лорна уже были кое-какие мысли.
В этот момент дракон, Уолтер, был чрезвычайно слаб. Его душа постепенно тускнела и уже была на грани исчезновения.
«Тогда, юный искатель приключений, пожалуйста, прими мое последнее благословение Божественной Силы…»
С этими словами Уолтер снова взмахнул крыльями, и золотой свет полился вниз.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Командира Драконов Уолтера: Божественная Сила+10».
«Поздравляю с получением подарка Командира Дракона Уолтера: Кристалл Водяного Дракона x1».
«Поздравляю с получением подарка Командира Дракона Уолтера: Обратная шкала Дракона (повреждена) x1».
«Поздравляю с получением подарка Командира Дракона Уолтера: Фрагмент кости Дракона (поврежден) x21.»
«Поздравляю с получением подарка Командира Дракона Уолтера: Рог дракона x1».
«Поздравляю с получением признания Командира Дракона Уолтера: Раса Драконов с Репутацией Ордена+3100».
В этот момент появилась серия системных вознаграждений.
Глядя на информацию, которая мелькнула перед ним, глаза Лорна наполнились слезами.
Этот дракон был слишком добр к нему.
Не говоря уже о предыдущих наградах, просто обычных наград было намного больше, чем у других драконов.
Это привело к тому, что Божественная Сила Лорна возросла до 36 баллов.
Кроме того, Лорн получил кристалл дракона и рог дракона.
Хотя в то время он не знал, как конкретно использовать Кристалл Водяного Дракона, как полноценный легендарный материал, он определенно был бесценен.
Что касается рога дракона?
Он был в том же состоянии, что и чешуя дракона, и потерял свою силу.
Тем не менее, это считалось полноценной частью тела.
Если бы он использовал его для создания монстров, он полагал, что конечный результат был бы в десять или даже в сто раз лучше, чем Масштаб Дракона.
…
«Юный искатель приключений, моя душа вот-вот рассеется, но я должен сообщить тебе важную информацию…»
Лорн чуть было не воспользовался Сокровищницей Дракона, но, услышав это, отбросил эту мысль.
Из этого предложения он мог сказать, что у другой стороны была особая скрытая миссия.
«Лорд Уолтер, если что-то есть, просто скажите это».
«Это так…»
Уолтер медленно объяснил все, что знал. Его голос становился все слабее и слабее, очевидно, в конце его жизни.
«Это специфическая ситуация. Хорошо, юный искатель приключений, я собираюсь покинуть этот мир. Я был разъеден силой нежити в течение 1000 лет. Пришло время мне по-настоящему освободиться».
С этими словами душа дракона, Уолтера, должна была вот-вот рассеяться.
В этот момент Лорн быстро сказал: «Лорд Уолтер, я хочу попросить вас еще кое о чем».
«Что это?»
«Ничего особенного. Это просто драгоценные камни в этой пещере. Можете ли вы отдать их мне в качестве награды? В любом случае, в будущем они вам не понадобятся…»
Лорн указал на стену. Драгоценные камни на нем светились. По их внешнему виду было очевидно, что они высокого качества.
«Эти ночные жемчужины были собраны с окрестных гор, когда у меня было предчувствие моей смерти. Это очень драгоценные камни, но они сопровождали меня в течение тысячи лет и могут считаться завершившими свою миссию. В таком случае, я отдам их все тебе. Я надеюсь, что эти драгоценные камни помогут вам в будущем».
«Кроме того, я заметил группу Павших Темных Убийц, собравшихся вокруг. Хотя их много, как искателя приключений, которого ценит Бог-Дракон, вы определенно можете легко победить их».
«До свидания, молодой человек!»
В последний раз попрощавшись, дракон Уолтер взмахнул крыльями. Мгновенно пещера загрохотала, и все драгоценные камни загорелись, когда они вошли в сумку Лорна.
Его тело постепенно рассеялось в последний момент.
Без колебаний Лорн использовал Хранилище Сокровищ Дракона, чтобы забрать душу другого участника и обветренное тело.


    Засада Темных убийц!

    Динь!
«Поздравляю с получением дара дракона, Уолтер. Ночная жемчужина+5000!»
«Поздравляю с получением предмета миссии: Душа Дракона!»
«Поздравляю с получением предмета миссии: Скелет дракона!»
…
К его удивлению, в пещере было более 5000 Ночных Жемчужин.
Более того, эти Ночные Жемчужины были очень редкими материалами.
Как украшение, ценимое драконами, Ночной Жемчуг был также необычен у других рас.
Но сейчас было не время говорить об этом.
Уолтер предупредил Лорна.
Оказалось, что вокруг этого места уже скрывалось много игроков-убийц из Темной фракции.
Если ничего неожиданного не произошло, это должна быть команда во главе с [Кровожадным].
Лорн положил скелет дракона в свою сумку и вышел из пещеры.
Открыв карту, он увидел большое количество красных точек.
В «Божественном царстве» каждая красная точка на карте представляла цель вражеского лагеря.
Следовательно, рядом с этой картой должно скрываться от 300 до 400 убийц высокого уровня.
К счастью, он был под скалой. Эти убийцы не осмелились опрометчиво спуститься со скалы. В конце концов, у них не было летательного оборудования [Ангельских крыльев]. Если бы они потерпели неудачу, то сразу же разбились бы насмерть.
«Интересно».
Лорн не беспокоился. Напротив, он улыбнулся.
Поскольку другая сторона была такой дружелюбной, он должен устроить им другой сюрприз.
«Айша, поднимись первой. Эти убийцы прячутся возле этих скал. Как только начнется битва, Малая артиллерия и Venom будут использовать свои навыки AOE, чтобы прикрыть эти два места».
Взбираясь по виноградным лозам, Лорн составил самый тщательный план.
…
«Боже, Тиран действительно там, внизу?»
«Это верно. Наши люди своими глазами видели, как он вошел в этот каньон, и не ушли. До тех пор, пока он не отключился, он все еще должен быть в этом каньоне».
«Мы проверили окрестности каньона, но не нашли его. Если он все еще в каньоне, он должен быть под этой пропастью».
«Как долго нам придется ждать?»
«Не волнуйся. Чтобы убедиться, что ничего не пойдет не так, мы созвали всех наших друзей сюда. В это время тысячи людей окружат его и убьют. Даже если у Тирана есть пара крыльев, он не сможет убежать!»
Возле обрыва, среди скал, за скалами прятались сотни игроков.
Над их головами висела приставка Гильдии Преисподней. Очевидно, они были из той же фракции, что и Кровожадные.
Поскольку они долгое время не видели свою цель, все были в более расслабленном состоянии.
Как раз в тот момент, когда они весело болтали, невидимая фигура быстро поднялась с виноградных лоз и вытащила из-за пояса кинжал, проникнув в армию убийц.
Слэш!
Холодный кинжал пронзил шею игрока.
В одно мгновение игрок превратился в белую душу.
В небе было ужасающее число повреждений.
-16 000 (Критично)
Это была пятизначная сумма ущерба!
Окружающие игроки-убийцы были ошеломлены. Их зрачки расширились бесчисленное количество раз, и они не могли поверить своим глазам.
Прежде чем они успели среагировать, еще один игрок поблизости был убит.
На этот раз это все еще был критический удар.
Что касается убийцы, который напал на них, в тот момент, когда он напал, он снова исчез в темноте.
Эта скорость была поразительной, настолько быстрой, что никто не мог видеть ее появления.
«Это эльфийский убийца Тирана!»
Мертвые игроки не могли говорить, но они могли использовать функцию информации о своих друзьях, чтобы сообщить всем информацию на своей боевой панели.
Когда они услышали эту информацию, группа убийц запаниковала.
Многие люди боялись, потому что они были убийцами и очень хорошо знали, насколько ужасна постоянная невидимость.
Несколько дней назад их заместитель Лидера Гильдии [Кровожадный] убил всех элитных игроков крупных гильдий в Лесу Судного дня из-за навыка, который мог постоянно делать его невидимым.
Но теперь перед ними внезапно появился такой противник, поэтому они, естественно, испугались.
Однако, прежде чем они смогли придумать решение, в небе внезапно появились бесчисленные огненные шары и обрушились на их лагерь, как пушечные ядра.
Бум! Бум! Бум!!
Все убийцы в радиусе действия были ранены, потеряв более половины своего здоровья.
Но это было еще не самое худшее.
Хуже всего было то, что они не могли стать невидимыми.
Если бы они не могли стать невидимыми в это время, разве они не были бы живой мишенью для Эльфийского Убийцы?
Айша двигалась с чрезвычайно высокой скоростью в центре игроков. Кинжал в ее руке был подобен косе Бога Смерти, пожирающей жизнь игрока почти каждую секунду.
Динь!
«На вас напал игрок вражеской фракции [Тиран]. Вы получили 16 000 повреждений!»
«На вас напал игрок вражеской фракции [Тиран]. Вы получили 17 100 повреждений!»
«На вас напал игрок вражеской фракции [Тиран]. Вы получили 15 900 повреждений!»
«На вас напал игрок вражеской фракции [Тиран]. Вы получили 16 500 повреждений!»
«…»
Эти могущественные главные убийцы были необъяснимо ранены, и это была смертельная рана.
Критический урон достиг 16 000. Даже если бы у них было три жизни, они не смогли бы этого выдержать.
«Черт возьми! Тиран там!!!»
«Пока мы убьем Тирана, его питомцы будут умирать вместе!»
«Братья, давайте атаковать вместе!»
«Все, атакуйте! Убей Тирана!»
Все они были опытными убийцами, поэтому, естественно, знали, как обращаться с игроком-Призывателем.
Независимо от того, насколько сильным было домашнее животное, если бы его хозяин был убит, домашнее животное, естественно, исчезло бы.
Думая об этом, игроки-убийцы, оправившиеся от шока, посмотрели на Лорна, который поднимался наверх.
Гав, гав, гав!
В этот момент рядом с Лорном появились сотни адских псов.
Эти вызванные адские псы обладали только четвертью атрибутов Лорна и имели около 2500 очков здоровья.
Для таких высокопоставленных убийц, как они, они не были трудными противниками.
Однако проблема заключалась в том, что для убийства этих адских псов требовалось время.
На этом поле боя любая секунда была драгоценна, особенно когда в толпе был чрезвычайно страшный убийца. Ее кинжал был настолько ужасающим, что еще до того, как кто-то смог бы ее ясно разглядеть, он уже отнял бы у них жизнь.


    Быстрое поражение!

    Динь!
«Уведомление о битве: Игрок Светлой фракции [Тиран] уничтожил игрока Темной фракции [Трусы из Преисподней]. Он получил 150 очков репутации Легкой фракции!»
«Уведомление о битве: Игрок Светлой фракции [Тиран] уничтожил игрока Темной фракции [Преисподняя Ест гамбургер]. Он получил 110 Очков Репутации Фракции Света!»
«Уведомление о битве: Игрок Светлой фракции [Тиран] уничтожил игрока Темной фракции [Преисподняя, я люблю Водку].Он получил 170 очков репутации Фракции Света!»
«Уведомление о битве: Игрок Светлой Фракции [Тиран] уничтожил игрока Темной Фракции [Богатого Молодого Мастера из Преисподней]. Он получил 210 очков репутации Фракции Света!»
«Боевое уведомление: …»
Как могли игроки, призванные Кровожадностью окружить и убить Тирана, быть обычными людьми?
В Лесу Судного дня они также убили большое количество игроков. Убив десятки игроков, они получили за них «награду». До тех пор, пока они будут убиты игроками из вражеского лагеря, они потеряют большое количество очков репутации.
Однако в этом было что-то особенное, а именно то, что они не потеряют дополнительный уровень.
В игре «Божественное царство» убийство игроков приведет к красному имени. Более того, эта система была очень строгой. До тех пор, пока у кого-то были ценности греха, когда они умирали, они получали наказание в виде уменьшенных очков опыта.
Как правило, каждые 5 дополнительных очков греха приводят к дополнительной потере одного уровня после смерти.
Например, по крайней мере половина игроков в этом каньоне недавно убили десять игроков.
Первоначально, после их смерти, они должны были потерять по крайней мере три или четыре уровня.
Однако на этот раз все было по-другому. Хотя игроки из противоположной фракции, которых убил Лорн, имели очки греха, они не получили бы наказание за красное имя после смерти.
Единственным наказанием для них теперь были очки репутации.
После того, как они будут убиты Лорном, очки репутации фракции, набранные во время мероприятия, будут опустошены.
Что касается Лорна, то он получит половину очков репутации фракции, которые они потеряли.
Поэтому было видно, что репутация его фракции безумно росла. Всего за несколько секунд он достиг высоты в несколько тысяч метров.
Что касается убийц, которые напали на него, то все они были остановлены адскими псами.
Лорну не нужно было беспокоиться о своей безопасности.
Даже если бы кто-то бросился вперед, они были бы собраны похожими на косу лапами его нового питомца, «Маленького Паучка».
Хотя этот маленький парень не был даже 10-го уровня, его качества были очень высокими. При повышении его навыков было не так уж и сложно иметь дело с несколькими игроками-убийцами 20-го уровня.
…
Динь!
«Региональное объявление: игрок Легкой фракции [Тиран] убил 100 игроков подряд. Он в разгаре убийств!»
После убийства сотни игроков-ассасинов прозвучало региональное объявление.
Как и раньше, все игроки в руинах войны могли это видеть.
Когда игроки из фракции Света увидели эту новость, весь канал чата был в смятении.
«Черт возьми! Тиран столкнулся с этой группой Темных Убийц!»
«Босс-тиран — это потрясающе!»
«Я стою на коленях перед Богом-Тираном. Убить 100 Темных Убийц намного сложнее, чем убить игроков в Лесу Судного дня»
«Действительно. С убийцами трудно иметь дело с самого начала, не говоря уже о том, что эти убийцы любят действовать группами. Отдельные игроки или даже команды не подходят им».
«Кто сказал, что Бог-Тиран боится? Выходи!»
«Правильно, кучка трусов. Ты так радостно кричал два дня назад, почему ты не осмеливаешься показаться сейчас?!»
«Если они посмеют показать свои лица, я разобью их своей дубинкой. Давайте посмотрим, есть ли внутри куча кала!»
Игроки из Фракции Света ответили безумно.
Они, казалось, дали выход своему гневу и были чрезвычайно счастливы.
На самом деле, для них было нормально быть такими взволнованными. В конце концов, они были атакованы группами убийц Темной фракции несколько дней назад и не организовали эффективную контратаку, заставив другую сторону смеяться над игроками Города Железного Черепа в Интернете.
В сочетании с тем фактом, что Тиран избегал битвы в течение последних нескольких дней, это подпитывало высокомерие ублюдков.
Можно себе представить, как злились игроки Фракции Света.
Региональное объявление, наконец, дало им шанс контратаковать.
Поэтому было видно, что весь канал чата, игровой форум и даже новостная платформа реальной жизни безумно публиковали комментарии, связанные с этим.
В этот момент, внезапно!
Прозвучало еще одно системное уведомление.
Динь!
«Региональное объявление: Игрок Светлой фракции [Тиран] прекратил Супер-Резню игрока Темной Фракции [Кровожадного]. Он получил 9000 Очков Репутации Фракции Света!»
«Региональное объявление: Игрок Светлой фракции [Тиран] прекратил Супер-Резню игрока Темной Фракции [Кровожадного]. Он получил 9000 Очков Репутации Фракции Света!»
Внезапное региональное объявление ошеломило всех игроков из фракции Света.
Только что они думали, что Тиран уже давно столкнулся с другой стороной. Теперь он может быть окружен Темными Убийцами и атакован Кровожадными.
Все они были обеспокоены тем, что, когда Тиран столкнется с группой убийц, если на него нападет подлый Кровожадный, это может занять всего секунду, прежде чем все закончится.
Однако, кто бы мог подумать, что прежде чем все смогли обсудить этот вопрос, Тиран, который сражался на определенной карте, уже убил [Кровожадного], который оставил всех беспомощными?
«Что случилось?»
«Кровожадный мертв? Боже мой, как это возможно?!»
«У кого есть видеозапись этой сцены? Я хочу это увидеть!»
«Как он умер? Кровожадный-убийца мирового класса. Как его можно было так легко убить?»
Все игроки были сумасшедшими. Даже высшие чины крупных гильдий были удивлены.
Потому что не так давно они сражались Кровожадно. Все знали силу другой стороны.
Однако такой противник, против которого все были беспомощны, на самом деле внезапно умер в окружении. Это было действительно слишком невероятно.


    Ошеломленный Кровожадный

    В каньоне озера Смерти.
«Тиран! Умри!»
На хаотичном поле боя темная фигура спряталась в темноте.
В отличие от других ассасинов, он давным-давно покинул команду и не был скован домашними животными и призванными монстрами.
Он вытащил кинжал из-за пояса и быстро приблизился к Лорну.
Когда эти двое были достаточно близко, он нагло атаковал. Его холодный кинжал повернулся, и из лезвия вырвалась несравненно острая черная энергия. Это был верный навык Кровожадного убийства с эффектом оглушения, который длился 2,5 секунды!
[Темная Выемка]!
Кинжал в руке Кровожадного опустился, полный решимости убить одним ударом!
Пока этот удар наносился, независимо от того, сколько у Тирана было здоровья, он был уверен, что его можно убить мгновенно.
В этот момент Кровожадный был так уверен в себе.
Это было потому, что цель перед ним не заметила его атаки и не имела возможности это сделать. В конце концов, его невидимость и близость были так совершенны.
В глазах Кровожадного вспыхнуло возбуждение. Ему даже показалось, что он увидел, как Богиня Победы машет ему рукой.
Слэш!
Кинжал вонзился вниз, но Кровожадный был оглушен.
«Это не удалось?!»
Кровожадный держал кинжал в руке и был ошеломлен.
Он не ожидал, что его атака провалится.
Для него это было невозможно.
Это было потому, что у него было [Ожерелье Призрачной тени]. Это оборудование давало ему мощную способность к невидимости. Это было не только трудно обнаружить, но он также мог использовать несколько слоев невидимости. После активации активного навыка он мог даже атаковать, оставаясь невидимым.
Обладая этой способностью, он мог приходить и уходить, когда ему заблагорассудится, в окружении больших гильдий. Он даже убил нескольких заместителей руководителей крупных гильдий из группы экспертов.
После бесчисленных сражений Кровожадный твердо верил, что ни один игрок не сможет найти его след. Даже если бы это был игрок, чей уровень был выше его, это было невозможно.
Но теперь он потерпел неудачу!
«Вы в замешательстве, молодой человек?»
Лорн посмотрел на воздух рядом с собой и улыбнулся: «Брат, ты серьезно пахнешь. Ты был в трех метрах от меня, но я уже чувствовал тебя.»
«Запах тела? Нет, у меня есть специальный плащ, который устраняет запах».
Кровожадный в замешательстве принюхался, потом вдруг понял, что запаха не было. Было очевидно, что другая сторона играет с ним.
«Проклятый тиран, как ты смеешь меня дурачить. Я убью и отправлю тебя обратно в Деревню новичков!»
Кровожадный пришел в неистовство. Он активировал активное умение ожерелья, и его тело снова исчезло в темноте. На этот раз эффект невидимости был сильнее, и это также могло позволить ему атаковать цель, находясь в скрытом режиме.
«Молодые люди не слушают советов. Похоже, я могу обучить тебя только силой».
Лорн покачал головой и улыбнулся, затем достал свой короткий посох и швырнул его в одном направлении.
Пфф—
Короткий посох во что-то ударился.
-487
Он нанес очень низкий урон, но появилось чрезвычайно оскорбительное число.
Хотя уровень Лорна был очень высоким, он ранее не добавлял никакого «Интеллекта», поэтому его магическая атака не была высокой, тем более, что он долгое время не менял свое снаряжение, в результате чего его магическая атака не превышала 1000 очков.
Поэтому, без каких-либо атакующих навыков, это был самый высокий базовый урон от атаки, который он мог нанести.
Кровожадный был ошарашен.
Его здоровью ничто не угрожало, но он не мог понять, почему другая сторона могла его видеть. Он явно использовал активное умение ожерелья!
По этому поводу Лорн хотел сказать, что все это произошло потому, что дракон Уолтер был слишком добр к нему.
С его нынешними методами действительно было трудно обнаружить невидимого Кровожадного. При нормальных обстоятельствах на него напали бы Кровожадные и он мог бы потерять Ожерелье, Заменяющее Смерть.
В тот момент, когда появилась другая сторона, питомцам Лорна пришлось схватить и убить его.
К сожалению, все это было разрушено Уолтером.
Напоминая Лорну о засаде, он также позволил ему увидеть местоположение игрока-убийцы, отображаемое красными точками на карте.
Именно из-за этого Лорн смог найти следы Кровожадного.
Хотя его навыки скрытности и уклонения были идеальными, его местоположение было четко видно на карте Лорна.
«Молодой человек, посмотрите, какие мощные восемь ног у моего питомца!»
Лорн не собирался давать противнику шанса прийти в себя. Если бы ребенок сбежал, его было бы чрезвычайно трудно поймать снова.
Следовательно, в тот момент, когда он ударил другую сторону, Лорн также контролировал «Маленького Паучка» и «Летучую мышь с Длинным языком», которая охраняла его.
Маленький паук был сейчас только 8-го уровня, но из-за своих мощных основных атрибутов его сила атаки достигла 2550 очков!
Более того, Кровожадный был только 22 уровня, поэтому эффект подавления уровня составлял всего 40%.
Честно говоря, такого уменьшения ущерба было недостаточно, чтобы позволить Кровожадным сопротивляться повреждению Маленького Паучка.
Что касается летучей мыши с длинным языком?
Он был немного слабее, но поскольку он был 20-го уровня и обладал летными характеристиками, его способность атаковать на поле боя была превосходной.
Под командованием Лорна два питомца быстро перепутали Кровожадного.
Хотя он все еще был невидим, Лорн использовал карту, чтобы легко определить свое местоположение, и заставил своих питомцев ограничить его передвижения.
Свист! Свист! Свист!
Длинные серповидные ноги Маленького Паучка атаковали Кровожадно, как буря.
-1055
-1021
-1037
Ужасающие цифры урона появились над головой Кровожадного.
Как игрок-ассасин и лучший эксперт в мире, Кровожадный был уверен в своих навыках, поэтому он не добавил никаких Очков Конституции.
Таким образом, его здоровье сейчас составляло всего 3500 очков.
К счастью, он выпил бутылку зелья, когда на него только что напали. Иначе он был бы уже мертв.
«Как такое может быть?»
Глядя на свои очки здоровья, которые мгновенно испарились, Кровожадный был ошарашен.
Его урон также мог мгновенно нанести тысячи повреждений, но это домашнее животное, которое могло нанести только 1000 единиц урона, было самым слабым среди домашних животных Тирана?
Другими словами, он не мог победить даже самого слабого питомца другой стороны.
Была ли в этом истинная разница между ними двумя?!
Раньше он наивно думал, что Тиран не появился, потому что боялся своей силы.
Теперь, когда он подумал об этом, это было действительно смешно.
С нынешней силой Тирана он, вероятно, не относился к нему, так называемому лучшему убийце в мире, как к противнику.
«Тиран, я должен признать, что сейчас ты очень силен».
«Но я, Кровожадный, определенно не оставлю это так. Я обязательно вернусь, чтобы отомстить тебе и победить тебя своими собственными руками!»
В последний момент он посмотрел на Лорна с кровожадным выражением, как будто хотел запомнить его внешность.
«Как наивно с твоей стороны!»
Лорн усмехнулся. Он не знал, о чем думал этот Кровожадный. Разве он не видел разницы между двумя сторонами? Не говоря уже о Легендарной Убийце Айше, он даже не смог победить этого «Маленького Паучка» рядом с ним. Как он должен был отомстить? Молодые люди действительно не знали страха.
Пока Лорн молчал, его взгляд остановился на том месте, где упал Кровожадный. Там было ожерелье, которое светилось черным и красным. Это казалось невероятным.


    Оборудование Алмазного Класса, Ожерелье с Призрачной Тенью

    Лорн шагнул вперед и поднял с земли специальное ожерелье.
Динь!
«Поздравляю с получением добычи: Ожерелье Призрачной тени!»
[Ожерелье Призрачной тени]
Класс: Бриллиант
Атрибуты: Никто
Специальный эффект: Разрушительный удар: При выходе из скрытности наносит цели 50% дополнительного урона.
Специальный эффект: Естественный убийца: Войдите в режим скрытности и получите бонус к скорости передвижения в размере 30%.
Специальный эффект: Улучшенная скрытность: Увеличьте продолжительность скрытности в три раза.
Специальный эффект: Скрытность в тени: Переходит в состояние Скрытности в Тени. Эффект маскировки будет увеличен на 100%. Вы можете атаковать, находясь в невидимом скрытом состоянии. В течение этого периода времени эффект невидимости не будет удален. В этом состоянии будет потребляться 50 МП в секунду. Когда МП полностью истощится, состояние невидимости будет удалено. (Когда разница в уровнях слишком велика или когда кто-то серьезно ранен, состояние невидимости будет нарушено.)
Тип: Ожерелье
Уровень: Никто
Введение:..
«Я понимаю».
Когда он увидел интерфейс, Лорн все понял.
Неудивительно, что Кровожадный мог полагаться на свои собственные силы, чтобы сделать бесчисленные крупные гильдии беспомощными в Лесу Судного дня. Все это было из-за этого мощного Ожерелья Призрачной Тени.
К его удивлению, это оборудование на самом деле было бриллиантовым!
В Городе Железного Черепа самым высококачественным снаряжением, естественно, были Крылья Ангела, принадлежащие Лорну. Это мифическое оборудование было одним из лучших в мире.
Однако после Мифического оборудования было три Платиновых оборудования, а остальные были Золотыми.
Из этого можно было видеть, что текущее качество оборудования очень строго контролировалось системой.
Согласно нормальному ходу игры, оборудование серебряного класса было основным оборудованием на этом этапе. Золотое оборудование было «божественным оборудованием» на этом этапе, а платиновое оборудование в основном было получено при особых обстоятельствах.
Однако никто не ожидал, что в то время как все еще боролись за оборудование Серебряного класса, Кровожадные из Темной Фракции уже получили оборудование Алмазного класса!
Хотя у этого оборудования не было атрибутов, оно, как ни странно, имело четыре специальных эффекта!
Каждый эффект был чрезвычайно мощным.
Первый спецэффект, [Разрушительный удар], обеспечил убийце высокую взрывную силу.
Второй специальный эффект, [Естественный убийца], обеспечивал убийце мощную мобильность.
Третий специальный эффект, [Улучшенная скрытность], дал убийце большую скрытность.
Четвертый спецэффект, [Скрытность тени], позволил убийце по-настоящему обрести чудовищную способность становиться невидимым и убивать. Когда игроки находились в состоянии Скрытности Тени, до тех пор, пока их МП не был исчерпан, они могли оставаться невидимыми. Более того, они не будут раскрыты даже после того, как подвергнутся большинству атак.
«Это действительно оборудование, специально разработанное для меня».
Лорну было невыносимо расставаться с оборудованием. Он действительно чувствовал, что это соответствует ему.
Посмотрите на четвертый эффект. Пока член парламента не был пуст, он мог оставаться невидимым.
Согласно общему МП более 5000 очков, если бы он хотел оставаться невидимым, он мог бы сохраняться в течение 100 секунд с этим оборудованием.
Если бы он продолжал использовать магические зелья для пополнения сил в течение этого периода времени, он продержался бы дольше, особенно с Римуру рядом.
Исцеляющий навык Римуру мог не только восстановить HP цели, но и MP цели.
С его частотой исцеления и силой, он определенно мог сделать Лорна невидимым более чем на несколько минут.
В этот момент кому-то может быть любопытно, почему Лорну пришлось так долго оставаться невидимым в качестве Призывателя.
Это было легко понять.
Это было потому, что Призывателю не нужно было сражаться в одиночку. Ему нужно было только защитить себя.
Это оборудование оказалось для него величайшей защитой.
Кроме того, при входе на некоторые специальные территории он также мог тайно входить один и вызывать своих домашних животных в пределах карты, чтобы избежать охранников у входа.
Короче говоря, это оборудование значило для Лорна что-то важное.
В этот момент, как член Фракции Света, после того, как он был оснащен этим оборудованием, он напрямую запустил рейтинг оборудования.
Динь!
«Объявление об игре: В связи с тем, что ваше снаряжение [Ожерелье Призрачной Тени] занимает второе место в таблице лидеров снаряжения города Железный Череп, не хотели бы вы раскрыть информацию о своем снаряжении [Ожерелье Призрачной тени]?»
«Да, обнародуйте это».
Лорн решил снова раскрыть некоторые из атрибутов.
Только потому, что эксперт раскрыл часть атрибутов оборудования, это не означало, что другие игроки могли нацелиться на них.
В игровом мире сила была единственной опорой. Когда атрибуты снаряжения другой стороны были в бесчисленное количество раз сильнее, чем у вас, независимо от того, сколько схем у вас было в бою, это не могло изменить исход битвы.
…
В то же время, в Лесу Судного дня …
«Черт возьми! Посмотрите на рейтинг оборудования. Есть обновление оборудования!» Кто — то воскликнул в чате.
В следующую секунду бесчисленное количество игроков открыло рейтинг экипировки.
[Первое место]: Крылья Ангела (Мифические), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+10%.
[Второе место]: Ожерелье Призрачной Тени (Бриллиант), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+9%.
[Третье место]: Ожерелье, Заменяющее Смерть (Платиновое), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+8%.
[Четвертое место]: Посох Молнии (Платиновый), Владелец: Тор.
Награда: Урон+7%.
…
Было видно, что первое место в списке по-прежнему занимали непреодолимые Крылья Ангела.
Однако Посох Молнии, который изначально был на втором месте, в этот момент опустился на четвертое место.
Что заменило его, так это оборудование, которое недавно получил Тиран, Ожерелье Призрачной Тени!
Увидев название этого снаряжения, игроки в Лесу Судного дня сразу же пришли в восторг.
«Ха-ха-ха, Кровожадный сейчас заплачет».
«Неудивительно, что Кровожадный мог попросить несколько крупных гильдий окружить его. Это потому, что у него такое мощное оборудование!»
«Это на самом деле оборудование алмазного класса!»
«Платиновое оборудование стоит несколько миллионов. Это алмазное оборудование, вероятно, будет стоить больше десяти миллионов!»
«Поздравляю Тирана с заработком десяти миллионов!»
«Учитель, тебе не хватает сына? Я готов сменить фамилию!»
Игроки снова взорвались.
Для обычных игроков рейтинг снаряжения был рейтингом богатства. Возможность иметь на нем место означала, что у него было состояние в несколько миллионов долларов.
Что касается такого игрока, как Тиран, который непосредственно занимал три первых места в таблице лидеров, его собственный капитал уже достиг более 100 миллионов долларов. Он был настоящим магнатом.


    В поисках Холодного Пустынного Города Драконов

    В то же время, в энергетической зоне высокого уровня, в роскошном отеле высокого уровня.
Шланги прервали его отдых. Удовольствие от игры «Божественное царство» превзошло его ожидания. Вчера он даже проспал всю ночь. С четырех часов пополудни он спал до сих пор.
Отказавшись от встречи с семьей Мишель, он снова улегся в игровой каюте.
Честно говоря, он был немного очарован Божественным Царством.
Особенно после того, как он последовал за лидером и без всякой причины заработал десятки миллионов, он все больше чувствовал, что Божественное Царство-это будущее мира.
В этом новом игровом мире возможности для бизнеса были безграничны.
Он считал, что, если он войдет достаточно рано, конечные выгоды будут намного выше, чем у реальных предприятий.
Именно из-за этого понимания он несколько дней назад снова создал крупную торговую гильдию и вступил в игру, готовясь продемонстрировать свои навыки в духовном мире.
Кроме того, когда он увидел, как его лидер легко победил команду из более чем ста человек в тот день, у него возникло другое чувство.
Казалось, он испытал страсть, которой не должен был испытывать в этом возрасте. Это было в десять тысяч раз приятнее, чем тогда, когда он был в подземном мире.
Однако в последнее время его что-то беспокоило.
Чтобы гильдия развивалась, его дочь в последнее время долгое время была в Сети. Она даже меньше времени проводила с таким стариком, как он.
Как отец, он, естественно, хотел помочь своей дочери, но, учитывая ее упрямый характер, прямая помощь определенно была бы отвергнута.
Поэтому он планировал сначала познакомить свою дочь со своим лидером.
Но кто знал, что он был слишком встревожен и слишком прямолинеен, из-за чего лидер отверг его напрямую.
Это заставляло его чувствовать себя очень неуютно.
Вздох…
Он вздохнул и надел шлем.Скажи это!
Динь!
«Региональное объявление :…»
«Региональное объявление :…»
Как только он вошел в игру, появилась серия уведомлений.
Все они были героическими деяниями Тирана.
Он сразу же превратился в рекламодателя, «Супер богатого». Он открыл чат и обновил канал платными сообщениями с объявлениями.
«Лидер-это потрясающе! Лидер-лучший в мире!»
«Лидер-это потрясающе! Лидер-лучший в мире!»
«…»
Супер Богатый полностью продемонстрировал свое богатое семейное происхождение и свою подлизывающуюся личность.
Окружающие игроки уже онемели.
Однако в этот момент игрок по имени [Crystal Chime] не мог не сказать: «Как отвратительно. Можешь ли ты не быть таким самозванцем? Как может жирный дядя так поступать?»
Увидев это объявление, все игроки были шокированы.
Насколько смелым был этот человек, чтобы осмелиться так разговаривать с магнатом?
В лесу Супер Богатый только что вышел в Интернет. Когда он увидел это удостоверение, он был ошеломлен.
[Хрустальный звон]?
Разве это не удостоверение его маленькой дочери?
Черт возьми, как отец, он на самом деле был отчитан своей дочерью как подхалим. Как он мог все еще играть в эту игру?!
…
Свист! Свист! Свист!
В лесу на группу Лесных ящериц напали.
Проворная эльфийская Убийца, Айша, использовала свою высокую ловкость, чтобы перемещаться взад и вперед среди монстров. Кинжал в ее руке быстро скользнул мимо, оставив на чудовищах бесчисленные раны.
Такие ужасающие повреждения были не тем, чему могли бы противостоять слабые Лесные ящерицы.
Менее чем за десять секунд группа монстров 30 уровня упала на землю.
«Удвоить очки опыта?!»
Глядя на системный интерфейс, глаза Лорна расширились.
После многократного подтверждения он, наконец, подтвердил, что легендарный талант [Мастер Опыта], который он получил от дракона, Уолтера, дал ему вдвое больше опыта.
Этот двойной опыт включал в себя все остальные его бонусы.
Другими словами, у Лорна теперь было 450% очков опыта.
По сравнению с предыдущим годом он действительно увеличился вдвое!
«Отлично. С этим талантом сложность прокачки питомцев уменьшится вдвое!»
Лорн убил оставшихся монстров, затем бросился в глубь леса и начал проноситься по нему.
Теперь, когда у него был такой талант, он был чрезвычайно взволнован. Если бы он сегодня не занимался фермерством больше десяти часов, он бы не смог заснуть.
Конечно, было что-то еще, что двигало его вперед.
Это была информация, которую ему дал дракон Уолтер.
Миссия: [Поиск Холодного Пустынного Города Драконов]
Тип: Миссия Глобального соревнования (Основная миссия)
Сложность: Эпично
Описание: Давным-давно Фракцию Света возглавляла Раса Драконов. Чтобы обеспечить мир и стабильность на континенте, Раса Драконов построила Холодный Пустынный Город Драконов на границе между Темной Фракцией и Светлой Фракцией. Там жило бесчисленное множество драконов, но из-за войны и истории это место исчезло из памяти каждого. Дракон, Уолтер, надеется, что вы сможете найти его и сообщить Дракону Света о местонахождении Холодного Пустынного Города Драконов. За это вы получите чрезвычайно щедрое вознаграждение.
Примечание: Эта миссия является глобальной соревновательной миссией. Это означает, что все игроки в мире могут получить эту миссию от специальных NPC. Вы, ребята, конкуренты. Если игрок завершит миссию раньше времени, миссия, принятая другими игроками, завершится неудачей.
Да, Уолтер не только сообщил Лорну о Холодном Пустынном Городе Драконов, но и поручил ему эту миссию по глобальному соревнованию.
Содержание миссии было очень простым. Он должен был найти местоположение Холодного Пустынного Города Драконов и сообщить точные координаты Дракону Света. После завершения миссии они получат большое количество наград.
«Похоже, что игроки из Темной фракции также приняли эту миссию…»
Лорн вспомнил, что он слышал от игроков Темной фракции.
Казалось, что эта группа была рядом с Долиной Смерти, что-то искала, и это было связано с Уолтером.
Теперь, похоже, они искали информацию о Холодном Пустынном Городе Драконов.
К сожалению, они опоздали. Дракон, Уолтер, уже сообщил ему всю информацию, и теперь Уолтер был практически мертв.
Если бы у другой стороны был только ключ к разгадке миссии, то они, возможно, не смогли бы выполнить ее до конца своей жизни.
«Основная сюжетная миссия не должна быть такой простой, как поиск адреса, верно?»
Лорн глубоко разбирался в миссиях высокого уровня. В конце концов, он и раньше принимал миссии высокого уровня.
Например, [Божественное сияние].
Первой частью этой миссии было позволить ему отправиться в Церковь Света и найти Дракона Света.
Миссия, естественно, была очень простой.
Но это не было основной частью миссии.
Поэтому у Лорна были основания подозревать, что за этой глобальной конкурентной миссией должна была стоять какая-то история.
Теперь все зависело от того, кто первым сможет найти местонахождение Холодного Пустынного Города Драконов.
Это было огромным преимуществом для Лорна, потому что он уже получил информацию о Холодном Пустынном Городе Драконов из пасти дракона, Уолтер.


    Мины

    «Черт возьми, эта миссия по поиску затерянного Холодного Пустынного Города Драконов действительно хлопотна».
Лорн убил всех существ до него и пошел вдоль реки.
Он долгое время путешествовал по этому региону, но не встретил ни одного павшего дракона.
Лорн не был обескуражен. По его мнению, чем сложнее задание, тем больше награда.
Он был полон предвкушения главной сюжетной миссии, такой как поиск Холодного Пустынного Города Драконов. Это было не только за награду за миссию, но и за «соревнование».
До того, как он принял эту миссию, игроки Темной фракции уже получили миссию и выполняли ее в течение длительного времени.
Лорн не знал о текущем прогрессе другой стороны. Возможно, дракон, Уолтер, был не единственным источником информации о миссии другой стороны, поэтому он был еще более срочным.
Кроме того, это чувство срочности очень взволновало Лорна.
Хотя вчера он отдыхал всего четыре часа, это никак не повлияло на его психическое состояние.
Конечно, была и другая причина, по которой он был так полон энтузиазма.
Динь!
«Поздравляю с открытием обычной шахты драгоценных камней, координаты были записаны для вас!»
«Поздравляю с открытием рудника редкой серы, координаты записаны для вас!»
Динь!
Динь!
Когда Лорн двинулся в направлении дракона, Уолтер, его навык [Поиска сокровищ] принес ему много полезной информации.
Мины в игре были очень важными стратегическими ресурсными точками.
Хотя игроки еще не могли развить его, до тех пор, пока навыки майнинга игроков улучшались, они становились богатством.
Это было похоже на открытие новых нефтяных месторождений в реальном мире.
Каждая достопримечательность была похожа на золотую гору.
Именно из-за этой информации Лорн был так взволнован.
Еще одна вещь, заслуживающая упоминания, заключалась в том, что его талант [Поиска сокровищ] на самом деле имел функцию записи.
Минеральные жилы, с которыми он столкнулся по пути, все были занесены в список навыков.
Если он хотел добывать в будущем, ему нужно было только следовать карте.
…
Динь!
«Поздравляю с повышением уровня вашей любимой Малой артиллерии до 29-го уровня!»
«Поздравляю с повышением уровня вашей любимой Малой артиллерии до 30-го уровня!»
«Ваша любимая Маленькая артиллерия пробудила свой навык—Ударную стрелу!»
«…. «
«Поздравляю с повышением вашего питомца, Маленького Паучка, до 14 уровня!»
«…. «
По мере того как он убивал все больше и больше монстров, уровни домашних животных быстро росли.
Со вчерашнего дня он прочесывал лес по пути. За это время он убил бесчисленное количество монстров и набрал миллионы очков опыта.
Однако, прежде чем выровнять Маленького Паука, он должен был сначала поднять уровень Малой артиллерии.
Было видно, что Малая артиллерия достигла 30-го уровня.
Поскольку его качество достигло Золотого, текущая мощность атаки Малой артиллерии также увеличилась до 3485 очков.
Эта сила атаки была только наполовину от силы Айши.
Однако, по сравнению с дикими монстрами, эта сила атаки была определенно ужасающей.
В конце концов, до сих пор среди всех боссов, которых видел Лорн, кроме дракона, который считал Уолтера, сила атаки других боссов не превышала 3000.
Что касается навыка, который он только что пробудил?
— — — —
[Ударная стрела]
Эффект: Наносит 100% проникающий урон целям, находящимся в 40 ярдах впереди. Вероятность оглушения каждой цели составляет 50%.
— — — —
Этот навык имел очень похожий эффект на Пронзительную Стрелу. В основном он поражал цели.
Но между ними была и явная разница.
Урон от этого навыка был не таким уж страшным, но он имел эффект контроля над толпой.
В этом случае он сочетался с Пронзительной Стрелой и мог эффективно уничтожать все цели в диаметре.
После прокачки Малой артиллерии Лорн начал прокачивать Маленького Паука.
Этот питомец был Серебряным Боссом с очень высоким опытом прокачки.
Однако теперь, когда у Лорна был талант [Мастер опыта], это было равносильно сокращению его требований к опыту вдвое. В данном случае беспокоиться было не о чем.
Согласно текущей скорости ведения сельского хозяйства Лорна, он мог убить от 5 до 10 монстров за минуту. С удвоенным опытом он мог бы получить не менее 3300 очков опыта.
Он мог получить не менее 200 000 очков опыта за час.
Возможно, это число не могло сравниться с тем, когда он охотился на Червей Смерти, но в обычных обстоятельствах эта скорость была очень ужасающей.
Не раздумывая, он повел своих питомцев вглубь леса.
…
Динь!
«Поздравляю с открытием редкой шахты драгоценных камней среднего размера, координаты были записаны для вас!»
«Поздравляю с открытием редкого небольшого месторождения серы, координаты для вас записаны!»
«Поздравляю с открытием редкого крупного рудника рафинированного железа, координаты для вас записаны!»
Динь!
Динь!
По мере того как Лорн постепенно углублялся, частота обнаружения руд [В поисках сокровищ] становилась все выше и выше. Более того, все это были редкие руды.
Можно было видеть, что два часа назад на поверхности Лорна появилось несколько прожилок редких минералов, и большинство из них были среднего размера.
«Похоже, мы вот-вот достигнем места назначения».
У Лорна было такое чувство, что он был очень близок к затерянному Холодному Пустынному Городу Драконов.
Он открыл карту.
Согласно подсказкам, данным командиром Драконов Уолтером, местоположение Холодного Пустынного Города Драконов должно находиться на границе Озера Смерти и горного хребта Драконий хребет.
С течением времени ландшафт изменился. Древний город двигался вместе с геологией, удаляясь от своего первоначального местоположения.
Лорн отложил карту и двинулся дальше.
В течение этого периода времени он внимательно следил за ситуацией с Компасом Души Дракона. По какой-то причине стрелка Компаса Души Дракона слегка дрожала, как будто она что-то почувствовала.
Но, к своему разочарованию, он не смог найти никаких следов души дракона.
После нескольких попыток он был в основном уверен, что это определенно потому, что компас был близок к Холодному Пустынному Городу Драконов, поэтому на него повлияла особая сила.
Сделав этот вывод, Лорн пришел в еще большее возбуждение.
Как бывшая среда обитания дракона, в Холодном Пустынном Городе Драконов определенно была гробница дракона. Там может быть даже большое количество трупов драконов.
Если бы он мог раздобыть там достаточно драконьих трупов, он бы совершил убийство.


    Богатые Минеральные Ресурсы

    «Рев!»
Когда он переваливал через холм, из темного озера внезапно появилось ужасающее чудовище. Это был Гигантский Король Крокодилов 60-го уровня, и его двухметровая окровавленная пасть бросилась на Лорна.
[Сошествие Ангела]
Лорн летел так быстро, как только мог, прочь от поля боя.
Также благодаря своей Ловкости он смог убежать от такого ужасающего монстра.
«Похоже, невидимость не всемогуща».
Лорн использовал эффект [Ожерелья Призрачной тени] ранее, но другая сторона все равно обнаружила его.
Из этого можно было понять, что, когда разница в уровне между двумя сторонами составляла более 20 уровней, невидимость Призрачной Тени была бы видна насквозь.
«После приближения к Драконьему хребту монстры становились все более и более ужасающими».
Лорн подошел к краю двух карт. Отсюда он мог видеть горный хребет, похожий на спину дракона.
За этим местом была граница Города Железного Черепа.
Там была ледяная равнина бедствий, которая существовала сотни миллионов лет. Это была запретная зона, которая была запечатана во льду.
Десять тысяч лет назад в Темной Бездне появилась группа жадных и деспотичных людей. Они подверглись влиянию силы тьмы и стали вырожденцами людей. Они прятались в Союзе Империи, и были даже такие, кто обладал огромной властью.
Позже разразилась война между тьмой и светом, и армия альянса Империи и армия повстанцев вели длительную битву.
Конечным результатом, естественно, стало то, что фракция Света одержала окончательную победу.
Что касается повстанцев, то они были изгнаны в самую северную страну крайнего холода, которая в настоящее время является ледяной равниной бедствия.
К сожалению, такая экстремальная обстановка не привела к гибели предателей.
Напротив, повстанцы создали небольшую «Темную пропасть» в огромной трещине в леднике!
Еще и потому, что темная сила в этой трещине существовала всегда, это место постепенно превратилось в нынешнюю ледяную равнину бедствия.
Чтобы предотвратить вторжение другой стороны, драконы специально построили Холодный Пустынный Драконий Город на Драконьем хребте.
Теперь, когда Холодный Пустынный Город Драконов исчез, его заменили большие города, построенные людьми, Город Железного Черепа и бесчисленные крепости на границе.
Конечно, Лорн не хотел приближаться к Драконьему хребту. Там было гораздо опаснее.
К счастью, согласно информации дракона Уолтера, местоположение Холодного Пустынного Города Драконов находилось недалеко от Озера Смерти.
Самое главное, что рядом с Холодным Пустынным Городом Драконов находился огромный потухший вулкан. Это была важная информация, чтобы найти город.
Лорн достал Компас Души Дракона и внимательно следил за картой.
….
Вскоре наступил последний день мероприятия.
Лорн два дня вел поиски на границе между горным хребтом Драконий хребет и Озером Смерти.
В последние два дня Лорн был в ужасном состоянии. Боссы, с которыми он сталкивался по пути, были слишком могущественны. Даже когда он использовал Ожерелье Призрачной Тени, на него напали бесчисленные монстры.
В руках Боссов выше 50 уровня им требовался всего один палец, чтобы сокрушить такого молодого авантюриста, как Лорн.
К счастью, ему помогли его домашние животные. Несмотря на трудности, он благополучно прошел сквозь монстров.
Сегодняшний день почти закончился, но он все еще не мог найти таинственный Холодный Пустынный Город Драконов.
В этот момент талант, Ищущий сокровища, внезапно сделал новое открытие.
Динь!
«Поздравляю с обнаружением необнаруживаемой [Неизвестной мины], координаты были записаны для вас!»
Необнаруживаемая минеральная жилка?
Лорн посмотрел на уведомление в системном интерфейсе и был ошеломлен.
Это был первый раз, когда он обнаружил рудную жилу такого качества.
«Посмотри еще раз…»
Почувствовав что-то, Лорн быстро приказал своим питомцам рассредоточиться и двигаться вперед.
…
Динь!
«Поздравляю с обнаружением необнаруживаемой [Неизвестной мины], координаты были записаны для вас!»
«Поздравляю с обнаружением необнаруживаемой [Неизвестной мины], координаты были записаны для вас!»
«Поздравляю с обнаружением необнаруживаемой [Неизвестной мины], координаты были записаны для вас!»
Динь!
[Поиск сокровищ] продолжал мигать. В нем указывалось, что он обнаружил специальные минеральные жилы одну за другой, и время от времени появлялось уведомление.
Не были ли такие вены слишком богатыми?
Более того, войдя в эту область, талант [Искателя сокровищ] не смог обнаружить, что это за минеральные жилы.
«Похоже, на этот раз я действительно близок к Холодному Пустынному Городу Драконов».
Сонливость Лорна исчезла. Он собрался с духом и быстро направился в том направлении, которое планировал.
После пересечения огромного горного хребта окружающие монстры становились все более и более сосредоточенными. Их часто бывали сотни, и их уровень был ужасающе высок.
Из-за высокого уровня монстра у Лорна не было возможности сопротивляться ему. Слабый он мог полагаться только на разведку Летучей Мыши с Длинным Языком, чтобы медленно продвигаться вперед.
До этого оборудование [Крылья Ангела] эволюционировало, и его общие характеристики также были значительно улучшены. В сочетании с эффектом невидимости Ожерелья Призрачной Тени и помощью своих питомцев, он едва выжил в этой области.
Просто так он потратил более двух часов, убегая из области, покрытой монстрами высокого уровня.
Неудивительно, что игроки Темной Гильдии не могли найти местоположение Холодного Пустынного Города Драконов.
Если бы они пришли в это место, если бы миллион солдат не атаковали эту линию обороны вместе, было бы невозможно безопасно добраться до этого района.
Лорн продолжал двигаться вперед, направляясь вверх по горному хребту, надеясь получить карту местности на горе.
Судя по карте, он прибыл к круглому горному хребту, который был очень похож на огромный потухший вулкан, о котором упоминал Уолтер.
Однако он не был уверен, был ли этот район потухшим вулканом или ситуацией вокруг него.
Согласно информации, предоставленной Уолтером, Холодный Пустынный Город Драконов находился недалеко от потухшего вулкана.
Эта информация была очень точной.
Но проблема заключалась в том, что, будучи драконом, окрестности, о которых он говорил, могли быть не такими, как думали люди.
Это может быть большое расстояние.
Поэтому, учитывая, что его миссия близилась к концу, Лорн должен был определить направление, прежде чем продолжить движение вперед.
Вот так просто он поднялся на высокую гору и подошел к обрыву.
В тот момент, когда он стоял там, глаза Лорна расширились, когда он уставился на сцену внизу.


    Запуск функции материализации игры!

    «Это потухший вулкан?»
Стоя на утесе, Лорн увидел вдалеке огромный выпуклый горный хребет. Он был покрыт лесами и обладал бесконечной жизненной силой. Если бы ему никто не сказал, он не смог бы смотреть с неба вниз. Он и представить себе не мог, что это огромный вулкан.
Жужжание—
Компас Души Дракона задрожал.
Лорн вытащил инструмент и посмотрел в направлении иглы. В другом направлении было темное, бесконечное озеро, похожее на море.
Черное озеро было чрезвычайно спокойным, как черное зеркало.
Глядя отсюда вниз, можно было бы почувствовать безмерный страх. Это место было похоже на черную дыру, которая поглотила все. Даже свет не мог пройти через эту область.
Глаза Лорна обшаривали берег черного озера. Когда его взгляд скользнул по горному хребту, он внезапно остановился.
«То есть?!»
Лорн увидел огромный горный хребет высотой в тысячу метров, а в горном хребте находился город высотой в сотни метров, который полностью сливался с горой.
Если бы не информация о Холодном Пустынном Городе Драконов, он бы не обнаружил город в горах.
Когда через несколько часов Лорн наконец добрался до горы, он был совершенно потрясен.
Это действительно был несравненно огромный город!
Хотя казалось, что он был заброшен на десятки миллионов лет, на самом деле он все еще был наполнен жизненной силой и несравненно величественной аурой.
Это было похоже на то, как будто дракон, который спал тысячи лет, полностью проснулся в этот момент.
Лорн был ошеломлен.
Он даже задумался, есть ли еще драконы в таком чудесном городе.
Динь!
«Поздравляю с открытием города дракона—Холодного Пустынного Города Дракона!»
«Поздравляю с завершением миссии Дракона, Уолтер. Миссия глобального конкурса [Найти Затерянный Холодный Пустынный Город Драконов] официально завершена!»
Внезапно прозвучало системное уведомление.
Лорн не мог удержаться от смеха. После двухдневных поисков он наконец нашел Холодный Пустынный Город Драконов.
Чего он не ожидал, так это того, что масштабы Холодного Пустынного Города Драконов на самом деле были такими огромными. Просто по своему внешнему виду это было несравненно шокирующе.
В таком огромном Городе-Драконе может быть еще больше сюрпризов внутри. Возможно, там даже есть живые драконы.
Лорн чувствовал, что все возможно, особенно с тех пор, как Компас Дракона задрожал. Это означало, что в городе было много вещей, связанных с драконами, особенно с трупами.
Почувствовав себя счастливым, Лорн быстро направился ко входу в Холодный Пустынный Город Драконов.
Но в этот момент все образы внезапно исчезли, превратившись в темноту.
В то же время в его сознании появилось несравненно огромное золотое знамя, а в ушах зазвучал голос системы.
Динь!
«Глобальное объявление: В связи с выходом игрового прогресса на новый этап, официально начнется первое техническое обслуживание и обновление «Божественного царства». Время обновления составляет 24 часа. Конкретные детали обновления можно проверить на внутреннем официальном сайте игры!»
«Динь!»
«Динь!»
Глобальное объявление повторилось три раза, прежде чем Лорн был вынужден отключиться.
Такая ситуация наблюдалась на протяжении всей игры. Все игроки в мире были в смятении.
…
Энергетическая зона высокого уровня, штаб-квартира Гильдии «Кросс Гроб».
Из-за провала плана охоты все высшие чины гильдии были вызваны военными в конференц-зал и приступили к выполнению плана, который длился несколько дней.
Поиск затерянного Холодного Пустынного Города Драконов был для них самой важной миссией, а также приоритетом для двух Темных Гильдий.
Но после потери подсказки о драконе, Уолтер, они могли найти подсказки только в другом месте и попытаться связаться с единственным игроком, у которого могла быть информация, Тираном.
К сожалению, независимо от того, как они размещали информацию на форуме и в средствах массовой информации, они не связывались с другой стороной.
В этот момент лидер гильдии Гробов Креста внезапно получил экстренное сообщение в игре. Он быстро подключился к проекции конференц-зала.
В следующую секунду появилось системное уведомление.
Динь!
«Подсказка миссии: [Холодный Пустынный город Драконов] был обнаружен другим игроком. Ваша соревновательная миссия [Потерянный Холодный Пустынный Город Драконов] провалилась!»
«Какого хрена!!!»Скажи это!
В конференц-зале, когда подполковник Артур увидел эту информацию, он выругался.
«Как это возможно! Невозможно!!»
Подполковник Артур безумно взревел. Для этой миссии их военный регион использовал бесчисленные людские и финансовые ресурсы. Почти каждый день десятки тысяч людей исследовали руины войны. Это исследование длилось в общей сложности десять дней. Однако, прежде чем он смог найти цель, эта миссия была фактически кем-то похищена!
Как он мог смириться с таким исходом!
….
В другой Энергетической зоне высокого уровня, на подземной базе.
В северо-восточном регионе Всемирного Альянса крупнейшая гильдия в регионе, Гильдия Вселенной, была в отличном настроении.
Всего минуту назад, из-за специальной миссии, они получили соревновательную миссию мирового класса от умирающего старика—[Найти потерянный Холодный Пустынный Город Драконов]!
Увидев детали миссии, лидер Вселенской Гильдии, «Номер один во Вселенной», сразу же расширил глаза.
Как лидер большой гильдии, как он мог не знать о важности этой миссии?
Нужно было знать, что это была эпическая основная сюжетная миссия, и это была единственная глобальная соревновательная миссия в мире. Его ценность должна быть за пределами воображения. Пока они могли выполнить эту миссию, они верили, что их гильдия определенно достигнет неба за один шаг и растопчет все остальные гильдии в мире своими ногами.
«Сообщите всем членам гильдии, чтобы они в основном занимались этой миссией. Сможет ли наша Вселенская Гильдия превзойти высшую страну Востока и высшую страну Запада, будет зависеть от этой миссии!»
«Номер один во Вселенной» взволнованно отдал экстренный приказ.
Однако в этот момент—
Динь!
«Подсказка миссии: [Холодный Пустынный город Драконов] был обнаружен другим игроком. Ваша соревновательная миссия [Потерянный Холодный Пустынный Город Драконов] провалилась!»
Пфф—
«Номер один во Вселенной» выплюнул кровь: «Черт, я только что получил задание!»
…
В этот момент Лорн просто отключился от сети.
Но когда он делал это, в его ухе прозвучало специальное системное уведомление.
Динь!
«Поздравляю! По мере продвижения в игре вы получили возможность «материализации». Вы можете выбрать навык или снаряжение для использования в реальности».


    Оборудование материализовалось в Реальном мире!

    Что?
Материализоваться?!
Лорну показалось, что он ослышался.
Однако, тщательно проверив системное уведомление, он, наконец, подтвердил только что услышанную информацию.
Он действительно мог что-то материализовать!
Абсолютно!
Сердце Лорна бешено забилось, когда он понял, что Всемирный альянс сказал правду. В игре «Божественное царство» все можно было наколдовать в реальном мире.
Они не могли материализовать вещи сейчас, потому что игра все еще находилась на начальной стадии.
Однако никаких признаков этой материализации не наблюдалось. Система даже ничего не объяснила. Причина всего этого заключалась в том, что Лорн выполнил единственную в мире миссию глобального соревнования и ускорил прогресс игры. Вот и все.
Это заставило Лорна задуматься над проблемой.
Существовали ли другие методы, которые могли бы спровоцировать «материализацию»?
Будет ли кто-то материализовывать вещи в игре в реальности по другим причинам?
Если бы это произошло, реальный мир быстро пострадал бы.
В конце концов, у игроков в игре были свои собственные атрибуты, поэтому их боевая мощь намного превосходила силу обычных людей. Если бы кто-то получил эту способность в игре, это оказало бы огромное влияние на общество.
Особенно если бы преступники получили эту власть, проблема была бы еще серьезнее.
Кроме того, у Лорна было еще одно соображение.
Действительно ли Всемирный альянс знал об этом?
Честно говоря, Лорна всегда интересовало рождение «Божественного царства», и у него было чувство кризиса.
Это был на 100% реалистичный виртуальный мир. С помощью человеческих технологий это было невозможно создать.
Однако в результате не только родилась «Божественная сфера», но и обрела способность материализовываться!
Это было идентично объявлению Всемирного альянса.
Действительно ли у Всемирного альянса была технология, позволяющая превратить виртуальную реальность в реальность?
Как это было возможно?
Лорн чувствовал, что это маловероятно.
Он не думал, что человеческие технологии могут достичь такого уровня.
Напротив, в глубине души он был более склонен верить в заговор в Интернете.
Это было—Всемирный Альянс уже был связан с высшей цивилизацией и даже контролировался ею!
Для большинства людей эта теория заговора была более убедительной, чем теория Всемирного альянса.
«Похоже, этот мир намного сложнее, чем я себе представлял».
Лорн не мог не вздохнуть.
В прошлом он только чувствовал, что игра «Божественное царство» была тем местом, где он зарабатывал деньги, и не слишком задумывался об этом.
Но по мере того, как он узнавал больше, он понял, что его мысли меняются, особенно его почтение к технологиям.
К сожалению, его личность была слишком низкой, поэтому он не мог соприкоснуться с этими скрытыми вопросами.
Только истинные высшие чины знали правду об этом мире.
Как маленький гражданин, он просто должен был заниматься своими делами.
Фыркни—
Лорн вздохнул.
Он временно отбросил эти мысли в сторону.
Даже если мир рухнет, все равно найдутся другие, кто поддержит его. Не подобает такому маленькому гражданину, как он, беспокоиться об этом.
Конечно, ради своей безопасности на самом деле он должен был как можно скорее перейти в Энергетическую Зону более высокого уровня.
Энергетическая зона отличалась от трущоб. Чем выше уровень, тем лучше правила и защита. Даже если бы кто-то получил некоторые способности игры, он не мог бы действовать опрометчиво в Энергетической зоне высокого уровня.
Что касается того, какой предмет должен материализоваться?
Лорн вернул свое внимание к панели перед ним.
Навык, обладающий достаточным потенциалом для материализации: [Вызов Адской гончей].
[Поиск сокровищ], [Мастер опыта] и [Симулятор слияния монстров] были врожденными способностями и не входили в серию материализации.
Однако навык [Призыв Адской гончей] не подходил для реального мира.
Казалось бесполезным фантазировать о том, чтобы вызвать адскую гончую в реальном мире.
В конце концов, в этом технологическом мире повсюду были камеры наблюдения. Если бы такое масштабное событие произошло в регионе, оно определенно привлекло бы внимание чиновников.
Поэтому Лорн отбросил мысль об этом.
Что касается оборудования, способного материализоваться?
Было много вариантов.
[Крылья Ангела], [Ожерелье Призрачной тени], [Ожерелье Замещения Смерти], [Защитный барьер], эти предметы могли материализоваться.
Как мифическое снаряжение, Крылья Ангела, естественно, имели приоритет перед заклинанием.
Однако Лорн чувствовал, что этот навык был слишком заметен в реальном мире. Как только он был активирован, было трудно скрыть его личность.
Поэтому, в соответствии с текущей ситуацией в реальном мире, он решил сначала установить [Крылья Ангела] в качестве «резервной цели».
Эффекты [Ожерелья Замещения Смерти] и [Защитного Барьера] должны были защитить его жизнь, но Лорн уже находился в очень упорядоченной Энергетической Зоне, поэтому частота использования этих двух предметов может быть очень низкой.
Особенно в случае с Ожерельем, Заменяющим Смерть.
Пока эффект срабатывал, это оборудование полностью теряло свой эффект.
С точки зрения текущей стоимости, он определенно уступал Защитному барьеру.
Однако, по сравнению с Защитным Барьером, Лорна больше беспокоила последняя часть оборудования.
Это было—[Ожерелье Призрачной Тени]!
Эффект этого оборудования заключался в невидимости. Будь то в игре или в реальности, это было очень волшебно.
Более того, это оборудование позволяло ему действовать в невидимости, что было еще более невероятно.
«Я выбираю ожерелье Призрачной тени!»
Не раздумывая, Лорн сделал свой выбор.
В безопасной обстановке Ожерелье Призрачной Тени с эффектом невидимости действительно было наиболее подходящим оборудованием для материализации.
Что касается другого оборудования, он мог бы материализовать их в будущем.
Лорн был уверен в своих силах. В этом игровом мире, чем быстрее игрок прогрессировал в игре, тем легче было материализовать вещи. Он определенно был наиболее вероятным игроком, чтобы сделать это.
Конечно, если бы он действительно мог материализовать что-то другое в следующий раз, он надеялся, что это будут не навыки или снаряжение, а домашние животные рядом с ним.
Например, будучи эльфом, Айша не только обладала самой красивой внешностью в мире, но и обладала необычайной боевой силой.
С Айшей рядом с ним это было определенно безопаснее и надежнее, чем увеличивать его силу.
Динь!
«Материализуется игровое оборудование. Пожалуйста, подождите…»
«2%…»
«3%…»
Время шло мало-помалу. Время, которое потребовалось, чтобы материализоваться, оказалось больше, чем предполагал Лорн.
Это заставляло Лорна чувствовать себя мучительно.
Он беспокоился об успехе материализации. В конце концов, все это было так похоже на сон.
Если бы все это было шуткой, придуманной Всемирным альянсом в игре, то он был бы счастлив ни за что.
Лорн нервно уставился на панель, наблюдая, как число постепенно увеличивается.
Полчаса спустя раздался приятный голос.
Динь!
«Материализация завершена!»


    Убийство?

    Когда опция загрузки в игре была завершена, на Лорне сразу же появился черный световой кокон в реальности. Она превратилась в энергию и вошла в его тело.
В этот момент Лорн отключился.
Прежде чем он смог проверить свое тело, он сразу понял, что что-то появилось в его уме.
Это была системная панель!
Так же, как и интерфейс в игре.
Однако на данный момент на этой панели не было никаких данных, только значок оборудования.
«Это действительно материализовалось!»
Лорн недоверчиво посмотрел на него.
Хотя он был морально готов, он все равно был потрясен этим.
Материализация виртуальной реальности была за пределами понимания Лорна.
К счастью, Лорн прожил богатую жизнь, поэтому он гораздо больше принимал эту особую информацию, чем обычные люди. Он задыхался всего несколько секунд, прежде чем пришел в себя.
Он начал проверять детали этого оборудования и обнаружил, что оно идентично тому, что было в игре.
«В таком случае, невидимость!»
Лорн активировал активный навык оборудования.
Поскольку у него не было никаких навыков скрытности, он не мог вызвать эффект [Усиленной скрытности]. Он мог только напрямую вызвать эффект [Скрытности тени].
Когда Лорн активировал этот активный навык, его тело сразу стало иллюзорным, и он даже исчез из этого мира.
Он был похож на человека, который существовал в другом измерении. Он мог видеть все в этом мире, но другие не могли видеть его.
Стоя перед зеркалом, он не видел себя.
И не только это, но на земле не было никаких его следов.
«Эта невидимость сильнее, чем я себе представлял». Лорн пробормотал себе под нос:
Он не выходил из своей комнаты, потому что ему нужно было проверить продолжительность действия навыка.
В игре продолжительность этого навыка была связана с MP игрока.
Но это была реальность. У него не было никакого депутата.
Поэтому это необходимо было проверить, прежде чем можно было получить окончательные данные.
Время тянулось медленно. Лорн стоял и ждал.
Три минуты спустя Лорн почувствовал, что его психическое состояние ухудшается, как будто что-то уходило.
Пять минут спустя Лорн почувствовал легкую головную боль.
Затем он остановил тест.
После долгого отдыха на диване Лорн открыл глаза.
Согласно тесту, он в основном подтвердил продолжительность невидимости Ожерелья Призрачной Тени.
Самый длительный период невидимости составлял около семи минут. Если оно превысит это время, возникнет риск обморока.
Кроме того, в условиях невидимости скорость его передвижения была значительно увеличена.
Ожерелье Призрачной тени увеличивало скорость передвижения на 30%. Хотя это срабатывало только тогда, когда кто-то был невидим, это все равно придавало Лорну огромный импульс.
С этим эффектом усиления его физическая подготовка превысила бы 99,9% населения. Если только он не двигался с большой скоростью, никому не удавалось за ним угнаться.
Примерно через три часа Лорн почувствовал, что в основном пришел в себя.
Он посмотрел на дверь, и ему в голову пришла смелая мысль:
Поскольку он приобрел способность невидимости, он должен был проверить ее и посмотреть, сможет ли кто-нибудь снаружи обнаружить его.
Без колебаний Лорн ушел.
Когда он вышел за дверь, у входа в другую небольшую виллу двое парней в черных костюмах и солнцезащитных очках украдкой пытались отпереть дверь.
Это странное поведение привлекло внимание Лорна, и он быстро подошел к нему.
Из-за его невидимости другая сторона не понимала, что за их действиями наблюдают.
Тресни!
Усилиями одного из них дверь была быстро отперта.
Двое крепких мужчин, которые были бдительно одеты, ворвались в дом, и Лорн последовал за ними.
Декор этой небольшой виллы был более классическим. Было видно, что другая сторона была более культурной женщиной, потому что на полке для обуви было всего две пары туфель на высоких каблуках.
Двое мужчин пробрались на виллу женщины?
Они не казались хорошими людьми.
Он последовал за ними в спальню. Вскоре в его видении появилась красивая женщина в платье, которая собиралась переодеться.
«Кто ты?!»
Когда она заметила, что кто-то вторгся, женщина сразу занервничала.
Однако, к его удивлению, эта женщина казалась гораздо спокойнее обычных людей. Хотя она выглядела взволнованной, она не закричала.
«Наш босс хочет, чтобы ты остался здесь навсегда».
Двое сильных мужчин в костюмах преградили вход, их тон был чрезвычайно холодным.
Один из них даже достал из-под костюма небольшой пистолет. Ясно, что они хотели убить женщину, стоявшую перед ними.
«Ты из семьи Замас?»
Женщина спокойно посмотрела на них. В этот момент она не забыла выяснить их личность.
Возможно, она знала, что сбежать ей не удастся, поэтому хотела знать правду.
К сожалению, двое мужчин не ответили. Парень с пистолетом поднял пистолет.
В этот критический момент внезапно опустилась бейсбольная бита.
Плюх!
Человек в костюме, державший пистолет, упал на землю.
Другой мужчина в костюме только что отреагировал, но прежде чем он успел что-либо сделать, бейсбольная бита полетела ему в лицо.
Бейсбольная бита с огромной силой ударила противника прямо в лицо, отчего хлынула кровь.
В то же время появился Лорн. С бейсбольной битой в руке он шагнул вперед и пнул двух других. Он с облегчением обнаружил, что они оба отключились.
В конце концов, это была настоящая жизнь. Лорн не мог быть таким расслабленным, как в игре.
Конечно, он не чувствовал себя слишком обремененным.
На этот раз он не дошел до такой степени, чтобы убивать, так что принять это было нетрудно.
Что касается женщины в платье, то она смотрела на эту сцену в шоке.
Только что она думала, что ей конец, но она не ожидала, что в этот критический момент действительно был кто-то, кто спас ей жизнь.
«Ты в порядке?» — небрежно спросил Лорн.
Женщина пришла в себя и покачала головой в ответ, затем удивленно спросила: «Кто… ты?»
«Я твой ближайший сосед».
С бейсбольной битой в руке Лорн пнул мужчину в костюме на землю и сказал: «Когда я только что выходил, я увидел, как эти два парня украдкой открыли дверь, поэтому я последовал за ними, чтобы посмотреть. Я не ожидал, что они окажутся убийцами.
Услышав это, женщина снова посмотрела на Лорна и с облегчением обнаружила, что он, похоже, не лжет. Даже ее глаза загорелись.
«Пожалуйста, подождите минутку».
Женщина подняла трубку телефона и позвонила: «Да, сначала пришлите кого-нибудь».


    Жгучая Страсть

    Менее чем через десять минут вошли несколько человек в черной форме. Женщина немного поболтала с ними в углу, прежде чем выйти.
«Хотя он выглядит очень молодым, его менталитет гораздо более зрелый, чем я себе представлял. В сочетании с его мудрой внешностью это действительно завораживает».
Женщина посмотрела на красивого Лорна с улыбкой: «Пойдем поищем, где присесть, мой благодетель».
Лорн кивнул, взглянув на собеседницу и более внимательно наблюдая за ней.
Этой женщине было около 23 лет, и она излучала сильное чувство зрелости. Она была намного красивее всех девушек, которых Лорн видел за столько лет.
С этими словами женщина надела очки в золотой оправе и изящную сумочку на столе, затем взяла Лорна за левую руку и вышла за дверь.
Конечно, Лорн не отказался. В конце концов, он уже спасал жизнь другой стороне раньше, так что не было оскорбительным делать какие-то интимные движения.
Однако мучительным было то, что эта женщина, чье имя до сих пор оставалось неизвестным, в настоящее время носила облегающую юбку. Ее длинные ноги были обтянуты черным шелком, а ее прекрасная фигура прижималась к его боку. Особенно с ее зрелой аурой и очками в золотой оправе, было еще труднее успокоиться.
По дороге она убрала волосы с уха и сказала: «Меня зовут Джессика. А как насчет тебя?»
«Лорн».
Лорн этого не скрывал
Он мог бы сказать ей свое настоящее имя на самом деле. Даже если он этого не говорил, он верил, что с помощью методов этой женщины она определенно сможет изучить всю его информацию за десять минут.
«Спасибо за вашу помощь, мистер Лорн».
«Это ничего».
«Хотя для мистера Лорна это ничего не значит, для меня это вопрос жизни и смерти».
Джессика серьезно задумалась, а затем сказала: «Как насчет этого, мистер Лорн? Я приглашу вас работать в нашу компанию, и вы сможете сами решить, какую годовую зарплату вы хотите. Как насчет этого?»
Лорн удивленно посмотрел на нее: «Ты собираешься обеспечить меня?»
«Ха—ха — «
Джессика рассмеялась над его внезапной серьезностью. Она улыбнулась и слегка кивнула: «Конечно. Ты спас меня, так что это правильно, что я забочусь о тебе».
«Забудь об этом. Мне не нравится получать то, ради чего я не работал». Лорн улыбнулся.
«Это не может считаться таковым, верно?»
Джессика сказала: «Мистер Лорн мог бы заработать больше миллиона долларов в Божественном Царстве за такое короткое время. Этого достаточно, чтобы доказать, что ваш игровой талант экстраординарен. Так уж получилось, что в нашей компании есть отдел, который входит в Божественное Царство. Мистер Лорн может стать топ-менеджером в игре и помочь нам развивать гильдию».
Услышав это, Лорн замолчал.
Он чувствовал, что недооценил силу этой женщины.
Они знали друг друга менее десяти минут, но другая сторона уже четко выяснила его личность. Чтобы обладать такой силой, она, вероятно, не была обычным магнатом.
«Мне очень жаль, мистер Лорн. Пожалуйста, простите меня за мою невежливость. Это дело очень серьезное, так что оно неизбежно».
Джессика извинилась за это.
Но Лорну было все равно. Он покачал головой: «Все в порядке, я понимаю, но я не могу согласиться на ваше приглашение».
«Почему?»
«Ничего страшного. Я просто привык бездельничать».
Услышав это, Джессика в оцепенении уставилась на лицо Лорна. В конце концов, она покачала головой и улыбнулась: «Серьезно, неужели ты даже не можешь быть немного ущербной?»
«Забудь об этом, давай больше не будем об этом говорить».
Восстановив самообладание, Джессика взяла Лорна под руку: «Мистер Лорн, уже поздно. Почему бы нам не пойти поиграть в том новом баре? Я не в настроении спать после того, как случилось что-то подобное».
«Конечно, я тоже не сплю».
Лорн лучезарно улыбнулся. Период обновления «Божественного царства» составлял целых 24 часа. За это время он мог расслабиться, тем более что это было приглашение от такой красивой женщины.
…
Два часа спустя.
Эти двое вышли из бара и взяли такси до элитного отеля.
В роскошном номере Джессика бросилась в объятия Лорна, ее лицо покраснело. Ее теплое дыхание дунуло ему в ухо, и ее длинные волосы упали ему на лицо. Они оба признались без каких-либо препятствий.
С тех пор как он влез в долги, Лорн не прикасался ни к одной женщине. Он был горячим молодым человеком, но у него уже три года не было женщины. Это была пытка
Поэтому сегодня он был полностью расслаблен и ни о чем другом не заботился.
Лорн снял халат и лег на ту же кровать, что и красивая девушка.
На его груди тесно прижимался твин пикс Джессики. К его удивлению, два драгоценности на самом деле были такими упругими.
Прежде чем он успел подумать, две длинные руки крепко обхватили его за шею. Дыхание девушки было таким учащенным.
Джессика больше не могла сдерживаться.
Она не ожидала встретить такого мужчину в это время, и он был тем, кто мог заставить ее отбросить все свои сомнения.
Когда эта молодая девушка находилась в одной комнате с мужчиной, которого она любила, и атмосфера была такой двусмысленной, она не могла мыслить здраво.
В этот момент в голове Джессики была только одна мысль, и это была восхитительная битва любви с этим мужчиной перед ней.
«Э-э…»
Джешка поцеловала его по собственной воле, ее влажные губы прижались к его губам. Ее цветастый язычок неуклюже шевельнулся во рту Лорна. Ясно, что у нее тоже не было опыта в этом.
Но для Лорна это было более соблазнительно, чем что-либо другое.
«Позволь мне научить тебя пользоваться твоим языком».
Лорн начал направлять ее, затем позволил природе идти своим чередом, когда он надавил. Сегодня они вдвоем были похожи на подожженное сухое дерево, сгорающее от страсти, не думая о мерах предосторожности.
«О…»
«Как он может быть таким большим?»
Это был первый раз, когда она испытала такое, и она все еще была в оцепенении, но внезапная боль заставила ее задрожать.
Этот человек ворвался просто так!
Разрывающая боль заставила Джессику непроизвольно втянуть воздух, когда слабая сладость растеклась по ее рту.
То, что находилось внизу, было похоже на раскаленный железный прут, а на другом конце находился высокоскоростной двигатель. Он был твердым и обладал бесконечной подвижностью.
Джессика не переставала кричать. По какой-то причине боль, казалось, отступала, и другое чувство быстро брало верх.
Ей даже показалось, что перед ней была плотина, наполненная водой, и она уже достигла самого высокого уровня. Она использовала все свои силы, чтобы сопротивляться, но в конце концов она выдохлась. Плотина полностью утратила способность останавливать поток, и наводнение разлилось на тысячу миль.


    Защитный щит «Кость Оракула»!

    На следующий день.
Джессика переоделась в облегающую юбку и, прихрамывая, вошла в маленькую виллу Лорна.
Сидя на диване, она посмотрела на Лорна так, словно он был преступником.
Вчера у нее явно был первый раз, но этот парень ворочался и метался уже больше часа. Более того, он был неспокоен и во второй половине ночи. Он был слишком отвратителен.
«Поскольку у нас уже было самое интимное прикосновение, наши отношения должны стать на один шаг ближе».
Джессика сказала: «По особой причине моей семьи я пока не могу объявить ваш статус, но я помогу вам подготовить удостоверение личности и разрешение на въезд в Энергетическую зону высокого уровня. В это время мы можем часто встречаться и строить наши отношения».
Энергетическая зона высокого уровня?
Лорн. кто хотел заговорить, проглотил свои слова.
С его текущим доходом он действительно мог бы войти в Энергетическую зону высокого уровня.
Однако Лорн боялся, что его личность в игре будет замешана в этом деле, поэтому он был очень осторожен в тратах денег и не полностью раскрыл свое богатство.
Однако кто бы мог подумать, что все будет так похоже на сон? Когда он только что получил первую часть игрового оборудования, он столкнулся с богатой красавицей, на которую напали, и вчера даже состоялся эмоциональный обмен.
Прямо сейчас он мог бы использовать Джессику в качестве трамплина, чтобы напрямую войти в Энергетическую зону высокого уровня.
Более того, ему не нужно было беспокоиться о том, что кто-то может проследить за этой подсказкой, чтобы исследовать траекторию его жизни в реальности и определить его личность в игре.
Что касается того, почему он так стремился попасть в Энергетическую зону высокого уровня?
Причина была очень проста.
Теперь, когда Лорн знал, что предметы в «Божественном царстве» можно колдовать, это означало, что порядок в мире скоро изменится.
Энергетическая зона высокого уровня имела достаточно мощную защиту. Там были могущественные механические воины, которые могли организовать все виды опасных атак.
«Что касается того, есть ли у тебя другие женщины, мне все равно. Моя единственная просьба к тебе заключается в том, что если ты хочешь выйти замуж, я должен быть первым».
Джессика не была мелочной женщиной.
Будучи молодой леди, выросшей в богатой семье, она была гораздо более открыта в вопросах брака, чем обычные люди.
Для большинства богатых дам это было просто средством сотрудничества. Для них настоящая любовь, которая могла бы поддерживать их до самой старости, была экстравагантной мечтой.
Поэтому она не планировала давить на Лорна. Она только хотела устроить так, чтобы он был рядом с ней, и использовать этот метод, чтобы попытаться катализировать семя любви в ее сердце.
«Джессика, я думаю, ты ошибаешься».
«Наши вчерашние действия были совершены не из-за привязанности. Это было просто дружеское взаимодействие из-за нашей совместимости».
«Следовательно, ты не имеешь права выступать в роли моей девушки. Влюбляюсь ли я в других женщин, тоже не зависит от тебя».
Лорн отверг ее
Честно говоря, в тот момент, когда он услышал условия, он даже подумал, что ослышался.
Эта женщина действительно могла позволить ему найти других подруг, и единственной просьбой был только приоритет брака.
Это было слишком хорошо для него.
Как бенефициар, Лорн чувствовал, что у него нет причин отказываться.
К сожалению, он не смог убедить себя.
Как мужчина, который мог заработать миллиарды долларов в «Божественном царстве», у него не было причин подчиняться женщине, и он не мог убедить себя использовать уловки, чтобы обмануть женщину для достижения своих целей.
«Я не мог сказать. У тебя довольно высокая самооценка».
Джессика не сердилась. Вместо этого она улыбнулась.
Этот человек был действительно необыкновенным.
Мысль о том, чтобы устоять перед таким искушением, была действительно похвальной.
Что касается настойчивости Лорна?
Просто у них обоих были разные мнения об их отношениях.
Однако, поразмыслив, она почувствовала, что настойчивость Лорна имеет смысл, потому что после всего, что произошло вчера, они действительно не были склонны к романтическим отношениям. Интимные действия были лишь дополнением, а не основной причиной.
«Хорошо, я согласен с тобой».
«Тем не менее, я все больше и больше интересуюсь тобой. Я думаю, мы можем попытаться наладить отношения. Если ты согласишься, я все равно смогу выполнить свое обещание». — спросила Джессика.
Она всегда чувствовала искушение к мужчине перед ней, особенно после вчерашнего опыта. Ее сердце продолжало твердить ей, что это вполне может быть ее предназначенный возлюбленный и что она не может пропустить это.
«Конечно, как я могу подвести красавицу?» Лорн согласился.
Эти слова были сказаны не случайно. Ему действительно нравился интеллект другой стороны.
Более того, прошлой ночью эта женщина отдала его ему. Ее самый важный первый раз был сделан им.
Он не был настолько бесстыден, чтобы игнорировать все после этого.
С этими словами он подошел к Джессике, его тяжелое дыхание заставило другую сторону быстро отступить.
«Не сегодня».
С выражением затаенного страха она взялась за подлокотник дивана и встала: «Ты вообще не знаешь, как быть нежным с женщинами. Когда ты это сделал, ты был как электрический двигатель…»
В конце концов Джессика покраснела.
При мысли об интенсивной битве прошлой ночью, хотя это и освежало, ни одна женщина не смогла бы выдержать такой бесконечный шквал. Через час она была почти измотана.
«Хорошо, ты хочешь прогуляться?»
Лорну не так хотелось пить. Увидев ее в таком состоянии, он, естественно, проявил некоторое беспокойство.
К его удивлению, Джессика закатила глаза. Она уже едва могла ходить, но этот парень все равно пригласил ее пройтись по магазинам. Он действительно был слеп.
После короткого обмена репликами Джессика ушла.
У нее все еще была срочная миссия, и ей нужно было как можно скорее вернуться в штаб-квартиру. Что касается Лорна, то в ближайшем будущем она поможет ему зарегистрироваться для проживания в Энергетической зоне высокого уровня. Затем они вдвоем встретятся там.
…
«Система защиты костей Оракула?»
Днем Лорн сидел на своем диване, размышляя о том, что он услышал от Джессики.
Он открыл Интернет и начал расспрашивать о системе защиты костей Oracle.
В следующее мгновение он был потрясен.
Лорн не ожидал, что Система защиты Костей Оракула станет огромным защитным щитом, который защитит мир от разрушения.
Однако из-за ограниченного количества доступной энергии только Энергетические зоны будут создавать различные Костяные Щиты Оракула в зависимости от их уровней.
В Интернете даже были люди, которые говорили, что система защиты Oracle Bone была создана для борьбы с будущими кризисами.
Если эта информация верна, то может быть только одна неминуемая опасность: Материализация игры!!!


    Содержание обновления системы

    Всемирный альянс внезапно захотел добавить защитный щит «Кости Оракула» ко всем Энергетическим зонам. Хотя это была технология частной компании, она была настолько огромной, что, очевидно, это был не просто вопрос бизнеса.
Более того, в обычное время такое действие не было значительным.
Если в этом мире действительно не было кризиса, не было необходимости добавлять защитные щиты.
Поэтому у Лорна были все основания полагать, что Всемирный альянс определенно готовился к надвигающемуся кризису.
«Если Божественное Царство является источником кризиса, почему Всемирный альянс позволяет ему действовать?»
Лорн был сбит с толку.
Когда Божественное Царство было впервые разработано, Всемирный альянс не контролировал никаких игроков, как будто они не знали вреда «виртуальной реальности».
Но, как ни странно, в этот момент они начали строить защитные щиты.
Это был явно противоречивый результат.
«Пытается ли Всемирный альянс исправить свои ошибки?»
Лорну пришла в голову еще одна возможность.
То есть Всемирный альянс непреднамеренно обнаружил Виртуальную технологию и запустил ее. Однако позже они обнаружили неконтролируемую природу материализации, поэтому они компенсировали это и начали строить защитный экран для Энергетических Зон.
Это была высокая вероятность.
Однако это было только предположение.
Прежде чем понять истинную причину, все это было всего лишь его предположением.
Для такого гражданского, как Лорн, лучший способ справиться с этим-войти в Энергетическую зону более высокого уровня. Хотя это не могло гарантировать абсолютную безопасность здесь, это могло позволить одному умереть позже, чем другим в Энергетической зоне более низкого уровня.
«В ближайшем будущем это не должно стать проблемой. На этом этапе материализация должна быть очень ограниченной».
Материализация Лорна была построена на предпосылке завершения эпической основной сюжетной миссии. Согласно глобальному объявлению, его материализация, вероятно, была единственным событием в настоящее время.
Более того, в Интернете не было никакой специальной информации о виртуальной реальности.
Это заставило Лорна почувствовать себя немного спокойнее.
Как игрок номер один, он, естественно, надеялся, что время материализации может быть отложено на некоторое время.
За этот промежуток времени он мог бы укрепить свои силы до достаточно высокого уровня.
Лучше всего было материализовать Айшу в этом мире. Только тогда он почувствует себя по-настоящему в безопасности.
…
На рассвете обновление Божественного Царства закончилось.
Без всяких колебаний Лорн вошел в игру.
Как только он вышел в Интернет, он получил личное сообщение от Супер Рича.
Этот богатый магнат в последнее время увлекался играми. Он проводил за игрой столько же времени, сколько и молодежь.
Лорн небрежно ответил и также отправил сообщение Мерцающей Розе.
Это был последний день мероприятия. У сестры с большим бюстом была только одна партия зелий, и они, вероятно, будут распроданы до рассвета.
Однако сестра с большим бюстом не отдала золотые монеты Лорну напрямую.
Казалось, что недавно она нашла особый канал. Кто-то бессмысленно покупал золотые монеты, и она планировала продать все золотые монеты, которые были у нее в руках, и передать их Лорну.
Конечно, этот прекрасный лидер гильдии работал не зря.
Поскольку именно она нашла канал, она, естественно, должна была получить какие-то дивиденды.
Ради долгосрочного сотрудничества Лорн дал ей 5% комиссионных.
Разобравшись с этим вопросом, он закрыл панель чата.
Лорн огляделся.
Это было то место, где он был вынужден отключиться. Огромное здание перед ним на самом деле было Холодным Пустынным Городом Драконов.
Однако он не спешил входить.
Прежде чем исследовать Город Драконов, ему нужно было кое с чем разобраться.
Это было сделано для проверки содержимого обновления игры.
Это обновление длилось 24 часа. Там определенно будет много новых функций.
Лорн проверил все обновления и пришел к выводу о двух важных деталях информации.
Во-первых, классификация монстров и областей.
Из-за повышения уровня игроков были усилены низкоуровневые монстры вблизи главного города. Диапазон монстров низкого уровня был уменьшен, и, напротив, область монстров высокого уровня была расширена.
Кроме того, для того, чтобы обогатить рельеф мира, на оригинальной топографической карте различных городов появилась дополнительная область тумана.
Ресурсы в регионе тумана были еще богаче, но уровни монстров не были точно разделены.
Это означало, что там не было никакой конкретной классификации, подобной уровню 20-30.
Когда игроки входили в область для исследования, они сталкивались с монстрами любого уровня, точно так же, как Лорн вошел в Озеро Смерти.
Во-вторых, официально открыта система подклассов.
Важным содержанием этого обновления должен быть вторичный подкласс.
В предыдущей игре для игроков было только два подкласса. Один занимался добычей полезных ископаемых, а другой собирал травы.
Что касается других подклассов, то их было почти невозможно найти.
Однако теперь появились все подклассы. Если игроки хотели учиться, им нужно было только отправиться в главный город и найти соответствующего наставника подкласса.
В настоящее время подклассы включают: сбор урожая, добычу полезных ископаемых, лесозаготовки, расчленение, посадку, рыбалку, приготовление пищи, строительство, ковку, переработку, пошив одежды, изготовление свитков, резьбу, транспортировку, пивоварение и т. Д.
Существовали десятки подклассов, гораздо больше, чем боевые классы.
С таким большим выбором в игре появятся различные гильдии ресурсного типа.
Такие гильдии были похожи на настоящие компании.
Гильдия алхимиков была эквивалентна медицинской фармацевтической компании.
Горнодобывающая гильдия была эквивалентна компании по добыче металла.
Гильдия кузнечного типа была эквивалентна производственной компании.
Все эти гильдии, специализирующиеся на второстепенных профессиях, специально вступили в игру, чтобы грабить деньги.
Конечно, они также предоставили рабочие места.
У этих обычных игроков было место, где можно было заработать деньги.
Думая об этом, Лорн не мог не вспомнить координаты минералов, которые он записал.
Если бы в один прекрасный день он добыл все эти минеральные жилы, он, вероятно, получил бы еще миллиард долларов.
«Если бы только я мог построить здесь территорию».
Лорн заглянул в будущее, затем покачал головой и улыбнулся.
Теперь, когда в системе территорий не было никаких подсказок, эти мысли были слишком дальновидными.
Закрыв панель обновленного контента, Лорн открыл панель «Миссия».
Это показывало, что остался еще один день.
Это был период времени, когда вчера игра прекратилась.
К счастью, так оно и было. В противном случае миссия, возложенная на него Драконом Света, провалилась бы.
«Пришло время войти и проверить ситуацию».
Лорн посмотрел на Холодный Пустынный Город Драконов. Этот древний город, который был почти одним целым с горным хребтом, остался нетронутым, несмотря на то, что выветривался в течение десятков миллионов лет. Как и городская крепость, где когда-то был размещен дракон, его интерьер был наполнен бесконечными возможностями.
Он надеялся получить внутри большой сюрприз.
Лорн глубоко вздохнул и вошел в возвышающийся древний город.


    Гигант Огненной Стихии

    Динь!
«Поздравляю с получением [Неизвестной травы] x1.»
«Динь!»
«Динь!»
Когда Лорн вошел в гору, он увидел большое количество особых трав.
Из-за отсутствия у него навыков идентификации, он не мог идентифицировать эти травы.
Кроме того, сбор трав в игре также требовал определенного уровня мастерства.
Если уровень навыка был недостаточно высок, траву нельзя было собрать в целости и сохранности.
Поэтому Лорн не хотел уничтожать травы.
Он собрал только часть всевозможных трав. После возвращения в главный город он позволит мастерам Ассоциации алхимиков помочь идентифицировать их.
Затем Лорн медленно двинулся вперед, внимательно осматривая землю и окружающие здания.
Было видно, что это великолепное здание все еще оставалось нетронутым. Хотя некоторые части были сильно повреждены, учитывая, что он был потерян в течение десятков тысяч лет, степень повреждения была вполне приемлемой.
«Это даже лучше, чем Город Железного Черепа».
Лорн не мог не восхищаться материалами, использованными для строительства этого города. Даже после десяти тысяч лет коррозии он все еще сохранял свой первоначальный вид.
Причиной всего этого был материал, используемый в стенах и земле.
В отличие от Города Железного Черепа, здания и скалы здесь были очень огромными. Некоторые были даже вырезаны из небольших гор.
Чтобы использовать такой огромный камень для его строительства, неудивительно, что он все еще стоял после десяти тысяч лет.
Лорн не мог не вздохнуть.
Но прежде чем он успел пересечь коридор, впереди появилась огненная фигура.
[Гигант Огненных Стихий]
Уровень: ???
HP: ???
Депутат: ???
Физическое нападение: ???
Навык: ???
Введение: Собрано из энергии огненной стихии, испускаемой трупом огненного дракона. Эти неактивные гиганты огненных стихий будут постепенно становиться сильнее по мере накопления огненных элементов. Если вы не уверены в себе, старайтесь не приближаться к ним.
Это была группа монстров огненных стихий, которых нельзя было разглядеть отчетливо.
Из-за огромной разницы в уровне между двумя сторонами Лорн не мог видеть никаких атрибутов другой стороны.
Однако глаза Лорна расширились.
Его внимание было сосредоточено на заключительной строке введения персонажа.
Было очень ясно написано, что этот монстр был сформирован из энергии огненной стихии, испускаемой трупом огненного дракона. Другими словами, в этом Холодном Пустынном Городе Драконов должен был быть труп огненного дракона!
Лорн глубоко вздохнул, затем активировал свою невидимость и ощупью двинулся вдоль стены.
Однако, прежде чем он смог приблизиться к Гиганту Огненной Стихии на расстояние 100 ярдов, другая сторона обнаружила его следы.
Несколько Гигантов Огненных Стихий взмахнули горящими кулаками и бросились на Лорна.
[Сошествие Ангела]
Без колебаний Лорн отстранился.
С трехкратной скоростью Лорн едва избежал агрессивного диапазона Гигантов Огненных Стихий.
Остановившись у входа, Лорн столкнулся с дилеммой.
Войти напрямую было невозможно.
Пока существовали эти Гиганты Огненных Стихий, у него не было никакой надежды войти в Город Драконов.
Лорн чувствовал себя беспомощным. По какой-то причине диапазон агрессивности монстров был намного дальше, чем он себе представлял.
Теперь он мог только искать возможность проникнуть внутрь.
Лорн начал патрулировать внешнюю городскую стену Холодного Пустынного Города Драконов, чтобы посмотреть, есть ли другие входы.
Из своих исследований взад и вперед он обнаружил, что этот Холодный Пустынный Город Драконов почти слился с горой. Многие части были окружены горой. Истинная пустая часть была длиной всего около километра.
В этой голой местности только в том месте, куда он только что вошел, был проход.
«Неужели я вернусь с пустыми руками?»
Лорн был подавлен. Он наконец нашел этот Холодный Пустынный Город Драконов, но не мог войти в него из-за монстров, задержавшихся у входа. Это было слишком мучительно.
Нужно было знать, что он потратил несколько дней, чтобы приехать сюда!
Если бы он приехал из Города Железного Черепа, ему потребовалось бы шесть дней, чтобы добраться до этого места.
Он не хотел тратить еще шесть дней на путешествие.
«Могу ли я использовать домашних животных, чтобы выманить монстров?»
«Или мне следует использовать Ожерелье-Заменитель Смерти, чтобы силой прорвать линию обороны?»
В голове у Лорна было два плана. Не раздумывая, он попробовал первый.
К сожалению, план провалился.
Это с треском провалилось.
Только что он заставил длинноязыкую летучую мышь с силой ворваться внутрь Холодного Пустынного Города Драконов. В конце концов, как только он прибыл в зону странствий Гиганта Огненной Стихии, он был сожжен дотла пламенем другой стороны.
Повреждения были ужасающими. Значение достигло 999 999 пунктов.
Лорн был ошеломлен.
Ущерб был близок к миллиону. Если бы это поразило его, даже «Ожерелья, заменяющего смерть», было бы недостаточно.
Что было еще хуже, так это то, что здесь был не только один Гигант Огненной Стихии.
Насколько он мог видеть, их было двадцать.
Пройти через это место было невозможно.
…
«Похоже, я могу остановиться только здесь».
Лорн не хотел сдаваться, но у него не было выбора.
Однако как раз в тот момент, когда он собирался уйти и исследовать другие районы…
Внезапно раздался шокирующий хлопок!
Он доносился со стороны черного озера!
Лорн поспешил туда, откуда мог видеть, но в следующую секунду он был ошеломлен.
В несравненно спокойном черном как смоль озере впереди два огромных монстра рвали друг друга. Они переплелись друг с другом, и ужасающие энергетические волны заставили вздыбиться все черное озеро.
Нужно было знать, что Холодный Пустынный Город Драконов находился на вершине горы в нескольких сотнях метров от черного озера.
Но даже в этом случае Лорн мог видеть битву между двумя существами.
Из этого было видно, насколько огромными были два монстра.
Судя по опыту игры, это, скорее всего, была особая скрытая сюжетная линия. Для игроков это была хорошая возможность, с которой можно было столкнуться только случайно.
Конечно, возможности и опасности всегда сходились воедино.
В битве с такими гигантскими монстрами было очень вероятно, что он будет убит ударной волной битвы другой стороны.
Лорн не учел этого.
Теперь, когда он больше не мог войти в Холодный Пустынный Город Драконов, он мог пойти и посмотреть на битву между двумя гигантскими морскими зверями.
Что касается миссии Дракона Света, то Лорн уже выполнил ее.
Пятая душа дракона была найдена позавчера и только что выполнила требования миссии.
Поэтому сейчас Лорн не чувствовал никакого давления. Даже если он был убит ударной волной их битвы, у него все еще было Ожерелье, Заменяющее Смерть. Короче говоря, он мало что потеряет.


    Одноглазая Гигантская Змея и Двуглавый Дракон-Крокодил!

    Под темными облаками было огромное озеро, черное как смоль, как чернила. Это черное озеро изначально было чрезвычайно спокойным, но в этот момент оно было полностью взбудоражено двумя огромными существами.
Это был чрезвычайно огромный монстр-змея, который сражался с ужасающим крокодилом.
Эти два монстра были не только огромными, но и энергия в их телах также выходила за рамки обычного понимания.
Почти каждый раз, когда они сталкивались и кусались, ужасающая волна прокатывалась по окрестностям, и это было даже мощнее, чем приход цунами.
Лорн позволил Римуру заслониться от ветра и медленно приблизился к центру поля боя.
«Он действительно потрясающе огромен!»
Глаза Лорна расширились. Не то чтобы он не видел огромных монстров, таких как костяной дракон. Он был более 30 метров в длину и определенно был огромным монстром.
Однако на поле боя 30 метров было недостаточно.
Она не составляла и трети длины змеи.
Что касается мощного Двухголового Крокодила, то он полагался на свое несравненно сильное тело, чтобы сразиться со стометровым питоном.
«Римуру, продолжай двигаться вперед».
Лорн не остановился. Он продолжал гнать Римуру вперед.
Тело Римуру было текучим, эффективно уменьшая урон от удара, а также помогая Лорну противостоять всем атакам.
По мере того как расстояние между ними увеличивалось, Лорн становился все ближе и ближе к двум гигантским монстрам. Он даже мог видеть их чешую.
К сожалению, уровень Лорна был слишком низким, чтобы увидеть, как монстр потерял здоровье.
Это не должно быть слишком низко.
В конце концов, они были настолько огромны, что только ударные волны от битвы могли разнести Лорна 30-го уровня на куски.
Сглотнув, Лорн попытался проверить атрибуты другой стороны, но все, что он увидел, были знаки вопроса.
[Одноглазая Гигантская Змея, Мора]
Качество: ???
Статус: Крайне Слаб
Уровень: ???
HP: ???
Депутат: ???
Физическое нападение: ???
Защита: ???
Навык: ???
Введение: Мора-огромная змея с древней родословной. Родословная дракона заставила его тело мутировать, получив единственный глаз, который содержит ужасающую силу.
Одноглазая Гигантская Змея?
Это должен быть очень мощный вид.
Что касается истинной силы другой стороны, Лорн не мог этого видеть.
Уровень другой стороны уже перевалил за горизонт. Это было не то, что он мог расследовать.
Однако даже такой мощный гигантский монстр столкнулся бы с врагом не на жизнь, а на смерть. Это было слишком безумно.
[Двухголовый Дракон-крокодил, Хайдман]
Качество: ???
Статус: Крайне Слаб
Уровень: ???
HP: ???
Депутат: ???
Физическое нападение: ???
Защита: ???
Навык: ???
Введение: Хайдман-дракон-крокодил с древней родословной. Родословная дракона изменила свое тело. Две его головы не только дают ему вдвое больший интеллект, но и вдвое увеличивают его боевую мощь.
Это тоже был чрезвычайно могущественный монстр.
Лорн был совершенно ошеломлен.
Хотя другая сторона вошла в крайне слабое состояние, высвобожденная энергия все еще была ужасающей.
Яркий свет вырвался из пасти двух гигантских зверей, а затем они взорвались, расталкивая черную озерную воду прямо вокруг них, образуя стену воды высотой в сто метров.
Лорн быстро спрятался за твердым камнем, чтобы избежать прилива и ветра.
Когда буря прошла, он снова огляделся.
Обстановка в центре поля боя была очень напряженной. Два гигантских зверя высвободили всю свою силу, как будто они сражались не на жизнь, а на смерть.
Лорну пришла в голову смелая идея.
Это было для того, чтобы забрать добычу!
Он чувствовал, что эти два зверя, скорее всего, понесут тяжелые потери.
Другими словами, у него был высокий шанс отрубить голову монстру и получить несравненно щедрое вознаграждение после случившегося!
Более того, убив одного из монстров, у него был бы шанс получить сходство с другим монстром.
В этом случае, разве это не было бы убийством двух зайцев одним выстрелом?
Чем больше Лорн думал об этом, тем больше он волновался. Он совершенно забыл об уровне двух Боссов.
…
Бум! Бум! Бум!
Вскоре прошло пять часов.
Напряженная битва между двумя зверями длилась пять часов.
К счастью, поле битвы двух монстров находилось в черном озере. Он не разрушил окружающие горы, потому что энергия была слишком велика.
Лорн прятался за скалой, наблюдая за грандиозной битвой.
Прошло пять часов.
Два зверя больше не могли держаться.
Было видно, что два гигантских зверя были парализованы в черном озере. Они неподвижно плавали в озере, как маленькие островки, приросшие ко дну озера.
Однако Лорн не решался легко подойти к ним. Эти два монстра были слишком сильны. Даже в его нынешнем состоянии они представляли для него огромную угрозу.
После некоторого раздумья Лорн планировал сначала позволить длинноязычной летучей мыши подлететь, чтобы проверить другую сторону. Он примет решение после подтверждения этого.
Но в этот момент раздался громкий голос.
«Человек-искатель приключений, прячущийся за скалой, Одноглазая Гигантская Змея Мора, нуждается в твоей помощи».
Одноглазая змея издала громкий звук, но ее тело не шевельнулось. Очевидно, физическая сила этого гигантского монстра достигла своего предела.
«Юный искатель приключений, я ясно ощущаю на тебе ауру Дракона Света. Я также младший, который получил руководство от Дракона Света. Как человек, у которого есть такой же опыт, я надеюсь, что вы сможете помочь мне убить этого отвратительного Двухголового Дракона-Крокодила. С этого момента ты будешь лучшим другом Моры».
Хотя он сказал, что получил руководство от Дракона Света, Лорн в это не поверил.
Однако, поскольку он был обнаружен, не было никакой необходимости продолжать прятаться.
Лорн вышел из-за валуна.
В этот момент другой гигантский зверь тоже заговорил: «Молодой человек, я Двуглавый Дракон-Крокодил с еще более древней родословной. Если вы поможете мне, то получите хорошее впечатление о великом Двухголовом Драконе-крокодиле».
Двуглавый Дракон-Крокодил явно не хотел умирать. Чтобы получить более высокие шансы на успех, он не мог не заинтересоваться Лорном.
Когда они вдвоем закончили, в ушах Лорна зазвучала серия системных уведомлений.


    Вымогательство!

    Динь!
«Объявление об игре: Одноглазая Гигантская Змея Мора выдала вам временную миссию—[Убить Двуглавого Дракона-крокодила]!»
«После завершения миссии ты получишь дружбу Моры!»
Динь!
«Анонс игры: Двухголовый Крокодил-Дракон Хайдман поручил вам временную миссию—[Убить Одноглазую Гигантскую Змею]!»
«После завершения миссии вы получите сходство с Двуглавым Драконом-Крокодилом!»
Перед Лорном появились два уведомления.
Это были два огромных Босса, пытавшихся связать его. До тех пор, пока он принимал миссию внутри, это считалось бы принятием миссии от Босса.
Если бы это был обычный игрок, они могли бы быть рады видеть, как такой могущественный Босс дает им задание, но Лорн не был.
Два Босса перед ним боролись за то, чтобы привязать его, а это означало, что они уже были на пределе своих возможностей. У них даже не хватило сил убить еще одного слабого человека.
В таком случае, разве инициатива не была в его руках?
Конечно, Лорн не упустил бы такую хорошую возможность. Он временно спрятал системный интерфейс и посмотрел на двух гигантских зверей, плавающих в черном озере.
«В связи с нынешней ситуацией я могу убить вас обоих и внести большой вклад в Человеческую Империю».
«Однако, как искатель приключений, у меня нет сильного чувства принадлежности. Напротив, я очень заинтересован в том, чтобы увеличить свою силу и богатство».
«Почему бы нам не сделать это? Чтобы иметь могущественного компаньона, я могу оставить одного из вас в живых, но что касается того, кто из вас выживет, это будет зависеть от того, кто из вас предложит козырь, который может меня тронуть».
Лорн посмотрел на двух зверей и бесстрашно изложил свои условия.
Как игрок он был очень смелым. Он не упустит ни одной возможности получить выгоду, особенно в этой ситуации!
«Я могу дать тебе пять золотых снаряжения!»
Первым заговорил Двуглавый Дракон-Крокодил.
«Юный искатель приключений, я могу дать тебе десять!»
Одноглазую Гигантскую Змею Мору было не превзойти.
«Я дам пятнадцать!»
Двуглавый Крокодил-Дракон сказал: «Кроме того, я могу подарить тебе Яйцо Крокодила-Дракона!»
«Я дам тебе 2000 редких жемчужин со дна озера!»
«Я добавлю еще одну кучу редких трав с болота!»
«Я готов помочь тебе один раз сразиться!»
«Я тоже, и куча скелетов монстров высокого уровня!»
«…»
Два Босса отчаянно сражались, обещая все больше и больше ресурсов.
Однако из этих ресурсов можно было видеть, что богатство Одноглазой Гигантской Змеи Моры явно уступало богатству Двуглавого Дракона-Крокодила.
При обстоятельствах, которые не могли сравниться с другой стороной с точки зрения ресурсов, одноглазая змея могла только неохотно пообещать помочь Лорну в борьбе. Более того, количество раз, когда это могло бы помочь, увеличилось в три раза!
…
«Похоже, результат очевиден. Мора, твоя награда слишком мала».
Лорн достал свой короткий посох. Он не знал, сможет ли он прорвать оборону другой стороны, но вынимание его боевого оружия также должно было показать, что он собирается принять решение и оказать на другую сторону некоторое давление.
Увидев это, Мора действительно запаниковала.
«Человек-авантюрист, я чувствую в тебе богатую светлую силу. На моем складе есть чрезвычайно чистая энергия света. Если вы можете мне помочь, я могу отдать вам это сокровище. Как насчет этого?»
— спросила Мора с болью в сердце.
Сокровище, содержащее силу света, оказало ему большую помощь в культивировании. Был даже шанс изменить свою родословную.
Честно говоря, если бы не тот факт, что это касалось его жизни и смерти, Мора определенно не захотела бы отдавать это сокровище.
«Это действительно то, что мне нужно, но…» Уголки рта Лорна приподнялись: «Я хочу то, за что ты борешься!»
«Искатель приключений, я, Мора, принимаю твою просьбу. Двуглавый Дракон-Крокодил и я так упорно боремся за красный хрустальный гроб в Озере Смерти. Раз ты этого хочешь, я могу отдать тебе половину».
Одноглазая змея Мора, не колеблясь, согласилась.
«Договорились!» Лорн рассмеялся.
Сокровище, которое могло заставить двух Боссов сражаться насмерть, определенно имело что-то уникальное. Даже если это не было полезным инструментом, оставалась надежда на запуск некоторых специальных миссий.
Возможно, эта штука включала в себя еще одну эпическую основную сюжетную миссию.
Однако сейчас было не время радоваться.
Чтобы получить эти награды, Лорну пришлось придумать способ убить Двуглавого Дракона-Крокодила.
«Глупое человеческое отродье, ты думаешь, что можешь причинить вред великому Хайдману своей слабой силой? Перестань мечтать!»
Двухголовый Дракон-Крокодил поднялся. После предыдущего отдыха он восстановил часть своей силы. В этот момент он взмахнул хвостом и создал чудовищную волну.
«Авантюрист, не бойся его. Тело этого парня тоже достигло предела. У него не так много сил.»
«Что касается защиты его тела, я полностью компенсирую это. Далее вам нужно только нанести ему полный урон. Пожалуйста, сделай все, что в твоих силах, воин. Я оставляю это тебе!»
С этими словами одноглазая змея Мора тоже поднялась. Его стометровое тело обвилось вокруг Двуглавого Крокодила.
После связывания тела другой стороны из тела одноглазой змеи вышла черная энергия. Эта энергия окутала Двуглавого Крокодильего Дракона, подавляя его конституцию и атрибуты до самого низкого уровня.
В этот момент Лорн увидел специальное боевое уведомление.
Динь!
«Атрибуты и уровень этой цели были временно заблокированы. На ваши атаки не повлияет эффект защиты и подавления уровня!»
«Идеальное время!»
Лорн просто беспокоился, что уровень противника был слишком высок, и он не мог эффективно наносить урон, но Мора была такой сильной. Это не только запечатало атрибуты другой стороны, даже подавление уровня исчезло.
В таком случае он не был бы вежлив.
Без всяких колебаний он активировал [Спуск Ангела], и пара святых крыльев немедленно появилась позади него.
Затем он прыгнул и на огромной скорости приблизился к Двуглавому Дракону-Крокодилу.
В этот момент Двуглавый Дракон-Крокодил был запечатан Одноглазой Гигантской Змеей со всей ее силой. Его тело вообще не могло двигаться.
Для Лорна их тела были подобны маленьким островкам, плавающим в воде, идеально подходящим для посадки.
Он приземлился на спину другой стороны. Закрепившись на толстой кожаной броне, он немедленно активировал свой навык призыва.
В следующую секунду появилась группа домашних животных.


    Безумный Урон

    «Малыши, атакуйте изо всех сил!»
Лорн созвал всех своих питомцев. Все шестеро были полны боевого духа. В тот момент, когда они появились, они начали атаковать монстра перед ними.
[Призрачный удар в спину]!
[Фантомная комбинация+]!
[Пронзительная стрела]!
[Ядовитый дождь стрел]!
[Шпора Копья-паука]!
Все домашние животные использовали свои навыки атаки. Из-за специального эффекта [Истребителя драконов] и [Крыльев Ангела] на Лорна его питомцы получили увеличение урона от критического удара на 200%. В такой ситуации, если бы кто-то нанес критический удар, его урон был бы чрезвычайно ужасающим.
Кроме того, титул Истребителя драконов обладал специальным эффектом, который наносит дополнительный 10% урон всем существам драконьего типа.
Двуглавый Дракон-крокодил имел родословную гигантского дракона. Это был подвид дракона, так что на него тоже повлиял этот эффект.
Таким образом, количество повреждений, летящих в небе, было впечатляющим.
-27 500 (Критично)
-5913
-5913
-5913
-6799
-1651
-2755
Запечатанный Двуглавый Дракон-Крокодил не имел никакой защиты, поэтому домашние животные наносили наибольший урон.
Особенно Айша, ее урон составил более 90% от общего урона всей команды.
Она была настоящим полицейским, скажи это!
После того, как она использовала [Фантомный удар в спину], следующая атака определенно будет критическим ударом. В сочетании с эффектом усиления, который дал ей Лорн, ее критический урон от удара составил 450%!
Итоговая величина урона составила ужасающие 27 500 очков!
Она была всего лишь 20-го уровня!
Домашнее животное 20-го уровня действительно могло бы это сделать. Это было невероятно. Даже Одноглазая Гигантская Змея Мора оглянулась.
«Авантюрист, твое обаяние поразительно. Даже эльф с такой родословной готов быть твоим последователем».
Этот гигантский зверь был очень взволнован, потому что увидел рассвет победы.
Он не ожидал, что у искателя приключений 30-го уровня, который даже не достиг Царства Земли, будет так много могущественных последователей.
Особенно эта эльфийка, после одного раунда нанесения урона, она на самом деле нанесла более 80 000 урона. В сочетании с уроном, нанесенным другими, в это мгновение Двуглавый Дракон-Крокодил потерял 100 000 очков здоровья!
«Мора, как долго может продержаться твоя печать?»
— спросил Лорн Мору. Из того факта, что он решил запечатать Двуглавого Крокодильего Дракона, а не сражаться, было видно, что Мора уступала ему.
Поэтому продолжительность печати также была важна. Если бы его выход не смог убить другую сторону за ограниченное время, ситуация была бы неприятной.
Мора серьезно ответила: «Не волнуйся, моя печать может продержаться не менее 30 минут!»
Как только он закончил говорить, голова Двухголового Дракона-Крокодила внезапно шевельнулась. Он открыл свой окровавленный рот и откусил кусок плоти от тела Моры, затем проглотил его.
«Черт возьми, я не могу подавить его вторую голову!»
Мора поморщилась: «Авантюрист, я думаю, тебе нужно поторопиться. Этот отвратительный дракон-крокодил грызет мое тело. Плоть и кровь позволят ему быстро восстановиться, и я буду еще слабее».
«Сколько у меня времени?»
«Десять минут».
«С моим текущим уроном, могу ли я убить его в течение указанного времени?»
«Есть надежда».
Мора не дала точного ответа. В прошлом было 30 минут, так что, естественно, был 100% шанс убить другую сторону. Однако теперь оставалось всего десять минут, так что ситуация, естественно, изменилась к худшему.
Услышав это, Лорн занервничал еще больше.
Теперь все зависело от удачи,
Урон, наносимый домашними животными, был связан с критическими попаданиями. Если бы они могли нанести несколько критических попаданий, урон, естественно, значительно увеличился бы.
Однако, если бы ему не повезло и он не нанес бы ни одного критического удара, ситуация была бы опасной.
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Кинжал Айши бешено вонзился в Босса. Поскольку ей не нужно было уклоняться от атак врага, ее урон также был на пределе. Почти каждую секунду она могла совершить по крайней мере две атаки.
Ее две основные атаки могли нанести более 10 000 урона.
10 секунд!
20 секунд!
50 секунд!
100 секунд!
Время шло, Аиша уже нанесла Боссу урон почти на две минуты. Общий ущерб превысил миллион, но она все равно не убила умирающего зверя.
Это дало Лорну новый взгляд на монстров этого мира.
Драконы и другие Боссы, с которыми он сталкивался ранее, были ограничены только системой.
Если бы действительно существовал дракон или душа дракона в своем пике, одного вдоха, вероятно, было бы достаточно, чтобы превратить такого слабого Призывателя людей, как он, в пепел.
«Кстати, здоровье этого парня не должно превышать 100 миллионов, верно?»
Лорн сделал смелое предположение.
Хотя 100 миллионов-это очень огромная единица, в соответствии с нынешней ситуацией, казалось, что не невозможно превысить 100 миллионов.
В конце концов, он уже нанес более миллиона повреждений и не нанес смертельного удара другой стороне.
Мора взволнованно подбодрила его: «Авантюрист, сделай все, что в твоих силах. Ваши атаки очень эффективны!»
Эти слова действительно придали Лорну больше мотивации. Он повел своих питомцев продолжать атаковать Двуглавого Крокодильего Дракона.
Три минуты!
Четыре минуты!
Пять минут!
Шесть минут!
К седьмой минуте после боя Айша нанесла почти шесть миллионов повреждений, и жизнь неподвижного Двухголового Крокодила наконец подошла к концу.
«Будь ты проклята, Мора. Как ты смеешь вступать в союз с людьми, чтобы убить члена Озера Смерти. Разве ты не боишься наказания Лорда Драконьей Черепахи!»
Двуглавый Дракон-Крокодил взревел и попытался угрожать другой стороне правилами Озера Смерти. Однако, прежде чем он успел закончить, Одноглазая Гигантская Змея раздавила половину его головы и проглотила ее.
«Мы уже участвуем в битве не на жизнь, а на смерть, кого это волнует!»
Мора не потрудилась сказать что-нибудь еще. Он открыл свою окровавленную пасть и начал пожирать тело другой стороны.
Когда он полностью оторвал две головы Двухголового Дракона-Крокодила, этот ужасающий гигантский морской зверь был, наконец, мертв.


    Достижение Первого убийства 100-го уровня!

    «Сервер наконец-то открыт!»
«Братья, поехали!»
«Сегодняшняя цель-50 монстров высокого уровня на человека!»
«После того, как я сдерживался целый день, я наконец-то могу сражаться!»
«Я хочу убить 100 человек!»
«Я хочу сражаться в течение 24 часов. Никто не может остановить меня!»
Игроки экспедиционного армейского лагеря сошли с ума.
Поскольку игра остановилась на целый день, игроки, которые долгое время были онлайн, также отдыхали весь день. В этот день у них накопилось беспокойство. В тот момент, когда игра началась, они сразу же ворвались в Божественное Царство и начали безумно прочесывать карту.
Но когда они достигли места назначения, внезапно сцена застыла.
Затем в центре их экрана появился огромный золотой баннер.
Динь!
«Глобальное объявление: Поздравляем игрока [Тирана] с успешным убийством монстра [Двуглавого Дракона-крокодила] и с первым убийством Босса 100-го уровня. Вы совершили великое дело и теперь находитесь в анналах истории!»
«Поздравляю игрока [Тирана], вы получили награду за первое достижение за убийство: +1 000 000 очков опыта, +100 000 очков репутации, +1000 золотых монет, +200 очков атрибутов, +10 удачи».
«Динь!»
«Динь!»
Торжественное объявление прозвучало трижды.
Все игроки в мире были ошеломлены. Они думали, что у них что-то не в порядке с ушами. В этот момент все еще не были даже 30-го уровня, но они действительно слышали, что кто-то убил Босса 100-го уровня. Это было просто безумие.
Игроки задавали вопросы, но когда они открыли системный интерфейс, их глаза расширились.
«Черт возьми! Это правда!»
«Как это возможно? Я в это не верю!»
«Это, должно быть, новая ошибка после обновления. Как кто-то может убить Босса 100-го уровня!»
«Неужели игра сошла с ума сразу после повторного открытия?»
«Кто-нибудь может сказать мне, как этот Тиран убил Босса 100-го уровня?»
«Это невозможно. В Божественном Царстве есть механизм подавления уровня. Больше 20 уровней разницы не наносят никакого урона. Это, должно быть, жучок!»
«О боже мой!»
Игроки по всему миру сошли с ума. Хотя они видели соответствующую информацию своими глазами и ушами, они все еще не могли поверить, что это было на самом деле.
В конце концов, это был Босс 100-го уровня. Игрок 30 — го уровня не смог бы победить его, несмотря ни на что.
Если только…
…
«Это снова этот Тиран!»
«Какова истинная личность этого человека?!»
«Выделите больше ресурсов, мы должны найти его любой ценой!»
«Немедленно разошлите по всему миру уведомление о наборе персонала. До тех пор, пока Тиран может присоединиться к нашей организации, мы можем выплачивать ему ежегодную зарплату в один миллиард!»
Поскольку золотые монеты в «Божественном царстве» были напрямую связаны с реальными деньгами, все, что происходило в нем, привлекало внимание всего мира.
Особенно финансовые группы, они почти относились к «Божественному царству» как ко второму миру. Там их ждали бесконечные богатства, чтобы собрать урожай.
Поэтому, как только они увидели это глобальное объявление, они сразу же увидели невероятные возможности для бизнеса. Чего бы это ни стоило, они должны были найти Тирана и завербовать его.
Кроме того, военные в различных районах мира Альянса также отреагировали.
Особенно ведущие научно-исследовательские институты, в редких случаях они направляли запросы руководителям страны.
У них была только одна просьба!
Это было—
Они должны были во что бы то ни стало найти этого игрока в реальности и пригласить его присоединиться к исследовательскому институту!
Для них и даже для этого мира этот игрок, вероятно, был первым, кто запустил материализацию виртуальной реальности.
Поэтому они должны были найти его и попытаться найти у него прорыв в технологии!
…
Динь!
«Поздравляю с оказанием помощи [Одноглазой Гигантской Змее, Мора] в успешном убийстве Босса 100-го уровня [Двуглавого Дракона-Крокодила]!»
«Награда: EXP+500 000 (+1,25 миллиона) (+1,75 миллиона)!»
Когда Двухголовый Крокодил умер, Лорн получил уведомление и награду за его убийство.
Поскольку он был Призывателем с шестью домашними животными, у него был дополнительный бонус в 250% опыта. Затем он вызвал эффект [Мастера Опыта], и общий опыт снова удвоился!
Именно из-за этого итоговый прирост опыта Лорна достиг 3,5 миллионов очков!
Но это было не самое большое достижение.
Больший выигрыш заключался в том, что он завершил первую очистку от Босса 100-го уровня.
После завершения этого достижения Лорн получил миллион очков опыта в качестве награды.
Когда на этот опыт повлиял эффект усиления опыта на него, итоговая награда за опыт достигла 7 миллионов очков!
«10 миллионов очков опыта!»
Лорн посмотрел на свой банк опыта и сразу же увидел восьмизначную цифру. Он сразу же обрадовался.
Кроме того, он получил 100 000 очков репутации и 1000 золотых монет.
Все знали об этих двух наградах.
Далее были 200 Бесплатных очков атрибутов!
Это должно быть самой практичной наградой.
Лорну также срочно требовалось повысить свои очки атрибутов, потому что сила Айши была связана с его атрибутами. Только обладая высокими качествами, Айша могла обладать большей боевой силой.
Имея это в виду, Лорн не колебался и добавил очки, как и планировалось.
120 Интеллекта и 80 Ловкости.
В этом случае магическая атака Лорна увеличилась на 480 очков.
Что касается Айши, то из-за увеличения Лорна она сразу набрала 1920 очков атаки.
Теперь сила атаки Айши уже превысила 8000+. Если бы она использовала навык [Призрачный удар в спину], она смогла бы нанести максимальный урон в 36 000 очков. Ее урон достигнет новой высоты.
В этот момент сила Айши постепенно становилась все более очевидной.
После того, как Лорн заменит свое снаряжение, ее сила снова возрастет.
…
Что касается последней награды…
Удача+10!
Говорили, что в боях 70% зависит от силы, а 30% — от удачи. Это показало, насколько важна удача.
Более того, Лорну сейчас нужен был шанс нанести критический удар, так что эта удача очень хорошо повлияла на рост его силы.
Убрав все эти награды, Лорн вспомнил, что Босс не бросил ни снаряжения, ни другой добычи.
Это было главным образом потому, что он не был главным нападающим, поэтому у него в основном не было никакой добычи.
К счастью, [Симулятор слияния монстров] получил материал от монстра—[Сегмент Хвоста Двуглавого Дракона-крокодила].
Хотя это была лишь небольшая часть, она все равно стоила того, чтобы радоваться. В конце концов, это был Босс 100-го Уровня. Это определенно было огромным благословением-получить от него часть хвоста.
Кроме того, только что он набрал более 10 миллионов очков опыта. Это была определенно полезная поездка.


    Неизвестный фрагмент, Запятнанный кровью

    Пока Лорн разбирался со своей наградой, одноглазая змея Мора тоже ела. Тело Двухголового Крокодильего Дракона было очень огромным, но оно было съедено за короткий промежуток времени.
Его труп был как тонизирующее средство. Когда Мора съела мясо, оно сильно восстановилось.
Наконец, мощный свет вырвался из единственного глаза на его голове, как будто объявляя всему миру, что он был победителем в этой битве.
«Человек-искатель приключений, спасибо тебе за то, что спас меня. Без твоей помощи моя победа была бы еще тяжелее».
Мора посмотрела на него своей головой размером с дом.
Однако в этот момент Лорну захотелось возразить. На самом деле, судя по способности к восстановлению этих двоих только что, он мог сказать, что скорость восстановления Двухголового Крокодила-Дракона была намного быстрее, чем у Моры. Если битва продолжится, то, скорее всего, другая сторона загрызет его до смерти.
Конечно, это исключало возможность того, что у Моры был козырь.
Судя по цене, которую они предложили вдвоем, было более вероятно, что у Моры было особое сокровище. В конце концов, он все еще обладал особой силой в отношении «Света».
«В то же время, искатель приключений, хотя ты всего лишь слабый человек, сила, которую ты проявил в этой битве, поразительна. Я думаю, что ты имеешь право быть другом Одноглазой Гигантской Змеи.» — искренне сказала Мора.
Как только он закончил говорить, прозвучало системное уведомление.
Динь!
«Поздравляю с помощью [Одноглазой Гигантской Змеи, Мора] и обретением ее близости. Аффинити+50 000!»
«Поздравляю с переходом от [Нейтрального] к [Восхищению]!»
С приятным напоминанием Лорн и Мора стали близкими друзьями.
Это было в общей сложности 50 000 точек сродства. Более того, Мора была Боссом высокого уровня 100-го уровня. Если бы она могла подружиться с ним, то в будущем, если бы были какие-то срочные дела, был бы способ их решить.
Например, если бы его попросили очистить Гигантов Огненной Стихии у входа в Холодный Пустынный Город Драконов, он полагал, что с его силой он определенно смог бы легко выполнить эту просьбу.
«- радостно подумал про себя Лорн.
В этот момент Мора снова сказала: «Друг, это награда, которую я тебе обещала. Хотя я и неохотно, но так как у меня есть обещание, я дам его тебе. Я надеюсь, что вы сможете разгадать тайну, стоящую за этим».
С этими словами Лорна озарил свет.
Динь!
«Поздравляю с получением подарка Одноглазой Гигантской Змеи, Мора: [Золотое снаряжение] х10».
«Поздравляю с получением подарка Одноглазой Гигантской Змеи, Мора: [Жемчужина озера] x2000!»
«Поздравляю с получением подарка Одноглазой Гигантской Змеи, Мора: [Нефрит Холодной Смерти] х50!»
«Поздравляю с получением подарка Одноглазой Гигантской Змеи, Мора: [Окровавленный Неизвестный фрагмент]»
Фрагмент?
Когда он услышал последнее уведомление, Лорн почти подумал, что получит еще одно перо.
К сожалению, это было не перо Габриэля.
Это был осколок, испачканный черной кровью. Оно было очень похоже на перо, которое он получил.
Более того, когда Лорн получил этот фрагмент, он почувствовал, что его крылья ангела отреагировали, как будто они резонировали.
«Может быть, это оборудование Габриэля?»
Лорн почувствовал, как у него пересохло в горле. У него действительно было ощущение, что даже если это и не было основным оборудованием ангела, оно определенно было связано с Гавриилом. В противном случае Крылья Ангела не отреагировали бы сами по себе.
Имея это в виду, он быстро открыл панель этого фрагмента.
В следующую секунду он замер.
— — — —
[Окровавленный Неизвестный фрагмент]
Качество: ???
Эффект: ???
Эффект: Окровавленный фрагмент, который, кажется, содержит очень слабую силу света. Если вы передадите его Сияющей Церкви, вы можете получить награду.
— — — —
«Это действительно как-то связано с Габриэлем!»
Глаза Лорна расширились. Хотя на интерфейсе фрагмента не было никакой информации, введение было идентичным тому, что было на пере.
Если бы это было то же самое, что и перо, то Лорн мог бы получить ангельское снаряжение Габриэля от Дракона Света!
Даже если это не было оборудованием, это должен был быть мощный инструмент!
В любом случае, он не проиграет.
Благодарный, Лорн убрал осколок и взглянул на другие награды.
Не было необходимости подробно останавливаться на [Золотом оборудовании]. Даже если он не сможет им воспользоваться, он все равно сможет его продать. Это было «божественное снаряжение» текущего этапа игры. Цена была в диапазоне 10 000 долларов.
Что касается жемчужины озера и Нефрита Холодной Смерти?
Первое было редким украшением, которое имело хорошую ценность для эльфов и драконов.
Последний был материалом для ковки. В будущем, если бы он хотел выковать высококачественное оборудование, этот материал определенно был бы превосходным.
Лорн кивнул им.
В этот момент Мора снова сказала: «Друг, этих мелочей недостаточно, чтобы выразить мою благодарность. Как насчет этого, позволь мне, Мора, повысить способности твоих питомцев!»
Повысить способности?
Глаза Лорна загорелись.
Ему действительно не нужно было повышать способности своих питомцев, так как у него был [Симулятор слияния монстров] с ним, он мог сам создавать мощных питомцев.
Но поскольку другая сторона предложила помочь его питомцу повысить их способности, он не отказался бы.
Это было хорошо для него, и это было бесплатно.
«Поскольку травмы в моем теле не восстановились, я не могу высвободить слишком много энергии, поэтому…»
Взгляд Моры скользнул по шести домашним животным, и она замерла.
Домашние животные этого человека-авантюриста, казалось, обладали очень высокими способностями. Даже самые слабые из них обладали «Серебряными» способностями!
Чем выше качество, тем больше энергии будет потребляться.
В нынешнем состоянии Моры помощь Серебряному монстру в повышении его способностей уже была пределом.
Поэтому в конце концов он выбрал Летучую мышь с Длинным языком.
Глаз над головой Моры открылся, и свет засиял на длинном языке летучей мыши.
Динь!
«Поздравляю вашего питомца, «Длинноязычную Летучую мышь», с принятием благословения родословной [Одноглазой Гигантской Змеи, Мора] и получением части родословной дракона!»
«Поздравляю вашего питомца «Летучая мышь с длинным языком» с успешным превращением в—[Дракон Летучей мыши с длинным языком]!»
Всего за одно мгновение тело летучей мыши с длинным языком претерпело огромные изменения.
Хотя у оригинальной летучей мыши с длинным языком было относительно очевидное человеческое лицо, ее внешний вид все еще был слишком похож на летучую мышь.
Но после эволюции это уже не была летучая мышь.
Это был дракон-летучая мышь!
Это был подвид дракона из рода девяти драконов!
В «Божественном царстве» любой монстр с драконом в имени был в несколько раз сильнее монстров того же уровня!
Кроме того, у летучей мыши с длинным языком было усовершенствование [Симулятора слияния монстров].
Честно говоря, Лорн с нетерпением ждал этого. Когда он открыл интерфейс для домашних животных, он был приятно удивлен.


    Эволюция, Дракон-Летучая мышь с Длинным Языком!

    — — — —
[Длинноязычный Летучий Дракон]
Сорт: Золото
Уровень: 17 (0/276 000)
HP: 15 750
Магическая атака: 1837-2100
Защита: 787
Превосходство: 95%
Талант: Родословная Дракона: +10% HP, +10% MP, +5% Шанс критического удара, 2% шанс невосприимчивости к негативным эффектам.
Введение: Жадный Дракон-Летучая Мышь С Длинным Языком. Не позволяй ему узнать твой секрет, иначе тебе придется дать ему достаточно золотых монет, чтобы он заткнулся.
— — — —
Можно было видеть, что, когда его качество значительно возросло, его атрибуты также значительно возросли.
Конечно, после этого его опыт, необходимый для повышения уровня, также увеличился. Первоначально это был 19-й уровень, но после эволюции, из-за увеличения требований к EXP, первоначальный EXP мог позволить ему достичь только 17-го уровня.
Все эти изменения были очень понятны и ожидаемы.
Единственное, что его удивило, — это влияние драконьей родословной.
Родословная, которую Мора дала длинноязычной летучей мыши, должна была быть очень тонкой, но, как ни удивительно, эффект усиления этой родословной был настолько богат.
В то же время это увеличило HP, MP, шанс критического удара на 5% и иммунитет к негативным эффектам на 2%. Это был эффект, в котором нуждались все домашние животные.
Особенно 5% шанс критического удара, это было очень важно для Айши и Малой артиллерии.
К сожалению, Мора была в плохом состоянии и не могла развить других домашних животных.
Лорн не стал настаивать. Он закрыл интерфейс для домашних животных и посмотрел на Мору: «Мора, у нас должно быть другое соглашение, верно?»
«Да, мой друг. Я трижды обещал тебе помочь».
Мора сняла шкалу с его тела и протянула ее Лорну: «Эту шкалу можно использовать для общения. Если вам нужна помощь, вы можете влить в нее магию. Я немедленно почувствую ваше местоположение и использую силу круга телепортации, чтобы опуститься рядом с вами. Конечно, это при условии, что этот противник не подвергает мою жизнь опасности».
«Конечно».
Лорн отложил весы и сказал: «У меня есть кое-что, в чем мне нужна ваша помощь, но сейчас не время. Пойдем посмотрим на красный хрустальный гроб».
«Хорошо».
Мора посмотрела на свое тело и сказала: «Пойдем после того, как я залечу свои раны, друг».
«Нет проблем, но я надеюсь, что вы не будете отдыхать больше десяти часов».
«В этом нет необходимости. Мы можем уехать через шесть часов».
«Хорошо!»
Просто так получилось, что Лорну было с чем иметь дело.
После убийства Двухголового Дракона-Крокодила он набрал более 10 миллионов очков опыта.
Сейчас было время поднять уровень домашних животных, пока Мора отдыхала.
Первым на уровень, естественно, вышел недавно созданный питомец «Маленький паучок».
Динь!
«Поздравляю с использованием 225 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Маленького Паука] до 14 уровня!»
«Поздравляю с использованием 243 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Маленького Паука] до 15 уровня!»
«Поздравляю с использованием 261 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Маленького Паука] до 16 уровня!»
«…»
«Поздравляю с использованием 333 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Маленького Паука] до 20 уровня!»
Динь!
«Поздравляю вашего питомца [Маленького Паука] с пробуждением его навыка—[Комбинация Копья Паука]!»
Качество Маленького Паука было таким же, как у Серебряного Босса, а его требования к опыту были в 45 раз выше, чем у Лорна.
Таким образом, потребовалось в общей сложности 1 953 000 очков опыта, чтобы поднять его до 20-го уровня.
Однако Лорн не остановился. Он влил оставшиеся очки опыта в Маленького Паучка.
Спустилось еще десять световых лучей. Маленький Паучок достиг 30-го уровня.
Динь!
«Поздравляю с потерей 550 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Маленького Паука] до 30-го уровня!»
«Поздравляю вашего питомца [Маленького Паучка] с пробуждением его навыка—[Паучий Шелковый Шторм]!»
— — — —
[Король Костяных пауков] (Маленький Паучок)
Класс: Серебряный Босс
Уровень: 30 (0/1872 000)
Здоровье: 425
Магическая атака: 5950-7225
Защита: 2550
Превосходство: 89%
Навыки: [Ядовитая паутина], [Шпора Паучьего Копья], [Эмбрион], [Взрыв]
Навык: [Комбинация Копья-Паука]: Используйте его длинные конечности, чтобы начать быструю атаку. Наносит 3-6 непрерывных ударов по цели в веерообразном направлении (45 градусов / 2 ярда) впереди. Каждая атака наносит 100% физического урона и добавляет эффект яда.
Навык: [Шторм паучьего шелка]: Выплевывает большое количество паучьего шелка в небо. Наносит 80% магического урона и яда всем целям в радиусе (15х15) ярдов.
Введение: Мать-паук, выросшая в среде нежити. Из — за особой мутации он претерпел странную эволюцию.
— — — —
Это был Маленький Паучок 30-го уровня. Его атрибуты были ужасающе высоки.
Особенно его здоровье, оно достигло 425 000!
С таким здоровьем, даже если бы оно стояло там и позволяло другим игрокам атаковать, им пришлось бы сражаться до следующего дня.
В конце концов, у него все еще было 2550 очков защиты!
Что касается урона, наносимого Маленьким Паучком?
Это беспокойство было совершенно излишним. Верхний предел Магической атаки паука достиг поразительных 7225 очков.
Даже если у маленьких пауков, которых он вызвал, была только четверть его атрибутов, это все равно было 1800 очков!
Если эти маленькие пауки самоуничтожатся, они нанесут 100% истинный урон целям в радиусе 2 ярдов.
Это было 1800 единиц урона!
Кто мог выдержать такую атаку?
Не только это, но и Маленький Паучок 30-го уровня также пробудил два новых навыка.
[Комбо с Паучьим копьем] наносило урон в ближнем бою, в то время как [Шторм Паучьего Шелка] наносил урон на дальние расстояния. Эти два навыка заставили боевую мощь Маленького Паука быстро увеличиться, непосредственно заняв позицию второстепенного DPS в команде.
…
«Черт возьми, я израсходовал все свои очки опыта».
Лорн взглянул на бар EXP и обнаружил, что его банк EXP истощен.
Его опыт работы с более чем десятью миллионами был исчерпан.
Это было слишком дорого, чтобы поднять уровень до 30.
Только один Маленький Паучок использовал 7 875 000 очков опыта. В сочетании с предыдущим потреблением это составило в общей сложности 9 810 000 очков опыта.
Оставшихся очков опыта на Лорне хватило только для того, чтобы [Дракон Летучей Мыши с Длинным языком] вернулся на 20-й уровень.
Все это не имело значения. В конце концов, это был не главный нападавший.
Просто так, время перерыва быстро прошло.
Спокойное озеро Смерти подняло еще одну огромную волну. Это была Одноглазая Гигантская Змея, Мора.


    Гроб из Кровавого Хрусталя на дне озера!

    В этот момент Мора полностью пришла в себя, и на ее теле была какая-то толстая броня. Казалось, он вобрал в себя оборонительное преимущество Двуглавого Крокодильего Дракона, сохранив силу в своей плоти.
«Друг, пойдем».
Одноглазая змея изогнула свое тело длиной более ста метров и обвила хвостом землю: «Хрустальный гроб находится в пещере на дне озера. Я отведу тебя туда, но дно Озера Смерти очень опасно. Ты не должен использовать силу света, иначе на тебя нападут бесчисленные монстры».
«Хорошо».
Лорн поместил всех своих питомцев в пространство для домашних животных и прошел от хвоста до макушки головы.
Просто так получилось, что у гигантской змеи на голове было несколько рогов, которые могли стабилизировать его тело. Лорн встал.
В следующее мгновение Мора взмыла в небо. Его огромное тело, высотой более ста метров, взмыло в небо и погрузилось в Озеро Смерти.
Это было так быстро, что Лорн испугался, как бы его не сбросили с толку.
К счастью, Мора выпустила поток энергии, который образовал барьер вокруг Лорна, чтобы защитить его.
Что касается сцены под Озером Смерти?
Был только один способ описать это—Темнота!
Там была абсолютная тьма!
По мере того как Мора погружалась все глубже, Лорн больше не видел никакого света.
Это место было похоже на глубокое море в десяти тысячах метров внизу. Не было ни света, ни звука. Была только бесконечная тишина.
К счастью, этот опыт был недолгим.
Мора нырнула очень быстро. Примерно через десять минут они добрались до места назначения.
Лорн наконец увидел свет.
Перед ним была огромная гора на дне озера. В середине была огромная пещера. Как и в гнезде дракона, стены пещеры были инкрустированы несколькими светящимися драгоценными камнями, показывая пещеру Лорну.
Мора провела его внутрь.
Эта пещера была очень большой. Даже если голова Моры была похожа на маленький домик, она могла беспрепятственно войти внутрь.
Однако пещера на дне озера была очень глубокой, похожей на бесконечный лабиринт. Мора продолжала двигаться с очень большой скоростью, но все равно потребовалось больше десяти минут, чтобы добраться до конечного пункта назначения.
«Друг, мы здесь».
Огромная голова Моры высунулась из воды, когда она сказала: «Эта известняковая пещера находится в центре горы. Пространство очень большое, но вход слишком трудно найти. Если бы не метка, которую я оставил, потребовалось бы несколько часов, чтобы найти это место.»
«Я не ожидал, что дно озера будет таким другим».
Лорн продолжал стоять над Морой, его глаза изучали окружающую обстановку.
Кто бы мог подумать, что в глубинах темного Озера Смерти разыграется такая волшебная сцена?
Эта пещера была даже больше, чем пещера «Уолтера», и она также была окружена драгоценными камнями.
«В Озере Смерти есть бесчисленное множество таких сцен. Все еще есть люди из вашей Человеческой Империи, которые жаждут нашей территории. Если бы здесь не остался Лорд Черепаха-Дракон, вы, люди, могли бы осушить Озеро Смерти досуха».
У Моры сложилось плохое впечатление о людях. Если бы Лорн не спас ему жизнь, он не подошел бы так близко к человеку и не позволил бы ему встать себе на голову.
Услышав это, Лорн переварил полученную информацию.
Важная фигура по имени Черепаха-Дракон должна быть долгоживущим ужасающим существом, о котором упоминал Уолтер.
Кроме того, в Озере Смерти было много мест, где прятались сокровища, но отношения с Человеческой Империей были очень плохими.
Судя по всему, Озеро Смерти должно быть особой силой. Хотя он находился на территории Города Железного Черепа, он не находился под их юрисдикцией.
…
«Это сокровище, за которое мы боремся!»
Пока он размышлял, Мора повела его в глубь пещеры.
Лорн поднял глаза и был потрясен.
В центре огромной пещеры впереди был несравненно ало-красный хрустальный гроб. Он плавал в центре пещеры, и на краю было восемь тотемных каменных столбов. На них родились восемь черных железных цепей, вытягивающих вперед красный хрустальный гроб.
Хотя Лорн не знал, что было внутри хрустального гроба, пока он видел сцену перед собой, он знал, что столкнулся с чем-то невероятным.
«Мора, ты уверена, что это сокровище?»
Лорн почувствовал, что окружающая атмосфера была странной. Вещь в хрустальном гробу, вероятно, была нехорошей.
«Не волнуйся, мой друг. Этот хрустальный гроб выглядит устрашающе, но в нем нет ничего опасного. Даже если я нападу на него, он не отреагирует».
Из этого было видно, что этот парень давно открыл это место и перепробовал множество методов, чтобы открыть хрустальный гроб.
Но, судя по всему, это должно было провалиться.
«Что нам теперь делать?»
Лорн не мог понять, что происходит. Кроме странного чувства, он не получил никаких подсказок.
«Если вы будете культивировать здесь и поглощать красную энергию, излучаемую хрустальным гробом, это может ускорить ваше культивирование».
«За это ты сражался с Двуглавым Драконом-Крокодилом насмерть?»
Лорн смотрел на него, лишившись дара речи.
«Да, поскольку пространство здесь ограничено, мы не можем культивировать вместе. Более того, энергия, выделяемая из хрустального гроба, ограничена, поэтому мы не можем поглощать ее одновременно».
А?
Неудивительно, что этот парень так охотно согласился!
Лорн потерял дар речи. Теперь он сожалел об этом. Если бы он знал, что это произойдет, он бы тоже убил этого парня. Таким образом, он мог бы набрать несколько миллионов очков опыта.
«Друг, я собираюсь совершенствоваться. Если ты не хочешь оставаться, я могу отослать тебя».
Мора улыбнулась.
«Вы действительно использовали какие-либо методы против этого хрустального гроба?»
Лорн посмотрел на хрустальный гроб, парящий в воздухе. Он не верил этой коварной змее.
«Конечно, если вы мне не верите, вы можете пойти и проверить это. Что бы ты ни делал, я не буду возражать».
Мора свернула свое стометровое тело, затем положила голову на туловище и повернулась лицом к хрустальному гробу, закрыв свои огромные вертикальные глаза.
Пойти дальше и проверить это?
Вот о чем думал Лорн.
В любом случае, путь совершенствования был бесполезен для него как игрока.
В этом случае он мог только надеяться открыть хрустальный гроб и получить сокровища, спрятанные внутри.
Однако, вероятно, для этого потребуется приложить некоторые усилия. В конце концов, этот парень, Мора, так долго изучал его. Даже он не мог даже сдвинуть этот хрустальный гроб, поэтому он не мог открыть его с помощью грубой силы.


    Разрушение Тотемного Каменного столба!

    «Это должно быть связано с этими тотемами, верно?»
Лорн подошел к ближайшим тотемным столбам. К вершине этой огромной каменной колонны, толщиной в несколько метров, была привязана цепь. Однако цепь не была прочной, а это означало, что тотемные столбы имели другое применение.
Возможно, до тех пор, пока он будет понимать значение тотема, он будет знать все об этом магическом круге.
Однако это коснулось слепого пятна знаний Лорна.
Как обычный игрок, он никак не мог знать, что означает тотем на нем.
Даже если бы NPC из Города Железного Черепа увидел эти вещи, их было бы трудно узнать. В конце концов, вещи здесь существовали уже долгое время. Лорн мог даже подумать, что они остались позади сотни или даже тысячи лет назад.
Беспомощный, Лорн мог только проверить тотемы на восьми каменных столбах, чтобы найти какие-либо соответствующие узоры.
Но результат не был идеальным. Он не нашел в нем никакой полезной информации.
В последний момент, когда Лорн собирался сдаться, он небрежно использовал уникальный «Навык идентификации» игрока на тотемном каменном столбе.
В следующее мгновение он был ошеломлен.
«Долговечность?!»
Глаза Лорна расширились. Он тщательно проверил панель перед собой и, наконец, подтвердил, что каменная колонна действительно прочная!
В игре, если предметы обладали долговечностью, это означало, что их можно было уничтожить.
Имея это в виду, Лорн вызвал Маленького Паука и позволил ему использовать дальнобойный навык.
Шар темно-зеленого яда брызнул в сторону тотемного каменного столба. Когда он коснулся, ядовитый шар рассеялся, превратившись в паутину, которая прилипла к каменному столбу.
[Ядовитая паутина] была навыком дальнего контроля Маленького Паука.
Когда ядовитая сеть попала в каменный столб, сразу же появилось число повреждений.
-7105
«Есть надежда!»
Лорн был приятно удивлен, увидев повреждения.
С боевой панели было видно, что у этого каменного столба не было никаких защитных атрибутов. У него был только особый эффект невосприимчивости к 50% урону.
Если бы это было все, все было бы намного проще.
Теперь повреждения, нанесенные Айше и Маленькому Паучку, были очень ужасающими. Даже если бы они уменьшили урон вдвое, они все равно могли бы нанести чрезвычайно ужасающий урон.
Что касается того, почему Одноглазая Гигантская Змея Мора не могла причинить ему вреда?
Это должно быть связано с личностью игрока.
В конце концов, «Божественное царство» было игрой. Приоритет игроков был выше, чем у монстров в игре. Более того, во многие специальные сцены могли попасть только игроки.
Хотя Мора была могущественной, перед лицом игровой системы это был всего лишь шар данных. Для него было невозможно сделать что-либо, выходящее за рамки его полномочий.
Следовательно, это был шанс Лорна!
«Мора, как долго ты обычно здесь возделываешь?»
Лорн повернулся, чтобы посмотреть на Одноглазую Гигантскую Змею. Он не открыл глаза, когда отвечал.
«Иногда несколько месяцев, иногда несколько часов».
«Могу я попросить тебя на время уйти?»
«Уйти? Ты уходишь, мой друг?»
«Нет, я просто хочу активировать секретный инструмент, который дал мне Дракон Света. Этот таинственный инструмент не может быть замечен никем за пределами Церкви Света».
У Лорна был способ разбить каменную колонну, но он не хотел делиться этим с Морой. В конце концов, это было сокровище, приготовленное для игроков.
«Ха-ха-ха…»
Мора рассмеялась. Он опустил голову и посмотрел на Лорна своим огромным золотым вертикальным глазом: «Друг мой, не нужно пытаться. С твоей силой, даже если у тебя есть божественный артефакт, ты не сможешь открыть этот хрустальный гроб».
«Это не твое дело».
Уголки рта Лорна уверенно приподнялись: «Получится это или нет, я попробую только один раз. Если я не смогу открыть хрустальный гроб сегодня, то в будущем это место будет принадлежать тебе. Я больше не приду в эту бессмысленную пещеру».
«Правда?»
«Конечно».
Лорн сказал: «Я не в настроении оставаться в таком бесполезном месте».
«Хорошо, тогда все улажено. Я подожду тебя снаружи. Если вы столкнетесь с опасностью, используйте шкалу, которую я вам дал. Я примчусь как можно скорее».
С этими словами Мора повернула свое огромное тело и вышла из пещеры.
Лорн заставил Длинноязычного Летучего Дракона использовать звуковые волны, чтобы исследовать окрестности. Убедившись, что другая сторона не шпионит, он вызвал других своих питомцев.
«Малыши, атакуйте изо всех сил!»
Лорн позволил своим питомцам наносить урон.
Айша и Маленький Паучок были дилерами ущерба в команде. Двое из них атаковали одновременно, нанося почти 20 000 урона в секунду.
Более того, каменный столб не двигался и не контратаковал, так что два питомца могли уверенно атаковать изо всех сил.
Вот так, примерно через минуту, прочность огромной каменной колонны уменьшилась вдвое и начала трескаться.
Еще через минуту прочность каменной колонны была полностью опустошена.
Тресни!
Трещины расползались, как паутина, пока не покрыли всю каменную колонну. Наконец, с грохотом, она рухнула.
С лязгом черная железная цепь упала на землю и быстро распалась, наконец превратившись в свет, который полностью исчез.
«Железная цепь, образованная из магической энергии?»
Лорн взглянул на другие тотемы. Судя по всему, эти тотемы должны быть важной частью магического круга. Кто знал, каковы будут последствия, если все они будут уничтожены.
Однако ему было на это наплевать. Поскольку он уже был здесь, он должен был попробовать. Что, если бы была надежда?
Динь!
«Ваш питомец [Айша] успешно разбил тотемную каменную колонну!»
«Ваш питомец [Маленький Паучок] успешно разбил тотемную каменную колонну!»
«…»
Всего за две минуты два питомца могли разрушить тотемную каменную колонну. Это было слишком просто.
Более того, в ходе поисков Лорна он получил красный драгоценный камень и фрагмент, на котором были выгравированы тотемы.
— — — —
[Энергетический кристалл]
Класс: Легендарно
Эффект: Используйте энергетический кристалл, чтобы создать магический круг. Вы можете получить лучший эффект.
— — — —
Это был энергетический кристалл, который отвечал за обеспечение энергией магического круга на каменных столбах.
Хотя он был временно бесполезен, как легендарный материал, он определенно будет очень полезен в будущем.
Что касается другой добычи?
— — — —
[Фрагмент тела Каменного Гиганта]
Класс: Легендарно
Эффект: Специальные руны естественным образом появляются на теле каменного гиганта. Если эти руны используются для создания магического круга, эффект магического круга будет усилен.
— — — —
Это также был особый материал, связанный с магическими кругами, и способ его изготовления был очень интересным. На самом деле это была естественная руна, рожденная каменным гигантом.
Он не знал, что за человек мог использовать такой драгоценный материал, чтобы создать магический круг в этом месте.


    Королева Нага!

    Динь!
«Ваш питомец [Маленький Паучок] успешно разбил тотемную каменную колонну!»
«Ваш питомец [Айша] успешно разбил тотемную каменную колонну!»
«Ваш питомец [Айша] успешно разбил тотемную каменную колонну!»
«…»
Со временем восемь окружающих тотемных каменных колонн были разрушены Лорном.
Каждый тотемный каменный столб производил [Энергетический кристалл] и [Фрагмент тела Каменного Гиганта].
Все это были легендарные материалы и были необычайно ценны.
В этот момент прозвучало грандиозное системное уведомление.
Динь!
«Поздравляю с уничтожением Магического Круга Инкубации. Получено: ОПЫТ+20 000!»
«Магический круг Инкубации?»
Глядя на информацию на интерфейсе, Лорн не мог не нахмуриться.
Название этого магического круга было очень интересным. Если он понял это буквально, не означало ли это, что внутри был зародыш?
Это место существовало уже давно. Если бы там действительно был плод, он бы, наверное, уже вырос, верно?
Дела становились все более хлопотными.
Лорн посмотрел на хрустальный гроб, плавающий перед ним, и глубоко вздохнул.
Дело уже дошло до этого момента. Если бы он сдался, то определенно пожалел бы об этом.
Более того, как игрок, если бы он боялся таких вещей, он не был бы квалифицированным авантюристом.
«Человек или призрак, дай мне увидеть твой истинный облик!»
Лорн решил провести расследование, но прежде чем он сделал шаг, ему пришлось сменить Ожерелье Призрачной Тени на Ожерелье, Заменяющее Смерть. В случае опасности Ожерелье с Заменой Смерти могло дать ему другой выход.
Затем он шагнул вперед.
Когда он подошел достаточно близко, то смог ясно разглядеть особые узоры на хрустальном гробу. Более того, цвет на нем был похож на кровь, и выглядел он очень странно.
К сожалению, этот хрустальный гроб не был прозрачным. Снаружи было невозможно увидеть, что происходит внутри.
Вокруг больше ничего не было.
Другими словами, если Лорн хотел знать, что происходит внутри, он должен был полностью открыть хрустальный гроб.
«Маленький Паучок, открой хрустальный гроб».
Лорн не колебался. Он уже принял решение. Он примет все, что будет дальше.
Маленький паучок выдвинул вперед свои восемь длинных лап. Приблизившись к хрустальному гробу, его длинные ноги начали толкать крышку.
Глотни—
Движимая огромной силой, крышка гроба сдвинулась, и раздался тяжелый скрежещущий звук.
Вскоре угол хрустального гроба кровавого цвета был поднят.
В этот момент вокруг распространилась кровавая аура, и из нее вырвалась алая энергия.
Все выглядело так странно.
К счастью, ничего странного не произошло.
Лорн сглотнул, затем схватился за грудь и подошел к краю хрустального гроба.
Когда он проверил угол щели, его зрачки расширились несколько раз, так как он выглядел крайне потрясенным.
«Небеса…»
Лорн застыл на месте.
Внутри хрустального гроба действительно находилось тело. Более того, это тело парило в воздухе и не касалось хрустального гроба.
Что было еще более удивительным, так это живость ее тела. Это было так, как будто она заснула. Если бы не тот факт, что она лежала в хрустальном гробу, можно было бы определенно подумать, что она просто заснула.
Лорн заставил паука снова увеличить свою силу, отодвинув крышку еще дальше.
На этот раз он увидел появление другой стороны.
Это была чрезвычайно импозантная женщина. У нее были огненно-рыжие волосы, изысканная внешность и чрезвычайно совершенное тело.
На ее теле не было одежды, только сгустки энергии обеспечивали какое-то прикрытие.
У Лорна пересохло во рту.
Однако, когда он увидел нижнюю половину другой стороны, его глаза расширились.
«Русалка!»
Лорн ахнул.
Он не ожидал, что в хрустальном гробу лежит русалка!
Это было очевидно после того, как я увидел ее хрустально-чешуйчатый хвост!
«На дне озера в хрустальном гробу похоронена русалка. Это звучит правильно.»
Лорн мог это понять, но единственное, что его смущало, был магический круг под названием «Инкубация».
Неужели эта русалочья красавица родилась в этом хрустальном гробу?
Казалось, это был единственный способ все объяснить.
Лорн не стал зацикливаться на этом вопросе. Он напрямую использовал навык идентификации игрока на русалке.
— — — —
[Королева Нага Домина]
Качество: ???
Статус: ???
Уровень: ???
HP: ???
Физическое нападение: ???
Физическая защита: ???
Магическая защита: ???
Навык: ???
Введение: Домина-древняя Королева Нага и Правительница Бездны Темной Бездны. Однако из-за войны в древнюю эпоху тело Домины было разрушено. Однако, как благословенное дитя мира, ее сердце было сохранено и восстановлено в Магическом Круге Инкубации. После тысяч лет выздоровления она, наконец, восстановила свою жизнь и силы.
— — — —
Пфф—
Когда он увидел, кто это был, Лорн чуть не выплюнул полный рот крови.
Эта русалка была древней королевой Нагов и одной из правительниц Темной Бездны!
До тех пор, пока игроки знали историю «Божественного Царства», они знали, что Правитель Бездны был правителем Темной Бездны, и Дракон Тьмы, Дорис, также был одним из Правителей Бездны!
Другими словами, эта русалка была так же опасна, как Дракон Тьмы!
«Черт возьми, это слишком напряженно!»
Лорн был ошеломлен.
На этот раз он не только не получил награды, но и выпустил монстра, который мог уничтожить мир.
Это было потому, что информация о другой стороне четко указывала на то, что она восстановила свою жизнь и силы. Другими словами, Королева Нага должна быть сейчас жива?!
Имея это в виду, Лорн пришел к пониманию.
Когда он посмотрел на нее, то сразу понял, что она открыла свои алые глаза и смотрит на него.
О нет, великий демон проснулся!!
Лорн выглядел беспомощным. Казалось, что он действительно должен был отдать ей все это время. Если бы Дракон Света не спустился лично, никто не смог бы спасти его от Королевы Нагов.
…
В то же время на севере города Железного Черепа шар черного огня перелетел границу и направился к Озеру Смерти.


    Сущность крови Древнего Демона

    Динь!
«Неизвестное могущественное существо спустилось неподалеку. Вы подавлены его аурой и, таким образом, получили следующий дебафф: -90% HP, -90% Атаки, -90% защиты, -100% Скорости передвижения…»
Лорн не знал, что он сделал, чтобы каждый раз сталкиваться с таким могущественным и ужасающим существом.
В этот момент Королева Нага выплыла из хрустального гроба.
От нее исходило холодное намерение убить, как от шторма. Даже если это не было направлено на Лорна, это заставило его вздрогнуть.
Королева Нага поднялась в воздух, и ее прекрасная фигура предстала перед глазами Лорна.
Надо сказать, что это определенно было одно из самых совершенных тел в мире.
Однако, прежде чем Лорн смог полюбоваться этим, королева Нага взмахнула рукой, и бесчисленные алые энергии собрались, образуя плотно прилегающую броню.
Эти доспехи прикрывали ее интимное тело, но они сохранили идеальные изгибы ее тела.
Кроме того, на ее голове была изысканная корона из красного хрусталя. Огромный энергетический круг постепенно сгущался позади нее, делая ее похожей на божество.
«Что это за место?» — прямо спросила Домина у Лорна, но та оглядывалась по сторонам.
Для нее такой слабый человек, как Лорн, не стоил того, чтобы обращать на него внимание.
Чтобы выжить, Лорн, естественно, сотрудничал.
«Это дно Озера Смерти в Городе Железного Черепа».
«Озеро смерти?»
Услышав этот термин, Домина не могла не задуматься. Ее память и нынешняя ситуация были так далеки друг от друга, что она не могла вспомнить многих вещей.
После долгих воспоминаний она пробормотала себе под нос: «Это территория той старой черепахи. Похоже, я выздоровел благодаря ему.»
Немного подумав, она наконец посмотрела на Лорна: «Ты просто человеческое отродье, которого даже нет в Царстве Земли. Как ты можешь быть здесь?»
Лорн был только 30-го уровня, и «Царство Земли», на которое ссылался NPC, было другим названием для Второго класса.
В Альянсе Империи только Игрок Второго класса едва ли мог стать солдатом в армии. Лорн явно не мог выполнить это требование, и с его силой ему было невозможно добраться до этого места.
Однако он пришел и разрушил магический круг вокруг хрустального гроба.
«Темный Дракон доверил мне, леди Дорис, приехать в эти края, чтобы найти пропавший Холодный Пустынный Город Драконов».
Лорн хотел сказать «Дракон Света», но вспомнил, что другая сторона была из Темной фракции и враждовала с Драконом Света, поэтому он сразу сказал, что он из Дракона Тьмы.
«Дракон Тьмы? Теодор?»
Домина удивленно посмотрела на него.
Лорн тут же покачал головой: «Нет, это леди Дорис».
«Дорис?»
Домина задумалась. В ее представлении Драконом Тьмы был Теодор, но, похоже, нынешний Дракон Тьмы превратился в дракона по имени Дорис.
В таком случае Теодор должен быть мертв.
Война тогда была слишком трагичной. Почти все Правители Бездны пережили битву не на жизнь, а на смерть. Шансы Теодора на победу над Драконом Света были самыми низкими среди них.
Поэтому для него было нормально умереть.
«Это неправильно. Как предатель Рода Человеческого, почему на тебе все еще лежит такая великая сила света?»
Домина сказала: «Человеческое отродье, тебе лучше объясниться!»
А?
Лорн потерял дар речи.
Подумав немного, он беспомощно сказал: «Мне нужно было подобраться поближе к Дракону Света. Этот город обладает особой силой в Церкви Света. Леди Дорис хочет, чтобы я уничтожил эту силу, чтобы она могла победить Дракона Света».
«Она даже сказала тебе это. Похоже, она тебе очень доверяет».
Домина сказала: «В таком случае, я также дам тебе задание. Отправляйтесь в Империю Людей, найдите местонахождение Расы Нага и передайте его мне. После завершения миссии я дам тебе награду, которую ты заслуживаешь».
Динь!
«Поздравляю с запуском скрытой миссии—[Найти расу Нага]!»
«Описание миссии: Найдите координаты расы Нага и сообщите Королеве Нага, госпожа».
«Награда за миссию: Неизвестно».
«Внимание: Как только ваша сделка с Темной Фракцией будет раскрыта, вас будут презирать все члены Светлой Фракции. Вы не сможете продолжать принимать миссии от НПС Фракции Света».
Появилась серия уведомлений о миссии.
Лорн не мог не горько улыбнуться. Он не знал почему, но это было так, как будто у него был особый бафф. Пока это был монстр Темной фракции, они должны были связать его веревкой или дать ему задание предать людей.
Но не было никакой возможности, чтобы он не согласился.
В конце концов, он уже многого достиг во фракции Света.
Однако, чтобы выжить, он мог только молить о пощаде и сначала стабилизировать другую сторону.
Кроме того, он хотел посмотреть, сможет ли он получить какие-либо преимущества.
«Королева, не могла бы ты сначала дать мне несколько наград? Я слишком слаб. Таким образом, я не смогу завоевать доверие империи. В это время у меня определенно возникнет много проблем с поиском информации».
Лорн заставил себя спросить. Как умный игрок, он не мог упустить ни одной возможности заработать деньги.
Услышав это, Домина с отвращением посмотрела на него.
В ее глазах люди были самыми жадными существами в мире. Хотя прошли тысячи лет, злая природа, запечатленная в их костях, не изменилась.
Однако и это было хорошо. Жадных парней всегда было легко контролировать.
«Возьми это. Это сущность крови древнего демона. После его использования ваши способности немедленно возрастут».
С этими словами в руку Лорна полетела красная бутылка.
— — — —
[Сущность Крови Древнего Демона]
Класс: Редкий
Эффект: После его использования вы получите родословную Ледяного Демона. Ваши атрибуты будут значительно увеличены.
— — — —
Лорн немного разбирался в родословных.
Не так давно летучая мышь с длинным языком получила благословение родословной Одноглазой Гигантской Змеи, таким образом, получив часть родословной дракона.
Эта сущность родословной имела тот же эффект, что и в прошлый раз. Это может значительно повысить способности пользователя.
— — — —
[Родословная Ледяного Демона]
Эффект 1: +10% HP, +5% MP, +5% Защита.
Эффект 2: Потенциал+3.
Эффект 3: Все основные атаки вызовут эффект замедления мороза. Укладывается три раза, каждый из которых снижает скорость на 4%.
— — — —
Эффект этой родословной был стандартным. Это было не очень сильно, но и не слабо.
Еще одним заслуживающим упоминания было то, что родословные отличались от скрытых классов. Эти два слова можно было бы использовать вместе.
К сожалению, Лорну это не понравилось. Если бы он только хотел продать его за деньги, это было бы прекрасно, но он не стал бы использовать его сам.
Он отложил награду и продолжал смотреть на Домину, осторожно спрашивая: «Есть ли еще какие-нибудь награды?»
Как только он закончит говорить…
Внезапно!
Черная молния сошла с неба!
Бум!
Черная молния напала на Лорна, желая убить его!


    Всадник без головы!

    Все произошло слишком быстро, чтобы Лорн успел среагировать.
Но в следующую секунду он был ошеломлен.
Это было потому, что перед ним появилось черное как смоль копье. Он был весь в дырах, как будто его разъело время. Более того, от тела копья не исходило никакого света. Он выглядел как обычный черный железный прут.
Но такой железный прут на самом деле пронзил всю гору!
В одно мгновение он пронзил гору высотой в десять тысяч метров и точно поразил цель в центре.
Да, он был нацелен на Лорна.
Это должно было ударить.
Но в этот момент черный железный прут остановился в десяти сантиметрах от Лорна.
Белоснежная рука крепко сжала копье, не давая ему двинуться вперед.
Это Домина остановила его.
В то же время эта Королева Нага излучала бесконечное намерение убивать. Ее алые глаза холодно смотрели в сторону неба.
«Простой червяк осмеливается быть дерзким. Если бы не тот факт, что я еще не пришел в себя, я обязательно убью тебя!»
— пробормотала Домина, а затем засияла ярким красным светом.
Зрение Лорна было заблокировано.
Не было никаких особых чувств.
Однако, когда к нему вернулось зрение, он понял, что уже покинул дно озера и подошел к огромной скале в Озере Смерти.
Домина стояла, устремив глаза в небо.
Лорн проследил за ее взглядом и снова был потрясен.
В небе по воздуху шел всадник без головы, по всему телу которого горело черное и красное пламя. Более того, он излучал ужасающую силу, которая заставляла людей задыхаться.
Правитель Бездны!
Это определенно был еще один Правитель Бездны!
Лорн уставился на него. Он увидел, что это был не всадник без головы, а безголовый кентавр!
У него не было головы, но на животе был отвратительный рот.
«Леди Королева Нага, поздравляю вас с обретением новой жизни!»
Всадник без головы в небе не собирался спускаться. Он стоял высоко в небе и высокомерно сказал: «Однако я хочу знать, почему Королева Нага защищает человека. Ты жаждешь его привлекательной внешности?»
С этими словами безголовый кентавр рассмеялся.
В то же время ужасающая энергия пронеслась во всех направлениях. Спокойное Озеро Смерти внезапно вспенилось.
«Ты ищешь смерти!»
Домина пришла в ярость от этих слов. Она взлетела в воздух и бросилась на другую сторону, как пушечное ядро.
Когда она бросилась в атаку, ее зеленые руки стали отвратительными. Выросли острые серповидные когти, и из ее тела вырвалась ужасающая энергия.
Домина сначала бросила черное копье в свою руку, затем быстро приблизилась к другой стороне, ее правый коготь метнулся вперед.
Слэш!
На теле всадника без головы появилась ужасная рана, но ему было все равно. Вместо этого он схватил черное копье и контратаковал.
Черно-красная энергия бешено извергалась из его тела. Копье было похоже на гигантского питона, несущего чудовищную силу, когда оно мгновенно ударило Домину в левое плечо.
Бум!!!
Произошел шокирующий взрыв.
Подобно взрыву ядерной бомбы, ужасающая энергетическая ударная волна мгновенно прокатилась во всех направлениях. В темном озере Смерти образовалась огромная яма, и даже озерную воду нельзя было вылить обратно.
Лорн был ошеломлен. Это был первый раз, когда он видел, как сражаются такие могущественные эксперты. Это было за пределами его воображения.
Особенно после того, как он узнал, что «Божественное Царство» может быть материализовано, он с нетерпением ждал всего в игре.
Если он мог стать таким могущественным в игре и даже летать, означало ли это, что в будущем он сможет делать все это на самом деле?
Думая об этом, Лорн погрузился в раздумья.
В этот момент битва в небе прекратилась.
Оба они соответствующим образом остановились и закончили битву.
Это было потому, что они вдвоем были правителями Темной Бездны. Они были на одной стороне, поэтому для них было невозможно сражаться насмерть.
Более того, это была территория Города Железного Черепа.
Даже если бы эти двое обладали величайшей силой в этом мире, они должны были опасаться людей-экспертов в Городе Железного Черепа. Если бы другая сторона окружила их, им было бы очень трудно уйти.
Домина только что пришла в себя, поэтому она, естественно, не хотела этого делать.
Более того, ее силы еще не полностью восстановились. Если бы это была битва не на жизнь, а на смерть, у нее действительно не хватило бы уверенности убить другую сторону.
Что касается всадника без головы?
Он только хотел проверить силу Домины. Если бы у нее не было силы Правителя Бездны, он был бы не прочь превратить ее в свою еду.
Однако теперь, когда он понял, что сила другой стороны была примерно такой же, как и у него, он, естественно, не стал бы продолжать борьбу.
«Похоже, вы действительно ожили, леди Домина. Давай вернемся в бездну».
Всадник Без Головы рассмеялся, как будто забыл о битве.
Бросив холодный взгляд, Домина помчалась на север от Города Железного Черепа.
…
С уходом двух фигур в небе Озеро Смерти, наконец, успокоилось.
Лорн стоял на скале, все еще в шоке.
Он представил, как летит в воздухе.
Если бы все в «Божественном Царстве» можно было сотворить, если бы игроки действительно могли быть такими же могущественными, как Правители Бездны, тогда он, Лорн, определенно мог бы это сделать.
«Фу—»
Лорн глубоко вздохнул, его глаза загорелись.
По какой-то причине он чувствовал, что у него есть более важная цель в жизни.
Более того, когда он отвлекся раньше, он подумал о чем-то другом.
Это была болезнь его сестры!
На самом деле ее болезнь, казалось, очень трудно поддавалась лечению. По крайней мере, до сих пор никто не мог определить ее истинное состояние.
Однако функция материализации виртуальной реальности «Божественного царства» напомнила Лорну, что если что-то и можно было сотворить, то зелье, естественно, тоже можно было сотворить.
Если бы он вернул зелье божественного уровня в реальность в будущем, оно определенно было бы более волшебным, чем технология в реальности. Возможно, это даже сможет напрямую вылечить его сестру!
Думая об этом, Лорн пришел в еще большее возбуждение.
Ему потребовалось несколько минут, чтобы успокоиться и проверить вещи в своей сумке.
Когда Домина дала ему задание ранее, она также дала ему шкалу, которая принадлежала ей.
— — — —
[Шкала передачи звука Королевы Наги]
Качество: Эпично
Эффект: Может быть использован для связи с королевой Нага.
— — — —
Ладно, это был всего лишь инструмент передачи голоса.
Лорн собрал свои вещи.
В этот момент в Озере Смерти разразилась еще одна буря. Одноглазая Гигантская Змея осторожно подплыла.


    Уничтожение Гигантов Огненных Стихий!

    «Друг, что случилось?»
Мора высунула голову из Озера Смерти и осторожно осмотрелась. Убедившись, что вокруг никого нет, он посмотрел на Лорна и спросил о ситуации.
«Ты хочешь знать?»
Лорн многозначительно посмотрел на него и вытянул палец: «Тысяча жемчужин со дна озера».
«Мы друзья. Можете ли вы сделать нам скидку?»
«Это потому, что мы друзья, что я хочу только эту цену. Это секрет, касающийся хрустального гроба. Если бы это был кто-то другой, им нужно было бы заплатить не менее 3000 кристаллов!»
«Хорошо».
Услышав хрустальный гроб, Мора больше не могла усидеть на месте. Он достал тысячу жемчужин и протянул их Лорну.
«В хрустальном гробу лежит труп русалки».
«И?»
Мора вошла в пещеру и увидела, что хрустальный гроб был открыт. Он не видел никакой русалки.
Но Лорн не ответил. Вместо этого он вытянул палец. После того, как Мора передала деньги, он объяснил: «Затем эта русалка ожила и привела меня сюда».
Лорн снова замолчал, но Мора бросила на него жалобный взгляд. «Я отдам тебе последние свои сбережения. Говорите четко.»
В последней партии, которую дала ему Мора, на дне озера было более двух тысяч жемчужин. Лорн не был таким жадным. Он прямо рассказал ей, что произошло.
Услышав о Правителе Бездны, Мора сразу же была ошеломлена.
Он вспомнил, что, когда он бомбил хрустальный гроб, если бы он действительно открыл его в то время, другая сторона могла бы убить его.
В конце концов, это была королева Нага с самым вспыльчивым характером в истории!
«Пойдем, друг. Ты должен помочь мне что-то сделать».
«Что это?»
«Я хочу войти в древние руины вон там, на горе, но там группа [Гигантов Огненных Стихий] преграждает мне путь. Я надеюсь, что вы сможете их очистить».
Лорн указал в сторону Холодного Пустынного Города Драконов.
Было уже поздно. Он должен был быстро войти в Холодный Пустынный Город Драконов и пронестись через него. Затем он вернется в Город Железного Черепа и найдет Дракона Света, чтобы выполнить задание.
«Значит, все дело в этих мелочах. Без проблем. Я могу легко убить их».
Мора сказала: «Однако я не могу войти в этот Пустынный Город. Я могу только помочь вам убрать монстров у входа. Что касается того, что еще находится внутри, я не могу вам помочь».
«Ты не можешь войти?» Лорн был слегка удивлен.
«Да, в этом Пустынном городе есть специальный барьер, через который мы не можем войти. Я думаю, что только искатели приключений могут войти».
Мора улыбнулась: «Если бы не это, то это место давно было бы стерто с лица земли».
«Понятно».
Лорн был вне себя от радости.
Если бы в этот Пустынный Город могли попасть только искатели приключений, то он определенно был бы первым человеком, который нашел это место. В конце концов, окружающая карта была такой опасной, и никто не мог сюда прийти.
Более того, Холодный Пустынный Город Драконов не был разрушен монстрами. Внутри должно быть чрезвычайно много ресурсов. Просто так случилось, что у него было с собой Хранилище Сокровищ Дракона. На этот раз ему пришлось стереть с лица земли весь Холодный Пустынный Город Драконов.
Пока они размышляли, они вдвоем подошли ко входу в Холодный Пустынный Город Драконов.
«Друг, посмотри мое следующее выступление».
Одноглазая Гигантская Змея свернулась за дверью и издала громкий рев.
В следующее мгновение Гиганты Огненной Стихии в туннеле выскочили наружу. Агрессия между монстрами была намного сильнее, чем у игроков. Все, что нужно было сделать Море, — это остаться снаружи и привлечь всех Гигантов Огненных Стихий.
Когда они выбежали, тело гигантской змеи тут же изогнулось. Его тело было чрезвычайно огромным, поэтому повреждения только от его хвоста были чрезвычайно ужасающими.
Гиганты Огненной Стихии, пораженные его хвостом, отлетели и врезались в стену.
Хотя одна атака не могла убить этих монстров, это было еще не все. Это было просто игрой с ними.
Помахав несколько раз хвостом, Мора наконец потеряла интерес. Он открыл рот и выплюнул бурлящую энергию, заставив гигантов огненной стихии отступить.
Под этой волной атак здоровье многих монстров уже было истощено, а некоторые даже упали на землю.
Динь!
«Поздравляю с оказанием помощи [Одноглазой Гигантской Змее, Мора] в убийстве Гиганта Огненной Стихии. Вы получили 10 000 (+25 000) очков опыта (+35 000)!»
Монстр упал, и Лорн получил часть опыта. Он должен был признать, что система была слишком дружелюбной.
Конечно, все это произошло благодаря дальнобойному поражению «Малой артиллерии». Даже если это не нанесло никакого урона, пока он входил в боевое состояние с другой стороной, он получал часть опыта.
Поскольку у них двоих было 50 000 точек сродства, интимные отношения между ними придали бы им этот особый эффект.
Поэтому сейчас Лорн был очень счастлив. Он почти ничего не сделал, но получил большое количество очков опыта.
Гигант Огненной Стихии мог дать ему 70 000 очков опыта. Это было в бесчисленное количество раз быстрее, чем выращивание маленьких монстров.
«Что это?»
Лорн обнаружил, что после смерти Гиганта Огненной Стихии на земле появлялся шар из красных драгоценных камней.
Он излучал свет, как будто горел.
После того, как битва прекратилась, Лорн вышел вперед, чтобы очистить поле боя. Он положил бесчисленные золотые монеты и красные драгоценные камни в свою сумку.
— — — —
[Кристалл Огненной стихии]
Качество: Эпично
Эффект: Может быть использован для создания и защиты городских зданий. Он содержит богатую энергию огненных стихий. Это редкий материал, который очень популярен среди мастеров.
— — — —
Эта штука действительно была сброшена монстром высокого уровня. Его качество достигло Эпической стадии.
Лорну не нужно было слишком много думать. Все, что ему нужно было сделать, это забрать сокровища.
Эта вещь определенно будет очень популярна в будущем.
Что стоило упомянуть, так это то, что Лорн [Симулятор слияния монстров] получил материал огненных стихий от Гигантов Огненных Стихий.
Как материал, сброшенный с монстра высокого уровня, если бы он создал домашнее животное в будущем, эффект, безусловно, был бы очень выдающимся.
Что касается того, почему он не использовал его для обновления «Яда»?
Лорн не чувствовал в этом необходимости.
Поскольку качество Яда больше не могло идти в ногу с командой, а урон был очень похож на урон от Малой артиллерии, у него не было никакого присутствия в команде.
В то же время, учитывая, что монстры в главном городе теперь стали более могущественными, Лорн хотел использовать этих монстров в качестве основы и создать более сильных домашних животных.
«Я должен подождать, пока миссия не будет завершена, прежде чем думать о своих новых питомцах».


    Убийство Сумасшедших Монстров!

    Динь!
«Поздравляю с оказанием помощи [Одноглазой Гигантской Змее, Мора] в убийстве Гиганта Огненной Стихии. Вы получили 10 000 (+25 000) очков опыта (+35 000)!»
«Динь!»
«Динь!»
Благодаря бесплатному труду Моры монстры у входа в Холодный Пустынный Город Драконов были быстро уничтожены.
Это был первый раз, когда Лорн был так расслаблен с тех пор, как вошел в игру. Это было почти то же самое, что набираться опыта даром. Кроме того, монстр давал 70 000 очков опыта. Это было слишком потрясающе.
В сочетании с тем фактом, что Мора быстро выращивала монстров, Лорн набрал более миллиона очков опыта всего за несколько минут.
Более того, он также собрал много [Кристаллов Огненных элементов] и «частей тела», которые он мог использовать позже. Это было слишком удобно.
К сожалению, монстры у входа были очищены. Отсюда не было видно никаких признаков каких-либо монстров.
«Друг, монстры снаружи были очищены. Зайди внутрь и посмотри. Если там есть монстры, вы можете выманить их оттуда. Я помогу тебе очистить их. — внезапно напомнила ему Мора.
По лицу Лорна потекли слезы.
«Добрый друг, я тебя не забуду!»
Лорн быстро вбежал в Холодный Пустынный Город Драконов. Когда он вышел из подъезда, то увидел неподалеку группу красных фигур.
Все они были Гигантами Огненных Стихий, бесцельно блуждающими.
По его наблюдениям, в Холодном Пустынном Городе Драконов должно быть более сотни Гигантов Огненных Стихий.
Если бы он рассчитал, исходя из 70 000 очков опыта каждого, он мог бы получить по крайней мере 7 миллионов очков опыта от этих монстров!
На этот раз его уровень действительно должен был взлететь.
Вне себя от радости, Лорн быстро собрал всех своих питомцев и приказал им привлечь внимание монстра.
…
Динь!
«Поздравляю с потерей 370 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Римуру] до 21 уровня».
«Поздравляю с потерей 385 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Римуру] до 22 уровня».
«…»
«Поздравляю с потерей 505 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Римуру] до 30-го уровня».
«Поздравляю вашего питомца [Римуру] с пробуждением его навыка—[Окаменения]!»
Получив такой опыт, Лорн сразу же повысил уровень своего питомца.
На этот раз целью был Римуру.
Хотя это была всего лишь слизь, это был Босс Бронзового Класса. Это была танковая миссия команды, и она также была важным членом.
С 20-го по 30-й уровень Лорн потратил 4 375 000 очков опыта.
Хотя он использовал много ресурсов, видя конечный результат, эти расходы были пустяковыми.
— — — —
Домашнее животное: [Король Слизи, Алхимия] (Римуру)
Качество: Босс Бронзового класса
Уровень: 30 (0/1, 04 миллиона)
HP: 425
Магическая атака: 1020-1360
Физическая защита: 552
Магическая защита: 425
Превосходство: 100%
Навыки: [Липкий спрей], [Исцеление], [Призыв Короля], [Затвердение], [Окаменение]
Введение: Первоначально это был свирепый Король Слизи, но он случайно слился со специальным зельем и стал просветленным. В конце концов, он превратился в Босса Бронзового класса, который был хорош в исцелении.
— — — —
Было видно, что атрибуты Римуру действительно не подходили для нанесения урона. Даже на 30-м уровне верхний предел его атаки составлял всего 1360 очков.
Такая сила атаки была сравнима только с Серебряным монстром 30-го уровня. Он не соответствовал своей идентичности Босса Бронзового класса.
Но в этой команде он все еще имел большой вес.
Все это было из-за мощной способности Римуру к исцелению.
— — — —
[Липкий спрей]: Обеспечивает (100% + 500) восстановление HP/MP для дружественной цели. Наносит 100% фиксированный магический урон вражеским целям.
— — — —
1360+500 = 1860!
Кому бы не понравился «целитель», который мог бы восстановить 1860 очков здоровья за один раз?
Поэтому, какими бы плохими ни были атакующие и защитные качества Римуру, Лорн будет держать его рядом с собой.
Что касается навыка, который он только что пробудил?
— — — —
[Окаменение]
Эффект: Войдите в окаменелое состояние и превратите силу атаки в защиту. Однако он не может атаковать в этом состоянии или активировать навык. Более того, он не может вызвать эффект навыка «Исцеление».
— — — —
Этот навык напрямую компенсировал недостаток низкой защиты Римуру. Благодаря навыку Окаменения у Римуру было 2 112 очков защиты. В сочетании с его 425 000 очками здоровья, игрокам было почти невозможно убить его.
…
Динь!
«Поздравляю с потерей 404 000 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Длинноязычного Дракона-летучей мыши] до 30-го уровня».
«Поздравляю вашего питомца [Длинноязычного Дракона-Летучей мыши] с пробуждением его навыка—[Звуковой полет]!»
Оставшиеся очки опыта начали повышать уровень летучей мыши с длинным языком.
Это был Золотой монстр, и его требования к опыту были в 20 раз выше, чем у самого Лорна, как и у Римуру.
Лорну потребовалось 3,5 миллиона очков опыта, чтобы, наконец, поднять его до 30-го уровня.
— — — —
[Дракон Летучей мыши с длинным языком] (Летучая мышь с длинным языком)
Сорт: Золото
Уровень: 30 (0/832 000)
HP: 25 500
Магическая атака: 2975-3400
Защита: 1275
Превосходство: 95%
Введение: ..
— — — —
Теперь у этого разведчика были отличные атакующие и защитные качества.
Даже если бы он столкнулся с Боссом Бронзового класса 30-го уровня, он все равно мог бы сражаться.
Однако Лорна больше беспокоил его новый навык.
— — — —
[Звуковой полет]
Эффект: Переходит во взрывоопасное состояние. Скорость полета увеличивается на 100%. Стоит 200 МП в секунду.
— — — —
Увеличение скорости полета на 100% действительно было достойно названия «Звуковой полет».
С помощью этого навыка следственная способность летучей мыши с длинным языком определенно повысится еще на один уровень.
…
Грохот!!!
В этот момент Гиганты Огненной Стихии в Холодном Пустынном Городе Драконов были окончательно уничтожены.
Конечно, Лорн исследовал только внешние здания. Он был слишком смущен, чтобы идти во внутренние. В конце концов, Мора работала уже несколько часов.
На самом деле, убивая монстров позже, Мора всегда называла их маленькими детьми. Причина, по которой это заняло так много времени, заключалась в основном в том, что Лорну потребовалось время, чтобы нарисовать монстров.
Теперь, когда с большинством монстров было покончено, Мора больше не могла сдерживаться.
«До свидания, друг. Свяжитесь со мной, если что-нибудь будет».
С этими словами Мора погрузилась в Озеро Смерти.
Прежде чем Лорн успел поблагодарить его, другая сторона уже ушла. Ему оставалось только глубоко вздохнуть, развернуться и официально войти в великолепный Холодный Пустынный Город Драконов.


    План строительства Холодного Пустынного Города Драконов!

    Насколько велика была дальность действия Холодного Пустынного Города Драконов?
Лорн не знал.
Он знал только, что большинство зданий в Городе Драконов слились с горным хребтом.
Если бы кто-то только оценил площадь снаружи, она могла бы быть всего в несколько сотен метров длиной.
Однако это определенно было не все. В конце концов, взрослый дракон был 50 метров в длину и имел размах крыльев 100 метров. Для них такое здание высотой в несколько сотен метров было похоже на раковину улитки. Они не могли вытянуть свои конечности.
Именно поэтому Лорн был уверен в последующих исследованиях.
Он прямо прошел через огромный проход у входа и официально вступил в Холодный Пустынный Город Драконов, который был потерян в течение десяти тысяч лет.
Хотя этот город был затерян в истории более десяти тысяч лет назад, время не стерло его существования. Напротив, следы истории сделали этот древний город еще гуще. Сцена, представшая перед ними, все еще была чрезвычайно шокирующей.
Когда он шел, он увидел огромную каменную колонну.
Каменные столбы были более десяти метров в диаметре и походили на огромную гору.
На земле лежали камни длиной более десяти метров. Независимо от того, кто видел эту сцену, они определенно были бы шокированы.
Вскоре Лорн прибыл на открытую площадь. Площадь была больше, чем он себе представлял. Он не мог видеть, где находится край площади.
Возможно, это было то, что нравилось драконам.
Как крупные летающие существа, диапазон их активности был очень велик. Им нужно было достаточно места, иначе было бы очень тесно.
К сожалению, здесь больше не было никаких признаков драконов. Даже огромный фонтан в центре был полностью высохшим.
Огромные камни у фонтана уже были покрыты сорняками и мхом, открывая бесплодную сцену.
Лорн двинулся вперед.
Когда он подошел к фонтану, его взгляд внезапно привлек какой-то красный цветок в бассейне фонтана.
У этих цветов было только три листа. Они были алыми, как кровь, и даже мерцали.
Лорн мог почувствовать, какими драгоценными они были, просто взглянув на них.
В конце концов, это был Холодный Пустынный Город Драконов. Все, что здесь родилось, было необыкновенным.
К сожалению, Лорн не обладал навыками сбора трав высокого уровня. Он не мог определить вид травы или собрать их должным образом.
«Как и ожидалось, подклассы являются лучшими».
Вздохнув, Лорн обошел вокруг.
Однако ассортимент этого фонтанного бассейна был действительно очень велик. Количество красных цветов внутри также было поразительным. Если бы это были действительно высококачественные травы, то он действительно был бы богат.
Вскоре Лорн прошел через фонтан и оказался в центральном зале позади.
Простор этого замка был поразителен. Весь центральный зал был высотой 300 метров и имел огромный радиус действия. Наверху был огромный купол. Такой дизайн сделал внутреннее пространство больше и великолепнее.
К сожалению, после десяти тысяч лет выветривания ситуация внутри этого зала была ужасной. Она была повсюду изодрана в клочья, а окружающие стены также были покрыты мхом и грязью.
Лорн обыскал холл, пытаясь найти что-нибудь ценное.
Но этого не произошло.
В холле ничего не было. Даже выемка над троном, куда были помещены драгоценные камни, была пуста.
Судя по всему, кто-то, казалось, похитил все сокровища в зале до него.
Лорн продолжал осматривать местность, но не нашел ничего, кроме кучи щебня и мха.
В конце концов он бросился в дальний конец зала.
Здесь также был зал. Он был меньше, чем снаружи, но гораздо изысканнее. Даже на каменных колоннах были выгравированы изысканные тотемы.
Лорн все еще не нашел здесь никаких драгоценных камней или других сокровищ. Он даже подумал, что здесь ничего нет.
Но в этот момент Лорн остановился.
Его взгляд остановился на фреске над троном. Эта фреска казалась немного особенной. Это выглядело как портрет вождей драконов, но на самом деле на нем было выгравировано что-то еще.
Лорн чувствовал это, но не мог понять.
Поэтому ему оставалось только оставаться здесь и внимательно наблюдать. После более чем десяти минут проверки его глаза внезапно расширились от удивления.
«Это чертеж! Это обратный рисунок Города Драконов!» Лорн вскрикнул от удивления.
В этот момент все части, касающиеся чертежа на фреске, были нарисованы золотыми линиями. Наконец, все золотые линии оторвались от стены и начали переплетаться в воздухе.
Десять секунд спустя золотые линии превратились в шар света, который вошел в тело Лорна.
Динь!
«Поздравляю с получением: [Чертеж строительства Города Холодного Опустошенного Дракона] x1.»
Внезапно прозвучало системное уведомление.
Лорн тоже был ошеломлен этой информацией.
Он не ожидал, что чертеж Города Драконов будет скрыт на этой фреске!
Это был неожиданный сюрприз!
Лорн быстро открыл свою сумку и достал только что полученный чертеж.
Это была не просто картинка, а дизайн всех зданий в городе.
— — — —
[Проект строительства Холодного Пустынного Города Драконов]
Класс: Мифическое
Функция: Записал дизайн, материалы и детали строительства всех зданий в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Специальный эффект: Имея полный чертеж, вы можете непосредственно идентифицировать большинство строительных материалов.
Специальный эффект: Имея полный чертеж, вы можете игнорировать уровень навыка строительства и непосредственно строить в соответствии с чертежом.
Специальный эффект: Имея полный чертеж, вы можете получить супер-теорию строительства и знания.
Введение: Чертеж, созданный первым Драконом Света. Первоначально он использовался для строительства Императорского города Расы Драконов, но по особым причинам он не был завершен. Позже он был изменен другими драконами и постепенно стал планом строительства Холодного Пустынного Города Драконов.
— — — —
Мифический?!
Лорн был ошеломлен.
Качество этой карты на самом деле было на Мифическом уровне, и она была создана первым Драконом Света. Неудивительно, что Холодный Пустынный Город Драконов был таким великолепным.
Однако больше всего Лорна потрясло не происхождение карты.
Это были спецэффекты этой карты.
Кто бы мог подумать, что простое владение чертежом позволит игрокам получить навык строительства сверхвысокого уровня?
Нужно было знать, что система подклассов была выпущена только сегодня, но теперь Лорн напрямую получил «Супер Строительный навык». Если бы другие игроки знали об этом, они бы определенно так завидовали, что их вырвало бы кровью.
«Разве это не означает, что у меня есть возможность восстановить Холодный Пустынный Город Драконов?!»
Чтобы восстановить Город Драконов, ему нужен был полный план города. У Лорна уже был чертеж, и он дал ему необходимые строительные способности. Другими словами, пока у него было достаточно материалов и рабочей силы, он мог полностью восстановить этот Холодный Пустынный Город Драконов. Даже не было бы проблемой построить еще один Город Драконов!


    Несравненно Огромный Город!

    Как все знали, в игре, если кто-то хотел построить свою собственную территорию, он должен был сначала создать гильдию. После создания организации они могли бы построить свою собственную территорию гильдии.
Однако до сих пор в «Божественном Царстве»не было никакого [Знака Создания Гильдии]. Эти так называемые крупные гильдии на самом деле не получили признания игры. Это была просто толпа, которую они собрали, используя практические методы.
Поэтому вопрос создания территории стоял еще дальше.
Конечно, нужно было выбрать местность в качестве основы будущей территории.
В конце концов, на каждой карте была своя ситуация. Эти региональные проблемы повлияют на будущее территории.
Поразмыслив над этой проблемой, он сразу понял, что руины «Холодного Пустынного Города Драконов» были лучшим местом для создания территории гильдии.
Это было потому, что он находился недалеко от Озера Смерти и принадлежал к области монстров высокого уровня. После того, как уровни игроков повысятся в будущем, этот регион станет основной областью прокачки.
Более того, это место находилось в четырех-пяти днях пути от Города Железного Черепа, поэтому игрокам было трудно достать припасы.
Поэтому, как территория, Холодный Пустынный Город Драконов имел огромные возможности для бизнеса.
Кроме того, Холодный Пустынный Город Драконов также может обеспечить двусторонний магический круг для соединения с Городом Железного Черепа. Дни, потраченные на то, чтобы добраться туда, сократятся до секунд.
Как владелец, Лорн мог бы взимать с него некоторые сборы за проезд.
Он считал, что эти игроки не станут тратить время на путешествия ради своего преимущества в уровне. Поэтому, даже если бы цена Лорна была немного выше, они бы не отказались от этого выбора.
«Если бы я мог сделать это своей территорией, это было бы невероятно!»
Глядя на окружающую сцену, Лорн показал жадное выражение лица. Если бы он мог рассматривать эти руины Города Драконов как прототип своей территории, он определенно смог бы сэкономить много материалов.
В конце концов, радиус действия этого Холодного Пустынного Города Драконов был настолько огромен, а материалы, использованные для его строительства, превзошли ожидания игроков.
Просто дорога, вымощенная камнями и кирпичами под землей, требовала большой суммы денег. В конце концов, это был наземный объект, которого не было даже в Городе Железного Черепа.
«В таком случае, я должен как можно скорее получить Жетон Создания Гильдии и Жетон создания города».
У Лорна была на уме его следующая цель, и он поставил ее очень высоко.
Эта территория была незанятой. Если бы другие игроки нашли это место и заняли его до него, он бы не знал, где плакать.
…
Затем Лорн проверил содержимое [Чертежа].
В конце концов он понял, что его горизонты ограничили его воображение.
Оказалось, что это место не было главным районом Холодного Пустынного Города Драконов. Вход, в который они только что вошли, был всего лишь проходом, специально используемым Холодным Пустынным Городом Драконов для транспортировки материалов.
Регион, в котором он находился, на самом деле был всего лишь районом мастерской Холодного Пустынного Города Драконов.
Из-за огромных размеров драконов, они считались боевыми войсками и не были хороши в строительстве. Поэтому они позволили бы другим расам многое делать в отношении зданий.
Следовательно, в этой мастерской работали вассалы драконов.
Увидев это, Лорн не знал, что сказать. Это была всего лишь мастерская, но она уже была такой величественной. Возможно, только драконы обладали такой уверенностью.
«Согласно карте, это должна быть мастерская алхимии…»
Лорн просмотрел карту соответствующей области и обнаружил, что это была всего лишь область алхимической мастерской. Из-за необходимости заниматься сельским хозяйством рядом с мастерской было также лекарственное поле.
К сожалению, когда Лорн прибыл на целебное поле, он не увидел никаких других трав, повсюду были только красные цветы.
Эти красные цветы должны были вырасти позже и не были специально посажены.
Лорн не мог знать их истинных личностей, поэтому он мог покинуть этот район только на некоторое время.
Затем он осмотрел другие помещения в районе мастерской.
Лорн обнаружил, что у каждого «подкласса» был специальный семинар.
Например, «Кузнечный цех», «Алхимический цех», «Горный цех» и другие.
Более того, все мастерские имели огромную площадь. Согласно текущей оценке площади Лорна, одна только площадь должна превышать 2000 гектаров.
Что касается других позиций, то первоначальная оценка должна превышать 40 000 гектаров.
Такой размер был за пределами воображения Лорна.
В конце концов, это была всего лишь крепость, которая сопротивлялась Темной Бездне. При строительстве дракона он был на самом деле таким огромным.
Более того, это был всего лишь уменьшенный чертеж. Согласно первому Дракону Света, этот город должен быть в несколько раз больше.
Однако Лорн быстро обнаружил еще одну проблему.
Хотя карта показывала, что площадь Холодного Пустынного Города Драконов была такой огромной, на самом деле, по прошествии десяти тысяч лет, внутри уже произошли огромные изменения.
Большинство главных городов были ассимилированы горами. Бесчисленные гигантские деревья и скалы разрушили основную часть Города Драконов, и диапазон разрушений был очень велик.
Согласно наблюдениям Лорна на утесе, по крайней мере треть древнего Холодного Пустынного Города Драконов была ассимилирована горным хребтом.
Особенно на внешней городской стене, ситуация была еще хуже.
Общая протяженность городской стены Холодного Пустынного Города Драконов составляла 16 000 километров, а обрушившаяся часть-6000 километров.
Это был безнадежный проект по восстановлению.
Это было потому, что стена Холодного Пустынного Города Драконов была толщиной 70 метров и высотой более 50 метров. Это была поистине неприступная крепость.
Чтобы отремонтировать эту огромную стену, даже большой гильдии со 100 000 игроками потребуется не менее десяти лет, чтобы завершить ее.
Лорн был один.
Если он действительно хотел, чтобы Руины Города Драконов стали территорией его гильдии, то проблема сейчас заключалась в его будущей работе.
Честно говоря, это была определенно невыполнимая миссия.
По крайней мере, он не мог сделать это в одиночку.
Однако Лорну не пришлось работать над этим самому.
В конце концов, пока у него есть деньги, он определенно сможет найти кого-нибудь, кто будет на него работать. Как игрок номер один в мире, ему было слишком легко добывать ресурсы.
В сделке с Одноглазой Гигантской Змеей Морой он получил 6000 озерных жемчужин, и все они были богатством.
Кроме того, в пещере Уолтера он также получил 3000 Ночных Жемчужин Расы Драконов, которые также были огромным богатством.
Однако это было не самое главное. Самым важным были игроки.
Если бы он мог сначала соединить массив телепортации Холодного Пустынного Города Драконов и Города Железного Черепа, в то время он смог бы получить бесконечное количество богатств и рабочей силы.
Для игроков низкого уровня, если они использовали какое-то оборудование высокого уровня, их можно было использовать в качестве рабочей силы для ремонта городской стены.
Поэтому единственное, о чем Лорну нужно было беспокоиться, — это о материалах, необходимых для строительства города. Материалы, используемые в этом городе, были очень дорогими. Если бы он потратил деньги на их покупку, это была бы астрономическая цифра.


    Город сокровищ!

    — — — —
[План строительства Городской стены] (Холодный Пустынный Город Драконов)
Требование: Строительный навык Легендарного уровня
Материал: Древняя Гигантская Скала, Древний Известняковый Порошок.
— — — —
[Мастерская Алхимии] (Холодный Пустынный Город Драконов)
Требование: Строительный навык Легендарного уровня
Материал: Древний Гигантский Камень, Древняя Хрустальная Пробирка, Древний Рубин, Древний Магический Круг Земного Тепла…
— — — —
[Кузнечная мастерская] (Холодный Пустынный Город Драконов)
Требование: Строительный навык Легендарного уровня
Материалы: Древний Гигантский Камень, Древняя Сталь, Древний Магический Круг…
— — — —
Лорн проверил материалы, необходимые для строительства, и обнаружил, что все они были высококачественными материалами.
Качество этих вещей было очень высоким. Если бы он использовал на них все стандартные материалы, стоимость была бы неисчислимой.
Если бы его заменили обычным материалом, атрибуты здания были бы значительно уменьшены.
«Интересно, есть ли в Городе Драконов какие-нибудь дополнительные строительные материалы?»
Лорн мог надеяться только на склад в Драконьем городе.
Он не хотел покупать эти материалы сам. Нужно было знать, что городская стена была 70 метров в ширину и 50 метров в длину. Кроме того, его длина составляла 6000 километров. Кто знал, сколько ресурсов потребуется, чтобы отремонтировать эту стену.
Только с ним одним, если он не сможет найти еще несколько драконьих гнезд и разграбить все драгоценные камни внутри, было невозможно накопить столько богатства.
Имея это в виду, Лорн сразу же посмотрел на склад.
Если в этом Холодном Пустынном Городе Драконов еще остались какие-то сбережения, они должны быть на складе. Даже если бы кто-то обыскивал этот город раньше, они определенно не убрали бы огромные камни и строительные материалы.
В конце концов, они даже не занимали основную часть бесценного Холодного Пустынного Города Драконов, так что не было смысла забирать строительные материалы.
Затем Лорн покинул мастерскую и направился в другую сторону.
Судя по карте, склад находился на западе. Там была огромная территория, где хранились все ресурсы.
По пути Лорн не нашел никаких других ценных ресурсов. Город оказался намного пустыннее, чем он себе представлял.
Однако он понял, что все здесь было необыкновенным.
Даже плитка под его ногами имела мощный фон.
Динь!
«Поздравляю с открытием строительного материала: [Древняя Гигантская каменная плита]!»
Общий план зданий в Холодном Пустынном Городе Драконов дал Лорну возможность идентифицировать большинство строительных материалов, поэтому он небрежно проверил окружающие ресурсы.
Огромные кирпичи на земле на самом деле были древними камнями.
— — — —
[Древняя Гигантская Каменная плита]
Класс: Редкий
Защита: 1000
Сопротивление: 80%
Долговечность: 100,000 / 100,000
Введение: Каменная плита, сделанная из древних гигантских скал. Он обладает мощным качеством и чрезвычайно прочен.
— — — —
«Ух ты, у него на самом деле долговечность 100 000!»
Глаза Лорна расширились.
Как правило, для их долговечности использовались камни, сталь и другие материалы. Чем выше была прочность, тем тверже они были.
Что касается обычных камней, то их прочность составляла около 2000 очков, их защита составляла 50, а сопротивление-25%.
Другими словами, игроку с силой атаки в 1000 очков нужно было атаковать три раза, чтобы разбить эту скалу.
Что касается каменной плиты перед ним, игроку с 1000 атаками требовалось не менее 5000 атак, чтобы разбить ее.
В «Божественном царстве» игроки наносили наименьший урон при атаке зданий. Если нанесенный урон составлял 20% от защиты здания, то он мог нанести наименьший урон в 10%.
Именно из-за этого правила игроки с 1000 очками атаки имели шанс разбить эту каменную плиту. В противном случае, при нормальных обстоятельствах, они не смогли бы причинить никакого ущерба.
Поэтому отсюда было видно, насколько прочен этот город. Он был просто неуязвим.
…
Динь!
«Поздравляю с открытием строительного материала: [Древний Гигантский каменный столб]!»
«Поздравляю с открытием строительного материала: [Древняя стальная пластина]!»
«Поздравляю с открытием строительного материала: [Древний кристалл]».
По пути Лорн использовал идентификацию на различных зданиях и был совершенно шокирован.
Для него это были вовсе не руины, а «город сокровищ», построенный из дорогих материалов!
Глядя на дорогие строительные материалы, желание занять это место стало понятнее.
Что касается миссии Уолтера?
Лорну было уже все равно
Как он мог отдать такой хороший город Дракону Света?
Не говори глупостей.
Даже если бы Дракон Света захотел дать ему в награду божественное снаряжение, он бы его не принял.
В глазах Лорна этот Холодный Пустынный Город Драконов был гораздо важнее божественного артефакта.
До тех пор, пока он мог превратить этот Город Драконов в свою территорию, он мог не только контролировать ресурсы монстров вокруг себя, но и немедленно разрабатывать большое количество окружающих минералов.
По пути он обнаружил бесчисленное множество минеральных жил. Если бы он мог развить их все, он определенно смог бы накопить достаточно богатства. Даже ремонт города не был бы проблемой.
Конечно, эта идея была еще слишком наивной.
Если Лорн действительно хотел достичь этой цели, в дополнение к получению Жетона Создания города, он должен был дождаться прогресса в игре игроков.
Озеро Смерти было картой высокого уровня. До того, как игроки достигли Продвижения Второго класса, они не могли выращивать монстров в этой области.
Кроме того, Озеро Смерти само по себе представляло огромную угрозу. Внутри было бесчисленное множество ужасающих монстров, таких как Одноглазая Гигантская Змея Мора. Если бы возник конфликт, это было бы очень хлопотно.
Короче говоря, чтобы достичь цели Лорна, он должен был тщательно рассмотреть все факторы. Здесь не могло быть никаких лазеек!
…
С этой мыслью Лорн прибыл на склад.
Как и ожидалось, драгоценные камни и другие сокровища здесь все исчезли, оставив после себя пустой склад.
Это входило в его кругозор.
В конце концов, драконы любили сокровища. После того, как они были распущены, некоторые драконы, должно быть, забрали предметы внутри.
«Это?»
Покинув склад, Лорн понял, что площадь складской площади была занята огромной горой. Гора была высотой в сотни метров и покрыта мхом и сорняками, заполнявшими все районы на западе.
Но, к его любопытству, гора казалась слишком упорядоченной.
Это явно был такой огромный горный хребет, но все это, казалось, было вырезано. Это было невероятно аккуратно.
Лорн шагнул вперед, чтобы расчистить мох, но в следующую секунду был приятно удивлен.


    Гробница Дракона!

    На этой огромной горе на самом деле была группа прямых трещин, и через каждые несколько метров была одна.
Ясно, что это была не гора, а груда камней.
Лорн положил руку на камень и активировал идентификацию.
Динь!
«Поздравляю с открытием строительного материала: Древней гигантской скалы!»
Действительно, гора перед Лорном была сложена из древних скал.
Трудно было оценить размеры этой горы, потому что она была соединена с западным горным хребтом Холодного Пустынного Города Драконов и полностью слилась с этими гигантскими скалами.
По его первоначальной оценке, он должен быть в состоянии отремонтировать большую часть городских стен.
Это была хорошая новость
Пока городская стена была отремонтирована, другие здания не представляли проблемы. В конце концов, городская стена была главной защитой от нападений. Другие жилые помещения и мастерские можно было бы построить из обычных материалов.
Жаль только, что здесь не было других материалов. Если бы он хотел отремонтировать мастерскую, этих камней было бы недостаточно.
Лорн был беспомощен. Многие складские помещения в этой складской зоне были пусты. Ему было интересно, кто пришел сюда и прибрался здесь.
«Странно, почему здесь гнездо дракона?»
Снова открыв карту, Лорн обнаружил, что драконье гнездо, в котором, скорее всего, были драгоценные камни, находилось в задней части Города Драконов. Гнездо дракона, отмеченное на карте, было очень длинным и узким, похожим на канал с карты.
Он покинул складское помещение и прошел через холл, в котором ничего не было. Он прибыл в заднюю часть города и увидел бездонную пропасть.
По обе стороны пропасти было бесчисленное множество пещер, которые были заполнены следами когтей.
Лорн был знаком с этими пещерами. Они явно были логовом драконов, но это место было слишком крутым, чтобы он мог войти.
Он мог только позволить Длинноязычной Летучей Мыши разведать ситуацию.
Малыш не знал страха, когда ворвался в гнездо драконов.
С помощью общего зрения своего питомца Лорн мог видеть, что происходит внутри. В пещере было темно, и внутри не было никаких драгоценных камней.
Однако это не помешало Лорну заняться исследованиями.
Он начал позволять Летучей Мыши с Длинным Языком исследовать пещеры внизу.
Время шло мало-помалу.
Когда Летучая Мышь с Длинным Языком достигла сотой пещеры, Лорн больше не мог сдерживаться.
У него оставалось не так уж много времени. До окончания миссии оставалось всего несколько часов. Он не мог больше терять здесь время.
Лорн начал следовать за бездной. На краю была еще одна долина. Судя по карте, именно там был похоронен дракон после своей смерти.
Для Лорна это место было более заманчивым.
Как он и думал, он прибыл глубоко в долину и был быстро потрясен открывшейся перед ним сценой.
Внутри этого горного ущелья была несравненно огромная пещера, но это не было ключевой областью. Истинная цель была еще глубже в пещере.
Лорн пошел по тропинке глубже под землю. Пространство внутри становилось все больше и темнее.
Вскоре после этого Лорн увидел огромный черный скелет в углу пещеры. От костей шел слабый черный дым. Очевидно, скелет был сильно разъеден силой нежити.
По мере того как он приближался, черный дым на скелете постепенно сгущался, превращаясь в дракона.
«Человек? У тебя очень странная аура.» Душа дракона сказала старческим голосом.
«Под командованием Лорда Хамута, Дракона Света, я пришел на руины войны, чтобы найти драконов, разъеденных силой тьмы, и вернуть ваши души и тела в Церковь Света, чтобы упокоиться с миром».
«Неудивительно, что на тебе богатая аура света. Кажется, что лорд Хамут должен глубоко любить тебя».
Душа дракона сказала: «Прошла тысяча лет. Наши души наконец-то освобождены».
«Наши? Здесь есть другие драконы?»
«да.» Душа дракона сказала: «Тысячу лет назад разразилась последняя битва света и тьмы. Однажды я последовал за лордом Уолтером, чтобы сразиться с армией костяного дракона у Озера Смерти, но из-за того, что врагов было слишком много, мы с моими товарищами были серьезно ранены темным костяным драконом, и даже команда была полностью рассеяна.»
«Тем не менее, нам повезло обнаружить бывший Холодный Пустынный Город Драконов и использовать силу души драконов здесь, чтобы сохранить долгую жизнь. К сожалению, в конце концов мы не выжили. В конце концов, из-за того, что темная энергия была слишком глубоко заражена, наши души не смогли покинуть руины войны».
«Сила души?»
«Да, это гробница дракона в Холодном Пустынном Городе Драконов. Все мертвые драконы будут похоронены здесь».
Душа дракона сказала: «Поскольку многие драконы будут заражены силой тьмы, когда они умрут, они подумали об использовании силы души других умерших драконов, чтобы разбавить силу тьмы на трупах драконов. Еще и потому, что мы впитали в себя оставшуюся здесь силу души, мы прожили много лет».
«Тогда как же ты стал таким?»
Лорну стало любопытно. Другая сторона сказала, что сила души дракона может рассеять силу тьмы, но они, которые впитали силу души дракона, теперь были разъедены той же силой тьмы. Это было противоречиво.
«Мне стыдно это говорить, но в то время первое, о чем мы подумали, — это залечить наши раны и продлить нашу жизнь».
«Однако после того, как мы восстановили большую часть наших ран, мы поняли, что у нас недостаточно силы души дракона, чтобы рассеять темную силу, поэтому после этого мы все пострадали от коррозии темной силы».
— со стыдом сказала душа дракона.
«А как насчет других драконов?»
«Они тоже должны быть в гробнице. Каждый нашел случайное место.»
«Кстати, ты видел ресурсы на складе Холодного Пустынного Города Драконов?» — нетерпеливо спросил Лорн.
Эти драконы прибыли сюда тысячу лет назад. Возможно, они также собрали какие-то сокровища.
Душа дракона сказала: «В то время в Городе Драконов все еще было много сокровищ. Мы искали повсюду, и сокровища, накопленные всеми, были сложены в гнездо».
Черт возьми, это действительно существовало!!!
Глаза Лорна расширились, когда он быстро спросил: «Где твое гнездо?»
«Если вы думаете о поиске сокровищ, не беспокойтесь. Чтобы выжить, мы нашли огромных зверей Озера Смерти и использовали сокровища драконов в обмен на множество лекарственных трав, чтобы продлить их жизнь, поэтому мы уже продали большую часть сокровищ».
Черт!
Если бы не тот факт, что он пообещал своей матери никого не убивать в этом году, ублюдок был бы превращен в костяной порошок коротким посохом Лорна.


    Рост Божественной силы!

    Со слов души дракона Лорн узнал, что на складе Холодного Пустынного Города Драконов было много драгоценных камней и кристаллов, но все они были потрачены драконами.
К счастью, одному из драконов нравилось собирать сокровища, и перед смертью он не продал собранные им драгоценные камни.
Однако, чтобы спрятаться от других драконов, он спрятал все свои сокровища. Если бы Лорн тщательно искал, все еще оставалась надежда найти их.
Услышав это, Лорн наконец почувствовал себя лучше.
Дракон также слабо лежал на скелете дракона: «Спасибо тебе, человек-искатель приключений. Пожалуйста, прими мою награду».
С этими словами белый свет распространился от души дракона и окропил Лорна.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Души Дракона: Божественная Сила+2.»
«Поздравляю с получением подарка Души Дракона: Кристалл Водяного Дракона (Фрагмент) x1.»
«Поздравляю с получением подарка Души Дракона: Скелет Дракона (фрагмент) x1.»
«Поздравляю с получением признания Души Дракона: Очки репутации Расы Драконов Ордена+100».
К счастью, он не был настолько беден, чтобы остаться без гроша в кармане. Наконец-то он дал какие-то награды.
С этим благословением общая божественная сила Лорна достигла 50 баллов!
Это могло позволить навыку [Спуск Ангела] длиться 50 секунд, и в этом состоянии Лорн был практически непобедим.
«Человек-искатель приключений, пожалуйста, сообщите Дракону Света, лорд Хамут, новости о Холодном Пустынном Городе Драконов. Я верю, что Бог-Дракон определенно щедро вознаградит тебя!» — слабо произнесла душа дракона.
«Да, я сделаю это».
Лорн активировал Хранилище Сокровищ Дракона и забрал душу дракона и скелет, которые достигли конца своей жизни.
В следующую секунду уголки его рта изогнулись в хитрой улыбке.
Эти драконы действительно думали, что он передаст информацию о Холодном Пустынном Городе Драконов. Они шутили. Он не был бы настолько глуп, чтобы отдать такое огромное сокровище, о котором заботился даже Дракон Света.
Разобравшись с останками дракона, Лорн продолжил движение вперед.
В этой подземной драконьей гробнице были и другие драконы. Он должен был найти их как следует. Он не мог отпустить ни одного из них!
Лорн начал тщательно обыскивать пещеру. Вскоре он обнаружил большую кучу драконьих трупов.
К сожалению, трупы этих драконов существовали слишком долго. Кости давно утратили свою духовность. Теперь они превратились в груду бесполезных костей.
Не говоря уже о Мутировавшем Костяном Драконе, даже наступив на него, кости разлетелись бы на куски.
Лорн попытался использовать Хранилище сокровищ Дракона, чтобы собрать более полный скелет дракона, но панель миссии не изменилась.
Следовательно, все это было настоящим мусором и было бесполезно.
…
«Как долго длится эта гробница?»
Проехав более десяти минут, Лорн понял, что пространство здесь было удивительным. Это было похоже на подземное царство.
Неудивительно, что жадного дракона нельзя было ограбить, пока он входил в эту драконью гробницу.
Лорн медленно посмотрел на время.
Было девять утра. С момента запуска обновленной версии прошло более девяти часов.
До окончания мероприятия оставалось еще три часа.
Если он не сможет найти дракона с сокровищем в течение трех часов, то Лорну останется только уйти первым.
Как он и думал, впереди он обнаружил нового дракона.
Лорн немедленно выступил вперед, чтобы заговорить.
Вскоре на него полился белый свет.
Динь!
«Поздравляю с получением благословения Души Дракона: Божественная Сила+2.»
«…»
«…»
Он получил еще два очка божественной силы, а также фрагмент кристалла Водяного Дракона.
Все это было богатство. Они определенно понадобятся ему, чтобы построить свою территорию в будущем.
Кроме того, Лорн получил еще один скелет дракона.
Это был четвертый скелет дракона, который он получил.
В миссии Дракона Света скелет дракона был дополнительным требованием миссии. Награда может быть выше с каждым дополнительным.
Думая об этом, Лорн пришел в еще большее возбуждение.
Это было потому, что он был в основном уверен, что до тех пор, пока он обнаружит душу дракона в этой гробнице дракона, он определенно сможет получить скелет дракона!
Поэтому Лорн исследовал еще быстрее.
В этой гробнице дракона, хотя сцена была странной, не было никаких монстров, так что не было необходимости слишком сильно беспокоиться. Все, что ему нужно было сделать, это ускорить.
…
Динь!
«Поздравляю с коллекционированием: Душа Дракона!»
«Поздравляю с коллекционированием: Скелет дракона!»
«Поздравляю…»
«…»
По мере увеличения времени исследования увеличивалось количество собранных драконьих душ и драконьих скелетов. Всего за два часа он уже собрал 11 драконьих душ и 11 драконьих скелетов в этой гробнице.
Эти души драконов принесли ему 22 очка божественной силы, в результате чего его нынешняя божественная сила достигла 70 очков.
Кроме того, на теле Лорна скопилось много осколков кристалла водяного дракона.
Динь!
«Поздравляю с получением 10 осколков кристалла водяного дракона. Вы можете объединить их в полный кристалл водяного дракона. Хотели бы вы слиться?»
«Слияние».
«Динь! Поздравляю с получением Кристалла Водяного Дракона x1.»
В сумке Лорна появился полный Кристалл Водяного Дракона. Хотя в то время он не знал его ценности, он все еще чувствовал, что этот драгоценный камень должен быть очень ценным из-за суровых условий, чтобы объединить его.
Убрав драгоценный камень, Лорн не стал продолжать исследовать гробницу дракона. У него было не так много времени. Он должен был вернуться в Город Железного Черепа, чтобы выполнить свою миссию.
Лорн уже собирался снять телепортационный круг Города Железного Черепа, когда увидел небольшой огонек.
Он удивленно оглянулся и быстро поднялся, чтобы проверить. Он понял, что здесь также был скелет дракона, но, в отличие от других драконов, в брюшной полости этого трупа была большая куча драгоценных камней, которые были сложены как небольшая гора.
Увидев это, Лорн прозрел.
Неудивительно, что эти драконы сказали, что не могут найти сокровище, спрятанное драконом. Оказалось, что он съел сокровища. Труп дракона очень медленно разъедался. Когда сокровище было обнаружено, другие драконы были практически на грани смерти.
Поэтому эти сокровища были сохранены.
Лорн быстро подбежал и положил драгоценные камни и золотые монеты в свою сумку.
Динь!
«Поздравляю с получением Ночной жемчужины Расы Драконов x5 000!»
«Поздравляю с получением Древнего кристалла x3500!»
«Поздравляю с получением древнего рубина x4000!»
«Поздравляю…»
Лорн безумно собирал ресурсы. Десятки тысяч различных драгоценных материалов, лежащих перед ним, были все унесены им.
Собрав их, он сразу же достал свиток телепортации. Больше нельзя было терять времени. Он должен был поспешить обратно в Город Железного Черепа, чтобы отправить задание, иначе миссия истечет.
Без колебаний Лорн раздавил свиток телепортации.
В следующее мгновение от его тела поднялся свет цвета индиго, и он мгновенно исчез на месте.


    Снова увидеть Дракона Света!

    Свист!
Со вспышкой света Лорн появился в огромном магическом круге.
После недельного блуждания по темным руинам войны он наконец вернулся.
Возможно, из-за того, что пейзаж Озера Смерти был слишком темным, или из-за того, что монстры в Лесу Судного дня были слишком уродливы, он чувствовал, что все, что он видел в главном городе, выглядело хорошо.
Фракция Света в основном сосредоточилась на ярком декоре, в то время как руины войны были темными по своей природе. Разница между ними была настолько велика, что Лорн к ней не привык.
Стоя в рядах воскрешения, Лорн огляделся, особенно на игроков.
Было видно, что основные игроки на этом этапе были примерно 23-го уровня.
Элитные игроки, пережившие руины войны, в основном достигли 27-го уровня. Например, лучшие эксперты гильдий достигли 29-го уровня.
Если ничего неожиданного не произойдет, они могут пробить предел 30-го уровня до завтра.
Увидев это, Лорн не смог сдержать вздоха. У обычных игроков были свои преимущества. По крайней мере, им не нужно было беспокоиться о повышении уровня.
В отличие от него, всего за десять дней он потратил почти 30 миллионов очков опыта, чтобы едва ли повысить уровень своих питомцев.
«кажется, у меня все еще есть неиспользуемое место для домашних животных?»
Лорн посмотрел на своих питомцев и понял, что в его домашнем пространстве все еще есть пустое место.
Это было благословение, которое Уолтер дал ему в последний момент перед отъездом.
Однако в своем подсознании он на самом деле думал, что уже поместил [Короля Костяных Пауков] в это пространство для домашних животных. Он не знал, что пространство для домашних животных на самом деле было автоматически разблокировано, когда он достиг 30-го уровня.
Подумать только, он хотел сменить «Венома», чтобы освободить место для нового питомца.
«Хорошо. Пока у меня не будет хорошего выбора, я пока не буду покорять новых монстров. Я скоро должен достичь 40-го уровня!»
Чем больше было домашних животных, тем сильнее требовалось повысить уровень. Это также было одной из главных причин, по которой Лорн не осмеливался подчинять себе слишком много домашних животных уровня Босса.
Поэтому его нынешний план состоял в том, чтобы сначала поднять свой уровень до 40. В то время он рассматривал бы своего нового питомца.
Это было потому, что его питомцы уже достигли 30-го уровня. Единственными, кто не достиг необходимого уровня, были «Айша» и «Веном».
Требование EXP для Яда не было проблемой.
Самой трудной частью все еще оставалась потребность Айши в повышении уровня. Ее требования к опыту были примерно вдвое выше, чем у «Маленького Паучка».
Другими словами, Лорну пришлось набрать еще 20 миллионов очков опыта, иначе уровень Айши остался бы ниже 30-го уровня, и он не смог бы подняться.
«Фу…»
Сделав глубокий вдох, Лорн отбросил свои мысли и направился к Церкви Света в центре главного города.
…
Вскоре Лорн появился у входа в церковь.
Как и в первый раз, это место было заполнено людьми. Поскольку сегодня был конец мероприятия, бесчисленное множество игроков пришли сюда, чтобы представить свои миссии.
Под руководством прекрасной жрицы Лорн вошел в церковь и увидел Дракона Света Хамута в важном месте.
«Молодой человек, вы выросли быстрее, чем я себе представлял».
Золотой дракон в воздухе посмотрел на Лорна своими несравненно огромными золотыми глазами: «Все ваши последователи получили огромное увеличение силы, и ваша божественная сила во много раз сильнее, чем раньше».
Дракон Света удовлетворенно посмотрел на Лорна, затем спросил: «Итак, как продвигается задание, которое я тебе дал?»
«В ответ на ваш призыв я нашел 1350 трупов воинов в Лесу Судного дня. Все они-воины Империи. Я надеюсь, что они смогут отдохнуть на кладбище как можно скорее».
Лорн сдал задание первым.
Хотя он собрал не так много трупов, качество этих трупов было очень высоким.
У большинства из них были титулы.
Эти трупы можно было обменять на большее вознаграждение, чем обычные трупы.
Дракон Света кивнул, и трупы воинов исчезли. Затем золотой свет упал на Лорна.
Динь!
«Поздравляю с завершением миссии: Пусть мертвые покоятся с миром!»
«Награда: Репутация Церкви Света+3105, Репутация Империи+7425!»
Эта миссия была завершена в пути. Награда была неплохой, а очки репутации составили более 10 000.
По сравнению с несколькими сотнями очков репутации, полученных за убийство Босса, эта миссия явно была полна преимуществ.
«Бог-дракон, когда я искал души драконов в Лесу Судного дня, я случайно обнаружил группу немертвых Личей, накладывающих злую магию нежити на скелет дракона. Они, казалось, планировали что-то зловещее!»
Лорн передал еще одно задание.
Это была миссия информационного типа. Поскольку это было связано с битвой между Темной фракцией и Светлой фракцией, должно быть много наград.
Лорн с нетерпением ждал этого.
Выражение лица Дракона Света стало намного серьезнее: «Молодой человек, ваша информация очень важна. Дракон Тьмы, Дорис, недавно планирует создать армию костяных драконов. Скелеты драконов в Лесу Судного дня-ее цели.»
«Костяные драконы, которые могут летать высоко в небе, слишком опасны для крепостей Города Железного Черепа. Как только они достигнут определенного размера, они могут даже прорвать оборону пограничной крепости.»
«Поэтому мы не можем позволить ей добиться успеха!»
Дракон Света на мгновение задумался и пробормотал: «Возможно, мне следует расширить исследование Леса Судного дня. Так уж получилось, что искатели приключений в определенной степени выросли. Они могут полностью тренироваться в Лесу Судного дня».
Судя по всему, он хотел использовать Лес Судного дня в качестве центра внимания?
Лорн не мог не думать о Холодном Пустынном Городе Драконов, который он обнаружил. Если бы он мог сделать это своей территорией сейчас, он определенно смог бы получить огромную прибыль от телепортации.
К сожалению, до этого было еще слишком далеко.
Динь!
«Поскольку вы сообщили важную военную информацию Дракону Света, Хамут, вы получили награду: Репутация Фракции+2000, Репутация Церкви Света+5000!»
Награда за миссию была дана.
Эти награды за очки репутации были очень хорошими.
Однако это была всего лишь закуска, а не его главная миссия.
Как раз в тот момент, когда Лорн собирался заговорить, Дракон Света заговорил первым: «Тогда, молодой человек, предложи [Души Драконов], которые ты собрал. Количество душ драконов определит мою окончательную оценку тебя».
Дракон Света серьезно посмотрел на Лорна, ибо это была миссия, касающаяся Божественного Сияния. Он надеялся, что молодой человек, стоявший перед ним, сможет удивить его.
«Да, лорд Бог-Дракон».
Лорн кивнул, затем начал вынимать души драконов из Сокровищницы Дракона.


    Награда на уровне SSSS!

    Шар души дракона…
Два…
Три…
Четыре…
Пять…
Дракон Света поручил Лорну найти пять душ драконов, поэтому, когда он увидел, что Лорн спокойно уничтожил пять душ драконов, он немедленно удовлетворенно кивнул.
«Молодой человек, вы сильнее, чем я себе представлял. Поздравляю с успешным завершением моего теста. Вы получите щедрое вознаграждение за миссию!»
С этими словами в ухе Лорна прозвучало уведомление системы.
Динь!
«Поздравляю с завершением миссии: [Божественное Сияние (1)]!»
«Оценка награды за миссию: …»
«Подожди—»
Прежде чем можно было получить награду, Лорн прервал уведомление. Он посмотрел на Дракона Света и сказал: «Бог-дракон, я нашел более пяти душ драконов в руинах войны».
«О?»
Глаза Дракона Света загорелись. Он явно был очень удивлен.
Лорн достал из своей сумки новую душу дракона.
Шесть…
Семь…
Восемь…
Девять…
Десять…
В мгновение ока в церкви появилось огромное скопление света. Каждый шар света был спящей душой драконов.
Увидев открывшуюся перед ним сцену, Дракон Света не мог не быть шокирован. Он удивленно посмотрел на Лорна: «Молодой человек, я действительно не ожидал, что с вашей силой тогда вы действительно могли найти десять душ драконов в руинах войны. Это определенно не то достижение, которое можно проверить!»
Прежде чем похвала Дракона Света успела прекратиться, Лорн увидел, что награда за его миссию изменилась.
Награда за миссию, которая изначально была только на уровне A, в данный момент напрямую повышена до уровня SS!
Судя по всему, пока он отдавал несколько душ, он все еще мог увеличить вознаграждение за миссию.
«Бог-дракон, пожалуйста, подожди минутку».
Лорн быстро достал из сумки оставшиеся души драконов.
Когда он извлек 15-ю душу дракона, он посмотрел на Дракона Света и сказал: «Бог-дракон, это душа дракона по имени Уолтер. Он поручил мне сказать вам, что он обманул ваши ожидания».
«Уолтер?»
Услышав это имя, выражение лица Дракона Света немедленно изменилось. Его огромные золотистые глаза внезапно сузились, и на него нахлынула печаль.
Увидев его таким, Лорн был доволен. На этот раз награда за его миссию определенно будет богатой.
«Это была моя вина. Если бы я мог послать команду ангелов сопровождать тебя в битве с армией костяных драконов, ты бы не умер».
Дракон Света посмотрел на душу дракона перед собой, и эмоции в его огромных золотых глазах были немного грустными: «Уолтер, хотя ты и не победил полностью, ты победил армию костяного дракона в Озере Смерти. Ты героический воин Фракции Света, не волнуйся. Затем я использую силу веры, чтобы питать твою душу, и подумаю о том, как восстановить твое тело и воскресить тебя…»
Черт!!!
Лорн не мог не быть шокирован. Дракон Света был действительно могущественным. Это действительно может воскресить мертвого дракона!
Так не пойдет. Если бы Уолтер ожил, то разве не было бы невозможно скрыть дело о Холодном Пустынном Городе Драконов?
«Бог-дракон, ты можешь воскрешать мертвых драконов?» — нервно спросил Лорн.
«Да».
Дракон Света кивнул: «Пока я использую силу веры в церкви, я могу восстановить их души и помочь им восстановить свои тела. Однако это займет много времени. Более того, в последнее время здесь неспокойно. Я не могу использовать всю свою энергию, чтобы справиться с этим».
Лорн был вне себя от радости: «Сколько времени это займет?»
«Это может быть как несколько месяцев, так и много лет».
Дракон Света вздохнул. Он также хотел воскресить Уолтера как можно скорее, но его сила не могла достичь этого уровня.
Услышав этот ответ, Лорн тяжело вздохнул.
Для него это был лучший исход для Уолтера, чтобы возродиться через несколько месяцев, потому что в это время он мог полностью превратить Холодный Пустынный Город Драконов в территорию своей гильдии.
«Молодой человек, я рад, что вы можете найти душу Уолтера. Когда-то он был одним из четырех самых способных командиров под моим началом.»
«Угли войны, похоже, вот — вот вспыхнут вновь. Воскресив его, Фракция Света получит более прочную основу».
«Как герой, вы также должны получить высшую награду за эту миссию!»
С этими словами глаза Дракона Света испустили яркое сияние, и золотой свет полился на Лорна, как капли дождя.
Динь!
«Поздравляю с полным завершением миссии: [Божественное Сияние (1)], Дракон Света Хамут, наградил вас наградой за миссию уровня SSSS!»
Динь!
«Поздравляю с получением награды за миссию: EXP+1 миллион (+2,5 миллиона) (+3,5 миллиона)!»
«Поздравляю с получением награды за миссию: Репутация Империи+50 000, Репутация Легкой Фракции+10 000!»
«Поздравляю с получением награды за миссию: Бесплатный Атрибут+100, [Сундук с сокровищами для набора снаряжения определенного класса] (Платина) x1!»
Появилась серия системных вознаграждений.
Однако это была всего лишь награда за миссию. После этого уведомления Дракон Света дал Лорну дополнительную награду.
Динь!
«Поздравляю с получением награды Дракона Света: Божественная Сила+10!»
«Поздравляю с получением подарка Дракона Света: Кристалл Светлого Дракона x1, Компас Души Дракона x1, Хранилище сокровищ Дракона x1!»
«Поздравляю с получением признания Дракона Света: Сродство Дракона Света+100, Репутация Расы Драконов Ордена+500!»
«Поздравляю с получением подарка Дракона Света: Фармакопея Дракона x1!»
Глядя на серию информации на системном интерфейсе, Лорн был так счастлив, что не мог говорить.
Награда за миссию составила 7 миллионов очков опыта, 50 000 Очков Репутации Империи, 10 000 Очков Репутации Фракции, 100 Бесплатных Очков Атрибутов и сундук с сокровищами с набором снаряжения Платинового класса!
Не было необходимости обращать внимание на предыдущие награды. Самое главное, это был Платиновый Сундук с сокровищами!
— — — —
[Сундук с сокровищами для набора оборудования определенного класса]
Класс: Платиновый
Эффект: После его открытия можно получить одну из частей комплекта Платинового оборудования.
— — — —
Да, это был сундук с сокровищами из платинового комплекта снаряжения!
Хотя внутри была только одна часть оборудования, в «Божественном царстве», пока она была, можно было сбрасывать другие части при убийстве Боссов.
Так уж случилось, что Лорну срочно понадобилось сменить свое снаряжение. Этот сундук с сокровищами появился в нужное время.
Однако сейчас было не время открывать сундук с сокровищами. У него все еще были другие задания, которые он не выполнил. Более того, самой важной наградой был не этот сундук с сокровищами!


    Родословная Божественного Дракона

    После награды за миссию Лорн получил дополнительную награду от Дракона Света.
Во-первых, это было 10 очков божественной силы. В этом случае божественная сила Лорна достигла 80 баллов!
80 секунд полета могли бы позволить ему справиться с большей опасностью и преодолеть большую часть специальной местности.
Далее были [Кристалл Светлого Дракона], [Компас Души Дракона] и [Хранилище сокровищ Дракона]!
Для Лорна кристалл дракона не был чем-то незнакомым. Души драконов уже давали ему фрагменты кристалла дракона раньше, и единственная разница заключалась в том, что атрибуты кристалла дракона были «Легкими»!
Это должен быть Кристалл Дракона, уникальный для Дракона Света. Если бы это было так, то стоимость этого Кристалла Дракона определенно была бы дороже, чем у других Кристаллов Дракона с другими атрибутами.
Кроме того, Дракон Света дал ему Компас Души Дракона и Хранилище Сокровищ Дракона.
Эти два специальных предмета определенно были самыми, самыми, самыми драгоценными среди всех наград!
Это были два предмета, которых Лорн хотел больше всего.
Теперь он, наконец, преуспел.
Единственное беспокойство в сердце Лорна исчезло.
Что касается последующих вознаграждений?
Не было необходимости вдаваться в подробности о родстве Дракона Света и репутации Расы Драконов Ордена. Короче говоря, они были очень редки.
В конце концов, Лорн получил очень важную награду—[Фармакопею Дракона]!
— — — —
[Фармакопея дракона]
Оценка: Легендарное
Введение: Фармакопея, передаваемая из поколения в поколение Драконом Света. В нем записано большое количество характеристик лекарственных трав и формул зелий. Имея этот инструмент, можно сразу же получить способность различать лекарственные травы высокого уровня и обладать навыком приготовления зелий супер-уровня и навыком сбора трав высокого уровня.
(Примечание: Формулы зелий из фармакопеи Дракона требуют достаточного количества очков репутации Расы Драконов для разблокировки. Более того, чем выше качество зелья, тем выше очки репутации, необходимые для Расы Драконов Ордена.)
— — — —
Увидев эффект этого инструмента, Лорн был ошеломлен.
Какие способности ему сейчас нужны?
Он бы определенно сказал, что это был сбор трав!
Это было потому, что в алхимической мастерской Холодного Пустынного Города Драконов было бесчисленное множество трав. Согласно опыту игроков, это были определенно высококачественные специальные зелья, и они были чрезвычайно ценными.
Если бы он не получил эту медицинскую книгу, он бы обязательно пошел в Ассоциацию алхимиков и позволил им помочь определить лекарственные травы.
Но сейчас в этом не было необходимости. С этой фармакопеей на нем он мог бы полностью дифференцировать травы самостоятельно и собирать их!
Кроме того, эта фармакопея дала ему возможность варить высококачественные зелья.
Лорн проверил формулы зелий и обнаружил, что все зелья были очень продвинутыми. Эффект был в несколько раз сильнее, чем от зелий Города Железного Черепа того же уровня!
Если бы он построил город на территории в будущем, то эти специальные зелья определенно стали бы продуктом номер один на территории!
Однако казалось, что часть фармакопеи о зельях высокого уровня может быть открыта только при очень высокой репутации Расы Драконов. С его нынешней репутацией Расы Драконов он мог проверить только формулу зелья 4-го уровня.
…
«Молодой человек, вы нашли так много душ драконов в руинах войны. Ты нашел скелеты драконов?»
Голос Дракона Света пробился сквозь иллюзии Лорна.
«Да».
Лорн кивнул, затем достал скелеты драконов из своей сумки.
Скелеты драконов встречались реже, чем души драконов, но поскольку Лорн нашел души драконов в Холодном Пустынном Городе Драконов, он получил много скелетов драконов.
Лорн убрал их всех. Всего было 12 скелетов драконов.
«Очень хорошо». Дракон Света сказал: «Дорис создает костяного дракона-нежить. Вы собрали так много драконьих скелетов, что равносильно разрушению ее плана. Это огромный вклад. Я должен дать тебе самую щедрую награду».
«Молодой человек, ваша родословная по-прежнему самая обычная человеческая родословная. Это не может принести вам большего потенциала».
Родословная?!
Лорн был приятно удивлен.
Как игрок номер один, он очень хорошо знал, что родословная может принести игрокам большую силу. Это был атрибут, который был так же важен, как скрытый класс.
По словам Дракона Света, он хотел дать ему высокоуровневую родословную!
Имея это в виду, Лорн немедленно ответил: «Бог-дракон, я надеюсь получить самую могущественную родословную».
«Да, молодой человек. Поскольку ты такой амбициозный, я дам тебе два варианта».
Дракон Света сказал: «Во — первых, существует очень редкая драконья родословная. Эта родословная может позволить вам обладать тем же талантом, что и драконы. Хотя он и не самый сильный, его относительно легко взращивать. Ваш будущий путь будет очень гладким».
«Во-вторых, есть Божественная Драконья родословная. Это родословная, текущая по телу Великого Божественного Дракона Порядка. Он обладает величайшей силой в этом мире, но, соответственно, именно родословную труднее всего взрастить. Если вы выберете эту родословную, ваш будущий путь будет очень ухабистым!»
«Молодой человек, что вы выбираете?»
Дракон Света снова посмотрел на Лорна, как будто Богу-Дракону нравилось видеть, как люди делают выбор. На этот раз у Лорна было два варианта.
Однако, согласно предыдущей практике, последнее, безусловно, было лучшим выбором.
Особенно с тех пор, как он выполнял миссию «Божественного сияния». Как источник силы Божественного Дракона Порядка, он должен был использовать родословную Божественного Дракона Порядка, чтобы контролировать ее.
Результат был очевиден.
Лорн прямо ответил: «Бог-Дракон, я выбираю Божественную Драконью Родословную. Ради вечного света этого мира я готов пройти самый трудный путь роста!»
«Молодой человек, я восхищаюсь вашей храбростью, но это не пустяк. Я надеюсь, что вы сможете передумать и не принимать решение в спешке».
«Нет необходимости задумываться, Бог-Дракон. Я уверен в своем выборе!»
«Хорошо…»
Дракон Света больше не советовал, но по его глазам было видно, что это был тот результат, которого он хотел.
Затем яркий свет расцвел из его тела, как золотое солнце. В центре солнца капля крови, излучавшая бесконечный свет, влилась в Лорна.
Динь!
«Поздравляю с получением дара Дракона Света: Божественная Драконья Родословная!»
Когда звук системного уведомления исчез, Лорн сразу же почувствовал тепло в своем теле, как будто все клетки его тела были очищены. Его качества также были значительно улучшены в этот момент.
Лорн немедленно открыл панель атрибутов, чтобы проверить информацию о родословной.
В тот момент, когда он увидел информацию о родословной, он был совершенно ошеломлен.


    Четыре Оранжевых Навыка!

    — — — —
[Божественная Драконья Родословная]
Класс: Мифическое
Чистота: 10%
Эффект: +10% HP, +10% MP, +10% Скорость передвижения, +10% Шанс критического удара, +10% шанс невосприимчивости к негативным эффектам, 5-Звездочная способность.
Введение: Родословная Мифического Дракона. Когда его чистота достигнет 100%, ваша конституция претерпит качественные изменения.
— — — —
Было видно, что это была Мифическая родословная. Хотя его чистота составляла всего 10%, эффект был очень ужасающим.
HP, MP, скорость передвижения и шанс критического удара были увеличены на 10%. Хотя атрибуты, которые были увеличены сейчас, были незначительными, когда его статистика увеличится в будущем, процентное увеличение будет более очевидным.
Более того, это была всего лишь родословная с чистотой 10%. Если бы однажды Лорн смог поднять свою родословную до 100%, то эта родословная могла бы напрямую удвоить его атрибуты!
Кроме того, эта родословная дала ему 5-Звездочные способности.
Любой игрок в Божественном Царстве знал, что способности представляют собой Бесплатные Очки Атрибутов, которые игроки могут получить за уровень. 5-Звездочная способность означала 150 Бесплатных очков атрибутов на текущем Лорне.
Это увеличение уже было ужасающим.
…
«Молодой человек, ваша родословная уже является самой драгоценной родословной в мире, но ваш класс слишком зауряден…»
Золотые глаза Дракона Света серьезно посмотрели на Лорна, как будто он все видел.
Глаза Лорна снова расширились.
Собирался ли Бог-Дракон дать ему скрытый класс?
Это было великое дело.
Лорн быстро сказал: «Бог-дракон, я надеюсь получить самый мощный скрытый класс. Только тогда я не запятнаю родословную Божественного Дракона Порядка».
«Молодой человек, я думаю, что вы, возможно, ошибаетесь. Я не хочу давать вам скрытый класс, потому что путь, который вы выбираете, состоит в том, чтобы унаследовать Божественное Сияние. Поэтому, прежде чем вы по-настоящему овладеете Божественным Сиянием, вы не сможете сменить свой класс на другой скрытый класс».
«Более того, я не думаю, что в этом мире есть класс, который подходит для вас. Фиксированный Скрытый класс Призывателя только ограничит ваше будущее. Даже класс Призывателя Драконов тебе не подходит».
«По-моему, вы очень очаровательный Призыватель. Так много монстров с мощным потенциалом готовы пойти по вашим стопам. Я думаю, что вы должны упорствовать в этом развитии и идти своим собственным путем. Очень вероятно, что это будет для вас возможностью зажечь свое божественное пламя».
Дракон Света медленно произнес:
Хотя он не получил никаких существенных преимуществ, Лорн чувствовал, что в чем-то прав.
Более того, он также получил очень важную информацию, которая заключалась в том, сможет ли он продолжать свое развитие или нет, повлияет на шансы зажечь его божественное пламя!
Хотя Лорн не понимал истинного значения, он знал, что должен иметь это в виду.
Это может быть специальное уведомление от игровой системы.
Кроме того, казалось, что у игроков действительно был шанс зажечь свое божественное пламя и стать такими же могущественными, как Дракон Света.
В сочетании с тем фактом, что Божественное Царство может быть материализовано, Лорн был еще более взволнован.
…
«Хотя я не могу позволить тебе сменить класс на скрытый, я могу помочь тебе восполнить недостаток классового потенциала».
Дракон Света сказал: «Сила скрытого класса заключается в вашем потенциале и навыках, которыми вы овладели. Теперь, когда у вас есть родословная Божественного Дракона, ваши способности также возросли. В таком случае, мне нужно только дать вам некоторые специальные навыки сейчас, и вы сможете компенсировать еще один недостаток».
С этими словами глаза Дракона Света вспыхнули золотым светом, который осветил Лорна.
Динь!
«Поздравляю с получением руководства Дракона Света. Вы успешно овладели навыком: [Совместный удар]!»
«Поздравляю с получением руководства Дракона Света. Вы успешно овладели навыком: [Тройное моргание]!»
«Поздравляю с получением руководства Дракона Света. Вы успешно овладели навыком: [Перенос урона]!»
«Поздравляю с получением руководства Дракона Света. Вы успешно овладели навыком: [Сверхчастотный релиз]!»
За короткое время Лорн овладел четырьмя навыками.
Этим навыкам лично обучал Дракон Света. Эффекты были определенно поразительными!
Лорн нетерпеливо открыл панель своих навыков.
Внутри действительно было четыре дополнительных навыка, и все значки навыков светились оранжево-золотым.
— — — —
[Совместная забастовка] (Оранжевый)
Качество: ???
Уровень: 1
Эффект: Дайте питомцу свою собственную силу атаки, чтобы добиться совместного эффекта атаки. Этот навык можно использовать вместе с другим навыком. Продолжительность: 3 секунды.
Время перезарядки: 30 секунд.
Расход: 1000 МП.
— — — —
Это был первый навык, который получил Лорн, редкий Оранжевый навык.
Ранее было сказано, что навыки «цвета» отличаются от обычных навыков, основанных на качестве. При нормальных обстоятельствах навыки оранжевого цвета были бы, по крайней мере, S-класса и на самом высоком уровне SSS. Конкретное значение будет зависеть от эффекта навыка.
В глазах Лорна этот навык определенно был первоклассным навыком SSS.
Это было связано с тем, что у главного дилера урона команды «Айша» был навык [Фантомная комбинация+]. Этот навык не мог наносить критический урон, но он мог быть эффективен одновременно с навыком усиления.
Если бы Лорн использовал навык [Кооперативный удар] на Айше, ее урон увеличился бы еще на один уровень.
«Неужели другие навыки так же сильны, как это?!»
Чувствуя себя потрясающе, Лорн закрыл панель и проверил еще один навык.
— — — —
[Тройное моргание] (Оранжевый)
Качество: ???
Уровень: 1
Эффект: Телепортироваться в указанное место. Расстояние может достигать максимум 50 ярдов. Он может храниться до трех последовательных применений.
Время перезарядки: 10 секунд.
Расход: 400 МП на одно использование.
— — — —
Эффект от этого навыка был просто смехотворным. Все знали, что Моргание было фирменным навыком игрока-Мага в движении. Одно только движение вызывало головную боль у всех игроков ближнего боя.
Кроме того, этот навык может иметь три применения!
С этим навыком и эффектом полета Крыльев Ангела, Лорн мог в принципе игнорировать любую атаку, которая летела на него.
…
Затем третий навык.
— — — —
[Передача урона] (Оранжевый)
Качество: ???
Уровень: 1
Эффект: После связывания с домашним животным он разделит 50% урона своего хозяина. Однако атаки нанесут ему двойной урон.
Время перезарядки: 1 час.
Потребление: Нет.
— — — —
С помощью этого навыка Лорн мог распределять нанесенный ему урон по своим питомцам, повышая свою живучесть.
Конечно, нанесенный урон будет удвоен для домашних животных.
Например, если бы он получил 100 очков урона, питомец получил бы 50% урона. 50% — это 50 очков урона, но на питомца это нанесло бы 100 очков урона.
Однако это не имело значения. В конце концов, у питомцев Лорна были сотни тысяч очков здоровья. Им было трудно нанести смертельный урон.


    Набор снаряжения Ангела Смерти!

    Глядя на последний навык.
— — — —
[Сверхчастотный релиз] (Оранжевый)
Качество: ???
Уровень: 1
Эффект: Непосредственно позволяет обновить определенный навык питомца.
Время перезарядки: 60 секунд.
Расход: 1000 МП.
— — — —
Как и первый навык, это был также навык поддержки.
С точки зрения воздействия на домашних животных, Лорн чувствовал, что этот навык был более мощным.
Это могло бы немедленно обновить Фантомное комбо Айши+ и нанести вторую волну урона.
Согласно верхнему пределу текущей атаки Айши, две [Фантомные комбо+] атаки нанесут ей максимальный урон, превышающий 160 000!
Ни один монстр не мог выдержать такой частоты повреждений. Даже босс 20-го уровня может быть мгновенно убит таким уроном.
Из этого можно было видеть, что эти несколько навыков произвели огромное изменение в силе Лорна. Даже без скрытого класса он все равно мог превзойти любого игрока.
…
«С этими навыками твоя сила также достигла определенного уровня. Я думаю, что теперь я могу дать тебе еще одно специальное задание».
Специальное задание?
Лорн немедленно кивнул в знак согласия. Основываясь на сегодняшней награде за миссию, все миссии, данные Драконом Света в будущем, были важны. Он должен был завершить их как можно скорее.
«Давным — давно драконы когда-то возглавляли Фракцию Света. В то время, чтобы противостоять нападению тьмы, драконы построили великий город на границе и послали туда бесчисленных драконов для охраны, полностью рассеяв тьму на севере мира.»
«Но много лет спустя внезапно разразилась последняя битва. Раса Драконов и Темная Бездна вели самую ожесточенную битву за свою территорию. Хотя Раса Драконов в конце концов победила, они также понесли тяжелые потери. Некогда огромная Раса Драконов напрямую потеряла 90% своих членов…»
«Такая раса с небольшим количеством членов больше не могла править таким огромным миром. Следовательно, будущий мир больше не был под контролем дракона…»
«Человечество выделялось из бесчисленных рас. Они построили свою империю и перераспределили границу, но это также привело к тому, что Холодный Пустынный Город Драконов больше не стоял на границе. Изолированный Холодный Пустынный Город Драконов столкнулся с атаками бесчисленных монстров, но оставшиеся драконы все еще отчаянно сопротивлялись, не желая покидать этот почетный город.»
«Так проходил год за годом. Из-за того, что люди фракции Света не ступили в эту область, они начали забывать этот город.»
«После нескольких тысяч лет перемен Холодный Пустынный Город Драконов полностью исчез из истории этого мира».
В этот момент Дракон Света был очень опечален. После минутного молчания он продолжил: «Как потомок Расы Драконов, я всегда помнил этот славный город. Теперь, когда Темная Бездна неспокойна, я думаю, что если мы сможем найти Город Драконов, стоящий на севере, мы сможем использовать его в качестве фундамента для строительства еще одной защиты!»
«Поэтому я надеюсь, что вы сможете использовать силу [Компаса Души Дракона] и [Крыльев Ангела], чтобы найти этот затерянный Холодный Пустынный Город Драконов».
Эх…
Лорн потерял дар речи.
Он думал, что это была выгодная миссия, но, в конце концов, она заключалась в том, чтобы найти Холодный Пустынный Город Драконов.
«Что ты хочешь, чтобы я сделал, Бог-Дракон?» — намеренно спросил Лорн.
«Я надеюсь, что ты сможешь снова побывать на развалинах войны. Однажды я слышал, что Холодный Пустынный Город Драконов находится в руинах войны. Компас Души Дракона, который я дал вам, может ощутить существование Холодного Пустынного Города Драконов с определенного расстояния. Я надеюсь, что это может вам помочь».
«Не волнуйся, Бог-Дракон. Я обязательно выполню эту миссию».
Лорн немедленно твердо согласился на эту миссию.
Это сделало Дракона Света очень довольным им.
Лорн ударил, пока железо было горячим. Он открыл сумку и достал [Окровавленный Неизвестный Фрагмент] из Одноглазой Гигантской Змеи.
Этот фрагмент явно был сделан из совершенно особого металла, который содержал богатую световую силу.
«Это фрагмент набора Ангелов!»
Когда Дракон Света увидел этот фрагмент, выражение его глаз стало сложным. В конце концов, он вздохнул: «Похоже, что вы с Габриэлем действительно обречены. Это фрагмент Набора Ангелов Гавриила, одного из семи Комплектов Снаряжения Полубогов в Церкви Света, [Набор Ангелов Смерти]. Я рад снова видеть этот набор оборудования, как будто Габриэль все еще рядом со мной.»
«К сожалению, Габриэль больше не может вернуться».
«Война все еще продолжается. Этот потерянный Набор Полубогов должен быть найден и стать важной силой в будущем, чтобы противостоять Темной Бездне!»
С этими словами яркий свет вырвался из огромных золотых глаз и окутал маленький фрагмент.
Мгновение спустя фрагмент был восстановлен на свету. Бесчисленные огни переплелись и, наконец, образовали пару изысканных ангельских сапог, которые излучали святой и чистый свет.
Затем, под руководством Дракона Света, пара ангельских сапог превратилась в свет, который вошел в тело Лорна.
Однако оборудование вплавилось не в его тело, а в Айшу, которая отдыхала в пространстве для домашних животных.
Динь!
«Поздравляю с тем, что вы нашли часть Комплекта Снаряжения семи Полубогов Церкви Света для Боевых Ботинок Дракона Света—Ангела Смерти!»
«Поздравляю с получением награды: Сродство Дракона Света+10, Репутация Расы Драконов Ордена+100!»
«Поздравляем вашего питомца Айшу с получением награды: Слот для снаряжения+7!»
«Поздравляю твоего питомца, Айшу, с получением награды: Боевые сапоги Ангела Смерти!»
Появилась серия уведомлений.
Именно в этот момент ботинки ангела полностью слились с Айшей. На ее длинных ногах военные ботинки излучали священный свет. Они выглядели красивыми и ослепительными.
Лорн быстро открыл панель атрибутов Айши и нашел новую панель оборудования.
В ее списке снаряжения было в общей сложности семь мест: Оружие, Шлем, Наплечник, Нагрудник, Наруч, Доспехи для ног и Обувь.
Первоначально домашние животные не могли получить дополнительные атрибуты экипировки, но на этот раз, с помощью Дракона Света, Айша получила эту способность.
В этом случае будущий потенциал Айши будет больше, чем у любого другого домашнего животного.
В этот момент на ее теле появились боевые ботинки, излучавшие святой свет.
— — — —
Снаряжение: [Боевые ботинки Ангела Смерти] (Комплект: 1/7)
Класс: Мифический — Полубог (Фрагмент)
Атрибуты: [Телосложение, Дух, Интеллект, Сила, Ловкость] + (Уровень х 2)
Дополнительный эффект: Увеличивает скорость атаки пользователя на 20%.
Дополнительный эффект: Увеличивает скорость передвижения пользователя на 20%.
Специальный эффект: Увеличивает вероятность критического удара пользователя на 20%.
Введение: Часть комплекта снаряжения Ангела Смерти, отремонтированного Драконом Света с помощью силы веры. Хотя он и не завершен, он все равно может значительно увеличить силу пользователя.
— — — —


    Божественное сияние (2)

    «Это отличается от моего Ангельского набора!»
[Крылья Ангела] на Лорне были Мифическим снаряжением, но ботинки были «Мифическими Полубогами», что означало, что они были снаряжением класса Полубогов.
Уровень Полубога был близок к Мифическому уровню, но у него не было силы по-настоящему стать Мифическим.
Более того, в этом наборе было всего семь предметов, в то время как у Лорна было десять. Очевидно, собственный набор оборудования Лорна был более ценным.
Неудивительно, что Дракон Света не надел на него это снаряжение напрямую.
Конечно, хотя это было снаряжение уровня Полубога, атрибуты этих боевых ботинок все еще были очень удивительными.
Как и в случае с ботинками, он добавил (уровень x 2) статистику ко всем пяти атрибутам. Было еще три специальных эффекта: +20% скорость атаки, +20% скорость передвижения, +20% шанс критического удара. Эти три эффекта были теми, в которых убийцы нуждались больше всего.
Можно сказать, что с этим снаряжением боевая мощь Айши увеличится как минимум на 50%!
Поэтому это был наилучший исход.
Однако в этот момент, с точки зрения игроков, Лорн увидел, что девушка-эльф, Айша, была ошеломлена ботинками на ее ногах.
«Мастер, это оборудование…»
«Это для вас», — улыбнулся Лорн. — «Я надеюсь, что вы сможете продемонстрировать большую боевую мощь в будущих сражениях».
«Ты действительно даешь это мне?»
Эльфийская девушка недоверчиво посмотрела на Лорна. Получив его утвердительный ответ, она серьезно кивнула.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
Динь!
«Поздравляю вашего питомца «Айшу» с получением снаряжения класса Полубога [Боевые ботинки Ангела Смерти]. В настоящее время он занимает второе место в рейтинге экипировки Города Железного Черепа и получил награду за урон +9%. Хотели бы вы рассказать о деталях экипировки, чтобы другие игроки могли ею полюбоваться?»
«Покажите часть», — сказал Лорн.
Даже когда он получил Мифическое оборудование ранее, он не скрывал его, поэтому это оборудование, естественно, не было бы скрыто.
Поэтому в следующий момент кто-то внезапно крикнул через громкоговоритель в Городе Железного Черепа:
«Черт возьми! Смотри! Рейтинг оборудования обновляется!»
Это предложение привлекло внимание бесчисленного множества игроков.
Они открыли рейтинг оборудования и проверили.
Затем все были ошеломлены.
— — — —
[Первое место]: Крылья Ангела (Мифические), Владелец: Тиран.
Награда: Урон+10%.
[Второе место]: Боевые сапоги Ангела Смерти (Мифический Полубог), Владелец: Айша (Тиран)
Награда: Урон+9%.
…
— — — —
Когда они увидели оборудование, которое заменило второе место, бесчисленные игроки выплюнули кровь.
Что, черт возьми, происходит?
Разве сервер не запустился меньше чем за месяц?
Почему божественное снаряжение появлялось одно за другим?
Игроки были ошеломлены. Первоначально Тиран получил Мифическое снаряжение, но каждый все еще мог убедить себя, что это была удача.
Но теперь, всего за десять дней, в таблице лидеров появилось еще одно Мифическое снаряжение!
«Кто — нибудь может сказать мне, что такое»Мифический Полубог»? «
«Информация слишком высокого класса. Мы, смертные, не можем этого понять.»
«Странно, почему у владельца этого оборудования два имени?»
Кто — то обнаружил важную информацию в таблице лидеров и немедленно вызвал волну волнения в толпе. Затем бесчисленное множество игроков проанализировали эту информацию и пришли к выводу.
«Эта Айша должна быть любимицей Тирана!»
Пфф—
Как только он это сказал, бесчисленные игроки выплюнули полный рот крови.
«Черт возьми, я только сейчас приобрел комплект снаряжения Бронзового класса, но все домашние животные этого парня носят снаряжение Мифического класса. Это та же самая игра?»
«Бог-тиран-это потрясающе!»
«Я хуже, чем домашнее животное. Ради чего стоит жить в этом мире?»
«Эта игра заставляет меня сомневаться в своей жизни».
«Почему нет возможности сообщить? Этот Тиран явно жульничает. Неужели система ничего не собирается делать?»
«Сейчас я преклоняю колени перед игроком Божественного уровня».
«Тиран, я твоя давно потерянная дочь, папа!!!»
Когда они поняли, что Айша была питомицей Лорна, все игроки в Божественном Царстве сошли с ума. Весь игровой форум был наводнен соответствующими постами.
…
Внутри Церкви Света.
«Ваш последователь очень особенный. У нее очень сильное сродство к свету, но…»
Дракон Света посмотрел на Лорна и сказал: «Ее личность еще более особенная. Это может повлиять на ваше последующее путешествие».
«Аффект?»
Лорн немедленно оживился. Казалось, Дракон Света собирался дать ему новое задание.
«Да, сами эльфы выступают против общения между эльфами и людьми, особенно при подписании контракта между хозяином и рабом».
«Более того, у нее королевская родословная Ночных эльфов. Как один из наследников Ночных эльфов, ее народ может быть более враждебен к тебе».
«Что касается эффекта…»
«Если вы хотите получить квалификацию для овладения «Божественным Сиянием», вам нужно признание Вождей Расы Драконов, поэтому ваша вторая миссия не со мной».
Дракон Света медленно произнес:
«Пожалуйста, просвети меня, Бог-Дракон».
Лорн кивнул. У него было предчувствие относительно развития миссии. В конце концов, эта миссия была посвящена Божественному Дракону Порядка. Это не могло быть так просто.
«Ваша следующая миссия состоит в том, чтобы отправиться на западную границу Города Железного Черепа и найти Изумрудного Дракона, Лену, в Эльфийском Королевстве. Она-хранительница эльфов и лидер Расы Изумрудных Драконов.»
Услышав это, Лорн наконец понял, почему Дракон Света сказал, что личность Айши повлияет на него. Оказалось, что вторая фаза миссии проходила в Эльфийском королевстве.
Здесь стоит упомянуть, что Эльфийское Королевство было не расой, а страной, совместно созданной многими различными типами эльфов. Ночные эльфы были только одним из них.
Айша раньше была из Ночных эльфов, которые жили в Городе Железного Черепа, а не в Эльфийском Королевстве.
Это заставило Лорна заколебаться, потому что у него была другая миссия—[Воскресение Святого Ангела].
Миссия состояла в том, чтобы позволить Лорну привести Айшу на землю эльфов и позволить ей получить питание от Древнего Древа Жизни, чтобы восстановить свое чистое элементальное тело.
Он не знал, было ли Древнее Древо Жизни у Ночных Эльфов. Если бы он отправился в Эльфийское королевство, это определенно вызвало бы больше проблем.
«Подожди, Бог-Дракон, у меня есть еще одна просьба».


    Раса, Которая Знает Технологию!

    Видя, что Дракон Света собирается уходить, Лорн быстро окликнул его: «Бог-дракон, как искатель приключений, который много раз сражался с темными силами, я знаю, что сила одного человека не может повлиять на ситуацию. Поэтому я хотел бы попросить вас дать мне Знак Создания города, чтобы я мог построить город и сотрудничать с другими искателями приключений, чтобы противостоять вторжению Темной Бездны!»
Да, Лорн просил Жетон Создания Города.
Это было неизбежно.
Это было потому, что он понятия не имел, где он собирается найти Знак Создания Города. Казалось, что игровой прогресс еще не соответствовал требованиям, и такой инструмент еще не был анонсирован.
Поэтому, чтобы избежать каких-либо несчастных случаев в Холодном Пустынном Городе Драконов, Лорну оставалось только бесстыдно спросить Дракона Света.
«Да, в этом есть смысл».
«Тем не менее, Токен создания города-это не обычный инструмент. Наличие токена создания города означает, что у вас есть разрешение Города Железного Черепа на строительство личного города на территории города Железного Черепа»
«Хотя я Дракон Света, я не могу напрямую вмешиваться в систему Человеческой Империи, поэтому я не могу напрямую дать вам Знак Создания Города».
«Но не волнуйся. Недавно на границе города Железного Черепа произошла война. Насколько я понимаю, для выполнения военного плана Город Железного Черепа недавно выдаст авантюристам специальное задание. Награда — это Жетон создания города. Я верю, что с вашей силой вам не составит труда получить эту награду».
После того, как Дракон Света закончил говорить, он медленно полетел в пространственный вихрь наверху, под кругом ангелов, пока не исчез.
Лорн также покинул Церковь Света.
По дороге он открыл панель «Миссия».
Это была его последняя миссия.
— — — —
[Божественное Сияние (2)]
Качество: Эпично
Содержание: Дракон Света Хамут верит, что у вас есть потенциал унаследовать Божественное Сияние, поэтому он решил подвергнуть вас самому строгому испытанию. Однако для того, чтобы действительно получить квалификацию для наследования, вам нужно получить признание лидеров Расы Драконов. Поэтому тебе нужно отправиться в любой город Эльфийского Королевства, найти Эльфийский Святой Храм, встретиться с благородным [Изумрудным Драконом, Лена] и принять ее испытание.
Рекомендация уровня: 40
— — — —
Никакой конкретной информации об этой миссии не было. Все можно было узнать только после встречи с Изумрудным Драконом, Лена.
Что касается «предлагаемого уровня» выше?
Это было напоминание от системы, заставившее Лорна оценить эту миссию.
Просто так получилось, что у Лорна были свои дела, которыми он должен был заниматься. Он мог бы уйти после их завершения.
…
Покинув Церковь Света, Лорн начал планировать свой следующий шаг.
Сейчас ему нужно было подготовиться ко многому.
Во-первых, он должен был повысить свой уровень до 40-го. Это была самая важная миссия за последнее время.
Выполняя эту миссию, у него были другие дела, которые нужно было решить.
Например, найти организацию, которая могла бы отремонтировать город!
В «Божественном царстве» три расы имели естественное преимущество в строительной отрасли. Это были: Люди, Гномы и Титаны.
У каждой из этих трех рас были свои преимущества. Например, люди были хороши в реализации строительных планов, гномы были хороши в использовании механизмов и дизайне, а титаны были хороши в строительстве больших зданий.
Лорн также был удивлен тем, что механические технологии в этом мире не контролировались людьми.
Например, в Городе Железного Черепа Лорн не видел здесь никаких сложных технологий. Единственное, что требовало технологии, — это пушка на городской стене, но он слышал, что она была специально разработана гномами.
Возможно, из-за того, что магия и искусство владения мечом в этом мире были слишком сильны, люди невысокого мнения о механических технологиях.
Это было легко понять. В конце концов, когда каждый мог летать самостоятельно, существование самолетов было бессмысленным.
«У гномов есть автоматические роботы?»
Глаза Лорна внезапно расширились. Он обнаружил рабочую силу, которая подходила ему лучше всего,—роботов!
Хотя в официальной информации говорилось лишь о нескольких вещах, она наполнила Лорна надеждой.
Если бы он мог купить горных роботов, он смог бы добывать минеральные жилы вблизи озера Смерти. Таким образом, средства, необходимые для ремонта Холодного Пустынного Города Драконов, будут решены!
Имея это в виду, цель Лорна стала ясной.
«Похоже, под юрисдикцией Города Железного Черепа находится небольшое племя гномов».
«Давайте сначала найдем Барреса. Гномы в основном имеют дело с рудами. Как лидер Гильдии кузнецов в Городе Железного Черепа, он должен знать об этом.»
С этой мыслью Лорн направился в Гильдию кузнецов.
В этот момент внезапно загорелся его список друзей.
«Брат Тиран, быстро отправляйся в Ассоциацию алхимиков и собери все зелья на следующие полгода. Быстрее, быстрее!!!»
Это было сообщение от Мерцающей Розы.
По какой-то причине она хотела, чтобы Лорн купил все зелья на следующие шесть месяцев.
Событие на развалинах войны явно длилось всего десять дней, но теперь, когда оно закончилось, не было смысла копить противоядия. Как лидер гильдии, Мерцающая Роза не могла не знать этого.
Должно быть, случилось что-то особенное!
«Может ли это быть…»
Внезапно Лорну пришла в голову одна мысль. Он немедленно проверил информацию о событии и обнаружил, что событие, которое должно было вот-вот закончиться, снова изменилось.
— — — —
Миссия: [Пусть мертвые покоятся с миром]
Содержание: Дракон Света, Хамут обнаружил, что приспешники Темной Фракции проникли на руины войны. В руинах они осквернили трупы солдат и теперь выдают задание всем искателям приключений. Все игроки, достигшие 20-го уровня, могут получить рейдовую миссию в Церкви Света. Отправляйтесь к руинам войны и найдите останки солдат Империи. Похороните их на Имперском кладбище. Благодаря этому вы получите репутацию Империи!
— — — —
Из информации о миссии было видно, что эта миссия была продолжена, потому что Лорн сообщил о воскрешении скелета дракона Личом-нежитью.
Однако вознаграждение за миссию изменилось. В прошлый раз это была репутация фракции, но на этот раз это была репутация империи.
Более того, соотношение использования трупов в обмен на очки репутации сократилось в десять раз!
Игрокам было трудно выполнить миссию с такими преимуществами, но крупные гильдии очень ценили очки репутации. Они должны послать часть своих людей, чтобы убить монстров в этой области.
Поэтому рынок противоядий все еще существовал.
Видя это, Лорн ответил прекрасному лидеру гильдии: «Не волнуйтесь, я на пути в Ассоциацию алхимиков».
Мерцающая Роза тут же радостно сказала: «Брат, пожалуйста, продай мне больше зелий в будущем. Когда я освобожусь, я найду тебя. В это время я обязательно осыплю тебя любовью».
«Не забудь привести себя в порядок…»
«Тск, тск, тск…»


    Новый Контракт На Зелье!

    «Тиран здесь!»
«Тиран, не уходи. Я здесь, чтобы купить лекарство!»
«Тиран сбежал. Он единственный, у кого есть противоядие!»
«Тиран, сжалься надо мной. Такому бедному ребенку, как я, нелегко зарабатывать деньги!»
Когда Лорн вышел через заднюю дверь Церкви Света, из-за отсутствия скрытых удостоверений личности, бесчисленные игроки быстро узнали его и окружили.
Поскольку срок действия контракта между Ассоциацией Алхимиков и Лорном еще не истек, эти игроки, вернувшиеся в главный город, все еще не могли покупать зелья в Ассоциации Алхимиков или на розничном рынке.
Поэтому в тот момент, когда они увидели Лорна, они сошли с ума.
Лорн также был шокирован энтузиазмом игроков. Будучи окруженным таким количеством людей, если бы эти люди пришли в ярость и начали плеваться, он бы точно утонул через секунду.
Поэтому он быстро активировал только что полученный навык—[Тройное моргание].
Свист!
Свист!
Свист!
С тремя быстрыми вспышками Лорн появился в 150 ярдах от них, покидая проблемный район.
«Черт возьми! Что происходит? Где Мастер Тиран?»
Игроки, которые собирались осудить Лорна, все были удивлены. Монополия на зелье, которую они только что окружили, исчезла под взглядами сотен пар глаз.
На окружающих зданиях некоторые игроки протирали глаза и удивленно спрашивали: «Что случилось? Почему я трижды видел, как в моем видении мелькнула фигура?»
«Младший брат, твой интернет нестабилен? Ты замерзла?» Его друг утешил его.
«Возможно. У моей семьи действительно очень плохой интернет».
…
Отойдя от толпы, Лорн быстро побежал в сторону Ассоциации алхимиков.
Его контракт с президентом Дожем подходил к концу. Он должен был договориться с ним до того, как истечет время.
При предыдущем сотрудничестве более вероятным было следующее сотрудничество.
С этой мыслью Лорн прибыл к месту назначения.
Было видно, что количество игроков, собравшихся здесь, не уступало количеству игроков Церкви Света. Большинство из них были торговцами подержанными товарами и игроками, присланными крупными гильдиями для покупки припасов.
Все здесь думали, что смогут занять хорошую должность и купить достаточное количество зелий в критический момент. В то время они продали бы их и определенно получили бы огромное количество богатства.
Лорн не беспокоил этих людей. Он напрямую использовал тест на Тройное моргание и быстро вошел в Ассоциацию Алхимиков с расстояния более ста метров.
Под руководством NPC он нашел Лидера Гильдии Ассоциации Алхимиков в базе данных Ассоциации алхимиков—[Дож].
«Искатель приключений, мы снова встретились».
Увидев прибывшего Лорна, президент Дож положил травы в свою руку и приветствовал его улыбкой.
Из-за контракта с Лорном он продал все противоядия в гильдии. В последующие десять дней их гильдия также изготовила много зелий и получила много золотых монет.
Поэтому в его глазах Лорн был очень важным гостем.
«Президент Дож, на этот раз я пришел за контрактом между нами».
«Мы ожидали, что ты придешь».
Дож снял очки для чтения и сказал: «Авантюрист, ты хочешь продлить контракт, верно?»
«В самом деле!»
Лорн сказал: «Я хочу продлить контракт до следующего полугода. В течение этого полугода гильдия будет продолжать производить. Я куплю их по той же цене, что и раньше».
Учитывая скорость прокачки игроков, в ближайшие два месяца их уровень, самое большее, достигнет 40-го уровня. После достижения этого уровня руины войны определенно стали их идеальной тренировочной площадкой.
В руинах войны не только было большое количество монстров высокого уровня, но и убийство их также могло создать репутацию. Это убивало двух зайцев одним выстрелом. У них не было причин уходить.
Поэтому Лорн хотел подписать контракт на полгода.
Однако лидер Гильдии Дож покачал головой: «Мне очень жаль, Искатель Приключений. Наша гильдия не может продолжать подписывать с вами такое соглашение».
«Почему?»
«Потому что мы недавно получили уведомление из Города Железного Черепа о том, что крупному департаменту необходимо сосредоточиться на доработке противоядия, чтобы удовлетворить потребности армии Города Железного Черепа».
«Кроме того, Город Железного Черепа недавно планирует позволить авантюристам начать прочесывать руины войны. Наша Ассоциация алхимиков была вынуждена предоставить противоядия в различные магазины в главном городе.»
«Значит, наш контракт не может продолжаться».
Дож посмотрел на него извиняющимся взглядом, затем продолжил: «Однако, видя, что мы в таких хороших отношениях, я могу зарезервировать для тебя порцию зелья каждый день. Если вы хотите, я продолжу предоставлять его вам по прежней цене. Как насчет этого?»
«Это здорово. Спасибо вам за вашу заботу, президент Дож».
Какой бы незначительной ни была прибыль, она все равно оставалась прибылью. Конечно, Лорн не позволил бы этому уйти. Он и президент Дож быстро достигли соглашения о сотрудничестве. Ассоциация алхимиков зарезервировала 5000 противоядий для Лорна каждый день за 50 бронзовых монет.
Согласно предыдущей цене, это также может принести Лорну чрезвычайно щедрую прибыль.
Но теперь, когда магазины в главном городе продавали противоядие, это означало, что Лорну пришлось снизить цену, чтобы обеспечить свои продажи.
Цена магазина составляла 1 серебряную монету. Если Лорн хотел, чтобы игроки купили зелье, которое у него было, цена должна была быть меньше 1 серебряной монеты.
Если рассчитать по цене 90 бронзовых монет, 5000 противоядий принесут Лорну чистую прибыль в размере 60 000 долларов.
60 000 монет в день были ужасающим доходом для любого, но по сравнению с предыдущим годом этот доход был намного ниже.
…
«Это все. Мне все еще нужно кое с чем разобраться сегодня, так что я не буду сопровождать тебя».
Снова подписав контракт, Дож надел очки для чтения и начал просматривать информацию, как будто хотел узнать о траве рядом с ним.
Увидев это, глаза Лорна не могли не загораться. Он вспомнил, что у него все еще была красная трава, которую он не опознал. Сколько это может стоить?
Однако он не стал напрямую доставать травы, а вместо этого спросил Дожа: «Лидер гильдии, у вас есть какие-либо вопросы о травах в вашей руке?»
«Да».
Президент Дож горько улыбнулся и со стыдом сказал: «Честно говоря, я действительно ищу информацию об этой траве. Это трава, которая хранилась на складе гильдии. Это очень ценно, но, к сожалению, с моим опытом, я все еще не могу распознать его название и его лечебные свойства».
В «Божественном царстве», когда алхимик оценивал лекарственную траву, они должны были поднять свой навык идентификации трав до очень высокого уровня. В противном случае они не смогли бы определить лечебные свойства этой травы.
Хотя Дож был лидером Гильдии Ассоциации алхимиков, все еще оставались вещи, которых он не знал, и эта лекарственная трава была проблемой, с которой он в настоящее время сталкивался.
Увидев это, Лорн понял, что настала его очередь выступать.


    Повышение близости!

    «Президент, у меня есть определенные знания о лекарственных травах. Ты можешь позволить мне попробовать?»
Среди наград от Дракона Света ранее была [Фармакопея Дракона]. Этот инструмент мог бы позволить Лорну, у которого не было никаких навыков идентификации трав, оценить большинство трав.
Более того, это была фармакопея Расы Драконов. Записи, касающиеся редких трав, определенно были намного более полными, чем информация о других расах.
«Ты?»
Президент Дож на мгновение остолбенел, затем покачал головой и улыбнулся. Он не верил, что молодой человек, который даже не достиг Царства Земли, будет знать эту особую траву, которую даже он, президент Ассоциации Алхимиков, не знал.
Несмотря на эту мысль, президент Дож согласился с просьбой Лорна.
Он положил травы на поднос и позволил Лорну оценить их.
Лорн прикоснулся к траве, и функция [Фармакопеи Дракона] была немедленно активирована. Перед ним появилась идентифицированная панель атрибутов.
— — — —
[Орхидея Нефритовой Змеи]
Класс: Редкий
Эффект: …
Рецепт: …
Производство: …
Введение: …
— — — —
Было видно, что эта панель была заполнена информацией. Только один лечебный эффект заключался в нескольких сотнях слов. В конце концов, это была высококачественная лекарственная трава. Было понятно, что у него было много применений.
Однако в этот момент Лорн не мог не похвалить силу Фармакопеи Дракона. Он определил только одну лекарственную траву, но на самом деле она нашла подходящую формулу.
Не только это, но и Фармакопея Дракона могла даже определить место, где росла трава. Эта функция была действительно слишком мощной.
«Президент Дож, если я не ошибаюсь, эта трава должна быть Орхидеей Нефритовой Змеи», — намеренно сказал Лорн.
«Что?! Ты хочешь сказать, что это легендарная Орхидея Нефритовой Змеи?!»
Президент Дож был потрясен и не мог поверить своим ушам.
«В самом деле!»
Лорн спокойно кивнул и сказал прямо на информационную панель перед ним: «Эта трава-Орхидея Нефритовой Змеи. Он растет только в гнезде монстров, называемом «Змея из Нефритового рога», и питается упавшими нефритовыми рогами Змеи из Нефритового рога в качестве питательных веществ. Поэтому любая Орхидея из Нефритовой Змеи содержит богатую магическую силу. Как правило, алхимики используют эту волшебную траву в качестве дополнительной травы для зелья. Таким образом, эффект зелья будет еще сильнее».
«Однако орхидея Нефритовой Змеи также очень полезна монстрам, поэтому обычно, когда эта трава созревает, она будет непосредственно проглочена Змеей из Нефритового Рога в гнезде, поэтому во внешнем мире очень мало зрелых Орхидей из Нефритовой Змеи».
«Если вы мне не верите, вы можете поместить фрагмент нефритового рога Змеи из Нефритового рога на листья. Эта лекарственная трава постепенно впитает энергию нефритового рога и вырастит новый корень».
Услышав, как Лорн так подробно описал лечебные свойства Орхидеи Нефритовой Змеи, Дож в принципе поверил ему, но все равно хотел это подтвердить.
Поэтому он нашел фрагмент нефритового рога и положил его на листья лекарственной травы.
Фрагменту нефритового рога не потребовалось много времени, чтобы потерять свою магическую энергию. Из корня травы вырос длинный тонкий корень. Если бы ему дали почву, он восстановил бы свою жизненную силу.
Видя это, Дож полностью поверил заключению Лорна.
«Вот именно! Вот именно! Это Орхидея Нефритовой Змеи!»
Дож громко рассмеялся, затем удивленно посмотрел на Лорна: «Спасибо, мой друг. На рынке почти нет зрелых орхидей из Нефритовых змей. Я даже забыл об этой лекарственной траве. К счастью, под вашим руководством, узнав, что это Орхидея Нефритовой Змеи, я еще больше уверен в своем следующем усовершенствовании зелья высокого уровня!»
«Я действительно не ожидал, что у тебя будут такие знания в таком юном возрасте. Это заставляет меня, лидера гильдии, чувствовать стыд».
Динь!
«Поздравляю с получением восхищения Лидера Гильдии Ассоциации Алхимиков, [Дожа]. Получено: Сродство Дожа+500!»
Внезапно появилось системное уведомление.
Увидев награду, Лорн был в хорошем настроении.
Этот дож перед ним был лидером Гильдии Ассоциации Алхимиков. В будущем, если будет построен Холодный Пустынный Город Драконов, он сможет сотрудничать с ними в качестве главного города. В то время выгоды, безусловно, были бы несравненно огромными.
Пока Лорн размышлял, Дож уже положил информацию на стол обратно на полку и вышел за дверь. В то же время он сказал: «Мой друг, на складе Ассоциации алхимиков есть большое количество трав, которые не были помечены названиями и лекарственными свойствами. Можете ли вы помочь нам выполнить эту трудную миссию?»
«Конечно».
Лорн принял приглашение.
Как он мог упустить такой шанс обрести близость ни за что?
Поэтому Лорн последовал за Дожем на склад Ассоциации алхимиков. Под руководством Дожа Лорн видел одну траву за другой. Эти травы не были помечены.
Без колебаний Лорн начал оценивать его.
«Президент Дож, эта трава называется Сияющий Подсолнух. Он рождается в жерле раскаленного вулкана и обладает очень богатой энергией огненных стихий. Это специальный горючий агент для плавки руд.»
«Эта трава называется Ледяной лотос. Его можно собрать только на горном хребте высотой в десять тысяч метров».
«Это называется Виноградная лоза Земного Дракона. Это совершенно особая коррозийная лоза. При очистке целебных зелий он может разъедать яд на других травах…»
«Это Плод Долголетия. Каждому плоду нужно 100 лет, чтобы созреть».
«…»
В течение следующего периода времени Лорн оставался на складе Ассоциации алхимиков и начал идентифицировать различные травы.
Президент Дож был совершенно ошеломлен.
Он не мог понять, откуда у этого молодого человека такие богатые познания в травах. Он не только знал все о редких травах, но и знал все особые травы древней эпохи как свои пять пальцев.
Такое знание подорвало мировоззрение Дожа.
…
Динь!
«Вы идентифицировали неизвестную траву. Близость Дожа к тебе+100!»
«Ты…»
«Ты…»
На панели системных уведомлений информация продолжала прыгать.
Почти каждый раз, когда он определял лекарственную траву, Лорн получал от Дожа 100 очков сродства.
Когда он увидел, что близость между ним и Дожем безумно растет, Лорн принял решение. На этот раз он должен был поднять близость между ним и Дожем до самого высокого предела!
«Президент Дож, я вижу, что лечебные свойства многих трав, которые вы отметили, не являются полными. Позвольте мне помочь вам, ребята, восстановить целебные свойства этих трав».
Лорн отказался от идеи быстро завершить все и начал оценивать запасы в Ассоциации алхимиков. Даже список лекарств в базе данных был использован Лорном для дополнения информации.
Что касается Дожа рядом с ним, то его лицо уже было залито слезами. Их гильдия ничего не дала этому другу, но этот друг помог им, ничего не прося взамен. Это было слишком трогательно!!!


    Награда Тирана!

    Просто так, Лорн повел Дожа вперед и объяснил названия, эффекты и детали всех трав на складе.
Поскольку все это была ценная информация, Дож быстро принес книгу и записал каждое слово, сказанное Лорном.
Это был не маленький проект,
Как Ассоциация алхимиков Города Железного Черепа, на складе здесь хранилось бесчисленное множество лекарственных трав. Более того, поскольку Город Железного Черепа находился на границе Империи, здесь также началась беспрецедентная война, поэтому здесь также было бесчисленное множество лекарственных трав, которые было трудно различить.
Однако, к удивлению Дожа, какими бы древними и редкими ни были эти травы, они совершенно не мешали стоящему перед ним искателю приключений.
Почти все травы были легко идентифицированы им, и он даже подробно представил источник и специальные методы очистки.
Время шло медленно.
Лорн пробыл в Ассоциации алхимиков два дня. В течение этого периода, помимо еды, сна и использования туалета, он в основном приводил Дожа, чтобы оценить травы.
Честно говоря, такое игровое путешествие было очень мучительным, особенно когда все безумно тренировались.
Однако Лорн был счастлив и страдал. Информация об увеличении близости, которая продолжала звучать в его ушах, подняла его боевой дух.
…
Динь!
«Поздравляю с достижением 10 000 очков близости с NPC Doge. Отношение Дожа к тебе таково: Друг!
«Поздравляю с достижением 50 000 очков близости с NPC Doge. Отношение Дожа к вам таково: Восхищение!»
«Поздравляю с достижением 100 000 очков близости с NPC Doge. Отношение дожа к вам таково: Боготворение!»
К утру третьего дня близость между Лорном и Дожем наконец преодолела отметку в 100 000. В конце концов, он был лидером Гильдии Ассоциации алхимиков в Городе Железного Черепа и NPC высокого уровня. У Лорна на самом деле было 100 000 точек сродства с ним в этот момент!
Это было безумие.
С такими отношениями он мог бы полностью попросить НПС помочь ему в выполнении скрытых миссий или даже пригласить его на работу в свой город.
В то же время, стоит отметить, что по сравнению с игроками, NPC имели более высокую лояльность. Пока не было особых обстоятельств, они определенно не стояли бы на противоположной стороне.
«Мой дорогой друг, я думаю, что в этом мире нет искателей приключений, которые были бы более дружелюбны к Ассоциации алхимиков, чем ты».
Дож полностью подчинился обаянию Лорна. В этот момент он был похож на ученика, только что поступившего в школу. Он следовал за Лорном и записывал все, что тот говорил.
После того, как все травы были идентифицированы, он пришел к Лорну и очень искренне сказал: «Мой дорогой друг, я искренне приглашаю тебя присоединиться к Ассоциации алхимиков. Я верю, что в этой почетной гильдии твой талант определенно принесет наибольшую пользу».
«Кроме того, я планирую отредактировать информацию о лекарственных травах, которые вы только что идентифицировали, в книгу редких лекарственных трав. Я напишу ваше имя на странице автора. В будущем каждый алхимик, прочитавший эту книгу, будет благодарен вам за ваш выдающийся вклад. Что ты думаешь?»
«Конечно».
Лорн сказал: «Однако я не могу вступить в Ассоциацию алхимиков. В будущем я обязательно построю свою собственную территорию и создам организацию, которая соберет лучших алхимиков мира. В это время я надеюсь, что президент Дож сможет подумать о том, чтобы прийти ко мне».
«Если этот день действительно наступит, я определенно не откажусь».
Дож взволнованно посмотрел на Лорна. Если бы другие искатели приключений сказали ему это, ему было бы все равно, но этот был другим. С его мудростью он действительно мог бы совершить такой великолепный подвиг.
«Кстати, друг, я планирую напечатать и опубликовать твою книгу «Введение в редкие лекарственные травы», чтобы все алхимики в мире могли ее изучить и использовать. Вы можете забрать 70% прибыли в течение этого периода. Я буду отвечать за его организацию и проведение. Как второй автор, я получу 10% прибыли».
«Что касается оставшихся 20%, я планирую учредить премию алхимика. Я также назову его в вашу честь — «Премия тирана». Я надеюсь, что будущие алхимики запомнят ваш большой вклад в мир алхимии».
Дож с нетерпением посмотрел на Лорна. Это всегда было его мечтой, и теперь представилась такая возможность. Он хотел получить одобрение этого друга.
«Да, я согласен с тобой».
Не раздумывая, Лорн согласился.
Изначально он хотел только обрести некоторую близость, но кто бы мог подумать, что Дож не только готовился помочь ему издавать книги, но и планировал создать глобальную премию? Как он мог не согласиться на такую хорошую вещь?
Особенно в вопросе учреждения премии, прогресс в этом вопросе мог бы помочь Лорну достичь цели «формирования сильнейшей в мире организации алхимиков».
«Мой дорогой друг, спасибо тебе за твою поддержку. Я сделаю это позже».
Дож был чрезвычайно счастлив. Он осторожно убрал книгу, которую держал в руке, и снова посмотрел на Лорна: «Друг, разве ты не купил у нас партию зелий? Тебе нужно, чтобы я помог тебе найти магазин для продажи зелий?»
Магазин?
Глаза Лорна расширились при этом слове.
Раньше, когда он проверял информацию об играх, он видел игроков, управляющих магазинами. Их годовой доход превысил 10 миллионов долларов альянса.
Нужно было знать, что это была старая игра до появления виртуальных технологий. Более того, количество игроков составляло всего десятки миллионов. Это не могло сравниться с миллиардами долларов в «Божественном царстве».
В этих играх он мог бы открыть магазин и зарабатывать десятки миллионов в год!
Тогда, если бы он открыл магазин в «Божественном царстве», разве он не смог бы напрямую заработать несколько сотен миллионов?
Более того, о магазинах в игре могли позаботиться НПС. Игрокам не пришлось тратить много усилий.
Другими словами, это был дополнительный доход без всяких усилий.
В таком случае не было никакой необходимости колебаться.
«да! Да!» Лорн тут же кивнул и спросил: «Будет ли проблематично зарегистрироваться в магазине в Городе Железного Черепа?»
«Если у вас есть личность искателя приключений, это действительно будет очень хлопотно, но я могу позволить вам стать Почетным Старейшиной нашей Ассоциации алхимиков. Таким образом, я могу напрямую передать магазины гильдии в ваше управление. Помимо того, что основным владельцем магазинов является гильдия, все остальное будет полностью управляться вами».
«Конечно, ежемесячная арендная плата и плата за работу магазина должны быть оплачены вами. Что касается прибыли, то, кроме обычного налогового вычета, гильдия не будет получать никаких дивидендов».
«Нет проблем».
Лорн не возражал. По сравнению с доходом магазина ежемесячная арендная плата и плата за работу были сущим пустяком.


    Магазин, Принадлежащий Первому Игроку!

    Затем Лорн покинул Ассоциацию алхимиков вместе с Дожем. Что касается магазина, то Дож решил помочь ему завершить его как можно скорее.
Когда они вдвоем вышли из Ассоциации алхимиков, перед ними все еще было море людей. Многие игроки из организаций надеялись купить противоядие как можно скорее, особенно игроки из Гильдии Уничтожения Мира.
Гильдия Разрушения Мира вступила в сговор с гильдиями Темной Фракции. В Городе Кровавой Тени была даже гильдия, которую они поддерживали большими деньгами. Поэтому они хотели развиваться на развалинах войны и позволить игрокам гильдии двух фракций подняться вместе, чтобы занять область, где были активны монстры высокого уровня.
«Босс, наши люди уже давно ждут у входа в Ассоциацию алхимиков. Как мы можем быть не в состоянии купить зелья?»
В штаб-квартире Гильдии Уничтожения Мира Перекрестный огонь посмотрел на Спека. Большая часть зелий в гильдии была израсходована. Если бы больше не было зелий, игрокам гильдии пришлось бы временно покинуть военные руины. Это было слишком пустой тратой времени для всех.
«Этого не должно быть. Церковь Света только что выпустила новую миссию. Должно быть достаточно противоядий. Давай подождем немного».
Глядя на огромную гильдию на экране, Спек подумал об этом отвратительном парне, Тиране. Этот парень полагался на противоядие, чтобы заработать сотни миллионов за десять дней!
Зелье стоило всего одну серебряную монету, но в руинах войны цена выросла в четыре — пять раз. Прибыль также была ужасающе высокой, намного выше, чем доходы такой черной индустрии. Это была просто огромная прибыль!
Как раз в тот момент, когда они болтали, из входа Ассоциации алхимиков на экране вышли два человека. Один из них был Тираном, а за ним на самом деле стоял Лидер Гильдии Ассоциации Алхимиков, Дож!
«Черт возьми! Неудивительно, что этот негодяй может монополизировать противоядие. Оказывается, у него какие-то темные дела с этой старой штукой, Дожем!»
Перекрестный огонь выглядел шокированным.
Спек также подавил свою зависть и сказал с мрачным выражением лица: «Присматривай за Тираном. Я думаю, что следующая партия противоядий все еще будет у него в руках!»
«Да, я сейчас все устрою!»
…
«Мы здесь».
Дож вывел Лорна на оживленную улицу и указал на магазин, заполненный игроками: «Вот магазин, который я приготовил для тебя».
«Спасибо».
Лорн быстро открыл главную карту города и проверил местность.
Вскоре он понял, что этот магазин находился в золотом месте города. Слева был огромный массив воскрешения, а справа-городские ворота. Будь то игроки, вернувшиеся из города после смерти, или те, кто готовился покинуть город, они могли легко пройти мимо этого магазина.
Когда поток людей перед магазином был высоким, его продажи увеличивались.
Это было железное правило.
Конечно, этот магазин располагался в центре двух ключевых «районов», и было легко потерять многих клиентов. В конце концов, всем нравилось покупать в первом попавшемся магазине. Это место действительно будет затронуто.
Однако уже казалось невероятным, что он мог обзавестись собственным магазином в таком процветающем районе.
Честно говоря, Лорн не ожидал, что Дож передаст ему такой магазин.
«Друг, давай подпишем контракт прямо сейчас».
Дож не терял времени даром. Он непосредственно составил контракт на передачу магазина. На нем не было никаких дополнительных условий, и он просто хотел передать этот магазин Лорну для управления.
Когда Лорн подписал свое имя, он стал боссом магазина.
Система, касающаяся магазинов, была немедленно активирована.
Увидев разблокированный вариант, Лорн был в основном уверен, что он был первым игроком, у которого был личный магазин в «Божественном царстве».
Динь!
«Вы хотели бы продолжать арендовать этот магазин? (Арендная плата: 10 000 золотых монет в месяц)»
(Примечание: В связи с передачей магазина авантюристу, этот магазин обновит арендную плату. Пожалуйста, отправьте соответствующую арендную плату в течение трех дней.)
Перед Лорном появилось уведомление об игре. В нем очень четко говорилось, что если он хочет управлять этим магазином, он должен платить ежемесячную арендную плату.
10 000 золотых монет-немалая сумма.
Золотые монеты, которые Лорн получил от продажи зелий, были снова проданы Мерцающей Розе, так что ему пришлось кое-что приготовить.
Конечно, это было нетрудно.
Если бы ему нужны были деньги, он мог бы занять их у Сверхбогатых. У него определенно было достаточно золотых монет при себе.
Действительно, когда он услышал, что Лорн был здесь, чтобы занять золотые монеты, Супер Рич немедленно перевел 20 000 золотых монет. Между ними обоими не было никакого соглашения.
Возможно, это был настоящий магнат. Эта радость не была чем-то таким, что Лорн мог испытать в настоящее время.
«Я заплачу».
С этими деньгами Лорн немедленно заплатил ежемесячную арендную плату.
Ежемесячная арендная плата магазина составляла 10 000 золотых монет, но магазину все еще требовался кто-то, чтобы управлять им, поэтому Лорну все еще приходилось тратить много денег, чтобы нанять менеджера.
Чем выше качество менеджера, тем больше у него контроля над рынком и тем выше его управленческие способности. Поэтому Лорн не был скуп. Он напрямую потратил 5000 золотых монет, чтобы нанять менеджера магазина эпического уровня и нескольких сотрудников с хорошими навыками «экономии».
Что касается оставшихся 5000 золотых монет, то в дополнение к тому, что они использовались для оптовых товаров и денежных потоков, у Лорна было другое применение.
Он хотел изменить планировку магазина!
Этот магазин был двухэтажным зданием. Площадь была не очень большой, около 200 кв. м.
Лорн чувствовал, что его предыдущая реконструкция потратила впустую много места, поэтому он планировал изменить его.
В этот момент Дож уже вернулся, чтобы отредактировать книгу о травах, так что с остальным Лорну пришлось разбираться в одиночку.
Он сразу же нашел NPC, который знал, как украсить и выбрал простой способ отремонтировать магазин. Это означало снести все перегородки в магазине.
Затем он спроектировал несколько счетчиков с обеих сторон. Таким образом, магазин казался намного больше, и продаваемые товары могли быть более четко видны покупателям.
Что касается второго этажа?
Лорн превратил его в аукционный дом.
Как игрок номер один в мире, все его снаряжение было «божественным снаряжением» в глазах обычных игроков. В будущем они неизбежно будут конкурировать друг с другом. Таким образом, он мог не только сделать себе имя, но и заработать достаточно льгот.
…
Работа НПС шла очень быстро. В сочетании с простой планировкой, установленной Лорном, все было завершено примерно за десять часов.
Лорн привел нанятых NPC в магазин и начал раздавать им работу.
Прежде всего, левые прилавки специализировались на продаже зелий. Все виды зелий занимали четыре прилавка.
Затем правильные прилавки специализировались на продаже оборудования и предметов. У него также было четыре счетчика.
Наконец, перед входом был огромный прилавок, который специализировался на продаже высококачественных предметов, оборудования и других драгоценных предметов. Им управлял NPC эпического уровня в магазине. Она также была менеджером этого магазина. В будущем основными операциями магазина будет заниматься она.


    Торжественное открытие!

    Поначалу у Лорна были другие планы, но теперь, когда у него появился магазин, он, естественно, не стал бы игнорировать эту машину для зарабатывания денег.
Так уж случилось, что у него был план по восстановлению Холодного Пустынного Города Драконов. Поэтому в последнее время ему понадобилось большое количество средств, чтобы в ближайшем будущем восстановить Холодный Пустынный Город Драконов.
Сначала Лорн достал противоядия, которые он получил от Ассоциации алхимиков.
Затем он посмотрел на менеджера, Рону, и спросил: «Как вы хотите оценить эти зелья?»
«да.» Рона подсчитала количество припасов и сказала: «Согласно цене противоядия в Городе Железного Черепа, она должна быть установлена в 1 серебряную монету. Однако наш магазин только что открылся. Цена составит 50 бронзовых монет, и мы продадим 2000 бутылок. В полдень мы оценим его в 70 бронзовых монет и продадим 3000 бутылок. Ночью мы оценим его в 90 бронзовых монет и продадим 5000 бутылок».
«Таким образом, магазин может сразу же получить достаточную популярность».
«Учитель, это соглашение в порядке?»
Как и ожидалось от Эпического NPC, ее план управления был очень разумным.
«Давай сделаем так, как ты думаешь».
Лорн кивнул, но быстро погрузился в раздумья.
Если бы он хотел привлечь игроков из магазинов NPC, сработало бы только противоядие.
Противоядие, которое получил Лорн, составляло всего 10 000 бутылок, и это было только после того, как он взял на себя инициативу попросить Дожа помочь увеличить количество. В противном случае было всего 5000 бутылок в день.
Но даже с 10 000 противоядиями он не мог стать основным товаром в магазине.
Ему пришлось добавить еще несколько предметов.
Лорн достал из сумки груду бронзового и серебряного снаряжения.
«Вы также можете договориться о продаже этого оборудования».
«Кроме того, здесь есть несколько золотых предметов. Вы можете использовать аукцион для привлечения людей».
Противоядие было только закуской. Оборудование было основным товаром для бизнеса в этом магазине, особенно оборудование из серебра и золота. Это высококачественное оборудование определенно вызвало бы переполох среди игроков.
«Да, хозяин».
Рона обладала сильными оперативными способностями. Она могла бы продать товар сама.
Конечно, обо всех ее операциях нужно было сообщать Лорну заранее. План мог быть осуществлен только после получения его одобрения.
Устроив все это, Лорн должен был сделать самый важный шаг.
Это была реклама!
Реклама была очень необходимой частью. Этого было недостаточно, чтобы набрать первую партию клиентов.
Однако это была игра. Не было необходимости повсюду давать рекламу. С собственной славой Лорна ему нужно было только кричать в чате, чтобы оправдать все его ожидания.
Вскоре в Городе Железного Черепа раздались крики:
Динь!
«Региональное объявление (Отправлено игроком Tyrant): Первый магазин игроков в Городе Железного Черепа, Dragon One, предлагает огромную награду за церемонию открытия. Противоядия будут стоить 50 бронзовых монет каждое, а также на продажу выставлено большое количество предметов из серебра и золота. Те, кому интересно, поторопитесь. Количество ограничено, купите его немедленно!»
«Динь!»
«Динь!»
Региональное объявление о Городе Железного Черепа было очень дорогим. Лорн крикнул три раза, прежде чем сдаться.
Однако эти три предложения заставили всех игроков в Городе Железного Черепа вскипеть.
«Черт возьми! Уже есть магазины игроков?!»
«Я играю в фальшивую игру?»
«50 бронзовых монет за противоядие? Это правда?»
«Как может то, что сказал Тиран, быть ложью? Братья, давайте поторопимся. Если мы опоздаем, мы ничего не сможем купить!»
«Безумие, это действительно безумие. Он даже продает оборудование Золотого качества!»
Все игроки в Городе Железного Черепа были в шоке.
Через несколько минут вход в магазин «Дракон Один» был заполнен бесчисленными игроками.
Все они пришли из-за лозунга 50 бронзовых монет за противоядие, но, придя сюда, они поняли, что здесь продается всего 2000 бутылок.
Если они хотели купить больше, им приходилось ждать до полудня и ночи.
«Действительно, капиталисты все проницательны».
«После сегодняшнего дня цена противоядия, вероятно, вырастет до нескольких серебряных монет. Я слишком хорошо знаю Тирана.»
«Доказано, что монополии действительно наносят вред людям. Мы настоятельно просим, чтобы должностные лица Города Железного Черепа наказали аморальную деловую практику Тирана!»
«К счастью, нас, одиночек, не интересуют руины войны. Иначе мы сойдем с ума от подобной эксплуатации»
Окружающие игроки проклинали, особенно игроки, которых когда-то эксплуатировали на руинах войны. В этот момент они даже разрывались от горя.
В конце концов, они все еще были выжаты досуха в руках Тирана. Им не дали шанса получить прибыль. Это было слишком отвратительно!
Все они были возмущены и протестовали, но в следующую секунду эти люди ворвались в магазин.
Это было потому, что менеджер магазина Рона уже начала аукцион серебра.
Снаряжение серебряного класса в этот момент считалось первоклассным и было стандартным снаряжением для элитных игроков. Конечно, они не хотели пропустить это.
…
«Черт возьми, этот Тиран далеко продвинулся в игре. Он может зарабатывать такие деньги!»
Спек всегда думал, что именно он должен был это сделать, но теперь все это было достигнуто его врагами. Он был так зол, что стиснул зубы.
Однако, несмотря на свой гнев, ему все равно пришлось купить оборудование.
Серебряное снаряжение было важным ресурсом для гильдии, чтобы конкурировать за прогресс в игре. Они должны были схватить его!
«Сообщите нашим людям, чтобы они выставили его на аукцион прямо сейчас. Независимо от того, сколько это стоит, это оборудование высокого уровня принадлежит нам!»
Спек немедленно отдал приказ.
Для крупных гильдий ранние этапы были временем для борьбы за прогресс игры. Тот, у кого было наибольшее преимущество, будет иметь наибольший разрыв в будущем, который будет бесконечно расширяться, пока они не подавят всех своих противников!
Поэтому, даже если бы у него была обида на Тирана, он должен был купить это оборудование!
Вскоре лакеи, втиснувшиеся в магазин, получили приказ сверху получить высококачественное оборудование.
По приказу Босса они, естественно, ответили без колебаний.
Однако, как только они подняли цену до самой высокой, и никто больше не хотел ее брать, внезапно на экране дисплея в магазине появилось правило.
— — — —
[Внимание!]
[За все товары в этом магазине членам Гильдии Разрушения Мира и Гильдии Доминирования придется заплатить втрое больше!]
— — — —
Пфф—
Подчиненный Гильдии Разрушения Мира, который собирался получить Серебряное снаряжение, выплюнул кровь. Это было слишком очевидно. Даже если Тиран хотел отомстить, он должен был скрыть это перед всеми, верно?
Как он мог вот так объявить о своей мести!!!
Игроки из Гильдии Разрушения Мира плакали в своих сердцах, а другие игроки на сцене смеялись до слез.
«Я умираю от смеха. Тиран действительно унизил другую сторону».
«Ха-ха-ха, это они виноваты в том, что сделали такое высокое предложение, Гильдия Разрушения Мира сейчас пострадает!»
«Люди из Разрушенного Мира слишком отвратительны. Мы должны преподать им урок».
«Эта Гильдия Разрушения Мира, насчитывающая сотни тысяч членов, в глазах Тирана-ничто. Босс-тиран такой потрясающий!!!»
«Так им и надо! Как они смеют издеваться над нами каждый день!»
Окружающие игроки насмехались.
Люди из Гильдии Разрушения Мира всегда были властными. В глазах большинства игроков это была самая отвратительная банда зла. Теперь, когда они увидели, что другая сторона «в беде», они, естественно, не возражали добавить оскорбление к травме.


    Нелепые продажи

    «Черт возьми!»
В штаб-квартире Гильдии Разрушения Мира эмоции Спека взорвались. В корпорации работали сотни тысяч сотрудников, и он всегда был тем, кто устанавливал правила. С каких это пор на него наступила очередь наступать такому сопляку?!
Даже в игре гильдия, которую он возглавлял, насчитывала более ста тысяч игроков. Никто не осмеливался так нагло провоцировать его, особенно одиночки!
«Босс, что нам теперь делать?» Перекрестный огонь стиснул зубы», Этот негодяй использовал преимущество игры, чтобы получить большое количество высококачественного оборудования. Если мы позволим другим гильдиям купить их все, наше давление будет…»
Шлепок!
Прежде чем он успел закончить, Спек сердито ударил его по лицу.
«Что нам делать? Что нам теперь делать?! Где, черт возьми, ты был? Если бы не ты, провоцирующий Тирана, были бы у нас такие неприятности? Если бы не тот факт, что вы не смогли выяснить истинную личность Тирана, оказались бы мы в таком пассивном положении?!»
Спек был зол, как разъяренный лев, и в этот момент ясно проявилась безжалостность подземного мира.
«Босс…»
Перекрестный огонь не посмел спорить. Он мог только стиснуть зубы и проглотить кровь во рту. Затем он сказал: «Босс, давайте сначала разберемся с текущим вопросом. Хотя Тиран установил цену в три раза выше, чем у членов нашей Гильдии Разрушения Мира, мы можем найти этих игроков без префикса в их имени и попросить их помочь нам купить наше оборудование».
«Да».
Спек снова сел, его лицо снова стало спокойным, и было трудно понять, о чем он на самом деле думает.
…
Вскоре рядом с Dragon One появилось несколько игроков с названиями небольших гильдий. Они начали указывать цену на региональном канале магазина.
В «Божественном царстве» из-за ограничения размера площадки было отмечено, что во время публичных торгов игроки могли соревноваться на «канале чата магазина».
Поскольку у них не было приставки Гильдии Уничтожения Мира, и поскольку предложения этих лакеев были очень высоки, они быстро получили несколько предметов Серебряного качества.
С этими сокровищами лакеи быстро прибыли в переулок.
Перекрестный огонь ждал здесь уже долгое время.
«Как это? Ты его получил?» — с тревогой спросил Перекрестный огонь.
Из — за того, что произошло ранее, его обвинил босс. На этот раз он не мог допустить, чтобы при покупке оборудования возникли какие-либо проблемы. В противном случае его ценность в глазах босса полностью рухнула бы. Без этой личности он был никем.
Перекрестный огонь знал это очень хорошо, поэтому он срочно хотел искупить свою вину.
Один из лакеев сказал: «Не волнуйся, брат Перекрестный огонь, мы уже получили четыре серебряных предмета. До тех пор, пока он продолжит участвовать в аукционе позже, мы можем продолжать использовать этот метод для получения оборудования».
Оправдав свои ожидания, игроки Гильдии Разрушения Мира, естественно, были очень счастливы.
Но как раз в тот момент, когда они собирались обменять все свое оборудование на Перекрестный огонь…
Тоже несчастный случай произошел!
Перекрестный огонь уже собирался переодеться в подходящее для себя снаряжение Серебряного класса, когда в следующую секунду внезапно появилась панель.
«Динь! Это оборудование нельзя использовать!»
«Боже, что происходит?»
Перекрестный огонь был ошеломлен. Когда он пришел в себя, он быстро проверил детали оборудования и быстро понял причину.
Оказалось, что у этого оборудования была система привязки символов!
Пока игрок покупал его, эффект срабатывал. Кроме покупателя, который мог носить оборудование, никто другой не мог его носить!
«Тиран! Ты умрешь ужасной смертью!!»
Перекрестный огонь выплюнул кровь.
Этот Тиран был слишком отвратителен.
Чтобы помешать Гильдии Разрушения Мира получить оборудование, он фактически установил два таких отвратительных правила.
В этом случае, если бы Гильдия Уничтожения Мира захотела купить у него оборудование, им пришлось бы заплатить втрое большую цену!
Это был аукцион. Цена, продаваемая здесь, была пределом стоимости оборудования.
В конце концов, им все равно пришлось заплатить в три раза больше. Даже если бы они были миллиардерами, они не могли бы позволить себе тратить так много!
«Старший брат, что нам теперь делать?»
«Что еще мы можем сделать? Мы либо обучаем специальных игроков, либо тратим в три раза больше денег на покупку оборудования. Другого выхода нет».
Беспомощный, Перекрестный огонь отправился к своему боссу. Затем Спек затащил его в клетку и избил. Если бы не его хорошее телосложение, его бы забили до смерти.
«Плевать!»
Спек сплюнул полный рот слюны, его глаза горели свирепым убийственным намерением. Он сказал своим подчиненным: «Покупайте их независимо от стоимости. Это оборудование не может попасть в руки других гильдий».
«Кроме того, мобилизуйте всех наших агентов разведки, чтобы найти этого Тирана в реальной жизни. Я хочу убить его!»
…
В магазине [Dragon One], под руководством Роны, популярность магазина достигла своего пика. Сотни бронзовых предметов были распроданы, а аукцион Серебряного сорта продолжался в течение десяти раундов.
Ночью также проходил аукцион участников Золотого класса. Все игроки, которые хотели принять участие, должны были купить членскую карточку в магазине, иначе им не разрешили бы войти.
Членские карточки также были разделены на уровни. Те, кто хотел принять участие в аукционе Золотого класса, должны были иметь членскую карточку Золотого класса для регистрации.
Если бы в будущем был аукцион платинового оборудования, в нем могли бы участвовать только платиновые участники и т. Д.
Надо сказать, что бизнес-идея Роны действительно была очень продвинутой. Она знала, как отличить клиентов, связать их и получить начальные средства для магазина.
Поскольку участников было много, резервные фонды в магазине также увеличились. Рона немедленно договорилась, чтобы люди обращались в Ассоциацию алхимиков за оптовой продажей обычных зелий высокого уровня.
Хотя магазины полагались на высококачественное оборудование, чтобы заработать много денег, наиболее прибыльными проектами в магазине часто были самые простые продукты.
Например, зелья HP и MP были необходимы любому игроку. Хотя цена была невысокой, было много преимуществ и продаж. При нынешней популярности магазина они все еще могли получать большую сумму дохода.
«Как безумно…»
Лорн проверил свой текущий оборот и обнаружил, что заработал 3947 золотых монет.
Среди них 600 предметов бронзового класса заработали 3000 золотых монет!
10 предметов серебряного класса заработали 500 золотых монет!
2000 противоядий заработали 10 золотых монет!
Оставшиеся 437 золотых монет были получены от продажи зелий HP и MP.
Доход от продажи оборудования был получен самим Лорном от убийства монстров некоторое время назад, поэтому его нельзя было использовать в качестве прибыли для магазина.
Тем не менее, зелья могли напрямую увеличить прибыль, что, безусловно, было значительной суммой дохода.


    Приберись и подожди Меня

    Цена покупки Зелья HP 3-го уровня от Ассоциации алхимиков составляла 90 бронзовых монет за бутылку. Цена продажи составляла 1 серебряную монету за бутылку, что означало, что Лорн мог заработать 10 бронзовых монет с каждой бутылки.
Коэффициент прибыли составил 10%. С точки зрения общего дохода, конечная прибыль от зелья составила 43,7 золотых монет.
Тогда, согласно самой высокой денежной стоимости золотых монет на черном рынке сейчас, общая прибыль магазина составила около 131 000 долларов альянса за последние два часа.
Этот доход определенно был ужасающим. По крайней мере, для нынешнего Лорна такая почасовая зарплата была мечтой.
Поскольку сегодня был первый день открытия, было много любопытных игроков, поэтому оборот, естественно, был очень высоким.
Однако через два дня при том же объеме вложенных ресурсов продажи в магазинах снизились бы.
В конце концов, в магазине не было специальных товаров, поэтому он не мог гарантировать, что игроки смогут посещать его в течение длительного времени.
Была также проблема, от которой у Лорна разболелась голова. Противоядий было слишком мало. 10 000 бутылок в день было недостаточно, чтобы удовлетворить его потребности.
Более того, другие магазины также продавали это зелье, так что цену поднять было невозможно.
Лорну пришлось рассмотреть возможность покупки их по более высокой цене, чтобы он мог получать большую прибыль за счет массовых продаж, несмотря на небольшую прибыль для каждого зелья.
По этому поводу он специально нашел Дожа.
В течение этого периода времени Дож был занят редактированием книги. Из-за необходимости классифицировать травы рабочая нагрузка была очень высокой. Поэтому, проработав несколько дней, Дож все еще не завершил свою работу.
Выслушав просьбу Лорна, Дож подумал об этом и решил дать ему большую долю зелий.
В конце концов, теперь он также был членом Ассоциации алхимиков и также был менеджером магазина. Согласно правилам Города Железного Черепа, Дож мог бы полностью увеличить для него целевую сумму продаж.
Однако эти зелья больше нельзя было продавать за 50 бронзовых монет.
Объем производства и доходы Ассоциации алхимиков также должны были быть пересмотрены Городом Железного Черепа, поэтому он не мог допустить, чтобы разрыв в средствах превысил указанный диапазон.
Лорн, естественно, понял это.
На этот раз он не только не попросил снизить цену покупки, но даже предложил цену, которая удивила даже Дожа.
Точно так же, после тесного обсуждения между ними двумя, количество зелий в «Драконе Один» увеличилось с 10 000 до шокирующего миллиона!
Это было огромное число.
В конце концов, это был ежедневный запас!
При нормальных обстоятельствах магазин мог бы запрашивать от 10 000 до 50 000 зелий в день, но Лорн напрямую заключил сделку с Дожем.
До тех пор, пока Лорн мог продавать 1 миллион зелий в день, максимальное количество зелий, раздаваемых Первому Дракону, составляло бы миллион!
Но если нет, то все остановится, и контракт будет продолжаться в обычном режиме.
Без колебаний Лорн согласился.
Конечно, для того, чтобы получить такое огромное количество, он, естественно, потерял большую сумму прибыли за зелье.
Вначале цена противоядия Лорна составляла 50 бронзовых монет-себестоимость в Ассоциации алхимиков.
Теперь, из-за необходимости ответить на звонок Города Железного Черепа и из-за исключения увеличения заказа, цена покупки Лорна была повышена до 95 бронзовых монет!
Это было близко к пределу розничных продаж.
Среди всех магазинов в главном городе цена противоядия была зафиксирована на уровне 1 серебряной монеты, что составляло 100 бронзовых монет.
В общей сложности Лорн мог заработать только 5 бронзовых монет за бутылку зелья.
Кроме того, помимо транспортных расходов, рабочей силы и ежемесячной арендной платы в магазине, а также денег, чтобы конкурировать с магазином за более низкую цену, конечная прибыль, которую можно было оставить Лорну, составляла всего 2 бронзовые монеты за зелье.
Однако при такой огромной сумме, даже если бы это была всего лишь прибыль в 1 бронзу, доход мог достигать сотен тысяч в день.
На самом деле, это не было главной целью Лорна.
На самом деле в его усилиях был более глубокий смысл.
Во-первых, доля миллиона зелий, которые он держал в руках, была фактически украдена из окрестных магазинов.
Другими словами, в будущем, если бы в близлежащих районах были игроки, они могли бы пойти только в магазин Лорна, чтобы купить достаточное количество зелий.
Таким образом, поток клиентов магазина Lorne был значительно гарантирован.
По его мнению, даже если противоядие больше не приносило денег, он мог бы использовать поток клиентов для увеличения продаж других продуктов с целью получения прибыли.
Именно из-за этого Лорн использовал самую высокую цену, чтобы купить ужасающее количество зелий!
…
Разобравшись с этими вопросами, Лорн связался с Твинкл Роуз и Супер Ричем.
Одного этого было недостаточно, чтобы продать миллион зелий.
В конце концов, соблазн этой миссии был ограничен. Большое количество игроков не стали бы тратить время на то, чтобы отправиться в эту область.
Поэтому Лорну все еще нужен был канал для их распространения.
Этот прибыльный бизнес, естественно, был оставлен им двоим.
Общее количество товаров, которые Лорн давал им, составляло 600 000 бутылок в день, а прибыль после продажи составляла 10%. Если он действительно считал, то это было около 120 000 долларов альянса.
Для 99,9% людей 120 000 в день были сказочной суммой.
Но для такого магната, как Супер Богатый, 120 000, вероятно, были просто деньгами на завтрак.
Тем не менее, он был очень обеспокоен вопросами в игре, особенно теми, которые организовал Лорн. Не говоря уже о 120 000 долларах, даже если бы не было дохода, он все равно старательно выполнил бы эту задачу.
Разобравшись с этими вопросами, Лорн наконец решил все, что касалось магазина.
Далее, ему нужно было только предоставить кое-какое оборудование. Ему не нужно было беспокоиться об остальном.
Было уже поздно, поэтому Лорн открыл системную панель.
«Отключись!»
Сегодня он отдохнет, а завтра поможет Айше подняться на новый уровень.
Это была огромная миссия, требующая десятков миллионов очков опыта. Вероятно, на это уйдет много времени.
Возвращаясь к реальности, Лорн больше не думал.
Он заказал роскошный ужин, чтобы вознаградить себя.
Затем, умывшись, Лорн лег на кровать.
Он открыл часы.
В следующую секунду прозвучало уведомление о сообщении.
Это было сообщение от Джессики.
«Лорн, я уже помог тебе разобраться со всем в Энергетической Зоне высокого уровня. На вилле, которую я приготовил для вас, есть самое совершенное медицинское оборудование в мире. Ты можешь привести туда свою сестру, чтобы она поправилась».
«Кстати, мы с сестрой сегодня пришли в Энергетическую зону с отцом. Мы собираемся пригласить тетю вместе поехать в штаб-квартиру. Сегодня вечером мы отдохнем на маленькой вилле рядом с твоей. Почему бы тебе не прийти попозже?»
Глаза Лорна загорелись, когда он увидел эту информацию.
С тех пор как несколько дней назад произошла захватывающая битва с Джессикой, все клетки его тела пробудились. В сочетании с тем фактом, что последние несколько дней он был занят определением трав, он действительно устал. Поскольку Джессика была здесь, он мог бы побаловать себя сегодня вечером.
Имея это в виду, Лорн лукаво улыбнулся: «Умойся сегодня вечером и жди меня».


    Богатая семья

    Ночью группа важных фигур прибыла в эту Энергетическую зону низкого уровня. В лучшем отеле Энергетической зоны здесь собрались бесчисленные бизнесмены и устроили грандиозный банкет.
Почти все магнаты Энергетической зоны привезли сюда своих сыновей.
Это был не простой благотворительный бал,
Сегодня в банкетном зале присутствовал самый крупный магнат мира, Джонс. Чтобы увидеть эту важную фигуру, ворвались все богатые торговцы с высоким статусом.
В то же время они слышали, что две дочери Хоуса также появятся на этой вечеринке, поэтому они привели с собой своих сыновей, надеясь заручиться благосклонностью двух дам.
Если бы такая удача действительно снизошла, то их семья действительно поднялась бы на вершину и стала бы одной из самых богатых семей в мире.
Даже если они не могли завоевать расположение двух дочерей Шлангов, они хотели завоевать сердце младшей сестры самого богатого человека Шлангов, финансиста группы «Вальс», мадам Мейв.
Эта красавица из богатой семьи была немного более зрелой, но ее внешность и аура были необыкновенными. Более того, все это время она была одинока.
Если бы они могли объединиться в пару с этой мадам Мейв, конечный результат был бы таким же хорошим.
Однако две дамы на банкете сидели одни в помещении, охраняемом более чем дюжиной телохранителей. У молодых людей не было ни малейшего шанса приблизиться к ним, не говоря уже о том, чтобы завоевать их сердца.
Все молодые мастера магнатов сосредоточили свое внимание на этой области, преисполненные желания.
К сожалению, сколько бы они ни объясняли телохранителям, они не могли приблизиться к двум дамам. В конце концов, они могли только качать головами и вздыхать.
«Вздох, как может дочь самой богатой семьи в мире любить нас?»
«Это верно. Я считаюсь богатым в этой Энергетической Зоне, но в глазах другой стороны я уступаю муравью».
«К сожалению, я не могу проявить свой талант, иначе я определенно привлекла бы внимание принцессы».
«До тех пор, пока я смогу выйти замуж за одного из них, это будет равносильно приобретению десятков миллиардов активов».
Вся группа подростков внутренне вздохнула, наслаждаясь горечью вина.
…
В отличие от молодых хозяев, которые вздыхали снаружи, две дочери из самых богатых семей весело болтали.
«Сестра, то, что ты сказала, правда?»
Младшая сестра, Нина, моргнула своими большими глазами и удивленно посмотрела на сестру.
От своей сестры Нина знала, что произошло несколько дней назад. История о том, как она избежала смерти, потрясла ее, но позже, услышав, что кто-то спас ее, она заинтересовалась молодым человеком по имени Лорн.
Особенно когда она услышала, что для того, чтобы спасти свою сестру, Лорн на самом деле жил в трущобах с большим трудом. Хотя он истратил все сбережения своей семьи, он не сдавался. До сегодняшнего дня он все еще упорно трудился ради жизни своей сестры.
Одно это отношение вызывало у Нины любопытство к нему. Было невероятно, что он все еще мог сохранять самообладание перед лицом богатства ее сестры.
Более того, ее сестра также сказала, что, не считая его бедного происхождения, этот мужчина был до смешного совершенен.
Будь то внешность или личность, он был безупречен.
Услышав эти описания, Нина исполнилась желания к этому мужчине по имени Лорн.
Если бы не тот факт, что это была вечеринка, специально организованная для ее тети, она даже хотела бы сейчас увидеть другую вечеринку.
«Конечно».
«Более того, я уже помог ему подготовить разрешение на въезд в Энергетическую зону высокого уровня. Через два дня он сможет отправиться в Энергетическую Зону, где мы живем. Однако мы пока не можем позволить отцу узнать об этом, иначе с ним определенно будет очень трудно иметь дело».
Джессика сделала глоток вина, и ее прекрасные золотистые глаза не могли не взглянуть на молодых людей в зале. Все они были красивыми молодыми людьми в костюмах. К сожалению, их жадность и легкомыслие были слишком отвратительны. По-прежнему завораживала спокойная и властная аура Лорна.
«Не волнуйся, сестра. Это секрет между нами. Я никому не скажу.»
Нина широко раскрыла глаза и серьезно посмотрела на Джессику: «Сестра, в прошлом у нас было соглашение, что в будущем мы выйдем замуж за одного и того же человека. Ты ведь не забыл об этом, не так ли?»
«Я не забыл».
«Ты должен сдержать свое слово. Если у тебя есть парень, не забывай меня!»
«Конечно».
Джессика не только поджала свои красные губы, но и ее лицо тоже не могло не слегка покраснеть. В ее сознании действительно возникла сцена их борьбы втроем. Более того, она действительно думала, что если бы у нее была Нина, чтобы разделить бремя, она, по крайней мере, смогла бы противостоять нападению этого парня в одиночку.
Это была постыдная мысль.
Однако слова Нины также напомнили ей, что две сестры действительно были неразлучны. Их отношения были настолько близкими, что они были почти склеены вместе. Из-за страха, что брак разлучит их, они заключили договор, чтобы в будущем найти мужчину, который понравится им обоим.
В таком случае, должен ли он действительно представить Лорна Нине?
Подумав об этом, Джессика погрузилась в глубокие раздумья.
…
«Брат, что ты думаешь о том, что случилось с Джессикой?»
В холле Мэв, в черном вечернем платье с открытыми плечами, отодвинула шланги в угол и спросила.
«Это должна быть семья Замас. Они хотят увидеть военачальника раньше нас и получить заказ на строительство»Костяного Щита Оракула» в Энергетической зоне высокого уровня. «
«К счастью, с Джессикой все в порядке. Однако я их не отпущу. Пришло время убрать этих крыс, которые любят прятаться в канализации».
На лице Хоуса не было никаких эмоций, и его слова были очень спокойными. Однако, если бы присутствовал кто-нибудь, кто вступал с ним в контакт, их сердца определенно подпрыгнули бы, потому что, если бы он сказал, что хочет очистить другую сторону, то он определенно принял бы меры и достиг своей цели!
Как только он закончил говорить, он посмотрел туда, где была Джессика, и сказал: «Кстати, на Джессику только что напали. Должно быть, она была шокирована. Недавно я заметил, что она стала рассеянной. Наверное, у нее что-то на уме. Я хочу, чтобы ты остался с ней и помог ей советом».
«Хорошо, Старший Брат. Я поговорю с ней».
Мэв кивнула и подошла к сестрам. Отсюда было видно, что Джессика все еще выглядела встревоженной. Этот вопрос, вероятно, сильно повлиял на нее, но она не хотела говорить об этом вслух. Казалось, ей нужно было с кем-то поговорить.


    Сотрудничество двух сестер!

    Поздно вечером вечеринка закончилась.
Выслушав предложение Джессики, Хоуз и остальные прибыли на небольшую виллу на окраине города.
Из-за алкоголя она уже легла спать.Скажи это!
Что касается Мейв, то ей нужно было позаботиться о двух девочках, поэтому она отдыхала в комнате рядом с сестрами.
После того, как двое старших уснули, из комнаты сестер донеслись едва уловимые звуки.
«Сестра, он действительно такой сильный?»
От Джессики Нина узнала, что несколько дней назад у них с Лорном был физический контакт и они занимались чем-то интимным.
Изначально Джессика не хотела этого говорить, но она все равно хотела выполнить обещание, данное сестре, поэтому не скрывала этого.
Услышав эту взрывоопасную новость, у Нины не возникло негативной реакции. Напротив, она с нетерпением ждала встречи с Лорном.
Поскольку она слышала о прошлом Лорна и потому, что Джессика преувеличенно описала его как идеального, она была очень довольна второй половиной, которую нашла ее сестра.
«Да, в тот день я даже не мог ходить. Этот злой парень был слишком груб в этом аспекте».
Говоря это, Джессика размышляла о том, что она чувствовала. По какой-то причине, с тех пор как она переспала с этим парнем, ей было так хорошо. Она все время думала о том, чтобы немедленно встретиться с этим парнем.
К счастью, он только что получил ответ от этого парня. Она верила, что скоро встретится с ним.
«Ах!»
Как только Джессика подумала об этом, Нина внезапно вскрикнула.
«Что случилось, Нина?»
«Сестра, разве ты не говорила, что встречаешься с Лорном? Снаружи нашей виллы охраняют люди. Как он войдет?»
Глаза Нины были полны тревоги.
Было видно, что она не отвергла приезд Лорна. Напротив, она с нетерпением ждала этого.
Но теперь возникла проблема.
Из-за предыдущего нападения их отец, Джон, выставил за дверь нескольких телохранителей. Не говоря уже о людях, даже мухи не могли залететь.
«Ах, что нам теперь делать, сестра?»
У Нины слезились глаза, и она выглядела еще более взволнованной, чем Джессика.
«Давай подождем еще немного. Если другого выхода нет, давай завтра встанем пораньше. Я тайно приведу тебя, чтобы ты нашел его».
Только тогда ее сестра Джессика вспомнила, что произошло сегодня. Если бы она знала об этом раньше, у нее был бы повод выйти и встретиться с Лорном на его вилле.
Но было уже слишком поздно. В это время ее отец не разрешал им выходить на улицу.
У нее не было выбора, кроме как послушно лечь на кровать и закрыть глаза, чтобы как можно скорее отдохнуть. Она надеялась, что завтра наступит раньше.
Поскольку две сестры обсуждали эту постыдную тему, они были слишком взволнованы, поэтому они крепко обняли друг друга, ища удовлетворения.
Просто так, скоро было 12 утра. Две сестры уже наполовину спали.
Но в этот момент из-за двери донесся слабый звук.
«Лорн, ты здесь?»
Нина была одержима этим вопросом, поэтому она не спала глубоким сном. В тот момент, когда она услышала звук, она проснулась и даже сразу села, уставившись на только что вошедшего мужчину большими водянистыми глазами.
Увидев незнакомую девушку, Лорн нисколько не запаниковал. Вместо этого он поднял пальцы и жестом попросил Нину говорить потише.
Нина быстро кивнула, ее большие глаза взволнованно изучали Лорна.
Он был так красив, так уравновешен и очень способен, как и говорила его сестра. В конце концов, эта вилла была окружена таким количеством телохранителей, но он действительно мог спокойно прийти сюда, никого не предупредив. Эта способность была просто слишком выдающейся!
В этот момент Джессика проснулась. В тот момент, когда она увидела Лорна, ее глаза наполнились удивлением.
«Как ты сюда попал?» Джессика не могла не спросить:
«Я пришел давным-давно. После того, как вы отправили мне сообщение, я пришел пораньше. Я прятался неподалеку.»
Лорн уже подготовил предлог.
На самом деле, он не прятался здесь так рано. Он использовал свой навык невидимости, чтобы последовать за ними в здание, когда вернулась Джессика.
Что касается его рассуждений, то на самом деле здесь была лазейка. Это было потому, что перед тем, как он вошел, он заранее послал людей проверить виллу. Если бы он был здесь раньше, его бы давно обнаружили.
Однако обе сестры были чрезвычайно счастливы. Они не подумали об этой лазейке.
«А как же наш разговор?»
Джессика посмотрела на него, ее лицо покраснело. Нина тоже нервничала.
Лорн сказал: «Я все слышал. Поскольку ты думаешь, что я подхожу обоим твоим вкусам, я не возражаю быть вместе с вами двумя».
«Отлично!»
Нина была очень счастлива. Она наконец-то собиралась вырасти такой же, как ее сестра.
«Ш-ш-ш, потише. Не буди остальных».
«Тогда давайте начнем…»
Поскольку сестры приняли его вместе, Лорн, естественно, не возражал. Более того, как энергичный мужчина, он не проиграл бы двум женщинам.
Две сестры сняли ненужную одежду и обнажили свои идеальные тела. Глядя на застенчивую Нину, которая вжалась в одеяло, уголки рта Лорна изогнулись в зловещей улыбке.
Эта маленькая девочка продолжала кричать. Это была плохая привычка. Он должен был позволить ей научиться закрывать рот.
«Фу…»
Нина пыталась держать рот открытым, но зло было слишком велико. Она чувствовала себя так, словно ее заставили проглотить лампочку. У нее болела челюсть.
Более того, она не могла дышать. Это было так, как будто существо хотело закупорить ей горло и помешать дышать.
Она долго пыталась продержаться. Как раз в тот момент, когда она почувствовала, что вот-вот задохнется, другая сторона, наконец, отпустила ее.
Затем Нина слабо лежала на простыне под лунным светом, выглядя так, словно с ней тщательно играли.
Что касается демона, Лорна, он уже протянул свои демонические когти к Джессике.
Она уже делала это раньше, так что войти снова будет не так сложно. С этими словами дракон вошел в море.
Этой ночи было суждено не быть мирной.
Возможно, из-за материализации игры выносливость Лорна была за пределами воображения. Он сражался целую ночь и одержал победу в бесчисленных битвах, прежде чем, наконец, покинул это жаркое поле битвы.
Однако из-за того, что битва была слишком интенсивной, людям по соседству тоже всю ночь снился сон.


    Подозрения Мейв

    На следующее утро Мэв проснулась сонной.
Она не знала почему, но прошлой ночью почувствовала странный голос в своем сознании. Она не знала, был ли это ее сон или две сестры по соседству были слишком шумными ночью, но она плохо спала всю ночь.
Когда она вошла в гостиную, то поняла, что две сестры завтракают. Они набросились на еду, как рабочие, которые выполняли тяжелую строительную работу. Они были далеки от своего обычного грациозного состояния медленного жевания.
Более того, они оба находились в совершенно разных условиях. Их лица были похожи на цветы, которые поливали, красивые и манящие.
Однако они выглядели усталыми, как будто не спали всю ночь.
Увидев это, она подозрительно спросила их обоих: «Вы вдвоем дурачились прошлой ночью? Это было похоже на то, как будто ты сносил дом».
Услышав это, сестры покачали головами.
Очень серьезно Нина отрицала: «Тетя… мы… не… мы спали очень рано».
«Хм?» Мэйв нахмурилась: «Нина, что у тебя с горлом?»
Она слишком часто использовала его прошлой ночью. После сегодняшнего пробуждения голос Нины был немного хриплым.
Но они не могли позволить ей узнать об этом.
Видя, что Нина не может найти оправдания, ее сестра Джессика быстро сказала: «Наверное, это потому, что она вчера слишком много съела и у нее болело горло».
«Да, да, я съел слишком много». Нина быстро кивнула.
«Серьезно, в будущем не ешь так много сразу. Это всего лишь Энергетическая зона низкого уровня. Качество еды здесь не очень хорошее. Это не так безопасно, как еда в Энергетической зоне высокого уровня. Ешьте меньше на завтрак».
Мэв села напротив Нины и серьезно проинструктировала ее. Нина быстро попросила сестру о помощи.
Джессика быстро встала и сказала: «Тетя, позволь мне помочь тебе сделать бутерброд».
Это была уловка, чтобы сменить тему, но, к удивлению Джессики, как только она встала, она почувствовала боль в мышцах. После интенсивной тренировки прошлой ночью ей еще предстояло прийти в себя.
Эта деталь была немедленно запечатлена Мэв.
«Джессика, что случилось с твоей ногой?»
«Все в порядке, тетя. Мои ноги онемели от слишком долгого сидения. Через некоторое время я буду в порядке».
Мейв посмотрела на нее и нахмурилась. У нее было такое чувство, что сегодня сестры были другими. Они выглядели странно.
Вот так они втроем быстро закончили завтракать.
Чтобы избежать встречи с Мейв, Джессика и Нина нашли предлог выйти и полюбоваться пейзажем.
Мэв все еще чувствовала, что что-то не так, поэтому с любопытством направилась в комнату сестер.
Когда она вошла в комнату, то действительно почувствовала странный запах.
Никогда не испытывая ничего подобного, Мэв понятия не имела, что это такое.
Однако ей было любопытно узнать об источнике запаха.
Мэв не могла не оглядеться по сторонам. Когда она заглянула под кровать, ее зрачки сузились.
Небеса!
Как здесь могло быть такое?!
В видении Мейв был использованный презерватив!
Может ли быть так, что прошлой ночью…
Хотя Мэв никогда не испытывала ничего подобного, она знала о презервативах. Теперь, когда такая вещь появилась в этой комнате, означало ли это, что две девушки сделали это?
«Невозможно, невозможно, определенно невозможно».
Потрясенная, Мэв быстро отвергла свою идею.
Это было потому, что, когда они готовились к переезду, это место уже было проверено. Другими словами, прошлой ночью здесь больше никого не было.
Более того, снаружи виллы охраняло более дюжины телохранителей. Никто не мог войти
Следовательно, это должно было быть оставлено предыдущим владельцем этого дома.
В конце концов, эта вилла была только недавно куплена как временная зона отдыха. Более того, это был дом в низкоуровневой Энергетической Зоне. Это было нормально, что все было так грязно.
…
На другой вилле Лорн вчера потратил много энергии, поэтому сегодня он проспал до полудня.
После того, как он проснулся, он узнал из информации, что Джессика и другие уже ушли.
Лорн не испытывал никакой жалости. В конце концов, через несколько дней он отправится в Энергетическую зону высокого уровня. В то время он мог бы часто встречаться с сестрами.
Надо сказать, что дочь из самой богатой семьи действительно была незабываемой, особенно для такого молодого человека, как Лорн.
Но сейчас было не время.
Вчера он только что закончил разбираться с делами в магазине. Выйдя сегодня в Интернет, он бы начал прокачивать Айшу.
Более того, он должен был получить информацию о гномах. Если бы позволяло время, он хотел бы отправиться к гномам.
Размышляя, Лорн прибыл в ресторан высокого уровня и с удовольствием съел вкусную еду.
Пока он ел, несколько бизнесменов в костюмах обсуждали тему «Божественного царства».
«Наша компания также готовится инвестировать в Божественное Царство».
«Да, на самом деле рынок слишком насыщен. Мы должны выйти на новый рынок, чтобы найти шанс на выживание».
«В конце концов, все это из-за плохого суждения Босса. Если бы не тот игрок по имени [Тиран], зарабатывающий десятки миллионов, он бы не принял этого решения».
«Я также не ожидал, что у Тирана будет свой собственный магазин так рано. Более того, я слышал, что продажи этого магазина вчера достигли 50,55 миллиона долларов!»
«Более 50 миллионов? Ух ты, прибыль, наверное, больше 10 миллионов, по крайней мере. Это даже выгоднее, чем отличное предприятие среднего размера!»
«Это ничего не значит. Я слышал, что корпорация хочет инвестировать в его магазин. Похоже, что они хотят инвестировать 500 миллионов долларов, и им нужно только 30% акций!»
«Черт возьми! Разве это не означает, что рыночная стоимость этого магазина достигла 1,5 миллиарда долларов?»
«Этот Тиран действительно совершил убийство. Он разбогател за одну ночь!»
Группа профессиональных руководителей, которые все еще работали в компании, также была привлечена доходом в десять миллионов долларов. Они весело и возбужденно болтали.
Однако в конце темы кто-то другой сообщил эту новость.
«Ты слышал? Кто-то предлагает награду за то, чтобы выяснить настоящую личность Тирана. Цена, кажется, составляет 10 миллионов долларов альянса».
«Личность так ценна?!»
«Возможно, кто-то не хочет, чтобы Тиран жил. Его игровой прогресс слишком быстр для других, и он вырвал прибыль у больших шишек».
«Я думаю, что это сделала Гильдия Разрушения Мира. Я слышал, что они имеют незаконное происхождение и вчера были обмануты Тираном. С их характером они определенно не отпустят Тирана».
«Кто знает? В этом так много преимуществ. Я могу понять, если что-нибудь случится».
«…»
Услышав их разговор, Лорн насторожился еще больше. Хотя они с Джессикой были достаточно близки, ему приходилось скрывать свою личность в игре.
Несмотря ни на что, он не мог подвергать себя опасности.
Кроме того, когда у него будет время, он также сможет узнать информацию о Гильдии Разрушения Мира. Когда сила, которую он материализовал в будущем, станет сильнее, он должен будет дать этим парням знать о последствиях того, что они разозлят его!


    Миссия по приобретению!

    «Войдите в систему!»
На маленькой вилле Лорн надел свой игровой шлем и вступил в игру.
Со вспышкой света он снова появился в Городе Железного Черепа.
Динь!
«Оборот вашего магазина, Дракон Один, вчера составил 14 358,46 золотых монет. Ежедневные расходы составили 13 640,54 золотых монет, что означает общую прибыль в размере 717,92 золотых монет».
В тот момент, когда Лорн вошел в игру, перед ним появилась информация о доходах магазина.
Было видно, что с тех пор, как вчера они купили миллион противоядий, продажи в магазине мгновенно достигли ужасающего пика.
В долларах альянса это было эквивалентно более чем 40 миллионам долларов общей выручки, что соответствовало уровню бизнеса корпорации среднего размера.
Это был всего лишь игровой магазин площадью менее 200 квадратных метров!
Прибыль, которую это приносило, была такой ужасающей.
Даже после вычета вчерашних затрат Лорн все равно заработал 2,15 миллиона долларов альянса.
В этом случае это было бы 64,5 миллиона долларов в месяц и 770 миллионов долларов в год!
Однако нынешнему Лорну этого дохода было недостаточно.
Ему нужно было как можно скорее раздобыть побольше золотых монет.
Для него деньги, заработанные в магазине, были лишь небольшой суммой. Истинным источником дохода должен быть будущий Холодный Пустынный Город Драконов!
Пока он мог восстанавливать Холодный Пустынный Город Драконов, он мог приобрести бесчисленные магазины, которые принадлежали ему. Более того, он также мог бы создать свою собственную Ассоциацию Алхимиков. В то время он стал бы главным магнатом в игре и в реальности, стоя на вершине двух миров!
«Очень хорошо. Я сейчас же пойду и найду Барреса».
Лорн прибыл в Гильдию кузнецов. Это также был один из крупнейших предприятий в Городе Железного Черепа. Он должен был создать такую организацию в будущем.
Когда он вошел в Гильдию кузнецов, он сразу увидел, что кузнецы работают изо всех сил. Они, казалось, были в гораздо более возбужденном состоянии, чем в последние несколько дней.
«Президент Баррес, была ли в последнее время война?» Лорн нашел Барреса и спросил его.
«Да, искатель приключений».
Баррес читал лежащий перед ним отчет. Когда он увидел Лорна, он сразу же улыбнулся и поприветствовал его.
Он уже узнал от Дожа, что этот авантюрист полагался не только на благосклонность Дракона Света, чтобы достичь этой стадии, на что он действительно полагался, так это на свой талант!
Хотя он был еще молод, в нем была мудрость, которой восхищался даже Дож. Такого гения, как он, естественно, нужно было достаточно уважать. Возможно, ему придется положиться на него в будущем.
«Лорд Хамут, Дракон Света, обнаружил, что темный последователь пробрался в руины войны. После того, как Город Железного Черепа узнал о ситуации, он немедленно организовал армию, чтобы покинуть южный фронт и отправиться на руины войны, чтобы уничтожить нежить, которая причинила там неприятности.»
В этот момент Баррес выглядел безутешным, как будто у него были неприятности.
Глаза Лорна загорелись, и он сразу же спросил: «Президент, вы столкнулись с проблемой?»
«Это верно». Баррес горько улыбнулся и сказал: «Я только что получил новое уведомление из Города Железного Черепа. Из-за срочной ситуации на развалинах войны армия, которая бросилась с южной линии обороны, предпочла быстро передвигаться в легкой экипировке. У них не было самого тяжелого оружия, особенно магических пушек. Для такого рода вещей нужны высококачественные руды, чтобы очистить достаточно редких материалов для ковки. В настоящее время у нашей гильдии не так много ресурсов».
В «Божественном царстве» разведка рудных жил была относительно сложной задачей, особенно высокосортных рудных жил. Такое место было заполнено монстрами высокого уровня. Было трудно даже войти нормально, не говоря уже о том, чтобы добывать в больших количествах.
В сочетании с тем фактом, что Город Железного Черепа находился в состоянии войны круглый год, потребление минеральных ресурсов было очень огромным. Это привело к тому, что Гильдии кузнецов пришлось закупать ресурсы в других крупных городах.
Но теперь было уже слишком поздно перевозить их. Баррес должен был доставить оборудование в течение нескольких дней, что представляло для него огромную проблему.
«Президент Баррес, я слышал, что гномы любят копить руду. Возможно, вы сможете временно позаимствовать у них партию ресурсов».
Поскольку он собирался найти гномов, он хотел узнать больше.
«Я думал об этом, но это не работает».
Баррес покачал головой и беспомощно сказал: «У гномов действительно есть соответствующие руды и их много, но они строго контролируют такие ресурсы. Без достаточно хорошей дружбы и разума у них нет возможности перевозить руду».
«Um… Лидер гильдии, я авантюрист, которого Бог-Дракон ценит больше всего, и у меня есть некоторое представление о механических знаниях. Почему бы тебе не позволить мне пойти к гномам и договориться с ними?»
Лорн немедленно проявил инициативу и подал заявление. Он обладал навыком [Поиска сокровищ] и мог определить местоположение шахты. Что касается роботов гнома, то даже если бы он не мог получить руду у гномов, он мог бы добывать их сам. В то время он определенно совершил бы убийство.
«Ты?»
Баррес не знал, что сказать. Этот молодой человек, казалось, не знал своего места. Кроме гномов, которые изучали технику в течение тысяч лет, никто другой не мог овладеть такой вещью.
Но, несмотря на свои мысли, Баррес согласился.
Поскольку у него не было лучшего решения, он мог только позволить этому гениальному авантюристу попробовать. Там может быть сюрприз.
«Гномы очень восхищаются Богом-Драконом. С Крыльями Ангела ты действительно сможешь убедить этих упрямцев».
«Что касается цены на руду, самая высокая цена, которую я могу вам дать, составляет 5 золотых монет за единицу. Я надеюсь, что конечная руда составит не менее 10 000 единиц».
Баррес предложил высокую цену за Лорна без особых ожиданий.
Руды, в которых нуждалась Гильдия кузнецов, составляли по меньшей мере 100 000 единиц руды. Только с таким количеством орков у них могло быть достаточно магических пушек в армии.
Однако, думая о сложности миссии, Баррес не хотел слишком давить на молодого человека, поэтому он сильно снизил требования.
Динь!
«Поздравляю с получением миссии: [Покупка высококачественных руд]!»
«Описание миссии: Отправляйтесь в Племя гномов и помогите Гильдии кузнецов приобрести достаточно высококачественной руды. Самая высокая цена за эту покупку составляет 5 золотых монет, а количество составляет от 10 000 до 100 000 единиц!»
«Подсказка: количество руд, которые вы купите, напрямую повлияет на итоговую награду миссии».
Очень хорошо, миссия была выполнена.
Конечно, эта миссия не была важной. Самое главное, он получил координаты Племени гномов и получил право использовать круг телепортации, потому что занимался официальными делами. Это было здорово.
Без колебаний Лорн добрался до телепортационной системы, ведущей к гномам. Со вспышкой света он исчез.


    Компания

    Динь!
«Вы вошли на нейтральную карту—[Горный хребет Гномов]!»
Но когда к Лорну вернулось зрение, он обнаружил, что находится в горной цепи, покрытой скалистыми холмами.
Судя по карте, это место находилось к западу от города Железного Черепа. Это было примерно на том же расстоянии, что и Озеро Смерти. Если бы он хотел путешествовать пешком, это заняло бы по крайней мере три-пять дней.
Лорн изменил карту Города Железного Черепа на горный хребет Гномов, чтобы примерно понять ситуацию в этом районе.
С региональной карты было видно, что на ней была отметка главного города. Это был город, построенный гномами, и на этот раз это также было целью Лорна.
«Похоже, что в этом племени гномов не так много людей».
Лорн проверил расстояние до Города гномов и обнаружил, что он был размером всего с небольшой городок. Он был в бесчисленное количество раз больше Города Железного Черепа и всего в треть превышал по размеру Холодный Пустынный Город Драконов.
Что касается расстояния между ним и Лорном, то на это уйдет несколько часов.
Не раздумывая, он отправился в путь.
По пути Лорн двигался быстро, почти в несколько раз быстрее обычных игроков.
Все это было благодаря высокой ловкости, которая придавала ему высокую скорость передвижения. Божественное снаряжение увеличило скорость на 30%, а его родословная увеличила скорость на 20%. В сочетании с добавлением входа в режим скрытности и+30% скорости передвижения, у него был постоянный бафф на дополнительные 80% скорости передвижения.
Кроме того, эффект невидимости был очень хорош. До тех пор, пока уровень монстра не был выше 50-го уровня, обнаружить его было практически невозможно.
Единственным недостатком было то, что для этого требовался член парламента.
К счастью, Лорн мог вызвать Римуру. Его умение могло восстанавливать MP и было очень эффективным.
…
«Наконец-то мы здесь».
После двухчасового путешествия по горному хребту Лорн наконец добрался до равнины. Это была единственная равнина в горном хребте, пригодная для строительства города.
К удивлению Лорна, это был внешний вид здания.
Он думал, что как раса, которой нравятся руды, гномы определенно построят главный город, заполненный камнями.
Но только тогда он понял, что был неправ.
Город гномов был не простым каменным городом, а очень изысканным «современным городом» с металлическими трубами повсюду!
Лорну почти показалось, что он вернулся в реальный мир. Этот механический запах, принадлежавший стимпанковскому стилю, был слишком уникален в этом мире.
Пока он был ошеломлен, старый гном прошел мимо городских ворот. Когда он заметил искателя приключений-человека, он сразу же подошел и смерил его взглядом.
«Странно, что такой слабый авантюрист-человек на самом деле имеет такую густую ауру света. Этого не должно быть…»
Старый гном нахмурился, опустил голову и задумался. Затем он снова посмотрел на Лорна: «Юный искатель приключений, зачем ты пришел в компанию Gnome Mineral Company?»
Что?
Компанию?
Лорн почти не мог отреагировать на этот термин.
Как игровой мир с мечом и магией, внезапное появление механического оборудования в стиле стимпанк и современный термин «компания» немного шокировали память игроков.
«Я пришел купить кое-что. Я слышал, что у гномов есть много специальных механических изделий.»
Лорн не стал прямо объяснять свои намерения. Гномы не имели большого родства с Городом Железного Черепа. Если бы не давление со стороны Темной Бездны, они бы не заключили союз с Городом Железного Черепа.
«Ты здесь, чтобы покупать продукты?»
Старый гном, казалось, услышал самую смешную вещь в мире. Такой человек, который даже не был в Царстве Земли, на самом деле осмелился сказать, что он пришел к гномам, чтобы купить продукты. Это было действительно интересно.
Хотя старый гном действительно смотрел свысока на стоящего перед ним искателя приключений, он не колебался, заметив на нем легкую ауру. Вместо этого он вежливо пригласил Лорна в этот стальной город.
Можно было видеть, что в этом городе действительно была очень превосходная механическая технология. Повсюду виднелись металлические трубы и механическое оборудование.
Однако, в отличие от энергии в реальности, машины в этом мире использовали магическую энергию.
Это также было самым умным аспектом гномов. Они использовали магические свитки для начертания магических кругов в механическом оборудовании, чтобы энергетические кристаллы могли обеспечивать соответствующую энергию для этого промышленного оборудования.
Это было невероятно.
Лорн очень интересовался этими вещами, его глаза были прикованы к стальным зверям.
Увидев, что созданный им продукт был оценен по достоинству, мнение старого гнома о Лорне сильно изменилось.
Динь!
«Поздравляю с получением сходства с NPC Талли. Аффинити+100!»
Превосходно, он обрел близость в тот момент, когда они встретились. Казалось, что общаться с гномами было не так уж и сложно.
Лорн сразу же посмотрел на другую сторону и сказал: «Старший, у меня есть важный заказ, который мне нужно обсудить с теми, кто отвечает за вашу компанию. Можете ли вы помочь мне уведомить их?»
«Мистер Тиран, я высокопоставленный менеджер компании «Гном Минерал». Я отвечаю за все предприятия в городском филиале Железного Черепа. Вы можете сказать мне, какой продукт вы хотите».
Старый гном дружелюбно провел Лорна в гостиную. Помощник gnome немедленно принес брошюру с информацией о продукте компании Gnome.
Когда он взял письмо, Лорн понял, что в его интерфейсе есть дополнительная опция—[Магазин начинающих гномов].
После его открытия в интерфейсе появились все продукты компании Gnome.
— — — —
Категория: Материал
[Обычная древесина]: Цена: 1 серебряная монета за единицу.
[Обычный камень]: Цена: 1 серебряная монета за единицу.
[Обычная сталь]: Цена: 5 серебряных монет за единицу.
[Обычный кристалл]: Цена: 10 серебряных монет за единицу.
[…]
— — — —
Категория: Оборудование
[Обычная лесозаготовительная машина]: Цена: 10 золотых монет за машину.
[Обычная машина для сбора камней]: Цена: 15 золотых монет за машину.
[Обычная исследовательская машина]: Цена: 20 золотых монет за машину.
[…]
— — — —
Категория: …
— — — —
Категория: …
— — — —
Категория: …
— — — —
Было видно, что в списке было много основных материалов и оборудования, но поскольку это был магазин низкого уровня, функция оборудования была очень обычной, и качество материалов также было самым обычным.
Все это явно не входило в план Лорна.
Однако из этих обычных продуктов было видно, что гномы обладали глубоким контролем над механизмами. Легендарные роботы по добыче руды определенно не были безосновательными.
Но единственная проблема сейчас заключалась в том, что для проверки магазинов более высокого уровня нужно было обладать достаточной близостью и богатством, чтобы разблокировать их.
Это было огромной проблемой, потому что у Лорна в то время не было при себе столько денег.


    Робот для добычи полезных ископаемых!

    Видя, что Лорн не поддался искушению, менеджер магазина Гномов Талли спросил: «Что случилось, мистер Тиран? Вас не устраивают эти продукты?»
— Да, — кивнул Лорн, — все это слишком обыденно. Я хочу проверить больше ценных продуктов. Можете ли вы помочь мне разблокировать более высокие права доступа?»
«Это против правил».
Талли покачал головой, но затем улыбнулся: «Однако я хотел бы спросить, мистер Тиран, как вы получили ауру света? Это не похоже на простую силу света».
Аура света?
Раз уж вы спрашиваете об этом, я покажу вам силу Святого Ангела.
Лорн напрямую использовал [Спуск Ангела]. Расцвел святой свет, и за его спиной появилась пара крыльев святого света.
«Это! Это…?!»
Точно так же, как когда Баррес увидел эту сцену, Талли тоже был ошеломлен. Он замер на месте, крайне потрясенный.
Когда он пришел в себя, Талли сразу же почтительно сказал: «Я не ожидал, что ты получишь наследство ангела в таком юном возрасте. Неудивительно, что у тебя такая богатая аура света».
«В таком случае позвольте мне помочь вам раскрыть высшие полномочия. Хотя это не соответствует правилам, я готов поверить в суд Бога-Дракона».
Искатель приключений, который даже не достиг Царства Земли, на самом деле унаследовал силу ангела. Из этого было видно, как сильно Бог-Дракон ценил его.
Талли был бизнесменом, так как же он мог не знать, что это значит?
Динь!
«Поздравляю с получением Репутации Гнома, Репутация+10 000!»
«Поздравляю с получением сходства с NPC Талли. Аффинити+1000!»
«Поздравляю с достижением [дружеской] близости с Талли!»
Появилась серия уведомлений.
Лорн не ожидал, что другая сторона проявит такую щедрость. Он набрал 1000 очков личного сходства и 10 000 очков Репутации гнома.
Не только это, но и информация о магазине, лежащая перед ним, также была напрямую повышена до самого высокого уровня. Обладая такими полномочиями, он мог проверять все товары, продаваемые гномами.
Действительно, репутация Дракона Света все еще была полезна.
Вне себя от радости, Лорн быстро проверил.
В районе, где находился Холодный Пустынный Город Драконов, было большое количество минеральных жил. Более того, для разработки многих высококачественных минеральных жил требовались люди с высокими навыками добычи полезных ископаемых.
Так уж получилось, что у гномов были такие роботы на продажу.
Однако, когда Лорн проверил информацию об этом предмете, он был ошеломлен.
— — — —
[Полноценный горный робот]
Цена: Не продается
Введение: Волшебный робот, разработанный отделом механических исследований гномов. Он имеет корпус, изготовленный из точного оборудования. Его можно снабдить способностью «магического кристалла», позволяющей ему двигаться. Он может вести добычу руды в суровых подземных условиях.
— — — —
Если бы он говорил только о его функциях, то этот робот полностью соответствовал идее Лорна. Кроме того, у него была высококачественная технология добычи руды. Если бы он мог купить его, он мог бы немедленно привести этих роботов к Озеру Смерти и позволить им как можно скорее приступить к работе, чтобы накопить средства.
Однако проблема заключалась в том, что этот робот не продавался!
Разве это не усложняло ему жизнь?
«Менеджер Талли, я надеюсь приобрести высокоуровневых горных роботов вашей компании. Я заплачу тебе достаточную цену».
Лорн изложил свои мысли.
Этот горный робот был оборудованием, в котором он остро нуждался. В противном случае, без шахтеров высокого уровня, залежи полезных ископаемых, погребенные в руинах войны, не смогли бы быть добыты.
Если бы он не мог добывать руду, у него не было бы денег на ремонт Холодного Пустынного Города Драконов или на строительство собственной территории. Потеря была слишком велика.
«Искатель приключений, добывающие роботы гнома-это предметы высшего класса, которые не продаются. Даже герцог Города Железного Черепа не сможет их купить».
«Если только у тебя нет самого редкого и драгоценного Кристалла Дракона».
Талли улыбнулся и покачал головой. В его глазах этот авантюрист действительно мог быть гением Города Железного Черепа, но у него не могло быть чего-то столь редкого, как Кристалл Дракона.
«Это то, о чем ты говоришь?»
Лорн достал из сумки хрустальный самоцвет размером с ладонь. Он был чистым и сверкающим.
«Боже мой, у тебя действительно есть Кристалл Дракона!»
Талли немедленно вскочил со своего места и наклонился вперед, чтобы внимательно осмотреть драгоценный камень. После неоднократного подтверждения из его глаз немедленно вырвался шокирующий свет, заставив его впасть в состояние экстаза.
Это был настоящий Кристалл Дракона!
С таким драгоценным камнем они могли бы торговать с драконами!
Нужно было знать, что все редкие материалы в этом мире находятся в чрезвычайно опасных местах, и драконы были единственным существом, которое могло входить в такие опасные области по своему желанию.
Если им нужны были материалы, которые не могли найти все расы, они должны были найти драконов. В их сокровищницах хранилось все, что только можно себе представить!
После шока Талли неохотно отвел взгляд и сказал: «Авантюрист, этот твой фрагмент кристалла Дракона действительно дорогой, но его все равно недостаточно, чтобы купить горного робота».
«Если вы хотите нарушить правила, чтобы купить шахтерских роботов, вы должны достать полный Кристалл Дракона. Более того, полный кристалл Дракона может купить только десять высокоуровневых роботов-майнеров».
«Если вы нашли высокоуровневую минеральную жилу, всего десяти горных роботов будет недостаточно. Поэтому я предлагаю вам сотрудничать с нашей компанией и развиваться вместе. Мы можем получить для вас максимальную выгоду в кратчайшие сроки!»
«Конечно, если вы представляете только Город Железного Черепа или Бога-Дракона, вы можете проигнорировать мое предложение».
Черт, как хитро.
Талли и Лорн только что встретились, но он мог проанализировать все, исходя из этих действий. Такое деловое чутье было нелепо.
Он должен был признать, что другая сторона была права.
Лорну действительно нужно было объединить большую сумму средств за короткий промежуток времени, поэтому он был очень обеспокоен предложением Талли. Поскольку система подклассов игрока только что была выпущена, было невозможно добывать деньги, нанимая игроков в краткосрочной перспективе. По крайней мере, руды среднего и высокого уровня для них было слишком много.
Кроме того, он не мог сотрудничать с Городом Железного Черепа. В конце концов, руины войны находились под их юрисдикцией. Если бы они там добывали, зачем бы им делить с ним прибыль?
Следовательно, у Лорна был только один путь, и это было сотрудничество с гномами!


    Вербовка гномов!

    «Я сам открыл шахту, так что у меня нет причин делиться прибылью с вами, верно?»
Лорн не спешил соглашаться. В этот момент он должен был просить о большем количестве льгот. В противном случае, не было бы глупо давать другим большую долю?
«Конечно, есть причина!»
Услышав, что Лорн был тем, кто открыл минеральную жилу, Талли пришел в еще большее возбуждение. «Искатель приключений, если вы будете сотрудничать с нами, наша компания Gnome Mineral предоставит все оборудование, необходимое для разработки жилы. Не стоит недооценивать масштабы логистики здесь».
«Для того, чтобы добывать рудную жилу, помимо наличия собственных горнодобывающих работников, вам также необходимо решать такие важные вопросы, как транспорт, безопасность и логистика».
«Особенно безопасность. Я полагаю, вы знаете, что вокруг шахты высокого уровня водятся ужасающие монстры. Чтобы вести добычу в такой области, нам нужно обратить внимание на безопасность. Если оборона не будет вовремя, эти высокопоставленные работники горнодобывающей промышленности могут быть уничтожены в одночасье».
«Это определенно будет огромной потерей для вас».
«Кроме того, есть много изменений в направлении подземной шахты. Во время процесса добычи полезных ископаемых нам нужно продолжать геодезическую съемку, чтобы убедиться, что направление добычи правильное».
«Есть также разделение руд. Ресурсы в любой шахте разные. Если мы будем усердно работать, ценность шахты может быть максимизирована».
«Просто занимаясь этими вопросами, вам нужно вложить по крайней мере пять полных Кристаллов Дракона, чтобы завершить его. Более того, масштаб горнодобывающей команды будет не слишком велик, всего около дюжины или около того работников горнодобывающей промышленности. Эта эффективность слишком низка. Это намного уступает преимуществам нашего сотрудничества в горнодобывающей промышленности».
Объяснив кучу вещей, Талли достал чертеж строительной команды компании Gnome Mineral и сказал: «Послушайте, команда горнодобывающей компании нашей компании определенно является лучшей в мире. Кроме того, мы решим направить нашу команду в соответствии с качеством минеральной жилы. Если это высокоуровневая минеральная жила, мы отправим высокоуровневую горную команду и обеспечим защиту все время. Любые проблемы, которые возникнут в ходе сотрудничества, будем решать мы».
«А как насчет разделения доходов?»
Лорна также беспокоили монстры в Озере Смерти. Если бы был конфликт при добыче, как владелец шахты, он не смог бы справиться с этими ужасающими монстрами высокого уровня.
«Ты можешь выбрать его сам».
«От 10% до 90%, вы можете выбрать все, что захотите. Чем выше процент, который вы нам даете, тем выше наша эффективность и вовлеченность. Вы должны это понять»
«конечно.» Лорн кивнул.
Чем больше они зарабатывали, тем усерднее работали. Это было обычным явлением во всем мире.
Что касается того, какой вариант выбрать?
У Лорна был план.
«Менеджер Талли, я могу взять только 50% прибыли, но у меня есть просьба».
«Какая просьба?»
Талли подавил волнение в своем сердце и спокойно спросил: «Как бизнесмен, как я могу не знать, что цена эквивалентна выгоде?»
У этого искателя приключений определенно были необычные условия.
«В будущем я буду строить свою территорию. Я хочу, чтобы вы и все гномы из вашей Компании по добыче полезных ископаемых Гномов присоединились ко мне!»
«Что? Вы хотите, чтобы мы предали компанию?!»
Талли подумал, что ослышался. Разве этот молодой человек не знал, что почти 50% гномов были членами компании Gnome Mineral Company? Это был величайший символ Королевства Гномов. Хотя он не был вовлечен в политические дела, у него был такой благородный статус.
Однако такой человек, как он, действительно хотел, чтобы они ушли?
Что за шутка.
«Это не предательство, это выбор лучшего будущего», — сказал Лорн.
«Мистер Тиран, я не понимаю, откуда у тебя такая уверенность. Я также не знаю, какое будущее вы можете нам дать. Мне очень жаль».
«Что, если я позволю тебе исследовать Королевство Дракона?»
Прежде чем Талли успел ответить, Лорн положил перед ним часть строительной карты Холодного Пустынного Города Драконов.
Затем выражение лица Талли изменилось.
«Это…»
«Как это возможно!»
«Почему, почему у тебя есть план Королевства Дракона! Это невероятное здание, спроектированное лично первым Богом-Драконом!»
Голос Талли дрожал. Хотя он только взглянул на чертеж, он все еще мог видеть его чудо.
Эта карта была лишь верхушкой айсберга всего Королевства Дракона, но она содержала чрезвычайно глубокую концепцию компоновки и дизайна.
Для гномов Королевство Дракона было легендой и самым почитаемым божественным предметом в их истории!
В столице Королевства Гномов было несколько чертежей памяти, касающихся Королевства Дракона. Тайны внутри заставляли мудрецов всего Королевства Гномов изучать их в течение тысяч лет. Даже до сегодняшнего дня они все еще могли извлечь из них выгоду. Из этого было очевидно, что Королевство Дракона значило для гномов.
«Если вы готовы присоединиться к моей территории, вы увидите полный план. Более того, вы можете изучать его столько, сколько захотите».
«Правда?»
«Конечно».
Лорн и сам не мог этого понять. В будущем он должен был передать его архитекторам, так что было вполне возможно использовать его для привлечения талантов.
Услышав это, Талли действительно испытала искушение. Даже то, как он смотрел на Лорна, сильно изменилось.
Хотя этот искатель приключений был так молод, он смог получить признание Бога-Дракона и имел полную карту Королевства Драконов. Его будущее определенно было наполнено бесконечными возможностями.
Следовать за ним действительно может быть хорошим будущим!
Подумав об этом, Талли кивнул и сказал: «Хорошо, я принимаю ваше приглашение. Если действительно наступит день, я готов присоединиться к вашей территории и надеюсь, что вы сможете следовать нашему соглашению сегодня».
«Конечно».
На этом этапе они официально достигли соглашения.
Затем они начали обсуждать некоторые детали, такие как требования к добыче полезных ископаемых, местоположение и другие вещи, которые следует принять к сведению.
Самое главное, что там было слишком много мин.
Лорн потратил больше времени на размышления об этом. Он не передал все координаты различных мин, которые он нашел. Он только планировал позволить компании Gnome Mineral помочь ему добыть часть из них.
Это число составляло около одной пятой от общего числа координат.
Там было ровно сто координат.
Однако большинство из них были обычными рудами. Там было всего 16 рудников среднего уровня и четыре рудника высокого уровня.
Лорн не хотел давать слишком много преимуществ компании Gnome Mineral. Ему нужно было только потратить эти деньги на ремонт Холодного Пустынного Города Драконов, а затем позволить Талли привести других, чтобы присоединиться к Холодному Пустынному Городу Драконов. Таким образом, у него была бы своя собственная команда по добыче полезных ископаемых. Более того, гномы обладали способностью создавать мощное оборонительное снаряжение, которое могло бы восполнить нехватку оружия в Городе Драконов.


    Закупка ресурсов

    Договорившись с Талли, Лорн открыл страницу Магазина гномов и продолжил выбирать материалы.
Часть зданий в Холодном Пустынном Городе Драконов слилась с горой. Если он хотел восстановить город, ему нужно было раскопать горный хребет.
Поэтому Лорн выбрал пять высокоуровневых горных роботов.
Горные роботы обладали очень мощными способностями к раскопкам и могли быть экскаваторами в горном массиве.
Было также несколько других роботов с другими функциями.
Поскольку он был потерян более десяти тысяч лет назад, Холодный Пустынный Город Драконов зарос сорняками, мхом и другими растениями. Эти роботы могли бы помочь навести порядок в этом месте.
Первоначально было дешевле использовать ручную очистку, но Холодный Пустынный Город Драконов пока не мог быть обнаружен внешним миром. Поэтому необходимо было приобрести этих роботов.
По крайней мере, они не стали бы сливать информацию.
После покупки роботов ему также пришлось купить сопутствующий «Магический кристалл». Это было ядром источника энергии робота. Использование робота зависело от энергии, которую он получал.
Эта штука тоже была недешевой. Один стоил 100 золотых монет. Он может поддерживать работу робота в течение 100 часов.
Лорн заказал 100.
Затем он открыл [Чертеж строительства Холодного Пустынного Города Драконов] и поискал чертеж магического круга телепортации.
Если он хотел, чтобы главный город был полезен, у него должна была быть система телепортации, особенно в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Этот город находился недалеко от Озера Смерти и находился более чем в четырех днях пути от Города Железного Черепа. Без круга телепортации ни один игрок не захотел бы туда идти.
Без игроков он не смог бы зарабатывать деньги. Это был не тот результат, которого хотел Лорн.
Однако Лорн столкнулся с огромной проблемой.
Материалы для создания этого древнего магического круга были очень редки, и все они были чрезвычайно ценными материалами. Найти эти древние материалы в магазине Филиала Гномов было невозможно.
К счастью, существовали альтернативы.
Хотя использование заменителей повлияло бы на силу круга телепортации, в этой ситуации ему было все равно. Во-первых, он должен был построить магический круг, который мог бы телепортироваться туда и обратно. В противном случае о ремонтных работах в городе даже не было бы известно.
«100 космических драгоценных камней!»
«300 Энергетических кристаллов!»
«1000 Пятицветных Руд!»
«3 Продвинутых Космических Магических круга!»
«1 Место Установки Магического круга!»
«…»
Лорн собрал все необходимые материалы и купил еще несколько комплектов, на всякий случай.
Кроме того, ему нужно было купить другие предметы, такие как глина, камни и другие материалы для ремонта.
Наконец, Лорн остановился на варианте с оружием.
Гномы были хороши в механическом строительстве. Почти 50% волшебных пушек были созданы ими, поэтому у них была очень зрелая промышленная система и стиль продукта.
Однако эти вещи были действительно дорогими.
На самом деле, в «Божественном царстве» любой инструмент, связанный с техникой, был очень дорогим, а те, что были связаны с магическими инструментами, были еще дороже.
Что касается магических пушек, то они представляли собой комбинацию механизмов и магии. Цена была ужасающей.
Более того, все высококачественные магические пушки должны были быть специально настроены и снабжены высококачественными рудами для создания.
Поэтому на этой странице не было доступной волшебной пушки, которая интересовала Лорна. Он должен был сделать заказ, прежде чем они начнут его делать.
После некоторого раздумья Лорн сдался.
На самом деле, тяжелое оборонительное оружие, такое как магические пушки, было тем, в чем больше всего нуждался нынешний Холодный Пустынный Город Драконов.
В прошлом, поскольку солдаты в городе были всемогущими драконами, Холодный Пустынный Город Драконов почти не был оснащен никаким оборонительным оружием.
Но если бы Лорн превратил его в свою территорию, понадобилось бы оружие для обороны города.
К сожалению, радиус действия Холодного Пустынного Города Драконов был слишком велик. Если бы он захотел организовать это сейчас, потраченная сумма была бы астрономической цифрой, которую Лорн определенно не мог себе позволить.
Поэтому Лорну оставалось только на время отказаться от этого вопроса. Он рассмотрит все вопросы, касающиеся обороны города, после того, как полностью превратит Холодный Пустынный Город Драконов в свою собственную территорию.
В любом случае, Холодный Пустынный Город Драконов все еще находился в пределах досягаемости Города Железного Черепа. Более того, с помощью Одноглазой Гигантской Змеи Темная Фракция не должна быть в состоянии начать крупномасштабную войну. Поэтому у него еще было время развиться.
…
«Воин, общая цена этих материалов, которые ты выбрал, составляет один Кристалл Дракона и 600 000 очков репутации. Поскольку вы являетесь лучшим клиентом, мы дадим вам скидку 20% на высококачественные материалы, которая составляет один кристалл Дракона и 480 000 очков репутации!» — сказал Талли.
Действительно, Лорну все еще приходилось тратить деньги на покупку припасов. В конце концов, Талли все еще был менеджером компании Gnome Mineral Company, и он должен был отвечать за свою собственную работу.
Он не ожидал, что всего несколькими словами другая сторона предоставит ему так много ресурсов.
Однако, услышав цену на картинке, Лорн был ошеломлен.
Валютой для этой покупки были не золотые монеты, а Репутация гнома!
«Черт возьми!!!»
Что происходит?
Лорн был ошеломлен.
Придя в себя, он тщательно проверил и понял, что забыл проверить ценовые единицы этих товаров.
В магазине гномов товары среднего и низкого качества рассчитывались золотыми монетами.
Однако в магазинах высокого уровня единицами расчета для всех товаров были Очки репутации Gnome!
Лорн нахмурился.
Он не мог не взглянуть на свою Репутацию Гнома и понял, что она составляет всего 3150 очков.
Эти жалкие очки репутации были даны системой из-за его разговора с Талли.
Поэтому это было немного неловко.
Как он мог заплатить без Репутации Гнома?
Должен ли он был платить в кредит?
Лорн не считал себя настолько бесстыдным, чтобы другая сторона напрямую предоставила ему огромное количество ресурсов на сумму 600 000 очков репутации.
Что касается того, что вам не нужны эти материалы?
Так не
В конце концов, он раньше говорил, что хочет, чтобы все гномы присоединились к его главному городу, но теперь он даже не мог позволить себе эти ресурсы. Разве это не было бы потерей репутации «Городского лорда»? Как он сможет в будущем поднять свое достоинство перед другой стороной?
Пока Лорн размышлял, Талли взял на себя инициативу и сказал: «Авантюрист, у тебя не должно быть большой Репутации гнома, но это нормально. Вы можете использовать другие редкие материалы для обмена на них. Например, Кристалла Дракона достаточно, чтобы вычесть все эти ресурсы.»
«Кристалл Дракона? Нет, у меня их немного».
На самом деле у Лорна действительно был кристалл дракона, но он не хотел использовать его для покупки этих материалов. Если бы он хотел в будущем получать товары, не предназначенные для продажи, ему пришлось бы положиться на это.
«Конечно, но чем реже материал, тем больше очков репутации будет вычтено».
«Это не проблема. Мои материалы самые редкие».
Лорн сразу же пришел в восторг, потому что в его сумке действительно было много специальных материалов.


    Воздушный корабль Гномов!

    «Сколько очков репутации это стоит?»
Лорн достал из своей сумки красный [Огненный кристалл]!
Это было отброшено, когда они убили «Гиганта Огненных стихий». Гигант Огненной Стихии был особым монстром высокого уровня. Предметы, выпавшие из его тела, не должны быть плохими.
Когда он увидел эту штуку, глаза Талли загорелись, и он радостно сказал: «Это Кристалл Огня. Он будет конденсироваться только в самом чистом месте огненных элементов, и этот кристалл содержит ауру дракона. Это первоклассный материал!»
«Я действительно не ожидал, что у тебя будет такая драгоценная вещь».
«Однако кристалл Огненного элемента больше подходит для ковки. Если мы отдадим его гномам, они должны предложить более высокую цену, но здесь мы можем посчитать, что это 300 очков репутации от одного «
Предложение на самом деле составляло 300 баллов. Казалось, что это действительно было хорошо.
У Лорна было с собой более сотни таких кристаллов, но, учитывая сложность их получения, он не вынимал их.
«Посмотри на это еще раз».
Лорн достал жемчужину из своей сумки.
Это был материал, который он получил от Одноглазой Гигантской Змеи Моры. Эти жемчужины должны быть очень ценными.
Когда он увидел эту жемчужину, глаза Талли снова загорелись: «Я не ожидал, что у тебя будет такой редкий предмет роскоши, искатель приключений. Эти жемчужины с особыми узорами могут быть добыты только на дне Озера Смерти. Для знати на суше это очень ценное сокровище. Поэтому такую жемчужину можно использовать вместо репутации гномов на 500 очков».
Это было даже выше, чем стоимость Огненного Кристалла!
Лорн был удивлен. В его сумке на дне озера было в общей сложности 6000 жемчужин, которые можно было использовать вместо 3 миллионов очков репутации гнома!
Судя по всему, он слишком предусмотрительно использовал гигантскую змею.
«В таком случае я хочу купить еще 100 промежуточных роботов-гномов и 1000 магических кристаллов. Я хочу добавить еще одну партию этих ресурсов!»
Раньше Лорн думал, что у него недостаточно средств, поэтому он отказался от многих вещей.
Но кто бы мог подумать, что эти жемчужины на дне озера так ценны?
Теперь не было нужды колебаться. Он напрямую купил большое количество ресурсов, чтобы сначала очистить руины Холодного Пустынного Города Драконов.
После некоторых подсчетов материалы, которые выбрал Лорн, потребовали в общей сложности 3,5 миллиона очков репутации. После 20% скидки им потребовалось всего 2,8 миллиона очков репутации.
Без колебаний Лорн заплатил 5600 жемчужин.
«Мой дорогой искатель приключений, мне было приятно работать с вами».
На лице Талли появилась улыбка. Всего за полчаса он продал такое большое количество ресурсов. Бонус к производительности Филиала Минералов Гномов в Городе Железного Черепа также значительно увеличится.
Вскоре они вдвоем прибыли на склад.
«Куда нам нужно отправить эти припасы?» — спросила Талли.
На этот раз Лорн купил много припасов, особенно роботов. Их было больше сотни. Это оборудование было очень тяжелым, и ему пришлось использовать большие транспортные машины, чтобы доставить их в целости и сохранности.
«В этом нет необходимости. Я сейчас же уберу это».
Лорн подошел и положил руку на припасы. В следующую секунду тяжелая техника исчезла.
Талли был ошеломлен: «Авантюрист, ты только что использовал «Хранилище сокровищ Драконьей расы»?»
«Да».
«Понятно».
Талли улыбнулась: «Похоже, Дракон Света ценит тебя гораздо больше, чем я себе представляла».
В этот момент гном, отвечающий за дизайн, подбежал и что-то прошептал Талли на ухо. Тот немедленно улыбнулся.
«Авантюрист, наш инженерный отдел уже разработал маршрут добычи полезных ископаемых».
Талли взял чертеж у инженера-гнома. На нем было нарисовано несколько запланированных маршрутов. Он сказал: «Авантюрист, мы планируем немедленно начать добычу. Через некоторое время, когда инженеры соберутся, мы с помощью дирижабля отправим инженеров и оборудование в расчетные координаты. Затем мы начнем работать вдоль границы между Роковым лесом и Озером Смерти. Сначала мы используем всю нашу рабочую силу для разминирования обычных районов и начнем подробное обследование подземной среды шахт высокого уровня. После того, как мы все проведем расследование, мы назначим шахтеров высокого уровня и роботов для добычи полезных ископаемых».
«В связи со сложной обстановкой на этот раз мы планируем добывать руду под землей. Хотя сложность выше, такой план проще и безопаснее, чем иметь дело с могущественными монстрами снаружи».
«Что касается транспорта, то это огромная проблема. Наш план состоит в том, чтобы разместить все полезные ископаемые на этом высокогорном горном хребте, а затем перевезти их компании…»
«Это наши первоначальные планы на данный момент. Что ты думаешь?»
Талли все объяснила. Как компания, специализирующаяся на добыче полезных ископаемых, их опыт был неоспорим.
Однако Лорна больше волновало слово «дирижабль».
«Сколько времени пройдет до того, как ваш воздушный корабль достигнет Леса Судного дня?»
«Это займет примерно день или два, чтобы отправиться отсюда, потому что нам нужно перевезти много оборудования. Мы не можем ехать на полной скорости».
Объяснение Талли удивило Лорна.
Нужно было знать, что это место находилось очень далеко от Леса Судного дня. Если бы обычные игроки хотели запустить карту, это заняло бы не менее недели, а то и больше.
Их дирижабли могли прибыть через день или два, несмотря на транспортировку большого количества оборудования. В этом мире мечей и магии это было действительно удивительно.
«Дирижабль-это устройство, которое имеет более высокий уровень конфиденциальности, чем горный робот, но если наше сотрудничество достигнет определенного уровня, компания Gnome Mineral может продать вам его».
Ясно видя мысли Лорна насквозь, Талли напомнил ему об этой информации.
Первоначально дирижабль был оборудованием высокого уровня в компании Gnome и не мог быть продан какой-либо силе. Однако этот искатель приключений был другим. В руках у него была оригинальная карта Королевства Драконов. Если бы он был готов использовать это в качестве разменной монеты, он считал, что компания Gnome может продать ему любое оборудование.
Услышав это, Лорн действительно испытал искушение.
Однако время, необходимое для покупки этой вещи, все еще было слишком далеко. По крайней мере, в течение этого периода времени такой необходимости определенно не возникло бы.
Некоторое время они непринужденно беседовали. В этот момент Лорн неожиданно сказал: «Мистер Талли, у меня есть просьба, на которую, я надеюсь, ты согласишься».


    Откат!

    «Что это?»
«Я хочу купить еще одну партию редких высококачественных руд».
«Нет проблем. Пожалуйста, следуйте за мной».
Талли великодушно повел Лорна на ближайший склад и сказал: «Интересно, какая руда тебе нужна?»
«Железо с узором в виде Звезд», — сказал Лорн.
«Железо с узором в виде звезд-основной материал для отливки магических пушек. Большая часть железа со звездчатым рисунком смешивается только в других типах минеральных жил. Это очень трудно добывать».
Талли открыла панель склада, достала образец Железа со Звездчатым рисунком и отправила его Лорну.
На панели миссии Лорна появилось уведомление о задании. Он тут же радостно спросил: «Сколько стоит единица железа с рисунком Звезды?»
«Пожалуйста, позвольте мне спросить, вы покупаете это для себя?»
Как и следовало ожидать от опытного бизнесмена, он сразу увидел проблему.
«Нет».
Лорн покачал головой: «Ситуация такова. Недавно Город Железного Черепа обнаружил, что в руинах войны бродят приспешники Темной фракции. Они хотят воскресить трупы драконов внутри, что представляет огромную угрозу для всех жизней в Городе Железного Черепа. Поэтому Город Железного Черепа решил послать армию, чтобы очистить руины от войны. Однако из-за внезапного инцидента трудно обеспечить их оборудованием. Поэтому я хотел бы попросить вас продать часть редких руд и позволить Городу Железного Черепа срочно выковать оборудование для поддержки крестового похода армии».
«Я вижу…»
«Хорошо, обычно мы не продаем эти руды, но поскольку это ваша просьба, мы также готовы внести свой вклад в мир и стабильность на континенте».
«Что касается цены на Железо с рисунком Звезды, то ради нашего партнера мы будем взимать всего 4,5 золотых монеты за штуку. Однако у нас есть просьба. Эта партия руды должна быть куплена вами на ваше собственное имя».
Талли серьезно посмотрел на Лорна, который просиял и молча показал ему большой палец.
«Нет проблем».
Надо сказать, что Талли был действительно хитер. Он не только прямо угадал цель Лорна при покупке руды, но и угадал самую высокую цену, которую дал ему Город Железного Черепа.
Наконец, и это самое главное, он обратился с просьбой, чтобы Лорн купил его на свое имя!
Возможно, многие люди не понимали смысла этого действия, но пока они были бизнесменами, они могли сказать это с первого взгляда.
Просьба Талли торговать от имени Лорна означала, что руды должны были проходить через Лорн. Тогда существовала возможность, что он мог бы действовать в качестве посредника между двумя партнерами.
Например, самая высокая цена, которую предлагал Город Железного Черепа, составляла 5 золотых монет за единицу руды. Лорн мог напрямую назвать им самую высокую цену, хотя гномы продавали их по 4,5 золотых монеты. Лорн мог бы получить 0,5 золотых монет за единицу прибыли в этой сделке!
Нужно было знать, что потребность в руде для Города Железного Черепа на этот раз составляла в общей сложности 100 000 единиц!
Если бы он все рассчитал, Лорн мог бы получить 50 000 золотых монет от сделки!
Было ли в этом мире что-нибудь более комфортное, чем свободные деньги?
…
Затем они подробно обсудили детали сотрудничества.
В конце концов, Лорн получил заказ на 100 000 Железных руд с рисунком Звезды и написал ответ в Город Железного Черепа. Общее мнение было таково, что они доверяли только Лорну и нуждались в нем для торговли.
Этим письмом он в основном подтвердил преимущества Лорна.
Более того, Талли великодушно позволил Лорну забрать руды первым, потому что, имея руды поблизости, он не беспокоился, что возникнут проблемы с торговлей этими рудами.
«Искатель приключений, наша команда шахтеров и дирижабль готовы. Ты идешь с нами на руины войны или возвращаешься в Город Железного Черепа?»
«Давайте отправимся на руины войны. Это хорошая возможность для меня увидеть ваш воздушный корабль».
«Я бы с удовольствием. Пожалуйста, следуйте за мной».
Следуя за Талли по городу, Лорн наконец добрался до огромной площади. Перед ним были бесчисленные гномы-шахтеры и огромный овальный предмет.
Это был воздушный корабль гнома. Он был очень огромен. Вся его длина составляла более тысячи метров, а общая высота-почти сто метров. Такой размер был размером примерно с авианосец. Это был настоящий бегемот.
Издалека можно было разглядеть огромную овальную подушку безопасности над дирижаблем. Это было очень похоже на дирижабль в современной истории. Единственной разницей между ними был главный двигатель.
На самом деле дирижабли летали на гелии, а дирижабли, построенные гномами, полагались на огромный магический круг для выпуска специальных газов.
В хвосте был магический блок, который обеспечивал подъем. Он был разработан для того, чтобы придать дирижаблю импульс для движения вперед.
Под дирижаблем находилась огромная кабина. Он был изготовлен из высококачественной древесины и имел меньший вес, повышенную твердость и большую прочность.
После того, как все вошли в дирижабль, Талли взял кристалл конденсированной энергии и поместил его на центральную платформу командной платформы. В следующее мгновение все магические круги на дирижабле загорелись.
Затем дирижабль медленно поднялся, пока не достиг высоты в две тысячи метров. Только тогда он начал двигаться вперед.
«Воин, это кристаллизация нашей технологии гномов. Это дирижабль класса «Мол», среднего размера. Он может перевозить десятки тысяч людей и большое количество оборудования одновременно».
Талли с гордостью представил это Лорну.
«Знание-это сила…»
Даже если бы Лорн был современным человеком, он все равно был поражен. В конце концов, это был мир мечей и магии. Было невероятно, что гномы могли разработать такую технологию.
Однако с тех пор, как он увидел силу Правителей Бездны, у Лорна появились некоторые мысли, которые смотрели на машины свысока.
Конечно, он не отрицал могущества технологий. В конце концов, не каждый мог обладать силой Правителя Бездны. Такая большая машина, которая могла определить исход войны, была достойна признания.
Просто его мечта была очень далеко. Кем он хотел стать, так это богом, который превзошел Правителей Бездны, непобедимым существом, которое могло превзойти весь мир.
…
Когда дирижабль пересек бесчисленное множество областей и прибыл в Лес Судного дня, группа игроков, которые выполняли там миссию, были ошеломлены.
«Черт возьми! Самолет!!»
«Чушь собачья, самолет. Это явно воздушный корабль».
«Это неправильно. Разве это не мир мечей и магии? Зачем вообще существуют дирижабли?»
«Я вступил не в ту игру?»
«Это должна быть работа гномов. В предисловии, данном чиновниками Божественного Царства, говорилось, что гномы создадут машины!»
«Это правда, но я не могу смириться с внезапным взлетом дирижабля!»
«Вероятно, есть скрытая миссия. Братья, кто-нибудь хочет последовать за мной в этом путешествии?»
«Брат, возьми меня с собой!»


    Начало ремонта Холодного Пустынного Города Драконов

    Фыркни—
Фыркни—
Стоя на носу воздушного корабля, яростный ветер свистел в ушах Лорна. Воздушные потоки проходили повсюду.
Отсюда можно было видеть лес внизу. Однако лес в этом районе был слишком густым, поэтому трудно было разглядеть конкретный облик горы.
Когда они приблизились к руинам войны, картина в глазах Лорна сразу изменилась.
Зеленые горы и реки, белые облака и свет-все исчезло в этот момент.
На их месте было темное небо.
Руины войны были похожи на огромную «фабрику». С гор валил черный туман. Они собрались над руинами войны и заслонили солнечный свет.
Что касается земли внизу, то она тоже была черной как смоль и выглядела безжизненной.
«Искатель приключений, эта местность очень опасна. Поблизости прячутся ужасающие летающие существа. Наш дирижабль не может войти напрямую. Он может спуститься только сбоку и расположить базу хранения поблизости. В будущем, когда добыча будет завершена, мы сможем нанять транспортников, чтобы они доставили руду сюда. Мы можем использовать дирижабль, чтобы перевозить их каждые два дня».
Талли очень настороженно относился к руинам войны. Чтобы избежать лобовой схватки с монстрами, он управлял дирижаблем, чтобы пролететь вдоль края Леса Судного дня, и, наконец, выбрал место, достаточно близкое к месту назначения, в качестве координат базы.
Лорн также сверился с картой и обнаружил, что это место действительно хорошее. Это могло эффективно избежать конфликта с монстрами, и это было самое близкое место к шахте.
Вскоре дирижабль временно приземлился.
Шахтеры быстро высадились, и строительная бригада начала строить вокруг них базы временного хранения.
Лорн попрощался с Талли и побежал в направлении Холодного Пустынного Города Драконов.
…
Вскоре Лорн появился в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Это место все еще находилось в том же полуразрушенном состоянии. Повсюду было пустынно. К счастью, строительные материалы были очень хорошими, и не было никаких проблем с грубым основным корпусом здания.
Единственное, с чем было трудно справиться, — это с частями, которые рухнули, и частями, которые были завернуты в горный хребет.
Разрушенная территория Холодного Пустынного Города Драконов была очень большой, особенно городская стена. Чтобы отремонтировать эту огромную городскую стену, потребовались бесчисленные средства и рабочие.
Лорн был готов оставить работу игрокам, но ему пришлось подождать, пока он полностью не оккупирует город.
Поэтому сейчас ему нужно было заняться строительством города.
Поврежденное здание нуждалось в ремонте архитектора высокого уровня. Эту миссию также можно было бы отложить в сторону. Теперь лучше всего было сначала очистить руины во всем Городе Драконов.
С этой мыслью Лорн достал Роботов-гномов из своей сумки.
Функции этих промежуточных роботов были все те же. Некоторые были хороши в добыче полезных ископаемых, некоторые были хороши в уборке, а некоторые были хороши в транспортировке. Все они были специально куплены Лорном, чтобы очистить Холодный Пустынный Город Драконов.
Затем он установил магический кристалл в каждого робота и активировал их всех.
«Вы вдесятером будете убирать развалины здания».
«Вы вдесятером очистите землю от мха и здания».
«Двадцать из вас отвечают за перемещение обрушившихся камней. Положите все большие камни в близлежащее пустое пространство. Маленькие камни будут собраны на близлежащей площади.»
«Внимание! Не уничтожайте ни одну из трав и растений!»
Лорн быстро отдал приказ роботам. Чтобы предотвратить уничтожение трав в городе, он ввел роботу знания, позволяющие идентифицировать некоторые травы в [Фармакопее Дракона].
Покончив с этим, Лорн посмотрел на оставшихся роботов-гномов.
В отличие от предыдущих роботов, все эти роботы были техниками.
«Вы, 20 горных роботов, отвечаете за вырубку гор, покрывающих город, и восстановление здания в его первоначальном виде». Скажите это!
«Вы, 30 строительных роботов, отвечаете за ремонт зданий в городе. В первую очередь вы будете уделять приоритетное внимание цехам по переработке и ковке».
«Оставшиеся десять роботов, отвечающих за построение магических кругов, отвечают за ремонт магических кругов в городе. Круг телепортации-главный приоритет!»
Внутри роботов, созданных гномами, был командный магический круг, который мог вводить соответствующую информацию и позволять им выполнять определенные действия.
Например, для ремонта магического круга в Холодном Пустынном Городе Драконов требовался только соответствующий чертеж здания.
— — — —
Название конструкции: [Массив телепортации] (Холодный Пустынный Город Драконов)
Качество архитектуры: Легендарное
Уровень: 1
Эффект: Излучает радиус 4000 километров с магическим кругом в центре. Он может соединяться со всеми магическими кругами в этом районе и взаимодействовать с ними. (Требуется разрешение магического круга телепортации другой стороны.)
Потребление: 10-100 Энергии / Использование (Дальность транспортировки влияет на используемое количество)
Специальный эффект: Благодаря специальной конструкции потребление энергии снижается на 50%.
Введение: Круг телепортации, построенный с помощью магической технологии Расы Драконов. Он обладает передовыми пространственными технологиями, благодаря чему дальность телепортации становится все дальше и стабильнее. Более того, стоимость телепортации ниже.
— — — —
[Требуется для ремонта]: Космический камень x100, Энергетический кристалл x300, Радужная Руда x1000, Усовершенствованное Формирование Космической Магии x3, Усовершенствованное Формирование Магии местоположения x1.
[Время ремонта]: 5000 единиц.
— — — —
Это была информация о массиве телепортации Холодного Пустынного Города Драконов.
Было видно, что работа системы телепортации также требовала энергии.
Однако круг телепортации в Городе Драконов привел к тому, что стоимость телепортации сократилась вдвое, а это означало, что Лорн мог получить от этого большую выгоду.
Кроме того, окончательное [Время ремонта] относится к среднему работнику по ремонту магического круга. Им потребуется 5000 часов, чтобы завершить работу.
Более того, этот рабочий должен был обладать легендарной строительной технологией!
Это было жесткое требование.
Если бы Лорн не работал в Городе Железного Черепа, невозможно было бы найти так много рабочих с легендарными строительными технологиями.
К счастью, робот Гнома обладал такой силой.
Из-за своего сотрудничества с гномами Лорн пока не купил полноценного горного робота. Вместо этого он заменил его высококачественным Руническим Роботом.
Эти роботы обладали легендарной технологией построения магического круга. Хотя они находились на самом низком пороге Легендарности, они действительно соответствовали требованиям. До тех пор, пока у них был хороший Легендарный строительный план, они могли очень хорошо завершить работу.
Лорн мог напрямую найти соответствующую информацию по чертежу из [Чертежа строительства города Холодного Опустошенного Дракона] и ввести их в содержимое робота, чтобы они могли работать в соответствии с чертежом.
Что касается их эффективности?
Эффективность этих роботов составляла 10 единиц в час, а это означало, что для выполнения миссии им требовалось всего 50 часов.
В общем, на то, чтобы все завершить, уйдет всего два дня. В конце концов, этим роботам не нужно было спать.


    Объединение оборудования

    Кроме того, Лорн дал роботу несколько специальных строительных заданий.
Это был [Массив Воскрешения], которого не существовало в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Массив воскрешения был магическим кругом, которым могли пользоваться только искатели приключений. Как огромный город дракона, как могло существовать такое здание в Холодном Пустынном Городе Дракона?
Впрочем, это не имело значения. Этот мифический чертеж, разработанный первым Драконом Света, дал Лорну мощную строительную способность. Пока он этого хотел, он мог немедленно создать соответствующий чертеж.
Он открыл системный интерфейс, прилагаемый к чертежу, и в колонке «Здание» выбрал «Массив воскрешения» и, наконец, решил его создать.
Динь!
«Проект создается. Пожалуйста, подождите…»
«1%…»
«2%…»
«3%…»
«…»
Динь!
«Поздравляю, ваш проект» массива воскрешения » был создан!»
Вскоре чертеж был завершен.
— — — —
Название конструкции: [Массив Воскрешения] (Холодный Пустынный Город Драконов)
Качество архитектуры: Легендарное
Уровень: 1
Строительный эффект: Излучает радиус 1000 километров с магическим кругом в центре. Все искатели приключений, связанные с магическим кругом, могут быть возрождены в этом магическом круге.
Потребление: 100 Энергии / Использование.
Максимальное количество пользователей: 1000
Специальный эффект: Благодаря специальной конструкции потребление энергии снижается на 50%.
Введение: Массив воскрешения, построенный с использованием магической технологии Расы Драконов. Он имеет меньшее энергопотребление и больший диапазон излучения.
— — — —
[Требование]: Магическое Образование Возрождения x1, Энергетический Кристалл x100, Матричные Руны x3.
[Время строительства]: 20 000 единиц.
— — — —
Построить магический круг было намного сложнее, чем отремонтировать магический круг.
Однако этот магический круг мог воскресить 1000 человек одновременно. Это число было довольно большим. Он считал, что до тех пор, пока существует массив воскрешения, он может в основном обеспечивать потребности основных игроков города.
Если в будущем количество игроков увеличится, он сможет добавить еще несколько магических кругов.
Что касается материалов?
К счастью, он купил еще у гномов. Эти ресурсы могли бы поддержать потребление ресурсов в течение следующей недели.
Затем Лорн отправился на склад и положил строительные материалы в свою сумку. Они выглядели как много, но на огромном складе Города Драконов их не было.
Глядя на просторную складскую площадь, Лорн понял, под каким давлением он находится. Если бы он хотел восстановить весь Холодный Пустынный Город Драконов, ему определенно понадобились бы бесчисленные ресурсы. Общая сумма средств превзошла бы его воображение.
К счастью, благодаря навыку дракона [Поиск сокровищ] он мог полагаться на окружающие минеральные жилы, чтобы выжить.
«Фу—»
Лорн глубоко вздохнул и смял свиток с ответом в руке.
…
Свист!
Со вспышкой света Лорн вернулся в Город Железного Черепа и нашел хмурого Барреса в Гильдии Кузнецов.
«Мистер Тиран, почему ты вернулся?»
Сначала Баррес был рад видеть Лорна, но вскоре выражение его лица поникло.
Он действительно хотел увидеть Лорна, но не сейчас, потому что слишком рано покинул Город Железного Черепа. Как он мог вернуть то, что хотел, за такое короткое время?
Думая об этом, Баррес почувствовал такую грусть, как будто потерял сотню золотых монет.
В этот момент Лорн достал письмо.
«Письмо от компании «Гном Минерал»?»
Баррес нахмурился. При нормальных обстоятельствах результатом возвращения письма было то, что гному нужно было добавить другие условия, и, скорее всего, это было письмо с отказом.
Короче говоря, возвращение письма не было хорошим результатом.
«Это не твоя вина. С гномами действительно трудно общаться—»
Прежде чем он успел закончить, его глаза чуть не вылезли из орбит: «Боже мой! Они действительно согласились!»
«Быстро, следуйте за мной».
Баррес быстро потащил Лорна в финансовый отдел: «Быстро, приготовьте для меня 500 000 золотых монет. Я хочу этого сейчас!»
NPC, отвечающий за финансы, был ошеломлен. Затем он быстро выписал чек на золотые монеты.
С помощью чека Баррес немедленно извлек 500 000 золотых монет из хранилища и передал их все Лорну.
«Мистер Тиран, пожалуйста, соверши еще одно путешествие. Нам нужно 100 000 единиц руды. Пожалуйста, отправьте гномов в Город Железного Черепа на воздушном корабле».
А?
На самом деле, все орки уже были на Лорне.
Однако, чтобы действовать так, как будто это было убедительно, ему пришлось совершить еще одну поездку.
Лорн вошел в круг телепортации и сразу же раздавил свиток возврата в пустыне.
Вернувшись в Город Железного Черепа, он нашел концертный зал и полчаса наслаждался танцами.
В конце концов он вернулся в Гильдию кузнецов.
«Авантюрист, это было тяжело для тебя. Руда уже здесь?» — взволнованно спросил Баррес.
«Я преуспел».
По мановению его руки 100 000 единиц Железной руды со Звездным рисунком заполнили весь зал.
«Это действительно Железная Руда со Звездным Рисунком. Отлично, это здорово. С этими рудами наша ковка может начаться немедленно!»
«Мистер Тиран, твоя помощь слишком своевременна. Чтобы поблагодарить вас за вашу помощь, я готов помочь вам бесплатно объединить ваш набор в более мощное оборудование!» — серьезно сказал Баррес.
Глаза Лорна загорелись.
В игре оборудование для слияния не было сложным для понимания термином. Однако в «Божественном царстве» никогда не было выбора для плавления оборудования. Однако он не ожидал, что он случайно сработает в этот момент.
«Хотя в наборе много деталей, эти детали имеют одни и те же атрибуты происхождения. Если мы расплавим их вместе и дополним соответствующим методом ковки, мы сможем получить новое оборудование».
«Новое оборудование унаследует большинство атрибутов оригинального оборудования, и может произойти специальная мутация. Мутации обычно положительные. Как только такая ситуация возникнет, вы обязательно получите еще более мощное оборудование!»
«Конечно, существует определенная вероятность успеха для оборудования для плавки, и чем выше уровень, тем ниже вероятность успеха».
«Однако для нынешнего мистера Тирана уровень вашего [Набора Мудрецов] очень низок. Если вы его сплавите, вероятность успеха составит не менее 90%».
Баррес объяснил.
«Ладно, самое время мне переодеться в лучшее снаряжение».
Без колебаний Лорн согласился. Этот набор серебра 10-го уровня давно должен был выйти на пенсию. До сих пор он носил это снаряжение только потому, что его боевая мощь исходила от его домашних животных, поэтому у него не было слишком много требований к его атрибутам.
Однако теперь, когда Лорн почти достиг 40-го уровня, у него, естественно, не было причин продолжать носить «Набор для начинающих».


    Спуск [Жетона создания города]!

    Лорн сразу же снял все свое оборудование. На самом деле в его сумке все еще лежал сундук с сокровищами из платинового набора, но, поскольку он собирался достичь 40-го уровня, он не открывал его.
Что касается оборудования на нем, то он, естественно, был слишком ленив, чтобы менять его.
Так уж получилось, что сейчас появился шанс объединить оборудование. Сначала он должен был оценить ситуацию. Возможно, качество было бы лучше.
Передав все семь предметов снаряжения Барресу, Лорн небрежно нашел кучу Серебряного и золотого снаряжения, которое можно было надеть.
Неожиданно его атрибуты увеличились на 30%. Это было нелепо.
«Не волнуйтесь, мистер Тиран. Я изготовлю для вас лучшее оборудование».
Баррес одарил Лорна жалкой улыбкой: «Честно говоря, если бы ты мне так сильно не помог, я бы определенно не помог тебе в это время сплавить оборудование. Это нарушение контракта города Железного Черепа. Если Город Железного Черепа узнает, моя зарплата за этот месяц пропадет».
«Кстати, какое оборудование вам нужно? Этот набор оборудования может быть переработан только в одну единицу оборудования. Тебе нужен волшебный посох или волшебная мантия?»
Как раз когда он собирался войти в кузнечную, он вдруг обернулся и спросил.
«Кольцо».
На Лорне было два кольца, но их качество было относительно низким. Они больше не подходили для нынешней интенсивности сражений.
Более того, кольцо не входило в диапазон обычных семи слотов. В будущем это не будет конфликтовать с частью оборудования Платинового набора.
«Нет проблем. Пожалуйста, подождите минутку».
Баррес кивнул, затем положил оборудование в кузницу.
Лорн не мог наблюдать за процессом ковки, поэтому ему оставалось только сидеть в зале и ждать хороших новостей.
Десять минут спустя.
Полчаса спустя.
Час спустя.
Время, потребовавшееся для подключения оборудования, было явно намного больше, чем он себе представлял, но ему не хотелось уходить в течение этого периода времени, поэтому он мог только открыть форум и проверить ситуацию внутри.
«Шокирующе! Гигантский воздушный корабль появляется рядом с Лесом Судного дня!»
«Большая армия гномов прибыла на руины войны!»
«В этом мире есть технологии! Инженеры, быстро найдите гномов. Ваша мудрость принесет вам новые возможности!»
«Взрывной заработок! Ежедневный доход магазина Тирана приближается к 50 миллионам долларов альянса!»
«Виртуальная индустрия будет такой же оживленной, как продажи Dragon One!»
«Ужасающий Всадник Без головы был обнаружен на границе Города Железного Черепа!»
«…»
Из-за громкого появления дирижабля тема «Гномов» была очень популярна на форуме.
Многие люди начали группами ходить на складскую базу, которую построили гномы. Они верили, что там была особая скрытая миссия.
Многие люди также ценили «технологию» гномов, потому что в реальности все жили в технологическом мире. В их головах было много передовых идей, особенно у игроков, работающих в технологической индустрии. Они чувствовали, что их технология может быть прославлена в этом мире.
Таким образом, наметилась тенденция «технологического восстановления».
В связи с этим Лорн придерживался выжидательной позиции. Он не знал отношения игровой системы к элементу «технология». Если бы технологии действительно были будущим, эти игроки действительно могли бы привести мир в индустриальную эпоху.
Что касается поста после этого, Лорн открыл тему Всадника без головы.
«Это действительно он…»
Этого так называемого Всадника Без Головы Лорн встретил на Озере Смерти. Этот парень был Правителем Бездны. Он бегал по границе Города Железного Черепа, так что, скорее всего, что-то замышлял.
При упоминании этого парня Лорн не мог не подумать о Домине, королеве Нага. Никакой реакции со стороны миссии, о которой она просила Лорна, не последовало.
Должен ли он проверить?
Миссия, которую дала ему Домина, состояла в том, чтобы найти координаты расы Нага. Это была несложная миссия.
«Забудь об этом».
Лорн быстро покачал головой. Лучше было не беспокоиться об этой миссии. Миссия, выданная демонами бездны, определенно не была хорошей вещью. За этим может стоять другая схема. Как слабому авантюристу, лучше было держаться от этого подальше.
Как он думал об этом…
Внезапно!
Величественный голос прозвучал в небе.
Динь!
«Объявление города Железного Черепа: Город Железного Черепа официально объявил миссию крестового похода всем искателям приключений—[Уничтожить повстанцев]!»
«Описание миссии: В западном районе города Железного Черепа появилась большая группа приспешников Темной Бездны. Орки, живущие в этом регионе, были разъедены тьмой, и большое количество орков полностью подчинились тьме. Искатели приключений, пожалуйста, соберитесь сейчас и немедленно отправляйтесь в назначенную зону боевых действий, чтобы убить их, чтобы остановить катастрофу, вызванную Темной Бездной. В результате вы получите большое количество очков вклада!»
«Динь!»
«Динь!»
Объявление прозвучало трижды. Все игроки, которые принадлежали к Городу Железного Черепа, могли принять эту миссию в своем системном интерфейсе.
Затем игроки в главном городе пришли в восторг.
Это явно был еще один крупномасштабный крестовый поход. Более того, убийство монстров давало очки, а это означало, что существовал Магазин по обмену очков. Пока игроки убивали достаточное количество монстров в этом событии, они могли обменять их на любую награду, которую хотели получить в магазине!
…
«Это та особая миссия, о которой упоминал Дракон Света?»
Когда Лорн искал Дракона Света, чтобы отправить миссию, другая сторона сказала, что недавно появится специальная миссия, и последней наградой за эту миссию был Знак Создания Города, в котором Лорн нуждался больше всего!
Поэтому Лорн ждал появления так называемой миссии. Теперь, когда наконец-то появилось движение, он в волнении быстро открыл панель активности.
— — — —
Миссия: [Ликвидировать повстанцев]
Тип: Событие с ограниченным временем
Продолжительность: 168 часов
Сложность: ???
Рекомендуемый уровень: 30
Требование к событию: Убейте всех монстров, которые подчиняются Тьме. (Любое демонизированное существо)
Награда: Очки. (В этой области будут выпадать только точки.)
(Использование очков: Можно обменять на ОПЫТ, Репутацию, Оборудование, Инструменты, Драгоценные камни, Сундуки с сокровищами, Жетон Создания Гильдии, Жетон создания города (только один) и т.д.)
Введение: …
— — — —
«Это действительно Знак создания города!»
Глаза Лорна загорелись.
Хотя это было всего лишь событие 30-го уровня, награда превзошла все ожидания.
В этом событии были почти все виды наград, среди которых игроки уделили наибольшее внимание [Токену Создания Гильдии] и [Токену создания города]!
«Жетон создания Гильдии является доказательством создания организации в игре. С помощью этого токена ваша гильдия будет одобрена Городом Железного Черепа и получит соответствующие преимущества гильдии.
Это была награда, которую хотели получить все гильдии.
[Жетон создания города] был высшей наградой для всех!
Поскольку существовал только один токен для создания города, получение этого токена означало, что у вас будет первая территория игрока в мире и вы получите первую волну дивидендов, принесенных территорией.
Было видно, что с тех пор, как появилась информация об этом событии, почти все игроки были в шоке, особенно несколько крупных гильдий. Они даже осмелились заявить, что получат Знак Создания Города и станут первым «Повелителем» в мире!
Надо сказать, что у них было много мыслей.
К сожалению, они забыли, кто был их противником. Они хотели вырвать у Лорна Жетон Создания Города?
«Я боюсь, что десятков тысяч вас будет недостаточно, чтобы Айша убила».


    Огромное Океанское кольцо!

    Бум!
Пока Лорн проверял информацию о событии, из кузнечного цеха донесся громкий грохот.
Сильная дрожь была похожа на землетрясение.
Лорн тут же пришел в себя и нахмурился: «Мое оборудование взорвалось?»
Это казалось возможным.
Было очевидно, что этот парень с большими глазами и толстой шеей не был надежным.
Однако беспокоиться было не о чем. Этот парень был лидером Гильдии кузнецов. Если бы его снаряжение взорвалось, он мог бы просто выбрать другое Платиновое снаряжение из своей гильдии, чтобы дополнить себя. В конце концов, как авантюрист, игроки были обездоленной стороной.
Как только он подумал об этом, Баррес внезапно выбежал из кузницы. Нехорошо. Его одежда разлетелась на куски, и даже волосы превратились в настоящий гриб, который все еще дымился черным.
Как раз в тот момент, когда Лорн подумал, что сейчас услышит плохие новости, Баррес внезапно рассмеялся.
«Мистер Тиран, тебе действительно повезло».
«Только что при ковке я неоднократно подвергался закалке, но я понял, что всегда трудно объединить все оборудование вместе, поэтому я ковал несколько раз. В последний раз мой кузнечный молот только что ударил по этому кольцу, когда раздался сильный взрыв. Я думал, что оборудование будет уничтожено, но кто знал, что взрыв только что сделал это кольцо еще более совершенным».
«Ха-ха-ха, это действительно здорово. За все годы работы на кузнечном оборудовании я впервые столкнулся с такой ситуацией. Это действительно слишком интересно».
Рассмеявшись, он раскрыл ладонь. Внутри было кольцо, излучающее синий свет. Просто взглянув на свет снаружи, можно было ясно почувствовать, что это оборудование определенно не простое.
Лорн взял кольцо и проверил его атрибуты.
— — — —
[Огромное океанское кольцо]
Класс: Даймонд
Магическая атака: +1000
Сопротивление магии: +500
Специальный Эффект: +20% Дальности Атаки на Дальние Расстояния.
Специальный эффект: +20% Скорости передвижения.
Специальный эффект: [Безбрежный океан]: Активирует Барьер Безбрежного Океана. Перенесите весь нанесенный урон на MP. В течение этого периода физическое и магическое сопротивление увеличится на 50%.
Требования к оборудованию: Уровень 30
Введение: Алмазное оборудование, выкованное Легендарным кузнецом Барресом. Это оборудование содержит суть семи частей «Набора мудреца». Он обладает высоким проникающим действием и чрезвычайно смертоносен для цели.
— — — —
Черт!!!
Лорн был ошеломлен, когда увидел атрибуты оборудования.
Нужно было знать, что более часа назад это был всего лишь Набор Серебра 10-го уровня.
Но теперь это стало оборудованием алмазного класса!
Более того, атрибуты этого оборудования были слишком шокирующими. Просто Магическая атака на интерфейс увеличилась на 1000 очков!
Только этот атрибут был в несколько раз сильнее атрибутов [Набора Мудрецов].
Но это было еще не все.
Его вторым атрибутом было «Сопротивление магии+500», что обеспечило Лорну мощный защитный атрибут, а также позволило его сопротивлению магии преодолеть отметку 1000.
Также было три спецэффекта. Первыми двумя были дальность атаки и скорость передвижения, которые также были атрибутами, в которых Лорн нуждался больше всего.
Последнее было активным навыком. Этот активный навык может повысить сопротивление Лорна и перенести полученный урон на MP. Разве это не было равносильно наличию двух полосок HP?!
Это был неожиданный сюрприз, превзошедший все ожидания Лорна.
Ничего не говоря, он быстро выбросил кольцо низкого уровня и надел это мощное Кольцо Огромного Океана.
«А?»
Лорн проверил рейтинг оборудования и обнаружил, что кольцо с бриллиантом было только четвертым.
Это казалось неправильным.
По мнению Лорна, атрибуты этого снаряжения должны быть сильнее, чем [Ожерелье Призрачной тени]. В конце концов, это снаряжение увеличило атрибуты на 1500 пунктов, но Ожерелье Тени вообще не увеличило никаких атрибутов.
«Это ожерелье…»
Пока Лорн изучал свое ожерелье, взгляд Барреса переместился на: «Мистер Тиран, это ожерелье немного необычно».
«Необычно?»
Лорн нахмурился. Был ли это скрытый божественный артефакт?
«Если я не ошибаюсь, это может быть поврежденное ожерелье Мифического класса!»
Пфф—
Лорн чуть не плюнул ему в лицо.
Этот парень не шутил, верно? Хотя он недолго играл в эту игру, он очень хорошо знал, что такое Мифическое снаряжение. В игре Мифическое снаряжение было оборудованием самого высокого уровня и считалось крайне редким.
Теперь ты говоришь мне, что это божественный артефакт?
Ни в коем случае, этот парень что, играл с ним?
Лорн недоверчиво посмотрел на него.
Честно говоря, возможность столкнуться с Мифическим снаряжением и снаряжением Полубога в этот момент игры уже была очень небожественной. Если бы он сказал, что это еще одно Мифическое оборудование, Лорну действительно было бы трудно это принять. В конце концов, они не были похожи на капусту на рынке, которую можно найти повсюду.
«Мистер Тиран, пожалуйста, не сомневайся в моем суждении. От имени Лидера Гильдии Кузнецов я гарантирую, что это кольцо определенно является остатками определенного божественного снаряжения». — серьезно сказал Баррес.
«Раз уж ты так уверен, дай мне посмотреть, сможешь ли ты его починить»
«Э…»
Баррес неловко коснулся своей головы и сказал: «Мои способности ограничены. Ремонт Мифического оборудования уже выше моих сил. Кроме того, для ремонта божественного оборудования требуется специальное кузнечное оборудование. Кузнечное оборудование, которое у меня есть, далеко не соответствует требованиям».
Говоря прямо, он был слаб.
Если бы это было существо, подобное Дракону Света, оно, вероятно, восстановилось бы одним взглядом.
Лорн вздохнул и спросил: «Кроме Бога-Дракона, кто может починить это оборудование?»
«Бог-Дракон использует не метод ковки, а чистую силу веры, чтобы восстановить утраченную часть. Кроме Бога-Дракона, никто в мире не может этого сделать»
«Если и есть кто-то, кто может починить божественное оборудование, то это должны быть ближайшие к нам гномы. У гномов есть специализированное божественное оборудование для ковки, которое имеет высокие шансы на восстановление поврежденного.»
«Конечно, если вы хотите использовать это божественное оборудование, вам определенно придется заплатить высокую цену. По слухам, которые я слышал, эта цена составляет около 1 миллиарда золотых монет!» — медленно произнес Баррес.
Услышав это, Лорн сразу же покинул Гильдию кузнецов. 1 миллиард? С таким же успехом они могли бы ограбить его.
Одну золотую монету, вероятно, можно было бы продать за 300 долларов альянса. 1 миллиард золотых монет составлял 10 триллионов долларов альянса. Даже если бы у него дома была гора золота, этого было бы недостаточно, чтобы так разбазариваться.
Конечно, через несколько месяцев золотые монеты не стоили бы столько денег. В то время еще должна была быть надежда на 1 миллиард золотых монет.
Кроме того, редкие материалы также можно было бы продать гномам, но теперь, когда Лорну нужны были деньги, у него не было такой идеи.
Он не мог утруждать себя слишком долгими размышлениями. Сейчас было важнее поспешить на место проведения мероприятия. Этот Знак Создания Города никто не мог утащить!


    Демонизированные зверолюди

    Покинув Гильдию кузнецов, Лорн стоял на площади Города Железного Черепа.
Было видно, что сейчас в Городе Железного Черепа было очень мало людей. Большинство игроков уже покинули Город Железного Черепа и направились в зону событий.
Поскольку в этом событии не было ограничений по уровню, многие игроки хотели попробовать это.
Тем более, что в призах этого события было большое количество драгоценных камней и снаряжения, которых игроки хотели больше всего сейчас, ничто не могло их остановить.
Лорн не стал бездельничать. Он сразу же открыл карту и рассчитал маршрут.
Место этого события находилось не в направлении руин войны, а на западе. К сожалению, это было далеко от Минеральной компании Гномов, поэтому он не мог телепортироваться туда.
Теперь он мог только бежать.
Судя по карте, Лес Титанов должен быть примерно в дне пути от Города Железного Черепа. Ему пришлось выехать из западных городских ворот и двигаться по залитой лунным светом лужайке. Он мог добраться до него, пройдя целый день по равнине.
Монстры на пути не были сильными. Большинство из них были монстрами 20-40 уровня, не такими страшными, как в направлении руин войны.
Видя это, Лорну не нужно было колебаться. Он планировал ехать на полной скорости, стараясь добраться до места назначения в течение шести часов.
Это был суровый план, но для него, обладавшего высокой скоростью передвижения, это было нетрудно.
Когда он собирался уходить…
Внезапно!
Появилось сообщение.
«Маленький Брат Тиран, где ты сейчас?»
Это была новость от Мерцающей Розы.
«Что, ты хочешь расплатиться своим телом так скоро?» Уголки рта Лорна изогнулись в многозначительной улыбке.
«Тс-с, бесстыдница. Как старшая сестра может компенсировать младшему брату свое собственное тело?»
Мерцающая Роза: «Позвольте мне сказать вам кое-что серьезное. Сестры нашей Гильдии Серебряного Снега уже почти на месте проведения мероприятия. Младший брат, ты хочешь, чтобы я рассказал тебе маршрут?»
«Так скоро?!»
Лорн был ошеломлен.
Согласно расстоянию, которое он рассчитал по карте, чтобы добраться до зоны активности, потребуется не менее суток.
Но мероприятие только началось не так давно, и члены Гильдии Серебряного Снега уже были поблизости?
«Это было быстро».
С другой стороны, Мерцающая Роза была чрезвычайно счастлива. Тиран слишком долго издевался над ней. Теперь, когда она наконец нашла возможность, она должна была удовлетворить себя.
«Поторопись и скажи это, иначе ты больше не получишь долю от продаж зелий».
Как мог Лорн позволить ей подчинить его? Невозможно.
Ранее он дал Мерцающей Розе и Супербогатому по 300 000 противоядий каждому. Продав их, они заработали бы 120 000 в день.
Для Мерцающей Розы это было равносильно тому, что кто-то каждый день дарит ей сумку с ограниченным тиражом. Она не хотела расставаться с такой хорошей вещью.
Поэтому красавица прямо увяла и сказала: «В этой точке в главном городе найди Лидера Рыцарей Орена и скажи ему, что хочешь отправиться на заброшенный сторожевой пост в Темном Болоте. Он даст тебе шанс телепортироваться в Темное Болото.»
Услышав это, Лорн выругался. Неудивительно, что Гильдия Серебряного Снега прибыла так рано. Они воспользовались Темным Болотом.
Это была небольшая карта, рядом с местом проведения мероприятия. Оттуда они могли добраться до ближайшей зоны активности за полчаса.
«Сестра с большим бюстом, неплохо. Вы даже можете найти такое место».
Лорн показал ей три больших пальца вверх.
«С этим столкнулась молодая леди из моей гильдии, когда выполняла задание по цепочке. Так уж получилось, что место проведения мероприятия находилось неподалеку, что спасло нас от целого дня путешествия».
Мерцающая Роза сказала: «Я открою тебе этот секрет только на время. Не говорите другим слишком рано. Пусть сначала сестры Гильдии Серебряного Снега поработают на ферме несколько часов. В противном случае мы не сможем конкурировать с ними».
«Не волнуйся, сестренка с большой грудью. Кроме того, я дам тебе дополнительный час при следующей нашей встрече».
«Я тебе не верю. Мужчины любят хвастаться:»
Мерцающая Роза, идущая по лесу, хихикнула над словами Лорна. Затем, счастливая, она закрыла чат и сосредоточилась на монстре перед ней.
…
Город Железного Черепа
Лорн последовал методу Мерцающей Розы и нашел Лидера Рыцарей Орена, сообщив ему о своем намерении отправиться на Темное Болото.
«В Темном Болоте есть группа отвратительных болотных крокодилов. Принеси десять крокодиловых шкур. Я дам тебе щедрое вознаграждение».
Лидер рыцарей Орен дал Лорну задание. Эта миссия была крайне низкого уровня. Не имело значения, какова будет награда. Важно было то, что с этой миссией он получит возможность телепортироваться в Темное Болото.
С заданием в руках Лорн вошел в круг телепортации.
Он подтвердил местонахождение.
Телепортируйся!
Со вспышкой света, когда к Лорну вернулось зрение, он оказался в темном болоте. Там стоял заброшенный сторожевой пост.
«Как близко».
Лорн посмотрел на карту и обнаружил, что до нее меньше часа пути. При его скорости это заняло бы всего десять минут.
Вскоре он прибыл в целевую зону.
Чтобы не столкнуться с членами «Мерцающей розы», Лорн сделал крюк в сторону.
Вскоре он обнаружил цель.
— — — —
[Демонизированный Зверочеловек]
Класс: Бронзовый монстр
Уровень: 28
Атрибуты: …
— — — —
Бронзовый монстр 28-го уровня был ужасающе слаб.
Однако монстры с таким уровнем и качеством были действительно неприятными для обычных игроков.
Особенно эти орки, у которых была высокая сила атаки в 1500 очков. В сочетании с их взрывным уроном, кроме игроков-Рыцарей, не многие люди могли бы выдержать это.
В соответствии с текущей боевой мощью игроков, они все еще могли бы выращивать монстров здесь как команда. Однако их доходы были бы очень низкими. В конце концов, набранные ими очки не будут включать командный бонус.
«Вылезайте и идите на работу, малыши».
Лорн взмахнул своим коротким посохом, и несколько магических кругов засветились. Затем на открытом пространстве впереди стояли шесть разных домашних животных.
Маленькая артиллерия натянула лук и выпустила несколько стрел в монстра впереди. Менее чем за секунду монстр умер.
Об этом действительно нечего было сказать. Боевая мощь этих двоих была на совершенно другом уровне.
Динь!
«Поздравляю с убийством демонизированного зверочеловека. Очки+84!»
Когда монстр был убит, Лорн получил не опыт, а 84 очка, как будто эти очки были связаны с уровнем и качеством монстра.
Однако конкретные цифры могли быть известны только после убийства еще нескольких монстров.


    Смелая идея

    Динь!
«Поздравляю с получением материала: Клык Демонизированного Зверочеловека!»
«Поздравляю с получением материала: Кости Демонизированного Зверочеловека!»
«Поздравляю с получением материала: Мускулы Демонизированного Зверочеловека!»
«Поздравляю с получением материала: Кожа Демонизированного Зверочеловека!»
«…»
При очистке поля боя Лорн не получил никакой добычи. Все, что он получил, были синтезирующие материалы, захваченные [Симулятором слияния монстров].
Это было неудобно.
Лорн не ожидал, что эта игровая система будет такой аморальной.
В событийной миссии все монстры не давали опыта. Если бы это было все, то с этим было бы легче смириться. В конце концов, баллы можно было обменять на награды.
Но почему не было добычи от убийства монстров?
Не было ли это слишком много?
Это было равносильно тому, что игроки отказывались от добычи бронзовых монет, снаряжения и очков опыта за некоторые очки событий.
Честно говоря, это было немного смешно.
Особенно Лорн, он определенно был самым неудобным игроком.
Поскольку у него было наибольшее количество очков удачи, вероятность того, что он будет выращивать монстров и сбрасывать оборудование, была очень высока, поэтому он проиграл больше всех.
Конечно, говорить об этом было еще слишком рано.
Прежде чем узнать стоимость Обмена очками, никто не мог сказать, стоило ли использовать три вида добычи для обмена на эти очки. Если бы 1 очко можно было обменять на 10 очков опыта, то это было бы невероятно.
«Забудь об этом. Сначала я наберу очки».
Лорн не стал зацикливаться на этих вопросах. Он напрямую позволял своим питомцам ходить в разные леса и исследовать их по отдельности, так что эффективность убийства монстров была бы значительно повышена.
Таким образом, это было равносильно тому, что семь человек сражались одновременно, эффективность была поразительной.
…
Бум! Бум! Бум!
Лорн взмахнул коротким посохом в руке, и волны белой магии немедленно ударили в монстра сверкающим хвостовым пламенем.
Честно говоря, это был определенно один из немногих случаев, когда Лорн сражался в одиночку с тех пор, как вступил в игру.
Обычно дрались домашние животные.
Но сегодня, ради Знака Создания Города, Лорн сделал шаг сам. Он начал убивать монстров со своими домашними животными.
-1365
-1421
-1359
-1403
На голове монстра высветились цифры повреждений.
Лорн уже был 30-го уровня и был даже сильнее этих демонизированных зверолюдей, не говоря уже о его качествах. Помимо того, что у него было меньше здоровья, чем у другой стороны, он превосходил ее в других аспектах.
Это особенно касалось его силы атаки.
Из-за [Огромного Океанского Кольца] его Магическая Атака уже превысила 2000 очков.
Если бы не эффект уменьшения урона для демонизированных зверолюдей, эти основные атаки были бы еще более ужасающими.
Пфф—
Менее чем за четыре секунды демонизированный зверочеловек не смог легко добраться до Лорна, но его здоровье было опустошено, и он упал на землю с возмущенным видом.
Это принесло Лорну 87 очков.
Что касается результатов боя домашних животных, то они уже были безумно убиты.
Динь!
«Поздравляю с убийством демонизированного зверочеловека. Очки+84!»
«Поздравляю с убийством демонизированного зверочеловека. Очки+87!»
«Поздравляю с убийством демонизированного зверочеловека. Очки+87!»
«…»
Боевое уведомление быстро появилось на боевой панели Лорна. Он получал очки каждую секунду.
Понаблюдав некоторое время, Лорн понял метод расчета этих точек.
В этом случае очки, полученные монстрами, были напрямую связаны с их уровнем и качеством.
Например, Демонизированный Зверочеловек 28-Го Бронзового Уровня.
Его баллы составили 28 х 3 = 84 (оценка качества х).
Поскольку «Бронза» была третьей по качеству, такие монстры были прямо х3 в очках.
Если бы это был «Серебряный» монстр, то он был бы (x4) и так далее.
…
Примерно через десять минут Лорн внезапно остановился перед группой лосей.
«Если я смогу превратить этих обычных монстров в демонизированных монстров…» Лорн стоял в задумчивости.
Вскоре после того, как он вошел в Лес Титанов, он обнаружил проблему. Распределение демонизированных зверолюдей было очень скудным.
Он и его питомцы искали более десяти минут, но они не видели другой демонизированной группы зверолюдей.
Даже если он позволил летучей мыши с длинным языком обшарить небо, он не обнаружил никаких признаков групповой активности.
Это может быть связано с тем, что система рассеялась, чтобы обычные игроки не были уничтожены монстрами.
Но это было огромным препятствием для могущественного Лорна.
Для него сбор этих монстров был хорошей возможностью заработать очки.
Поэтому Лорн не мог не уставиться на лосей.
Ему казалось, что он что-то упустил, но он не мог вспомнить.
Полминуты спустя его глаза внезапно расширились.
«Как я мог забыть об Симуляторе Слияния монстров!»
Лорн был приятно удивлен. Он придумал способ быстро заработать большое количество очков.
Этот метод был—Слияние Монстров!
Если демонизированные зверолюди постепенно стали демонизироваться из-за коррозии темной силы, мог ли он также создать партию демонизированных монстров?
Другие, возможно, не смогли бы этого сделать, но у Лорна был симулятор слияния монстров!
До тех пор, пока он будет комбинировать материалы, полученные от демонизированных зверолюдей, с обычными монстрами в лесу, он определенно сможет получить нового демонизированного монстра!
Возможно, этот демонизированный монстр не был демонизированным зверолюдем, но панель миссии не указывала, что нужно было убить демонизированного зверочеловека, чтобы получить очки.
С точки зрения требований миссии, можно было бы получить очки, убив демонизированного монстра.
«Черт возьми, это кажется возможным!»
Глаза Лорна загорелись.
Его идея не могла быть менее смелой.
Если бы эта идея могла быть реализована, то он мог бы бессмысленно объединять демонизированных монстров, и его очки определенно безумно увеличились бы.
Кроме того, этот метод мог бы избежать отсутствия демонизированных монстров.
В Лесу Титанов действительно было много демонизированных зверолюдей.
Однако, независимо от того, сколько там было монстров, этого было недостаточно для десятков миллионов игроков, чтобы поделиться.
Как только другие игроки прибудут в это место, определенно возникнет явление, когда они будут хватать монстров.
Лорн, который мог создавать демонизированных монстров, мог полностью избежать фундаментальной проблемы ограниченных ресурсов.
«Очень хорошо. Пришло время стать свидетелем чуда».
Лорн глубоко вздохнул и успокоился.
Затем он позволил Малой артиллерии снизить здоровье лося менее чем на 5%.
Затем, используя свой талант, Лорн поместил умирающего монстра в формулу синтеза.


    Метод «Обмана» Лорна

    Динь!
«Монстр» Лось » был подтвержден в качестве прототипа. Пожалуйста, выберите материал части тела».
«Мускулы Демонизированного Зверочеловека».
Лорн бросил кусок черной плоти в формулу синтеза.
Динь!
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза такова: (Лось) + (Мускул Демонизированного Зверочеловека) + (???)»
«Стоимость этого синтеза составляет 50 серебряных монет. Хотели бы вы слиться?»
Прозвучало системное уведомление.
Стоимость этого синтеза составляла 50 серебряных монет, что, скорее всего, было монстром бронзового класса.
Однако не это было главным. Главный вопрос заключался в том, будет ли этот синтезированный монстр причислен к демонизированным монстрам.
Это было то, что больше всего беспокоило Лорна.
«Слияние».
Не раздумывая, Лорн подтвердил свой выбор.
В следующее мгновение расцвел огромный магический круг. Мышцы демонизированного зверочеловека превратились в черный свет, который окутал лося и, наконец, исказил его, пока он не стал новым существом.
Динь!
«Поздравляю с получением Монстра Бронзового класса: Демонизированный Дирман!»
Когда свет полностью рассеялся, перед Лорном возник зверочеловек в черной оленьей шкуре. Он шел наполовину выпрямившись, его глаза светились алым, и выглядел он очень устрашающе.
Лорн улыбнулся, когда увидел это.
Хихикай! Хохочи!!
Он смеялся, как безумная ведьма.
Это было потому, что монстр, появившийся перед ним, был новым демонизированным монстром. Олень также был своего рода зверолюдем. Помимо своих более сильных качеств, он был очень похож на других демонизированных зверолюдей.
Лорн нетерпеливо открыл панель атрибутов монстра.
— — — —
[Демонизированный Дирман] (Возможен контракт)
Класс: Бронзовый монстр
Уровень: 1
Атрибуты: …
Превосходство: 65%
Введение: …
— — — —
Поскольку он только что был создан, этот монстр был 1-го уровня, но как только он был выпущен, его уровень сразу же поднимется до уровня оригинального монстра.
Что касается его атрибутов, то не было необходимости беспокоиться.
Для Айши, каким бы чудовищем это ни было, оно не могло избежать преследования пары кинжалов.
«Тогда давайте посмотрим на эффект после его убийства»
«Мой маленький олененок, ты должен дать мне очки!»
Сделав несколько глубоких вдохов, Лорн отпустил существо.
В следующую секунду уровень монстра мгновенно повысился до 25-го уровня. Благодаря своему 65-процентному превосходству и качеству Бронзового класса, он уже стал маленьким Боссом.
Возможно, из-за увеличения своей силы он стал высокомерным и осмелился кричать на Лорна.
У такого грубого монстра не было бы хорошего конца.
Лорн позволил Айше сделать
Атакуя, Лорн отшлифовал Айшу своими навыками поддержки. Он хотел увидеть, насколько сильна сейчас Айша.
[Совместная забастовка]!
Этот навык может добавить Магическую атаку Лорна к Айше, сделав ее следующую атаку еще более взрывоопасной.
Айша не остановилась. Она сразу же нанесла удар в спину и мгновенно переместилась за спину монстра, затем нанесла удар мерцающим кинжалом в своей руке.
Пфф—
Этот удар пронзил все насквозь, безжалостно разрывая тело монстра и нанося огромный урон.
-70,000! (Критично)
Ужасающее число повисло в воздухе, и Лорн был ошеломлен.
Когда он был на Озере Смерти, он видел битву между Одноглазой Гигантской Змеей и Двуглавым Драконом-Крокодилом. Минимальный урон между двумя сторонами составлял всего около 80 000 очков.
Первоначально Лорн чувствовал, что битва была очень шокирующей, но теперь, когда урон Айши достиг предела, он сразу почувствовал, что тоже может это сделать.
Конечно, Лорн знал, что у двух Боссов было высокое сопротивление. Было очень трудно нанести сотни тысяч повреждений.
В отличие от монстра перед ним, его защита была практически нулевой против острых клинков Айши.
…
Динь!
«Поздравляю твоего питомца [Айшу] с убийством Демонизированного Оленя. Очки+150!»
Когда монстр упал, Лорн сразу же получил 150 очков. Этот доход ошеломил его.
Нужно было знать, что обычный демонизированный монстр 28-го уровня давал всего 84 очка. Его нельзя было сравнить с этим синтезированным монстром!
«Я богат, я богат! Теперь я действительно богат!»
Лорн удивленно потер руки, затем побежал вперед и взял у существа несколько синтезирующих материалов.
[Демонизированный Рог Дирмана]
[Демонизированная плоть Дирмана]
[Демонизированная кость Дирмана]
[Демонизированное копыто Дирмана]
[…]
Убийство существа дало Лорну восемь материалов для синтеза.
К сожалению, такие материалы не имели классификации по качеству. Он не мог непосредственно видеть качество этого материала.
«Поскольку он был сброшен с монстра Бронзового класса, он должен быть Бронзового класса…»
Лорн коснулся подбородка. В его голове была еще более жадная идея: «Если я соединю это с другим монстром Бронзового класса, смогу ли я получить монстра Серебряного класса?»
Под действием [Симулятора слияния монстров], если бы монстры слились с материалами высокого уровня, он определенно получил бы монстров более высокого уровня.
При нормальных обстоятельствах монстры более высокого уровня сбрасывали бы материалы более высокого уровня.
В таком случае, не мог бы он бесконечно повторять цикл, каждый раз повышая собственную ценность монстра?!
При мысли об этом глаза Лорна загорелись.
Он тут же повернул голову и сфокусировал взгляд на демонизированном зверочеловеке неподалеку.
Пришло время стать свидетелем чуда.
Если бы он мог развиваться в соответствии со своими мыслями, это было бы не так просто, как разбогатеть. Если бы он сделал это хорошо, он мог бы заработать деньги, чтобы позволить себе десятки роботов-гоблинов!
…
Свист! Свист! Свист!
Небольшая артиллерия нацелилась на демонизированного зверочеловека неподалеку. Он натянул лук и выпустил стрелы в воздух, точно поразив монстра.
С серией повреждений демонизированные зверолюди не успели контратаковать, как их здоровье упало менее чем на 5%.
Лорн немедленно шагнул вперед и бросил существо в синтез, затем бросил в него плоть демонизированного оленя, которого он только что получил.
Динь!
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза такова: (Демонизированный Зверочеловек) + (Демонизированная мышца Дирмана) + (???)»
«Стоимость этого синтеза составляет 1 золотую монету. Хотели бы вы слиться?»
Была надежда!
Стоимость синтеза возросла, а это означало, что монстр, созданный на этот раз, будет сильнее!
Лорн быстро подтвердил: «Слияние».
Как только он закончил говорить, перед ним появился огромный магический круг, и монстр, стоящий в магическом круге, немедленно превратился в шар света, который переплетался с черным светом, в который превратился шар плоти.
Через несколько секунд зазвучала приятная система.
Динь!
«Слияние успешно!»
«Поздравляю с получением…!»


    Успешный эксперимент

    Динь!
«Поздравляю с получением Монстра Бронзового класса: Демонизированный Зверочеловек!»
А?
Лорн потерял дар речи.
Хотя в системном уведомлении говорилось, что все прошло успешно, монстр, которого он получил в итоге, не сильно изменился. За исключением некоторого увеличения атрибутов, монстр не сильно изменился.
Этот результат прямо разрушил идею Лорна о «бесконечной езде на велосипеде».
Это было так, как если бы части тела монстра, созданные симулятором, не могли быть синтезированы с другими монстрами.
«Подожди…»
«Может быть, есть надежда, если я изменю свой метод!»
В голове Лорна мелькнула еще одна мысль. Уголки его рта приподнялись, когда он сразу же нашел нового демонизированного зверочеловека и продолжил делать то же самое.
Вскоре формула синтеза появилась снова.
В последний раз, когда Лорн вставлял материалы для демонизированного дирмана, он, к сожалению, потерпел неудачу.
На этот раз он не мог использовать тот же материал.
«Кость Демонизированного Зверочеловека».
Лорн достал из сумки еще один материал.
Это был материал, сброшенный с демонизированного зверочеловека. Он не был синтезирован, поэтому считалось, что он полезен.
После того, как была дана команда на слияние, перед Лорном снова появился огромный магический круг. Монстр и материалы превратились в свет и слились воедино, окончательно сформировав нового монстра.
Динь!
«Слияние успешно!»
«Поздравляю с получением Серебряного Монстра: Демона Костяной шпоры!»
— — — —
[Демон Костяной Шпоры] (Возможен контракт)
Сорт: Серебро
Уровень: 1
Атрибуты: …
— — — —
«Как и ожидалось…»
В этот момент Лорн был очень взволнован, но развеселился не сразу.
Хотя монстр, которого он создал, достиг Серебра, оправдав его ожидания, это все еще не был конечный результат, которого он хотел.
Он должен был снова объединить их!
Если бы он преуспел на этот раз, его общий доход удвоился бы или даже умножился!
Фыркни—
Лорн глубоко вздохнул.
Затем он убил монстра перед собой и получил от него кучу новых частей тела.
Затем, в соответствии с тем, что он сделал, Лорн нашел нового демонизированного зверочеловека и синтезировал его с помощью только что полученных материалов.
При знакомом свете постепенно сформировался огромный монстр, покрытый костяными шипами. Приятное напоминание прозвучало так, как и планировалось.
Динь!
«Слияние успешно!»
«Поздравляю с получением Серебряного Монстра: Демона Костяной шпоры!»
Это был действительно Серебряный монстр!
Лорн не мог не обрадоваться. Его идея подтвердилась. Дело было не в том, что материал монстра нельзя было использовать после синтеза, а в том, что материал не мог позволить монстру преодолеть свой предел качества.
Например, качество синтезированного [Демона Костяной шпоры] было Серебряным. Следовательно, материалы, полученные из него, могли бы в лучшем случае позволить демонизированному зверочеловеку превратиться в Серебряного монстра. Он не мог прорваться через эту стадию и стать Золотым монстром.
Хотя монстр не мог эволюционировать каждый раз, это правило все равно могло привести к значительному изменению дохода Лорна.
Это было потому, что у него были не только части тел Бронзовых монстров, но и награда [Фрагмент Кости Дракона] от Душ Драконов!
Если бы он использовал этот легендарный материал для слияния монстра, последний монстр определенно стал бы сильнее. Для него было нормально эволюционировать до Золотого уровня.
Таким образом, Лорн мог бы использовать материалы Золотого монстра для создания большего количества Золотых монстров, и очки, которые он получил бы, также были бы несравненно огромными.
«Очень хорошо, давайте начнем!»
Лорн сразу же нашел монстра и начал сливаться с фрагментом скелета дракона.
В следующую секунду он действительно получил Золотого монстра.
Когда он приказал Айше убить монстра, его очки удвоились.
«Динь! Поздравляем с получением: Очков+280!»
В этом случае очки монстра = (Качество класса x), общее количество очков Золотого монстра 28 уровня составило (28 х 5 = 140).
После того, как Лорн создал монстра, набранные очки были в два раза больше, чем у обычных монстров. Таким образом, после того, как Золотой монстр был убит, он дал Лорну 280 очков!
Видя этот доход, Лорн больше не мог ждать. Он начал разбрасывать своих питомцев и тянуть всех окружающих монстров на свою сторону.
«Динь! Поздравляю с получением Золотого Монстра: Элитный Демон с Костяной шпорой!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
Используя тот же метод, Лорн превратил всех монстров в могущественных Золотых монстров.
Конечно, обычные дикие звери могли достичь уровня Серебра только потому, что качество прототипа монстра было слишком низким.
Однако, несмотря ни на что, Серебряный монстр также мог дать большое количество очков, особенно когда было так много диких зверей.
После того, как Лорн завершил слияние, Айша начала двигаться.
Как главный нападающий команды, она была главным героем во всем, что связано с боем.
Хлоп! Хлоп! Хлоп!
В руках Айши полетели острые кинжалы. В одно мгновение лезвия вонзились в спину монстра со скоростью, невидимой невооруженным глазом.
-56 000 (Критично)
-59 000 (Критично)
-61,000! (Критично)
-54 000 (Критично)
По мере того, как один за другим появлялся критический урон, группа монстров, которые только что эволюционировали, падала на землю, давая 224 очка каждому.
К сожалению, оборудование нельзя было сбросить. В противном случае, при таком высокочастотном земледелии, многие золотые предметы определенно были бы сброшены.
В «Божественном царстве» все монстры с качеством имели шанс сбросить оборудование такого же качества. Хотя вероятность была поразительно мала, с удачей Лорна все еще оставалась надежда.
Кроме того, Лорн заметил проблему.
Когда его золотые монеты были потрачены на синтез большого количества монстров, их количество очень быстро уменьшилось. Почти каждому Серебряному монстру требовалась 1 золотая монета, а Золотому монстру требовалось 3 золотых монеты!
Хотя у Лорна было при себе более 50 000 золотых монет, он не смог бы продержаться, если бы это продолжалось.
В конце концов, это мероприятие продлится в общей сложности семь дней!
Немного подумав, Лорн открыл страницу магазина. После этого периода работы в магазине было сэкономлено почти 3000 золотых монет.
К сожалению, его все еще было слишком мало, и эти золотые монеты пришлось использовать для собственной работы магазина.
За это время менеджер Рона расширила бизнес по переработке оборудования. Этот бизнес требовал большого количества золотых монет в качестве оборотного капитала. В это время было неуместно снимать эти золотые монеты.
Немного подумав, он открыл свой список друзей.


    Безумные фермерские очки

    «Поскольку это ваша просьба, я обязательно помогу».
В другом месте леса Мерцающая Роза немедленно ответила на личное сообщение Лорна. Это был не первый раз, когда они работали вместе. Пока Лорн просил, она не могла отказаться.
Поболтав некоторое время с Лорном, Мерцающая Роза хихикнула над его «грубым поведением».
Затем Мерцающая Роза закрыла чат и радостно открыла Рейтинг очков. Она хотела посмотреть, как дела у ее брата.
Поскольку потребовалось около дня, чтобы добраться до этого района из Города Железного Черепа, там не было других игроков, кроме них и Тирана. Таблица лидеров, естественно, была заполнена именами дам Гильдии Серебряного Снега.
Однако, когда Мерцающая Роза посмотрела на первое место в таблице лидеров, ее рот сразу же расширился от удивления.
— — — —
Первое место: [Тиран], Очки: 61 200.
— — — —
Мерцающая Роза чуть не выплюнула кровь, когда увидела данные.
Были ли перепутаны системные данные?
Почему Тиран набрал 61 200 очков?!
Мерцающая Роза была ошеломлена. Сестры рядом с ней были так потрясены, как будто увидели инопланетянина после просмотра таблицы лидеров.
Мероприятие началось менее часа назад!
Однако у Тирана было более 60 000 очков!
Как это было возможно!
Никто не осмеливался в это поверить.
В конце концов, у лучших игроков их Гильдии Серебряного Снега сейчас было всего 5040 очков, и это было достигнуто с помощью нескольких элитных игроков.
«Должно быть, что-то пошло не так…»
Мерцающая Роза была в замешательстве.
В этот момент ей показалось, что она вступила не в ту игру.
…
-55 000 (Критично)
-57 000 (Критично)
-60,000! (Критично)
-55 000 (Критично)
Готовя золотые монеты, Лорн не сидел сложа руки. Он синтезировал всех монстров, которых вернули его питомцы, и позволил Айше убить их.
В этом не было никакой опасности, потому что Айша должна была убить их всех одним ударом. Она не дала этим монстрам шанса вести себя жестоко.
Поэтому следующий лес был полностью сровнен с землей похожим на бульдозер «фермером». Куда бы ни пошел Лорн, там не осталось никаких монстров.
«Динь! Поздравляем с получением: Очков+280!»
«Динь! Поздравляю!»
«Динь!»
«Динь!»
Бесчисленные монстры упали на землю, дав Лорну большое количество очков.
Золотые монеты на Лорне также были израсходованы очень быстро. Всего за пять минут он потерял более 80 золотых монет.
При таких темпах ему нужно было бы тратить не менее 1000 золотых монет в час и не менее 15 000 золотых монет в день.
Другими словами, всего за три дня Лорн потратил бы на него все золотые монеты.
Это была головная боль.
Динь!
«Поздравляю с достижением 10 000 баллов. Прогресс разблокировки магазина очков: 1%!»
Система внезапно уведомила об этом.
«Магазин очков?»
Когда он увидел эту информацию, глаза Лорна загорелись.
Этот магазин прибыл в нужное время!
Прямо сейчас он беспокоился о нехватке золотых монет, но если бы он мог открыть магазин заранее, ситуация была бы другой.
Все игроки знали, что в магазине очков есть различные награды, которые можно обменять. Были даже [Жетон создания Гильдии] и [Жетон создания города]!
Лорн мог бы легко обменять его на некоторые важные предметы и начать аукцион!
Что касается того, купит ли его кто-нибудь?
Не было никакой необходимости беспокоиться.
Это было связано с тем, что по увеличению очков в Гильдии Серебряного Снега было видно, что скорость, с которой другие игроки накапливали очки, была очень низкой.
Кроме того, баллы не могли быть переведены в этом случае. Другими словами, они должны были сами накапливать очки, чтобы иметь возможность обменять их на важный [Жетон создания Гильдии]!
Это определенно заняло бы много времени. По крайней мере, этого нельзя было сделать в последние несколько дней.
Поэтому эти несколько дней были для Лорна лучшей возможностью провести аукцион!
До тех пор, пока он мог обменять его на [Жетон создания Гильдии], те крупные гильдии, которые хотели быть впереди других, определенно потратили бы много денег, чтобы купить его.
Разве это не решило бы проблему нехватки золотых монет?
Идеально!
Подумав об этом, Лорн пришел в еще большее возбуждение.
Его скорость ведения сельского хозяйства явно возросла, а общая эффективность возросла как минимум на 20%.
«Если бы только монстры были более плотно упакованы».
Лорн был беспомощен. Хотя Айша была могущественна, монстры здесь были слишком рассеяны, чтобы убивать быстро.
Текущая скорость составляла около 600 монстров в час. Серебряные монстры составляли большинство из них, потому что они были созданы с дикими зверями в качестве прототипа. Иногда такие монстры образовывали небольшие группы, так что убивать их было намного проще.
К счастью, он мог демонизировать диких зверей. В противном случае скорость убийства монстров снизилась бы по крайней мере на две трети.
Бум!
При обнаружении Летучей мыши с Длинным языком было обнаружено и привлечено стадо лосей. Сотни монстров бросились в сторону Лорна.
«Выходите, Гончие Демоны из Ада!»
Лорн активировал свой навык и вызвал Адского Пса.
300 адских псов блокировали монстров и использовали свою боевую мощь, чтобы подавить их здоровье.
Лорн быстро синтезировал монстров, в то время как Айша последовала за ним. Она убивала всех, кого видела, и взлетала с высокой эффективностью.
«Динь! Поздравляем с получением: Очков+224!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь! Поздравляю с достижением 120 000 баллов. Прогресс разблокировки магазина очков: 12%!!»
«Динь! Поздравляю с достижением 13%.»
Пять минут спустя монстры были, наконец, уничтожены. Вся сцена была заполнена трупами монстров. Там была кромешная тьма
Лорн удовлетворенно кивнул. Такой вид боя был более комфортным. Он мог решить все проблемы в одном месте. К сожалению, такие крупные монстры были относительно редки. Он столкнулся с такой группой только после того, как подметал более часа.
Глядя на его очки, они напрямую увеличились более чем на 10 000, и прогресс также увеличился до 13%.
Глаза Лорна загорелись. С такой скоростью он сможет открыть магазин примерно через десять часов.
Если бы Жетон Создания Гильдии был не очень дорогим, он определенно мог бы сначала обменять его на один. Кроме того, он мог видеть, на что был похож Знак Создания Города. Это был инструмент, в котором он нуждался больше всего в данный момент!
Да, очень хорошо. Он должен был продолжать усердно работать!!!


    Ошеломленные игроки

    В Лесу Титанов, в возбужденном настроении, Лорн провел более трех часов, убивая всех окружающих монстров.
Он должен был скоро уйти, но из-за того, что он мог превращать диких зверей в демонизированных монстров, Лорн прочесывал местность.
Очистив всех монстров, он покинул местность со своими питомцами и продолжил прочесывать лес.
В лесу было не так много демонизированных зверолюдей, но зверей было больше, чем на холме. Вскоре после того, как Лорн ушел, он нашел группу лесных быков.
-53 000 (Критично)
-52 000 (Критично)
-51 000 (Критично)
-55 000 (Критично)
Айша легко справлялась с этими монстрами. Ущерб достигал 50 000. На этой карте никто не мог устоять перед этим.
«Динь! Поздравляем с получением: Очков+372!»
«Динь! Поздравляю!»
«Динь!»
«Динь!»
Когда появился счет, Лорн обнаружил, что на этот раз у него на 20% больше очков.
После некоторых исследований Лорн наконец подтвердил, что, когда уровень монстра превысит 30, очки, которые он будет генерировать, значительно увеличатся, и каждые дополнительные 5 уровней приведут к дополнительному увеличению базовых очков на 20%.
Это была хорошая новость. В конце концов, продолжительность мероприятия была ограничена. Такая система начисления очков могла бы позволить Лорну получать больше очков в обмен на большее количество вознаграждений.
«Летучая мышь с Длинным языком продолжит исследовать более глубокие части леса. Маленький паучок будет использовать свой навык производства яиц, чтобы командовать пауками, чтобы заманить и собрать окружающих монстров.»
Лорн не хотел бросаться в глубины Леса Титанов. Вместо этого он повел своих питомцев в бой по пути.
Перед лицом такого редкого поля боя комбинация Летучей мыши с Длинным Языком и Маленького Паука была очень полезной.
Летучая Мышь с Длинным Языком осматривала окружающих монстров в воздухе. Маленький Паучок командовал младенцами, которых он призывал, чтобы привлечь окружающих монстров.
В этом случае эффективность накопления очков Лорна стала быстрее, и разблокировка магазина очков росла заметными темпами.
Занимаясь разведением монстров, Лорн не мог не открыть форум и не обратить внимания на передвижения других игроков.
«Лучший путь в Лес Титанов!»
«В Безветренной долине мне нужно всего шесть часов, чтобы добраться до места назначения!»
«Очки событий не могут быть проданы, преимущества одиночных игроков не могут быть гарантированы!»
«Тебе нужны товарищи по команде? Никаких очков не нужно, всего 1000 долларов в день!»
Было видно, что игроки прибыли гораздо раньше, чем ожидал Лорн.
Это было потому, что многие люди выравнивались в близлежащем районе. Если они отправятся сейчас, это, естественно, сэкономит время.
Что касается других постов, то там не было ничего, на что стоило бы обратить внимание.
Как раз в тот момент, когда Лорн собирался закрыть его…
Внезапно!
Выскочил прикрепленный столбик.
«30 миллионов долларов альянса для покупки токена Создания первой Гильдии на всем сервере!»
Когда он увидел содержание поста, глаза Лорна загорелись.
На самом деле это был запрос на покупку!
Целью покупки, на удивление, была одна из самых горячих тем на этом мероприятии, [Токен создания Гильдии]!
30 миллионов?
Эта цена была не слишком высока.
Лорн задумался и начал планировать.
Согласно его текущим расходам золотых монет, 30 миллионов долларов альянса могли позволить ему убить только 5000 монстров и получить миллион очков.
«Ситуация нехорошая…»
Лорн чувствовал, что эта цена опасна и может привести к тому, что он потеряет деньги.
Это было связано с тем, что из-за редкости предметов Жетон Создания Гильдии, который занял первое место в этом событии, мог стоить более 500 000 очков.
Наиболее вероятной возможностью был миллион очков!
В конце концов, даже требование для разблокировки Торгового магазина составляло 1 миллион очков. Такого рода совпадения заставляли людей чувствовать себя немного неуверенно.
Если это действительно так, то Лорну не нужно было тратить так много золотых монет на создание монстров. Не было смысла так усердно работать.
Более того, крупные гильдии на форуме, которые были готовы заплатить 30 миллионов долларов за покупку Токена Создания Гильдии, все хотели получить первый.
При нормальных обстоятельствах, начиная с Токена Создания второй Гильдии, цена продажи начала бы снижаться, пока он не стал бы обычным предметом, а редкость полностью не упала бы на самое дно.
«Давай подождем и посмотрим».
Лорн уже был морально подготовлен. Независимо от того, насколько высока была цена Токена Создания Гильдии на рынке, ему пришлось накопить миллион очков, чтобы разблокировать магазин Очков и обменять его на первый токен на всем сервере.
Это было связано с тем, что необходимым условием для использования Токена Создания города было наличие собственной гильдии.
Таким образом, размышляя и сражаясь, Лорн провел несколько часов, убирая здешних монстров. Он не остановился и сразу же направился вглубь леса.
…
Минутой позже.
На краю Леса Титанов появилась большая группа взволнованных игроков.
«Очки, я хочу очки!»
«Я не участвовал в предыдущем мероприятии. Наконец-то моя очередь выступать.»
«Присоединение к Городу Железного Черепа-это потрясающе. Были начаты два последовательных крупномасштабных мероприятия. Это потрясающе».
«На этот раз в магазине Очков слишком много наград. Пришло время зарабатывать деньги!»
«На форуме говорится, что токен создания Гильдии стоит 30 миллионов. Если я смогу получить эту вещь, мне не придется беспокоиться об этом всю оставшуюся жизнь».
«Я не осмеливаюсь думать о 30 миллионах. Я только надеюсь прожить хорошую жизнь, питаясь лапшой быстрого приготовления и мясом на обед!»
«Братья, прекратите нести чушь. Быстро заряжайся!»
Эти игроки, которые бросились с соседней карты, подумали, что они схватили первую волну монстров, и были чрезвычайно взволнованы.
В своих мыслях они чувствовали, что даже если они не смогут обменять Жетон Создания Гильдии, у них будет шанс обменять его на одну или две хорошие единицы оборудования. В то время, когда их сила возрастет, они, возможно, даже смогут подать заявку на вступление в большую гильдию и найти стабильную работу.
Как раз в тот момент, когда группа игроков взволнованно готовилась убить монстров с надеждой, они были ошеломлены на месте.
В лесу, который должен был быть заполнен монстрами, повсюду валялись трупы. Ни один из трупов не был целым.
«Что, черт возьми, происходит?!»
«Боже, где монстры?»
«Что происходит? Не мешайте нам зарабатывать очки!»
«Это чертовски глупо».
Несколько игроков были в ярости.
Пока все злились, игрок открыл системный интерфейс и понял, что, когда он вошел на карту Леса Титанов, там был дополнительный рейтинг очков.
Поэтому он открыл его.
В следующую секунду эта группа игроков была совершенно ошеломлена. Они увидели, что в таблице лидеров перед ними количество очков, набранных игроком, на самом деле достигло поразительных шести цифр!
После этого на игровом форуме появился пост, который привлек внимание бесчисленного множества людей. «Черт возьми! Мероприятие продолжается уже семь часов, и очки Тирана уже достигли почти миллиона!»


    Рождение Первого Токена Создания Гильдии на Сервере!

    Когда игроки увидели этот пост, они открыли его и увидели специальный скриншот в интерфейсе—[Рейтинг очков]!
— — — —
Первое место: [Тиран], Очки: 992 735.
Второе место: [Мерцающая роза], Очки: 62 040.
Третье место: [Горящий взгляд], Очки: 57 133.
Четвертое место: [Люблю мороженое], Очки: 55 009.
…
— — — —
Рейтинг первой десятки фактически свел с ума всех игроков, которые его видели.
В этот момент большинство игроков еще не вошли. Только несколько человек вошли в Лес Титанов, как в таблице лидеров появился игрок с миллионом очков.
«Черт возьми, если это не жульничество, я, блядь, съем дерьмо!»
«Это определенно подвиг. Мероприятие длится всего более семи часов, но группа людей уже набрала десятки тысяч очков. Что касается этого Тирана с миллионом очков, я хочу совместно сообщить о нем Всемирному альянсу. Черт возьми!»
«Рассчитывай на меня. Этот парень просто слишком беззаконен!»
«О боже, я только что вышел из городских ворот, а у Бога-Тирана уже миллион очков».
«Те, кто столкнется с засухой, умрут, те, кто будет затоплен, тоже умрут».
«Глядя на доску уровней, Тиран всего 30-го уровня. Как он может это сделать?»
На игровом форуме игроки безумно публиковались.
Не только обычные игроки были ошеломлены, но даже лидеры гильдий крупных гильдий были ошеломлены. Они только что привели команду к прохождению двух третей пути, но теперь они поняли, что у других уже был миллион очков. Это был совершенно другой мир!
К счастью, магазин Очков не был открыт. У них все еще был шанс.
Подумав об этом, члены крупных гильдий ускорили шаги.
Однако в этот момент все игроки в Городе Железного Черепа услышали грандиозное объявление.
«Всем привет. Я Тиран. У меня в руке Жетон Учреждения Гильдии. Игроки, которым он нужен, могут выставить его на аукцион в 12 часов дня в магазине «Dragon One» в городе Железного Черепа. Этот аукцион должен быть оплачен золотыми монетами. Базовая цена составляет 10 000 золотых монет. Кроме того, все участники должны внести 1000 золотых монет в качестве депозита. Друзья, кому интересно, пожалуйста, обратите внимание на время начала аукциона».
«Всем привет…»
«Всем привет…»
Это было объявление по всему Городу Железного Черепа. Крик требовал 300 золотых монет каждый раз. После трехкратного крика это обошлось альянсу почти в 3 миллиона долларов. Можно сказать, что инвестиции были огромными.
Когда другие игроки услышали эти крики, все леса вокруг Города Железного Черепа начали взрываться.
«Черт возьми! Черт возьми! Черт возьми!»
«Я что-то неправильно понял? Мероприятие только началось, но Тиран уже получил Жетон Создания Гильдии?»
«Токен создания Гильдии на всем сервере стоит десятки миллионов!»
«Тиран снова станет богатым».
«Базовая цена составляет 10 000 золотых монет. Я думаю, что после аукциона цена все равно вырастет. Это может быть 20 000 или даже 30 000 золотых монет».
«Я не думаю, что трудно превысить сто миллионов. В конце концов, гильдии в Городе Железного Черепа-самые могущественные гильдии в мире. У них нет недостатка в такой сумме денег».
«Я плачу. Другие играют в игры, чтобы заработать деньги, но я трачу деньги на игры. Более того, я даже не вижу пыли, оставленной другими».
«Боже, я могу проглотить 18 сантиметров. Пожалуйста, позвольте мне выступить для вас».
Игроки в главном городе уже были в истерике.
…
Вдалеке, в древнем замке Города Кровавой Тени
Пустая Река, лидер гильдии Гильдии Преисподней, сидел на Троне из Белой Кости, держа в руках Платиновое снаряжение, которое он только что получил. Его кроваво-красные глаза пристально смотрели на рейтинг оборудования в Городе Железного Черепа. По сравнению с этим парнем-Тираном, его Платиновое оборудование было ничем.
«Тебе лучше не давать мне шанса, иначе я позабочусь о том, чтобы ты никогда не смог оправиться!» — холодно сказала Нижняя Река.
В этот момент подбежал лакей: «Лидер Гильдии, в Городе Железного Черепа появился первый Жетон Создания Гильдии!»
«Знак учреждения Гильдии?»
Река Пустоты быстро проверила соответствующую информацию. В магазине под названием «Дракон Один» были объявлены детали Токена Создания Гильдии.
Там была полная информация о Жетоне Создания Гильдии. В принципе, это можно было бы подтвердить как подлинное.
«Очень хорошо. Немедленно организуйте для наших игроков в Городе Железного Черепа покупку этого Токена Создания Гильдии. Кроме того, объединитесь с двумя другими Темными Гильдиями и позвольте им отправить десять тысяч Элитных Убийц в Лес Титанов, чтобы помешать развитию игроков Города Железного Черепа.
«Отправьте 3000 Элитных убийц из нашей основной гильдии и 50 000 Убийц из филиала, чтобы помочь парням, скрывающимся в Городе Железного Черепа, снять один или два Жетона Создания Гильдии. Скажите им, что после завершения миссии я дам им всем награду!»
«Да».
…
В диком лесу города Железного Черепа.
«Великий Жадный Волк» из [Гильдии Уничтожения Мира], у которого была надежда заменить заместителя Лидера Гильдии «Перекрестный огонь», срочно нуждался в огромном вкладе, чтобы доказать свою силу.
В этот момент он слушал доклад своих подчиненных о Тиране. На этот раз в Лес Титанов было отправлено в общей сложности 300 000 игроков. Если бы он действительно мог найти шанс окружить Тирана, этот парень определенно не смог бы сбежать!
Это было особенно верно, когда у него была возможность сейчас.
Это было связано с тем, что «Великий Жадный Волк» недавно нанял игрока скрытого класса с мощным навыком освещения. До тех пор, пока они смогут найти возможность окружить его, невидимость Тирана будет раскрыта, и его божественное снаряжение будет принадлежать им!
В этот момент он увидел сцену Леса Титанов, опубликованную игроками на форуме.
Странные трупы сразу же привлекли внимание «Великого Жадного Волка». Разве не это произойдет после того, как Тиран убьет монстров?!
Как игрок, который долгое время изучал Тирана, он был уверен, что Тиран определенно находится в этой области!
Поэтому он сразу же отдал приказ своим игрокам.
«Все, двигайтесь к координатам и продвигайтесь как можно быстрее. Сообщите двум другим армиям численностью 10 000 солдат, чтобы они поторопились. Мы начнем убивать монстров из этой области!»


    Бронирование, 100 000 Золотых Монет!

    В этот момент в Лесу Титанов Лорн вел своих питомцев вглубь леса.
До сих пор он охотился здесь почти восемь часов и, наконец, набрал миллион очков. Магазин очков также был открыт рано, потому что количество очков достигло требуемого уровня.
— — — —
[Магазин очков]
1 Опыт = 10 очков.
1 Репутация = 100 очков.
Драгоценный камень усиления (бронза) = 1000 очков
Драгоценный камень благословения (Редкий) = 3000 очков
Драгоценный камень усиления (серебро) = 10 000 очков
Драгоценный камень Чар (Бесплатные атрибуты) = 20 000 очков.
Сундук С Сокровищами Неизвестного Предмета (Возможно обновление) = 20 000 очков.
Сундук с сокровищами бронзового снаряжения = 20 000 очков.
Сундук с сокровищами Серебряного Снаряжения = 100 000 очков.
Сундук с редкими сокровищами (Серебро) = 300 000 очков.
Сундук с сокровищами Золотого снаряжения = 500 000 очков.
Сундук с сокровищами платинового снаряжения = 1 миллион очков.
Токен создания гильдии = 1 миллион очков.
Токен создания города = ??? (Не продается)
— — — —
Это были все товары в магазине «Пойнтс».
Из выбора «опыта» и «репутации» в прошлом было видно, что использование очков для обмена на эти две награды было наиболее невыгодным.
В конце концов, убийство бронзового монстра 30-го уровня даст ему всего 90 очков.
Если бы он использовал его для обмена на очки опыта, это было бы всего 9 очков. Он верил, что до тех пор, пока у него не возникнет проблем с мозгом, никто не променяет этот продукт на другой.
Что касается драгоценных камней и оборудования, лежащих за ними, то это были не те сокровища, которые хотел Лорн. Единственное, что его интересовало, был [Сундук с сокровищами Неизвестного предмета]. Этот сундук с сокровищами мог бы дать ему различные предметы и позволить ему повысить свой уровень.
Если бы у него было достаточно очков, он мог бы попытаться купить еще несколько таких сундуков с сокровищами.
Но не сейчас, почти мгновенно, Лорн посмотрел на [Жетон учреждения Гильдии] в задней части магазина.
Как он и думал, цена этого инструмента составляла ровно миллион очков.
Что касается более ценного токена для создания города, цена не была указана.
Только после проверки соответствующего объяснения Лорн узнал, что Жетон Создания города был окончательной наградой за это событие. Только после окончания события игрок, набравший наибольшее количество очков в этом событии, получит эту финальную награду.
Поэтому Лорн мог сначала обменять только Жетон Создания Гильдии.
Динь!
«Поздравляю с получением: Жетона Создания Гильдии!»
«Очки -1 миллион!»
Потратив миллион очков, в руке Лорна появился изысканный серебряный жетон.
Теперь, если он решит подтвердить это, он сможет создать свою собственную гильдию.
Но Лорн этого не сделал.
Хотя ему нужно было создать свою собственную гильдию, ему не нужно было бороться за первое или второе место.
Поэтому он планировал выставить на аукцион этот Жетон создания Гильдии в магазине Dragon One.
Затем он прокричал на весь город.
Когда он закончил кричать по всему городу, его список друзей внезапно загорелся.
Это было сообщение от Мерцающей Розы.
Прекрасный лидер гильдии больше не мог усидеть на месте.
«Брат Тиран, ты получил Знак Создания Гильдии?!» — взволнованно спросила Мерцающая Роза.
«Да, я только что обменял его», — небрежно ответил Лорн.
«Боже мой, ты слишком болен. С начала мероприятия прошло всего семь часов. Ваше накопление очков слишком нелепо».
Мерцающая Роза напечатала многоточие, ее смысл был очевиден. Она потеряла дар речи от безумных действий Тирана. Они все вместе начали убивать монстров, так почему же их очки были в десять раз ниже, чем у него? В этом не было никакого смысла!
«Что это за извращенец такой? Мое телосложение более извращенное!»
«Тск, тск, тск, ты снова хвастаешься».
Мерцающая Роза немного поболтала с Лорном, затем сменила тему: «Честно говоря, Брат Тиран, ты можешь продать мне этот Жетон Создания Гильдии? Я могу дать вам хорошую цену».
«Сколько?»
«Очень много…» Мерцающая Роза великодушно сказала: «Разве ваша базовая цена не 10 000 золотых монет? Я могу напрямую предложить 20 000 или даже 30 000 золотых монет, если вы сможете продать этот Жетон Создания Гильдии нашей Гильдии Серебряного Снега. Более того, у нас нет никаких запросов. Наша единственная просьба состоит в том, чтобы вы могли продать Жетон Создания второй Гильдии в течение десяти часов».
30 000 золотых монет были почти эквивалентны 100 миллионам долларов альянса.
Это было немалое число.
В этом мире 99% людей не смогли бы заработать столько денег за всю свою жизнь.
Поэтому Мерцающая Роза не думала, что ее просьба была чрезмерной.
«Нет».
«Этот жетон создания Гильдии, включая все жетоны создания Гильдии в будущем, будет выставлен на аукцион «Dragon One».»
«Если вы действительно этого хотите, вы можете пойти в магазин и сделать ставку. До тех пор, пока вы готовы тратить деньги, этот Жетон создания Гильдии определенно можно купить».
«Конечно, как партнеры, которые много раз сотрудничали, позвольте мне напомнить вам, что будет лучше, если ваша Гильдия Серебряного Снега не будет бороться за первое место».
Лорн решительно отверг ее, также развеяв ее мысли о том, чтобы побороться за первый строительный блок.
Как первый токен Создания Гильдии на всем сервере, его цена должна была быть очень высокой. Если бы она хотела получить его, 30 000 золотых монет было бы недостаточно. Вместо этого было лучше побороться за последующий Жетон Создания Гильдии.
«Если ты не хочешь…»
«Брат Тиран, ты действительно более аморальен, чем я себе представлял».
Получив уведомление, Мерцающая Роза сразу все поняла.
Тиран был действительно плохим парнем. На самом деле он хотел продать больше Жетонов Создания Гильдии сразу же после того, как первая часть была выставлена на аукцион.
В этом случае гильдия, которая потратила много денег, чтобы украсть Жетон Создания Гильдии, потеряет все свои преимущества. Практическая ценность Токена Создания Гильдии также упадет более чем вдвое. Это были десятки миллионов долларов…
«Спасибо за комплимент».
Лорн сказал: «Сестренка с Большим бюстом, мне не нужны золотые монеты, которые ты собрала. Пригласите их принять участие в торгах за Жетон создания Гильдии».
«Я…»
Услышав это, Мерцающая Роза захотела кого-нибудь ударить.
Этот парень был слишком отвратителен. Они явно купили для него золотые монеты и даже дали ему десятки миллионов долларов, но теперь он использовал только игровой жетон, чтобы забрать эти золотые монеты. Он был таким хулиганом.
Бу-у, бу-у, бу-у…
…
В то же время Супер Рич отправил сообщение.
«Лидер, могу я зарезервировать у вас Жетон Создания Гильдии?» — спросил Супер Рич.
«Ты тоже хочешь создать гильдию?»
Лорн был удивлен.
«Это не я». Супер Рич сказал: «Это моя драгоценная дочь. Она готовится развивать бизнес в игре. Теперь нам нужен токен создания Гильдии, чтобы быстро создать гильдию. Только тогда мы сможем догнать по стопам другие крупные гильдии».
«Конечно, цена договорная. Лидер, как ты думаешь, 100 000 золотых монет достаточно?»
Пфф—
Этот парень был действительно богат до такой степени, что казался бесчеловечным.
По мнению Лорна, кроме токена Создания первой Гильдии, который обойдется более чем в 100 миллионов, все остальное должно стоить около десятков миллионов.
Однако Супербогатый напрямую предложил заоблачную цену в 100 000 золотых монет, что было эквивалентно 300 миллионам долларов альянса, что в три раза превышало самую высокую цену, которую ожидал Лорн.
Как он мог отказаться?
«Нет проблем. Предоставь это мне. Я отдам его тебе завтра».
«Хорошо, лидер. Я сейчас же переведу тебе деньги».


    Аукцион Начинается

    В темной пещере в Лесу Титанов Лорн приказал Римуру и Маленькому Пауку заблокировать вход. Затем он позволил длинноязычной летучей мыши войти в пещеру и привлечь внутрь монстров-ящериц.
Эти пещерные ящерицы были очень сильны. Их уровни были даже 35-го уровня. В сочетании с их мощными характеристиками сопротивления, они были чрезвычайно опасной целью на этой карте.
Только Лорн мог положиться на мощную силу своих питомцев, чтобы в одиночку заблокировать вход в пещеру.
Он использовал симулятор Слияния монстров, чтобы превратить всех пещерных ящериц в демонизированных существ, которых затем убил кинжалом.
Сражаясь с монстрами, он также обращал внимание на положение гильдий.
Чтобы получить этот первый токен создания Гильдии на всем сервере, многие крупные гильдии действительно безумно предлагали на форуме. Было даже несколько гильдий, которые всегда враждовали друг с другом и ссорились.
«Давай, чем яростнее, тем лучше!»
Глядя, как они торгуются, Лорн улыбнулся в предвкушении.
Это должно было спровоцировать дух соперничества в этих крупных гильдиях, потому что только таким образом те гильдии, которые не захватили первый жетон Создания Гильдии, будут без ума от последующих жетонов.
Видя, что они так яростно ругаются, цена Жетона Создания второй или даже третьей Гильдии может превысить 100 миллионов!
…
«Динь! Поздравляю с получением Серебряного Монстра: Демоническая Ящерица!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
В темной пещере Лорн сражался больше часа, прежде чем, наконец, убил всех ящериц в пещере.
За это время он многое приобрел.
Поскольку уровень Пещерной Ящерицы достиг 35, ее базовые очки снова возросли, что позволило ей получить 392 очка от Серебряного монстра.
За этот час он убил более 700 пещерных ящериц, и общее количество набранных им очков превысило 250 000 очков!
Если он сохранит такую скорость, то сможет заработать 1,5 миллиона очков до полуночи.
Нужно было знать, что в это время каждый миллион очков может стоить 100 миллионов.
Это было просто потрясающе.
…
Затем Лорн прибыл в долину.
Здесь было несколько демонизированных зверолюдей, но обычных монстров было меньше.
Лорн не был придирчивым. Он продолжал прочесывать местность, как дорожная машина, очищая все карты, которые он проезжал.
По дороге Лорн устроил так, чтобы его питомцы сосредоточили монстров в долине в слегка закрытой области, похожей на карман. Он повел Айшу охранять выход из кармана.
Просто так, его очки снова безумно возросли.
Игроки, которые увидели это в рейтинге очков, сошли с ума.
Почасовой доход в 200 000 пунктов был намного выгоднее, чем ограбление банка.
…
Пять часов спустя Лорн наконец прекратил свой рейд.
Теперь его очки снова достигли миллиона очков. Он мог бы обменять их на Жетон Учреждения второй Гильдии.
Не раздумывая, Лорн решил обменяться.
Когда миллион очков исчез, перед Лорном появился новый серебряный жетон. Однако, чтобы воспользоваться Знаком Создания Гильдии, ему пришлось отправиться в Город Железного Черепа.
Это было связано с тем, что создание гильдии требовало признания Города Железного Черепа. После получения признания их гильдия будет считаться вооруженной организацией, связанной с Городом Железного Черепа.
Просто так получилось, что было уже поздно.
Примерно через полчаса начнется аукцион, посвященный Токену Создания Гильдии.
«Пришло время проверить аукцион и создать гильдию».
Уголки рта Лорна приподнялись, когда он смял в руке свиток с ответом.
…
Свист!
Со вспышкой света Лорн вернулся в Город Железного Черепа.
Было видно, что в этот момент Город Железного Черепа стал немного оживленнее. Бесчисленные игроки сражались, чтобы обсудить тему первой гильдии на всем сервере.
Они считали, что Гильдия Огненных Маяков с наибольшей вероятностью создаст первую гильдию.
Это было потому, что лидер Гильдии Огненных Маяков был известен как Бог Воинов. Он был знаменит в предыдущих онлайн-играх и всегда входил в первую тройку рейтинга уровней в «Божественном царстве».
Были также те, кто думал, что первой гильдию создаст эксперт «Тор», который был на том же уровне, что и Огненный Маяк. В конце концов, они были двумя с самой высокой боевой силой в интернет-рейтинге.
Что касается Тирана?
Как игрок, выставивший на аукцион Жетон Создания первой Гильдии, он определенно не воспользовался бы этой возможностью. В конце концов, он мог создать его за несколько часов, и не было необходимости ждать до сих пор.
Лорн проигнорировал дискуссию и вернулся в свой магазин Dragon One.
Никто не знал, что он уже обменял Жетон Создания второй Гильдии, поэтому он не спешил создавать гильдию. После того, как первый токен заведения был выставлен на аукцион и выгоды были максимизированы, он создаст первую гильдию на всем сервере раньше этих людей.
Хотя это было аморально, Лорну было все равно. В конце концов, эти крупные корпорации извлекали выгоду из эксплуатации обычных работников. Как один из бывших эксплуатируемых рабочих, было только правильно, что он эксплуатировал капиталистов сейчас.
Вскоре время близилось к полуночи.
В этот момент снаружи магазина Dragon One уже было полно игроков. Все они хотели пойти и посмотреть на этот потрясающий мир аукцион, но депозит в 1000 золотых монет заблокировал 99% игроков.
В этот момент в магазин вошли небольшие команды, но окружающие игроки их не знали.
«Кто это?»
«Кто-нибудь из Гильдии Облаков Ветра».
«Этот парень с топором, кажется, командир Гильдии Доминирования».
«Я знаю эту красоту. Она-командир Ассоциации внешнего вида.»
«Черт возьми, вы, ребята, заметили, что люди, которые пришли, не являются Лидерами Гильдий или заместителями Лидеров Гильдий? Неужели их это не волнует?»
«Невозможно. Эти важные фигуры, вероятно, отправились в Лес Титанов, чтобы провести какое-то мероприятие. В конце концов, это событие так важно».
«Действительно».
Игроки обсудили.
Пока игроки обсуждали снаружи, атмосфера в аукционном зале на втором этаже Dragon One стала напряженной.
На этот раз на аукцион был выставлен только один предмет, и это был первый Жетон Создания Гильдии на всем сервере. Пока кто-то получал этот жетон, это было равносильно получению первого официального права на создание гильдии.
Когда пришло время, кто-то медленно подошел к сцене аукциона. Она убрала ткань перед собой, и все сразу увидели изысканный серебряный жетон.
«Итак, аукцион начинается!»


    Сумасшедшая цена!

    Как босс, Лорн на этот раз не остался в аукционном доме. Вместо этого он сел в кабинку и посмотрел на ситуацию через монокристаллическое зеркало.
Однако этот аукционный дом был действительно немного простым и грубым. Он был очень маленьким. Если не считать кабинки и сцены аукциона, ее эффективная площадь составляла всего около ста квадратных метров.
В этом величественном главном городе это было самое простое место для аукциона.
Конечно, по сравнению с аукционным домом, построенным в Городе Железного Черепа, их собственный аукционный дом имел значительное преимущество. Им не нужно было платить 5% от комиссии за транзакцию.
«После того, как мы отремонтируем Холодный Пустынный Город Драконов, там определенно появятся первоклассные аукционные дома».
Лорн был очень уверен в этом. В конце концов, он уже получил Знак Учреждения Гильдии. Далее, до тех пор, пока он сможет получить Знак Создания Города, Холодный Пустынный Город Драконов будет принадлежать ему.
Пока он размышлял, аукцион официально начался.
Владелец магазина Рона лично председательствовал на этом аукционе. Под ее дисплеем на сцене появился Жетон Учреждения Гильдии, привлекший всеобщее внимание.
«Теперь мы выставляем на аукцион редкий инструмент [Жетон создания Гильдии]!»
«Как всем известно, Токен создания Гильдии может позволить игрокам зарегистрировать свое название гильдии в главном городе и официально стать корпорацией в главном городе, пользуясь соответствующими преимуществами гильдии».
«Этот Токен Создания Гильдии является первым Токеном создания Гильдии на всем сервере. Другими словами, получив этот Токен создания Гильдии, вы будете иметь право первым зарегистрировать гильдию. Смысл его существования экстраординарен, и ценность, которую он приносит, также экстраординарна. VIP — персоны с интересом могут сделать подходящую ставку. Человек, предложивший самую высокую цену, получит этот волшебный инструмент».
Как и ожидалось от NPC высокого уровня, при ее представлении высшие чины гильдии больше не могли сдерживаться. Почти у всех глаза были красными, так как они хотели взять этот Знак Создания Гильдии для себя.
Видя, что атмосфера вот-вот взорвется, Рона крикнула: «Стартовая цена этого аукциона-10 000 золотых монет. Каждая ставка должна быть не менее чем на 100 золотых монет больше. Теперь аукцион официально начинается!»
«10 000 золотых монет!»
Почти в следующую секунду кто-то закричал.
Базовая цена на этот раз составляла 10 000 золотых монет. В пересчете на доллары альянса это составляло от 25 до 30 миллионов. Это была самая высокая цена на форуме.
Однако они все равно выкрикивали так называемую «самую высокую цену» на форуме, не моргнув глазом.
Прежде чем он успел закончить, кто-то рядом с ним сразу же сказал: «11 000 золотых монет!»
«12 000 золотых монет!»
«14 000 золотых монет!»
«15 000 золотых монет!»
Многие люди отчаянно кричали. Всего за несколько секунд цена уже поднялась до 15 000 долларов.
В этот момент кто-то фыркнул и крикнул: «20 000!»
В тот момент, когда это было сказано, все посмотрели в его сторону.
Это был командир Гильдии Доминирования. Он представлял [Беспрецедентное господство] и пришел, чтобы принять участие в торгах. Он презрительно посмотрел на всех, как бы говоря: «Если у вас нет денег, быстро заткнитесь. Не теряй времени!»
Когда на тебя смотрели так свысока, многие люди злились. Однако цена сразу же взлетела до 20 000 золотых монет, заставив многих людей замолчать.
«25 000!»
Заговорила прекрасная командирша «Ассоциации внешнего вида». Она также увеличила цену на 5000 золотых монет, подняв цену до ужасающего уровня.
«30 000!»
Цена достигла 30 000 золотых монет, официально оправдав ожидания Лорна.
Что касается окружающих игроков, то, услышав эту цену, они все были ошарашены.
Это было только начало аукциона, но цена уже достигла 30 000 золотых монет. Это был почти их предел.
Для немногих амбициозных гильдий среднего размера это был самый мучительный момент. Это было потому, что они хотели расширить размер гильдии, и этот Знак Создания Гильдии был самым важным инструментом. Если они хотели осуществить свою мечту, им приходилось конкурировать с крупными гильдиями с точки зрения финансов!
Подумав об этом, группа начальства стиснула зубы. Один из них крикнул: «30 500!»
На этот раз повышение составило 500 золотых монет. Очевидно, что на высоте 30 000 золотых монет многие люди не могли выдержать такую высокую цену.
Однако для Гильдии Доминирования это не было давлением.
«33 000 золотых монет!»
Силач из Гильдии Доминирования продолжал повышать цену, полностью разрушая иллюзии бедных игроков.
Как только эта цена была объявлена, вся сцена затихла.
Почти 90% руководителей гильдии были подавлены этой ценой и не осмелились поднять цену.
Но в этот момент наконец-то началась конкуренция со стороны крупных гильдий.
Представитель Гильдии Огненных Маяков, который ничего не говорил, поднял руку: «35 000 золотых монет!»
«36 000!»
Людей из [Гильдии Божественных Магов] нельзя было превзойти.
«37 000 золотых монет!»
«38 000!»
«43 000 золотых монет!»
Внезапно прекрасный командир Ассоциации Внешнего вида снова предложил шокирующую цену.
По этой цене она фактически увеличила цену сразу на 5000 золотых монет. Очевидно, она хотела запугать других. Это был очень распространенный метод в аукционном доме.
В конце концов, эта цена была самой высокой ценой, которую многие люди могли себе представить. Если они хотели снова поднять цену, им пришлось учитывать множество факторов.
1 секунда!
5 секунд!
10 секунд!
Наступила тишина.
Прекрасная командирша стиснула зубы. Эти несколько секунд были для нее более мучительными, чем что-либо другое.
До тех пор, пока никто не сделает ставку в течение 20 секунд, этот Жетон Создания Гильдии будет принадлежать «Ассоциации внешнего вида».
15 секунд!
16 секунд!
Когда Рона ударила аукционным молотком во второй раз, кто-то сказал из нижнего правого угла аукционного зала: «50 000!»
В тот момент, когда это было сказано, все замолчали.
Прекрасный командир Ассоциации Внешнего вида не мог не вздохнуть. Эта цена была слишком высока, намного выше ее ожиданий.
Другие крупные гильдии также разговаривали друг с другом. Очевидно, что эта цена была их пределом. Если они хотели продолжить торги, им нужно было обсудить больше.
«Этот парень не похож на кого-то из Города Железного Черепа … «
В направлении Гильдии Огненных Маяков кто-то тщательно оценил человека, предложившего 50 000 золотых монет, и понял, что у них нет никакой информации о другой стороне. Он не казался известным основным членом большой гильдии.
«Это должна быть скрытая сила. Теперь, когда «Божественное царство» так популярно, даже военные тайно играют. Это нормально, когда появляются эти люди».
Рядом с ним собеседник сказал ему на ухо:
Человек кивнул. Военные, вступающие в игру, были информацией, которую знали все высшие чины крупных гильдий. Было даже несколько крупных гильдий и профессиональных военных игроков. Это не были секреты.
Думая об этом, немногие из них также почувствовали сложность этого соревнования. В конце концов, люди из вооруженных сил обладали чрезвычайными финансовыми ресурсами. Как правило, до тех пор, пока они чувствовали, что должны что-то получить, никто не мог вырвать это у них.


    Первый ход!

    «51 000!»
Гильдия Огненных Маяков все еще не желала сдаваться и продолжала торги.
Для них, хотя вооруженные силы были могущественны, они должны были конкурировать. В противном случае, это было не в их стиле-так легко сдаваться.
«52 000 золотых монет!»
В последнем ряду кто-то объявил свою первую ставку.
«Заместитель главы Гильдии Кровавых Наемников, Стальной Орел, больше не может сдерживаться».
«Они специализируются на играх, так что для них нормально бороться за славу».
Некоторые игроки перешептывались.
«55 000!»
Заговорил еще один неизвестный игрок.
Все посмотрели, но у них не сложилось никакого впечатления об этом человеке. Игрок не показывался и спрятался в углу после торгов.
Он был лакеем Темной Гильдии в Городе Железного Черепа. Поскольку они не хотели ничего упускать, ему было поручено развивать свою фракцию в Городе Железного Черепа. На этот раз он пришел, потому что хотел вернуть Знак Создания Гильдии для Гильдии Преисподней.
Текущая цена уже достигла 55 000 золотых монет, что намного превысило ожидания большинства людей.
Соревнование еще не закончилось
Репутация этой «гильдии номер один» была необычной для этих крупных гильдий. Его репутационная ценность намного превышала ценность самого Токена Создания Гильдии.
Поэтому кто-то быстро продолжил торги.
«56 000 золотых монет!»
«56 500 золотых монет!»
«57 000 золотых монет!»
«57 500 золотых монет!»
Предложения поступали одно за другим, но цена не сильно росла.
Текущая цена была близка к 200 миллионам долларов альянса. Даже если бы эти гильдии пользовались поддержкой крупной финансовой группы, было трудно напрямую купить предмет за несколько сотен миллионов долларов. В конце концов, создание гильдии только повышало репутацию и не приносило прямой выгоды.
Таким образом, торги зашли в тупик.
Сидя в кабинке, Лорн был вне себя от радости. Независимо от того, где упала окончательная цена, она была в два раза выше ожидаемой.
Более того, это также вселяло в него большие надежды на последующие Жетоны Создания Гильдии.
До тех пор, пока он мог обменять большинство Жетонов Создания Гильдии в кратчайшие сроки, он верил, что те крупные гильдии, которые хотели догнать других противников, определенно купят Жетоны Создания Гильдии по высокой цене.
В то время чистая прибыль, которую получит Лорн, может превысить миллиард!
…
«58 000 золотых монет!»
«58 300 золотых монет!»
«58 500 золотых монет!»
Цена все еще росла, но в это время рост цен составлял всего двести — триста золотых монет.
При таком темпе окончательная цена может остановиться на 60 000 золотых монет.
Как только Лорн подумал об этом, игрок, прятавшийся в углу, внезапно выкрикнул шокирующую цену.
«70 000 золотых монет!»
Как только эта цена была объявлена, вся сцена погрузилась в тишину.
Цена, которая первоначально едва приближалась к 60 000, внезапно была поднята до 70 000. Сразу же никто не осмелился заговорить.
10 000 золотых монет были эквивалентны 30 миллионам долларов альянса. Даже представители крупных гильдий не могли не содрогнуться. В конце концов, цена уже достигла 70 000 золотых монет. Это было немного слишком страшно.
Услышав эту цену, игрок Гильдии Доминирования заколебался.
Это было не потому, что они не могли позволить себе заплатить более 200 миллионов долларов. Для корпорации, стоящей за ними, 200 миллионов долларов были ничем.
Однако проблема заключалась в том, что не так давно они уже потратили много денег, чтобы привлечь некоторых лучших игроков. Если бы они потратили более 200 миллионов долларов на покупку Токена Создания Гильдии сейчас, финансы гильдии определенно превысили бы бюджет.
Более того, создание гильдии за семь дней вперед может не обязательно принести достаточную отдачу.
Подумав об этом, командир Гильдии Доминирования, который хотел продолжить торги, больше ничего не сказал.
Остальные члены Гильдии Огненного Маяка и Гильдии Божественных Магов, которые были наиболее конкурентоспособны, также замолчали.
Очевидно, что эта цена превзошла их самые высокие ожидания.
«70 000 золотых монет, один раз!»
На сцене Рона постучала аукционным молотком.
Под сценой воцарилась тишина. Больше никто не произнес ни слова.
Игрок Гильдии Преисподней, выкрикнувший 70 000 золотых монет, сжал сердце.
Это была цена, на которую их гильдия ставила все. Если бы кто-то другой предложил более высокую цену, им пришлось бы сдаться.
Но как лакей, он не хотел упускать эту возможность.
Ему нужен был этот Знак Учреждения Гильдии, чтобы повысить свое положение в штаб-квартире.
Прямо сейчас он был всего лишь лидером небольшой гильдии, но у него были свои собственные амбиции. Он хотел добиться признания штаб — квартиры и повысить масштаб гильдии в Городе Железного Черепа. Только тогда у него будет шанс стать лицом, принимающим решения в компании.
«70 000 золотых монет, дважды!»
Рона снова заговорила. Она даже ждала, надеясь дать колеблющемуся шанс.
К сожалению, никто не поднял цену.
«Продано 70 000 золотых монет!»
С третьим ударом аукционного молотка все, наконец, закончилось.
Это был первый раз, когда Токен Создания Гильдии появился на всем сервере, и в конце концов он был продан за 70 000 золотых монет.
Представитель «Гильдии Преисподней» быстро оплатил сборы и покинул магазин с жетоном Учреждения Гильдии.
Однако, когда он получил Жетон Создания Гильдии, кто-то уже покинул магазин до него.
Это был Лорн.
Хотя это действительно был первый проданный Жетон Создания Гильдии, это не означало, что Жетон Создания Гильдии мог помочь другой стороне создать первую гильдию в игре.
«Мне очень жаль, друг. Я должен опередить тебя»
Лорн протолкался сквозь толпу туда, где стоял регистратор.
Было видно, что из-за Знака Создания Гильдии это место уже было заполнено игроками. Все они хотели знать, кто первым создал гильдию.
Когда они увидели, что прибыл Лорн, глаза всех игроков расширились.
«Черт возьми! Почему Тиран здесь в это время?!»
«Он хочет зарегистрировать гильдию?»
«Это неправильно. Разве он не выставил на аукцион свой Знак Создания Гильдии?»
«Возможно, у него уже есть Знак Учреждения второй Гильдии».
«Это возможно. Кто-то обнаружил это несколько часов назад. Тиран скрыл свои очки в таблице лидеров. Это, наверное, пока.»
«Боже, это уже слишком. Эти крупные гильдии думали, что это первый Знак Создания Гильдии, и, безусловно, будут безумно торговаться. В конце концов, пока они торговались, этот парень внезапно перехватил. Разве это не мошенничество?»
«Ну и что, что он их обманул? Эти крупные гильдии каждый день занимают тренировочные площадки. Пришло время преподать им урок».
«Правильно, я поддерживаю Тирана в этом!»
Солисты обсудили.
Как обычные игроки, они все ненавидели богатых. В этот момент, когда они увидели, как сольный игрок «преподает» урок крупным гильдиям, они, естественно, подняли руки в знак похвалы.
Однако этот вопрос был слишком сложным для игроков крупных гильдий.
В панике они быстро открыли панель связи своего лидера и нервно сообщили полученную информацию, опасаясь, что понесут огромные потери.


    Создание Гильдии, [Над облаками]!

    «Разве это не самый героический авантюрист нашего Города Железного Черепа, Тиран? Я уже слышал о руинах войны. Я слышал, что ты привез трупы более дюжины драконов. Это невероятно».
В этот момент регистратор протолкался сквозь толпу и направился к Лорну с улыбкой: «Достопочтенный мистер Тиран, почему вы пришли сюда лично?»
Увидев эту сцену, окружающие игроки позавидовали.
Было ли в этом очарование игрока номер один в мире?
Обычно, когда обычные игроки, подобные им, проходили перед NPC, другая сторона не желала признавать их, но против Тирана они фактически проявили инициативу, чтобы приветствовать его. Разница была слишком велика!
«Я хочу создать собственную гильдию».
Лорн сразу перешел к делу и изложил свое намерение.
Окружающие игроки гильдии были ошеломлены.
Это было то, о чем они больше всего беспокоились, но это действительно произошло.
«Это мудрый выбор. Мощная и сплоченная команда окажет вам большую помощь и позволит эффективно справляться со всеми видами сражений».
Зарегистрированный чиновник кивнул и спросил: «Тогда как называется ваша гильдия?»
«Выше облаков».
Лорн дал ему очаровательное название.
«[Над облаками] — смелое и образное название».
Регистратор похвалил его, а затем сказал: «Чтобы создать гильдию в Городе Железного Черепа, вам нужно заплатить 1000 золотых монет. В связи с вашим вкладом в Город Железного Черепа я дам вам скидку 20%. Вам нужно всего 800 золотых монет, чтобы зарегистрироваться».
…
НПС в «Божественном царстве» также были чрезвычайно капиталистичными. Им понадобилось 1000 золотых монет только для создания гильдии.
Даже со скидкой в 20% для этого все равно требовалось 800 золотых монет, что эквивалентно 2,4 миллионам долларов альянса.
Конечно, с точки зрения обменного курса системы, это было всего 720 000 долларов, что было не слишком смешно.
Лорн послушно достал 800 золотых монет.
В следующее мгновение в небе раздался величественный голос.
Динь!
«Объявление о полном сервере: Поздравляем игрока «Тиран» с успешным созданием первой в мире гильдии [Над облаками]. Награда: Удача+2, Уровень Гильдии+2, Репутация+20 000.»
«Динь!»
«Динь!»
Системное уведомление прозвучало три раза и достигло ушей каждого игрока в мире.
Тогда весь мир был в смятении.
…
Город Кровавой Тени
В тот момент, когда они получили Жетон Создания Гильдии, игроки Гильдии Преисподней использовали специальную систему телепортации, чтобы вернуться в Город Кровавой Тени.
Река Пустоты, лидер гильдии Гильдии Преисподней, немедленно принес Знак Создания Гильдии NPC, который отвечал за Город Кровавой Тени.
«Я хочу создать гильдию!»
«Могу я узнать название вашей гильдии?»
«Преисподняя!»
Река Пустоты назвала название его гильдии.
Было видно, что в этот момент даже он не мог не быть взволнован.
В конце концов, это было создание первой гильдии на всем сервере, и объявление о создании их гильдии распространило бы их репутацию по всему миру.
С этой глобальной рекламой будущий бизнес их гильдии определенно стал бы лучше.
Как гильдия Темной фракции, они обычно принимали миссии по убийству, особенно убивая руководство крупных гильдий. Этот бизнес был самым популярным. В конце концов, у гильдий был огромный конфликт интересов, и это было источником их денег.
Поэтому цена в 70 000 золотых монет была оправданной.
Члены Гильдии Преисподней взволнованно ждали глобального объявления. Они не спешили подбадривать.
В этот момент раздался величественный голос.
Динь!
«Объявление о полном сервере: Поздравляем игрока «Тиран» с успешным созданием первой в мире гильдии [Над облаками]».
Прозвучал голос, и люди из Гильдии Преисподней зааплодировали.
«Мы первые! Мы первые!»
«Гильдия Преисподней непобедима!»
«Мы самые сильные!!!»
Все зааплодировали.
Однако, должным образом выслушав информацию, содержащуюся в объявлении, все они были ошеломлены.
Тиран?
Над Облаками?
Черт! Что — то было не так с объявлением системы!
«Может кто-нибудь сказать мне, что происходит?!»
Группа руководителей гильдии не могла поверить в то, что они только что увидели. Они были теми, кто использовал Знак Создания Гильдии, но именно Тиран создал гильдию. Это было просто смешно!
Лидер гильдии Нижняя Река тоже был ошеломлен.
Однако он быстро пришел в себя и проверил интерфейс гильдии. Только тогда он все понял.
Только что им удалось создать гильдию. Дело было не в том, что Тиран отнял у них возможность создания гильдии, а в том, что негодяй Тиран также создал гильдию всего за мгновение до этого!
«Черт тебя побери, как ты смеешь обманывать меня!»
Нижняя Река была очень зла. Он поклялся, что, если в будущем представится такая возможность, он замучает Тирана до смерти и навсегда растопчет этого негодяя ногами!
…
«Черт возьми! Окончательная цена-70 000 золотых монет!»
За пределами магазина Dragon One, когда окружающие игроки услышали окончательную цену аукциона, они сразу же сошли с ума.
Это было 70 000 золотых монет!
Если бы это было в долларах альянса, то это было бы в общей сложности 200 миллионов!
Это была ужасающая цифра, которую 99,9% людей в мире не могли себе представить.
Что было еще более загадочным, так это то, что это была цена игрового инструмента!
«Я чертовски ошарашен. Неужели эти люди настолько богаты, что им некуда их потратить?»
«Я не понимаю мир богатых».
«Это безумие».
«На самом деле они потратили 200 миллионов долларов на покупку игровых предметов. Я действительно не знаю, о чем они думают.»
«Можно стать миллиардером, просто играя в игры. Это смешно».
«Я подозреваю, что мы не играем в ту же игру, что и Тиран».
Игроки обсудили.
В этот момент…
Внезапно!
Прозвучало грандиозное глобальное объявление.
Динь!
«Объявление о полном сервере: Поздравляем игрока «Тиран» с успешным созданием первой в мире гильдии [Над облаками]».
«Динь!»
«Динь!»
После трех объявлений группа игроков была ошеломлена.
«Странно, зачем Тиран создал гильдию?»
«Что происходит?»
«Что делает Тиран? Он продал жетон самому себе?»
«Что-то не так с этим человеком?»
«Теперь я понимаю. Тиран хотел использовать название аукциона, чтобы создать репутацию своему магазину, но этот метод действительно не очень блестящий.»
Услышав эти объяснения, другие игроки были просветлены.
«Черт возьми. После всего этого, это на самом деле гребаный рекламный трюк».
«Так вот оно что. Даже если вы используете свою задницу для размышлений, кто бы потратил 200 миллионов на покупку игрового инструмента? Есть ли проблемы с их мозгами?»
«Это верно. Я давно это подозревал.»
«Это такой отвратительный рекламный трюк».


    Становимся все более странными

    После регистрации гильдии была уже поздняя ночь.
Сегодняшняя битва в игре была слишком насыщенной, поэтому она оказала большое давление на его разум. Ему нужно было отключиться и хорошо отдохнуть, потому что ему все еще нужно было набирать очки в течение дня.
Теперь, когда событие началось, каждая секунда была деньгами.
При нынешней скорости накопления очков одна секунда была эквивалентна 60 очкам.
Согласно цене аукциона только что, один балл был эквивалентен 166 долларам альянса!
Следовательно, время — это деньги.
Без колебаний Лорн отключился.
Умывшись, он пошел отдыхать.
…
На следующее утро Лорн переоделся в простую повседневную одежду и взял такси до больницы, где находилась его сестра.
Первоначально Джессика хотела, чтобы он отправился в Энергетическую зону высокого уровня в ближайшие два дня, но теперь, когда в игре произошло такое важное событие, Лорн отложил этот план.
В машине Лорн увидел, что все окружающие рекламные щиты были заменены на рекламные щиты «Божественного царства».
Даже на экране автомобиля воспроизводилась программа, касающаяся Божественного Царства.
В этом шоу ведущий перечислял связанные с этим события, которые сделали игроков в игре богатыми, особенно инциденты с участием Тирана, которые были подчеркнуты.
Кроме того, они добавили еще одну информацию, которая заключалась в том, что Всемирный альянс всеми силами поддерживал эту игру и надеялся, что все люди в мире смогут подняться на более высокий уровень.
Эта информация заставила Лорна нахмуриться.
Хотя «Божественное царство» содержало бесконечные возможности для бизнеса, людям все еще требовалось поддерживать жизнь в реальности. В игре уже было десять миллиардов человек, и в реальности осталось не так много людей. Почему Всемирный альянс продолжал призывать других вступить в игру?
Не было ли это слишком подозрительно?
Знали ли они уже секрет «Божественного Царства»?
Лорн не мог не усомниться в этом.
С тех пор как он узнал, что игра действительно может быть материализована, он чувствовал, что за Всемирным альянсом кроется невыразимая тайна.
Это была явно «виртуальная игра», изобретенная Всемирным альянсом, но они не приняли никаких мер предосторожности против «материализации».
Если они не знали функции «материализации», зачем им было продвигать игру по всему миру?
Они даже хотели позволить всем людям войти в игру.
Это было слишком ненормально
Честно говоря, по сей день Лорн чувствовал, что Интернет все более и более верно относится к теории о том, что «высшие формы жизни создали Божественное Царство». Хотя это также было неразумно, это могло бы объяснить ненормальное поведение Всемирного альянса.
Они призвали всю человеческую расу вступить в игру и установить «Защитный щит из Костяной брони» и Энергетические зоны. Он чувствовал, что все это было подготовкой к сопротивлению какому-то апокалипсису.
Это было похоже на апокалиптические фильмы в Интернете.
С множеством мыслей в голове Лорн осознал это только тогда, когда добрался до больницы.
Фыркни—
Он выдохнул.
В любом случае, перемены в мире пошли ему на пользу.
Деньги и репутация уже были получены.
Самое главное, это дало ему надежду вылечить свою сестру.
Подумав об этом, Лорн почувствовал себя намного лучше.
Вскоре он прибыл в комнату наблюдения.
Хотя Лорн был готов к отъезду, Джессика уже наняла лучших врачей, лучшее оборудование и множество медсестер, которые ежедневно дежурили 24 часа в сутки.
Это заставило Лорна полюбить ее еще больше.
«Роанна, ты скоро получишь лучшее лечение в мире. Все будет хорошо».
Лорн надел свой защитный костюм и взял сестру за руку.
В течение этого периода времени он был занят решением вопросов в игре. Он уже несколько дней не навещал сестру. Сегодня он воспользовался возможностью посидеть здесь и еще немного поговорить с ней.
В настоящее время самой большой надеждой на лечение его сестры была медицинская бригада, которую организовала Джессика.
У нее было много связей, и она могла связаться с самым выдающимся врачом в этом мире. Более того, другая сторона ждала в Энергетической зоне высокого уровня.
Это было то, чего всегда хотел Лорн.
Но теперь, когда это вот-вот должно было осуществиться, он не мог не нервничать.
Он немного беспокоился о конечном результате.
В конце концов, в течение последних трех лет главный врач Роанны говорил, что это проблема, которую нынешний мир не может решить.
«Я надеюсь, что все разрешится».
Лорн был готов.
До тех пор, пока врачи не будут уверены в этом, он будет отказываться от лечения.
Он не хотел определять судьбу своей сестры по воле случая.
Что касается того, что делать дальше?
У Лорна была на уме цель.
Медицинские технологии в реальном мире были ограничены, но игровой мир был очень волшебным.
Пока он был достаточно силен, он верил, что в будущем сможет получить Мифическое зелье, способное излечить все болезни в мире.
…
«Это мистер Лорн?»
«Да».
«Он так нежен со своей сестрой!»
«Конечно, чтобы спасти свою сестру, мистер Лорн даже готов пожертвовать своей жизнью».
«Боже мой, я тоже хочу иметь такого брата, как он, который балует меня каждый день».
«К сожалению, состояние его сестры не идеальное. Я слышал, что это самая трудная болезнь для лечения в этом мире».
«Разве они не сказали, что сестра отправляется в Энергетическую зону высокого уровня для лечения?»
«Трудно сказать. Короче говоря, ситуация все еще не оптимистична.»
«Как жалко…»
В отделении интенсивной терапии две дежурные медсестры тайно болтали.
…
Час спустя Лорн покинул больницу.
Честно говоря, он был беспомощен в этой ситуации.
Хотя теперь у него были деньги, он все еще был беспомощен.
К счастью, после знания эффекта материализации «Божественного Царства» все еще оставалась надежда.
Затем он должен был должным образом отстроить Холодный Пустынный Город Драконов и накопить достаточно ресурсов в игре. Если бы зелье было в руках каких-то сил, у него также мог бы быть козырь в обмен на него.
Вскоре Лорн вернулся домой.
Было десять утра, но он больше не мог ждать. Он надел игровой шлем и вошел в игру.
Он появился в Городе Железного Черепа.
Было видно, что в магическом круге воскрешения появилось большое количество игроков. Все они были игроками, которые погибли в Лесу Титанов.
Однако этот результат не повлиял на их боевой дух. Игроки все еще возбужденно бежали к Лесу Титанов.
Что касается игроков более низкого уровня?
В этот момент они также нашли свой собственный путь к богатству.
Они купили большое количество зелий в Городе Железного Черепа и перевезли их в Лес Титанов, чтобы построить временный магазин.
Такое поведение могло бы принести им много денег.
Лорн не остановился. Он немедленно нашел Лидера Рыцарей Орена и телепортировался обратно в болото.
Полчаса спустя Лорн прибыл в глубь Леса Титанов. Он использовал ту же стратегию, что и раньше, чтобы безумно убивать в лесу.


    Сумасшедшее производство

    «Динь! Поздравляем с получением: Баллов+392!»
«Динь! Поздравляю!»
«Динь!»
«Динь!»
В большой долине Лорн нанес урон Каменным жукам.
Каменные жуки не были демонизированными монстрами и не создавали очков, поэтому никто не хотел приходить в эту область.
Это соответствовало потребностям Лорна.
Он использовал симулятор Слияния монстров, чтобы прочесать местность.
После синтеза обычного монстра 35-го уровня это дало ему 392 очка.
Если бы другие игроки застряли вот так, они, вероятно, были бы так злы, что ругались бы без остановки.
После того, как он выращивал монстров в течение всего дня, очки Лорна уже превысили 3 миллиона очков.
Эта эффективность была немного ниже, чем вчера. В конце концов, это заняло больше времени.
«Обмен на три жетона Создания Гильдии!»
Когда он собирался отключиться, чтобы отдохнуть, Лорн использовал все свои очки.
Три миллиона очков можно было обменять на три токена Создания Гильдии.
Затем он выставил их все в магазине на аукцион.
В следующую секунду по всему городу Железного Черепа раздались крики:
Динь!
«Прекрасные джентльмены, прекрасные леди, я Тиран. У меня в руке Жетон Учреждения Гильдии. Игроки, которым это нужно, могут отправиться в магазин Dragon One в городе Железного Черепа на аукцион через полчаса. Все участники должны внести тысячу золотых монет в качестве депозита. Друзья, у кого есть интерес, пожалуйста, обратите внимание на время начала аукциона».
«Красивые джентльмены, красивые леди…»
«Красивые джентльмены, красивые леди…»
Услышав эти крики, игроки расширили глаза.
«Черт возьми, Босс Тиран начинает оптовый бизнес?»
«Мы не можем понять мир игрока уровня Бога».
«Еще Один Знак Создания Гильдии. Тиран снова заработает десятки миллионов!»
«Игра настолько прибыльна, зачем кому-то создавать компанию в реальной жизни!»
«Я согласен».
Пока большинство игроков все еще обсуждали, представители крупных гильдий собрались снова.
Они слишком сильно хотели создать гильдию.
Для крупных гильдий создание гильдии как можно скорее может повысить их уровень гильдии как можно скорее. Только когда уровень гильдии был достаточно высок, достаточное количество игроков могло присоединиться к гильдии и сформировать мощную силу.
Когда начался аукцион, у этих людей были горькие выражения на лицах.
«Черт возьми, начальная ставка все еще составляет 10 000 золотых монет!»
«Тиран-это уже слишком!»
«Такой черносотенный торговец».
«Этот парень никогда не был добросердечным. Он просто злой!»
Группа представителей гильдии пожаловалась.
Однако Лорна они не беспокоили. Те гильдии, которые были готовы потратить тысячи золотых монет, чтобы купить Жетон Создания Гильдии, не заботились о том, чтобы тратить золотые монеты, не говоря уже о том, что эти люди не были обычными богатыми людьми.
Действительно, эта группа игроков была чрезвычайно рассержена, но они все равно послушно заявили свои ставки. После десятков повышений окончательная цена остановилась на 31 000 золотых монет.
…
«Лидер Гильдии, я думаю, что мы пришли к этой карте с Тираном одновременно. Почему его очки, кажется, растут бесконечно? Он уже купил Жетон Создания второй Гильдии, но мы даже не открыли Магазин Очков?»
В Гильдии Серебряного Снега красивый игрок-Священник с завистью посмотрел на информацию об аукционном доме.
«Мы… феи. Он большой извращенец. Конечно, это не одно и то же…»
Мерцающая Роза сжала кулаки и стиснула зубы.
В этом и заключалась разница между ними. Силы этого странного младшего брата было достаточно, чтобы сокрушить всех дам в ее гильдии.
Эти двое явно вошли в карту событий одновременно, но, в конце концов, этот парень уже купил Жетон Создания второй Гильдии, и их очки только что превысили 300 000.
Прошлой ночью этот парень продал жетон за 70 000 золотых монет.
Сегодня он продал еще одну за 30 000 золотых монет.
В целом, это было в общей сложности 100 000 золотых монет, что эквивалентно 300 миллионам долларов альянса!
У-у-у, эта игра была такой несправедливой!
…
В другом лесу.
Когда он увидел, что Жетон Учреждения третьей Гильдии был продан, Лорн немедленно добавил еще один.
Учитывая цену, которая превысила 30 000 золотых монет, нижняя цена по-прежнему была установлена на уровне 10 000 золотых монет. Эти гильдии определенно не отпустили бы это.
В магазине «Дракон Один» всех, кто только что спустился со второго этажа, снова остановила менеджер магазина Рона. Она сообщила им, что в их магазине вот-вот начнется следующий аукцион токенов Создания Гильдии, поэтому попросила их остаться.
Услышав это, все были ошеломлены.
Они даже подозревали, что у них галлюцинации. В конце концов, это был Знак Учреждения Гильдии, а не какая-то случайная капуста.
Как могло появиться так много людей одновременно?!
Все были сбиты с толку, но все равно вернулись в аукционный дом.
Сразу же после этого появился новый Жетон Создания Гильдии, и первоначальная ставка составила 10 000 золотых монет!
Увидев эту сцену, на месте происшествия сразу же прозвучала ругань.
Конечно, хотя они и ругались, их тела все еще были очень честными. Все они безумно называли свои цены, желая забрать этот Знак Создания Гильдии для себя.
В конце концов, цена этого Токена Создания Гильдии была зафиксирована на уровне 33 000 золотых монет, что было даже выше, чем у предыдущего.
Все это было из-за конкуренции между гильдиями.
Когда вражеская гильдия получает некоторые преимущества, чтобы не отставать от другой стороны, определенно потребуется больше усилий и денег, чтобы компенсировать разницу.
Поэтому на этот раз Лорн совершил убийство.
…
«Лидер Гильдии, мы все еще не собираемся делать ход? Цена токена Создания Гильдии все еще растет.»
Прекрасный игрок-священник больше не мог этого выносить.
Чем больше гильдий зарегистрировано, тем больше невыгод Гильдии Серебряного Снега.
Будучи амбициозными прекрасными дамами, они, естественно, не хотели, чтобы это произошло.
«Подожди еще немного».
Мерцающая Роза не торопилась. Она подумала о напоминании Тирана. Этот парень сказал ей не соревноваться за Жетон Создания первой Гильдии, а это означало, что в будущем появится новый. В соответствии с текущей ситуацией, Тиран все равно продаст Жетон Создания Гильдии в ближайшие несколько дней. Чтобы сэкономить деньги на покупке фирменных сумок, лучше всего было подождать.
Как раз в тот момент, когда она думала об этом, Лорн выставил новый Жетон Создания Гильдии за 10 000 золотых монет.
На этот раз игроки во всем мире сошли с ума.
«Черт возьми! Что происходит? Когда я пил воду, Тиран достал еще один Жетон Учреждения Гильдии?»
«Это уже слишком!»
«Я втайне подозреваю, что этот человек создает Токены Создания Гильдии с помощью NPC!»
«Тиран слишком смешон!»
«Черт возьми, даже если он продает наркотики, он не может заработать так много!»
«…»


    Встреча с Серебряным Боссом!

    «35 000 золотых монет!»
Жетон Создания третьей Гильдии за день был быстро продан. Окончательная цена составила 35 000 золотых монет, что выше, чем первые две.
Однако никто не знал, что на самом деле это была собственная заявка Лорна.
Для этого было две причины.
Во-первых, это должно было создать видимость того, что стоимость Токена Создания Гильдии будет постепенно увеличиваться.
Во-вторых, это было потому, что он пообещал Супер Богатому дать ему Знак Создания Гильдии.
Этот богатый и своенравный дядя напрямую использовал 100 000 золотых монет, чтобы зарезервировать этот Жетон Создания Гильдии, поэтому, естественно, он должен был быть приоритетным.
После обмена токена Создания Гильдии на Супербогатого, Лорн отключился, чтобы отдохнуть.
…
В 6 часов вечера Лорн снова вышел в Интернет.
Мероприятие продолжалось и сейчас. Он должен был выращивать монстров как можно скорее.
Приведя себя в порядок, Лорн немедленно вызвал своих питомцев и повел их вглубь леса.
Хотя монстры здесь были очень высокого уровня, под острыми клинками Айши все они были убиты один за другим. Не было вообще никаких трудностей.
Просто так, очки Лорна продолжали расти.
С его скоростью убийства он мог убить 5-10 монстров примерно за минуту. В сочетании с эффектом удвоения очков его скорость накопления всегда была очень эффективной.
Когда он пересек лес и вышел на равнину…
Внезапно!
Его навык [Поиска сокровищ] был активирован.
Динь!
«Поздравляю с открытием обычной шахты. Координаты были автоматически записаны.»
Хотя это была обычная шахта, если бы он мог эффективно добывать ресурсы, он все равно получил бы щедрое вознаграждение.
Чувствуя, что в этом районе все еще должны быть рудные жилы, Лорн начал прочесывать монстров на равнинах.
Монстры здесь были группой диких быков. Они были 29-го уровня и могли сливаться в демонизированных монстров Серебряного класса и терять 232 очка.
По сравнению с предыдущими монстрами, преимущества такого монстра были относительно невелики.
К счастью, их было достаточно.
Дикие быки любили передвигаться группами, что избавляло Лорна от многих неприятностей.
Во время охоты другой скрытый доход Лорна также был очень хорошим.
Динь!
«Поздравляю с открытием обычной шахты драгоценных камней. Координаты были автоматически записаны.»
«Поздравляю с открытием обычной стальной шахты. Координаты были автоматически записаны.»
«Динь!»
«Динь!»
Как и ожидалось, здесь действительно было много мелких минеральных жил. Они были разбросаны повсюду под землей. Если бы не его умение [Искать сокровища], он не смог бы точно обнаружить их существование.
Лорн проверил качество минеральных жил и обнаружил, что большинство из них были обычными и имели ограниченные запасы.
Ценность такой шахты была невелика. В конце концов, добыча полезных ископаемых требовала рабочей силы.
К счастью, это место находилось относительно недалеко от компании Gnome Mineral Company. Он мог бы рассмотреть возможность сотрудничества с ними и получить чистую прибыль.
«Сейчас уже 235 000 золотых монет».
После двух дней продажи Жетонов Создания Гильдии у Лорна накопилось 235 000 золотых монет, но он их не продал. Он планировал использовать эти деньги для ремонта Холодного Пустынного Города Драконов.
По его расчетам в «Магазине гномов», средств не хватило.
Золотые монеты были дороги среди игроков, потому что скорость выпадения золотых монет сейчас была невысокой.
Однако в мире NPC золотые монеты были относительно дешевыми и являлись валютой самого низкого уровня.
Поэтому эти 230 000 золотых монет не могли решить всех проблем.
Лорн знал, что ему нужно накопить больше золотых монет, чтобы подготовиться к восстановлению Холодного Пустынного Города Драконов.
Говоря об этом, он не мог не думать о ситуации на развалинах войны. Ему было интересно, как продвигается проект менеджера Талли.
Лорн открыл форум, чтобы проверить ситуацию.
Многие игроки видели, как Воздушный корабль гномов прибыл на руины войны. Они обязательно пойдут и проверят ситуацию и раскроют информацию на форуме.
Лорн открыл окно поиска и ввел ключевую фразу—Воздушный корабль гномов.
В следующее мгновение появилась куча информации.
Лорн мельком взглянул на него, затем улыбнулся.
Судя по информации на форуме, проект гнома продвигался очень гладко.
Поскольку гномы наняли игроков, чтобы помочь транспортировать руду, и у них было большое количество людей, было очевидно, что проект гнома был в полном разгаре.
Это была хорошая новость. В конце концов, половина каждой руды принадлежала ему.
Пока Лорн радовался…
Внезапно!
Впереди в лесу появился шар горящего черного пламени.
Лорн присмотрелся и увидел в пламени огромное человекоподобное существо.
«Это босс?!»
Глаза Лорна были ненормально яркими.
Для обычных игроков обнаружение монстров уровня Босса означало, что они могли получить больше очков.
Для Лорна обнаружение монстра уровня Босса означало, что он мог получить материалы более высокого уровня.
Если бы это был материал, который мог позволить диким зверям превратиться в Боссов, он бы совершил убийство!
Имея это в виду, Лорн быстро подошел.
Когда он был достаточно близко, он, наконец, увидел истинную личность другой стороны.
Это был чрезвычайно могущественный демонизированный оборотень!
Оборотни были одними из зверолюдей, которые могли генерировать очки. Более того, это был мощный монстр уровня Босса!
— — — —
[Демонизированный Лидер Оборотней]
Класс: Серебряный Босс
Уровень: 35
HP: 300 000/300 000
Физическая атака: 2100-3000
Физическая защита: 1150
Магическая защита: 780
Навыки: [Кровожадные Клыки], [Бешеный Коготь], [Нападение Дикого Волка], [Жадный Волк Кровавой Тени], [Демонизированное Тело]
Введение: Лидер оборотней, которого полностью разъела сила тьмы. Она стала еще более дикой после того, как ее демонизировали. Это кошмар всех искателей приключений.
— — — —
Это был Серебряный Босс!
Лорна это заинтересовало больше, потому что это был первый Серебряный Босс, с которым он столкнулся.
Что касается «Уолтера», с которым он сталкивался ранее, и других драконов, хотя все они обладали мощными качествами, они были не Серебряными Боссами, а особыми Боссами в этом случае.
Из-за этого Лорн наконец-то столкнулся с первым в своей жизни Серебряным Боссом.
Что касается его атрибутов?
Нельзя было сказать, что он не был мощным. Если бы здесь были обычные игроки, трудно было бы сказать, смогут ли они победить.
В конце концов, верхний предел атаки этого монстра достиг поразительных 3000 очков, и это был также монстр-босс 35-го уровня. Если бы они действительно сражались, то, вероятно, потребовалась бы команда из ста лучших игроков, чтобы получить шанс.
«Учитель, Айша хочет убить его в одиночку!»
В этот момент Айша встала с кинжалом в руке.
С того момента, как она стала любимицей Лорна, эта маленькая девочка была очень сурова к себе, потому что, по ее мнению, она была полна решимости защитить своего хозяина от любого вреда.
Такая битва была лучшим противником для нее, чтобы отточить свои навыки.
«Давай».
Лорн позволил остальным питомцам разойтись. Этот Босс не требовал, чтобы все сражались вместе.
С нынешней силой Айши она могла полностью подавить своего противника.
Ее атака на интерфейс уже превысила 10 000 очков!
Не говоря уже о Серебряном Боссе, даже Золотой Босс не выдержал бы такого ужасающего урона.


    100% Блок

    Бам!
Получив разрешение, Айша немедленно бросилась к своему противнику.
Серебряная энергия циркулировала по ее изысканным боевым ботинкам. В тот момент, когда она вышла, это было так, как будто взорвалась ракета, отчего на земле появились трещины. Сама Айша приближалась к другой стороне со скоростью, которую трудно было уловить невооруженным глазом.
В то же время кинжал в ее руке засверкал серебром. В тот момент, когда гексаграмма засияла, Айша использовала навык Удара в спину, чтобы зайти сзади другой стороне, и холодный кинжал был вонзен в спину демонизированного лидера оборотней.
-33 000 (Критично)
Появился пятизначный критический урон, напрямую уменьшающий здоровье Босса на большую величину.
Хотя Айша отставала от противника на 12 уровней, она все равно наносила поразительный урон своей мощной атакой.
В этот момент сообразительный Босс Оборотней быстро развернулся и контратаковал.
Лязг!
Раздался звук удара металла о металл.
Айша блокировала огромный коготь острым лезвием левой руки.
Хотя разница в размерах между двумя сторонами была огромной, с точки зрения силы, Айша намного превосходила другую сторону. Даже в лобовом бою она могла напрямую подавить другую сторону.
[Фантомная комбинация+]!
Айша не дала другой стороне времени отреагировать. Почти в то же время она воспользовалась возможностью и напрямую использовала свой комбо-навык.
В ее руках заплясали два кинжала, и в небе появились серебряные стрелы.
Подобно цветущему цветку или рыболовной сети, ужасающий свет покрыл небо и окутал Босса Оборотней.
-8
-8
-8
—
После девяти последовательных ударов Босс потерял почти четверть своих очков здоровья.
«Рев!»
Вожак оборотней заревел от боли. Багровый свет появился на его острых когтях. Он также использовал навык, чтобы убить врага одним ударом.
Но когда он приготовился атаковать, Айша исчезла.
Она спряталась в темноте. [Призрачная скрытность] придавала ей высокую скорость передвижения и позволяла избегать обнаружения любого врага. Даже Серебряный Босс был беспомощен против нее.
Свист—
Лидер оборотней мог только безумно атаковать воздух, и алая энергия покрыла окрестности.
Это была яростная контратака Серебряного Босса. Острые красные когти, казалось, рассекли воздух. Если бы он попал в игрока, он бы точно умер мгновенно.
К сожалению, эта контратака была бесполезна против Айши.
В этот момент она действительно стояла рядом с другой стороной, наблюдая, как она безумно атакует своими собственными глазами. Однако лидер оборотней не знал об этом и продолжал бешено выдыхать воздух.
Вскоре срок действия навыка Босса истек.
В этот момент позади него появилась Айша.
Слэш!
Острый кинжал снова полоснул Босса по шее, вырвав лужу черной крови.
-34 500 (Критично)
—
Айша снова использовала комбинацию «Навык+Атака», чтобы отнять у лидера оборотней 40 000 очков здоровья.
В этот момент у Босса оставалось менее 200 000 очков здоровья, и его здоровье уже упало менее чем на 70%.
Однако прошло менее 20 секунд!
20 секунд!
Всего 20 секунд!
Айша фактически истощила треть здоровья Серебряного Босса 35-го уровня!
Если бы другие игроки увидели такой ужасающий DPS, у них, вероятно, вылезли бы глаза.
«Проклятый эльф, ты ищешь смерти!»
Босс Оборотней тоже был ошеломлен. Он не ожидал, что его здоровье так быстро ухудшится, но времени на раздумья не было. Он быстро прыгнул вдаль и держался на расстоянии от врага.
Затем он присел на корточки на земле. Его лопатки были подняты, а шерсть встала дыбом. Это выглядело крайне отвратительно.
Алые глаза были устремлены на Айшу.
После паузы в течение нескольких секунд его задние лапы внезапно напряглись. Мышцы всего его тела напряглись, и он мгновенно лопнул с чрезвычайно ужасающей скоростью.
Босс-Оборотень был подобен алой молнии, которая мгновенно приблизилась к Айше. Его отвратительные клыки вонзились ей в шею.
Это была атака, от которой было трудно уклониться.
Даже Айша не смогла избежать такой стремительной атаки.
Однако неспособность увернуться не означала, что она не могла заблокировать его.
Без страха Айша держала два кинжала перед собой.
Лязг!
Острые лезвия и клыки столкнулись, отчего полетели бесчисленные искры.
Босс Оборотня знал, что его сила не сравнится с силой его противника, поэтому он прямо откинул голову в сторону, желая использовать силу удара, чтобы разрушить защиту этого эльфа.
Однако такая атака была блокирована Айшей поворотом ее тела. Не только это, но она также взяла на себя инициативу сразиться с Боссом в ближнем бою.
Из этого хода было видно, что с самого начала и до конца Айша не относилась к нему как к противнику.
Она была готова сражаться с другой стороной в ближнем бою только потому, что хотела отточить свои боевые навыки.
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-21,580! (Критично)
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Айша опутала другую сторону с чрезвычайно высокой скоростью, ее острые лезвия безумно резали ее тело.
Такая ужасающая скорость мешала лидеру оборотней нанести ей эффективный удар.
Даже если бы была возможность, она была бы точно заблокирована Айшей.
Видя это, Лорн почувствовал, что должен учиться у Айши. Как игрок, он знал, как трудно блокировать в игре.
Как всем было известно, среди классов в «Божественном царстве» класс Фехтовальщика на ранних стадиях не обладал защитными навыками.
Поэтому система подготовила навык, который можно было использовать для защиты.
Этот навык был—Блок!
Блок мог использоваться всеми классами, но поскольку фехтовальщики часто участвовали в ближнем бою, они использовали его чаще всего. В сочетании с тем фактом, что его было очень трудно использовать, игроки называли его «Божественным навыком Фехтовальщика».
При нормальных обстоятельствах, если кто-то хотел успешно блокировать, он должен был занять «оборонительную позицию», когда атака другой стороны завершилась.
Большинство людей держали свои мечи над головами, чтобы блокировать атаки.
Однако, поскольку скорость атаки монстра была чрезвычайно высокой, в дополнение к отсутствию шаблона и проблемам с местностью, вероятность успеха блокировки была очень низкой. Даже лучшие игроки не осмеливались сказать, что они прекрасно могли блокировать все атаки.
Для Лорна это было еще более невозможно.
Его боевые навыки следует считать только средними. По сравнению с теми фехтовальщиками, которые использовали свои мечи для боя, он был совсем не искусен.
Однако как мог по-настоящему могущественный игрок полагаться только на домашних животных?
По мнению Лорна, могущественный эксперт должен обладать лучшими боевыми навыками. Даже будучи Призывателем, он не мог тратить свои силы впустую, ничего не делая.
Поэтому в этот момент он был очень обеспокоен боевыми навыками Айши.
Особенно каждый раз, когда она блокировала атаку Босса, Айша использовала свой кинжал для защиты почти одновременно с атакой другой стороны. Это было также из-за ее острой боевой осведомленности, что у нее был 100% шанс блокировать входящие атаки!


    Материал высшего качества
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Пока Лорн был погружен в свои мысли, Айша уже загнала Босса в угол.
Ей даже не пришлось ждать, пока навык будет обновлен. Она использовала свое позиционирование и базовую атаку только для того, чтобы уменьшить здоровье этого Серебряного монстра 35 уровня на 95%.
Глядя на Босса, у которого осталось всего 5% здоровья, Лорн не собирался подчинять его.
Это было не из-за чего-то другого, а просто потому, что сложность прокачки была слишком высока.
Опыт, необходимый для повышения уровня Серебряного Босса, был примерно в 50 раз больше, чем у самого Лорна, вдвое меньше, чем у Айши.
Просто выращивание этих домашних животных уже отнимало много времени. Лорн не планировал увеличивать сложность прокачки.
У его нынешней любимой команды уже хватило сил победить все. Не было никакой необходимости добавлять такого питомца.
Для Лорна следующий питомец должен был быть функциональным, а затем тем, который наносил магический урон.
Короче говоря, в этом вожаке оборотней не было необходимости.
Лорну не нравился такой обычный монстр с обычной силой и внешностью.
Конечно, самое главное, что Лорну сейчас нужны были материалы о Боссе. С этим было бы намного проще накапливать баллы.
«Айша, убей его», — приказал Лорн.
«Проклятый человек и эльф, я разорву тебя на части!»
«Рев!»
Лидер оборотней почувствовал угрозу смерти, поэтому ему пришлось принять решение использовать свой последний скрытый навык—[Жадный Волк Кровавой Тени].
Это был навык, который высасывал жизнь в обмен на боевую мощь. После использования этого навыка этот лидер оборотней определенно не смог бы выжить.
Однако у него не было другого выбора, кроме как отказаться от всего и выбрать смерть вместе с врагом.
Огромная красная энергия вышла из его тела, и даже его тело удвоилось в размерах. Это было так, как если бы ему ввели воздушный шарик, и мышцы по всему его телу раздулись, как баскетбольный мяч.
Динь!
«Демонизированный Лидер Оборотней активировал свой навык [Жадный Волк Кровавой Тени]. Он временно вошел в состояние усиления!»
[Улучшение: Очки здоровья+10%, Атака+50%, Жизненная Пиявка+100%, Скорость передвижения+100%, Продолжительность: 30 секунд!]
В тот момент, когда он активировал навык, сила лидера оборотней значительно возросла.
Даже без двух других баффов, с оставшимся эффектом «Пиявка жизни+100%», он мог полностью восстановить свое здоровье за несколько секунд.
Если бы здесь сражались обычные игроки, они, вероятно, были бы мгновенно уничтожены этим навыком.
Поскольку эффект Жизненной Пиявки+100% был слишком полезен в групповом бою, этого было достаточно, чтобы изменить всю ситуацию.
Следовательно, это действительно был самоубийственный навык.
К сожалению, сегодня он столкнулся с Айшей.
Этого уровня увеличения силы было недостаточно, чтобы изменить ситуацию.
С его 50 000 очками здоровья он не мог выдержать даже волну навыков Айши.
Лорна не волновало, насколько возросли его атрибуты. Это не шло ни в какое сравнение с Айшей,
Однако в этот момент его глаза все еще горели.
«Состояние улучшения?»
Этот эффект заинтересовал Лорна.
Он задавался вопросом, упадет ли более сильный синтезирующий материал, если он убьет Босса, который вошел в состояние Усиления.
Это казалось возможным.
Если бы это было так, то монстры, которых он создал в будущем, могли бы быть Боссами!
Очки, полученные за убийство Босса, определенно будут в десятки раз больше, чем у обычных монстров!
В этом случае разве это не было бы эквивалентно доходу в десятки раз большему?
Как и мечтал Лорн, Айша уже закончила битву.
Под ее ужасающим критическим уроном усиленный лидер оборотней умер под кинжалом, прежде чем он смог продемонстрировать свою силу.
«Бум…»
Босс неохотно упал на землю.
К сожалению, в данном случае это были монстры. Они не бросят добычу.
Динь!
«Поздравляю с убийством Серебряного Босса [Демонизированного Лидера Оборотней]. Вы получили+19 600 очков!»
19,600?
Количество очков превзошло его ожидания.
Если сравнить очки, полученные Серебряным монстром, то количество очков, полученных этим Боссом, было в 100 раз больше, чем у первого!
Это была хорошая новость для Лорна.
Чем больше очков давал монстр уровня Босса, тем больше он ждал слияния позже.
Если бы он мог создать Босса, он бы действительно совершил убийство.
Возможно, монстр, которого он создал, принес бы больше очков, чем этот Босс.
В конце концов, после убийства синтезированных монстров очки удвоятся.
«Подожди…»
«Почему нет первого четкого достижения Серебряного Босса?»
Только тогда Лорн вспомнил, что он не вызвал первую очистку от Серебряного Босса и не получил никаких соответствующих наград.
Это было ненормально
Это был первый Серебряный Босс, с которым он столкнулся. Не было никаких причин, чтобы это не было первым убийством.
Может быть, кто-то был быстрее?
В этом не было ничего невозможного.
Ранее Лорн несколько раз выходил из сети. Возможно, когда он отдыхал, кто-то получил первое освобождение от Серебряного Босса.
Он не стал зацикливаться на этом вопросе. Сейчас его приоритетом было получить необходимые материалы.
Лорн шагнул вперед и положил руку на труп.
Динь!
«Поздравляю с получением материала: [Кость Демонизированного Лидера Оборотней]!»
«Поздравляю с получением материала: [Хвост Демонизированного Лидера оборотней]!»
«Поздравляю с получением материала: [Клык Демонизированного Лидера Оборотней]!»
«Поздравляю с получением материала: [Острый коготь Лидера Демонизированных оборотней]!»
«Поздравляю…»
Вскоре Лорн получил кучу материалов.
Для него эти материалы были в сто раз лучше, чем 20 000 баллов.
С помощью этих материалов он мог синтезировать монстров более высокого качества и получать больше очков.
Имея это в виду, Лорн не мог ждать.
«Летучая мышь с длинным языком, немедленно найди демонизированного зверочеловека!»
«Да, хозяин».
Летучая Мышь с Длинным Языком улетела в лес.
Возможно, из-за того, что Босс передвигался, поблизости не было никаких монстров.
Подождав три минуты, Летучая Мышь с Длинным Языком вернула информацию, в которой нуждался Лорн.
Вскоре он нашел демонизированного зверочеловека.
«Далее, пришло время стать свидетелем чуда».
Лорн потер руки. Синтез на этот раз включал в себя прирост в десятки миллионов очков. Он бы солгал, если бы сказал, что не нервничал.
Однако в сердце Лорна было больше предвкушения.
У него уже был опыт успеха два дня назад, так что на этот раз он определенно добьется успеха.
Фыркни—
Лорн глубоко вздохнул, привел в порядок свои эмоции и активировал свой талант.
Сначала он бросил демонизированного зверочеловека в формулу, затем добавил материалы, которые он только что получил.
В следующий момент появилась полная формула синтеза.


    Слияние Демона с Волчьей головой

    Динь!
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза такова: (Демонизированный Зверочеловек) + (Мышца Демонизированного Лидера Оборотней) + (???)…»
«Стоимость этого синтеза составляет 10 золотых монет. Хотели бы вы слиться?»
Была надежда!
Стоимость на этот раз на самом деле составляла 10 золотых монет, а это означало, что конечный продукт будет очень мощным.
В конце концов, когда он создавал Римуру, это стоило всего 5 золотых монет.
Без колебаний Лорн принял решение.
Затем появилась знакомая сцена. Огромный и древний магический круг полностью осветил монстра и материал, а затем соединил их вместе, чтобы стать еще более сильным монстром.
Динь!
«Слияние успешно!»
«Поздравляю с получением Монстра Квази-Босса: [Демон с Волчьей головой]».
Как только голос стих, перед Лорном возник могучий монстр. Он был покрыт черными костяными шипами и выглядел отвратительно. Мышцы на его теле, казалось, были сделаны из расплавленного железа.
По сравнению с обычными демонизированными зверолюдьми, монстр был похож на короля, обладающего высшей властью.
К сожалению, он не мог сравниться с лидером оборотней.
«Странно, почему это всего лишь монстр-Квазибосс?»
Лорн был сбит с толку.
Результат оказался неожиданным.
Он использовал материалы, брошенные Серебряным Боссом, но обычный демонизированный зверочеловек не стал могущественным Серебряным Боссом. Он даже не достиг качества настоящего Босса.
Было ли это потому, что качество прототипа монстра было слишком низким?
Это казалось возможным.
В прошлом, когда он создавал «Римуру», прототип монстра уже был на уровне Босса. После синтеза он превратился в Босса Бронзового класса.
То же самое было и с «Маленьким паучком». Его прототипом был Босс Бронзового класса. Более того, в то время он использовал пять типов синтетических материалов, включая «Обратную шкалу Дракона». Однако конечный эффект повысил качество только на один уровень.
Из этого анализа следует, что качество прототипа монстра сильно повлияло на конечный продукт.
С этой точки зрения, прямое превращение в монстра-Квазибосса казалось очень неожиданной вещью.
В конце концов, существовала огромная разница между обычными монстрами и монстрами-боссами.
«Сколько очков может сгенерировать этот монстр?»
Не раздумывая, он позволил Айше сражаться.
Из его интерфейса было видно, что сила монстра-Квазибосса все еще была очень велика, особенно его здоровье. На самом деле он превысил 100 000 баллов.
Такие атрибуты могут победить любого игрока на этом этапе.
К сожалению, Айша была не такой, как они.
Два кинжала заплясали в ее руках, и мгновенно бесчисленные серебристо-белые стрелы окутали монстра-мишень.
Пью! Пью! Пью!
Хотя у монстра было много здоровья, он не мог выдержать такого ужасающего урона.
Менее чем за десять секунд битва закончилась.
Могущественный монстр-Квазибосс с воплем рухнул на землю.
Лорн подошел и положил руку на другую сторону, затем достал стопку синтезирующих материалов.
Эти материалы могли бы продолжать создавать монстров того же уровня.
Конечно, если бы прототип монстра был обычным зверем, конечный эффект был бы немного слабее.
Собрав материалы, Лорн открыл боевую панель.
— — — —
Боевое уведомление: Поздравляю с убийством Квазибосса [Демона с Волчьей головой]. Очки+4410!
— — — —
На самом деле было 4410 очков!
Глаза Лорна загорелись.
Хотя между 4410 и 19 600 была огромная разница, это все равно был очень щедрый доход.
В конце концов, убийство Золотого монстра дало всего 392 очка.
Теперь, когда он увеличился в десять раз, как это могло не быть захватывающим?
«Обычные звери будут давать меньше очков. В среднем монстр должен быть в состоянии принести 3000 очков!»
«Согласно предыдущей эффективности охоты, я буду набирать не менее 1,5 миллиона очков в час!»
Лорн был в восторге.
Миллион очков был эквивалентен Жетону Создания Гильдии!
Жетон Учреждения Гильдии был эквивалентен 10 000 золотым монетам!
10 000 золотых монет были эквивалентны 30 миллионам долларов альянса!
Разве это не означало, что его нынешняя почасовая зарплата достигла 30 миллионов?!
Черт, это было слишком шокирующе.
Даже у самого богатого человека в мире не было бы такой почасовой зарплаты.
Подумав об этом, Лорн возбужденно рассмеялся.
Ему потребовалось несколько минут, чтобы прийти в себя.
Затем он покачал головой и улыбнулся.
На самом деле он очень хорошо знал, что эта так называемая 30-миллионная почасовая зарплата невозможна.
Возможно, в первые несколько часов была надежда, но когда количество токенов Создания Гильдии превысит две цифры, такой доход постепенно уменьшится.
Это было связано с тем, что стоимость Токена Создания Гильдии быстро уменьшится.
Хотя он не стал бы бесполезным, его определенно не купили бы за десятки тысяч золотых монет.
Пока он размышлял, Лорн уже привел своих питомцев, чтобы быстро найти нового монстра. Затем он использовал свой симулятор Слияния монстров, чтобы повторить сцену.
…
«Динь! Вы убили Бронированного Демонического Быка. Очки+2940!»
«Динь! Вы убили Демона с Головой Волка. Очки+4410!
«Динь!»
«Динь!»
В темном лесу Лорн сражался почти час. Он убил сотни монстров, и очки вклада принесли ему ровно миллион очков.
Лорн немедленно обменял Жетон Учреждения Гильдии на Жетон и выставил его на аукцион в магазине.
Поскольку несколько гильдий уже получили Жетон Создания Гильдии, в эти несколько дней это было самое популярное время.
Если он пропустит эти несколько дней, после того как другие игроки также откроют Магазин Очков, стоимость Токена Создания Гильдии резко упадет.
Лорн не хотел упускать возможность заработать деньги.
Пробираясь через лес, он связался с Мерцающей Розой.
Она была лидером большой гильдии и первой вошла в Лес Титанов. Ей давно следовало бы изучить распределение монстров в окрестностях.
Выслушав просьбу Лорна, сестра с большим бюстом немедленно отправила ему карту распределения ресурсов.
Что касается цены?
Это был Знак Учреждения Гильдии.
Конечно, этот Жетон Создания Гильдии нужно было купить за золотые монеты.
После дружеского обмена между ними окончательная цена составила 10 000 золотых монет.
Эта цена считалась нормальной ценой в текущий период времени. Обе стороны не проиграли.
«Тогда я хочу пойти следующим…»
Лорн проверил отметки на карте.
Хотя доля демонизированных зверолюдей была выше там, где он находился, общее число было невелико.
Для других игроков это было хорошее место.
Но для Лорна это было не идеальное место.
Судя по карте, рядом с этим лесом была долина. Там были огромные обычные звери, и их уровни были выше 30-го уровня.
Разве не об этом мечтал Лорн?
Имея это в виду, Лорн немедленно отправился со своими питомцами.


    Сумасшедший аукцион

    В лесу Титанов протекала огромная река, но из-за нехватки воды в последнее время русло реки обнажилось. В этот момент здесь бродила большая группа обычных монстров.
Без колебаний Лорн повел своих питомцев и начал прочесывать местность.
«Динь! Вы убили Демона-Носорога. Очки+2940!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
Монстр за монстром падали, давая ему большое количество очков.
Хотя монстры здесь не давали ему много очков, важно было то, что монстров было много. Без вмешательства других игроков он мог убивать их с высокой эффективностью.
В предыдущем лесу среднее количество убийств в час составляло 300.
Если бы в этом районе было много монстров, он мог бы достичь 500.
Конечно, это была редкая ситуация.
Как и в долине, Лорн мог легко сохранить свои убийства на уровне 500.
Это было потому, что все они были обычными монстрами, и их было легче убить.
Ранее он использовал демонизированных зверолюдей, чтобы объединить их. У последнего монстра было 100 000 очков здоровья. Айше потребовалось бы десять секунд, чтобы убить одного из них.
Однако атрибуты демонизированных монстров, созданных обычными монстрами, были относительно плохими. Средний показатель здоровья составлял всего около 60 000 человек. С такими очками здоровья в руках Айши ей нужна была только одна комбо-атака, чтобы убить их.
Таким образом, Лорн мог гарантировать, что у него будет 1,5 миллиона очков в час.
Его доход увеличился на 50%!
Самое главное, ему не пришлось искать новые области.
Эта долина пронизывала весь Лес Титанов и занимала огромную площадь. Для него было невозможно пройтись по всем из них в одиночку.
…
Динь!
«Инструмент [Токен создания Гильдии], который вы продаете, был продан за 28 500 золотых монет!»
«Инструмент [Токен создания Гильдии], который вы продаете, был продан за 25 000 золотых монет!»
«Инструмент [Токен создания Гильдии], который вы продаете, был продан за 21 800 золотых монет!»
«Инструмент [Токен создания Гильдии], который вы продаете, был продан за 18 300 золотых монет!»
«…»
Каждый последующий час Лорн получал такую транзакцию.
Хотя прошло уже некоторое время с момента транзакции Токена Создания первой Гильдии, чтобы догнать прогресс других гильдий, все еще были люди, которые были готовы потратить огромную сумму денег, чтобы купить его.
В результате Лорн совершил убийство.
Всего за несколько часов он заработал более ста тысяч золотых монет.
И это число все еще безумно росло.
К концу дня у него уже было 415 000 золотых монет.
Однако последние несколько Жетонов Создания Гильдии сделали Лорна очень беспомощным.
«Цена банды основателей действительно быстро упала».
Лорн покачал головой и вздохнул.
Из-за того, что на рынке было слишком много токенов Создания Гильдии, последующая цена транзакции была ужасающе низкой.
Цена упала примерно до 10 000 с момента создания Токена седьмой Гильдии.
Когда он достиг десятой части, цена упала до 6000 золотых монет.
Он продолжал падать.
Он остановился на высоте 5000 золотых монет.
Было около десяти жетонов Создания Гильдии, которые были проданы за 5000 золотых монет.
Все это было благодаря тому, что Лорн установил начальную ставку аукциона в 5000 золотых монет. В противном случае цена была бы еще ниже.
«Завтра он снова должен упасть».
Лорн знал, что эта цена не продлится долго.
По его оценкам, завтра он продаст не более десяти токенов Создания Гильдии, и цена упадет до менее чем 4000.
4000 золотых монет были эквивалентны 12 миллионам долларов альянса.
Эта цена была почти в 20 раз ниже, чем первые 200 миллионов!
Это была сумасшедшая скорость.
По вчерашней оценке Лорна, потребуется не менее 10 000 золотых монет, чтобы едва избежать потерь.
Цена в 4000 золотых монет может привести его к банкротству.
К счастью, сейчас ситуация была другой.
Даже если бы это было 400 золотых монет, у Лорна все равно были деньги, которые нужно было заработать.
Это было потому, что теперь он создал монстра и мог получить 2940 очков. Даже если бы он набрал миллион очков, ему нужно было всего 340 монстров.
В общей сложности создание этих монстров стоило всего 1700 золотых монет.
Таким образом, на своем нынешнем посту он все еще мог заработать 3300 золотых монет на Жетоне Создания Гильдии.
Это была очень щедрая сумма дохода.
Конечно, предпосылкой было то, что цена больше не может упасть.
В противном случае его доход в ближайшие несколько дней определенно уменьшился бы.
«Сегодня продано в общей сложности 22 токена Создания Гильдии. Общий доход составляет 225 000 золотых монет. После вычета 45 000 золотых монет, это чистая прибыль в размере 180 000 золотых монет!»
«Цель на завтра-20 Токенов Создания Гильдии. Минимальная цена-4000 долларов».
«Согласно этой базовой цене, я могу зарабатывать 40 000 золотых монет в день». Лорн подсчитал.
Хотя разница между 180 000 и 40 000 была огромной, как одиночному игроку, все равно стоило праздновать, чтобы зарабатывать 40 000 золотых монет в день. В конце концов, это все равно стоило более 100 миллионов долларов альянса.
Что касается следующих нескольких дней?
Цена токена Создания Гильдии все равно должна снизиться.
Самая низкая цена, которую согласился бы принять Лорн, составляла 2000 золотых монет.
Хотя эта цена была очень низкой, что он мог сделать?
В любом случае, Лорн должен был заработать эти деньги.
Это было потому, что после окончания мероприятия он мог получить [Жетон создания города]. В это время ему придется начать строительство Холодного Пустынного Города Драконов. Это был настоящий «Бегемот, пожирающий золото».
Хотя там были сотни тысяч золотых монет, когда он использовался, скорость уменьшения была определенно быстрее, чем проточная вода.
Фыркни—
Лорн выдохнул.
Посмотрев на свои сбережения в золотых монетах, он отключился, чтобы отдохнуть.
Такая интенсивная битва, длившаяся более десяти часов, отняла у него много умственной энергии.
Лорн не стал себя принуждать. Он умылся и заснул.
…
Семь часов спустя Лорн проснулся и вошел в игру.
Он продолжал идти в направлении долины, используя тот же метод охоты. Через день Лорн многое приобрел.
Однако стоимость токена Создания Гильдии все равно значительно снизилась.
В конце концов, он едва удержал целевую цену в 4000 золотых монет.
Что касается общего дохода?
В общем, с каждым днем становилось все хуже.
— — — —
[3-й день мероприятия]: Продано 23 токена Создания Гильдии. Общий объем продаж: 104 500 золотых монет.
Общий доход в тот день составил 67 500 золотых монет.
[4-й день мероприятия]: Продан 21 жетон Создания Гильдии. Общий объем продаж: 75 000 золотых монет.
Общий доход в тот день составил 38 000 золотых монет.
[5-й день мероприятия]: Продано 22 токена Создания Гильдии. Общий объем продаж: 59 000 золотых монет.
Общий доход в тот день составил 22 000 золотых монет.
[6-й день мероприятия]: Продано 24 токена Создания Гильдии. Общий объем продаж: 54 000 золотых монет.
Общий доход в тот день составил 17 000 золотых монет.
— — — —
В течение следующих нескольких дней цены безостановочно снижались с 3000 до 2900-2800 золотых монет.
К счастью, цена долго держалась в районе 3000 долларов. В противном случае доход за следующие два дня уменьшился бы.
Лорну было все равно. Он заработает столько, сколько сможет.
Даже если бы он мог заработать 300 золотых монет в час, это был очень щедрый доход.
Он сохранял свою охотничью эффективность и усердно работал.
За последние несколько дней в Лесу Титанов произошло много событий. Несколько лучших игроков из крупных гильдий открыли магазин очков один за другим. Поскольку они купили Жетон Создания Гильдии, их баллы использовались для обмена на оборудование.
Миллион очков был эквивалентен платиновому снаряжению!
Поэтому их общая боевая мощь значительно возросла, а скорость ведения сельского хозяйства также значительно возросла.
Но вскоре после этого возникла новая проблема.
Количество демонизированных монстров достигло своего предела.
Многие игроки едва ли убили одного или двух демонизированных зверолюдей за несколько часов.
Эта эффективность была по меньшей мере в десять раз ниже, чем раньше.


    Болото под скалой

    «Братья, кто-нибудь знает, где находятся демонизированные монстры?»
«Запрашиваю местоположение монстров!»
«Все демонизированные монстры Леса Титанов были убиты?»
«Я не видел демонизированного монстра уже три часа».
«Пожалуйста, дайте мне сильного демонизированного зверочеловека!»
«Я подозреваю, что все монстры были убиты Тираном!»
На форуме игроки безумно ругались. Многие люди уже давно не находили своего целевого монстра.
В этом не было ничего удивительного.
В конце концов, Лес Титанов был не очень большим.
Не все монстры были демонизированными монстрами.
Столкнувшись с совместными усилиями более десяти миллионов игроков, определенно возникнет нехватка ресурсов.
Более того, слишком много гильдий приняли активное участие в этом мероприятии.
Как всем было известно, у крупных гильдий было очень отвратительное поведение: «накопительство».
Когда эти гильдии обнаруживали область с хорошими ресурсами, они предпочитали классифицировать эту область как свою исключительную область. Если бы вторглись другие игроки, их бы прогнали или даже убили.
Поэтому у сольных игроков сейчас было не так много областей для ведения сельского хозяйства.
В этот момент они смотрели на «светящееся пятно».
Это был магазин «Дракон один», принадлежавший Тирану!
Большинство игроков больше не могли найти монстров, но в магазине Тирана они все еще безумно продавали Жетоны Создания Гильдии!
Нужно было знать, что для обмена Токеном Создания Гильдии требуется миллион очков.
Что касается Жетонов Создания Гильдии, выставленных на аукцион Тираном, то их было более двадцати штук в день. Это было равносильно накоплению 20 миллионов очков в день!
«Это слишком чертовски смешно!»
«20 Жетонов Создания Гильдии в день? Как он это сделал?»
«Тиран, должно быть, убил всех монстров, не оставив нам места для фермерских очков!»
«Этот злобный тиран!»
На форуме игроки ругались.
Теперь все они верили, что именно чрезмерная охота Тирана привела к тому, что мероприятие закончилось только на шестой день. Им негде было разводить очки.
Увидев эти темы, Лорн мог только покачать головой.
Он действительно не имел никакого отношения к тому, что эти люди не могли убить монстров. Это произошло полностью из-за того, что к мероприятию присоединилось слишком много игроков, а также из-за системных ограничений.
Это явление также в полной мере продемонстрировало мощное использование симулятора слияния монстров в этом событии.
Когда никто не мог найти демонизированных монстров, Лорн мог использовать свой чит, чтобы безумно собирать очки.
Это было слишком круто!
…
На седьмой день после начала мероприятия Лорн продолжил заниматься сельским хозяйством в долине.
За это время его очки безумно возросли. Он зарабатывал 1,5 миллиона очков в час.
Но в тот момент он столкнулся с особой ситуацией.
Речные долины здесь фактически были разделены на две части и простирались в одном направлении.
С того места, где он стоял, ему было видно, что русло реки сократилось вдвое. Вероятно, это повлияет на количество собранных монстров.
Беспомощный, Лорн выбрал одно из направлений.
Проехав некоторое время в этом направлении, он понял, что количество монстров уменьшилось.
В конце реки впереди был утес. Речная вода образовала бы водопад, который падал бы на десятки метров ниже горы.
Существовали ли какие-нибудь монстры у подножия горы?
Лорн шагнул вперед, чтобы проверить распределение монстров у подножия горы.
В следующую секунду он был ошеломлен.
У подножия горы было огромное неглубокое болото. Внутри собралось бесчисленное множество «Крокодилов с гигантскими зубами». Все они лежали в болоте, обнажив свои длинные, похожие на камни головы.
Что касается количества?
Сосчитать было невозможно.
К сожалению, это было неподходящее место для выращивания монстров.
Потому что под горой было болото, если бы игроки шли по нему, они бы обязательно упали в болото.
Более того, с этими Гигантскими Зубастыми крокодилами было нелегко иметь дело. Как монстры 38-го уровня, они были противниками, которых было очень трудно победить нынешним игрокам.
Однако глаза Лорна загорелись.
Он сразу же подошел к углу скалы и достал из сумки пару наручей.
— — — —
[Браслет из паучьего шелка]
Сорт: Серебро
Атрибуты: Никто
Специальный эффект: [Подвешивание]: Выстрелите паучьей нитью и закрепите ее в целевом месте. Вы можете использовать паутинную нить, чтобы повиснуть в воздухе. Использование: 0/100.
Требование к уровню: 30
Введение: …
— — — —
Это оборудование упало давным-давно. Из-за [Ангельских крыльев] это было бесполезно. В сочетании с тем фактом, что это оборудование не увеличивало атрибуты, оно, естественно, не привлекало слишком много внимания со стороны Лорна.
Но теперь казалось, что это оборудование просто создано для этой местности.
Лорн временно снял с руки Золотой Браслет и активировал навык Браслета из Паучьего Шелка.
Свист!
Паутинная нить вылетела из наручной защиты и ударилась о камень под ним.
Лорн потянул и обнаружил, что она очень прочная, поэтому он подпрыгнул.
С помощью паучьего шелка он, наконец, повис примерно в десяти метрах в воздухе.
Гигантские Зубастые крокодилы на болоте тоже заметили незваных гостей. Они вскочили с болота и открыли свои окровавленные рты, желая съесть Лорна.
К сожалению, их мобильность была ограничена, поэтому они не могли добраться до Лорна.
«Малыши, подождите, пока я объединю вас».
Уголки рта Лорна приподнялись. Здесь ему не грозила бы опасность, так что он мог бы легко модифицировать крокодилов.
Однако, прежде чем сделать это, он все же расправился с ними, используя своих питомцев.
На самом деле было легко убить этих монстров.
Все, что ему нужно было сделать, это позволить Небольшой артиллерии стоять на утесе и наносить урон дистанционно.
Однако эта эффективность может быть ограниченной.
В конце концов, урон от Малой артиллерии был намного ниже, чем у Айши.
«Айша, ты можешь здесь что-нибудь сделать?» — спросил Лорн у прекрасной эльфийской принцессы.
«да.» Айша серьезно кивнула.
С этим ответом Лорн позвал ее.
Лорн хотел спросить, что эльф собирается делать, но она стряхнула его руку и спрыгнула в болото.
Айша грациозно подпрыгнула в воздухе, ее изящные сапожки мягко коснулись головы крокодила, как стрекоза, летящая над озером. Это было прекрасное зрелище.
Сумасшедшие крокодилы вообще не могли причинить ей вреда. Вместо этого она напала на них, когда приземлилась.
К счастью, Айша не использовала свой навык, иначе у крокодилов не было бы шанса принять модификацию Лорна.
Слэш— Слэш— Слэш—
После того, как Лорн закончил слияние монстров, кинжал в руке Айши упал, пронзив голову монстра.
-25 100 (Критично)
-23 700 (Критично)
-5445
-5445
-5445
Столкнувшись с этой группой Крокодилов с Гигантскими Зубами 38-го уровня, урон Айши составлял от 60 000 до 100 000 за волну атак.
У этих монстров было всего 90 000 очков здоровья. Если бы им не повезло, они могли бы даже погибнуть от критических ударов Айши.
Этим Гигантским Зубастым крокодилам действительно не повезло. Прежде чем они смогли насладиться ощущением своей силы, они потеряли свои жизни и погрузились в болото.


    Стабильно на вершине рейтинга по очкам

    «Динь! Вы убили Демонизированного Гигантского Зубастого Крокодила. Очки+4250!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
Можно было видеть, что из-за их высокого уровня демонизированные Крокодилы с Гигантскими Зубами принесли Лорну 4250 очков.
Хотя убийство монстра заняло бы больше времени, одно только увеличение очков дало Лорну более высокий доход.
Час спустя все Гигантские Зубастые крокодилы в этом районе были убиты.
С момента приезда сюда Лорн убил в общей сложности 400 крокодилов с гигантскими зубами и набрал 1,85 миллиона очков.
В сочетании с сотнями тысяч очков, оставшихся у него, он мог напрямую обменять их на два Жетона Создания Гильдии.
Однако на этот раз Лорн не спешил использовать эти очки. Он открыл таблицу лидеров.
— — — —
Первое место: [Тиран], Очки: ???
Второе место: [Тор], Очков: 1 663 000.
Третье место: [Мерцающая роза], Очков: 1 561 000.
Четвертое место: [Огненный маяк], Очков: 1 559 000.
…
— — — —
Таблица лидеров была ранжирована на основе оставшихся очков, поэтому представители гильдий не тратили свои очки.
Поскольку сестра с большим бюстом приехала раньше, она теперь была третьей.
Это было понятно.
В конце концов, она была Воином. В таком случае она оказалась в невыгодном положении.
Более того, [Тор] и [Огненный маяк] были скрытыми классами высокого уровня. Их боевая мощь была необычайной. С нынешней силой сестры с большим бюстом ей действительно очень редко удавалось стабилизировать тройку лучших.
Что касается Лорна?
Он занял первое место, набрав в общей сложности 2 160 000 очков.
Однако он скрыл свои очки, чтобы другие игроки не могли видеть точные данные.
«Только игрок MVP может получить токен создания города. Это должно быть связано с этой таблицей лидеров, верно?»
Лорн пока не знал метода расчета системы, поэтому решил сохранить все свои очки на сегодня и постараться завоевать титул MVP как можно более стабильно!
Пока он размышлял, Лорн взобрался на утес по паучьему шелку.
Убив здесь всех монстров, он должен был отправиться в другую область, чтобы повторить свои действия и собрать Гигантских Зубастых крокодилов в болоте.
…
Десять часов спустя.
В этом обрыве Лорн уже убил тысячи монстров, и у него было более 20 миллионов очков.
Благодаря этому первое место в таблице лидеров было полностью стабилизировано.
Даже если бы у игроков крупных гильдий в конце концов были какие-то скрытые методы, они не могли бы быть выше его.
Поэтому Лорн решил использовать полученные баллы для обмена на жетоны Создания Гильдии.
Поэтому аукцион начался снова.
«Черт возьми! Почему у Тирана больше Жетонов Создания Гильдии?»
«Я чертовски ошарашен!»
«Не слишком ли это странно?»
«Кто знает? Возможно, он действительно использует ошибку в игре».
«Все, мне нужны текущие координаты Тирана через три минуты!»
«Я дам тебе минуту, чтобы прийти и попробовать мой бутерброд с костяшками пальцев!»
«…»
Увидев эту сцену, группа игроков начала сходить с ума.
Ранее они подвергали сомнению непрерывный аукцион Лорна по продаже Жетонов Создания Гильдии, но позже, по какой-то причине, в Dragon One в течение нескольких часов не было новых товаров, поэтому они подумали, что Тиран тоже страдает от боли, не находя монстров.
Кто знал, что после десяти часов тишины магазин Dragon One действительно достал новый Жетон Создания Гильдии? Это делало людей слишком ревнивыми.
…
«Брат Тиран, сестры Гильдии Серебряного Снега чувствуют себя такими опустошенными. Вы можете нам помочь?»
Когда она увидела, что аукцион начался снова, Мерцающая Роза немедленно отправила сообщение Лорну.
«Я могу тебе помочь, но мое тело позволяет мне сражаться только с сотней дам в одиночку».
Лорн послал многозначительный ответ.
«Тск, ты слишком самонадеян!»
Мерцающая Роза улыбнулась и продолжила: «Честно говоря, брат Тиран, ты нашел новую область монстров?»
«Эм… что случилось?»
«Вы можете выделить нам небольшую площадь? Дамы из Гильдии Серебряного Снега уже несколько часов не набирают ни одного очка.»
Мерцающая Роза была беспомощна. На самом деле она не хотела обращаться с такой просьбой. В конце концов, картографические ресурсы в то время были крайне редки.
Тем не менее, она хотела сохранить свой рейтинг баллов.
Теперь Мерцающая Роза была третьей, но ее очки долгое время не менялись.
Пожарный маяк четвертого места медленно увеличивался.
Если она не найдет нового монстра, ее третье место скоро заменит другая сторона.
Это была сцена, которую она не хотела видеть.
«Дело не в том, что я не хочу тебе помогать, но это место тебе не подходит. Даже мне здесь трудно убивать. Ты умрешь, если будешь сражаться с этими монстрами».
Лорн тактично отклонил ее просьбу. В конце концов, он использовал Симулятор Слияния монстров в качестве эксплойта, и никто не мог его повторить.
«Хорошо, но я хочу спросить…» Мерцающая Роза вздохнула и с любопытством спросила: «Какие у тебя очки в таблице лидеров?»
«Не так уж много, всего 20 миллионов».
Услышав это, Мерцающая Роза замолчала.
Действительно, люди не могли сравниться с другими. Хотя этот парень был один, его общее количество очков было даже больше, чем у всей ее гильдии. Это было просто за пределами реальности.
….
Прошло еще десять часов.
В Лесу Титанов игрок-убийца быстро нашел [Великого Жадного Волка]: «Босс Жадный Волк, наши разведчики обнаружили местонахождение Тирана!»
Они искали Тирана последние несколько дней, но по какой-то причине, как бы усердно они ни обыскивали Лес Титанов, его нигде не было видно.
Первоначально Великий Жадный Волк собирался отказаться от этого плана, но кто знал, что придут хорошие новости?
«Где этот ребенок?» — взволнованно спросил Большой Жадный Волк.
«В долине высохшей реки наши разведчики увидели, что он скрывался в этом районе. Я не знаю, что он делал».
Услышав это, глаза Великого Жадного Волка расширились.
Если Тиран был в том районе, означало ли это, что именно там он зарабатывал очки?
Теперь большинство игроков не могли найти демонизированных монстров, и для того, чтобы побороться за рейтинг, Гильдия разрушения Мира искала районы с демонизированными монстрами. Если бы он мог получить это место, разве это не было бы большим достижением?
«Игрок-разведчик был разоблачен?» — быстро спросил Большой Жадный Волк.
«Я так не думаю».
Игрок-убийца сказал: «Он сказал, что летучая мышь Тирана летает по лесу. Он не осмеливался подойти слишком близко. В течение этого периода времени он только издалека наблюдал за местонахождением Тирана.»
«Да, молодец».
Великий Жадный Волк кивнул, затем взволнованно указал мечом в одном направлении: «Сообщи всем собраться в координатах долины. Я хочу убить Тирана сегодня!»
«Да, босс».


    Отрастил крылья и улетел

    В долине, на утесе,
После использования Браслета из Паучьего Шелка более 20 раз в этой области, Лорн, наконец, уничтожил всех Гигантских Зубастых Крокодилов у подножия скалы. Если он хотел продолжить охоту на монстров, он должен был отправиться в центр болота. Это была запретная зона, в которую игроки пока не могли войти.
Он убрал Наруч из Паучьего Шелка и встал на утесе, чтобы проверить свой общий урожай.
За это время он многое приобрел.
Хотя другой добычи не было, он получал от 1,8 до 2 миллионов очков в час. Это было гораздо более ценно, чем любая другая добыча.
После всех подсчетов Лорн охотился здесь 20 часов.
Он зарезервировал все очки, которые набрал за первые десять часов.
Прибыль за следующие десять часов была потрачена на покупку токенов Создания Гильдии.
Всего было продано 19 штук.
Из-за проблемы с рынком все эти токены Создания Гильдии были проданы за 2000 золотых монет.
Потратив 1700 золотых монет, чистый доход составил 5700 золотых монет, это было здорово.
В этот момент Летучая Мышь с Длинным Языком внезапно отлетела назад.
«Есть большое количество врагов?»
Лорн нахмурился. Он не был удивлен, потому что Летучая Мышь с Длинным Языком давным-давно обнаружила вокруг других игроков.
Однако, к его удивлению, эти ребята осмелились прийти и найти неприятности.
Возможно, количество людей придавало им уверенности.
В конце концов, у этих парней было в общей сложности 20 000 игроков.
«Эти комары жужжат вокруг меня каждый день. Я должен найти время, чтобы преподать им урок».
Лорн открыл карту. На нем были густые красные точки, полностью покрывавшие лес по обе стороны долины.
Эти парни хотели устроить ему засаду на выходе.
В конце концов, у подножия утеса было болото. Чтобы помешать ему спрыгнуть вниз и напасть на смерть, а также позволить хорошему снаряжению упасть в болото, они не бросились к краю обрыва, а предпочли отправиться в лес по обе стороны долины. В конце концов, это был единственный выход и больше подходил для нападения на врага.
Однако на этот раз Лорн не планировал нападать.
Убивать этих людей было бессмысленно, и это все еще было в пределах времени события.
До конца мероприятия оставалось еще четыре часа. С его охотничьей эффективностью было очень легко накопить еще 4 миллиона очков.
С этими мыслями Лорн прыгнул в болото.
…
«Черт возьми, почему Тиран еще не вышел?»
«Он обнаружил нас?»
«Это возможно. Он мог бы отключиться».
«Я так не думаю. Он выращивал монстров поблизости. Он, наверное, все еще занимается сельским хозяйством».
«Тогда мы не можем просто ждать здесь».
«Не волнуйся. Кто-то проверил близлежащую гору. Тиран практически уничтожил всех монстров».
В лесу болтала группа хорошо экипированных игроков.
Все они были членами главной армии [Гильдии разрушения мира]. Их было в общей сложности 20 000, и внутри находились сотни первоклассных экспертов. С ними, идущими впереди, они были уверены в том, что убьют даже игрока номер один в мире, Лорна.
Более того, как только начнется битва, после того, как появится красное имя Тирана, его убийство приведет к Мифическому сбросу снаряжения!
Просто думать об этом было захватывающе.
«Босс, почему бы нам не позвать другие легионы?»
— спросил вышестоящий офицер армии рядом с Великим Жадным Волком.
«В этом нет необходимости. Я уже связался с несколькими ведущими экспертами. В сочетании с 20 000 войсками нашей армии, когда придет время, даже если у Тирана будут крылья, он сможет забыть о том, чтобы вылететь из нашего окружения!»
Великий Жадный Волк уверенно улыбнулся.
По его плану, Тиран будет окружен 20 000 игроками. Тысячи магов атаковали бы со всех сторон, и более сотни первоклассных экспертов атаковали бы точно. Даже если бы Тиран был невидим, его бы обнаружили осветительные пули в небе. С такой мощной огневой мощью не было необходимости просить других о помощи.
Если на этот раз он победит Тирана, то сможет использовать этот вклад, чтобы произвести хорошее впечатление на Молодого мастера Спека. В то время он был бы повышен до более высокого уровня в компании на самом деле и стал бы заместителем лидера Гильдии ниже только одного человека в игре и выше 100 000 подчиненных!
Подумав об этом, Жадный Волк просиял.
Однако, как только он почувствовал себя счастливым, игрок-убийца внезапно подбежал, чтобы доложить.
«Босс, плохие новости. Этот Тиран, похоже, обнаружил нашу засаду и улетел!»
Пфф—
Большой Жадный Волк чуть не выплюнул кровь.
Он только что сказал, что даже если у Тирана вырастут крылья, он не сможет вырваться из своего окружения.
В конце концов, у этого ребенка действительно выросли крылья!
Не в силах сдержать свой гнев, он махнул рукой, и десятки тысяч людей бросились к краю обрыва.
Но было уже слишком поздно. Над лесом за пределами болота вдалеке парень с белыми крыльями упал в лес.
«Черт возьми, этот ребенок сбежал!»
Большой Жадный Волк явно не осознавал серьезности проблемы. Он думал, что другая сторона бежала, потому что он боялся силы своей армии.
«Босс, не волнуйся».
Игрок рядом с ним сказал: «Хотя мы и не захватили Тирана, мы захватили его тренировочную площадку. За последние десять часов этот парень продал 19 Жетонов Учреждения Гильдии. Он, наверное, выращивал их здесь!»
«Здесь?» Великий Жадный Волк огляделся и сказал: «Это все обычные монстры. Они не будут давать очков».
«Это потому, что они не будут давать очков, вот почему это важно!»
Игрок сказал: «Босс, подумайте об этом. Монстры здесь все обычные монстры, а местность такая опасная. Как Тиран мог получить здесь так много очков?»
«Размышляя о странных вещах, связанных с Тираном, у меня есть все основания подозревать, что именно здесь Тиран использует ошибку!»
Услышав это объяснение, Великий Жадный Волк кивнул.
Этот анализ был возможен. Если бы он действительно смог найти способ воссоздать подвиг Тирана, он мог бы помочь лучшим игрокам гильдии занять второе место в таблице лидеров!
«Очень хорошо. Немедленно организуйте для кого-нибудь исследование в соответствии с методом Тирана. Исследуйте все области на скале. Мы не можем отпустить ни одну область!»
«Да, босс!»
Под командованием Великого Жадного Волка бесчисленные игроки использовали веревки, чтобы подняться на утес, надеясь найти жука и получить щедрую награду от гильдии.
К сожалению, здесь не было такого понятия, как ошибка или эксплойт.
Напротив, выжившие Гигантские Зубастые Крокодилы безумно атаковали игроков Гильдии Разрушения Мира.
Поэтому все могли видеть группу игроков, играющих в скалолазание на краю обрыва. Затем их съели крокодилы внизу. Сцена была ненормально жестокой и кровавой.
Полчаса спустя Великий Жадный Волк покинул это кошмарное место вместе с оставшимися 15 000 членами.


    Конец события, Жетон Создания города в руке!

    Четыре часа спустя Лорн остановился.
Мероприятие подходило к концу. Не было никакой необходимости искать новых монстров.
Он встал на месте и проверил золотые монеты на себе, обнаружив, что они достигли 5 652 000.
Это была огромная сумма денег. Если бы он продал его, то смог бы заработать не менее 1,5 миллиарда долларов альянса!
Заработать 1,5 миллиарда долларов за семь дней означало зарабатывать более 200 миллионов в день. Это должно быть на том же уровне, что и корпорация мирового класса.
Но это было не все, чего хотел Лорн.
Богатство на самом деле больше не было его целью, то, чего он хотел сейчас, было богатством в игре.
Лорн принял решение. С сегодняшнего дня и впредь он построит по-настоящему могущественный город, который будет принадлежать ему одному.
Таким образом, что бы ни случилось в будущем, он сможет успешно справиться с этим!
Пока он думал…
Внезапно!
Громкий голос прозвучал в небе!
Динь!
«Объявление города Железного Черепа: Поздравляем! После неустанных усилий искателей приключений монстры в Лесу Титанов были очищены. Это мероприятие официально закончилось!»
Динь!
«Поздравляем игроков [Тиран], [Тор], [Огненный маяк], [Мерцающая роза] и других с успешным попаданием в десятку лидеров. Они получили +1 Удачу и соответствующие награды!»
Динь!
«Поздравляю игрока [Тирана] с тем, что он стал лучшим игроком MVP с 135 000 000 очками. Дополнительные награды: Удача+4, Очки+67,5 миллиона, [Энергетический щит] (Оранжевая Книга навыков) x1, [Жетон создания Города] (Легендарный предмет) x1!»
Динь!
«Чтобы поблагодарить искателей приключений за их помощь, Город Железного Черепа специально снизил цены на все обычные зелья в главном городе на 20% в течение 24 часов!»
«Динь!»
«Динь!»
В течение нескольких минут раздавалась серия уведомлений.
Все игроки, которые принадлежали к Городу Железного Черепа, видели это объявление. Когда они увидели общее количество очков, которые набрал Лорн, они сначала были ошеломлены.
«Странно, мои глаза играют со мной злую шутку?»
«Это число кажется странным».
«Неужели я ослеп от того, что мастурбировал слишком много раз? Почему здесь так много нулей?»
«Позвольте мне посчитать серьезно. Десять, сто, тысяч, десять тысяч, сто тысяч, миллион, десять миллионов, сто миллионов!»
Группа игроков думала, что им что-то мерещится.
Однако после того, как они сосчитали его несколько раз, их глаза расширились.
«Черт, черт, черт!!»
«135 миллионов очков, это то, что игрок может получить?»
«У второго игрока всего 1,8 миллиона очков, но у игрока номер один, Тирана, на самом деле 135 миллионов. Разница в 75 раз. Этот результат чертовски нелогичен!»
«Посмотрите на мои собственные данные. 1350 баллов. Между мной и Тираном разница в 100 000 раз».
«Я ошарашен».
«Бог-тиран-это потрясающе!!»
…
Когда системное уведомление завершилось, в Городе Железного Черепа немедленно раздался еще один крик.
«Тиран, поздравляю с получением славы MVP-игрока и большого количества наград. Однако, как игрок-одиночка, у вас определенно нет такой огромной потребности в токене Создания города. Поэтому моя «Бело-Голубая Фарфоровая Гильдия» готова заплатить 500 миллионов долларов альянса, чтобы купить Жетон создания вашего города».
Это было от лидера гильдии Гильдии Бело-Голубого фарфора, [Бело-Голубого фарфора].
С этими словами чат-канал Города Железного Черепа оживился.
Раньше использовать 200 миллионов для покупки Токена Создания Гильдии было уже очень смешно, но теперь они фактически использовали еще более высокую цену для покупки Токена Создания Города!
Это было 500 миллионов долларов альянса. Это были настоящие деньги. Даже если бы обычным людям дали 100 жизней, он не смог бы заработать столько денег!
Конечно, это больше не было соблазном для Тирана.
В конце концов, за семь дней он продал более сотни Жетонов Создания Гильдии.
…
Как раз в тот момент, когда все обсуждали это, в небе раздался еще один крик.
«Тиран, если вы хотите продать Жетон Создания Города, наша Гильдия Огненных Маяков готова заплатить 800 миллионов долларов альянса, чтобы купить его напрямую, и может выполнить некоторые из ваших условий в реальности. Пожалуйста, подумайте об этом».
Это было от Лидера Гильдии Огненного Маяка, [Огненный Маяк].
У этого игрока, который был известен как Бог войны номер один в игре, также была финансовая группа с огромным опытом за спиной. Это была крупнейшая финансовая группа в мире. Если бы Тирану нужно было что-то сделать на самом деле, они определенно смогли бы оказать огромную помощь.
Увидев, что цена мгновенно выросла до 800 миллионов, другие зрители тоже посмотрели на нее с завистью.
На этот раз не только игровой форум подвергся бомбардировке, но даже основные новостные платформы в реальности безумно сообщали об этом.
Вскоре после этого официальный канал Всемирного альянса также временно транслировал это событие.
Для Всемирного альянса сегодняшнее дело, безусловно, стало лучшей рекламой. Никто не мог проигнорировать такую безумную сделку.
…
Сразу же после этого по всему городу раздался еще один крик.
«Тиран, наша» Гильдия Божественных Магов » готова заплатить 1 миллиард долларов альянса, чтобы купить его напрямую, и мы можем удовлетворить все ваши запросы на самом деле!»
Это было от Лидера Гильдии Божественных Магов, [Тора].
Как только он это сказал, игроки, смотревшие прямую трансляцию по всему миру, пришли в восторг.
Всего за несколько секунд цена выросла до 1 миллиарда!
Это было нелепо.
…
Однако, прежде чем голос успел остановиться, в воздухе раздались новые крики.
«Тиран, у тебя был какой-то конфликт с нашей «Гильдией Доминирования» ранее, но ты также отнял у нас большого босса, что можно рассматривать как отмену обиды. Однако, учитывая невежливость нашей гильдии по отношению к вам, я глубоко сожалею. Чтобы укрепить нашу прежнюю дружбу, я могу подарить тебе несколько подарков, чтобы извиниться. Если вам что-нибудь нужно, вы можете спросить. Я, Несравненное Господство, определенно не откажусь!»
«Наконец, Брат Тиран, если ты хочешь продать Жетон Создания Города, я готов заплатить 1,1 миллиарда. Пока это в пределах моих возможностей, я могу согласиться на любую другую просьбу в реальности «
«Брат, если ты хорошенько подумаешь об этом, пожалуйста, свяжись со мной. Я не могу добавить тебя в друзья».
Это было от Лидера Гильдии Доминирования, [Беспрецедентное Доминирование].
Бум!!!
На этот раз игроки снова были взволнованы.
Кто не знал о вражде между Беспрецедентным Господством и Тираном?
В это время вся Земля знала об этом.
Однако сегодня Беспрецедентное Доминирование фактически взяло на себя инициативу извиниться ради Токена Создания города. Он даже говорил смиренно и просил прощения у другой стороны.
Честно говоря, это подорвало мировоззрение игроков, потому что в их глазах Беспрецедентное Доминирование было всемирно известным «Бандитом». Пока кто-то конфликтует со своей гильдией, они будут страдать от чрезвычайно смертельной мести. Более того, поведение этого парня в «окружении» было самым суровым. В принципе, он делал все, что хотел. Он был законченным негодяем!
Как мог такой человек извиниться?


    Оранжевый Навык [Энергетический щит]

    «Они хотят купить Жетон создания города за миллиард? Что за шутка».
Лорн потерял дар речи от их предложений.
Честно говоря, нынешнему Лорну, не говоря уже о миллиарде, даже десять миллиардов не смогли бы соблазнить его продать этот Жетон Создания Города.
Как только он подумал об этом, его список друзей загорелся.
«Лидер, вы не можете продать этот Жетон Создания Города. Это отличается от Знака Создания Гильдии. Жетон создания Гильдии не может принести слишком существенных преимуществ. В отличие от токена создания города, который является инструментом, используемым для создания территории, а территория является недвижимостью. Пока вы строите территорию заранее, вы определенно можете положиться на эту территорию, чтобы заработать бесчисленные средства в будущем».
«Конечно, строительство территории требует больших денег. Лидер, возможно, вы не сможете поддержать это в одиночку, но это нормально. Я могу тебе помочь. Я могу полностью поддержать вас в строительном аспекте. В будущем, если территория будет застроена, вы можете просто дать мне какое-нибудь дело».
Это была информация от Супер Рича.
«Не волнуйтесь, я, ваш лидер, не такой поверхностный. Даже если я захочу его продать, я обязательно продам его вам. Не говоря уже о миллиарде, даже если это 10 миллиардов, вы точно не откажетесь, верно?»
— спросил Лорн с многозначительной улыбкой.
Супер Рич улыбнулся и кивнул.
Как бизнесмен, он, естественно, понимал ценность Знака Создания города.
Этот Знак создания города был похож на документ о праве собственности на землю. Пока он будет получать это, отдача в будущем будет очень ужасающей.
Особенно в новом виртуальном мире «Божественного Царства» ценность этого Знака Создания Города была необычайной. Не говоря уже о миллиарде, он даже был готов купить его за 10 миллиардов или даже 20 миллиардов.
Однако лидер не пожелал его продавать.
Супербогатый давно думал об этом, поэтому он был готов инвестировать в строительство. Таким образом, он косвенно станет инвестором и будет получать дивиденды после успеха.
К сожалению, лидер не только разгадал его мысли, но и отклонил его просьбу.
«Хотя этих сотен тысяч золотых монет действительно недостаточно, проблемы раннего строительства в основном были решены. У вас больше нет шанса инвестировать в эту территорию».
«Однако, поскольку территория главного города слишком велика, внутреннее строительство по-прежнему требует больших средств. Если вы действительно хотите присоединиться, я могу передать вам часть главного городского бизнеса для управления. Что ты об этом думаешь?» — предположил Лорн.
Что касается владения главным городом, он никому не позволил бы вмешиваться.
Однако дела в городе шли по-другому. Как огромному главному городу, ему нужно было поглотить достаточное количество торговцев и позволить им работать вместе, чтобы сделать главный город процветающим.
«Хорошо, спасибо, Лидер. Я сделаю все, что в моих силах».
Супер Рич взволнованно согласился. Хотя он и не стал акционером территории, если бы территория развивалась достаточно быстро, он все равно мог бы получить достаточно преимуществ в качестве крупнейшего партнера.
Самое главное, что его отношения с лидером еще больше укрепятся. В будущем, если он последует за лидером, он определенно сможет достичь вершины всего Божественного Царства!
…
Поболтав с Супербогатой, сестра с большим бюстом отправила личное сообщение.
Этот прекрасный лидер гильдии также хотел получить первый в мире Жетон Создания Города, но она также догадывалась, что Лорн не продаст его, поэтому она только отправила ему поздравительное сообщение.
Лорн немного поболтал с ней, затем достал свиток с ответом.
Событие в Лесу Титанов закончилось, так что не было смысла оставаться здесь. Он вернулся в Город Железного Черепа.
Затем Лорн открыл сумку.
Во время предыдущего мероприятия он получил много наград. Теперь он хотел их организовать.
Первой была самая большая награда MVP в объявлении!
Эта награда удивила Лорна, потому что не только был вознагражден самый важный [Знак создания города], но и было набрано 67,5 миллиона очков. Это было нелепо.
В конце концов, второй игрок провел семь дней, но не набрал более 2 миллионов очков.
Для сравнения, 67,5 миллиона очков были сказочным числом.
Лорн проверил соответствующее объяснение и обнаружил, что вознаграждение за очки почетных игроков рассчитывалось в соответствии с общим количеством очков игроков в турнире. Это значение составило 50% от общего количества баллов.
Согласно обычным очкам других игроков в таблице лидеров, системное вознаграждение было всего лишь близко к 1 миллиону очков.
Однако Лорн получил дополнительное вознаграждение в размере 67,5 миллиона очков.
Это было действительно безумие.
Система, вероятно, не ожидала, что кто-то наберет такой высокий балл. Если бы он был разумным, он был бы, как и другие обычные игроки, ошеломлен.
…
В дополнение к очкам, игрок MVP также получил книгу навыков и +4 Удачи в качестве награды.
Эти две награды также были экстраординарными.
Особенно эта книга умений!
Как навык с характеристикой «Оранжевый», его качество было, по крайней мере, S-класса, и эффект навыка был значительно гарантирован.
Самое главное, что этот навык назывался «Энергетический щит». Это казалось волшебным умением!
Лорн быстро проверил действие навыка, но в следующую секунду его зрачки расширились.
— — — —
[Энергетический щит] (Оранжевый)
Эффект: Используйте магическую энергию для создания щита, который покрывает все тело, чтобы блокировать все входящие атаки. Этот щит может переносить весь урон на MP. В то же время при переносе урон будет уменьшен на 30%. Существует также 20% — ная вероятность отражения всего полученного урона.
Продолжительность: ???
Перезарядка: Никто
— — — —
Это умение было мощным!
Лорн сразу же разволновался.
Хотя такой навык, который рассматривал MP как HP, был очень распространен для магов, эффект этого навыка был просто слишком мощным.
Во-первых, когда этот навык переносил урон, он уменьшал урон на 30%. Это означало, что общая долговечность щита увеличилась на 30%. В нынешних навыках типа защиты это был предел эффекта уменьшения урона.
Во-вторых, при переносе урона этот навык может отражать урон!
Этот эффект был немного редким.
Особенно эффект противодействия всем повреждениям, он считался первоклассным среди аналогичных навыков.
Более того, вероятность его срабатывания составляла поразительные 20%!
В этой игре, если бы пассивные навыки могли иметь скорость срабатывания 20%, это определенно считалось бы «чрезвычайно редким»!
«Используй это».
Сказать было нечего. Сначала он должен был овладеть этим навыком.
Лорн немедленно воспользовался книгой умений. Значок навыка сразу же появился в его списке навыков.
Он использовал его напрямую!
Жужжание—
После его активации на теле Лорна немедленно появился синий энергетический щит, похожий на пузырь.
У этого навыка не было ни времени перезарядки, ни долговечности. Как долго это могло продлиться, зависело от того, сколько у него осталось МП.
Другими словами, он мог продолжать использовать этот навык бесконечно.
Что касается заметного эффекта навыка?
Он автоматически скроется.
Когда на него не нападут, щит будет невидим.
Но при атаке в любой форме он автоматически появлялся и блокировал урон.
Это было потрясающе.


    Сундук с сокровищами Неизвестного предмета

    В дополнение к наградам для игрока MVP, Лорн также получил другие награды, потому что он был «первым в таблице лидеров».
Это включало: Очки+300 000, Репутация+10 000, один Сундук с сокровищами Платинового Оборудования.
Эти награды были очень хорошими, все они были реальными ресурсами.
К сожалению, внутри не было очков опыта.
В противном случае Лорн мог бы поднять уровень Айши до 30. Таким образом, он мог бы напрямую повысить свой уровень до 40.
В настоящее время Айше было 23 года. Если она хотела достичь 30-го уровня, ей требовалось не менее 10 миллионов очков опыта. Если он использовал очки для обмена на него, ему нужно было 100 миллионов очков, чтобы завершить прокачку. Пока у него не было проблем с мозгом, он не стал бы этого делать.
Лорн не использовал свои очки опрометчиво. Вместо этого он проверил Сундук с Сокровищами Платинового оборудования.
К его удивлению, в сундуке с сокровищами не был указан уровень. Другими словами, он будет производить соответствующее оборудование в соответствии с уровнем Лорна.
Так уж получилось, что Лорн был всего в одном шаге от достижения 40-го уровня. Этот сундук с сокровищами платинового снаряжения можно будет открыть вместе с другими сундуками с сокровищами, когда он достигнет 40-го уровня.
Лорн убрал сундук с сокровищами.
Затем он посмотрел на магазин очков.
Теперь у него было 88,5 миллиона очков для обмена на все товары в магазине.
«Сейчас не стоит обменивать его на Жетон Создания Гильдии, верно?» Лорн задумался.
На данный момент он продал более сотни Жетонов Создания Гильдии. Все крупные гильдии и некоторые гильдии среднего размера в Городе Железного Черепа уже зарегистрировали свои гильдии.
Оставшиеся силы больше не ценили Знак Создания Гильдии.
Для этих небольших гильдий не было необходимости регистрировать гильдию заранее, потому что они все еще усердно работали над своими уровнями.
Это также было главной причиной, по которой цена Жетона Создания Гильдии в последнее время упала слишком быстро.
Если бы Лорн обменял Жетон на Создание Гильдии, его цена продолжала бы снижаться, и он мог бы даже упасть на тысячу золотых монет.
1000 золотых монет = 3 миллиона долларов альянса.
Эта цена была слишком низкой.
Когда магазин Dragon One был впервые открыт, это Золотое оборудование было продано с аукциона за 340 золотых монет.
Хотя прошло почти полмесяца и цена на оборудование золотого класса значительно снизилась, это не означало, что это повлияет на цену оборудования платинового класса.
Теперь, когда все игроки были близки к 30-му уровню, экипировка на них начала меняться на Серебряную. Большинство лучших игроков переоделись в экипировку золотого класса.
Это было потому, что у Серебряного Босса был шанс сбросить Золотое снаряжение. В сочетании с тем фактом, что гильдии безумно грабили карту, они полагались на огромное количество игроков, чтобы убить многих Серебряных Боссов, и, естественно, получили много оборудования Золотого класса.
Однако платиновое оборудование по-прежнему было по самой высокой цене.
В отличие от Золотого снаряжения, Платиновое снаряжение сбрасывалось только с Боссов выше Золота или при выполнении сложных миссий. Поэтому на данном этапе платиновое оборудование было очень дорогим. Пока один из них был продан, это определенно вызвало бы огромный переполох.
На самом деле, согласно нормальному ходу игры, в это время было очень трудно получить оборудование такого высокого уровня.
Даже для этого события его намерение состояло в том, чтобы не позволить игрокам иметь платиновое оборудование.
Это был несчастный случай.
Первоначально план игровой системы состоял в том, чтобы выпустить партию токенов Создания Гильдии и постепенно открыть систему гильдий.
Благодаря Лорну жетоны Создания Гильдии появились сотнями, нарушив цель мероприятия.
Это заставило лидеров гильдий, которые изначально хотели обменять токены Создания Гильдии на Сундуки с сокровищами Платинового оборудования, косвенно ускорить ход игры.
Однако Лорн не думал, что это плохая новость.
Чем быстрее продвигается игра, тем быстрее игроки могут соприкоснуться с «виртуальной реальностью». Если теории заговора о «Божественном царстве» в Интернете были правдой, «виртуальная реальность», вероятно, была единственным методом выживания для людей.
Поэтому он не слишком заботился и напрямую обменял 50 Сундуков с сокровищами Платинового оборудования.
Затем он обменял 20 Жетонов Создания Гильдии.
Все эти жетоны создания Гильдии были проданы на аукционе в Dragon One. Их все еще можно было продать примерно за 1500 золотых монет.
Что касается Сундуков с сокровищами Платинового оборудования?
Для Лорна это имело другое применение. Он пока оставит его себе.
«Осталось еще 18,5 миллиона очков!»
Лорн посмотрел на другие товары в магазине Очков. Только драгоценные камни, казалось, чего-то стоили.
Если он хотел быть самым сильным, ему нужны были Драгоценные Камни Заклинания и Драгоценные Камни Благословения.
Тем не менее, он получил много этих двух типов драгоценных камней, когда убил монстров уровня Босса. После перехода на Платиновое снаряжение 40-го уровня он постепенно улучшал их.
Поэтому у него не было особой нужды в этих драгоценных камнях.
Более того, использование баллов для обмена не было хорошим решением.
В конце концов, очки можно было обменять на другие редкие предметы.
Например, этот сундук с сокровищами.
В этот момент взгляд Лорна остановился на товаре.
[Сундук с сокровищами Неизвестного предмета (Возможно обновление) = 10 000 очков]
Сундук с сокровищами, который можно было бы обновить, показался интересным.
Не раздумывая, Лорн обменялся на одного.
— — — —
[Сундук с сокровищами неизвестного предмета]
Качество: Нормальное
Эффект: Вы можете получить специальный инструмент после его использования.
Статус: Повышение (100 000 очков могут повысить качество до «Элитного»)
Введение: Таинственный сундук с сокровищами. Никто не знает, что спрятано внутри.
— — — —
Как все знали, в «Божественном Царстве» качество предметов делилось на: Обычные, Элитные, Редкие, Эпические, Легендарные и Мифические.
Качество каждого инструмента нельзя было изменить, если только он не был изготовлен из специальных материалов.
Сундук с сокровищами перед ним можно было улучшить с помощью очков.
Это сделало все намного проще.
Не раздумывая, Лорн решил обновить его.
Динь!
«Поздравляю с использованием 100 000 очков для повышения качества [Сундука с сокровищами неизвестного предмета] до «Элитного»!»
Прозвучало системное уведомление.
В то же время сундук с сокровищами перед Лорном сильно изменился.
Первоначально простой сундук с сокровищами в этот момент стал гораздо более изысканным. На поверхности даже циркулировал слабый свет.
«100 000 за обновление? Так дешево?»
Лорн был удивлен.
Однако, когда он снова проверил этот сундук с сокровищами, система уведомила его, что ему нужно потратить миллион очков на обновление.
А?
Лорн потерял дар речи.
Миллион очков-немалая сумма.
У лучших игроков в таблице лидеров было всего миллион очков.
Если бы они решили обновить этот сундук с сокровищами, они потратили бы все сразу.


    Создание базы Гильдии

    «Редкая вещь не стоит и миллиона, верно?»
Лорн потер подбородок.
Миллион очков для него было не так уж много.
Однако он чувствовал, что это слишком рискованно.
Это было потому, что он не знал, что это за предмет в сундуке с сокровищами. Если бы это был фрагмент материала, то эти очки были бы потрачены впустую.
Что касается стоимости?
Редкие предметы оценивались между золотым и платиновым оборудованием.
Платиновое оборудование здесь стоило миллион очков, так что это не было потерей.
Лорн подумал, что мог бы попробовать.
В конце концов, он уже обменял достаточно Платинового оборудования и Жетонов Создания Гильдии. Даже если бы он использовал эти 18,5 миллиона очков для обмена на эти вещи, от этого не было бы никакой пользы.
Лучше было попробовать использовать эти точки. Если ему повезет и он получит специальный инструмент, он, возможно, даже сможет принять эпическую миссию.
Имея это в виду, Лорн, наконец, принял решение. Он должен был продолжать модернизировать его.
Динь!
«Поздравляю с использованием 1 миллиона очков для повышения качества [Сундука с сокровищами неизвестного предмета] до «Редкого»!»
Со вспышкой света качество сундука с сокровищами снова возросло.
Лорн не остановился.
Почти в следующую секунду он решил продолжить.
Динь!
«Поздравляю с использованием 10 миллионов очков для повышения качества [Сундука с сокровищами неизвестного предмета] до «Эпического»!»
После подтверждения того, что он эволюционировал, сундук с сокровищами перед Лорном немедленно изменился. Ящик с инструментами превратился из синего в фиолетовый и залился изысканным и благородным светом.
Он сразу же открыл ее.
Вспыхнул пурпурно-золотой свет, и в сундуке с сокровищами появился серебристо-белый жетон.
«Черт возьми, это может быть Знак Учреждения Гильдии?»
Сердце Лорна екнуло.
Но когда он проверил информацию об инструменте, то был приятно удивлен.
— — — —
[Древний знак Молнии]
Качество: Эпично
Эффект: Когда вы окажетесь достаточно близко к таинственному месту с этим предметом в вашем инвентаре, это приведет вас к тому, что вы войдете.
Введение: Жетон входа в Страну Молний.
— — — —
Это был знак для входа в специальное подземелье!
Хотя он не знал, что это за подземелье, в конце концов, этот жетон был эпическим инструментом. Он считал, что качество этого подземелья определенно не было низким.
Кроме того, жетон дал Лорну тонкий намек на местоположение.
Она указывала направление, указывая на север.
Другими словами, пока Лорн исследовал север, он мог бы найти таинственную Страну Молний.
Однако у Лорна не было на это времени.
Теперь его приоритетом было превратить Холодный Пустынный Город Драконов в свою территорию и восстановить главный город. Сделав это, он все равно должен был пойти к эльфам.
У него было две миссии в эльфах. Одна была об Айше, а другая-о второй фазе миссии Божественного Сияния.
Эти две миссии были очень редкими. Он должен был завершить их, прежде чем у него будет время заняться другими делами.
Имея это в виду, Лорн быстро разобрался с оставшимися пунктами.
Затем он направился в сторону площади Городского Лорда.
…
«Коммандер Ретт, я хочу построить базу гильдии в Городе Железного Черепа».
На краю области Городского Лорда Лорн нашел специального NPC.
«Юный искатель приключений, если ты хочешь построить базу гильдии, тебе нужно получить Знак Создания Города, данный Городским Лордом. Приходи и найди меня, когда получишь Жетон создания города».
Услышав это, Лорн достал свой Жетон Создания Города.
«Это действительно Знак создания города!»
Командир Ретт удивленно посмотрел на Жетон Создания Города, затем посмотрел на Лорна и рассмеялся: «Похоже, ты тот самый искатель приключений, который откликнулся на призыв Города Железного Черепа и добился отличных результатов в крестовом походе в Лесу Титанов».
«Очень хорошо, искатель приключений. С помощью этого токена создания города у вас будет право построить главный город в Городе Железного Черепа».
С этими словами коммандер Ретт показал Лорну карту района Города Железного Черепа.
Это был весь Город Железного Черепа. Весь ассортимент был очень большим. В конце концов, это была зона управления Главного города 2-го класса.
Лорн взглянул на нее и обнаружил, что на краю карты также была небольшая область Королевства Эльфов и Королевства Гномов. Это было сразу за западной границей, где он позже завершит свою миссию.
«Авантюрист, поскольку ты хочешь построить свою собственную базу гильдии, тебе нужно заплатить определенную сумму налогов и земельных сборов в Город Железного Черепа. Посмотрите, какая область вам нравится».
Коммандер Ретт активировал Записывающий кристалл, и перед Лорном появилась панель.
— — — —
[Земля города Железного Черепа в аренду]
Бесплодный регион: 100 золотых монет с гектара.
Горный регион: 1000 золотых монет с гектара.
Равнинный регион: 10 000 золотых монет с гектара.
Опасный регион: 100 000 золотых монет на гектар.
Ресурсный регион: 1 миллион золотых монет с гектара.
Регион изобилия: 10 миллионов золотых монет на гектар.
— — — —
Было видно, что цены были очень дорогими.
Особенно в регионе Изобилия, в конце концов, цена была такой высокой, как 10 миллионов золотых монет за гектар. Более того, эту цену нужно было платить раз в год.
В «Божественном Царстве», хотя земля была арендована, до тех пор, пока кто-то вовремя платил арендную плату, даже Город Железного Черепа не мог силой забрать эту землю.
Таким образом, было огромное преимущество перед реальной землей.
Однако эта цена заставила даже магнатов захотеть плакать.
Теперь одна золотая монета составляла около 2500-3000 долларов альянса. 10 000 золотых монет равнялись 30 миллионам долларов альянса, и это позволяло арендовать только гектар земли на равнинах.
Это было намного дороже, чем стоимость земли в Энергетической зоне высокого уровня.
Если он рассчитал, используя диапазон Холодного Пустынного Города Драконов, вся площадь внутреннего города составляла около 40 000 гектаров. Поскольку регион был близок к крайнему северу, его следует считать бесплодным или гористым. Если рассчитать таким образом, плата за землю, которую должен был платить Лорн, должна составлять от 4 до 40 миллионов золотых монет в год!
Если бы внешний город был рассчитан в соответствии с масштабом на плане, общая площадь составила бы 800 миллионов гектаров. Тогда стоимость составила бы 80 миллиардов золотых монет!
Разве это не была шутка?
«Подождите, почему площадь такая огромная?»
Лорн замер.
Только тогда он понял, что диапазон чертежей Холодного Пустынного Города Драконов на самом деле был таким огромным.
Если бы он следовал всему плану, вся внешняя городская стена, вероятно, охватила бы весь Город Железного Черепа, а общая площадь достигла бы даже трети Империи.
Это явно отличалось от того диапазона, который он видел.
Хотя город, который он видел в Холодном Пустынном Городе Драконов, действительно был очень величественным, он все еще был далек от данных, указанных на плане. В конце концов, несмотря ни на что, добраться до такой обширной территории было невозможно.


    Я не боюсь Проклятий, Я Боюсь Быть Бедным

    Лорн сверился с картой и быстро кое-что понял.
Городская стена и сам город находились не в том месте.
По замыслу первого Дракона Света, Холодный Пустынный Город Драконов был расположен на северной границе. Это была одновременно крепость и внутренний город. Это было равносильно охране границы между Империей и Бездной.
Протяженность этого города-крепости составляла до 30 километров в длину и до 28 километров в ширину. Общая площадь составляла 40 000 гектаров, а общая протяженность окружающей город стены составляла 160 километров.
Город, который Лорн видел в Озере Смерти, тоже был такого размера. Из 160-километровой городской стены рухнуло 60 километров.
Но в то время Лорн думал, что это 16 000 километров!
Это число на самом деле составляло общую длину внешней городской стены.
Когда первый Дракон Света разработал этот проект, планировалось не только построить [Холодный Пустынный Город Дракона], но и построить [Королевство Дракона]. В этом «Королевстве Дракона» был еще более крупный город и чрезвычайно длинная большая городская стена. Он был готов охватить всю территорию, контролируемую драконами.
Таким образом, общая протяженность этой городской стены составляла 16 000 километров, а общая площадь составляла поразительные 800 миллионов гектаров.
«Неудивительно, что я продолжал находить это странным…»
В то время у Лорна возникло ощущение, что что-то не так. Если бы разрушенная часть имела длину 6000 километров, он определенно не смог бы ее починить. По крайней мере, он не мог этого сделать с теми средствами, которые накопил.
Но если это было 60 километров, то еще оставалась надежда.
С имеющимися в городе материалами этого было достаточно, чтобы отремонтировать обрушившуюся площадь в 60 километров.
Однако, что стоило упомянуть, так это то, что стена на самом деле не была внутренней городской стеной Холодного Пустынного Города Драконов.
Огромная городская стена в Холодном Пустынном Городе Драконов на самом деле была частью внешней городской стены.
Тогда, из-за геологических изменений, внешняя городская стена обрушилась на внутреннюю городскую стену. Груда камней, которую он видел тогда, на самом деле была строительными материалами, оставшимися после обрушения внутренней городской стены.
«Внешняя городская стена имеет толщину 70 метров, высоту 50 метров и ширину 55 метров».
«Внутренняя городская стена имеет толщину 60 метров, высоту 40 метров и ширину 48 метров».
«Теперь, когда северная городская стена была заменена внешней городской стеной, почему бы нам также не расширить другие городские стены до толщины 70 метров?» Лорн задумался.
В этот момент Ретт сказал: «Искатель приключений? Ты сделал выбор?»
«Только что я проверил все прилегающие районы, которые можно было выбрать. Почему эта область такая странная?»
Придя в себя, Лорн указал на черную область на карте.
Раньше ему всегда было любопытно. В доступных районах других мест были соответствующие цены, но только эта область была абсолютно черной, и цена также была «нулевой»!
«Авантюрист, руины войны-проклятая земля, особенно тот регион, о котором ты говоришь. Его расположение слишком близко к озеру Смерти. Как искатель приключений, вы можете этого не знать, но Озеро Смерти-нейтральная фракция. Хотя он находится на территории Города Железного Черепа, он независим и находится в сбалансированном положении с Городом Железного Черепа. Чтобы избежать конфликта, жители города Железного Черепа в основном не поедут в этот район, не говоря уже о том, чтобы построить там лагерь».
«Поэтому, юный искатель приключений, я советую тебе не упускать свою драгоценную возможность. Хотя эта область не нуждается в золотых монетах, главный город, построенный там, также будет проклят и превратится в проклятый город. Более того, весьма вероятно, что он будет безжалостно уничтожен монстрами. Заброшенный лагерь экспедиционной армии-это урок!» Коммандер Ретт серьезно объяснил.
«Я не боюсь проклятий. Я боюсь быть бедным».
Лорн указал на край Озера Смерти и сказал: «Коммандер Ретт, я хочу построить здесь базу гильдии».
«Ты уверен?»
«Да», — кивнул Лорн.
«Хорошо».
Коммандер Ретт вздохнул и торжественно сказал: «Поскольку вы уже приняли решение, я ничего не скажу. Однако, видя, что вы внесли такой вклад в Город Железного Черепа, позвольте мне дать вам совет. Если вы хотите построить свою собственную территорию на руинах войны, я думаю, вам нужен Кристалл Очищения, который может очистить целевую область. Таким образом, вы сможете избавиться от проклятия и свободно перемещаться в этой области».
«Очищающий кристалл? Мы идем в Гильдию кузнецов?»
Проклятием, о котором упоминал Ретт, должна была быть аура нежити в руинах войны. Этот отрицательный бафф мог быть удален только Очищающим Кристаллом или противоядием.
«Нет». Коммандер Ретт покачал головой и сказал: «Очищающий кристалл, изготовленный Гильдией Кузнецов, слишком ограничен. Если вам нужен Очищающий кристалл, который может очистить всю область, вы должны пойти в компанию Gnome Mineral и позволить им специально выковать для вас Гигантский Очищающий кристалл».
«Если вы сможете это сделать, экспедиционной армии Города Железного Черепа будет где отдохнуть и сэкономить время, необходимое для того, чтобы отправиться на руины войны из Города Железного Черепа. Таким образом, армия Города Железного Черепа может смести руины войны в больших масштабах и полностью очистить лес, занятый нежитью!»
«Я тоже так думаю. В конце концов, это район, ближайший к границе на севере. До тех пор, пока мы не уничтожим его, это принесет большие проблемы в будущем, когда начнется война», — быстро сказал Лорн праведно.
«Правильно!»
Коммандер Ретт с облегчением посмотрел на Лорна: «Прочесывание руин войны всегда было целью Города Железного Черепа, но из-за множества сражений на границе различные легионы не могут уйти. После стольких лет мы так и не смогли полностью очистить эту область. Это всегда меня беспокоило.»
«Я не ожидал, что у тебя будут такие амбиции развивать свою силу в этом опасном месте. Это мужество, которого нет даже у генералов Города Железного Черепа».
«В таком случае, как командующий Городом Железного Черепа, я буду поддерживать каждый ваш шаг. Как только вы сможете очистить территорию и построить круг телепортации как можно скорее, я пошлю армию Города Железного Черепа, чтобы помочь вам быстро расширить город!»
Динь!
«Объявление об игре: Командующий армией Города Железного Черепа Ретт настоящим поручает вам специальную миссию: [Строительство базы Гильдии]!»
«Детали миссии: Город Железного Черепа намеревается пройтись по руинам войны, но из-за долгого путешествия и напряженной ситуации войны он не смог атаковать со всей своей мощью. Поэтому главнокомандующий Городской армией Железного Черепа Ретт надеется, что вы сможете построить город на руинах войны и завершить строительство круга телепортации как можно скорее. После завершения этой миссии Ретт будет использовать армию в городе Железного Черепа и окажет некоторую помощь в строительных материалах, чтобы помочь вам быстро расширить город».
«Внимание! Поскольку ваша территория находится в руинах войны, город, который вы строите, не должен платить земельные сборы Городу Железного Черепа, независимо от его размера!»


    Энциклопедия редких трав

    Эта миссия была слишком подходящей для Лорна.
В настоящее время Холодный Пустынный Город Драконов находился в состоянии руин. Потребовалось большое количество рабочей силы и ресурсов, чтобы восстановить этот город, который молчал десятки тысяч лет.
Лорн немедленно принял задание и принес активированный Жетон Создания города в массив телепортации.
Телепортируйся!
Горный хребет Гномов!
Со вспышкой света Лорн достиг знакомого места.
Прямо сейчас Холодный Пустынный Город Драконов был в его руках, но прежде чем он был превращен в его территорию, он должен был очистить область рядом с городом. Пришло время пролить свет на карту, которая была загрязнена аурой нежити.
Кроме того, ему нужно было найти Талли и по другим причинам.
Талли должен был объяснить, как продвигается добыча полезных ископаемых в руинах войны.
Кроме того, в Гильдии кузнецов Баррес сказал, что ожерелье на нем было бывшим божественным снаряжением, что вызвало у него большое любопытство.
…
В этот момент в конференц-зале высокого уровня компании Gnome Mineral.
«Дедушка, ты действительно согласился на этого авантюриста-человека?»
Гном-НПС Турадо в шоке посмотрел на своего дедушку Талли.
Он не ожидал, что, будучи региональным менеджером филиала компании Gnome Mineral в городе Железный Череп, его собственный дед решит отказаться от своей должности в компании и последовать за человеком-авантюристом. Это было невероятно.
«Не удивляйся, Турадо. Я тщательно все обдумал. Талли улыбнулась.
«Но я не понимаю вашего решения. Я не думаю, что семья тоже поймет».
«Это нормально, что ты не понимаешь. Это также потому, что вы не вступали в контакт с этим человеком».
Талли серьезно сказал: «Изначально я тоже хотел отклонить его предложение. Даже в те дни, когда я согласился на это, я все еще боролся. Но теперь все по-другому. Я полностью верю, что если мы последуем за этим джентльменом, у нас будет лучшее будущее».
«Я все еще не понимаю. Хотя чертеж [Королевства Дракона] встречается редко, у наших гномов также есть его часть. Мы также видели чертеж, освоенный другими расами, и использовали его в качестве основы для получения нашей нынешней технологии строительства и проектирования».
«Эти технологии совершенствовались тысячи лет и уже давно стали знаниями, подходящими для нас, гномов. Даже если у этого авантюриста есть полный план Королевства Драконов, я все равно не думаю, что тебе стоит отказываться от всего, не говоря уже обо всех делах семьи».
Турадо все еще качал головой.
Хотя чертеж Королевства Драконов был бесценным сокровищем, гномы уже почерпнули из него достаточно мудрости. Теперь, когда эти «мудрости» не развились полностью, не было необходимости слепо стремиться к более высокому уровню. Это только повлияло бы на их текущий прогресс, и они потеряли бы семейный бизнес, который они накопили за тысячу лет. Это того не стоило
«Мой дорогой Турадо, ваши опасения излишни, я не планирую менять направление развития семьи. Вы и ваш отец, Тюменг, будете продолжать развивать компанию вместе с семьей».
«Я уже стар. Семья не испытывает недостатка в моей силе, поэтому в последнем свете моей жизни я хочу исследовать другой путь. Карта Королевства Драконов-это всего лишь один из факторов.»
С этими словами Талли посмотрел на своего внука Турадо и спросил: «Ты читал книгу, которую ты мне только что дал?»
«Да».
Турадо кивнул и взял книгу со стола. Его ладонь коснулась названия на ней—»Энциклопедия редких трав».
«Это книга, наполненная мудростью. Он подробно записывает характеристики всех трав, и даже скрытые эффекты трав записываются в деталях. Я никогда не думал, что мне посчастливится прочитать эту книгу. Это дало мне бесконечные знания, а также позволило мне лучше познакомиться с миром трав».
«Дедушка, возможно, ты не знаешь, но именно потому, что я случайно получил эту книгу от бизнесмена-человека, я подавил своего оппонента на торгах компании и успешно воспользовался возможностью получить признание менеджера».
Турадо посмотрел на книгу в своей руке и становился все более и более взволнованным.
В этот момент Талли спросила: «Вы знаете происхождение этой книги?»
«Да, она была отредактирована двумя мастерами алхимии из Человеческой империи».
«Более того, я также знаю, что мастер-алхимик по имени Дож находится в Городе Железного Черепа. На самом деле, это также главная причина, по которой я пришел сюда. Я хочу поехать в Город Железного Черепа, чтобы встретиться с этим Мастером Дожем и спросить о мистере Тиране, который готов раскрыть только свое псевдоним. Большая часть содержания этой книги была написана им самим. Он, должно быть, выдающийся специалист». — горячо сказал Турадо.
«Он действительно необыкновенный!»
Талли рассмеялась. «Мой дорогой Турадо, ты прав. Но есть кое-что, в чем я должен тебя поправить. Так зовут этого мистера Тирана. Тиран-это не его псевдоним, а его настоящее имя.»
«Дедушка, ты знаешь этого мастера?!»
Турадо был приятно удивлен.
Чтобы встретиться с мистером Тираном, он специально приехал на северную границу из Королевства Гномов. Он только надеялся увидеть этого необыкновенного мастера своими глазами. Было бы лучше, если бы он мог почерпнуть немного мудрости из разговора с ним.
«конечно.» Талли кивнул и улыбнулся: «Я не только знаю этого Мастера-Тирана, но и тесно сотрудничаю с ним. Помните заказ, который я сделал полмесяца назад?»
«Да, дедушка. Несмотря на то, что вы стары, ваши деловые способности намного лучше, чем у других региональных менеджеров. Полмесяца назад вы получили проект сотрудничества на 100 месторождений полезных ископаемых и получили 50% прибыли, напрямую побив самый высокий рекорд за последние годы».
«Это верно, это правда».
Талли сказал: «Однако это не потому, что я хорошо умею заключать сделки, а потому, что мистер Тиран нашел меня и предложил сотрудничать, отдав нам 50% прибыли».
100 минеральных жил-немалое число, что эквивалентно ежеквартальному бизнесу региональной компании.
Более того, эти минеральные жилы можно было бы добывать одновременно и получать наибольшую выгоду в кратчайшие сроки. Именно поэтому выступление Талли было выдающимся.
«Я понимаю». Турадо несколько раз кивнул и сказал: «Похоже, этот мистер Тиран действительно благодетель нашей семьи. Именно благодаря его помощи дедушка может добиться наилучших результатов. Я также получил новый проект и даже получил признание менеджера:»
«Дедушка, ты можешь помочь мне представить мистера Тирана? Я хочу выразить ему свою благодарность».
«Не волнуйся, Турадо. Подождите, пока я объясню детали мистера Тирана».
«Есть ли что-нибудь еще о мистере Тиране?»
«Конечно».
«Если я скажу вам, что мистер Тиран-это тот, кто хочет взять меня к себе, вы мне поверите?»


    Гигантский Очищающий Кристалл!

    «Что?!!!»
Турадо вскочил со своего места с выражением шока на лице.
Эта новость была как гром среди ясного неба, взорвав его мозг.
Г-н Тиран!
Он действительно был тем, кто хотел завербовать дедушку?
Турадо казалось, что он спит, потому что, насколько ему было известно, Мастер Тиран был самым знающим человеком в мире.
Однако, по словам его деда, этот искатель приключений был всего лишь молодым человеком, который даже не достиг Царства Земли!
Как он мог обладать такими поразительными знаниями!
Это было невероятно.
«Дедушка, то, что ты сказал, правда?» — быстро спросил Турадо. Эта новость была настолько шокирующей, что он все еще не мог поверить в то, что услышал.
«Конечно».
Талли сказал: «Сначала я тоже с подозрением относился к мистеру Тирану, но позже его действия полностью убедили меня».
«Путешествуя с ним на воздушном корабле, мистер Тиран сказал, что он хочет сделать так, чтобы Королевство Дракона действительно появилось в этом мире и сделало его абсолютно свободной страной. В этом городе он мог бы сделать так, чтобы жизнь всех рас существовала вместе. Не было бы никакой борьбы или дискриминации. Был бы только свет мира, который окутал бы всех в городе».
«Более того, он однажды сказал, что хотел бы иметь свою собственную территорию в течение месяца. В это время я выполню свое обещание и поведу свою команду на его территорию».
«Однако месяц-это слишком мало. Я думаю, что даже мистер Тиран может построить самое большее небольшую деревню. Но это не имеет значения. Мне нравится этот процесс создания своими руками, точно так же, как я развил свою семью, чтобы достичь этой стадии». — спросил Талли.
Первоначально у него было много просьб о Тиране.
Однако с тех пор, как он увидел «Энциклопедию редких трав», которую принес Турадо, он становился все более и более решительным следовать по стопам этого искателя приключений, независимо от окружающей среды.
…
В этот момент Лорн прибыл в компанию Gnome Mineral Company.
После того, как он раскрыл свою личность, гном, который записал его личность, сразу же стал чрезвычайно почтительным. Под его руководством Лорн быстро увидел Талли. Рядом с ним стоял молодой гном, который смотрел на него с крайним почтением.
«Мистер Тиран, мы снова встретились».
Талли поприветствовал его и представил молодого гнома рядом с ним: «Это мой внук, Турадо. Он вас очень уважает. Он пришел сюда навестить тебя».
«Да, мистер Тиран. Ваши действия принесли мне огромную пользу, поэтому я пришел сюда специально, чтобы лично поблагодарить вас. Это небольшой знак моей признательности. Я надеюсь, ты не возражаешь».
Молодой гном Турадо достал специальную хрустальную карту и сказал: «Это хрустальная карта, которая принадлежит только нашим гномам. Только те, кого мы считаем самыми важными, получат его. В качестве карты кристалла высокого уровня гномов вы можете использовать эту карту кристалла, чтобы в будущем обратиться в любую компанию Gnome Mineral и получить скидку 10%. Вы также имеете право покупать конфиденциальное оборудование 1-го уровня».
Динь!
«Поздравляю с получением NPC-Гнома, подарка Турадо: Хрустальная карта!»
Эта хрустальная карта символизировала статус. Только когда кто-то был высоко одобрен гномом высокого уровня, у них могла быть такая хрустальная карта. Лорн не стал церемониться и принял это с радостью.
Затем он посмотрел на Талли и сказал: «Менеджер Талли, мне нужен Кристалл Очистки с большим радиусом, и он скоро понадобится. Ты можешь помочь мне сделать это?»
«Конечно, но какого размера должен быть Очищающий кристалл, мистер Тиран?»
«Радиационный диапазон должен превышать 100 000 гектаров!»
«100 000 гектаров?!»
Талли был ошеломлен, как будто не ожидал, что просьба Лорна будет такой требовательной. 100 000 гектаров-это большая площадь, размером с главный город 3-го уровня.
Рядом с ним Турадо тоже был ошеломлен.
Это был первый раз, когда он услышал, что кому-то нужен Очистительный Кристалл радиусом более 100 000 гектаров. Это было невероятно.
Рядом с ним первым пришел в себя Турадо и серьезно объяснил: «Мистер Тиран, с уровнем производства гномов мы можем создать такой Очищающий Кристалл. Однако, поскольку диапазон излучения слишком велик, обычные энергетические кристаллы не могут поддерживать такое потребление. Мы должны использовать полный Кристалл Дракона в качестве основного источника энергии».
Хотя он был высокого мнения о мистере Тиране, Драгоценный камень Дракона был слишком редок. Вероятно, ему было очень трудно завладеть таким сокровищем.
«Этого достаточно?»
Лорн достал из сумки Кристалл Водяного Дракона размером с баскетбольный мяч. Оно было чистым и сияющим.
«Боже мой! Это действительно полный Кристалл Дракона!»
Турадо был так потрясен, что у него округлились глаза. Он внимательно осмотрел драгоценный камень и снова и снова подтверждал, что это действительно полный Кристалл Дракона высокого качества.
Талли был лишь слегка удивлен, но быстро успокоился. В конце концов, он уже получал Кристалл Дракона от Лорна ранее, так что не был так уж удивлен.
«Кристалл Дракона-это ядро источника энергии. С этим, другие части просты. Однако, чтобы очистить такой высококачественный Очищающий Кристалл, нам нужно использовать божественное оборудование нашего гнома. Однако, с вашим нынешним статусом, мистер Тиран, вы не можете заставить компанию Gnome Mineral сделать это».
Ни в коем случае, они говорили это сейчас?
Лорн не ожидал, что гномам понадобится божественный инструмент для создания Энергетического Кристалла!
Это превзошло все его ожидания.
Что удивило его еще больше, так это то, что с его нынешней личностью он не был квалифицирован, чтобы позволить Компании Гномов использовать это божественное оборудование. Было ли сотрудничество 100 шахт фальшивым?
«Однако, мистер Тиран, не стоит беспокоиться. Хотя вы не квалифицированы для этого, моя семья может использовать наши полномочия, чтобы сделать исключение и выступить в качестве вашего гаранта».
Талли помог Лорну решить его насущную проблему в критический момент, и он даже подчеркнул, что это произошло благодаря помощи его семьи.
Смысл был очевиден: построить хорошие отношения между семьей и Лорном.
Для Лорна это не имело значения.
Было полезно поддерживать хорошие отношения с гномами.
Это было связано с тем, что его главный город нуждался в очень длительном процессе строительства. В течение этого периода будет много сделок с гномами, особенно с точки зрения технологий.
Кроме того, существовал также технологический аспект. Лорн очень интересовался их технологией гномов. Если бы в будущем был шанс, он мог бы решить развивать технологии вместе с ними.
«Большое вам спасибо за вашу помощь. Просто так получилось, что у меня все еще есть кое-что, для чего мне нужно использовать твое божественное снаряжение. Я улажу это раз и навсегда».


    Божественный артефакт! Молот Земли!

    «Что это?»
Талли задумалась.
«У меня есть относительно специальное оборудование. Похоже, это божественное оборудование, которое потеряло свою энергию. Возможно, вы сможете помочь пробудить его силу».
С этими словами Лорн достал из своей сумки [Ожерелье Призрачной тени].
Это снаряжение было сброшено игроком Темной фракции под названием «Кровожадный». Качество этого оборудования было Алмазным, но у него не было никаких атрибутов. Ясно, что это было ненормально.
В сочетании с тем фактом, что Баррес сказал так уверенно, Лорн возлагал на это большие надежды, потому что это оборудование было материализовано и могло быть воплощено в реальность. Если бы эффект навыка можно было улучшить, он был бы еще более ценным.
«Это оборудование…»
Талли посмотрел на ожерелье перед собой и нахмурился, как будто не мог определить его качество.
Не прошло и десяти секунд, как он твердо кивнул и сказал: «Мистер Тиран, если моя оценка верна, это действительно Мифическое оборудование. Однако внутренняя божественность была сильно повреждена, поэтому ее очень трудно восстановить. Если мы используем наш [Молот Земли], есть шанс восстановить некоторые из его атрибутов».
«Конечно, ремонт божественного оборудования требует энергии. Вам придется самому нести расходы, мистер Тиран».
Божественное снаряжение гнома принадлежало не одному Талли, поэтому он не мог позволить божественному снаряжению бесплатно передавать энергию Ожерелью Призрачной Тени.
Конечно, Лорн это понимал.
Однако, сколько энергии потребовалось для ремонта божественного оборудования?
Была ли это еще одна астрономическая цифра?
С бешено колотящимся сердцем Лорн посмотрел на Талли и спросил: «Сколько тебе нужно ресурсов?»
«О, около пяти миллионов Очков Репутации Гнома или полный Кристалл Дракона».
5 миллионов?!
Когда он услышал эту цену, Лорну захотелось взорваться.
Репутация гномов была самой драгоценной валютой в их расе, и пять миллионов очков репутации были ужасающей цифрой.
Он вспомнил, что в первый раз, когда он пришел в компанию Gnome Mineral Company, 6000 жемчужин на дне озера были обменены только на 3 миллиона очков репутации gnome. В сочетании с Огненным Кристаллом это было всего 3,5 миллиона.
Более того, эти материалы уже были проданы.
Если бы он хотел обменять его сейчас, он мог бы использовать только Ночную Жемчужину Расы Драконов в своей сумке.
Что касается Кристалла Дракона?
У Лорна все еще был Кристалл Дракона, в котором не хватало фрагмента. Если он использовал это для торговли с другой стороной, он верил, что сможет сдвинуть другую сторону.
Однако он не хотел тратить этот Кристалл Дракона впустую.
В конце концов, Кристалл Дракона был таким особенным. Что, если ему придется использовать его в другом месте?
Немного подумав, Лорн выбрал Ночную Жемчужину Расы Драконов. Это был предмет роскоши, принадлежащий исключительно драконам, и его цена должна быть выше, чем жемчужина на дне озера.
…
«Мистер Талли, посмотри на эти два предмета. Сколько репутации они могут вычесть?»
Как он и думал, Лорн достал Ночную Жемчужину Расы Драконов и положил ее на стол.
«Это… это?!»
Когда они увидели такое сокровище, глаза Талли и Турадо сразу же загорелись.
Талли взволнованно сказал: «Мистер Тиран, я не ожидал, что у тебя будет такой редкий предмет роскоши. Это слишком неожиданно.»
Рядом с ним Турадо добавил: «Это Ночная Жемчужина, уникальная для драконов. Это просто идеальное произведение искусства. Если мы сможем собрать кучу таких драгоценных камней, я думаю, мы сможем обменять их на достаточно редкие предметы из рук драконов».
Очевидно, что ценность Ночной Жемчужины Расы Драконов была необычайной.
Что касается того, сколько это стоило?
Талли объяснил: «Мистер Тиран, если ты хочешь обменять такой редкий предмет роскоши, мы можем дать тебе 1500 очков репутации за жемчужину!»
Черт! Это было так ценно!
Лорн был удивлен. Цена жемчужины на дне озера составляла всего 500 очков репутации, но Ночная Жемчужина Расы Драконов стоила 1500 очков репутации! Похоже, он хорошо предвидел, что Уолтер отдаст ему Ночные Жемчужины.
«Тогда помоги мне починить это оборудование».
Лорн напрямую достал 10 000 Ночных Жемчужин Расы Драконов и обменял их на 15 миллионов очков репутации гномов.
Во-первых, для двукратного использования божественного снаряжения требовалось по 5 миллионов очков репутации гнома за каждого. Общая стоимость составила 10 миллионов долларов!
Чтобы сохранить отношения между ними, Талли дал Лорну еще одну скидку в размере 8%, самую большую скидку, возможную в компании Gnome Mineral.
После этого цена составила 8 миллионов очков репутации.
Лорн напрямую заплатил 8 миллионов очков репутации.
«Мне приятно работать с вами, мистер Тиран». Талли улыбнулась.
Хотя ему скоро предстояло уехать, он все равно был рад получить такой результат перед отъездом.
«Ваша щедрость превосходит мои ожидания».
Молодой гном, Турадо, смотрел на все в шоке.
Это было 10 миллионов очков репутации!
Общая стоимость этой единицы была эквивалентна ежемесячным продажам компании Gnome Mineral на периферии.
Более того, он был так щедр, когда платил. Это было невероятно.
Лорн спросил: «Менеджер Талли, сколько времени потребуется, чтобы очистить Кристалл Очистки и отремонтировать оборудование?»
«На очистку Кристалла Очистки может потребоваться день, а на ремонт оборудования уйдет около часа. Сначала я планирую отремонтировать оборудование и организовать, чтобы люди сосредоточились на очистке Кристалла Очистки. Что ты думаешь?»
«Давай пойдем по твоему плану».
«Хорошо, пожалуйста, следуйте за мной».
С этими словами Талли повел Лорна в странную мастерскую.
В отличие от Гильдии кузнецов в Городе Железного Черепа, мастерские гномов были заполнены механическими механизмами и трубами в стиле стимпанк.
«Мистер Тиран, пожалуйста, отдохни здесь. Ремонт скоро будет завершен».
«Турадо, сопровождай мистера Тирана».
С этими словами Талли повел нас в уникальную мастерскую.
…
Видя, что Лорн встревожен, Турадо объяснил: «Мистер Тиран, не будет никаких проблем, когда мы используем наш Молот Земли для ремонта оборудования. Более того, как божественное кузнечное оборудование, Молот Земли обладает невероятной силой. Это может полностью дать этому оборудованию новую жизнь».
«Я надеюсь на это».
Хотя он и сказал это, сердце Лорна все равно екнуло.
На этот раз он не подделывал Серебряный Сервиз. Ожерелье Призрачной Тени было бывшим божественным снаряжением, и это снаряжение уже материализовалось в реальной жизни. Если бы он был уничтожен, результат был бы еще более болезненным, чем выкапывание плоти Лорна.


    Рождение Второго Божественного артефакта! Ожерелье Божества-Призрака!

    Мастерская гномов
Талли стояла в комнате, наполненной бушующими волнами тепла, заполненной шестеренками и печами. Он бросил [Ожерелье Призрачной Тени] в печь и позволил ему сгореть в бушующем пламени.
Окружающие огненно-красные магические круги светились. Горячая энергия огненной стихии была вылита в печь и начала расплавлять оборудование внутри.
Десять минут спустя Ожерелье Призрачной Тени горело красным, но оно совсем не изменилось, как будто только что стало красным.
Талли не поднял огромный молот, как это делали другие кузнецы. Вместо этого он бросил ожерелье на платформу. Снизу он мог видеть несравненно огромное механическое оборудование, похожее на старую машину для давления.
Однако на всех этих машинах были выгравированы специальные руны. Они выглядели грубыми и были наполнены таинственной аурой.
Талли убрала ожерелье и достала стопку особых энергетических кристаллов. Он положил их в выемку рядом с собой и отошел подальше. Он нажал кнопку на операционном столе.
В следующее мгновение машина взревела.
Все руны постепенно загорелись. Машина была похожа на спящего зверя, который просыпался и издавал низкий рев.
Бум!
Огромная машина начала грохотать.
Затем из трубы, словно языки пламени, вырвался красный пар. Даже земля начала дрожать.
Но для гномов это было так же привычно, как еда и питье.
Только Лорн шел один в приемной, чувствуя себя неловко.
Десять минут спустя!
Полчаса спустя!
Через час!
Когда прошел час, из кузнечного цеха внезапно вырвался красный свет.
Этот луч света выстрелил в небо, как будто сообщая кому-то свое местоположение.
В этот момент в небе внезапно появился призрак огромного кузнечного молота. Это было похоже на Божественный Молот Разрушения Мира, и его размер был настолько огромен, что покрывал все здание гномов.
К счастью, он не разбился.
Вместо этого он спустился с неба и последовал за красным светом в здание.
Бум!!!
Раздался шокирующий звук.
С оглушительным звуком задрожала земля.
Люди в здании ясно чувствовали, что это место, похоже, пострадало от мощного землетрясения.
Лорн занервничал еще больше.
В его ушах этот звук больше походил на звук взрывающегося оборудования.
Рядом с ним Турадо быстро объяснил: «Мистер Тиран, не волнуйся. Это сила Молота Земли. Я верю, что это скоро закончится».
Как только он закончил говорить, кузнечная комната снова взорвалась.
Можно было видеть, что по мере того, как гигантский фантом молота вливался в оборудование, все оборудование становилось совсем другим. Молоток был похож на пушечное ядро, которое мгновенно поразило оборудование и кристаллы.
В следующую секунду оборудование превратилось в железный эмбрион, а кристаллы превратились в порошок.
В то же время кристаллический порошок был поглощен «Молотком земли» и вылит в оборудование при втором ударе кузнечного молота.
Удивительно, но оборудование, превратившееся в железный эмбрион, вернулось к своему первоначальному виду. Более того, под воздействием энергии кристалла излучаемый им свет становился все более ярким.
В то же время в ухе Лорна прозвучало приятное напоминание:
Динь!
«Поздравляю вас с вашим оборудованием [Ожерелье Призрачной тени] (Бриллиант). После закалки Молотком Земли он успешно пробудил свою божественность и превратился в [Ожерелье Божества-Призрака] (Мифическое)!»
Успех!!!
Лорн удивленно посмотрел на кузнечный цех.
Хотя он не видел атрибутов оборудования, системное уведомление четко сообщило ему, что его оборудование было отремонтировано.
Более того, качество оборудования было высочайшего уровня, «Мифического», а не «Полубогского».
«Поздравляю, мистер Тиран».
Турадо также радостно поздравил его: «Ковка прошла успешно. Я верю, что конечный продукт определенно удовлетворит вас».
«Да», — кивнул Лорн.
Пока он говорил, дверь кузнечного цеха открылась. Талли взволнованно выбежала наружу. В отличие от того, когда он вошел, лицо этого старого гнома было покрыто пылью. Большая часть его одежды была сожжена, как будто он спасся от пожара.
В его руке горел золотисто-красный огонек.
«Мистер Тиран, это успешно. Оборудование отремонтировано!»
Талли не волновало его смущение. Вместо этого он посмотрел на ожерелье в своей руке пылкими глазами и взволнованно улыбнулся: «Мистер Тиран, это снаряжение действительно является бывшим божественным снаряжением. Энергия, переданная Молотом Земли, восстановила его божественность. Хотя он и не был полностью отремонтирован, он вновь обрел мощную силу».
С этими словами он неохотно передал оборудование Лорну.
Жужжание—
Как только он взял оборудование, Лорн почувствовал, что сублимируется.
Точно так же, как когда он получил [Крылья Ангела], энергия Мифического оборудования пронеслась по всему его телу.
Черная и красная энергия распространилась от тела Лорна. Издалека он мог видеть призрачное божество, скрытое в темноте, смотрящее на мир убийственными красными глазами, как будто это был Бог Резни этого мира.
Лорн посмотрел на свое тело. Он также мог чувствовать желание убивать.
Но сейчас было не время беспокоиться об этом.
Лорн успокоился и сразу же открыл панель этого оборудования.
— — — —
Снаряжение: [Ожерелье Призрачного Божества]
Оценка: Мифический (фрагмент)
Конституция: 2 х уровень
Интеллект: 2 х уровень
Сила: 2 х уровень
Дух: 2 х уровень
Ловкость: 2 х уровень
Специальный эффект: Разрушительный удар: При выходе из скрытности наносит цели 50% дополнительного урона.
Специальный эффект: Естественный убийца: Входит в режим скрытности и получает бонус к скорости передвижения в размере 30%.
Специальный эффект: Улучшенная скрытность: Увеличьте продолжительность скрытности в три раза.
Специальный эффект: Скрытность тени: Переходит в состояние Скрытности тени. Очки негативного восприятия будут увеличены на 100%. Вы можете атаковать в невидимом скрытом состоянии. В течение этого периода времени эффект невидимости не будет удален. В этом состоянии будет потребляться 50 МП в секунду. Когда MP полностью истощится, состояние невидимости будет удалено. (Когда разница в уровнях слишком велика или когда кто-то серьезно ранен, состояние невидимости будет нарушено.)
Специальный Эффект: Дополнительный Мифический Активный Навык [Спуск Призрачного Божества].
Тип: Ожерелье
Уровень: Никто
Введение: …
— — — —
Активный навык: [Нисхождение Призрачного Божества]
Описание статуса: После активации этого эффекта вы превратитесь в призрачное божество и будете блуждать в абсолютной темноте. Вы получите абсолютную невидимость и не будете обнаружены. При определенных особых условиях вы можете даже обмануть глаза богов.
Примечание: Чтобы поддерживать этот эффект, потребляйте 1 очко Божественной Силы каждую секунду.
Эффект 1: При этом эффекте вы получите абсолютную невидимость и не будете обнаружены какой-либо целью.
Эффект 2: При этом эффекте ваш урон от атаки будет увеличен на 100%.
Эффект 3: При этом эффекте ваша скорость передвижения будет увеличена на 300%.
Эффект 4: При этом эффекте ваш эффект критического удара будет увеличен на 300%.
Эффект 5: При этом эффекте вы получите 50% — ный шанс уклонения и будете непосредственно невосприимчивы ко всем обычным негативным магическим эффектам (навыки ниже и на уровне B). Вы будете очень устойчивы к негативным магическим эффектам высокого уровня (навыки выше класса В).
Эффект 6: При этом эффекте ваша охота будет «анонимной». Цель не будет знать имя злоумышленника, и вы можете общаться анонимно.
— — — —


    Я готов заплатить 100 000 золотых монет

    Увидев такой эффект, Лорн был ошеломлен.
Первоначально Ожерелье Призрачной Тени не имело дополнительных атрибутов, но после превращения в [Ожерелье Призрачного Божества] оно дало ему дополнительные атрибуты (2 x уровень). Ценность этого была очевидна для всех игроков.
Потом были спецэффекты. Первые несколько спецэффектов этого оборудования были идентичны Ожерелью Призрачной Тени.
Однако это имело новый особый эффект.
Это был навык той же природы, что и [Нисхождение Ангела], [Нисхождение Призрачного Божества]!
После активации этого эффекта Лорн непосредственно получит эффект «Абсолютной невидимости». Во время этого эффекта он не будет никем обнаружен и не будет обнаружен никаким навыком удаления невидимости.
Более того, в этом состоянии скорость его передвижения увеличится на 300%, урон увеличится на 100%, а эффект критического удара увеличится на 300%!
Этот эффект был очень похож на состояние Ангела.
Однако последующее повреждение иммунитета было иным. В состоянии Ангела Лорн был невосприимчив к 50% урона, но в состоянии Призрачного Божества у него был шанс уклониться вместо этого.
Невосприимчивость к урону требовала, чтобы человек выдержал часть урона, а уклонение помешало бы ему полностью получить урон.
Конечно, учитывая вероятность, разница между ними не была огромной.
Остальные иммунитеты были такими же.
Однако [Нисхождение Ангела] имело только пять эффектов, в то время как [Нисхождение Призрачного Божества] имело шесть.
Финальный спецэффект был очень интересным. На самом деле это была анонимность!
В «Божественном царстве», когда игроки были убиты, идентификатор атакующего появлялся на боевой панели. Однако с этим оборудованием он действительно мог убивать людей без следа.
Более того, это оборудование также обеспечивало эффект «Анонимного чата». Это было относительно особенным в «Божественном царстве». По крайней мере, до сих пор ни у кого не было такой способности.
…
«Как это? Вы довольны этим оборудованием?»
Талли посмотрел на Лорна, надеясь, что его работа будет одобрена. Увидев, что Лорн кивнул, он рассмеялся.
«Хорошо, что ты доволен».
Талли сказал: «Мистер Тиран, мне нужно организовать, чтобы люди подготовили Кристалл Очищения. Если есть какие-либо другие вопросы, с которыми вам нужно разобраться, вы можете напрямую связаться с Турадо.»
«Подождите минутку, менеджер Талли. Пожалуйста, пусть гномы приготовятся к переезду».
«Двигайся?»
Талли сначала смутился, потом его глаза расширились от удивления. «Вы уже построили свою территорию?»
«Да, это почти сделано. После того, как ты закончишь Очищающий Кристалл, ты можешь пойти со мной».
«Я вижу…»
Талли улыбнулась и вздохнула: «Я не ожидала, что этот день наступит так быстро. Способности мистера Тирана превосходят мое воображение. Однако, поскольку я только в прошлый раз заключил личное соглашение с мистером Тираном, я не могу гарантировать, что все здешние гномы смогут пойти по моим стопам, поэтому я надеюсь, что вы сможете понять.»
«Конечно, я не буду принуждать других гномов. На самом деле, пока менеджер Талли может присоединиться, это будет соответствовать моим ожиданиям».
Хотя Холодный Пустынный Город Драконов нуждался в населении, с нынешними ресурсами Лорна он пока не мог содержать всех. Все, что ему сейчас было нужно, — это менеджер, который мог бы управлять Холодным Пустынным Городом Драконов и медленно восстанавливать его. Другие вопросы нужно было решать медленно в будущем.
«Спасибо за ваше признание, мистер Тиран».
Удовлетворенный, Талли спросил: «Простите меня, но я хотел бы знать, как продвигается строительство территории мистера Тирана».
Услышав этот вопрос, соседний Турадо навострил уши.
Ранее он слышал от своего деда, что соглашение с мистером Тираном было заключено полмесяца назад.
Другими словами, территория другой стороны должна была развиваться совсем недавно. Даже если бы у него была территория на раннем этапе, в конце концов, он все еще был авантюристом 30-го уровня. Для него было почти невозможно создать территорию такого масштаба.
Возможно, это действительно была просто деревня.
Иначе он не отказался бы от стольких людей в Компании Гномов.
На самом деле, именно так и думал Талли.
Он задал этот вопрос, потому что хотел знать, насколько велика территория другой стороны, и подумать, стоит ли уговаривать некоторых гномов присоединиться к ним.
По его мнению, на этот раз он хотел убрать больше половины гномов, но боялся, что территория была слишком мала. В то время он бы подвел гномов.
Что касается более крупного города?
Талли чувствовала, что надежда слаба. В конце концов, мистер Тиран был так молод, что в то время для него было невозможно построить свой собственный город.
Но в следующую секунду…
«Все идет хорошо. В любом случае, он больше, чем ваша ветвь».
Конечно, Лорн не стал бы прямо упоминать пределы Холодного Пустынного Города Драконов. В конце концов, здесь был такой чужак, как Турадо.
Однако, когда они услышали это сравнение, они были шокированы.
Он был больше, чем эта ветка?
Действительно ли у него был главный город 3-го уровня?
В противном случае, почему он решил создать Очищающий Кристалл, который мог бы излучать 100 000 гектаров?
Подумав об этом, Талли встал и взволнованно сказал: «Я сейчас сообщу другим гномам и подготовлю дирижабль, который нам нужен. После того, как Кристалл Очищения будет создан, мы последуем за мистером Тираном на новую территорию».
С этими словами Талли поспешила прочь, чтобы договориться о чем-нибудь другом.
…
«Мистер Тиран, твои достижения слишком шокируют».
«Чего я не ожидал, так это «Энциклопедии редких трав», которую вы написали. Травы, записанные в нем, превосходят все рекорды нашей Расы гномов. Это невероятно».
НПС Турадо последовал за Лорном. Он отвечал за сопровождение Лорна и за все вопросы сотрудничества с компанией gnome.
«Эта книга очень популярна у гномов?»
«Пока нет, но я верю в его значение для гномов».
Туладо серьезно сказал: «Эта книга не продавалась в больших количествах. Большинство гномов не знают о его существовании. Именно благодаря этому я могу использовать знания, содержащиеся в этой книге, для получения достаточной пользы».
«Сколько бы вы заплатили за такую книгу?»
Лорна еще больше интересовали деньги, так как у него не хватало золотых монет.
«Если эта книга не будет широко продаваться, я готов купить ее за 100 000 золотых монет!»
100,000?!
Глаза Лорна загорелись.
Как будто книга оказалась дороже, чем он себе представлял.
Нужно было знать, что знания внутри записывали только обычные травы. Например, были еще более древние травы, которые не были записаны на нем.
В таком случае, может ли он добавить больше контента и увеличить продажи?
Более того, он мог бы использовать эти отношения, чтобы связать Дожа из Ассоциации Алхимиков в Холодный Пустынный Город Драконов. Таким образом, проблема семинара по алхимии может быть решена.
В этом был смысл.
В этом было много смысла.
В голове Лорна возник план.


    Покупка за полцены

    «Турадо, моя территория все еще находится в стадии строительства. Мне нужно большое количество материалов и рабочих. Я надеюсь приобрести партию товаров у компании Gnome Mineral».
«Нет проблем, мистер Тиран, пожалуйста, следуйте за мной. Чтобы выразить свою благодарность, на этот раз я дам вам самую большую скидку».
Вскоре, следуя за ним, Лорн подошел к складу гномов и открыл его магазин.
Хотя Талли уже подтвердил, что хочет присоединиться к Холодному Пустынному Городу Драконов, гномы не были строителями. По сравнению со зданиями, они были более ценными по дизайну.
Поэтому Лорну понадобилось купить несколько строительных роботов.
Эти роботы были товарами высокого уровня. Владение ими будет стоить дорого.
Лорн выбрал 1000 промежуточных роботов, каждый из которых стоил 10 000 Очков репутации Гнома.
Затем он купил 5000 базовых роботов, каждый из которых стоил 2000 Очков репутации Гнома.
Эти роботы будут выполнять основную работу по транспортировке материалов и строительству.
Что касается припасов?
В Холодном Пустынном Городе Драконов было достаточно древних скал, которые могли бы удовлетворить большую часть строительства.
Однако Лорну все равно нужно было купить партию камней.
Это было потому, что предыдущий Холодный Пустынный Город Драконов был городом драконов. Кроме зданий, построенных из огромных камней, там были только некоторые древние тотемы, которые он не мог понять. Очевидно, что такая среда не подходила для жизни людей.
Лорну пришлось построить несколько зданий в человеческом стиле на фундаменте Холодного Пустынного Города Драконов. Эти большие драконьи здания можно было бы использовать в качестве стилистических зданий в городе. Остальное пришлось переделать.
Поэтому ему пришлось купить большое количество обычных камней и дерева.
— — — —
Категория: Материал
[Обычная древесина]: Цена: 1 серебряная монета за единицу.
[Обычный камень]: Цена: 1 серебряная монета за единицу.
[Обычная сталь]: Цена: 5 серебряных монет за единицу.
[Обычный кристалл]: Цена: 10 серебряных монет за единицу.
[…]
— — — —
Обычные деревянные и каменные материалы считались дешевыми поставками. Они стоят всего 1 серебряную монету.
Однако для строительства требовалось много материалов, особенно для такого большого города, как Холодный Пустынный Город Драконов. Необходимые материалы были бы еще более ужасающими.
Лорн не думал, что за его деньги можно купить все ресурсы. Он мог купить их только по стоимости материалов в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Согласно запланированной скорости строительства, 10 миллионов единиц древесины и 10 миллионов единиц камня, плюс 2 миллиона единиц стали, должны быть в состоянии поддерживать его в течение определенного периода времени. По крайней мере, они могли бы достроить небольшую площадь зданий.
Кроме того, ему нужно было купить партию светящихся кристаллов. Проект освещения в городе также был ресурсоемким местом.
Лорн купил 400 000 светящихся кристаллов. Они будут установлены в разных местах города, чтобы принести свет в Холодный Пустынный Город Драконов.
Кроме того, ему требовалось большое количество магических кристаллов.
Эти магические кристаллы были важным ресурсом для работы магических кругов и роботов. Ему также нужно было купить большую сумму.
Затем, с добавлением других разных ресурсов, общая стоимость уже превысила горизонт.
«Мистер Тиран, припасы, которые ты купил, стоят в общей сложности 24,5 миллиона Очков репутации Гнома и 700 000 золотых монет». Турадо рассчитал.
Услышав эту общую цену, Лорн почувствовал головную боль.
Хотя он заработал много денег, он также потратил много денег. 700 000 золотых монет были заработаны им после недели напряженной работы на мероприятии, но в конце концов он потратил их все.
И это было еще не все. Самым важным было 24,5 миллиона очков репутации. Это были действительно дорогие расходы.
К счастью, он накопил достаточно ресурсов. В противном случае он не мог бы позволить себе тратить так много.
Пока Лорн вздыхал, соседний Турадо продолжил: «Благодаря этой книге, которую вы опубликовали, я могу получить важный проект в компании. Поэтому я хочу дать вам достаточно в обмен на эту сделку. Как насчет этого, мистер Тиран? Я воспользуюсь привилегией высшего руководства гильдии, чтобы предоставить вам скидку 50%. Вам нужно заплатить только половину цены за весь товар».
скидка 50%?
Лорн был вне себя от радости.
Средства на него могли купить только эти ресурсы.
Однако, если бы Турадо дал ему скидку 50%, разве он не смог бы удвоить ресурсы?
«Хорошо, пожалуйста, удвоьте все предметы, которые я только что выбрал. Кроме того, я хочу еще 10 000 магических кристаллов!»
В этот момент не было необходимости быть вежливым.
Лорну было все равно, и он снял все свои сбережения.
Он заплатил 18 500 Ночных Жемчужин Расы Драконов и 700 000 золотых монет.
Эти Ночные Жемчужины были получены из Гробницы Дракона в Холодном Пустынном Городе Драконов, и все они были использованы для оплаты покупки. В этот момент также было потрачено 700 000 золотых монет. Кроме огромного количества ресурсов на нем не осталось никаких денег.
«Мне так приятно работать с вами».
Гном Турадо счастливо улыбнулся. Хотя цена этой сделки была относительно низкой, самое главное, он получил большое количество Ночных Жемчужин Расы Драконов. Это был ресурс, в котором компания Gnome Mineral срочно нуждалась.
Лорн с радостью положил все товары в Сокровищницу Дракона. С помощью этих более чем 20 000 роботов должны быть завершены основные работы по техническому обслуживанию в Холодном Пустынном Городе Драконов. После завершения строительства они также могли превратиться в патрульных охранников для защиты города. Это убивало двух зайцев одним выстрелом.
«Хорошо, я ненадолго уйду. Я вернусь, когда Очистительный кристалл будет завершен».
«Хорошо, мистер Тиран. Пожалуйста, будь осторожен. В то же время я надеюсь, что вы сможете сотрудничать с компанией Gnome Mineral в течение длительного времени».
Поздоровавшись с Талли, Лорн достал свиток с ответом.
Оставался еще один день, чтобы создать Кристалл Очищения. В течение этого периода времени он планировал найти Лидера Гильдии Ассоциации Алхимиков, Дожа, и попытаться связать его веревкой, чтобы присоединиться к Холодному Пустынному Городу Драконов. В то же время он проверил бы деловую ситуацию в магазине «Дракон Один».


    Запасы игроков

    «Братья, которые хотят отправиться на руины войны, чтобы сколотить состояние, давайте сформируем команду. Это безопасно и надежно!»
«Направляюсь к руинам войны. Присоединяйтесь к вечеринке за 10 серебряных монет. Мы обязательно прибудем в целости и сохранности!»
«Поехали. Те, кто не вошел, не волнуйтесь. Там еще есть место!»
«Братья, давайте отправимся на руины войны, чтобы сколотить состояние. Мы будем зарабатывать 10 000 долларов в месяц. Просто используй наши правые руки!»
«Сопровождение эксперта в лагерь экспедиционной армии стоит всего 5 серебряных монет!»
Вернувшись в Город Железного Черепа, он повсюду слышал крики игроков.
На самом деле карта руин войны всегда была очень популярна среди игроков. Однако деятельность Леса Титанов была слишком популярна, в результате чего популярность этой карты была намного ниже.
Однако, когда игроки приблизились к 30-му уровню и с окончанием события Titan Forest, на руинах войны поднялась еще одна волна волнения.
До тех пор, пока у игрока была хоть какая-то сила, он в основном предпочитал сражаться на руинах войны. В конце концов, скорость выпадения монстров там была выше, и они могли зарабатывать очки репутации.
Таким образом, больше игроков увидели преимущества.
Например, приведение команды к руинам войны дало многим «гидам» возможность заработать много денег.
Они также могли бы возглавить команду, чтобы убивать монстров в руинах войны и получать хороший доход.
Однако сейчас самым популярным делом была транспортировка ресурсов.
Поскольку в руинах войны не было места для пополнения запасов, игрокам пришлось самим перевозить свои припасы на руины.
Кроме того, в этой области не было торговых НПС, таких как переработка оборудования и материалов. В сочетании с тем фактом, что карта была далеко, некоторые игроки-торговцы могли получить здесь много вещей по низким ценам. Даже некоторые игроки низкого уровня получали дополнительный доход благодаря рынку. Они бегали туда-сюда, чтобы собрать транспортные сборы.
Лорн покачал головой и улыбнулся.
Операции этих торговцев вскоре понесут огромный удар.
Это было потому, что его Холодный Пустынный Город Драконов скоро будет основан. В то время, с преимуществом телепортационной системы, он полностью монополизировал бы все рынки на руинах войны!
Здесь некоторые могли бы подумать, что Озеро Смерти находилось слишком далеко от лагеря экспедиционной армии. Игроки не захотели бы ехать в его город.
Это представление было неверным.
Это было потому, что круг телепортации Холодного Пустынного Города Драконов был похож на круг телепортации компании «Гном Минерал». Он мог непосредственно телепортировать цель в область круга телепортации. Выбрав телепортацию, можно было оказаться в лесу дикой природы или в главном городе.
В отличие от круга телепортации в Городе Железного Черепа, когда кто-то уничтожал свиток телепортации, они немедленно возвращались в город, а не куда-либо за его пределами.
Хотя это не была прямая телепортация в Лес Судного дня, благодаря телепортации в Холодный Пустынный Город Драконов игроки могли сэкономить две трети путешествия по карте.
Более того, район возле Озера Смерти был Зоной Монстров 40-го уровня.
Еще через неделю, после того как игроки достигнут 30-го уровня, это место станет ядром развития игроков.
…
Пока он размышлял, его список друзей загорелся.
Это было сообщение от Мерцающей Розы.
«Брат Тиран, рыдай, рыдай, у меня неотложные дела. Можете ли вы одолжить мне 200 000 золотых монет?» — жалобно спросила Мерцающая Роза.
200,000?
Увидев это число, Лорн не мог не быть ошеломлен.
Это было немалое число. В пересчете на доллары альянса это стоило 600 миллионов.
«Зачем тебе столько денег?» Лорн не мог не спросить:
«Для накопления запасов, конечно». Мерцающая Роза сказала как ни в чем не бывало: «Большинство игроков сейчас выше 25-го уровня. Руины войны с монстрами 30-го уровня-самая горячая карта сейчас. Так уж случилось, что сестры из Леса Титанов вернулись в главный город. Я планирую накопить большое количество товаров, чтобы они могли их привезти. Я только сегодня заплатил за противоядие, и золотые монеты не могут быть переведены немедленно, поэтому я хочу попросить вас помочь мне».
«Честно говоря, на этот раз тебе предстоит совершить убийство. Я знаю, что ты заработал много золотых монет в Лесу Титанов. Я займу 200 000 долларов и верну их вам в течение двух дней».
«Я умоляю тебя, добрый брат. Люди Гильдии Доминирования уже накопили товаров на сумму более 1 миллиона золотых монет и вот-вот отправятся в путь. Я должен добраться до них раньше, иначе я даже не смогу выпить суп».
Чтобы получить кредит, Мерцающая Роза отправила серию сообщений и даже начала вести себя мило.
Она думала, что до тех пор, пока она доставит товары в лагерь экспедиционной армии, она получит огромное вознаграждение.
Но на этот раз она явно просчиталась.
«Сестра с большим бюстом, я бы посоветовал тебе не запасаться. Есть вероятность, что вы ничего не сможете продать».
Лорн напомнил ей по доброте душевной.
«Почему?»
«Брат Тиран, выразись яснее. Ты меня сбил с толку. Почему товар будет непродан? Запасов на развалинах войны просто не хватает. Не нужно беспокоиться о продажах».
«Более того, все ресурсы там в 3-4 раза дороже, чем в Городе Железного Черепа. Если мы присоединимся к ним сейчас, мы явно совершим убийство».
Мерцающая Роза не поняла его напоминания. В конце концов, ее транспортная команда уже заработала много денег. В сочетании с тем фактом, что ситуация на развалинах войны была очень стабильной, для них было невозможно потерять деньги.
«Ты хочешь знать? Если хочешь знать, пришли мне несколько сексуальных фотографий». Уголки рта Лорна приподнялись, когда он безумно намекнул.
«Если ты хочешь меня видеть, зайди в Интернет и проверь. Самая красивая женщина на свете-это я.»
Мерцающая Роза улыбнулась и гордо подняла голову.
Она не лгала.
В конце концов, на самом деле ее внешность определенно шокировала.
Когда другие вступали в игру «Божественное царство», они хотели улучшить свою внешность, но вместо этого она ее понизила.
Но даже в этом случае она все равно оставалась одной из лучших красавиц в «Божественном царстве».
К сожалению, Лорн ничего этого не знал.
«Мне не нужны вещи, которые люди видели. Почему бы тебе не опубликовать что-нибудь личное, и я открою тебе секрет, который может шокировать весь мир?»
«Тск, Братишка, тебе нужны мои личные фотографии? Ты не боишься чрезмерного баловства?»
«Я сильный и могу выдержать это!»
«Забудь об этом. Если ты действительно умрешь, мое сердце будет болеть».
«…»
Эти двое болтали.
В конце концов, Лорн дал ей небольшую информацию, слово «Знак учреждения Гильдии». Услышав это уведомление, Мерцающая Роза пришла в ужас.
Это было потому, что до тех пор, пока территория гильдии Тирана будет построена, они смогут подключиться к главному городу. С помощью круга телепортации те, кто перевозил травы, полностью потеряли бы рынок. В то время по крайней мере половина сборов за покупку сотен тысяч золотых монет и высокие транспортные сборы были бы потеряны. Это было слишком страшно.


    Направление развития Магазина

    Закончив разговор с Мерцающей Розой, Лорн первым делом прибыл в магазин Dragon One.
Как только он вошел в магазин, менеджер, Рона, поприветствовала его.
«Хозяин, давно не виделись».
«Да, давно не виделись, Рона».
Лорн кивнул: «Как ситуация в магазине в последнее время?»
«Первоначально развитие шло относительно медленно, но с появлением Токена Создания Гильдии, предоставленного Мастером, продажи магазина резко возросли. Кроме того, договор об антидоте, подписанный с Ассоциацией алхимиков, также принес огромную пользу магазину.»
Рона достала счет магазина и сказала: «Хозяин, посмотри. Это доход магазина за последние несколько дней. Жетон создания Гильдии привел к ужасающему увеличению продаж в магазине, а противоядие принесло магазину высокую популярность.»
«Поскольку в близлежащих магазинах нет противоядий для продажи, большинство авантюристов, которые ожили и ушли поблизости, предпочтут прийти в наши магазины, чтобы купить зелья».
«Из-за этого доходы других предприятий в магазине также очень впечатляют».
Выслушав отчет Роны, Лорн также тщательно проверил счета магазина и обнаружил, что недавний доход действительно значительно увеличился.
Неделю назад доход магазина Dragon One составлял около 700 золотых монет.
Неделю спустя доход магазина Dragon One взлетел до 2100 золотых монет.
Этот доход был доходом после исключения «Токена создания Гильдии». Это были преимущества самого магазина. Прибыль в день была в три раза больше, чем раньше.
«Есть какие-то проблемы?» — спросил Лорн.
«да.» Рона кивнула: «Семь дней назад магазин выставил на аукцион Жетон Создания первой Гильдии, что привело к увеличению потока клиентов и даже явлению умножения. Это самая важная ценность для магазина. Однако четыре дня назад поток клиентов Dragon One перестал увеличиваться, а его производительность на текущем этапе застопорилась».
«Основная причина этой проблемы заключается в том, что объем магазина ограничен. Торговая площадь магазина Dragon One составляет всего более ста квадратных метров. Даже если искатели приключений не задержатся надолго, мы не сможем поддержать такой огромный поток клиентов».
Лорн кивнул.
Он также знал, что преимущества, которые может получить магазин, ограничены.
Более того, площадь Первого Дракона была такой маленькой. Возможность заработать 2100 золотых монет уже была пределом.
«Что ты думаешь?»
«Мастер, я думаю, что есть два способа заставить магазин зарабатывать больше».
Рона вытянула два пальца и сказала: «Во-первых, нам нужно повысить качество товаров. Мы больше не будем предоставлять низкорентабельные товары, такие как зелье HP. Мы сохраним все прилавки на первом этаже и специально продадим более дорогое оборудование и другие специальные предметы».
«В то же время это также может увеличить продажи. Мы будем использовать ограниченное пространство магазина, чтобы получить наибольшую выгоду».
«Во-вторых, мы можем расширить площадь наших магазинов. в крупных магазинах может быть больше прилавков, больше транзакций и больше клиентов».
Нужно было сказать, что NPC высокого уровня, такой как Рона, обладал очень сильным деловым умом. Она могла многое обдумать и даже вынести множество суждений.
Лорн согласился с ней.
Однако расширить магазин может оказаться непросто.
Все предприятия в Городе Железного Черепа принадлежали самому Городу Железного Черепа. Даже эти магазины, принадлежащие Ассоциации алхимиков, были индикаторами, распространяемыми Городом Железного Черепа.
Возможно, было бы не слишком сложно получить права на управление магазином, но иметь два магазина одновременно и даже хотеть объединить их-это было слишком проверкой опыта игрока.
Если бы он не внес достаточный вклад в Город Железного Черепа, это была бы чрезвычайно трудная цель.
Лорн на мгновение задумался, затем посмотрел на Рону: «Как ты думаешь, что нам больше подходит?»
«Второй план больше подходит для будущего развития, но для его реализации нам нужно заплатить большую цену. Более того, эта цена может быть чем-то, что Мастер пока не может себе позволить».
«По сравнению со вторым планом, я более уверен в первом плане. Я уверен в повышении качества товаров и создании бренда Dragon One. Это может быть более подходящим для текущей ситуации. В конце концов, мы полностью управляем Dragon One. Я верю, что до тех пор, пока мы будем хорошо работать, мы сможем приносить достаточную прибыль». — сказала Рона.
Ее соображения не были необоснованными. Нынешние искатели приключений не могли войти в контакт с самыми высокими уровнями Города Железного Черепа. Даже Лорн не видел Городского Лорда Города Железного Черепа, не говоря уже о других.
Поэтому было очень трудно создать частные льготы в соответствии со строгими правилами Города Железного Черепа.
Лорн не планировал развиваться в Городе Железного Черепа.
Теперь, когда у него был Холодный Пустынный Город Драконов, пока он мог правильно его построить, он мог достичь того же уровня статуса, что и Городской Лорд Города Железного Черепа в будущем.
«Давай сделаем так, как ты думаешь. Даже если мы сможем купить больше магазинов, нам придется идти по высококлассному маршруту. Только тогда мы сможем стабилизировать наше деловое положение».
«Кроме того, идите и управляйте своими отношениями с другими торговыми компаниями. В будущем у нас будет своя территория. В это время они станут мостом между нами и Городом Железного Черепа», — сказал Лорн.
«Да, я немедленно все устрою».
Услышав план Лорна, Рона была очень взволнована. Обсудив с ним это, она немедленно приняла меры.
Лорн тоже собирался выйти из магазина, чтобы найти президента Дожа.
Однако, как только он вышел из магазина и вышел на улицу, он вдруг увидел группу игроков в роскошном снаряжении, спешащих из города.
Разве это не был Перекрестный огонь?
Странно, почему заместитель лидера Гильдии Гильдии Разрушения Мира следовал за игроком 20-го уровня?
Может ли это быть могущественная фигура из Гильдии Разрушения Мира?
Глядя на позицию другой стороны, этот парень по имени [Молния Разрушения мира] должен быть очень важным персонажем.
За его спиной стоял игрок по имени «Великий жадный волк». Казалось, он был тем, кто повел армию, чтобы окружить долину.
«Очень хорошо. С тех пор как я встретил тебя, я буду использовать тебя, чтобы испытать свою силу!»
Там, в Долине Реки, Лорн хотел преподать этим парням урок. Так уж случилось, что он получил [Ожерелье Призрачного Божества]. Говорили, что это божественное оборудование никем не обнаруживается. Если бы это было так, убийство нескольких человек в Городе Железного Черепа не должно было бы стать проблемой.
Имея это в виду, уголки рта Лорна приподнялись, и он исчез на месте.
Навык [Спуск Призрачного Божества] позволял Лорну ходить в темноте и давал ему мощный урон и скорость передвижения. Даже если бы он был Призывателем и не мог полагаться на домашних животных, в этом состоянии он мог бы использовать свои атрибуты, чтобы напрямую убивать этих игроков.


    Босс! Пожалуйста, Не Совершайте Самоубийство!

    «Как идет приготовление зелий?»
Спустя более месяца Гильдия Разрушения Мира наконец-то встала на путь и сформировала хорошую модель гильдии. Лидер гильдии, Спек, только недавно вошел в игру и непосредственно взял на себя управление Гильдией Уничтожения Мира.
Из-за своей торговой родословной он сосредоточил все свое внимание на руинах войны. Для него руины войны были огромным рынком с хорошим будущим.
Поэтому он собрал большое количество средств и планировал монополизировать рынок зелий на развалинах войны, контролируя цены.
«Не волнуйтесь, босс. Мы уже подготовили более 1 миллиона золотых монет. Кроме того, мы также позаимствовали более 300 000 золотых монет у NPC. Все эти деньги используются для покупки зелий HP и MP. Мы уже организуем людей, чтобы они вернулись и понесли это».
По дороге Перекрестный огонь доложил Спеку о последней ситуации.
Спек кивнул: «Ускорьте время транспортировки. Мы должны ввести зелья в руины войны раньше других гильдий. Даже если нам придется снизить цену, мы должны захватить достаточную долю рынка!»
«Да, босс».
Группа людей последовала за Спеком, готовясь отправиться на склад, где хранились зелья.
Но когда они поспешили вперед, короткий посох, спрятанный в темноте, ударил Спека в лицо. Почти в следующую секунду он умер.
Перекрестный огонь, который был позади него, видел все. Он увидел, как Спек внезапно рухнул назад, его тело превратилось в белые осколки.
«Черт возьми, что происходит?!»
Игроки из Гильдии Разрушения Мира в шоке смотрели на эту сцену, не понимая, что произошло.
В точке воскрешения, в десятках метров от нас, Спек ожил. Он был ошеломлен и не знал, что с ним случилось.
Он почувствовал, как что-то ударило его в лицо, затем он потерял сознание и умер.
Что было еще более удивительно, так это то, что на его боевой панели не было никакой информации о сражении, а это означало, что он внезапно умер.
Это было нелепо.
«Босс, почему ты внезапно умер? Кто тебя убил?»
В этот момент Перекрестный огонь и остальные подбежали. Они только что не видели убийцу, поэтому удивленно спросили Спека.
Однако Спек тоже был ошеломлен и понятия не имел, что происходит.
Прежде чем он смог объяснить, у него снова закружилась голова. Его голова была поражена неизвестным предметом, в результате чего его душа почти вознеслась на небеса.
«Черт возьми, что это, черт возьми, такое?»
Поскольку он стоял на массиве воскрешения, Спек, который только что упал, снова встал. Он сердито выругался.
«В воздухе висит номер повреждения!»
«Черт возьми, почему это больше 50 000? Босс, ты покончил с собой?»
Окружающие игроки закричали.
В Божественном Царстве игроки могли совершить самоубийство. Это был совершенно особый механизм, который был разработан для того, чтобы игроки не оказались в ловушке на специальной карте и не смогли сбежать.
Как правило, только это действие может привести к тому, что игрок внезапно получит огромный урон без какого-либо уведомления о боевых действиях.
«К черту тебя…»
Спек, которого неправильно поняли его лакеи, был в ярости, но прежде чем он успел закончить, его голова действительно взорвалась.
Еще одна чрезвычайно дикая неизвестная атака поразила его голову, и в воздухе поплыло алое и отвратительное число.
-50,450 (Критично)
Хотя это был критический удар, величина урона в 50 000 очков все еще была слишком смешной, поэтому все игроки согласились, что это было результатом самоубийства Спека.
«Босс, не убивай себя!»
«Даже если ты несчастен, тебе не нужно так мучить себя!»
«Это верно. Босс, остановись.»
«Вздох, я не ожидал, что дело Невестки нанесет такой огромный удар по Боссу. Однако в этом нет необходимости. У босса так много женщин. Это нормально, когда один или двое ведут себя неприлично».
«Что в этом нормального? Если бы это был ты, ты бы тоже сломался. Вы не знали об этом, но эта женщина знала, что она не может быть женой Босса, поэтому она стала мачехой Босса…»
Несколько игроков гильдии рядом с ним заговорили, но кто-то случайно раскрыл шокирующую тайну, заставив окружающих игроков уставиться на него широко открытыми глазами.
Хотя это было всего одно предложение, сюжетная линия была слишком захватывающей.
«Если я не могу быть твоей женой, я буду твоей матерью?»
Этот ход мыслей был слишком напряженным. Даже в фильмах не было бы такой сюжетной линии.
…
«Ты должен отпустить все, босс. Правда, я умоляю тебя, не убивай себя снова».
Видя трагические действия Спека, Перекрестный огонь был чрезвычайно убит горем.
Всего за несколько секунд его босс, Спек, фактически совершил самоубийство пять раз. Он уже поднялся почти на месяц позже других. Если бы он умер еще пять раз, он упал бы ниже 10-го уровня. В то время он не смог бы войти даже в главный город, и гильдия также сильно пострадала бы…
«Перекрестный огонь, послушай меня, черт возьми, я не убивал себя!»
Спек, который пришел в себя, выругался, но как только он закончил говорить, его снова забили насмерть.
Лакеи рядом с ним были в растерянности, но в этот момент над головой Кроссфайра появилось число критических попаданий. Ужасающие 50 000 повреждений прямо разбили его душу.
-50,450 (Критично)
-50 000 (Критично)
-8575!
-8499!
-50 670 (Критично)
Игроки рядом не были удивлены. Все они испытали необъяснимый удар. Высокие значения урона появлялись на их головах один за другим, а затем они превращались в души, которые были вылиты в массив воскрешения.
Когда они снова встанут, с ними поступят так же. Казалось, что была какая-то странная ошибка, которая продолжала влиять на них. Пока они будут возрождаться, они определенно умрут…
…
«Черт возьми, что с ними не так?»
«Неужели высшие чины Гильдии Разрушения Мира совершают массовое самоубийство?»
«Если бы моя девочка стала моей мачехой, я бы не смог выдержать такого удара. Я полностью понимаю его действия.»
«Боже мой, посмотри на число в небе. Это больше, чем 50 000. Это смешно!»
«Воистину, система-истинный бог!»
«Если у меня есть такая способность, я определенно буду хорошо относиться к этим тираническим парням!»
«Почему у меня такое чувство, что они столкнулись с ошибкой?»
Окружающие игроки были привлечены открывшейся перед ними сценой. Они собрались и начали обсуждать.
Многие люди даже записали эту сцену и разместили ее на форуме, попросив других игроков проанализировать ее.
Все видео длилось всего 15 секунд.
Это было потому, что через 15 секунд Перекрестный огонь, Великий Жадный Волк и другие больше не могли держаться и отключились. Что касается лидера их гильдии, Молнии Разрушения Мира, то из-за того, что его уровень снизился до уровня ниже 10, его отправили обратно в Деревню Новичков.
Только тогда это странное явление прекратилось.
Однако этот вопрос вызвал бурю на форуме и привлек внимание всех игроков в мире.


    Яростное пятнышко

    На самом деле, в штаб-квартире Гильдии Разрушения Мира.
Спек и несколько высших чинов гильдии собрались вместе из-за того, что произошло в игре.
«Всего за несколько секунд я опустился на семь уровней!»
«Я опустился на пять уровней. Первоначально я входил в топ-10 000, но теперь я полностью отстал».
«Я также опустился на шесть уровней. В конце концов, мы все еще не знаем конкретной ситуации».
«Это действительно ошибка?»
«Я думаю, что в игре может быть проблема!»
«Это верно. Иначе не было бы никакой боевой информации!»
Группа людей из Гильдии Разрушения Мира обсуждала это. Хотя у них было много догадок, они не могли подтвердить истинную причину.
Это было потому, что в их игровом интерфейсе было только одно сообщение.
«Вы получили 50 770 повреждений. Ваш персонаж умер!»
«Вы получили 50 450 повреждений. Ваш персонаж умер!»
«Вы получили…»
«Вы получили…»
«…»
Кроме номеров повреждений, они не смогли найти никакой полезной информации.
Более того, поскольку ситуация была слишком особенной, когда их убили, и процесс был слишком коротким, они не могли понять, от чего они пострадали.
Спек тоже сидел на диване с мрачным выражением лица. Он явно чувствовал, что к нему относились по-особому. Кто-то определенно напал на него только что, потому что на его лице чувствовалась боль от нападения, а у «самоубийцы» не было никакой боли, так что эти двое определенно были очень разными.
В этот момент кто-то вдруг крикнул: «Я знаю, кто на нас напал!»
«Босс, быстро открывай рейтинг оборудования!»
Услышав это, остальные проверили.
— — — —
Таблица лидеров оборудования
[Первое место]: Крылья Ангела (Мифические), Владелец: Тиран.
[Второе место]: Ожерелье Божества-Призрака (Мифическое), Владелец: ???
[Третье место]: Боевые сапоги Ангела Смерти (Полубог)
…
— — — —
После того, как Лорн получил новое оборудование, рейтинг оборудования также изменился. На самом деле, на форуме уже были соответствующие темы, но все в Гильдии Уничтожения Мира были заняты покупкой зелий, поэтому они не обратили внимания на этот вопрос.
Когда они увидели этот список, их глаза сразу же покраснели.
Хотя они не знали личности другой стороны, они были уверены, что именно этот парень с Ожерельем Призрачного Божества напал на них. Кроме этого, не было никакой другой возможности!
«Должно быть, это снова тот негодяй-Тиран!»
«Черт возьми, этот ребенок уже получил второе Мифическое оборудование!»
Они были в ярости.
Но потом Перекрестный огонь сказал: «Я думаю, что он, возможно, не Тиран».
Не Тиран?
Услышав это, все оглянулись.
Перекрестный огонь объяснил: «Посмотрите на предыдущее поведение Тирана. Он никогда не прятался. Я не видел, чтобы он прятал снаряжение с Крыльями Ангела, поэтому я думаю, что он не может быть Тираном».
«Имеет смысл…»
Все кивнули.
Согласно их пониманию Тирана, они поняли, что он не любил прятаться.
Даже если бы это было Мифическое оборудование, оно определенно не заставило бы его изменить свое поведение. Вероятно, это было потому, что игрок, над которым издевалась Гильдия Разрушения Мира, внезапно получил особую возможность, в результате чего его сила значительно возросла, поэтому он решил стать невидимым, чтобы отомстить.
«Босс, я думаю, что это может быть хорошей возможностью для нас!» Сказал Перекрестный огонь.
«Шанс? Какой шанс?»
«Шанс противостоять Тирану!»
Перекрестный огонь сказал: «Если мы сможем завербовать этого игрока с божественным снаряжением в гильдию вместе с большой армией из более чем ста тысяч игроков, мы сможем превратить возможность охоты на Тирана в реальность!»
«Невозможно. Этот парень убил нескольких наших начальников. Если мы не снимем с него кожу живьем, как наша Гильдия Разрушения Мира сможет выжить в Божественном Царстве в будущем?»
«Это верно. Поскольку этот игрок напал на нас, он должен быть готов стать нашим врагом. Как он может присоединиться к нам?»
«Производительность этого плеера превышает 50 000. С его могущественной невидимостью, даже если Тиран будет сражаться с ним, он умрет. Такой мощный игрок в принципе не примет ничьего приглашения».
Группа руководителей возразила. Они, высшие чины финансовой группы, привыкли быть высокими и могущественными. Каждый раз, когда их провоцировали, они должны были мстить. Даже если бы им пришлось заплатить за это, они не могли позволить другой стороне вмешаться, особенно на этот раз. Действия другой стороны полностью привели их в ярость. Если бы не тот факт, что они не смогли найти местонахождение другой стороны, они бы определенно убили этого отвратительного парня своими руками в реальной жизни.
Но даже в этом случае Перекрестный огонь не выходил у него из головы.
«Не все похожи на Тирана, которого не соблазняют деньги. Такие солисты, как он, в основном обычные люди из рабочего класса. У такого человека есть свой итог. Если он не согласен, это означает только то, что мы не предложили ему достаточно денег».
«Я думаю, что при нынешнем влиянии Божественного Царства, если мы хотим захватить долю рынка, мы должны привлечь таких могущественных игроков, как он. Даже если нам придется заплатить миллиард или даже два миллиарда долларов, это того стоит. В конце концов, даже такая карта, как руины войны, имеет рынок более десяти миллиардов долларов. Если бы это был весь Город Железного Черепа или даже Имперский Альянс, это был бы огромный рынок в десятки миллиардов долларов. Если мы сможем положиться на их силу, чтобы захватить 1% доли рынка, конечные выгоды намного превысят текущие затраты». Перекрестный огонь проанализирован серьезно.
С тех пор как инцидент с Тираном повлиял на выгоды компании, Cross Fire начал работать усерднее и даже задумался о многих вещах.
Сегодня он объяснил, чему научился.
После того, как он закончил, никто не возражал.
Высшие чины гильдий также тайно общались, полагая, что его анализ был разумным.
Спек тоже колебался.
Но в этот момент на голографическом экране в конференц-зале по всему городу раздался крик.
«[Анонимный игрок]: Слушайте, ребята из Гильдии Разрушения Мира. Вам лучше держать себя в руках в будущем, иначе я убью вас десять раз!»
Увидев это сообщение, Спек взорвался.
Черт возьми!
Если бы тигр не проявил свою мощь, этот парень действительно подумал бы, что это слабая кошка!
Расследуйте!
Неважно, было ли это в реальности или в игре, пока они находили следы этого парня, они окружали его изо всех сил.
«Я хочу увидеть, как он умрет!!!»


    Призрачное Божество?

    «Черт возьми! Кто этот благочестивый игрок?»
«Неудивительно, что люди из Гильдии Разрушения Мира умирали один за другим. Кто-то напал на них.»
«Может ли это быть Тиран?»
«Я так не думаю. Бог-Тиран никогда не скрывает своего имени, когда убивает людей. Он, вероятно, новый игрок уровня Бога».
«Мой урон от атаки составляет всего 1000. Это Призрачное Божество действительно может нанести 50 000 урона. Как нелепо».
«Как ты думаешь, кто сильнее между Призрачным Божеством и Тираном?»
«Я думаю, что Призрачное Божество сильнее в одиночном бою. В групповом сражении Бог-Тиран сильнее. В конце концов, все его питомцы-апокалиптические существа».
«Призрачное Божество-это потрясающе. Он убил, не оставив следов!»
Когда они услышали крик, весь мир вступил в боевую дискуссию. Все задавались вопросом, был ли Тиран или новое Призрачное Божество сильнее.
…
В то же время на подземной базе Гильдии Преисподней лидер гильдии, Река Пустоты, проводил анализ силы с игроками высокого уровня гильдии.
Они обсуждали почти всех известных экспертов в мире.
Особенно такие игроки, как Тиран, которые обладали мощной личной силой.
Однако, пока все обсуждали, внезапно пришла новая информация. По словам его лакея, игрок по имени Призрачное Божество несколько раз убивал всех высших чинов Гильдии Разрушения Мира и публично предупреждал их.
Они быстро открыли форум, чтобы проверить соответствующую информацию.
В следующий момент появились ряды видеозаписей.
«Король убийц! Призрачное Божество!»
«Анонимный игрок с титулом Божество-Призрак, убивает врагов незаметно для них!»
«Призрачное Божество наносит удар. Высшие чины Гильдии Разрушения Мира уничтожены!»
«Безумный урон. Единичный урон Божества-Призрака достигает 51 780 очков!»
«Абсолютная Невидимость + Супер Урон = Непревзойденная Легенда!»
«Новый сильнейший игрок, Призрачное Божество!»
«…»
В этот момент почти все сообщения были о Божестве-Призраке.
«Король убийц?»
В глазах Преисподней мелькнул намек на презрение. Используя преимущество снаряжения для охоты, такой человек также может считаться самым сильным убийцей?
«Если это снаряжение не даст вам эффекта «непобедимости», то когда вы столкнетесь со мной, я обязательно позволю вам умереть под моим острым лезвием!»
«Титул короля убийц принадлежит только мне!»
Уголки рта Нижней реки приподнялись. В этом мире никто не знал охоту лучше, чем он, и никто не знал убийц лучше, чем он.
Что касается преимущества, обеспечиваемого оборудованием, то оно в конечном итоге устарело бы. Только люди, которые действительно овладели супер-навыками, были квалифицированы, чтобы достичь вершины мира!
В «Божественном царстве» рост игроков невозможно было остановить. Когда придет время, оборудование не даст игрокам сил для победы. В то время мастерство стало бы единственным доказательством силы игроков!
Пока он размышлял, Пустая река открыла видео в прямом эфире, чтобы посмотреть, на каком уровне была другая сторона.
Когда видео было открыто, он понял, что все видео длилось всего 15 секунд.
Однако за эти короткие 15 секунд игроки Гильдии Разрушения Мира погибли один за другим. Более того, все игроки здесь были высшими чинами Гильдии Уничтожения Мира. Их экипировка и сила были экстраординарны.
Однако в такой обстановке Молния Разрушения Мира, Перекрестный огонь, Великий Жадный Волк, Беспрецедентное Разрушение Мира и другие были убиты пять — семь раз за 15 секунд. Молния Разрушения Мира была даже убита десять раз и отправлена обратно в Деревню Новичков.
Что касается ущерба?
На экране появилось алое значение в 50 000 критических попаданий!
Не только это, но и за всю битву никто не видел тени этого Призрачного Божества. Он был неземным, как правила системы. У него не было тела, но он обладал способностью судить всех игроков.
«15 секунд, 59 убийств!»
«Ущерб превышает 50 000!»
«Абсолютная невидимость!»
«Это игрок? Он что, гребаный мошенник?»
Река Преисподней чуть не выплюнула кровь. Только что он был так уверен в себе, но в этот момент он был совершенно раздавлен. Как он мог справиться с таким игроком, который не появлялся при атаке?!
…
На площади Города Железного Черепа Лорн не знал, как сильно его действия повлияли на весь мир. Его взгляд был почти прикован к Ожерелью Призрачного Божества.
Эффект от этого оборудования был действительно мощным.
Когда он вошел в состояние «Нисхождения Призрачного Божества», его общая сила ужасающе возросла, особенно критический урон. Он непосредственно увеличился на 300%. В сочетании со 100% — ным увеличением [Крыльев Ангела] и 100% — ным увеличением титула [Истребителя Драконов], критический урон Лорна достиг ужасающих 700%, что в семь раз превышало урон!
Кроме того, состояние Призрачного Божества также обеспечивало 100% — ное увеличение урона. Этот эффект и критический удар могут быть использованы одновременно, так что окончательный урон составит 14 раз!
Наконец, был эффект подавления уровня. Когда имеешь дело с игроками 20-го уровня, такими как Молния Разрушения Мира, она наносит дополнительный урон в 40%.
Комбинированный эффект, наконец, заставил Лорна нанести более 50 000 единиц урона!
Честно говоря, когда Лорн увидел эту величину ущерба, он тоже был очень шокирован. В конце концов, в прошлом он всегда полагался на своих питомцев в бою, и он не использовал навык «Спуск Ангела» для нанесения урона, поэтому у него не было четкого понимания его урона.
Только сегодня он понял, что уже настолько силен.
Даже без Айши, с его собственной силой, Лорн был уверен, что убьет Серебряного Босса того же уровня.
«Кажется, в Городе Железного Черепа нет ничего плохого».
Лорн немного постоял на площади и, наконец, подтвердил, что эффект Ожерелья Призрачного Божества может избежать обнаружения в Городе Железного Черепа. Даже если бы он убил кого-то в Городе Железного Черепа, его бы не наказали.
В этом случае Город Железного Черепа, который считался абсолютно безопасным, стал перед ним не чем иным, как украшением. В будущем, если бы были какие-то враги, которым он хотел преподать урок, он мог бы убивать их до тех пор, пока они не умрут! Сама мысль об этом была потрясающей.
Затем Лорн покинул площадь.
Он помчался в Ассоциацию алхимиков и увидел здесь президента Дожа.
«Мистер Тиран, наконец-то ты здесь».
Увидев, что Лорн прибыл, Дож был очень счастлив. Он передал книгу «Энциклопедия редких трав» на книжной полке Лорну и сказал: «Взгляните и посмотрите, соответствует ли это редактирование вашей идее».
«Да, я думаю, что это хорошо».
Лорн небрежно проверил и спросил: «Как вы планируете распространять эту книгу?»
«Я уже продвинул несколько книг во внешний мир. Цель состоит в том, чтобы привлечь все организации алхимиков в мире и заставить их связаться с нами. Только тогда мы сможем гарантировать, что авторские права на книги защищены».
«До сих пор мы уже получили письмо от 157 организаций алхимиков и сообщили, что они отправят людей в Город Железного Черепа, чтобы подробно обсудить продажу этой»Энциклопедии редких трав». «


    Вербовка дожа

    «Так много?»
Услышав отчет Дожа, Лорн тоже был удивлен. Он проверил список, который передал Дож, и в нем, к удивлению, были указаны все организации алхимиков, которые хотели заключить с ними соглашение.
В общей сложности 157 сил, включая людей, гномов, эльфов, орков и различные другие расы, прислали искренние пригласительные письма.
Самое главное, что в этих организациях алхимиков было много авторитетных организаций. Их признание позволило бы книгам Лорна иметь более высокую репутацию в мире.
Кроме того, это также может привести к присуждению премии Тирана.
«Мистер Тиран, это только часть».
Дож сказал: «По моей оценке, общее число организаций алхимиков в различных городах Альянса Империи Людей, Королевства Эльфов и Королевства Гномов должно превысить 300».
«Сейчас их всего 157, потому что я разослал неполную версию Энциклопедии редких трав. Я включил около 70% трав. Они уже более полны, чем лучшая фармакопея в Империи. Кроме того, я сохранил 30% редких трав и отредактировал часть их характеристик. Остальные характеристики трав будут постоянно обновляться в будущих версиях.»
«Таким образом, мы сможем поддерживать популярность Фармакопеи и поддерживать отношения сотрудничества со всеми организациями алхимиков в мире».
Дож объяснил свой план, который произвел впечатление на Лорна.
Его мысли совпадали с мыслями Лорна, на самом деле даже более основательными.
Это было связано с тем, что Лорн только недавно задумался об этой проблеме, и Дож рассмотрел все аспекты, когда опубликовал книгу.
Надо сказать, что президент этой Ассоциации алхимиков действительно обладал мощным деловым умом.
«Да». Лорн кивнул, затем спросил:»Как вы планируете сотрудничать с ними?»
«Первоначально я хотел разместить книги в их различных библиотеках и позволить им арендовать их за определенную плату для чтения. Таким образом, все алхимики, которые читают эту книгу, должны заплатить определенную сумму за чтение. Хотя плата за чтение не будет очень высокой, при таком огромном количестве она все равно может принести нам высокие выгоды».
«Однако после тщательного рассмотрения я обнаружил еще одну проблему. Если мы выпустим его таким образом, очень вероятно, что кто-то тайно запишет содержимое фармакопеи и выпустит пиратскую копию, что повредит нашим преимуществам».
«Поэтому я недавно подумывал о том, чтобы продать его, напрямую выкупив. Хотя это также будет вредно для пиратской версии, этот метод может максимизировать наши преимущества».
С этими словами Дож снова посмотрел на Лорна и спросил: «Мистер Тиран, как ты думаешь, что нам с этим делать?»
Как он должен с этим справиться?
Лорн на мгновение задумался и сказал: «Я думаю, мы можем использовать метод онлайн-чтения. Похоже, Записывающий кристалл выполняет эту функцию».
«Записывающий кристалл действительно обладает такой способностью, но, похоже, он не в состоянии решить проблему пиратства».
Дож нахмурился. Он давно подготовил хрустальную версию книги, но это не остановило бы пиратство. На самом деле, функция кристалла сделала бы пиратство еще более безудержным.
«Не волнуйся, дож».
Лорн сказал: «Я видел специальное устройство, созданное на основе Записывающего кристалла, в магазине компании Gnome Mineral. Он может хранить информацию и предоставлять специальную учетную запись. Только те, кто вошел в систему, могут проверить информацию внутри.»
«Это устройство может устранить недостаток дублирования записей и предоставить учетную запись, чтобы мы могли сводить в таблицу все записи о чтении и доходы от них».
«Что касается пиратства, моя идея состоит в том, чтобы снизить плату за чтение. Для алхимиков низкая стоимость чтения книги их не остановит. Кроме того, мы все можем сотрудничать с компанией Gnome Mineral, чтобы позволить им регистрировать всех покупателей этого оборудования для чтения. Пока появляется пиратская версия, мы можем напрямую подключиться к оборудованию и разобраться с ним».
«Что касается бумажных книг, я не думаю, что пиратство этого метода сильно повлияет на нас, потому что мы можем напрямую обновлять контент на главном компьютере оборудования. Это не требует больших инвестиций, но бумажное пиратство необходимо печатать и производить. Стоимость очень высока, и это не может принести большой пользы. Это может даже привести к убыткам, потому что ни один клиент не захочет тратить слишком много денег, чтобы купить его».
Услышав это, Дож просветлел.
С его деловым чутьем, как он мог не понять смысла?
Этот метод передачи содержимого с помощью энергии определенно заменил бы метод передачи информации через материю. Более того, поскольку оборудование могло быть произведено только компанией Gnome Mineral Company, оно могло полностью предотвратить пиратство у источника.
В результате проблема пиратства была решена.
Кроме того, была также решена проблема бухгалтерского учета. Не было бы никаких партнеров по сотрудничеству, которые тайно вычитали бы эти средства.
«Хотя мистер Тиран молод, вы обладаете необычайной мудростью и знаниями. Как лидер Гильдии Ассоциации Алхимиков, я могу только покраснеть от стыда.»
Дож покачал головой и улыбнулся, чувствуя себя очень пристыженным за свои мысли в этот период времени.
«Раз уж ты так высокого мнения обо мне, не хочешь ли ты подумать о том, чтобы поработать на меня?» Лорн улыбнулся и сделал предложение.
Внезапное приглашение ошеломило Дожа, а затем он улыбнулся и сказал: «Разве я уже не работаю на мистера Тирана? Посмотрите на эти документы. Я имею с ними дело уже несколько дней».
«Я имею в виду подлинное сотрудничество».
Лорн подошел к своему столу, взял книгу и посмотрел на Дожа.
На этот раз Дож был ошеломлен.
Это произошло потому, что на книге была напечатана эмблема Города Железного Черепа.
Он имел в виду, что должен покинуть Город Железного Черепа и присоединиться к своей фракции.
Покинуть Город Железного Черепа?
Дож колебался.
Теперь он был лидером Гильдии Ассоциации Алхимиков в Городе Железного Черепа. Хотя он не подписывал никакого нелепого соглашения с главным городом, он также потратил десятилетия усилий, чтобы шаг за шагом достичь этой должности от ученика. Ему все еще было слишком трудно прямо отказаться от всего этого.
Однако человек, пригласивший его, не был обычным. Чтобы обладать такими знаниями в столь юном возрасте, о его личности и потенциале нельзя было догадаться с возрастом.
Думая об этом, Дож был еще более раздосадован. Он не хотел отказываться от приглашения, потому что почерпнул мудрость из знаний другой стороны. Он даже смутно чувствовал, что другая сторона может быть той, кто снова может изменить его судьбу!
Подумав об этом, Дож наконец кивнул. Он решил последовать за Лорном, но это было фактически неизбежно, потому что только прибыль и будущее, принесенные одной только «Энциклопедией редких трав», намного превышали его положение номинального лидера Гильдии Ассоциации Алхимиков. Кроме того, у него все еще были стремление и страсть упорно трудиться для достижения большего успеха.


    Большое Оружие—Хрустальная Пушка!

    Остаток дня прошел в лесу близ Города Железного Черепа. Ему все еще не хватало 10 миллионов очков опыта, чтобы повысить уровень Айши.
К сожалению, монстры вокруг были относительно низкого уровня, и он не нашел достаточного количества карт монстров, в результате чего он получал только 2 миллиона очков опыта в день.
На следующий день Лорн убрал свой короткий посох и использовал магический круг Города Железного Черепа, чтобы вернуться в компанию Gnome Mineral Company.
«Мистер Тиран, Кристалл Очищения, в котором ты нуждаешься, был очищен».
Талли повел Лорна на склад. Там был алтарь, построенный из особых руд. На камнях было бесчисленное множество рун, которые образовывали особый магический круг. Вся энергия была собрана в центре.
Над центральной точкой парил огромный Кристалл Дракона. Он излучал ослепительный свет, как мощная электрическая лампочка.
«Это Очищающий кристалл, который ты хочешь».
Талли объяснил: «Этот огромный энергетический магический круг передаст очищающую силу драгоценному камню наверху. Затем драгоценный камень будет излучать свет и очищать окружающую среду. Обычный магический круг Очищения может быть очищен только с помощью обычного кристалла. Однако диапазон, который вы хотите охватить, слишком велик, поэтому вам придется использовать кристалл дракона в качестве основного тела, чтобы противостоять энергии. Только тогда вы сможете очистить огромную территорию в 100 000 гектаров».
«Такой большой…»
Лорн не ожидал, что так называемый Кристалл Очищения был не только кристаллом, но и магическим кругом внизу. Только объединив их, можно было бы продемонстрировать эффект региональной очистки.
«Мистер Тиран, ты можешь установить этот Очищающий Кристалл в центре города. Когда вы поведете его изо всех сил, Кристалл Дракона взлетит в небо, как круглая луна, освещая окружающую тьму. Его свет очень нежен и прекрасен. Это может быть большой достопримечательностью в городе».
Талли улыбнулась и представила его Лорну. Было видно, что он тоже гордился своими результатами. В конце концов, в истории компании Gnome Mineral было несколько случаев использования Кристалла Дракона для очистки Очищающего Кристалла. Для него это была чрезвычайно большая честь.
«Да, это мой план».
Лорн шагнул вперед и использовал Хранилище Сокровищ Дракона, чтобы собрать огромные Очищающие Кристаллы. Затем он посмотрел на Талли и сказал: «Мы собираемся уходить. Ты готов?»
«Все готово». Талли сказал: «На этот раз за мной последовали в общей сложности 1000 техников, 5000 строителей и 4000 производственных рабочих. Там ровно 10 000 человек. Интересно, сможем ли мы устроить так, чтобы так много людей оставалось на территории мистера Тирана?»
«Конечно, это не проблема. Гномы, присоединившиеся к территории, получат лучшее лечение и предоставят вам самые сказочные исследовательские области и проекты. Я обещаю тебе во имя Городского Лорда».
Лорн уверенно ответил собеседнику. По его мнению, технологии гномов могли бы принести пользу людям. Даже если бы это не могло распространиться на их жизнь, они все равно могли бы двигаться в сторону вооруженного главного города. Поэтому Лорн оказал бы им самое лучшее лечение. Это определенно был не пустой разговор.
Талли был благодарен за этот ответ и повел Лорна к месту посадки.
Воздушный корабль гномов был готов. Из-за большого количества людей для его транспортировки на этот раз было выбрано много дирижаблей. Однако, поскольку на этот раз дирижабль был специально перевезен, его вооруженная сила была относительно невелика, поэтому его все еще сопровождало несколько наступательных дирижаблей.
Лорна интересовало оружие на наступательных дирижаблях.
На этих наступательных дирижаблях было несколько пушек и большая хрустальная башня. Каково было их конкретное применение?
«Это хрустальная пушка».
«При нормальных обстоятельствах такие большие хрустальные пушки устанавливаются на городской стене. Поскольку выгравированный магический круг очень велик, его трудно передвигать. Однако для того, чтобы позволить дирижаблю оснастить пушку, наши гномы специально изучили миниатюрную хрустальную пушку. Эта волшебная пушка может быть установлена в небольшом пространстве дирижабля и использовать высокую мобильность дирижабля, чтобы внезапно атаковать цель!»
«Но, конечно, при специальной оптимизации, естественно, будет принесена в жертву некоторая производительность, такая как эффективность преобразования энергии и мощности».
«При нормальных обстоятельствах кристаллическим пушкам городской обороны каждый раз требуется 100 единиц магической энергии, но пушкам на этих дирижаблях требуется 200 единиц. Их преобразование энергии относительно низкое, поэтому каждая атака будет потреблять вдвое больше энергии и высвобождать на 40% меньше энергии».
«К счастью, мобильность является их величайшей ценностью, что делает их нашим самым важным оружием обороны».
Заметив, что Лорна заинтересовали волшебные пушки, Талли подробно объяснил.
Затем он указал на башню и сказал: «Это кристаллическое энергетическое защитное устройство. Он был специально создан для защиты дирижабля от ударов дальнобойной артиллерии. Поскольку он занимает огромное пространство, только наступательные дирижабли оснащены защитным устройством. Обычные транспортные дирижабли не имеют таких методов защиты.»
Все это были хорошие вещи…
Лорн посмотрел на оборудование на наступательных дирижаблях и не смог сдержать вздоха. В этом волшебном мире, который поклонялся личной силе, гномы фактически создали «истребитель». Холодный Пустынный Город Драконов должен был обладать такими передовыми технологиями!
«Талли, сколько золотых монет тебе нужно, чтобы построить хрустальную пушку для обороны города?» Лорн не мог не спросить:
«Э-э, если мы будем использовать только золотые монеты, мы не сможем построить никакой хрустальной пушки».
«Чтобы построить обычную кристаллическую пушку, вам нужно 47 материалов, 25 из которых нельзя купить за золотые монеты. Например, самое простое Железо с рисунком Звезды можно купить, только отправившись в главный город с богатыми минералами. Кроме того, вам необходимо получить разрешение другой стороны. Вы также можете купить его в компании Gnome Mineral Company, но если две стороны не будут достаточно близки или если есть шанс, при нормальных обстоятельствах они не будут проданы».
Талли не хотела обескураживать его, но это было неизбежно.
Однако Лорн не придал этому большого значения. Вместо этого он спросил: «Есть ли у вас кто-нибудь, кто может создать такое оружие?»
«да. Честно говоря, я начал свою карьеру с создания хрустальных пушек. Позже, по какой-то причине, я перешел на проектирование зданий. Если вам нужны только хрустальные пушки и у вас достаточно материалов, я могу быстро позволить вам разработать ваше собственное оружие для обороны города». Талли тоже была очень взволнована. В конце концов, строительство пушек всегда было его мечтой.
«Давай сначала подождем. За это время вы, ребята, должны сначала реконструировать главный город, а я подумаю о том, как собрать материалы для постройки пушек».
«Да, мистер Тиран, пойдем сейчас».
«Да, пойдем!»


    Достижение озера Смерти

    Под командованием Талли пять воздушных кораблей покинули компанию «Гном Минерал». Три наступательных дирижабля обеспечивали защиту вокруг них, а два транспортных дирижабля, каждый из которых перевозил 5000 человек, летели к руинам войны.
По дороге Талли спросил: «Мистер Тиран, неужели наша территория лежит в руинах войны?»
«Да», — кивнул Лорн, — » Наша территория находится недалеко от Озера Смерти. Это также главная причина, по которой я попросил вас очистить Кристалл Очищения».
«Я понимаю. Похоже, вы очень хорошо знакомы с руинами войны. Иначе вы не знали бы так много минеральных жил».
«К сожалению, мы не можем вывезти какое-либо оборудование. Строительное оборудование, чертежи и другие предметы-все это активы компании. Единственное, что действительно принадлежит нам, — это мы сами».
Талли виновато посмотрел на Лорна, но ему было все равно.
«Для меня все вы-величайшее богатство. Что касается оборудования, я верю, что мы обязательно получим его совместными усилиями».
В своем предыдущем плане закупок он купил обычное оборудование, которое включало в себя больше оборудования для добычи полезных ископаемых.
После того, как гномы будут расселены, шахтеры смогут начать добычу окружающих минеральных жил. На эти деньги Лорн мог бы приобрести более сложное оборудование и материалы, необходимые для изготовления пушки.
Очень хорошо, все прошло по плану.
…
Время пролетело быстро. После целого дня полета команда дирижабля наконец прибыла на руины войны.
Когда игроки увидели сцену в небе, это сразу же вызвало переполох.
«Черт возьми! Военно-воздушные силы гномов здесь!»
«Это больше, чем в прошлый раз. Они здесь, чтобы прочесать руины войны?»
«Черт возьми, гномы богаты!»
«Неужели они обнаружили огромное сокровище и собираются атаковать изо всех сил?»
«Братья, не стесняйтесь. Поторопись и догони меня. Мы обязательно заработаем деньги!!!»
«Подожди меня, я тоже пойду!»
«В атаку! Давайте попробуем!»
Игроки на руинах войны сошли с ума. Большая группа игроков побежала к дирижаблю.
…
В штаб — квартире Гильдии разрушения Мира.
Спек сидел на диване с мрачным выражением лица. День назад он был убит десять раз игроком по имени Призрачное Божество. Его уровень упал ниже 10-го уровня, и в настоящее время он был новичком в Деревне новичков.
Такое удручающее впечатление заставило его не входить в игру в течение всего дня.
Остальные из Гильдии Разрушения Мира безумно повышали уровень в игре, но в этот момент Перекрестный огонь внезапно отключился.
«Босс, похоже, на развалинах войны возникла новая ситуация».
Перекрестный огонь открыл голографический экран и открыл запись. Это была сцена с пятью воздушными кораблями гномов, проходящими через Лес Судного дня.
«Это всего лишь воздушные корабли гномов». Спек бесстрастно сказал: «Пять воздушных кораблей гномов должны были обнаружить новую шахту. Пусть наши шахтеры подготовятся. После того, как дирижабль приземлится, отправляйтесь поблизости и найдите людей из компании Gnome Mineral Company. Вы можете получить опыт добычи полезных ископаемых у гномов, и ваши навыки подкласса быстро возрастут».
«Увеличьте награду за Тирана и Призрачное Божество на черном рынке. Я хочу убить их!»
«Да, босс». Перекрестный огонь кивнул.
«Кстати». Спек посмотрел на него и сказал: «Наш торговый караван отправился в путь? На этот раз гномы сделали огромный шаг. Они определенно привлекут больше игроков на руины войны. Мы должны воспользоваться этой возможностью, чтобы сначала захватить рынок и сокрушить всех мелких игроков, прежде чем заработать огромную сумму!»
«Не волнуйтесь, босс. Караван отправился в путь день назад и двигался по самому быстрому маршруту. Они уже подошли к краю руин войны. Они, вероятно, доберутся до лагеря экспедиционной армии еще через два-три часа.»
«На этот раз мы использовали 10 000 игроков для транспортировки товаров. Общая сумма достигает 1,5 миллиона золотых монет. Согласно нашему бюджету, нам нужно всего два дня, чтобы устранить всех одиночных игроков. Остальные крупные гильдии также будут затронуты. В это время мы можем напрямую занять 40% доли рынка. В течение этого периода товары стоимостью около 1 миллиона золотых монет не будут приносить денег. Однако после стабилизации оставшиеся товары на сумму 500 000 золотых монет могут принести нам прибыль не менее 1 миллиона золотых монет!»
Перекрестный огонь улыбнулся. Это была «война», в которой он нуждался, чтобы вернуться. Пока он делал это хорошо, он все еще мог обеспечить свое положение в корпорации и по-прежнему был бы последователем, которого Босс ценил больше всего.
«Да». Спек кивнул, посмотрел на Перекрестный огонь и серьезно сказал: «Мы вложили в эту операцию целых 3 миллиарда долларов. Это самый крупный проект корпорации в игре. Вы должны быть ответственны, и ничего не может пойти не так!»
«Я понимаю, босс. Я буду наблюдать за караванами в течение этого периода времени».
…
[Озеро Смерти]
На этот раз их сопровождали наступательные дирижабли, поэтому команда вылетела прямо на карту Озера Смерти.
Стоя на высоте тысячи метров, Лорн мог видеть темное озеро вдалеке. Она оказалась больше, чем он ожидал. Это было бескрайнее озеро, похожее на бескрайнее море.
Неудивительно, что он мог стать нейтральной силой в Городе Железного Черепа. С его огромным охватом и глубиной озера более десяти тысяч метров, кто знал, сколько там было водных обитателей. Если бы они действительно сражались, маловероятно, что Город Железного Черепа победил бы.
Однако больше всего Лорна интересовал внешний вид озера.
Озеро Смерти было черным. Такой цвет был ужасающим даже на земле.
За небом Озеро Смерти было похоже на бескрайнюю черную дыру. Это было похоже на огромную пасть, которая могла поглотить небо. От одного взгляда на это волосы встали дыбом.
Гномы тоже очень нервничали. Они указывали на местность и обсуждали.
Талли нервно посмотрел на Лорна, когда тот спросил: «Мистер Тиран, ты же не скажешь мне, что наша территория находится в Озере Смерти, верно?»
«Конечно, нет».
Лорн улыбнулся: «Не волнуйся, Талли. Наша территория находится только на краю Озера Смерти. Вам не нужно беспокоиться, что Озеро Смерти нападет на нас, потому что теперь мы связаны с Городом Железного Черепа. Если они нападут на нас, это будет равносильно объявлению войны Городу Железного Черепа. Просто исходя из этого, мы определенно будем в безопасности. Даже это могущественное и таинственное Озеро Смерти станет для нас естественным барьером. Те силы, которые хотят напасть на нас, должны учитывать отношение Озера Смерти. Это очень выгодная ситуация для нас».


    Создание Территории, Холодный Пустынный Город Драконов!

    Хотя поблизости были вражеские дирижабли, Талли все еще не осмеливался летать над Озером Смерти. Он мог только медленно продвигаться вперед по краю.
В конце концов, пролетев час на северо-запад, дирижабль наконец прибыл к месту назначения.
На горном хребте внизу был огромный город. Лорн мог четко определить местоположение Холодного Пустынного Города Драконов, но Талли не знал, что там был город, слившийся с горой.
«Мистер Тиран, мы приземлимся здесь?»
Талли посмотрел вниз и понял, что горный хребет внизу был странным, но он не мог по-настоящему понять, что происходит, стоя на воздушном корабле.
«Подожди, я спущусь и превращу этот район в базу гильдии!»
С этими словами на спине Лорна появилась пара прозрачных крыльев. Под всеобщим пристальным взглядом он спрыгнул вниз и заскользил с помощью крыльев.
Вскоре он приземлился на землю и оказался в городе Холодного Пустынного Города Драконов.
Лорн достал из сумки [Жетон создания города] и активировал его.
Динь!
«Хотели бы вы использовать [Токен создания города] в этом регионе?»
«Подсказка: Поскольку руины войны были прокляты нежитью, это особая область. Создание здесь базы гильдии может повлиять на развитие гильдии и даже может привести к тому, что на вас нападут монстры. Пожалуйста, будь осторожен!»
«Подсказка: В связи с тем, что руины войны являются особой территорией, нет необходимости платить какие-либо сборы за строительство территории в этой области. Более того, вы можете непосредственно принять окружающую землю после очистки в качестве своей территории!»
Появилась серия уведомлений.
Эти уведомления были идентичны тому, которое дал коммандер Ретт.
Неудивительно, что он напомнил Лорну сначала получить региональный Кристалл Очистки. Оказалось, что размер этой территории был напрямую связан с размером зоны очистки.
«Используй это».
Без колебаний Лорн подтвердил свой выбор.
В следующую секунду перед ним появилась новая панель уведомлений.
Динь!
«Подсказка: район, в котором вы находитесь, — это городские руины. Вы можете напрямую указать этот город в качестве своей территории. Ты хочешь это сделать?»
«Подсказка: Токен создания города может напрямую очищать здания в городе и использовать покрытие этого здания в качестве центра территории. Хотели бы вы использовать его в этом городе?»
Было ли такое вообще?
Лорн думал, что Знак Создания города может очистить только небольшое здание, но он не ожидал, что он очистит весь город.
Конечно, это также, вероятно, было лазейкой в правилах игры.
В конце концов, кто бы мог подумать, что, когда этому игроку не было даже 30 уровня, он мог найти такой огромный город!
Лорн сразу же решил использовать его.
В следующую секунду свет проник в Холодный Пустынный Город Драконов. Он распространился вдоль городской стены и покрыл весь Холодный Пустынный Город Драконов, скрытый в горах, полностью рассеивая силу нежити.
Динь!
«Объявление об игре: Успешное использование. Поздравляю с получением города в качестве базы гильдии. А теперь, пожалуйста, назовите свой город!»
Лорн выпалил: «Холодный опустошенный Город Драконов!»
Хотя имя было дано драконом, Лорн был очень доволен им. В любом случае, это было всего лишь имя. Он позволил бы этому городу, который был потерян на протяжении десятков тысяч лет, снова появиться в мире самым примитивным образом.
Динь!
«Город назван успешным!»
Динь!
«Поздравляю вас с тем, что вы стали первым игроком на всем сервере, у которого есть территория гильдии. Вы запустили все объявление сервера. Не хотели бы вы объявить об этом сейчас и назвать свое имя?»
Перед Лорном появилась панель с удачным именем. До тех пор, пока он решит раскрыть это, все игроки в мире будут знать, что он построил территорию.
Но Лорн не торопился. Он не стал объявлять эту новость, так как хотел объявить ее позже.
Внутренние помещения Холодного Пустынного Города Драконов еще не были отремонтированы, поэтому не было необходимости заранее информировать других игроков. В любом случае, система уже определила, что он был первым игроком, построившим главный город. Даже если другие игроки получат Жетон Создания города в течение этого периода времени, они не смогут получить награду за достижение.
«Похоже, роботы-гномы эффективно работали в эти несколько дней».
Лорн прибыл в высокую башню Холодного Пустынного Города Драконов и осмотрел окрестности Города Драконов внизу. Он понял, что сорняки и камни в районе мастерской были убраны. Это было то место, которое Лорну нужно было использовать сейчас. Пока он будет наводить порядок в этом месте, все будет соответствовать его ожиданиям.
Затем Лорн влетел обратно в дирижабль.
«Талли, там внизу моя территория». Лорн улыбнулся.
«Невероятно. На самом деле в этом опасном регионе есть такой древний город».
Талли глубоко вздохнула.
Поскольку большая часть тела Холодного Пустынного Города Драконов слилась с горным хребтом, весь его облик не был виден в воздухе, поэтому он не понимал, что город внизу был руинами Холодного Пустынного Города Драконов, о котором он мечтал.
«Талли, теперь у нас есть территория и город, но поскольку город древний, нам нужны люди, чтобы построить его сейчас. В ближайшие дни тебе и остальным может быть нелегко».
«Все в порядке, милорд. Поскольку мы решили присоединиться к вашей территории, это будет наш дом. Мы будем использовать наши руки, чтобы построить наш собственный дом. Независимо от того, насколько мы устали, это стоит того, чтобы радоваться». — серьезно сказал Талли.
Было видно, что он начал обращаться к Лорну «Лорд» вместо «мистер». Тиран».
Это означало, что он сознательно полностью изменил свою личность и включил себя в состав Холодного Пустынного Города Драконов.
«Тогда, дети гномов…»
Талли прокричал через громкоговоритель дирижабля: «Теперь, когда мы покинули компанию Gnome Mineral и переехали в новый город, мы будем рады новой жизни здесь и полностью проявим наши таланты. А теперь все, пожалуйста, следуйте по стопам нашего Господа, чтобы построить для нас новый дом!»
Под командованием Талли воздушный корабль гномов начал снижаться.
…
«Смотрите, воздушный корабль гномов приземлился!»
«Почему они там приземлились?»
«Это диапазон карты Озера Смерти. Это область без ограничений по уровню. Там могут быть даже боссы 100-го уровня. Я действительно не осмеливаюсь пойти».
«Странно, почему у меня такое чувство, будто они приземлились в городе?»
«Я тоже…»
«Докладывайте, докладывайте, гномы обнаружили руины города. Кажется, есть какая-то скрытая миссия!»
Когда игроки увидели место посадки воздушного корабля гномов на далеком горном хребте, они увидели очертания города Холодного Пустынного Города Драконов. Когда эта новость распространилась на форуме, она сразу же привлекла внимание бесчисленного множества людей.
Игроки согласились с тем, что это была самая главная городская крепость в руинах войны. Открытие этого города означало, что они запустили величайшую миссию по событиям в руинах войны!
Поэтому бесчисленное множество игроков приблизились к локации Холодного Пустынного Города Драконов.


    Шокированные гномы

    «Что? Они нашли развалины города?!»
«Похоже, скоро начнется еще одна специальная миссия!»
«Первый токен создания города появился совсем недавно, а это значит, что игра вот-вот начнет эру территорий гильдий. Теперь, когда мы обнаружили первые руины города, я подозреваю, что скоро появится конкурс территорий!»
«Немедленно сообщите всем онлайн-пользователям, чтобы они приблизились к Озеру Смерти. Как только что-нибудь случится, мы немедленно отправимся, чтобы схватить это!»
«Быстро! Отправляйте людей в нужное место!»
«Все, двигайтесь немедленно!»
В этот момент все крупные гильдии нервно зашевелились.
Для них руины такого разрушенного города были важным ресурсом, за который нужно было бороться. Это было потому, что, как только они получили Жетон Создания города, они могли использовать эти руины города для быстрого развития своей собственной большой территории. В то время они были бы впереди любой гильдии в мире и полностью контролировали бы наибольшую долю преимуществ в игре!
…
В руинах войны, в Лесу Судного дня.
Прекрасные члены Гильдии Серебряного Снега усердно работали над повышением уровня на этой карте, но многие сестры были не очень счастливы, потому что их лидер гильдии о чем-то думал. На самом деле она не позволяла им продавать зелья на развалинах войны, из-за чего планы многих сестер по покупке сумок были отложены.
«Лидер гильдии, почему бы вам не позволить нам принести товар?» Игрок-священник не мог не пожаловаться.
«Я тоже не могу этого объяснить. В любом случае, ты не можешь ошибиться, если послушаешь меня».
Мерцающая Роза нахмурилась. Это было трудно объяснить ее сестрам. Она не могла сказать, что это был Тиран, который что-то сказал, и тогда она не стала бы бороться за сотни миллиардов долларов на руинах войны, верно?
Если бы она действительно так сказала, разве это не заставило бы ее выглядеть бесполезной женщиной?
Как лидер гильдии, почему она должна слушать этого младшего брата?
Она потеряет весь свой престиж, если они узнают.
Да, лучше всего было отрицать это, несмотря ни на что!
Пока она думала об этом, сестра прислала известие, что гномы обнаружили руины древнего города недалеко от озера Смерти. Казалось, это была главная крепость руин войны, которая также была центром всего поля боя.
Услышав это, глаза других сестер загорелись. Они все хотели немедленно уехать.
Только Мерцающая Роза была ошеломлена, затем ее глаза расширились.
Тиран однажды напомнил ей, чтобы она не запасалась, иначе был бы риск того, что она ничего не сможет продать. Более того, он наконец указал на «Знак создания города». Поначалу она лишь смутно чувствовала, что это опасно, но теперь казалось, что это не только опасно, но и чревато трагическим исходом!
Если бы руины появившегося города были базой гильдии в плане Тирана, Лес Судного дня и даже весь рынок зелий в руинах войны стали бы только его!
«Сестры, давайте не будем беспокоиться о руинах этого города. Поторопитесь и выращивайте монстров на ферме. Мы достигнем 30-го уровня к концу завтрашнего дня!»
Мерцающая Роза снова сделала противоположный выбор и отправила информацию в группу управления гильдией.
Сразу же все сестры Гильдии Серебряного Снега пришли в замешательство.
«Лидер Гильдии, что с тобой не так в последнее время?»
«Твои мысли такие ненормальные. Я не понимаю.»
«Я согрею твою постель сегодня вечером. Можете ли вы поделиться со мной своими мыслями?»
«Сестра Мерцание, я дам тебе ванну. Пожалуйста, развейте мои сомнения».
«Сестра, я совершенно ошеломлен!»
…
[Холодный Пустынный Город Драконов]
Пять огромных дирижаблей приземлились на площади Холодного Пустынного Города Драконов.
Прежде чем он опустился, Талли почувствовал, что команда гномов, которую он привел, определенно сможет быстро восстановить город. Только после того, как это действительно произошло, он понял, насколько нелепой была его идея.
Перед ним была необычайно огромная площадь. Даже если бы там был Воздушный корабль гномов длиной в тысячу метров или пять десантных кораблей, они занимали лишь небольшую часть площади.
Вдалеке виднелись огромные здания, сложенные из камней, высотой в сотни метров. Они выглядели очень величественно, заставляя гномов ахать. Даже земля могла заставить всех гномов открыть рты.
Это было невероятно.
Это было за пределами их воображения.
Возможно, люди других рас не были бы так шокированы, увидев эту сцену.
Однако, как раса, специализирующаяся на строительстве, гномы знали, насколько велико это здание. Даже во всем мире не было другого такого великолепного здания, как это.
Хотя это здание было не таким большим, как Город Железного Черепа, материалы и общий дизайн, использованные в нем, были беспрецедентными.
Возьмем, к примеру, кирпичи у него под ногами. В этом городе использовались древние скалы, и каждый кусок был вырезан целиком, почти десять метров в длину. С другой стороны, земля Города Железного Черепа представляла собой всего лишь квадратную Зеленую Скалу с Рисунком в один метр. Хотя общая площадь была больше, с точки зрения сложности строительства и оборонного эффекта, она была намного ниже, чем в этом городе.
«Каждый кусок — это древний камень. Каждый кусок имеет десять метров в длину, а земля огромная. Не говори мне…»
«Господи, пожалуйста, скажи мне. Это тот самый легендарный город?!»
Талли почти безумно посмотрела на Лорна, желая узнать истинное лицо города.
«Эх, сначала сделай глубокий вдох».
Лорн боялся, что старейшина гномов не сможет отдышаться и умрет на месте. Он быстро дал ему немного отдохнуть, затем кивнул и сказал: «Да, это легендарный город».
«Королевство Дракона, это Королевство Дракона!!»
Талли взволнованно опустилась на колени и прикоснулась к текстуре камней на земле. Он не мог не задрожать.
Что? Это было Королевство Дракона?!
Когда другие гномы услышали этот термин, они сначала были ошеломлены, а затем взволнованы.
Возможно, потомки многих других рас не знали значения Королевства Дракона, но гномы были другими. Предки гномов участвовали в строительстве Королевства Дракона, поэтому они получили часть плана строительства. В сочетании с тысячелетними исследованиями они, наконец, почерпнули из этого мудрость. Что касается Королевства Дракона, то они считали его самым важным сокровищем в этом мире.
Они не ожидали, что после того, как они стиснули зубы и покинули компанию Gnome Mineral, они приедут в этот легендарный город и действительно станут его жителями.


    Миссия по распределению

    Стоя на платформе, Лорн объявил: «Теперь я, Городской Лорд Холодного Пустынного Города Драконов, предоставлю вам статус гражданина. Я надеюсь, что вы сможете твердо защитить наш общий дом и противостоять любым незваным гостям!»
С этого момента все гномы перед ним стали гражданами Холодного Пустынного Города Драконов. Это была великая честь
Гномы тоже были ненормально возбуждены. Они опустились на колени и поблагодарили Лорна с величайшим уважением.
Затем Лорн снова нашел Талли и сказал: «Холодный Пустынный Город Драконов был заброшен слишком долго. После древней эпохи качество земли резко изменилось. Весь Холодный Пустынный Город Драконов также слился с горным хребтом. Если мы хотим его отремонтировать, нам придется очень много работать».
«Не волнуйся, городской лорд. Я поведу их на ремонт города».
Талли был уверен в себе.
Такая уверенность была тем, в чем нуждался Лорн.
Нынешний Холодный Пустынный Город Драконов ни в чем не нуждался, поэтому его нужно было наполнить страстью.
Затем Лорн открыл карту территории и начал распределять жилые и рабочие зоны между гномами.
Общая площадь Холодного Пустынного Города Драконов составляла 40 000 гектаров, а площадь мастерской-2000 гектаров. Теперь, когда основная уборка была завершена, они могли переехать пораньше.
Учитывая, что гномы были хороши в строительстве и механическом строительстве, Лорн планировал сначала устроить так, чтобы они остались и работали в Строительной гильдии. Кроме того, он дал бы им большую исследовательскую базу рядом с этим.
Что касается того, что им нужно было сделать больше всего?
Что ему сейчас было нужно больше всего, так это, естественно, восстановить разрушенные части города.
Поскольку строительные материалы, используемые в Холодном Пустынном Городе Драконов, были очень твердыми, а скалы были очень огромными, снова не было большого ущерба. Поврежденные участки можно было отремонтировать, но с полностью разрушенными зданиями было сложнее справиться.
Этот вопрос можно было бы отложить на некоторое время. Сейчас первоочередной задачей было отремонтировать его и, самое главное, восстановить работоспособность цеха.
Алхимия, ковка, строительство, резьба и другие мастерские были наиболее важными источниками развития города.
«Милорд, вы хотите использовать Очищающий Кристалл сейчас?» — спросила Талли.
«Нет никакой спешки. Не очищайте его сначала».
Теперь, когда Знак Создания Города очистил Холодный Пустынный Город Драконов, все в городе не будут затронуты силой нежити, поэтому Лорн, естественно, не спешил очищать внешнюю среду.
«Талли, назначь дизайнерам задание. Спроектируйте здание, которое сможет как можно скорее удовлетворить потребности различных рас. Мы хотим добавить более живые элементы к первоначальному фундаменту Холодного Пустынного Города Драконов».
«Ты хочешь построить свободный город?»
Талли сразу понял намерение Лорна. В этом Городе Драконов он построит дополнительные здания, подходящие для различных рас. Было очевидно, что он хотел построить свободный город без расовых ограничений.
Это была определенно смелая идея.
Свободный город мог бы вести дела со всеми расами, но он также столкнулся бы с огромной институциональной проблемой. В конце концов, все расы в той или иной степени враждовали. Когда они были достаточно близко друг к другу, было легко вызвать трения и конфликты.
Однако Талли счел это мудрым решением.
Это было потому, что сам Холодный Пустынный Город Драконов носил название «Легенда». В будущем это привлечет внимание всех рас. Такая ослепительная идентичность, естественно, принесла бы огромные выгоды, и свободный город был лучшим способом извлечь выгоду.
«Да, сначала я дам тебе часть территории. Спроектируйте эту область в качестве основного корпуса. После того, как вы закончите, позвольте мне проверить».
Лорн посмотрел на карту. Кроме мастерской, драконьего гнезда и подземной гробницы, на ней не было других помещений. Это не соответствовало его мыслям.
Поскольку он хотел построить свободный город, ему пришлось спрятать основное здание в городе и никого не впускать случайно.
Поэтому Лорн сначала отделил Зону Городского Лорда от Зоны Простолюдина.
Его первоначальный план состоял в том, чтобы спланировать Зону Городского лорда площадью 5000 гектаров, которая включала расположение драконьего гнезда и гробницы дракона. В сочетании с тем фактом, что это был самый высокий замок во всем городе, он мог быть символом превосходства Городского лорда.
После различения этого более общая площадь стала легче распределяться.
Проектная площадь, которую Лорн выделил для Талли, составляла 2000 гектаров. Он начнет с угла города и решит, стоит ли его расширять, после проверки их дизайна.
«Кроме того, сообщите горной команде, чтобы она отдохнула сегодня, а завтра отправилась на добычу полезных ископаемых высокого уровня в близлежащей области».
Лорн достал координаты нескольких высокоуровневых мин и передал их Талли.
Эти высококачественные минеральные жилы находились недалеко от Холодного Пустынного Города Драконов, потому что это было ядром геологической деятельности. Минеральные жилы в земле были очень богаты, и по мере того, как земля менялась, из земли выливалось большое количество высококачественных минералов.
Более того, эти места были очень близки к Холодному Пустынному Городу Драконов. Они не подвергнутся слишком большой опасности.
«Небеса, на самом деле поблизости так много редких минералов…»
Талли уже онемела.
С тех пор как он прибыл в Холодный Пустынный Город Драконов, его шок не прекращался.
Честно говоря, он всегда думал, что строительство города будет ограничено ресурсами и замедлится, но теперь, казалось, что все не было проблемой.
До тех пор, пока он полагался на добычу этих высококачественных минеральных жил и проект, над которым он работал с компанией Gnome Mineral, конечные выгоды определенно могли решить первоначальную необходимость ремонта Холодного Пустынного Города Драконов.
…
«Талли, могу я получить свою долю прибыли авансом?»
Теперь, когда Город Драконов должен был быть отремонтирован, это потребовало бы большого количества ресурсов. Невозможно было отремонтировать весь город с достаточным количеством ресурсов, не говоря уже о строительстве зданий в городе. Это стоило бы больших денег, и Лорн мог полагаться только на рудные жилы, которые добывались, чтобы обеспечить средства.
«нет. Руды, добываемые на ранних стадиях, должны сначала компенсировать потребление оборудования и затраты на рабочую силу во время добычи. Только после этого мы сможем получить прибыль. В противном случае, не имея возможности по-настоящему увидеть шахту, компания Gnome Mineral Company не сможет определить, сколько они могут заработать, поэтому, естественно, они не смогут разделить прибыль заранее».
«Однако вам не о чем беспокоиться, милорд. После полного исследования минеральной жилы вы можете использовать минеральную жилу в качестве гарантии для заблаговременной покупки ресурсов, необходимых компании Gnome Mineral. Конечно, гарантия будет вдвое ниже, чем итоговый дивиденд. Это делается для того, чтобы разделить риск сотрудничества». Талли объяснила.
«В таком случае, я хочу сначала продвинуть еще одну часть горного оборудования».
Лорн коснулся своего подбородка, затем сказал Талли: «Восстановительными работами в Холодном Пустынном Городе Драконов пока будешь руководить ты. Если возникнут какие-либо серьезные проблемы, сообщите мне об этом с помощью кристалла связи. Кстати, не забудьте сначала объединить роботов-гномов и назначить им другую миссию. Кроме того, проверьте положение круга телепортации. Я подам заявку на право подключения прямо сейчас».
Проинструктировав Талли, Лорн достал свиток с ответом и раздавил его.


    Первый вход в Зону Городского Лорда

    Вернувшись в Город Железного Черепа, Лорн отправился на поиски коммандера Ретта.
«Коммандер Ретт, в ответ на ваш призыв я уже построил базу в руинах войны, в Холодном Пустынном Городе Драконов!»
Лорн достал Жетон Создания Города. В этот момент на нем был рисунок дракона, эмблема Холодного Пустынного Города Драконов.
«Так скоро?!»
Коммандер Ретт удивленно посмотрел на эмблему на жетоне и удивленно сказал: «Юный искатель приключений, я не ожидал, что ты действительно построишь свою собственную территорию на руинах войны. Это невероятно. Это опора города Железного Черепа. Я надеюсь, что вы сможете как можно скорее освоить свою территорию».
Динь!
«Поздравляю с завершением миссии [Строительство базы Гильдии]!»
«Поздравляю с получением награды за миссию: Камень х1 миллион, Дерево х1 миллион, Сталь х1 миллион, Сера х5 миллионов, Кристалл х2 миллиона, Ртуть х1 миллион, Волшебный кристалл х1 миллион…»
Как только он закончил говорить, бесчисленные золотые огни вспыхнули на Лорне.
В его сумке появилась большая куча строительных материалов.
Это была самая важная помощь для территории, которая только начиналась.
Особенно волшебный кристалл, это было то, в чем Лорн нуждался больше всего.
«Итак, когда ты сможешь завершить круг телепортации?»
Коммандер Ретт все еще был больше всего обеспокоен этим.
По соглашению между ним и Лорном, до тех пор, пока база гильдии Лорна сможет завершить круг телепортации как можно скорее, он отправит армию Города Железного Черепа на руины войны, чтобы помочь ему быстро построить город.
Для него обладание территорией отличалось от обладания городом.
Простая база гильдии могла использоваться только как временный лагерь. Она не могла обеспечить никакой материально-технической поддержки армии. Тем не менее, город действительно мог бы помочь армии и оказать достаточную помощь.
Тем не менее, было определенно нелегко построить магический круг, который мог бы пересечь такое большое расстояние.
По крайней мере, нынешним искателям приключений это было чрезвычайно трудно.
Даже этому искателю приключений, стоящему перед ним, потребуется некоторое время. Ему может понадобиться еще дней пять или больше.
«Я уже построил магический круг. Я пришел сюда, чтобы подключиться к телепортационному кругу Города Железного Черепа»
Лорн спокойно достал свиток. Это был узор контрактного магического круга круга телепортации в Холодном Пустынном Городе Драконов. Чтобы телепортироваться, его нужно было подключить к узору магического круга Города Железного Черепа.
«Что?»
«Ты уже закончил?!»
Коммандер Ретт был ошеломлен. Прошел всего день с тех пор, как искатель приключений согласился встретиться с ним, но он уже построил круг телепортации?
Услышав эту новость, он быстро взял свиток и тщательно его проверил. Затем его глаза сразу же вспыхнули от возбуждения.
«Боже мой! Ты действительно это сделал! Как это возможно?»
Коммандер Ретт изобразил чрезвычайно преувеличенное выражение лица, уже не такое спокойное, как раньше.
«Быстро! Пойдем со мной!»
После такого сюрприза он сразу же схватил Лорна за руку и поспешно потянул его за собой.
Когда другие игроки увидели эту сцену, появилась еще одна горячая новость.
«Неизвестные отношения между Тираном и мужчиной-NPC!»
«Тиран и NPC проявили свою привязанность в городе. Как романтично!»
«Смотри! Это любовь, которая превосходит границы!»
«Почему Тиран так силен? Это потому, что он создал новый способ игры!»
Форум погрузился в хаос.
…
Динь!
«Вы вошли в специальную карту—[Зона городского Лорда]!»
Следуя за командиром Реттом, Лорн вошел в зону Городского Лорда, куда не мог войти ни один игрок.
Расспросив коммандера Ретта, Лорн узнал, что другая сторона хотела привести его к Городскому Лорду. Поскольку экспедиция к руинам войны требовала разрешения Городского Лорда, он должен был встретиться с Городским Лордом. Это также была хорошая возможность для Городского лорда увидеть этого авантюриста с бесконечным потенциалом.
Вскоре они вдвоем вошли в самый большой замок в районе Городского Лорда.
В конференц-зале группа командиров и заместителей генералов, вернувшихся с поля боя, что-то обсуждала с Городским лордом.
«Городской лорд, страна бедствий на севере намеренно начала войну в Лесу Титанов. Похоже, он хочет нарушить наш покой, но на самом деле он хочет нацелиться на Ночных эльфов, живущих в лесу. Эти Ночные эльфы-прирожденные убийцы. Как только они ассимилируются тьмой, они станут огромной угрозой для Города Железного Черепа». Сказал командующий армией Серебряного Льва.
Городской Лорд, сидящий наверху, вздохнул и сказал: «Но у нас сейчас нет времени беспокоиться об этом. Приспешники темных сил, которые проникли за границы, все перемещаются в различных районах. Наши люди не могут управлять таким количеством мест одновременно. Ночные эльфы могут полагаться только на самих себя. Что мы можем сделать, так это только остановить вторжение крупномасштабного Темного Легиона. В противном случае городу Железного Черепа придется посылать войска во все районы. Солдаты будут истощены, и это повлияет на поле боя на границе».
«Кстати, как ситуация на границе?»
Городской лорд спрашивал, но Ретт в этот момент не привел Лорна. Они вдвоем стояли за дверью и ждали.
Лорну это тоже нравилось, потому что он мог получить много информации об игре из их разговора.
Командир ответил: «В последнее время война была напряженной. Монстры на северной границе стали более упорядоченными. Они всегда атакуют нашу крепость организованно, как будто проверяют нашу оборону.»
«Это верно. Демоны на ледяных равнинах бедствия на севере стали организованными, как армия, что меня беспокоит.»
Лидер Армии Черных носорогов сказал: «Я все еще чувствую, что они что-то планируют, но сейчас мы ничего об этом не знаем. Кроме того, Песня Войны Смерти, Линь Хань, некоторое время назад прорвалась через границу и вошла в руины войны. Кто знает, что сделал этот жестокий парень!»
Командующий Армией Огненных Драконов спросил: «Я слышал, что это связано с аномалией в Озере Смерти. Вы расследовали это дело, городской лорд?»
«Есть некоторый прогресс».
Городской Лорд Города Железного Черепа тихо сказал: «Похоже, что из-за Королевы Нага, которая родилась в древнюю эпоху, она возродилась в Озере Смерти. Лин Хан пошел ее встречать. Аномалия, которая недавно произошла на границе, очень вероятна из-за добавления Королевы Нага, ледяная равнина бедствия не желает молчать и начинает шевелиться.»
«Что? Королева Нага?!»


    Встреча с Городским Лордом!

    Разве она не погибла на войне десять тысяч лет назад?
Услышав эту новость, группа командиров больше не могла сидеть на месте и начала обсуждать.
Королева Нага, Госпожа!
Это было ужасающее имя.
В предыдущей войне она в одиночку убила дракона уровня командира. В конце концов, если бы не судная атака архангела Гавриила, она, возможно, действительно пережила бы ту войну.
Однако, ко всеобщему удивлению, спустя десять тысяч лет ее фигура снова появилась в мире.
«Городской лорд, то, что ты сказал, правда?»
«Это не должно быть неправильно. Жрица общалась с Озером Смерти. Другая сторона раскрыла нам эту информацию.»
«Черт возьми. Перед смертью Верховный жрец Му Ло однажды объявил, что в нашем Городе Железного Черепа существует огромная скрытая опасность. По этой причине мы исследовали все районы, кроме Озера Смерти, но не получили никаких результатов. Мы думали, что пророчество Первосвященника было неверным, но мы не ожидали, что огромная скрытая опасность таится в Озере Смерти!»
Командующий армией Серебряного Льва сердито сказал: «Мы не должны были отказываться от поисков Озера Смерти. Теперь, когда появилась такая опасная фигура, я боюсь, что пограничная оборона Города Железного Черепа в опасности».
«Здесь не о чем сожалеть. Если бы мы тогда поссорились с Озером Смерти, Город Железного Черепа был бы изрешечен дырами. Силы Озера Смерти не уступают ледяной равнине бедствия, не говоря уже о том, что это огромное озеро непостижимо. Если они продолжат избегать битвы, у нас никогда не будет ни одного мирного дня».
Командующий Армией Огненного Дракона посоветовал, но командующий Армией Серебряного Льва больше ничего не сказал.
Все присутствующие командиры знали о проблеме Озера Смерти. Существование на дне озера было не хуже, чем у Королевы Нагов. В сочетании с общей силой и географическим преимуществом Озера Смерти, если бы они действительно сражались, Город Железного Черепа определенно не был бы таким процветающим, как сегодня.
«Хорошо, теперь, когда все дошло до этого, мне нечего сказать. Сейчас приоритетом является решение проблемы на границе».
Городской лорд сказал: «Хотя различные крепости пережили много сражений, до тех пор, пока Правители Бездны не нападут, другие вопросы не будут представлять угрозы для Города Железного Черепа. До сих пор результаты различных крепостей были очень хорошими. Что касается проблем в стране … «
«Я думаю, что мы должны сначала очистить руины от войны!»
Пока Городской лорд размышлял, Ретт, который ждал снаружи, ввел Лорна внутрь.
Это был главнокомандующий Ретт!
Командиры оглянулись.
В армии Города Железного Черепа командующий отвечал за боевые командования различных армий, а главнокомандующий отвечал за получение всей информации, отправляемой с линии фронта, и разработку соответствующей тактики.
Короче говоря, Ретт был человеком, который помогал Городскому лорду справляться со всеми военными операциями. Он был одним из самых доверенных помощников Городского лорда.
«Ретт, ты пришел в нужное время. Скажи мне свое мнение».
«Я думаю, что если мы хотим решить проблему на нашей территории, мы должны полностью ликвидировать руины войны!»
«Многие люди думают, что причина, по которой ледяная равнина бедствия напала на Лес Титанов, была только для Ночных эльфов. Не только это, но я думаю, что намерение ледяной равнины бедствия состоит в том, чтобы ослабить давление руин войны!»
«Недавно Бог-Дракон специально организовал рейд по руинам войны. Мы также отправили туда нашу армию, что оказывает большое давление на ледяную равнину бедствий, потому что руины войны-лучшее место для них, чтобы высиживать своих приспешников и прятать их. Темные приспешники, распространяющиеся из этой области, составляют по меньшей мере 70% всего Города Железного Черепа!»
«Это потому, что они обеспокоены тем, что есть проблема с этой инкубационной базой, и они оказывают на нас давление».
«Я думаю, что, поскольку мы готовы решить все проблемы в стране, почему бы нам не очистить все руины войны за один раз? Таким образом, мы можем сосредоточиться на защите крепости».
Ретт объяснил им логически.
Когда остальные услышали эти слова, их глаза расширились.
Полное уничтожение руин войны всегда было тем, что Город Железного Черепа хотел сделать, но не мог этого сделать. Теперь, когда граница находилась в самом напряженном состоянии, он фактически выступал за уничтожение развалин войны.
«Главнокомандующий Ретт, мы также понимаем необходимость очистки руин войны, но руины войны находятся очень далеко от главного города и очень велики. Я боюсь, что у нас недостаточно войск, чтобы сделать это». — беспомощно сказал командующий армией Черных Носорогов.
Остальные присутствующие тоже покачали головами.
Они были командирами армии и очень хорошо знали военную мощь Города Железного Черепа. В условиях нынешней напряженной войны это было невозможно сделать.
В конце концов, даже когда война была стабильной, он не добился такого результата.
Но сейчас?
Конечно, это было еще труднее.
В этот момент Ретт вдруг закричал: «Мы делаем!»
Услышав это, командиры снова были шокированы.
Нужно было знать, что Ретт был главнокомандующим восемью армиями. Он бы не поступил опрометчиво. Поскольку он сказал это, у него, естественно, были на то свои причины.
Командующий армией Черных Носорогов был самым нетерпеливым человеком. Он небрежно сказал: «Главнокомандующий, не шутите. Наши восемь армий должны охранять пограничные крепости. У нас нет никаких дополнительных войск, чтобы подавить руины войны».
«Восемь основных армий заняты, но городская стража может помочь!» — повторил Ретт.
Городской лорд нахмурился и сказал: «Диапазон руин войны огромен. Если мы вышлем городскую стражу, боюсь, нам придется послать все наши силы. Однако Город Железного Черепа и руины войны очень далеки друг от друга. Если на главный город нападут, городские стражи могут не успеть вернуться вовремя».
«Не волнуйся, городской лорд. Я нашел решение». Ретт указал на Лорна: «Этот молодой искатель приключений уже построил свою территорию на границе Леса Судного дня и Озера Смерти и завершил строительство большого круга телепортации. Пока мы размещаем войска, мы можем использовать этот круг телепортации, чтобы мгновенно добраться до руин войны!»
Услышав это, все НПС в зале посмотрели на Лорна.
Эта новость была для них слишком шокирующей.
Это были руины войны!
Более того, этот авантюрист фактически построил главный город недалеко от озера Смерти. Это было слишком шокирующе.
«Я в это не верю. Как может слабый искатель приключений, который даже не достиг Царства Земли, построить свою территорию на краю Озера Смерти? В этой опасной зоне он даже не может защитить свою территорию от вреда!»
Голос командующего армией Черного Носорога был мрачен. Очевидно, это была информация, в которую он не мог поверить.
Главнокомандующий Ретт давно знал, что кто-то будет сомневаться в нем. В этот момент он сказал: «Тиран, достань свой Жетон Создания Города и свиток магии телепортации».
Лорн достал два предмета. Сразу же во всем зале воцарилась тишина. Предводитель Армии Черных Носорогов уставился на них широко раскрытыми глазами, проверяя, были ли предметы реальными с несравненной серьезностью и потрясением.


    Знак использования рабочей силы

    «Итак, ты тот авантюрист, который внес наибольший вклад в Лес Титанов. Я знаю тебя. Я слышал, что однажды вы заработали 130 миллионов очков в Лесу Титанов. Это действительно впечатляющее достижение. В конце концов, ты еще даже не достиг Царства Земли». Сказал городской лорд Города Железного Черепа.
В этот момент Лорн также серьезно наблюдал за собеседником. Это был седовласый старик. Хотя он был стар, на нем все еще были тяжелые доспехи и черный боевой топор рядом с ним. Судя по всему, этот городской лорд тоже был могущественным воином.
По его нынешнему психическому состоянию и крепким мышцам было видно, что возраст не влияет на его боевую мощь. Даже его мутные старые глаза заставляли этого старого городского лорда выглядеть немного глубоким.
В то же время над его головой появилось зеленое имя.
[Городской лорд города Железного Черепа, Ансаре] (???)
Его уровень и другие атрибуты не были видны. По оценке Лорна, этот Лорд старого города должен быть выше 100-го уровня и очень высокого качества.
В конце концов, даже Одноглазая Гигантская Змея была 100-го уровня. Энергетические волны, излучаемые этим парнем, были намного ниже, чем у этого старого городского лорда.
«Холодный Пустынный Город Драконов? Какое древнее имя. Хотя у тебя еще нет духа дракона, у тебя есть мужество превзойти все. Ты действительно выбрал это имя.»
Городской лорд Ансаре одобрил территорию Лорна, затем открыл свиток и сказал: «Бенно, это действительно структурный свиток для большого магического круга. Ты должен извиниться перед этим молодым искателем приключений».
Бенно звали предводителя Армии Черных носорогов. Услышав, что Городской лорд подтвердил подлинность инструмента, он усмехнулся и сказал: «Прости, искатель приключений. Я был слишком опрометчив».
«Все в порядке». Лорну было все равно.
Городской лорд Ансаре с любопытством спросил: «Юный искатель приключений, я хотел бы знать, построили ли вы базу гильдии в руинах войны, чтобы избежать налогов или по другим причинам?»
Динь!
«Объявление игры: Ваш ответ определит мнение Городского Лорда о вас. Пожалуйста, внимательно подумайте, прежде чем ответить:»
Внезапно пришло системное уведомление.
Было неизвестно, о чем думали эти важные фигуры. Им действительно понравилось проходить такое странное испытание.
К счастью, у Лорна был большой опыт. Без всяких колебаний он посмотрел в глаза собеседнику и сказал тоном, в котором не было ни раболепия, ни властности: «Отсутствие налогов действительно является фактором, но этого недостаточно, чтобы повлиять на мой выбор».
«Я построил базу гильдии на руинах войны из-за других соображений».
«Во-первых, руины войны обладают самыми богатыми ресурсами в Городе Железного Черепа. Искатели приключений проводят большую часть своего времени в битвах. Это место точно является излюбленным районом искателей приключений, и это выгодно для будущего развития территории».
«Во-вторых, Озеро Смерти и Город Железного Черепа уравновешивают друг друга. Я построил свою территорию рядом с ним, чтобы использовать этот баланс для достижения наибольшего чувства безопасности».
«В-третьих, радиус действия руин войны слишком велик, а местоположение очень чувствительно. Он находится под крепостью на северной границе. В будущем, если начнется война, руины войны могут сотрудничать с темными монстрами снаружи и заставить городскую стражу страдать от врагов с обеих сторон. В это время война будет чрезвычайно опасной. Поэтому, чтобы противостоять этой проблеме, я решаю противостоять этой темной силе во всеоружии!»
Лорн сначала рассказал о личных мыслях искателя приключений, затем добавил благородную цель, которую он понимал. В результате его имидж сразу же возрос.
«Юный авантюрист, хотя у тебя есть собственные эгоистичные мотивы, у тебя также есть мужество взять на себя огромную ответственность. Это мысль, которой нет у многих солдат Города Железного Черепа. Я верю, что вы определенно можете развить свой лагерь и превратить его в настоящий город». Городской лорд Ансаре дал ему очень высокую оценку.
Динь!
«Поздравляю! Городской лорд города Железный Череп, Ансаре, ценит ваше отношение. Вы получили +5 к сродству с Городским Лордом Города Железного Черепа и +10 000 очков репутации в Империи!»
И это все?
Увидев награду, Лорн нахмурился.
Только что этот Городской Лорд сказал это так мило, но награда была так мала. Это было слишком скупо.
Он был просто молодым искателем приключений, который только что построил свою территорию!
«Если ты восхищаешься мной, ты должен, по крайней мере, вознаградить меня запасом ресурсов, верно?»
В тот момент Лорн был недоволен и взял на себя инициативу сказать: «Война на границе сейчас настолько интенсивна, и нестабильный фактор руин войны принесет большую опасность. Я определенно не могу дождаться, когда война полностью разразится, прежде чем встретиться лицом к лицу с этим врагом. В то время я определенно не буду им ровней».
«Единственный способ одержать окончательную победу-действовать немедленно и использовать силу авантюристов, чтобы постепенно поглощать карту, которую они контролируют. Это единственный способ!»
«Для того, чтобы организовать эффективный рейд на искателей приключений, нам нужна безопасная база, чтобы поддерживать и поощрять каждую команду».
«Однако одного меня недостаточно, чтобы построить весь город. Поэтому я надеюсь, что Город Железного Черепа сможет оказать мне некоторую помощь в плане ресурсов. Не говоря уже о том, чтобы помочь мне построить город, но это должно помочь мне пройти через самое сложное начальное строительство!»
Глядя в глаза начальству Города Железного Черепа, Лорн говорил праведным тоном, его действия заставляли всех уважать его.
Городской лорд Ансаре также несколько раз кивнул: «Не волнуйся, юный искатель приключений. Все, что вы сделаете, поможет Городу Железного Черепа. Как Городской лорд, я, естественно, обязан помочь вам. Учитывая вашу личность искателя приключений, у вас определенно не хватает рабочей силы и ресурсов для создания. В таком случае я дам вам два предмета, которые помогут вам полностью построить город».
Динь!
«Вы получили специальные инструменты от Городского Лорда Города Железного Черепа: Жетон использования рабочей силы, Жетон мобилизации ресурсов.
[Жетон использования рабочей силы]
Категория: Специальный пункт
Эффект: Вы можете нанять работников из бюро трудовой повинности города Железного Черепа, чтобы помочь вам выполнить строительную миссию.
Эффект: Стоимость призыва на военную службу -50%.
Дистрибьютор: Городской лорд Ансаре Железный Череп,
[Маркер мобилизации ресурсов]
Эффект: Вы можете обратиться в офис управления ресурсами города Железный Череп, чтобы получить обычные ресурсы, необходимые для строительства. (Офис управления ресурсами направит персонал на вашу территорию и распределит ресурсы в соответствии с правилами после оценки на местах.)
Дистрибьютор: Лорд города Железный Череп Ансаре,
— — — —


    Цель! Холодный Пустынный Город Драконов!

    Было ли это правдой?
Глядя на два жетона, которые он получил, Лорн заподозрил, что ошибся.
Этот [Знак использования рабочей силы] мог бы позволить ему получить полномочия по набору рабочих в Городе Железного Черепа. Более того, все эти рабочие были техническими работниками, которые непосредственно принадлежали Городу Железного Черепа. Эффективность, которую мог обеспечить каждый из них, была по меньшей мере в три раза выше, чем у обычных работников!
Более того, такие высокотехнологичные работники могли бы быть компетентны в создании точных чертежей. Это были редкие человеческие ресурсы.
В то же время этот знак давал Лорну право нанимать их за половину цены. Это было очень благоприятно.
Что касается [Токена мобилизации ресурсов]?
Это был строительный ресурс, который Город Железного Черепа напрямую предоставил Городу Холодного Опустошенного Дракона, и он был предоставлен бесплатно.
Конечно, этот маркер обеспечивал только обычные ресурсы, такие как камни, дерево, сталь и так далее. Более того, для этого требовалось, чтобы чиновник отправился в Холодный Пустынный Город Драконов для проведения полевых исследований. Затем данные будут проверены и должным образом оценены, чтобы предотвратить любое явление вредоносного накопления.
Но дело было не в этом.
Что больше всего взволновало Лорна, так это то, что два жетона не ограничивали количество или количество людей.
Другими словами, пока его территория нуждалась в этом, он мог использовать эти два жетона для получения бесконечной рабочей силы и ресурсов!
…
«Город Железного Черепа поддержит вас в полном завершении строительства территории. В это время мы будем использовать Холодный Пустынный Город Драконов в качестве пересадочной станции для городской стражи, чтобы начать крупномасштабный рейд на руины войны».
«Однако в руинах войны слишком много монстров. Городская стража не может постепенно очистить этот район. Большинству низкоуровневых монстров все еще приходится полагаться на силу искателей приключений. Это дело может потребовать сотрудничества авантюриста. Мы откроем территорию и позволим войти другим искателям приключений. Только тогда мы сможем по-настоящему очистить руины войны».
Городской лорд Ансаре очень хорошо знал, что конфликт между искателями приключений был очень напряженным, особенно в отношении территории. Большинство авантюристов не позволили бы другим авантюристам проникнуть на их территорию, что было плохо для последующего военного плана.
«Я понимаю, что все делается для вечного мира и стабильности. Это ответственность, которую должен нести каждый житель города Железного Черепа, но…»
«Все еще очень трудно мобилизовать таких авантюристов, поэтому я хотел бы попросить, чтобы мне снова выдали Жетон Создания города. Таким образом, я могу использовать Жетон Создания города в качестве разменной монеты, чтобы стимулировать боевой дух искателей приключений и позволить им активно участвовать в этой важной войне. В то же время, в ответ на призыв Города Железного Черепа, я также предоставлю 40 платиновых экипировок для содействия разработке плана!»
Выражение лица Лорна было серьезным.
Увидев эту сцену, все присутствующие командиры были глубоко тронуты.
Хотя 40 платиновых экипировок не были важным ресурсом, это было огромным бременем для молодого авантюриста, который был только 30-го уровня, не говоря уже о том, что его территория только что была построена. В этот критический момент было чрезвычайно трогательно, что он все еще был готов предоставить ресурсы для поддержки военной операции Города Железного Черепа.
Самым трогательным авантюристом года определенно был он!
«Спасибо тебе за твои усилия, юный искатель приключений. Твое чувство ответственности заставляет старших солдат Города Железного Черепа краснеть от стыда.»
Городской лорд Ансаре серьезно кивнул, затем вручил серебряный Знак Создания Города: «Изначально я не должен был давать вам Знак Создания Города в это время, но ваша готовность внести свой вклад в мир заразила меня. Этот токен создания города будет использоваться в качестве поддержки для ваших последующих действий. Я надеюсь, что вы сможете использовать его надлежащим образом».
«Спасибо тебе, городской лорд. Я не подведу Город Железного Черепа».
Лорн был рад получить Жетон Создания города, но на первый взгляд ему все равно приходилось вести себя праведно.
Что касается напоминания Ансаре?
Это не противоречило плану Лорна.
Построив город, он откроет его и позволит всем людям из фракции Ордена в мире войти в Холодный Пустынный Город Драконов.
«Ретт, поскольку на развалинах войны на севере появился новый плацдарм, немедленно организуй следующую войну».
Затем городской лорд Ансаре посмотрел на Ретта и сказал: «Некоторое время назад Бог-Дракон однажды расследовал, что Дракон Тьмы осуществлял план воскрешения армии костяного дракона на руинах войны. Это дело должно быть уничтожено как можно скорее, поэтому мы не можем позволить себе ждать, чтобы пройтись по руинам войны. Отправляйтесь в Холодный Пустынный Город Драконов вместе с Тираном сейчас и дайте ему необходимую помощь и предложения по строительству».
«Да».
…
Вскоре они вдвоем покинули территорию Городского лорда.
«Должны ли мы сначала нанять рабочих?» — спросил Ретт.
«Не в настоящее время. У меня нет лишних денег, чтобы нанимать работников. Коммандер Ретт, вы сказали, что можете послать воинов, чтобы помочь мне построить город. Смотри…» — бесстыдно напомнил ему Лорн.
«Конечно, искатель приключений. Я выполню свое обещание и позволю воинам Города Железного Черепа построить ваш город. Более того, Городской лорд также сказал, что хочет, чтобы я отправился на территорию, чтобы помочь вам строить. Поэтому на этот раз я лично возглавлю армию, чтобы помочь вам».
Коммандер Ретт кивнул.
Затем он привел Лорна к менеджеру ресурсов, чтобы активировать [Токен мобилизации ресурсов]. Затем Ретт прибыл в лагерь и начал мобилизацию своих войск.
В настоящее время в Городе Железного Черепа насчитывалось восемь больших армий, и в каждой армии было от 100 000 до 200 000 солдат. Как город второго сорта, он определенно был уникален тем, что в нем было миллион солдат. Однако, несмотря на это, восемь больших армий все еще были слишком заняты, чтобы заботиться о территории.
Поэтому все, что Ретт мог мобилизовать, — это городскую стражу, защищающую Город Железного Черепа.
Это была самая элитная и мощная армия в Городе Железного Черепа, единственная армия, которая защищала его!
Первоначально эта армия редко мобилизулась, но теперь, когда ситуация стала неотложной, для достижения военной цели Ансаре разрешил плану мобилизовать городскую стражу.
«Солдаты городской стражи!»
«После войны тысячу лет назад мы, наконец, получили круг телепортации на карте руин войны. Этот с трудом заработанный круг телепортации поддержит наш быстрый марш и материально-техническое обеспечение. Поэтому сейчас самое лучшее время для подавления руин войны!»
«Однако, прежде чем мы примем меры, мы должны превратить эту крепость в город, чтобы гарантировать, что мы сможем безопасно перемещаться между Городом Железного Черепа и руинами войны в любое время».
«Пожалуйста, следуйте за мной. Наша цель-Холодный Пустынный Город-Дракон!»
Взмахнув его мечом, 10 000 городских стражников в городском лагере немедленно двинулись в путь. Они пошли по главной дороге Города Железного Черепа и направились к северным городским воротам.
Эта операция была сотрудничеством между Городом Железного Черепа и Городом Холодного Опустошенного Дракона. Как городской Лорд Холодного Пустынного Города Драконов, Лорн, естественно, должен был идти с самым высокопоставленным военным офицером Реттом.
Поэтому…
Игроки в городе впали в истерику.


    Потрясенный командир Ретт

    «Что делают эти НПС?»
«Какая грандиозная сцена. Они собираются пронестись по северным ледяным равнинам?»
«Они ходят так упорядоченно, это похоже на военный парад!»
«Смотри, кто идет впереди!»
«Черт возьми! Черт возьми! Боже!!»
«Тиран слишком устрашающий. Он действительно может возглавить армию NPC из 10 000 человек!»
«Я ошеломлен. Это действительно»Божественное царство»? «
«Куда они идут?»
Под пристальными взглядами игроков Лорн и коммандер Ретт повели армию из 10 000 человек в круг телепортации и исчезли.
Лорн взглянул на место, куда вела система телепортации, и обнаружил, что внутри был выбор для Холодного Пустынного Города Драконов. Без колебаний он спрятал его первым. Ремонтные работы в городе еще не были организованы. Если он позволит этим игрокам войти, это только повлияет на ход строительства Холодного Пустынного Города Драконов.
…
Свист! Свист! Свист!
На огромном открытом пространстве вспыхнул свет, а затем на месте появилось более 10 000 человек.
Коммандер Ретт огляделся и не нашел ничего, кроме гор. Казалось, что этот искатель приключений потратил всю свою энергию на создание круга телепортации.
Имея это в виду, Ретт серьезно сказал Лорну: «Не волнуйся, искатель приключений. Воины Города Железного Черепа обладают более высокой производительностью и эффективностью. Эта команда из 10 000 человек определенно может помочь вам быстро построить город».
«Это здорово, сэр Ретт. Пожалуйста, следуйте за мной».
Лорн повел его в одном направлении.
Рядом с кругом телепортации также находилось здание, но это здание было разрушено, превратив его в огромный горный хребет. Чтобы ясно видеть площадь, ему пришлось обойти это здание.
Вскоре все вышли, но в тот момент, когда они вышли, они были ошеломлены на месте, их лица были полны шока.
Коммандер Ретт тоже был ошеломлен.
Перед ним возник несравненно огромный квадрат!
На расстоянии площади было много огромных зданий. Каждый из них был таким же величественным, как храм профессии в Городе Железного Черепа!
Только тогда он понял, что земля под его ногами была не естественной землей, а землей, покрытой огромными камнями!
Каждый этаж был длиной в десять метров!
Каждое здание было высотой более ста метров!
На каждом участке были выгравированы древние руны!
Небеса!
Действительно ли это была штаб-квартира гильдии искателей приключений?
«Общая структура Холодного Пустынного Города Драконов в принципе идеальна. Теперь это всего лишь недостаток ремонта города. А еще есть рухнувшая городская стена. По сравнению со строительством нового города, миссия намного меньше.»
«Главнокомандующий, хотя вы обещали мне, что завершите все строительство города, и Городской лорд Ансаре также пообещал помочь нам завершить все рамки Холодного Пустынного Города Драконов, я не осмеливаюсь беспокоить вас слишком сильно. Пока вы можете помочь мне отремонтировать разрушенные части города, я могу самостоятельно достроить другие здания в городе», — с благодарностью сказал Лорн.
Пфф—
Коммандер Ретт чуть не выплюнул полный рот крови.
Неужели этот авантюрист неправильно понял слово «неприятности»?
Для города перед ним, даже если это была только разрушенная часть, общая нагрузка была намного больше, чем на строительство нового города.
Это была огромная городская стена высотой 70 метров и шириной 60 метров!
Хотя она была короче городской стены Города Железного Черепа, толщина этой городской стены была вдвое больше, чем у городской стены Города Железного Черепа. Более того, продолжительность коллапса привела людей в отчаяние. Глядя сверху вниз, они не могли видеть конца городской стены!
Кто знал, сколько времени потребуется, чтобы отремонтировать такую огромную городскую стену!
Следовательно, это была не просто какая-то «неприятность», а строительный кошмар, который мог потрясти весь мир!
«Искатель приключений, этот город, расположенный в руинах войны, очень важен. Это ключ к войне, но потребуется слишком много времени, чтобы полностью восстановить этот город. Война не может продолжаться вечно, поэтому я решил мобилизовать еще 90 000 городских стражников, чтобы помочь вам восстановить город».
«Однако время ограничено. Это не может быть больше пяти дней. Что ты думаешь?»
Выражение лица Ретта исказилось. Только теперь он понял, насколько невежественным был в отношении своего обещания. Если бы он действительно хотел достичь обещанного уровня, ему, вероятно, пришлось бы просить всю городскую стражу прийти и работать в течение длительного времени.
Более того, ему приходилось вкладывать бесконечные ресурсы.
Городской Лорд был слишком беспечен. Как он мог дать этому авантюристу [Знак мобилизации ресурсов]? Это был огромный проект, который должен был высушить склад Города Железного Черепа!
Однако в этот момент Ретту не оставалось ничего другого, как обсудить с Тираном и использовать работу по мобилизации 100 000 солдат в течение пяти дней взамен. Это состояние действительно достигло предела, который он мог вынести.
Что касается припасов?
Он поговорит с Городским лордом через пять дней. В конце концов, он обещал помочь Тирану построить город. Теперь он не мог передумать.
Лорн счастливо кивнул: «Нет проблем. Армия занята, так что я могу понять «
Честно говоря, этот результат превзошел его ожидания.
Первоначально просить Город Железного Черепа помочь построить город было ненадежной вещью. В конце концов, Холодный Пустынный Город Драконов был слишком велик. Как только он будет построен, он определенно станет властелином региона, поэтому у Лорна не было такого плана.
Коммандер Ретт облегченно вздохнул.
Затем Лорн устроился на работу в городскую стражу. Поскольку они были NPC очень высокого уровня с очень мощной физической подготовкой, работа, которую Лорн устроил для них, заключалась в ремонте городской стены.
Обрушившаяся внутренняя городская стена составила в общей сложности 60 километров. Его нужно было починить.
Более того, эти огромные камни находились на территории склада Холодного Пустынного Города Драконов. Их нужно было перевозить вручную, так что это было не слишком сложно для сильной городской стражи.
В результате проблема ремонта городской стены была в основном решена.
…
С другой стороны, NPC из полевых расследований, ответственный за распределение ресурсов, почувствовал, как у него покалывает кожу головы.
Город перед ним был больше, чем он себе представлял. Из топографической карты, предоставленной Городским Лордом-Искателем Приключений, было видно, что этот город занимал площадь в 40 000 гектаров и был больше любой из восьми крепостей в Городе Железного Черепа. Если бы он хотел построить этот город, затраченные ресурсы были бы астрономической цифрой. Даже Город Железного Черепа был бы почти банкротом.
Однако он не смел ни в чем сомневаться. В конце концов, у другой стороны действительно был [Знак мобилизации ресурсов], и рядом с ним был коммандер Ретт. Очевидно, он действительно получил разрешение Городского лорда.
Подумав об этом, NPC вздохнул и продолжил подсчитывать необходимые материалы.


    Бесплатный подарок Города Железного Черепа!

    Несколько часов спустя он нашел Лорна.
«Городской лорд, сколько сейчас рабочих в вашем городе?» — спросил инспекционный NPC.
«Сейчас их всего 110 000, но я немедленно отправлюсь в Город Железного Черепа, чтобы нанять 2 миллиона рабочих, которые помогут мне построить город».
«Что? Два миллиона?!»
Инспекционный NPC расширил глаза, подумав, что ослышался.
Два миллиона-это не просто огромная сумма.
Наем таких работников требовал выплаты заработной платы!
Согласно расценкам за набор рабочих в городе, работнику нужно было платить 1 золотую монету в день. Другими словами, этот авантюрист заплатил бы 2 миллиона золотых монет в день за рабочую зарплату!
В то же время, чем больше рабочей силы наберет другая сторона, тем больше будет выполнено строительных работ и тем больше потребуется материалов. Таким образом, инвентарь Города Железного Черепа определенно бы безумно сократился.
«Скорость, с которой строится Холодный Пустынный Город Драконов, напрямую повлияет на план Города Железного Черепа по уничтожению руин войны. Я надеюсь, что вы сможете завершить распределение ресурсов как можно скорее и не вызвать недоразумений!»
«Возможно, вы не знаете о срочности, но я думаю, что личные действия коммандера Ретта здесь должны позволить вам четко понять, что то, что я сказал, не было ложью!» Лорн посмотрел на него и тихо сказал:
Как игрок, он не мог упустить такую выгодную возможность!
В любом случае, Город Железного Черепа был огромен и богат. Даже если бы они построили Холодный Пустынный Город Драконов от начала до конца, это был только вопрос времени и не повлияло бы на его экономическую стабильность.
«Это…»
Инспекционный NPC взглянул на Ретта и понял, что он лично возглавил 100 000 городских стражников, чтобы построить городскую стену. Как командующий армией Города Железного Черепа, он фактически лично поднялся наверх. Одного этого было достаточно, чтобы понять, насколько Город Железного Черепа ценил Холодный Пустынный Город Драконов.
Подумав об этом, инспекционный NPC серьезно кивнул: «Пожалуйста, не волнуйтесь, Городской лорд. Мы сделаем все возможное, чтобы сотрудничать с вами в строительстве города. Город Железного Черепа будет отвечать за все потребности в обычных материалах. Теперь, когда я рассчитал первую волну данных о потребностях в ресурсах, я передам их со склада Города Железного Черепа.»
«Мистер городской лорд, пожалуйста, следуйте за мной на склад».
«Да».
…
Вскоре они вдвоем прибыли в офис управления складом.
Список поставок должен был быть подписан обеими сторонами одновременно, что было правилом Города Железного Черепа.
Однако этот процесс не был сложным. Всего за десять минут все было улажено.
Динь!
«Поздравляю с получением безусловного подарка Города Железного Черепа. Камень х1 миллион, Дерево х1 миллион, Сталь х1 миллион, Хрусталь х1 миллион, Сера х1 миллион, Вода х1 миллион…»
На интерфейсе Лорна появилась серия уведомлений.
На этот раз было получено много ресурсов, но не все из них. Это был первый раз, когда были мобилизованы ресурсы. В соответствии с нормальной скоростью строительства, он должен продлиться около 5-7 дней.
«Городской лорд, сюда, пожалуйста».
Заполнив форму, менеджер склада повел Лорна на внешний склад Города Железного Черепа.
Управляющий складом указал на кучу дров и сказал: «Мистер Городской лорд, все необходимые вам припасы здесь. Однако, поскольку припасы не могут быть отправлены напрямую через круг телепортации, нам нужно отправить людей для их транспортировки вручную. Если мы пойдем полным ходом, нам может понадобиться около трех дней, чтобы добраться до вашего города».
В «Божественном царстве» все системы телепортации могли телепортировать только живых существ и не могли напрямую транспортировать ресурсы.
Если он хотел транспортировать ресурсы через круг телепортации, он должен был использовать предметы с возможностью хранения пространства, чтобы собирать их и переносить людьми через круг телепортации.
Проще говоря, это была система сумок игрока.
У НПС также были военные сумки и другие подобные предметы.
Однако это не могло нести ответственность за их транспортировку, потому что строительные материалы были очень большими. Обычных военных сумок было недостаточно для выполнения этой работы, поэтому обычно строительные материалы перевозились с помощью тележек и других инструментов.
«Городской лорд, не волнуйтесь. Я уже спланировал лучший маршрут. Я могу гарантировать, что припасы будут отправлены в Холодный Пустынный Город Драконов через два дня. Это определенно не повлияет на ваши планы строительства». Инспекционный NPC последовал за ним и сказал.
«Спасибо за поддержку…»
С этими словами Лорн подошел к лесному складу впереди и коснулся огромной кучи деревьев. В следующую секунду вспыхнул свет, и вся куча исчезла.
В сокровищнице Лорна [Сокровищнице Дракона] была куча дров.
Затем была вторая стопка, третья стопка и четвертая стопка.
Деревья исчезли очень быстро. Менее чем за десять минут дрова, сложенные в гору, исчезли.
Не только это, но и оставшиеся камни и другие ресурсы также исчезли вот так.
«Это Хранилище сокровищ Дракона? У него даже есть такой волшебный инструмент!!!»
Увидев перед собой волшебную сцену, глаза управляющего складом расширились. Он больше не мог представить, насколько велика была сумка Лорна. Была ли легенда о Сокровищнице Дракона, пожирающей весь мир, правдой?
Следователь тоже был ошеломлен. Этот молодой искатель приключений полностью разрушил его понимание. В юном возрасте у него был огромный город и легендарный инструмент, такой как «Хранилище сокровищ дракона». Это было невероятно.
…
«Господин городской лорд, на этот раз припасы предназначены для первого этапа. Если они вам все еще нужны, пожалуйста, сообщите нам заранее.» Сказал управляющий складом.
«Да, пожалуйста, подготовьте еще одну партию обычных ресурсов. Холодный Пустынный Город Драконов, возможно, скоро потребуется пополнить.»
«Не волнуйтесь, мистер городской лорд. Наших ресурсов хранения определенно достаточно для ваших нужд».
Управляющий складом серьезно кивнул.
С тех пор как он услышал, что строительство Холодного Пустынного Города Драконов было самым важным элементом в стратегических военных планах, управляющий складом сразу же пришел в большой энтузиазм, желая немедленно помочь Лорну завершить строительство Холодного Пустынного Города Драконов.
В будущем, когда городской лорд Ансаре обнаружил эту аномалию, он был ошеломлен. Он никогда не мог себе представить, что его, казалось бы, «великодушное» решение сделает его таким «бедным»!
…
Затем Лорн покинул офис управления складом и вступил в Ассоциацию алхимиков.
Городу Холодных Пустынных Драконов необходимо было немедленно начать строительство, отремонтировать большинство районов и построить большое количество магазинов и ресторанов. После их завершения игроки могли бы заменить трудовую работу и взвалить на себя тяжелое бремя строительства города.
Однако теперь, когда у Лорна не было достаточно денег, чтобы нанять рабочую силу, он мог только найти Дожа и посмотреть, сколько заработала «Энциклопедия редких трав». Ему пришлось сначала забрать часть заработка, чтобы справиться с чрезвычайной ситуацией.
«Я не ожидал, что мистер Тиран так скоро начнет застраивать вашу территорию. Это действительно неожиданно, но книги все еще находятся в стадии продвижения и были проданы не так уж много».
«Есть ли какой-нибудь способ помочь мне собрать определенную сумму денег?»
“конечно”. Дож кивнул и сказал: «Я помогу тебе разобраться с этим. Сколько тебе нужно?»
«5 миллионов золотых монет!»
«Нет проблем. Пожалуйста, подожди меня».


    Два Миллиона Рабочих Строят Город Драконов Изо Всех Сил

    Вскоре, с помощью Дожа, Лорн успешно получил 5 миллионов золотых монет.
Что касается того, должен ли он сначала отпустить Дожа в Холодный Пустынный Город Драконов?
Лорн чувствовал, что чем скорее, тем лучше, потому что ремонт алхимической мастерской в основном был завершен. Что касается того, следует ли создавать дополнительные функции, все равно требовалось собственное мнение Дожа, поэтому для него было лучше всего уйти как можно скорее.
Однако проблема заключалась в том, что только что была анонсирована нынешняя Энциклопедия редких трав. В настоящее время это было в разгаре совещания для обсуждения, и Дож не мог уйти в настоящее время.
Кроме того, как лидер Гильдии Ассоциации Алхимии, если он хотел уйти, он должен был сначала завершить начатое дело. Прямо сейчас Город Железного Черепа был занят производством зелий. Как лидер Гильдии, он должен был завершить передачу своей работы перед отъездом.
…
Покинув Ассоциацию алхимиков, Лорн, наконец, принес [Жетон использования рабочей силы] в зону найма рабочей силы.
С помощью этого знака Лорн имел право нанимать рабочих. Однако для найма рабочих требовалась оплата, а также им необходимо было предоставить еду и жилье.
Не было никакой необходимости беспокоиться об их месте жительства. Окружающая среда Холодного Пустынного Города Драконов после очищения была очень хорошей. Не было никаких проблем с отдыхом на площади. Единственное, с чем нужно было разобраться, — это с едой.
Лорн уже подготовил средства.
На этот раз он непосредственно нанял 2 миллиона рабочих, и это были профессиональные работники с навыками. Цена профессиональных рабочих была в два раза выше, чем у обычных рабочих, но эффективность была более чем в два раза выше, чем у обычных рабочих.
К счастью, в заказе на привлечение рабочей силы, выданном «Ансаре», также присутствовал эффект найма за полцены. Поэтому Лорн потратил всего 2 миллиона золотых монет, чтобы нанять 2 миллиона технических работников.
Что касается еды?
Ежедневное потребление каждого работника составляло 1 единицу. За одну золотую монету можно было купить 10 единиц продовольствия. Лорн напрямую купил 1 миллион золотых монет продовольствия, достаточно, чтобы решить проблему продовольствия для жителей города в течение недели.
«Очень хорошо. На этот раз Холодный Пустынный Город-Дракон изменится!»
Глядя на постепенно появлявшихся рабочих, сердце Лорна бешено колотилось.
Хотя сейчас он потратил так много усилий и денег, пока можно было построить Холодный Пустынный Город Драконов, все того стоило. В конце концов, потенциальный доход города был намного больше того, что он заплатил сейчас.
Когда игроки в главном городе увидели миллион рабочих, их глаза опустились на землю.
«Черт возьми! Черт возьми! Боже!!»
«Ты что, издеваешься надо мной? Откуда взялось так много рабочих?»
«Смотри, они последовали за Тираном в круг телепортации!»
«Они пошли застраивать его территорию?»
«Это возможно. Жетон Создания города в руках Тирана еще не использовался.»
«Я думаю, что скоро появятся потрясающие новости».
…
Затем Лорн начал организовывать работу рабочих.
Поскольку город был огромен, рабочим приходилось разбредаться по многим районам. После некоторых размышлений Лорн, наконец, решил позволить гномам, которые хорошо разбирались в строительстве, руководить рабочими на строительстве.
Прежде всего, городская стена была самой важной!
Хотя городская стража работала, чтобы завершить все за пять дней, Лорн решил выделить 500 000 рабочих, чтобы помочь городской страже строить.
Затем еще 500 000 рабочих были направлены на расширение городской стены.
Холодный Пустынный Драконий Город не был Королевством Дракона. Ему не нужна была сверхдлинная городская стена протяженностью 16 000 километров, но Лорн надеялся, что она сможет обладать мощью городской обороны Королевства Дракона. Поэтому он решил расширить окружающую городскую стену на 160 километров до той же толщины, что и внешняя городская стена Королевства Дракона.
Это был сложный проект с объемом работы более 70 миллионов часов.
Если бы обычный рабочий должен был пройти строительство, ему потребовалось бы 70 миллионов часов, чтобы завершить все это. В конце концов, продолжительность жизни человека составляла всего 30 000 часов. Даже если бы он не ел и не пил, ему пришлось бы проработать 2333 года, чтобы завершить его.
Один только взгляд на это число приводил в отчаяние.
К счастью, на этот раз под началом Лорна было достаточно рабочих. Если бы он использовал 1,1 миллиона человек, чтобы построить его, это заняло бы всего два — три дня.
Наконец-то у Лорна остался миллион рабочих.
Этим рабочим нужна была часть их, чтобы построить стену Зоны Городского Лорда, точно так же, как в Городе Железного Черепа.
Однако эта городская стена не нуждалась в мощной обороне. Это было сделано только для того, чтобы блокировать искателей приключений и существ других рас, которые вошли в Холодный Пустынный Город Драконов, не допуская, чтобы основной секрет Холодного Пустынного Города Драконов был обнаружен другими.
По расчетам Лорна, стену в районе Городского Лорда нужно было построить всего на 20 метров, а поскольку протяженность строительства была ограничена, для этого потребовалось всего пять миллионов рабочих часов.
Учитывая это, Лорн напрямую поручил 100 000 рабочих построить его, что может закончиться через два дня.
Тогда было непросто отремонтировать полностью поврежденные здания в городе. После подсчета всего этого, имея 50 миллионов часов работы, оставшиеся люди могли бы завершить работу примерно за два дня.
Лорн глубоко вздохнул и начал лихорадочно печатать чертеж строительства, рассыпая его по рукам строителей в различных районах.
Покончив с этими делами, Лорн в одиночку прибыл в самый высокий замок города. Это был уникальный трон городского лорда. На этой высоте в несколько сотен метров он мог почти видеть облик всего города.
«Этого едва ли достаточно, чтобы восстановить Холодный Пустынный Город Драконов».
Глядя вниз из окна, Лорн не мог не вздохнуть.
Восстановление Холодного Пустынного Города Драконов не было его целью.
Города драконов были слишком «простыми». Поскольку драконы были слишком огромными, здания также были удивительно огромными.
Хотя эта сцена была шокирующей, она была слишком однообразной, особенно не подходящей для развития города.
В процветающем городе должно быть бесчисленное множество зданий. Такое огромное здание, которое не занимало много места, не могло принести экономических выгод.
Лорн не хотел, чтобы этот город стал туристическим направлением, так как это не соответствовало его личности как игрока.
Поэтому, восстановив все здания в Холодном Опустошенном Городе Драконов, он все равно должен был построить новый городской район и превратить Холодный Опустошенный Город Драконов в свободный город, который мог бы позволить всем расам входить и торговать.
Чтобы осуществить эту мечту, ему нужно было потратить больше денег.
Думая об этом, Лорн не мог не нацелиться на игроков. В Городе Железного Черепа было почти сто миллионов игроков. Если бы он мог привлечь их, доходы Холодного Пустынного Города Драконов превысили бы горизонт!
Не говоря уже ни о чем другом, просто круга телепортации из Города Железного Черепа в руины войны было достаточно, чтобы принести ему огромную сумму дохода.
«Давайте начнем, чтобы игроки-одиночки не хранили зелья».
Лорн открыл объявление о городе и напечатал важное объявление. Он отправил его и отключился, чтобы отдохнуть.
В следующий момент все игроки в Городе Железного Черепа и даже весь мир сошли с ума.


    Глобальное объявление! Создание Холодного Пустынного Города Драконов!

    В лагере экспедиционной армии в Лесу Судного дня, из-за того, что игроки были близки к 30-му уровню и что монстры в руинах войны имели дополнительный опыт, это место стало любимым местом для игроков высокого уровня.
С тех пор как закончилось последнее мероприятие, игроки Города Железного Черепа бесконечно вливались, заставляя общее количество игроков в этом районе расти.
Общее число игроков в Лесу Судного дня достигло двух миллионов.
Это была огромная база игроков, а также огромный торговый рынок.
Поскольку рюкзаки игроков были ограничены, и им приходилось оставлять место для хранения добычи, все игроки в этой области не могли нести слишком много зелий. Кроме того, здесь не было торговцев NPC, так что в конце концов родилось бесчисленное множество игроков-торговцев.
Многие торговцы с такими намерениями организовали бы сотни игроков низкого уровня, чтобы специально транспортировать ресурсы для них. Таким образом, они могли бы получать прибыль.
В таких обстоятельствах организованные и дисциплинированные гильдии были более эффективны в транспортировке товаров. Именно из-за этого они и совершили убийство.
Однако в последнее время они также начали беспокоиться.
Это было потому, что большая команда Гильдии Разрушения Мира только что прибыла в лагерь экспедиционной армии. Они напрямую перевезли товаров на сумму 1,5 миллиона золотых монет, чтобы уничтожить такой огромный рынок, как Лес Судного дня.
…
«Черт возьми, мы наконец-то здесь!»
Перекрестный огонь вздохнул с облегчением. На этот раз компания инвестировала 3 миллиарда долларов специально для реализации этого плана. Как представитель этой операции, он находился под огромным давлением.
К счастью, все прошло гладко. Все товары прибыли в лагерь экспедиционной армии.
«Большой брат Перекрестный огонь, на этот раз мы разбогатеем!»
«Товар составляет 1,5 миллиона золотых монет. Рынок Леса Судного дня теперь наш!»
«Я слышал, что цена на зелья снаружи выросла в 3-4 раза. Пока мы продадим их дважды, они будут устранены рынком!»
«В этом есть смысл. Если это всего в два раза дороже, эти розничные инвесторы вообще мало что заработают. Они, вероятно, все заблудятся в течение двух дней».
«Сможет ли наша армия стать главной силой, будет зависеть от этого времени».
«Излишне говорить, что под руководством Босса Перекрестного огня мы определенно станем самой мощной главной армией в гильдии!»
Игроки Гильдии Разрушения Мира поздравили.
«Братья, когда эта партия товаров будет продана, я дам всем льготы!»
Перекрестный огонь тоже засмеялся.
Согласно плану, на этой партии товаров можно было заработать не менее 3 миллиардов, и он также получил долю рынка руин войны. С таким огромным достижением компания определенно вознаградила бы его.
Он определенно мог бы прочно занять место заместителя главы Гильдии.
Возможно, он даже сможет принять участие в совещании высшего руководства компании.
Если это было правдой, то он действительно достиг пика своей жизни и коренным образом изменил свою судьбу.
«Хорошо, братья, давайте начнем продавать товар прямо сейчас. Используйте самую низкую цену на рынке, чтобы полностью уничтожить этих одиночных торговцев!»
«Да!!!»
…
«Братья и сестры, Гильдия Разрушения Мира щедро раздает пособия. Зелье HP продается за 2 серебряные монеты!»
«Продается по низкой цене, 2 серебряные монеты за бутылку. Это дешево и доступно!»
«Приезжайте скорее, мы предоставляем вам льготы в убыток!»
«2 серебряные монеты за бутылку. Искренний бизнес, честный со всеми клиентами!»
Затем крики Гильдии Разрушения Мира зазвучали во всех уголках лагеря экспедиционной армии.
Услышав эту цену, почти все игроки бросились к ларьку Гильдии Разрушения Мира и начали бешено торговаться.
В Лесу Судного дня простейшее зелье HP стоило в основном около 3 серебряных монет. Только эта цена могла позволить торговцам получать прибыль.
Поскольку стоимость этих зелий составляла 1 серебряную монету, стоимость транспортировки в течение более чем 24 часов составляла 50-100 бронзовых монет. В общей сложности стоимость бутылки зелья была близка к 1,5-2 серебряным монетам.
Поэтому такой магазин, как Гильдия Разрушения Мира, которая напрямую снизила цену до 2 серебряных монет, полностью разрушал рынок.
…
«Черт возьми, неужели люди из Гильдии Разрушения Мира сошли с ума?!»
«Они продают его по такой низкой цене. Это проигрышная сделка. В чем смысл?»
«Вот чего я не понимаю. Они готовятся монополизировать рынок».
«Это верно. Во-первых, продайте его по низкой цене, чтобы вытеснить мелких игроков и занять рынок. Затем поднимите цену и продайте ее. Ты совершишь убийство».
«Невозможно. Если мы продадим его таким образом, сколько дней мы сможем продержаться?»
«Ты что, дурак? Они перевозят товары на сумму 1,5 миллиона золотых монет и имеют сотни миллионов бутылок зелий. Сможешь ли ты победить их?»
«Это верно. Всего через три дня мы, мелкие торговцы, не сможем продержаться».
«Быстро продайте товар, который у вас в руках, по низкой цене. Мы не можем зарабатывать деньги на руинах войны».
«Злые капиталисты, я ненавижу их!!»
Торговцы в соседних ларьках были ошеломлены ударом Гильдии Разрушения Мира.
Столкнувшись с таким жестоким нападением, мелкие торговцы, подобные им, вообще не могли дать отпор. В конце концов они решили продать по низкой цене и покинули этот район.
На другой стороне Перекрестный огонь уже улыбался.
Прошел всего час или два с тех пор, как началась распродажа, но мелкие торговцы больше не могли держаться и сразу покинули место происшествия. Лишь несколько крупных гильдий отчаянно держались. При такой скорости эти крупные гильдии, вероятно, уменьшатся на несколько за два дня. В этом случае их Гильдия Уничтожения Мира напрямую заняла бы самый большой рынок.
«Босс, посмотрите на сумму нашей транзакции. Это намного больше, чем этот паршивый Тиран.»
Лакей передал данные о транзакции.
Перекрестный огонь посмотрел и засмеялся: «Тиран-это ничто. Этот ребенок один. Как он может сравниться с более чем ста тысячами из нас? Его доход ничто по сравнению с нами».
В этот момент Перекрестный огонь был чрезвычайно высокомерен, потому что за последние два часа его армия уже продала 2 миллиона зелий и получила 40 000 золотых монет.
Хотя прибыли на этот раз было немного, самое главное, что они захватили рынок.
В руинах войны было два миллиона игроков. Им нужно было потреблять от 20 до 40 бутылок зелий в день. Если бы они могли уничтожить этот рынок, в будущем был бы бесконечный доход. Это было то, что Тиран никогда не смог бы сделать в одиночку.
Когда Кроссфайр фантазировал о том, чтобы появиться завтра в мировых новостях, в его ухе раздался внезапный голос.
Динь!
«Глобальное объявление: Поздравляем игрока «Тиран» с успешным строительством [Холодного Пустынного Города Драконов] и получением достижения первого города игрока на всем сервере. Вы совершили великое дело и теперь находитесь в анналах истории!»
«Награда: Дерево х1 миллион, Камень х1 миллион, Железный блок х1 миллион, Кристалл х1 миллион, Ртуть х1 миллион, Сера х1 миллион, Золотая монета х2 000!»
«Награда: Карта перемещения строительства x10, Магический кристалл x1000, Стойкость (Городской Бафф) x1».
Динь!
«Глобальное объявление: Поздравляем Гильдию [Над облаками] с официальным получением первой базы гильдии в мире!»
«Награда: Опыт Гильдии +1 миллион, Лимит членов Гильдии +10 000».
«Награда: Исцеление (Бафф Гильдии) x1, Защита (Бафф Гильдии), Решимость (Бафф Гильдии), Сохранение (Бафф Гильдии), Нападение (Бафф Гильдии) x1…»
«Динь!»
«Динь!»
Все объявление сервера повторялось в течение двух минут. В этот момент все игроки в мире сошли с ума.


    Перекрестный огонь Кашляет Кровью

    «Черт возьми, есть так много наград за создание территории!»
«Только эти ресурсы стоят десятки тысяч золотых монет!»
«Что это за волшебный кристалл?»
«Видя эти ресурсы, я чувствую, что уже вижу сцену безумного захвата ресурсов в будущем».
«Пробуждение сразу 11 баффов гильдии. Теперь даже свинья может победить Босса!»
«Хотя это не так уж преувеличено, это действительно может увеличить силу обычных игроков».
«Боже Тиран, пожалуйста, позволь мне присоединиться к твоей гильдии. Я определенно сделаю все возможное, чтобы внести свой вклад в гильдию!»
«Папа, я твой давно потерянный сын!!»
Форум игроков взорвался, и бесчисленное множество игроков оставили комментарии.
Однако всех не удивил вопрос создания территории, потому что они уже знали, что он получил Жетон Создания города. Что было действительно шокирующим, так это награда, которую он получил.
Только одной системе потребовалось три минуты, чтобы сообщить обо всех этих наградах. Это было просто завидно.
…
Перекрестный огонь также был ошеломлен.
Этот Тиран действительно не знал, что для него хорошо. Зачем ему понадобилось создавать территорию в такое время, когда это было нехорошо делать? Разве это не освещало его внимание в новостях?
Черт, он должен был найти время, чтобы убить этого негодяя!
В противном случае ничего не пойдет гладко!
Перекрестный огонь стиснул зубы.
В этот момент в его ухе зазвучал новый голос.
Динь!
«Городское объявление (Тиран): Первый город игрока в мире, [Холодный Пустынный город Дракона], скоро будет завершен на руинах войны. Он будет открыт для игроков через два дня. Мы приглашаем вас приехать в Холодный Пустынный Город Драконов, чтобы сразиться с монстрами и повысить свой уровень, чтобы увеличить свою силу. Для получения подробной информации вы можете проверить специальный пост, который я опубликовал. Внутри есть некоторая информация о Холодном Пустынном Городе-Драконе»
В развалинах войны?
Когда Перекрестный огонь увидел эту информацию, он сразу заметил что-то неладное.
По какой-то причине у него было плохое предчувствие.
Подумав об этом, Cross Fire быстро открыл форум и проверил пост Тирана.
Как только он открыл его, он увидел координаты территории Тирана.
Это было недалеко от Озера Смерти!
Эта координата заставила бесчисленное множество игроков вытаращить глаза.
Это было потому, что не так давно они обнаружили, что воздушный корабль гнома приземлился в древних руинах недалеко от Озера Смерти, и координаты, предоставленные Тираном, совпадали с древним городом!
Другими словами, Тиран [Холодный Пустынный Город Драконов] на самом деле был теми несравненно огромными руинами древнего города!!!
Это было безумие.
Честно говоря, этот результат превзошел все ожидания игроков.
Они не ожидали, что Тиран построит свою территорию на руинах войны.
Нужно было знать, что это проклятое место. Воздух был наполнен силой нежити, и монстры также были ненормально свирепы. Как только появится город игрока, окружающие монстры определенно начнут безумно атаковать. В то время оборона города стала бы чрезвычайно трудной. Если бы кто-то не был осторожен, эта территория была бы уничтожена под ногами монстров.
Кроме того, этот город был слишком огромен. Как Тиран мог в одиночку управлять таким огромным городом? Разве он не искал смерти?
«Он строит город или могилу для себя? Этот Тиран сумасшедший!»
Перекрестный огонь презрительно улыбнулся.
Озеро Смерти было одной из самых опасных карт в руинах войны. Он был расположен далеко, и окружающие монстры были могущественны. Построив там город, он полностью вырыл себе яму.
Не говоря уже о том, сколько денег требовалось для строительства города, просто место было слишком отдаленным. Это не было привлекательным для других игроков. В конце концов, у нынешних игроков не было сил сражаться с монстрами.
Если только одна из них не была крупной гильдией с более чем ста тысячами членов гильдии, не было никакой надежды на развитие этого пограничного города.
Имея это в виду, было очевидно, что на этот раз Тиран определенно понесет огромные потери. Деньги, которые он заработал ранее, определенно будут потрачены на строительство города, а затем превратятся в руины под атаками монстров.
Даже если монстры не нападут, после того, как другие гильдии получат Жетон Создания Города, они определенно начнут территориальную войну против этого города. В то время, как мог Тиран в одиночку защитить такой огромный город?
…
«Чтобы моим друзьям в Городе Железного Черепа было легче, я построю телепортационный круг между собой и Городом Железного Черепа. Это сэкономит всем игрокам в Городе Железного Черепа несколько дней бега».
Перекрестный огонь продолжал наблюдать, как он смеялся.
«Идиот!»
Он не знал, о чем думает этот Тиран. Монстры в Озере Смерти были настолько могущественны, что только дурак мог телепортироваться в это проклятое место.
Каждый игрок знал, что Лес Судного дня был самой важной картой за последний месяц.
Этот сопляк не хотел этого хорошего места и на самом деле побежал в то отдаленное место, чтобы построить город. Он был просто до крайности глуп.
В то время как Кроссфайр счастливо смеялся, следующая фраза заставила его зрачки расшириться в шоке.
«Вот, у меня есть хорошая новость для всех. То есть массив телепортации в Холодном Пустынном Городе Драконов может телепортироваться в пустыню и охватить местоположение Леса Судного дня. Ближайший район находится всего в получасе езды от лагеря экспедиционной армии «
«Поэтому я надеюсь, что все больше не будут ограблены недобросовестными торговцами. Прождав два дня, вы сможете свободно телепортироваться в Город Железного Черепа и руины войны!»
Пфф—
Увидев это сообщение, Перекрестный огонь выплюнул кровь.
«Невозможно! Это определенно невозможно! Как у Тирана может быть круг телепортации, который может телепортироваться в дикой местности! Это особый магический круг телепортации, которого нет даже в Городе Железного Черепа. Как у такого игрока низкого уровня, как он, может быть такая вещь!»
Перекрестный огонь действительно выплюнул кровь. Это был не тот исход, который он мог принять.
Чтобы спланировать это время, компания специально выделила 3 миллиарда долларов альянса, чтобы специально конкурировать на рынке руин войны. Босс Спек решил поставить на кон все. Он хотел использовать все имеющиеся в его руках ресурсы, чтобы силой подавить всех своих противников и попытаться одновременно контролировать рынок, чтобы получить наибольшие выгоды.
Он, Перекрестный огонь, был человеком, которого Спек послал следить за всем проектом.
Если бы он преуспел во всем этом, как лакей Спека, он, Перекрестный огонь, также был бы оценен своим боссом и мог бы даже сделать себе имя в компании. Однако, если бы он потерпел неудачу, то вся ответственность легла бы на него, потому что Спек был молодым хозяином корпорации и не мог нести никакой ответственности за эту неудачу.
Другими словами, успех или провал этой миссии касался его будущего или даже его жизни!
«О нет, моя жизнь полностью закончена…»
Перекрестный огонь уныло посмотрел на эту информацию.
Если Тиран говорил правду, зелья стоимостью 1,5 миллиона золотых монет, которые они так усердно перевозили, все бы сгнили у него в руках.


    Пожалуйста, Сосредоточьтесь на том, чтобы встречаться с нами

    «Две серебряные монеты-это слишком дорого. Мне не нужно это зелье.»
«Я тоже этого не хочу».
«В эти два дня мы можем экономно использовать зелья. Мы определенно сможем продержаться два дня. В то время, когда телепортация была доступна, кто стал бы тратить такую пустую трату денег?»
«Правильно, я на это не куплюсь. Они могут снизить цену позже.»
«Они не посмеют опустить его? В это время они понесут огромные убытки!»
«Хахаха, это плохо».
«Товары стоимостью 1,5 миллиона золотых монет, полученные в результате разрушения мира, обойдутся им как минимум в 1 миллиард долларов убытков!»
«Это их возмездие за то, что они пытались выгнать нас!»
«Божественный Тиран-пожизненный враг Гильдии Разрушения Мира!»
Увидев пост Лорна, игроки, которые все еще боролись за него, разбежались. Никто не был готов купить его, даже если бы это были 2 серебряные монеты.
В конце концов, зелья в главном городе стоили всего 1 серебряную монету. Какими бы дешевыми ни были здешние зелья, они все равно стоили вдвое дороже!
Если бы не было кого-то, у кого не все в порядке, никто бы не понес такой потери.
Более того, в посте Лорна было много фотографий Холодного Пустынного Города Драконов, особенно фотографий круга телепортации. Они были очень изысканны, поэтому игроки не могли найти никаких причин сомневаться во всем этом.
В конце концов, не так давно все своими глазами видели, что Тиран когда-то привел десятки тысяч городских стражников, а затем привел миллионы рабочих-NPC из Города Железного Черепа в неизвестное место. Исходя из нынешней ситуации, эти люди должны работать в «Холодном Пустынном Городе Драконов».
…
«Брат Перекрестный огонь, мы не можем продавать наши зелья. Что нам делать?»
Члены Гильдии Уничтожения Мира были ошеломлены. Они собрали более 10 000 человек и потратили больше суток, перевозя травы из Города Железного Черепа в лагерь экспедиционной армии.
Но теперь они продали совсем немного, но произошла такая огромная перемена. В этот момент чрезвычайно популярный рынок был фактически сжат до предела. Даже бутылку зелья нельзя было продать.
Разве они не говорили, что предложение не может удовлетворить спрос?
Разве они не говорили, что хотят заработать три миллиарда?
Что происходит?
Почему они ничего не продали через час!
«Будь ты проклят, Тиран, ты не человек!!!»
Перекрестный огонь разразился слезами. Это была просто игра, как он мог так дурачить игроков? Дело уже дошло до последнего шага. Всего за два-три дня, даже если рынок руин войны изменится, пока зелья будут продаваться, он ничего не потеряет.
Однако теперь, когда система телепортации Холодного Пустынного Города Драконов вышла из строя, эти товары стали бессмысленными.
Даже если бы он продал товары, купленные на 3 миллиарда долларов за 1,5 серебряных монеты, прибыли бы не было.
В соответствии с текущей ситуацией на рынке, цена может сохраниться максимум на уровне 1-1, 3 серебряных монеты. Это было равносильно потере 20-50 бронзовых монет за каждое зелье!
В этом случае один только проект потерял бы миллиард долларов!
Если бы Город Холодного Опустошенного Дракона был более удобным, они потеряли бы еще больше или даже достигли бы 2 миллиардов, потому что они также одолжили товары на сумму 500 000 золотых монет из Города Железного Черепа.
Короче говоря, на этот раз гильдия понесла огромные потери, и его жизнь была полностью закончена. Во всем виноват этот проклятый Тиран!
…
Динь!
«Напоминание о сообщении: Сегодня на ваш счет, заканчивающийся на 1244, было переведено 500 000 долларов альянса. (Всемирный альянс Банк)»
«Напоминание о сообщении: Сегодня на ваш счет, заканчивающийся на 1244, было переведено 500 000 долларов альянса. (Всемирный альянс Банк)»
Динь!
«Напоминание о сообщении: Уважаемый клиент, поскольку ваш счет автоматически достиг уровня Черного золота нашего банка, теперь он автоматически повышен для вас. Вы можете самостоятельно раскрывать и скрывать свою информацию и напрямую пользоваться услугами топ-менеджера нашего банка. Вы можете пользоваться различными льготными услугами, такими как инвестиции, недвижимость и займы. Пожалуйста, войдите в учетную запись Всемирного альянса, чтобы узнать подробности».
Как только он отключился, он получил несколько сообщений из банка.
Однако доход был немного странным.
В последнее время Лорн не продавал никаких игровых предметов и не получал прибыли от магазина Dragon One, поэтому в ближайшие несколько дней у него не было дохода.
Это сообщение было от Всемирного банка Альянса.
Если бы это была игра, то это должен был быть термин «Виртуальный банк Божественного Царства».
Озадаченный, Лорн проверил и обнаружил, что его втянули в группу чата. Внутри было только три человека: Джессика, Нина и он сам.
Нина: «Мистер Лорн, мы с сестрой только что отправили вам красную посылку. Мистер Лорн был супер потрясающим в тот вечер. Нине это нравилось. Это знак нашей признательности».
Джессика: «Это наша любовь к мистеру Лорну, потому что это наш первый раз в отношениях. Я не знаю, как это выразить, поэтому я выражу это более прямым способом. Пожалуйста, прости меня».
Нина: «Сестра, не нужно ничего объяснять. Мистер Лорн понимает.»
Джессика: «Все в порядке, объясни. Кроме того, когда мистер Лорн планирует переехать сюда?»
Нина: «Правильно, правильно. Я уже приготовил для вас дом и даже забронировал виллу рядом с нами. Мы в особняке 1, а мистер Лорн будет в особняке 2. Это очень близко.»
Джессика: «В прошлый раз мистер Лорн сказал, что приедет на несколько дней позже, но мы уже ждали больше десяти дней».
Нина: «Прошло ровно десять дней с тех пор, как мы уехали. Сестра, я действительно скучаю по мистеру Лорну».
Джессика: «Я тоже по нему скучаю, но он всегда говорит, что занят».
Нина: «Ты так давно не приходил. Мистер Лорн, вы спали с кем-то другим?»
Джессика: «Я так не думаю. Хотя мы не очень квалифицированы, мы все очень красивы и проявили инициативу, чтобы научиться многим навыкам. Мистер Лорн не должен интересоваться другими».
Нина: «Наверное, да. Тогда, пожалуйста, хорошо заботьтесь о своем теле. Когда мы придем, мы сможем проверить наши новые навыки и гарантировать, что сможем одолеть этого свирепого парня!»
Джессика: «@Lorne, не работай слишком усердно. Я сделаю все возможное, чтобы решить проблему твоей сестры. Кроме того, мы вдвоем будем давать вам по миллиону долларов каждый месяц. Мы не хотим мешать остальным. Мы просто хотим, чтобы у тебя не было никаких эмоциональных или физических контактов с другими женщинами в течение следующих нескольких месяцев»
Нина: «Да, да. Пожалуйста, сосредоточьтесь на свиданиях с нами».
«…»
Глядя на серию сообщений в группе чата, Лорн не знал, что сказать.
Женщины из самой богатой семьи действительно были другими. Даже их карманные деньги исчислялись миллионами. Если бы такая хорошая вещь случилась до начала игры, честно говоря, Лорн не стал бы в нее играть.
К сожалению, нынешний Лорн будет уделять приоритетное внимание своему прогрессу в игре. Он должен был принимать решения, основываясь на ситуации в игре.
В конце концов, Лорн уже знал о подлинности «материализации виртуальной реальности», так что ничто не могло повлиять на его решимость добиться успеха.


    Глобальная сенсация

    Когда он отправится их искать?
Лорн почувствовал, что ему придется подождать еще немного.
Теперь, когда строительство Холодного Пустынного Города Драконов достигло критической точки, у него не было никаких мыслей о том, чтобы заниматься другими вопросами.
В любом случае, его сестра уже получила самую лучшую медицинскую помощь. Не было необходимости беспокоиться ни о чем другом. Лорн планировал найти время, чтобы отправиться в Энергетическую Зону высокого уровня после завершения строительства Холодного Пустынного Города Драконов.
На следующее утро Лорн проснулся в своей маленькой вилле. Как только он вошел в учетную запись Божественного Царства, появилась куча уведомлений о друзьях.
«Лидер, теперь ты полностью знаменит!»
«На протяжении всей игры все обсуждают ваш Город Драконов».
«Лидер, я должен закончить со своими делами на самом деле за эти два дня. Можешь ли ты позволить мне войти в Холодный Пустынный Город Драконов?»
«Лидер, ты спишь?»
«Лидер…»
Супер Богатый прислал кучу сообщений. Этот супербогатый магнат, казалось, в последнее время был занят бизнесом на самом деле. В течение этого периода времени он лишь изредка входил в игру. У него даже не было времени разграбить такой огромный рынок, как руины войны.
Лорн не собирался отвечать, но, подумав о развитии бизнеса в городе, согласился.
Через два дня восстановление Холодного Пустынного Города Драконов будет завершено. В то время он был бы полностью открыт для всех игроков. Прежде чем сделать это, было также хорошо позволить Супер Богатым прийти и посмотреть на ситуацию. С точки зрения бизнеса он был настоящей большой шишкой.
Ответив, Лорн проверил сообщение.
«Брат Тиран, спасибо тебе за напоминание. Я избежал риска продажи зельев по завышенной цене.»
«Однако, Брат Тиран, ты действительно заставил Гильдию Разрушения Мира встревожиться. Эти ребята ищут тебя по всему миру».
«Посмотрите на форум. Гильдия разрушения мира сошла с ума и безумно наводняет форум.»
«Брат Тиран, что бы ты ни делал, помни, что на самом деле ты не должен раскрывать свою личность. Эти парни из Гильдии Уничтожения Мира-плохие люди».
«Младший брат Тиран, ты видел послание?»
«Ни за что. Ты так рано отключился. Ты ходил мастурбировать?»
«Быстро ответь мне…»
Вся следующая информация поступила от Мерцающей Розы.
«Не твое дело, мастурбирую я или нет. Однако, поскольку я оказал вам такую огромную помощь, не должны ли вы выразить свою благодарность? Например, используй свои ноги, чтобы помочь мне?»
Лорн игриво поддразнил красивого лидера гильдии и сразу почувствовал себя намного лучше.
Затем он открыл веб-страницу и приготовился войти на официальный форум игры.
Но в следующий момент появилась куча заголовков.
«Игрок Божественного царства «Тиран» успешно получил первый город игрока. По первоначальной оценке экспертов, этот город стоит 100 миллиардов долларов!»
— Финансовая Ежедневная Газета.
«Путь к богатству, принесенный игрой, отражает невероятный опыт Тирана игрока Божественного Царства!»
— Глобальная Ежедневная газета.
«Финансовые эксперты отмечают, что игра в игру Божественного Царства-это самый простой способ для молодых людей создать богатство и ценность!»
— Глобальная финансовая сеть
«Официальный отдел рекламы Всемирного альянса выпустил инструкции по продвижению таких игроков, как Tyrant. Они призваны побудить граждан войти в Божественное Царство и исследовать духовный мир. Они должны оказать важную помощь стране в ее исследованиях»Виртуальной реальности»! «
— Трендовые новости.
Лорн замер.
С тех пор как он прославился в игре, эти медиа-компании относились к нему как к движку богатства. Как только что-то произойдет, они будут сообщать об этом по всему миру.
Особенно сегодня, что касается вопроса о его строительстве города, на самом деле об этом сообщалось в течение получаса в специальном выпуске новостей Всемирного альянса. Это была «честь», которой никогда не удостаивалось ни одно событие в прошлом.
«Кстати, не должны ли эти ребята заплатить за рекламу?»
Лорн покачал головой и улыбнулся.
Затем он открыл игровой форум.
То же самое повторилось снова. На форуме появилась серия трендовых постов.
«Шокирующе! Появляется первая в мире территория игрока!»
«Супер Шокирующе! Игрок Тиран покидает Город Железного Черепа с миллионом NPC!»
«Куда делись 10 000 городских стражников с Тираном?»
«Рынком руин войны будет полностью править Тиран!»
«Главный город первого игрока—Холодный Пустынный Город Драконов! Сцена разоблачена!»
«Сильнейший игрок в Божественном Царстве, Тиран, публично объявил, что первый город игроков будет открыт через два дня!»
«…»
На форуме все игроки сошли с ума.
Ценность города игроков была невообразима для обычных людей.
В глазах крупных бизнесменов ценность зрелого города с определенным масштабом была не меньше, чем у крупной корпорации.
Согласно анализу профессионалов в Интернете, первоначальная стоимость Холодного Пустынного Города Драконов составляла не менее 100 миллиардов долларов!
Это была консервативная оценка, учитывая многие факторы.
Некоторые смелые ученые онлайн прямо оценили стоимость в 1 триллион долларов.
Хотя их никто специально не проверял истинный размер холодные безлюдные город Дракона и не было никаких внутренних вся информация, покуда они увидели использования холодной пустынной Дракона, город в руинах войны, этого было достаточно, чтобы заставить их поверить, что это был не просто город, а огромный золотой жиле, которая будет постоянно генерировать богатство!
Однако Лорн чувствовал, что эти предположения были слишком консервативными.
Холодный Пустынный Город-Дракон был огромным городом площадью 40 000 гектаров. В сочетании с уникальным географическим положением он занимал ключевые картографические ресурсы, в которых нуждались бывшие игроки. В то же время, поскольку окружающая среда руин войны была совершенно особенной, потребление игроков было выше.
В глазах Лорна этот город был бесценен.
В конце концов, с эффектом материализации виртуальной реальности, если бы этот город или армию в городе можно было бы вызвать в будущем, эффект превзошел бы все преимущества, которые получил бы Лорн.
Поэтому предложения в Интернете были бессмысленны. Те капиталисты, которые хотели инвестировать в Холодный Пустынный Город Драконов, не смогли бы этого сделать.
…
«Гильдия разрушения мира?»
Лорн продолжил поиски и обнаружил, что все не закрепленные посты были заняты членами Гильдии Разрушения Мира. Несколько сообщений были сделаны подряд, не давая никому возможности отправить сообщение.
«Тиран, пожалуйста, ответь, если что-нибудь увидишь. Я заместитель главы Гильдии Гильдии Уничтожения Мира, Перекрестный огонь. Мне нужно кое-что с тобой обсудить».
Опять?
Лорн нахмурился.
Лорн не хотел его открывать.
Однако на этот раз все было по-другому. Ему было немного любопытно, что скажет другая сторона, потому что Лорн знал, что их намерения, скорее всего, касались Леса Судного дня. В конце концов, эти ребята перевозили товары на сумму 1,5 миллиона золотых монет. Теперь, из-за Холодного Пустынного Города Драконов, рынок прямо рухнул. В их руках остались сотни миллионов зелий. Было бы странно, если бы они не проявили инициативу, чтобы найти их.


    Дать Вам громкую пощечину

    «Тиран, между нами ранее было недоразумение, но мы уже извинились. Я надеюсь, ты не принимаешь это близко к сердцу. В конце концов, это всего лишь игра. Мир между игроками-это самое важное».
«Если вы действительно затаили обиду, мы готовы компенсировать вам это. Мы даже оставим для вас должность заместителя лидера Гильдии пустой. Пока вы говорите хоть слово, мы согласимся на любые условия».
«Кроме того, у нас есть проект сотрудничества, к которому мы можем пригласить вас присоединиться. Как всем известно, наша Гильдия Разрушения Мира уже перевезла товары в 1,5 миллиона золотых монет в Лес Судного дня и сможет продать их все немедленно. Для того, чтобы обеспечить наибольшую выгоду, мы надеемся, что вы сможете отсрочить время открытия города. Конечно, за это мы также предоставим вам щедрые льготы. После того, как зелья будут проданы, мы сможем напрямую дать вам 500 миллионов долларов альянса!»
«Я полагаю, что это не маленький доход для вас. Теперь, если вы отложите открытие города на несколько дней, вы легко сможете заработать 500 миллионов долларов!»
«На этот раз наша Гильдия Разрушения Мира проявила величайшую искренность. Мы также надеемся, что вы сможете высказать нам свое мнение и тщательно его обдумать. Если вы подумали об этом, пожалуйста, позвоните мне. Контракт и депозит готовы в любое время».
Разрушение мира: Перекрестный огонь.
Проверив информацию, Лорн улыбнулся.
Он не знал, действительно ли у парней из Гильдии Разрушения Мира был хороший вкус, или они были беспомощны и хотели связать его. Более того, на этот раз они были действительно искренни. В конце концов, послание было таким длинным. Это было уникально.
Но не ошиблись ли они в чем-нибудь?
«Как городской Лорд Холодного Опустошенного Города Драконов, я непосредственно контролирую рынок в руинах войны. Ты действительно хочешь поделиться со мной частью прибыли? «
Неужели у него прогнили мозги?
Разве Лорн не мог монополизировать весь доход?
Должен ли он был делиться с ними?
Более того, Гильдия Разрушения Мира не могла изменить свой путь. Они явно столкнулись с кризисом, но то, что было написано в документе, казалось, было их актом доброты.
Имея это в виду, Лорн решительно оставил сообщение.
«Ты хочешь, чтобы я сделал тебе лицо?»
«Ты достоин?»
«Если ты действительно этого хочешь, я могу дать тебе пощечину!»
На внутреннем форуме игры все идентификаторы были привязаны.
Как только появился ответ Лорна, сообщение немедленно взорвалось…
«О могучий тиран!!»
«Гильдия разрушения Мира все еще хочет, чтобы Тиран-Бог дал им лицо? О чем они думают?»
«Я умираю от смеха. У перекрестного огня точно опухоль мозга!»
«Ты все еще хочешь лица? Хочешь вместо этого пощечину?»
«Ха-ха-ха-ха!!»
«Как и ожидалось от Тирана, ему наплевать на Гильдию разрушения Мира».
«Я слышал, что проект» Перекрестный огонь » потеряет миллиард долларов. Он умоляет Тирана, но он не знаком с этим методом. Если ты встанешь на колени и заплачешь, возможно, Тиран пожалеет тебя и согласится».
«Ха-ха, это уже слишком, брат».
…
Он закрыл сообщение.
Лорн продолжил проверять форум и обнаружил, что, кроме сообщений Гильдии Разрушения Мира, там говорилось только о Холодном Пустынном Городе Драконов. Почти все игроки обсуждали, сколько денег заработает Тиран после того, как у него будет город.
Кроме того, большое количество живых стримеров спрашивали о маршруте в Холодный Пустынный Город Драконов, надеясь попасть туда до открытия.
Лорну было наплевать на них.
За пределами Холодного Пустынного Города Драконов была очень страшная группа монстров. 99% игроков не смогли напрямую пересечь его. Самое большее, они могли разглядеть какие-то очертания на далеком утесе.
Проверив и не найдя никакой полезной информации, Лорн закрыл форум.
Затем он надел игровой шлем.
«Войдите в систему!»
Лорн снова вступил в игру и появился в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Динь!
«Строительство [Внешней городской стены] отремонтировано на 0,1%. Текущий прогресс: 69,47%.»
«Строительство [Часовой башни Дракона] отремонтировано на 0,1%. Текущий прогресс: 77,93%.»
«Строительство [Алхимический цех] отремонтировано на 0,1%. Текущий прогресс: 91,55%.»
«Строительство [Гигантского фонтана] отремонтировано на 0,1%. Текущий прогресс: 92,39%.»
«Строительство [Статуи Дракона] отремонтировано на 0,1%. Прогресс: 99,01%.»
«Строительство [Внутренней городской стены] построено на 0,1%. Текущий прогресс: 10,43%.»
«…»
Лорн немедленно получил серию информационных уведомлений.
Можно было видеть, что в сотрудничестве с двумя миллионами рабочих были отремонтированы различные здания.
Большая часть текущих работ заключалась в ремонте зданий. Внешняя городская стена была самой большой проблемой. В общей сложности 1,1 миллиона человек работали на различных этапах строительства городской стены, но прогресс по-прежнему шел медленно.
Согласно нынешней записи, миссия по расширению городской стены должна быть завершена за два дня, но часть разрушенных работ все еще должна быть оставлена позади.
В этом аспекте строительная команда, построившая городскую стену в районе Городского лорда, могла бы помочь.
Строительство городской стены в районе Городского лорда было относительно простым. Это может быть завершено примерно за полтора дня. Оставшегося времени было как раз достаточно, чтобы помочь внешней городской стене завершить ее строительство.
Однако существовала еще одна важная проблема, которая заключалась в разрушенных зданиях в городе.
Эти сильно поврежденные здания уже было трудно отремонтировать. Их можно было только восстановить, но сложность восстановления была очень высока. В конце концов, строительные материалы в Холодном Пустынном Городе Драконов были очень огромными, и сложность строительства также была очень высокой.
Было бы очень трудно полагаться только на этих работников.
С этой мыслью Лорн прибыл в Гильдию строителей. Элита гномов работала здесь, как и Талли, который был главным.
Особенно после того, как он получил часть строительного чертежа, он был полностью одержим. Он долгое время оставался в исследовательской комнате, не ел и не пил.
Он даже не заметил прибытия Лорна.
Только до тех пор, пока Лорн не оказался рядом с ним и не крикнул, что Талли удивленно посмотрел на него.


    Условия для создания хрустальных пушек

    «Милорд, вы здесь в нужное время!»
«Смотри, это проект строительства Холодного Пустынного Города Драконов, который ты мне дал. Честно говоря, планировка здесь просто невероятная. Его здание выглядит очень условно, но детали конструкции необычны. Даже расположение здания не случайно устроено. За кажущейся беспорядочной структурой скрывается огромный план!»
«Трещины, которые были намеренно оставлены, пол, инкрустированный кристаллами, и выгравированные тотемы на самом деле наполнены смыслом. Когда все эти вещи будут объединены в одно целое, они образуют сложный и огромный магический круг. Этот магический круг чрезвычайно древний, несравненно огромный, и его действие также чрезвычайно таинственно!»
Талли взволнованно продемонстрировал свое открытие.
Лорн уже видел это по первоначальному чертежу Холодного Пустынного Города Драконов.
Этот магический круг был конечным результатом того, что первый Дракон Предков постиг силу Божественного Дракона Порядка.
Его название было—Формирование Барьера Города Драконов Предков.
Если бы этот защитный магический круг был активирован, узоры во всем городе имели бы эффект конденсации окружающих земных жил и энергии в небе, в конечном итоге образуя мощного дракона, состоящего из энергии.
Если бы это было Царство Дракона, этот энергетический дракон смог бы извергнуться с силой, сравнимой с силой бога.
Только с точки зрения обороны Королевство Дракона было главным городом первого уровня, который мог превзойти Город Железного Черепа и даже Имперский Альянс.
К сожалению, Холодный Пустынный Город Драконов был гораздо более слабым городом.
Без внешней городской стены протяженностью 16 000 километров это был не полный город, поэтому конечная сила быстро уменьшалась.
В идеальном состоянии этот магический круг также мог высвободить силу Полубога, которая была на том же уровне, что и защитный магический круг в Городе Железного Черепа.
Но если бы все было так же, как сейчас, когда здания повсюду повреждены, мощность быстро уменьшилась бы.
Что касается того, насколько мощная энергия может быть высвобождена сейчас?
На самом деле, Лорн и сам не мог этого объяснить.
Он мог только сказать, что чем выше скорость восстановления Холодного Пустынного Города Драконов, тем больше энергии собирает магический круг.
…
На этот раз Лорн передал Талли только чертеж мастерской и некоторых жилых помещений, но он смог обнаружить этот очень скрытый магический круг, который показал, что Талли действительно обладал редким талантом в создании знаний.
Но сейчас было не время спокойно изучать его.
«Талли, я изучу это позже. А теперь давай займемся чем-нибудь другим».
«Нет проблем, милорд. Мне нужно найти время, чтобы переварить только что полученные знания. Я не могу понять его конкретное использование в краткосрочной перспективе».
Талли серьезно кивнул и спросил: «Тогда, какое новое задание ты мне даешь?»
«Многие здания в Холодном Пустынном Городе Драконов были разрушены. Интересно, есть ли у вас возможность завершить строительство?» — спросил Лорн.
«Я как раз собирался задать тебе тот же вопрос».
Талли сказал: «Трудно восстановить разрушенные здания в городе, но это не невозможно. Компания Gnome Mineral располагает специализированной строительной бригадой. Если мы сможем их найти, есть надежда завершить строительство в ближайшее время».
«Кроме того, учитывая множество узоров на зданиях, нам нужны профессиональные скульпторы. С этим могут справиться роботы-гномы высокого уровня, но в городе слишком мало роботов. Чтобы поддержать такой эффективный проект, 200 высокоуровневых роботов-гномов должны работать одновременно».
200?
Лорну захотелось закатить глаза.
Высококачественные роботы-гномы не продавались. Если он хотел их купить, он должен был использовать полный Кристалл Дракона.
Как могло быть так легко получить эту вещь? Более того, один Кристалл Дракона мог купить только 10 роботов высокого уровня. Другими словами, ему нужно было иметь 20 Кристаллов Дракона, чтобы оправдать свои ожидания. Разве это не была шутка?
В этот момент Талли сказал: «Господи, не волнуйся. Мой внук, Турадо, очень тобой восхищается. Вы можете построить с ним отношения сотрудничества и позволить ему возглавить строительную команду для строительства города. Я верю, что он захочет войти в этот легендарный город и обязательно даст вам лучшую скидку».
«Как насчет этого? Я оставляю сотрудничество с компанией Gnome Mineral на ваше усмотрение. Передайте мне финансовый отчет и предложение, и вы сможете организовать их работу как можно скорее. Мы должны восстановить город как можно скорее».
«Кстати, Талли, кажется, в Холодном Пустынном Городе Драконов нет никакого оружия для защиты города. В настоящее время трудно построить Хрустальную пушку. Нам нужно построить несколько оборонительных зданий, чтобы скоротать время без пушек городской обороны».
Лорн снова заговорил о своем следующем плане строительства.
Раньше говорили, что Холодный Пустынный Город Драконов был городом драконов. С такой мощной силой драконов не было необходимости создавать какое-либо оружие в городе.
Но теперь, когда это была территория Лорна, она не могла оставаться прежней.
Лорн планировал построить хрустальные башни, башни со стрелками и другие оборонительные сооружения в городе, чтобы усилить оборону города. В конце концов, это были руины войны и находилось на границе Леса Судного дня и Озера Смерти. Вокруг было бесчисленное множество монстров. Если бы он привлек враждебность могущественных монстров, ему было бы трудно устоять.
«Пожалуйста, будьте уверены, милорд. Когда я изучал чертеж, я уже обнаружил эту проблему. Несколько часов назад я уже проинформировал отдел проектирования о необходимости быстрого проектирования разумного набора зданий городской обороны с городом в качестве фундамента».
«Кроме того, я думаю, что вы можете использовать материалы высокого уровня для сотрудничества с компанией Gnome Mineral».
«Поскольку наши гномы любят изучать технику, существует огромная потребность в высококачественных минеральных материалах. Более того, в последнее время в лаборатории проводится специальный эксперимент, для которого требуется большое количество «Мифриловой эссенции». Сегодня наши геодезисты привезли известие о том, что существует серный рудник, содержащий большое количество «Мифриловой эссенции». Я думаю, что это может помочь нам создать Хрустальную пушку как можно скорее». Талли серьезно высказал свои мысли.
«Да, это хорошее предложение».
Лорн кивнул: «Но для Хрустальной пушки нужно много материалов. Может ли компания Gnome Mineral предоставить их все?»
«Нет, только в Человеческой Империи есть Руны Олимпиады и Руны Аморфной Матрицы. Это основные элементы. Без этих двух наборов узоров магического круга невозможно завершить Хрустальную пушку».
«Однако компания Gnome Mineral может предоставить все остальные материалы. Таким образом, мы можем создать его в первую очередь. В качестве заключительного шага руны магического круга могут быть слиты после того, как они будут получены.»
«Это может не позволить нам немедленно получить хрустальные пушки, но это может позволить нам получить Хрустальную пушку как можно скорее в будущем, чтобы предотвратить любые непредвиденные ситуации. В противном случае потребуется слишком много времени, чтобы развить его снова». — сказал Талли.
От этого у Лорна загорелись глаза.
Естественно, было хорошо иметь возможность построить его заранее. Как только он получит два набора шаблонов массивов в будущем, он сразу же сможет получить Кристаллическую Пушку.
Лорн тут же кивнул: «Давайте сделаем так, как вы думаете. В течение этого периода времени мы должны немедленно реализовать наши планы в отношении зданий городской обороны и вооружения городской обороны. С постоянной войной в Городе Железного Черепа мы можем выжить в эту хаотическую эпоху только при наличии собственной надежной защиты».
«Да, я сейчас все устрою!»


    Ремонт Завершен!

    Динь!
«Строительство [Внешней городской стены] отремонтировано на 0,1%. Прогресс: 98,47%.»
«Строительство [Башни с часами Дракона] было отремонтировано».
«Строительство [Алхимическая мастерская] было отремонтировано».
«Сооружение [Гигантский фонтан] отремонтировано».
«Сооружение [Статуя дракона] отремонтировано».
«Строительство [Внутренней городской стены] завершено».
«…»
Вскоре наступила вторая ночь. После двух дней строительства восстановление всего Холодного Пустынного Города Драконов было почти завершено. Большинство зданий в городе были возрождены.
До тех пор, пока ущерб не превышал 30%, существовала возможность ремонта.
Все здания, которые были повреждены более чем на 50%, были очищены. Даже оставшиеся здания были убраны.
В результате в этом огромном городе, который занимал более 40 000 гектаров, за исключением редких огромных зданий, большинство районов были очень пусты. Все здание также излучало величественное ощущение.
Строительство городской стены еще не было завершено.
У Лорна не было выбора. Средства, необходимые для оплаты труда двух миллионов рабочих, были слишком велики.
Всего за эти два дня он уже потратил в общей сложности пять миллионов золотых монет. Если бы он перевел их в доллары альянса, общая цена превысила бы 10 миллиардов!
Лорн не смог сдержать вздоха.
Посторонние видели только, сколько он мог заработать, но никто не знал, что такой могущественный игрок с чистым капиталом более миллиарда уже стал миллиардером в долгах.
К счастью, возвышающийся перед ним город наполнил Лорна уверенностью.
Потеряв сегодня десять миллиардов, в ближайшем будущем он определенно сможет положиться на сегодняшние инвестиции, чтобы получить доход в десять, сто или даже тысячу раз!
Помня об этом, Лорн наконец почувствовал себя лучше.
Он открыл карту города.
Было видно, что план Холодного Пустынного Города Драконов изменился.
В первоначальном Холодном Пустынном Городе Драконов было много дополнительных удобств. Самым крупным и очевидным было разделение территории Городского лорда.
Он полностью разделил весь Холодный Пустынный Город Драконов на две части.
Сначала была [Зона городского лорда].
Лорн назвал это «внутренним городом»!
Общая площадь внутреннего города составляла 5000 гектаров. Там были временные гнезда драконов, гробницы драконов, Замок Короля Драконов (600 метров) x1, высотные здания (300 метров) x2, обычные высотные здания (100 метров) x7.
Сооружение драконов было сделано очень большим, но, к сожалению, большинство зданий пустовало. В будущем ему пришлось строить их заново, чтобы повысить эффективность зданий.
Следующим была [Зона простолюдина].
Лорн назвал это внешним городом!
Внешний город имел общую площадь 35 000 гектаров, включая все виды жилых помещений, мастерские, склады и так далее.
Помимо общего регионального распределения, был также массив воскрешения x3, массив телепортации x3, обычное высотное здание x20, обычное здание x45.
Из этих цифр было видно, что здания в Холодном Пустынном Городе Драконов были относительно пусты. В большинстве районов были огромные пустые пространства, в отличие от Города Железного Черепа, который был заполнен магазинами и ресторанами.
Лорн также был готов превратить часть Холодного Пустынного Города Драконов в город, подходящий для людей, такой как Город Железного Черепа.
Однако этот проект был немного огромным. Он должен был передать это игрокам и позволить им взять на себя инициативу по строительству города.
«Тогда это самое высокое здание станет основным административным залом».
Лорн обозначил 600-метровое здание как основной административный зал.
При нормальных обстоятельствах, после битвы между двумя городами, когда воины одной территории прорвались через главный административный зал этого города, это означало, что весь город падет.
Это также было одной из причин, по которой Лорн хотел провести различие между внутренними и внешними городами.
«Замок короля дракона?»
«Это странное имя».
«Я должен сменить название на Клауд Топ Холл».
Над Облаками было название гильдии, и как база гильдии, для Холодного Пустынного Города Драконов было естественно назвать это самое важное здание «Вершиной Облака».
После того, как он закончил изменять его, его список друзей внезапно загорелся.
Это было Супер Богато
«Лидер, удобно ли мне сейчас пойти взглянуть на Холодный Пустынный Город Драконов?»
“конечно”. Лорн согласился.
Теперь, когда основное строительство Города Драконов должно было быть завершено, и это было очень близко к «двум дням», о которых он объявил тогда, он подсчитал, что через несколько часов система телепортации Холодного Пустынного Города Драконов будет полностью открыта.
Поэтому, если позволить Супер Богатым войти в город, это вообще ни на что не повлияет.
…
Свист!
Внезапно на магическом круге телепортации Холодного Пустынного Города Драконов появился свет.
Это был Супер Богатый человек, которого он давно не видел.
«Боже мой, Лидер, ты слишком крут!»
Супер Рич огляделся и понял, что поблизости есть высокие здания. Повсюду стояли здания высотой более ста метров. Самое высокое здание в задней части было высотой с облака и было соединено вместе. Это было шокирующе.
На дальней площади в городе было занято большое количество гномов. За их транспортировку отвечали десятки тысяч городских стражников. Это была захватывающая сцена.
Только по одному этому Супер мог ясно понять, что его тогдашний выбор не был неправильным. Этот молодой человек действительно обладал способностью изменить весь виртуальный мир.
Этот город также стал бы для него важным началом построения своей империи.
Он верил, что в будущем этот молодой человек действительно будет контролировать богатства этого мира и станет самым богатым человеком в мире, сравнимым с ним.
«Лидер, ранее вы сказали, что передадите мне бизнес Холодного Пустынного Города Драконов. Это правда?»
Супер Рич выжидающе посмотрел на Лорна.
Как настоящий бизнесмен, Супербогач знал цену этому городу.
Если бы они могли получить долю в бизнесе, это было бы очень выгодно, даже больше, чем иметь крупную корпорацию.
«Не волнуйся. Я оставлю часть бизнеса тебе. В конце концов, город такой огромный. Я не могу справиться с этим в одиночку.
«Спасибо, лидер!»
Получив утвердительный ответ, Супер Рич был немного взволнован.
В прошлом, когда он занимался бизнесом в реальном мире, он никогда не терпел неудачу. На этот раз поле битвы действительно находилось в виртуальном мире. Это заставило его сердце, которое долгое время было спокойным, снова забиться.
Глядя на окрестности Холодного Пустынного Города Драконов, Супер Рич серьезно сказал: «Как единственное место, где есть круг телепортации в руинах войны, в течение длительного времени в будущем Холодный Пустынный Город Драконов станет центральным местом сбора, куда отправятся игроки. Благодаря своему географическому положению это место станет настоящим супер коммерческим центром. С учетом особой географии руин войны будущие сделки с оборудованием, зельями и предметами будут очень распространенными, и это также означает, что рынок несравненно огромен».


    Бизнес-план

    «В бизнесе зельеварения Холодный Пустынный Город-Дракон может в основном монополизировать рынок. Чтобы помешать другим торговцам конкурировать за рынок, мы можем ограничить цену менее чем 1-1, 5 серебряными монетами».
«Бизнес по переработке оборудования в основном монополизирован. Мы можем перерабатывать максимум на 20%!»
«Ремонтный бизнес также приносит значительный доход, но по сравнению с другими видами бизнеса этого немного недостаточно. Мы можем снизить стоимость и сформировать стиль главного города, а также расположить к себе людей».
«Пробуждение также может быть заряжено. 1-10 серебряных монет. Я верю, что игроки могут принять это».
«Есть еще аукционный дом. Как и в других крупных городах, мы можем взимать плату в размере 5%».
Супер Рич подробно проанализировал все предприятия, его мнение в основном совпадало с мнением Лорна.
Первоначально Лорн не был уверен в своем плане, но когда он услышал, что этот настоящий бизнесмен так думает, он еще больше убедился.
Он также считал, что торговля зельями была самым прибыльным бизнесом в Холодном Пустынном Городе Драконов. Хотя прибыль была относительно небольшой, когда количество было огромным, это также могло принести огромные выгоды.
Переработка отходов также была важным бизнесом.
Деньги, заработанные торговцами подержанными товарами, были очень высокими, не говоря уже о том, что ему не нужно было вкладывать деньги. Ему нужно было только собрать их все и продать в Город Железного Черепа.
У ремонтного бизнеса была низкая прибыль, и никакой прибыли не предвиделось!
Это было не то, чего ожидал Лорн.
Он чувствовал, что на план Супер Рича стоит сослаться. Как главный город игрока, он действительно нуждался в некоторых особых преимуществах для привлечения одиночных игроков.
Для города поток людей был символом богатства. Небольшие преимущества, предоставляемые Холодным Пустынным Городом Драконов, могут позволить общему числу игроков в руинах войны значительно увеличиться. Возможно, даже есть шанс превысить 10 миллионов человек. Это было равносильно расширению всего рынка в пять раз!
…
«Когда другие торговцы приносят зелья на руины войны, их стоимость составляет 1,5 серебряных монеты. Я установлю цену в 1,5 серебряных монеты и полностью остановлю других от захвата рынка».
«Помимо основных предприятий, могут быть открыты другие предприятия. Таким образом, мы сможем сохранить основных членов других фракций, а также усилить страсть торговцев в Холодном Пустынном Городе Драконов. Пока я зарабатываю налоги, я могу зарабатывать деньги, ничего не делая».
«Налог в городе Железного Черепа составляет 12%, так что я сделаю его 20%!»
«Стоимость воскрешения составляет 50 серебряных монет за попытку!»
Лорн стиснул зубы.
Как говорится, «Если бы кто-то не был безжалостен, они бы не зарабатывали достаточно»!
Так как он хотел заработать большие деньги, он должен был быть смелым. Кто заботился о репутации, тот должен был сначала максимизировать прибыль.
«Лидер, ты действительно безжалостен».
Супер Рич показал ему большой палец вверх.
50 серебряных монет были эквивалентны примерно 1300 долларам альянса.
Большинство игроков не могли позволить себе умереть такой ценой.
Однако проблема заключалась в преимуществах руин войны. У здешних монстров была более высокая скорость падения. Если бы они могли постоянно убивать монстров здесь, ежедневный доход был бы очень впечатляющим.
Поэтому ради собственной выгоды, если игроки случайно умерли, они все равно должны пережить боль воскрешения. В конце концов, даже если они вернутся в Город Железного Черепа, чтобы возродиться, им все равно придется заплатить за телепортацию.
«Спасибо».
Уголки рта Лорна приподнялись, когда он сказал: «Это только основа. Самое главное, стоимость телепортации из Города Железного Черепа в Город Холодного Пустынного Дракона составляет 10 золотых монет за телепортацию!»
«10 золотых монет?»
Даже Супер Богатый был ошеломлен. 10 золотых монет были эквивалентны более чем 20 000 долларам альянса. Как игрок мог позволить себе такую дорогую плату за проезд?
Хотя высокая плата за телепортацию была необходима, чтобы игроки не могли сознательно возвращаться в Город Железного Черепа и тратить деньги в Городе Железного Черепа, прежде чем использовать круг телепортации Холодного Пустынного Города Драконов, чтобы спуститься в руины войны, эта цена за телепортацию все еще была слишком высокой. Даже игроки крупных гильдий не могли смириться с высокой стоимостью.
«10 золотых монет!»
Лорн кивнул и продолжил: «Однако у нас есть другое правило. У всех игроков есть одно использование круга телепортации со скидкой 99,9% каждую неделю от Города Железного Черепа до Холодного Пустынного Города Драконов. Если бы они использовали круг телепортации Холодного Пустынного Города Драконов, им нужно было бы заплатить всего 10 серебряных монет, чтобы добраться до окружающей карты руин войны!»
«Блестяще, Лидер!» Супер Рич несколько раз кивнул: «Таким образом, игроки, которые входят в Холодный Пустынный Город Драконов, не покинут город случайно. Доходы от бизнеса в городе также останутся стабильными».
«Это не блестяще. Это просто небольшой трюк». Лорн счастливо улыбнулся.
«Кстати, Лидер, не должен ли ты перестроить это место?»
Супер Рич посмотрел на большое пустое пространство перед собой и почувствовал, что это пустая трата времени. В конце концов, это была главная дорога в городе. Здесь должно быть достаточно магазинов. В противном случае было бы трудно поддерживать покровительство такого большого количества игроков.
«Это уже запланировано. Строительство скоро начнется».
Лорн посмотрел на ход ремонта городской стены и обнаружил, что он вот-вот будет завершен. Он повел Супер-Рича к городской стене.
…
Теперь, когда его бизнес-план в основном сложился, Лорну не нужно было слишком беспокоиться.
Помимо основного бизнеса в городе, все другие связанные с ним предприятия были переданы в управление Супер Богатым. Этот парень был не только проницательным, но и обладал сильными профессиональными знаниями. С ним управляя этим, Лорн верил, что он определенно сможет принести достаточно пользы Холодному Пустынному Городу Драконов.
Как на данный момент?
Для Лорна пришло время подготовиться к открытию Холодного Пустынного Города Драконов.
Прежде всего, ему нужна была городская стража для обеспечения безопасности в городе.
У Лорна был план на этот счет давным-давно.
Он быстро нашел коммандера Ретта.
«Городской лорд Тиран, проект городской стены почти завершен. Что вы хотите, чтобы мы помогли вам сделать дальше?»
Ретт был очень профессионален. Он обещал сделать это в течение пяти дней, поэтому он определенно выполнит свое обещание.
Конечно, им нечего было делать после того, как они закончили это.
Совместными усилиями двух миллионов рабочих строительство города было в основном завершено.
Независимо от того, сколько было строительных миссий, им не понадобилась бы городская стража города Железного Черепа.
В конце концов, у них было всего 100 000 человек, и без профессиональных строительных навыков они были не слишком полезны для последующих проектов.
Поэтому…
«Коммандер Ретт, после того, как вы завершите строительство городской стены, миссия закончится. Однако…»
Лорн сказал: «Холодный Пустынный Драконий Город-относительно большой город и находится в новом состоянии. С моей личной силой этого недостаточно, чтобы позаботиться обо всем, поэтому я надеюсь, что вы сможете стать городскими стражами Холодного Пустынного Города Драконов».
Городская стража?
Коммандер Ретт был ошеломлен.
Он не знал, что ответить. В конце концов, они были городскими стражами Города Железного Черепа. Как они могли быть городскими стражниками в других городах? Разве это не заставляло их бежать из Города Железного Черепа?


    Решение проблемы городской охраны

    «Мне очень жаль, Городской лорд Тиран. Как городская стража Города Железного Черепа, мы не можем присоединиться ни к одному городу, а тем более стать городской стражей любого города».
Без колебаний он отверг это.
Как верный подчиненный городского лорда Ансаре, он определенно не предал бы Город Железного Черепа. Именно из-за его превосходных качеств Ансаре позволил ему стать главнокомандующим армией.
«Я думаю, вы ошибаетесь, коммандер Ретт».
Лорн сказал: «Я не хочу, чтобы ты присоединился к Холодному Пустынному Городу Драконов, но я хочу, чтобы ты временно поддерживал безопасность города в качестве гарнизона».
«Я полагаю, что вы очень хорошо знаете, что нынешний Холодный Пустынный Город Драконов все еще находится на начальной стадии. Хотя он уже завершил основные ремонтные работы, он также заставил меня, искателя приключений, использовать все свое богатство. Если я хочу продолжать строить город, я должен привлечь других искателей приключений. В противном случае Холодный Пустынный Город Драконов навсегда застоится».
«Однако, после полного открытия Холодного Пустынного Города Драконов, я столкнусь с другой проблемой. То есть порядок в городе нужно поддерживать. Без достаточно мощной городской стражи город полностью погрузится в хаос. В это время, не говоря уже о получении льгот, даже город будет разрушен».
«Поэтому я должен позволить Холодному Опустошенному Городу Драконов иметь армию, которая может поддерживать порядок. Так уж случилось, что коммандер Ретт собирается возглавить армию, чтобы подавить монстров на руинах войны. В будущем здесь будет размещено большое количество войск. Даже если вы выполните миссию крестового похода, я думаю, что вы также оставите часть армии для координации и участия в спасательных миссиях. Эта группа в основном будет простаивать в городе. Поэтому я надеюсь, что те, кто останется, смогут помочь мне разделить давление части городской стражи».
«Я верю, что Город Железного Черепа хочет, чтобы Город Холодного Опустошенного Дракона расширился. В конце концов, наше местоположение находится недалеко от трех пограничных крепостей. Если бы мы могли быть центром координации армии, мы могли бы использовать наименьшее количество армий, чтобы обеспечить наибольшую поддержку на поле боя!»
Лорн проанализировал.
Городская стража была целью, за которую он должен был сражаться. В противном случае, сила городской стражи в одиночку в таком огромном городе была бы очень хлопотной. Кроме того, он хотел, чтобы в город прибыло более пяти миллионов человек. При таком количестве людей, собравшихся вместе, вероятность трений была бы очень высока, поэтому у него должна была быть мощная городская стража.
Городская стража во главе с Реттом оказалась именно такого класса, и их последующая миссия потребовала, чтобы они надолго оставили часть своих людей в Холодном Пустынном Городе Драконов, дав Лорну шанс.
До тех пор, пока они смогут сначала согласиться на работу в городской страже, по прошествии этого периода времени, Лорн определенно будет развивать свою собственную армию в будущем. Когда придет время, он сможет полностью взять на себя эту работу.
Услышав эти объяснения, Ретт погрузился в глубокое раздумье.
Нельзя было отрицать, что предложение Лорна было очень ценным.
Холодный Пустынный Город Драконов был расположен на краю Озера Смерти и Леса Судного дня. На самом северном Драконьем хребте была крепость в Городе Железного Черепа. На северо-западе Озера Смерти и к северо-востоку от Леса Судного дня также находилась пограничная крепость.
В каждой крепости была система телепортации, которая могла телепортировать армии.
Однако проблема заключалась в том, что, когда Темная Бездна атаковала, она часто вмешивалась в круг телепортации и сдерживала помощь между крепостями.
Кроме того, руины времен войны всегда находились за крепостью. Для Города Железного Черепа это было похоже на рыбью кость, застрявшую в его горле. Это оборвало связь между тремя крепостями и Городом Железного Черепа, в результате чего каждой крепости приходилось сражаться в своих собственных битвах после каждой битвы.
Что касается строительства там города?
Каждый раз, когда Город Железного Черепа хотел осуществить этот план, Темная Бездна определенно оказывала давление на границу и границу, чтобы помешать осуществлению плана.
Но теперь город, занимавший площадь в 40 000 гектаров, внезапно возник в руинах войны. Более того, расположение было очень идеальным. Он полагался на Озеро Смерти, чтобы отрезать возможность нападения Темной Бездны в полную силу. В то же время он находился в центре трех крепостей. Если бы он использовался в качестве центра, он действительно мог бы позволить армии поддерживать три крепости взад и вперед, с наименьшим количеством людей, это могло бы принести наибольшую пользу!
Подумав об этом, Ретт заколебался.
На самом деле он не мог отказаться, потому что все, что сказал Лорн, было планом Города Железного Черепа.
Теперь, когда это наконец-то было осознано, действительно не было причин отказываться.
«Хорошо, я принимаю ваше приглашение от имени Города Железного Черепа».
«В течение следующего периода времени, поскольку наша городская стража должна быть размещена в Холодном Пустынном Городе Драконов, это вызовет много проблем для города. Поэтому мы будем вносить свой вклад в работу городской стражи и активно сотрудничать, чтобы реагировать на благотворные действия всего Холодного Пустынного Города Драконов».
Это была встреча между двумя городами, так что разговор в Городе Железного Черепа, который он представлял, был вполне официальным.
Но в любом случае, это дело действительно дало самый совершенный результат.
Это была хорошая новость, что коммандер Ретт был готов принять работу городской стражи Холодного Пустынного Города Драконов. Это в основном решило проблему безопасности во внешнем городе.
Затем пришло время разобраться с внутренним городом.
Оборона внутреннего города была еще более серьезной!
Лорн беспокоился не о том, что монстры уничтожат внутренний город, а о том, чтобы помешать некоторым игрокам тайно проникнуть и исследовать планировку внутреннего города.
«Муравьиное гнездо может рухнуть на землю за тысячу миль отсюда!»
Он не мог допустить, чтобы этот Город-Дракон площадью 40 000 гектаров был прорван изнутри.
В целях обеспечения безопасности города в наибольшей степени, кроме людей, получивших разрешение, никому не разрешалось входить во внутренний город!
Поэтому Лорну нужна была группа охранников, которым он мог бы полностью доверять.
Имея это в виду, Лорн позволил Супербогатому посетить его самостоятельно. В этот момент он достал свиток возврата из Города Железного Черепа и раздавил его!
…
Свист!
Со вспышкой света Лорн вернулся в Город Железного Черепа.
После того, как игроки получат базу гильдии, они активируют систему аренды NPC. Они могли бы использовать свою личность Городского лорда, чтобы арендовать подходящих НПС у различных крупных сил.
Использование этих NPC было относительно очевидным. Большинство из них отвечали за охрану города и безопасность. Некоторые NPC имели возможность патрулировать за пределами города, но эти NPC были относительно дорогими.
Конечно, если бы чья-то репутация была достаточно высокой, они также могли бы набирать отдельных NPC.
Этот вид NPC принадлежал к частной армии игроков. Они будут подчиняться всем приказам игроков. Они могли не только защитить город, но и провести экспедицию.
Более того, в таких армиях появятся NPC высокого уровня. Эти НПС обладали собственной мудростью и могли помочь Городскому Лорду завершить многие дела.
Например, Талли был NPC высокого уровня. Его интеллект был очень высок. Среди НПС он определенно считался мудрым.
Однако его отношения с Лорном все еще развивались. Это было не до такой степени, чтобы он действительно мог командовать так, как ему заблагорассудится.
При нормальных обстоятельствах близость между двумя сторонами должна была достичь уровня [Близкого друга], чтобы полностью доверять этому NPC. В то время, даже если бы кто-то попросил его умереть, он бы не колебался.
Отношения между Лорном и Талли были все еще в одном шаге от этого. Отношения между двумя сторонами больше касались городского лорда и гражданина. Они не до конца доверяли друг другу. Также из-за этого Лорн не передал основной план Холодного Пустынного Города Драконов другой стороне для изучения.


    Сияющий рыцарь

    Лорн открыл информацию об аренде NPC и погрузился в глубокие раздумья.
Перед ним было много вариантов выбора.
У каждой фракции были разные NPC, которых игроки могли арендовать, и стоимость также была очень разной.
— — — —
[Городские казармы Железного Черепа] могут сдавать в аренду Воинов, Лучников, Рыцарей и других боевых NPC.
[Ассоциация кузнецов] может сдавать в аренду функциональных NPC, таких как Кузнец, Плавильщик и Строитель.
[Ассоциация алхимиков] может арендовать функциональных NPC, таких как Алхимики, Собиратели и Травники.
[…]
— — — —
Как главный город игроков, в городе Железного Черепа были почти все NPC, которых кто-то хотел арендовать.
Однако Лорн не был удовлетворен.
Все эти арендованные NPC принадлежали Городу Железного Черепа, и Холодный Пустынный Город Драконов определенно станет конкурентом Города Железного Черепа в будущем. В конце концов, расположение Холодного Пустынного Города Драконов больше подходило для искателей приключений, поэтому Лорн не думал, что аренда людей из Города Железного Черепа была хорошим выбором.
По сравнению с Городом Железного Черепа, Лорн был более склонен к Церкви Света.
В Церкви Света можно было арендовать: Преданный Церкви, Церковный Священник, Рыцарь Церкви, Светлый Рыцарь, Святой Рыцарь, Великий Святой Рыцарь, Светлый Священник…
Можно было видеть, что в Церкви Света было два разных типа НПС: Священники и Рыцари!
Оба обладали особой силой Церкви Света. Святой свет дал священникам более сильные способности к исцелению, а рыцарям-более сильную боевую силу.
Если бы он арендовал Светлого Рыцаря, стражникам во внутреннем городе больше не пришлось бы беспокоиться.
Это было потому, что НПС Церкви Света обладали очень мощным талантом, который был—[Глаз Святого Света]!
Этот талант мог позволить Светлому Рыцарю ясно чувствовать приближение окружающих существ. Даже если бы они были невидимы, их бы немедленно обнаружили.
Самое главное, что Церковь Света не принадлежала ни к какой фракции. Он следовал только за фракцией Ордена.
Другими словами, это было определенно нейтрально.
Даже если Холодный Пустынный Город Драконов Лорна столкнется с какой-либо силой, до тех пор, пока Лорн не предаст фракцию Ордена, Церковь Света не будет давать никаких инструкций Рыцарям Света.
Это было то преимущество, которое Лорн ценил больше всего.
Однако стоимость аренды Светлого Рыцаря в Церкви Света также была чрезвычайно высока. По крайней мере, это было не то, что могли себе позволить нынешние игроки.
Лорн взглянул на свою панель репутации церкви.
Очки репутации Церкви Света: (5715/5715)
Эта репутация была ничто по сравнению с репутацией сотен тысяч империй.
Однако репутация Фракции Света была очень редкой.
Те, кто мог набрать более 1000 очков, были лучшими игроками в мире.
Чтобы нанять Рыцаря Церкви, ему понадобилось 1000 очков репутации от Церкви Света.
Другими словами, Лорн мог нанять только пятерых Рыцарей Церкви.
Этого было слишком мало.
Лорн нашел Жрицу Церкви Света, надеясь увеличить лимит аренды.
Результат был очень успешным.
Прежде всего, из-за своей высокой репутации Расы Драконов, Лорн получил 50 000 очков репутации Церкви.
Затем, благодаря своей близости к Дракону Света, он получил еще 50 000 очков репутации церкви.
Затем Лорн активировал Крылья своего Ангела.
В этом мире обладание Крыльями Ангелов означало, что он принадлежал к фракции ангелов Церкви Света и был боевым солдатом самого высокого уровня во всей церкви.
Таким образом, с Крыльями Ангела Лорн получил еще 100 000 очков репутации.
В общем, эта прекрасная жрица Церкви Света дала Лорну временную квоту в 200 000 очков репутации, которую можно было использовать для аренды всего здесь в рамках этой квоты.
Поэтому Лорн открыл панель Обмена репутацией Церкви Света.
— — — —
[Рыцарь Церкви]
Уровень: 30 (То же, что и Городской Лорд)
Атрибуты: …
Навык: Атака, Бешеная Воля, Перекрестное Пламя, Мастерство в Доспехах, Глаз Святого Света.
Требование К Набору Персонала: 1000 Очков Репутации (Зарезервировано, Не Израсходовано)
Стоимость набора: 20 золотых монет в день.
Введение: Штурмовая группа Церкви Света твердо верит в свет. Толстая броня, которую они носят, обеспечивает им мощную защиту, а сила света обеспечивает им мощную силу атаки.
— — — —
[Светлый Рыцарь]
Уровень: 30 (То же, что и Городской Лорд)
Атрибуты: …
Навык: Заряд Святого Света, Копье Суда, Дух Рыцаря, Копье Наказания, Глаз Святого Света.
Требование К Набору персонала: 5000 Очков Репутации (Зарезервировано, Не Израсходовано)
Стоимость набора: 0 золотых монет в день (Служение ангелу-высшая слава Светлого Рыцаря)
Введение: Только один рыцарь из миллиона может быть квалифицирован для получения крещения силой света и стать Рыцарем Света. На самом деле, пылающая вера позволяет Светлому Рыцарю обрести мощную силу и легко победить всех противников.
— — — —
Таковы были требования к набору двух типов солдат.
Можно было видеть, что вербовка солдат в Церковь Света будет занимать репутацию Церкви Света, но это не поглотит репутацию.
Однако городскому лорду все равно пришлось заплатить за вербовку этих воинов.
Рыцарям Церкви требовалось 20 золотых монет в день!
Это было немалое число. Другими словами, ежемесячная зарплата Рыцаря Церкви составляла 600 золотых монет, а такой огромный город, как Холодный Пустынный Город Драконов, требовал большого количества NPC!
По первоначальной оценке Лорна, городская стража Холодного Пустынного Города Драконов должна составлять около 20 000 человек. Только такое количество городской стражи могло обеспечить безопасность всего города.
Если бы всю городскую стражу заменили рыцарями Церкви, то Лорну пришлось бы тратить не менее 12 миллионов золотых монет в день!
«Как и ожидалось, это стоит денег!»
Лорн вздохнул. К счастью, безопасность внешнего города была передана Ретту и его армии, а расходы на их городскую охрану обеспечивал Город Железного Черепа, так что давление на Лорна в настоящее время было не так велико.
В настоящее время ему нужно было только завербовать несколько рыцарей и защитить внутренний город.
Имея это в виду, Лорн решил набрать два типа солдат.
Во-первых, количество рыцарей Церкви составляло 100, что потребляло 100 000 очков репутации.
Тогда количество Светлых Рыцарей составляло 20, а потребление репутации составляло 100 000 очков.
Этих 120 рыцарей было достаточно, чтобы защитить внутренний город от вторжения. В конце концов, у них был супер практический навык, Глаз Святого Света, на них. В то же время их боевая мощь была очень высока, и они могли легко убить любого игрока, кроме Лорна!


    Объявление миссии События Игрокам

    «Все, патрулируйте в соответствии с запланированным маршрутом. Любого авантюриста и других, кто захочет силой проникнуть во внутренний город, можно остановить силой или даже убить прямо!»
Вернувшись в Холодный Пустынный Город Драконов, Лорн немедленно отправил 100 рыцарей Церкви.
На самом деле внутреннюю городскую стену не нужно было повсюду охранять. Ведь высота городской стены здесь тоже составляла 20 метров. Обычные игроки, безусловно, не смогли бы легко пересечь такую высокую городскую стену, поэтому эти рыцари могли патрулировать взад и вперед по городской стене, следя за тем, чтобы ни в одном углу не было лазеек.
Оставшиеся 20 Светлых Рыцарей были похожи на лидеров команд. Каждый из них возглавлял небольшую команду и отвечал за безопасность части городской стены.
Таким образом, внутренний город был в основном безопасным.
«Пришло время открыть Холодный Пустынный Город Драконов. Если я не заработаю немного денег, я даже не смогу позволить себе жалованье рыцаря Церкви». — пробормотал Лорн.
Затем он поместил все магические кристаллы на круг телепортации. Большая часть этих магических кристаллов была позаимствована у Дожа. У Лорна не было выбора. Теперь он действительно был слишком беден. Он не мог даже вынуть золотую монету.
Он надеялся, что эти магические кристаллы позволят ему пережить этот самый трудный период.
Фыркни—
Сделав глубокий вдох, Лорн снова открыл системный интерфейс.
В этот момент Лорн также осознал, что, как городской лорд большого города, он фактически имел право делать объявления по всему городу. Хотя он делал это всего пять раз в день, это действительно сэкономило ему кучу денег.
Затем он написал сообщение и решил отправить его.
…
Лес судного
Бесчисленные игроки закончили убивать монстров и начали общаться на форуме и в чате.
Поскольку Тирану почти пришло время открывать город, большинство из них хотели войти в огромный город и посмотреть, как выглядел первый таинственный город, принадлежавший игрокам.
Но в этот момент в небе прозвучало грандиозное системное уведомление.
Динь!
«Объявление города Железного Черепа (Холодный Пустынный Город Драконов): Городской Лорд Холодного Пустынного Города Драконов, Тиран, выпустил миссию события—[Строительство Холодного Пустынного Города Драконов]!»
«Описание миссии: Любой искатель приключений может войти в Холодный Пустынный Город Драконов и помочь завершить его строительство. Все искатели приключений, которые примут участие в мероприятии и наберут достаточное количество очков вклада, получат награду за высококачественное снаряжение. В то же время вы можете обменять баллы на большое количество высококачественных наград. Пожалуйста, примите активное участие. (Для получения подробной информации о событии, пожалуйста, нажмите здесь, чтобы проверить.)»
«Динь!»
«Динь!»
Объявление в Городе Железного Черепа повторилось три раза.
Более того, информация, которую игроки услышали на этот раз, была не от игрока, а от миссии события, выданной системой!
Поэтому весь Город Железного Черепа был в смятении.
Игроки проверили детали события, но в следующую секунду их глаза расширились.
— — — —
Миссия события: [Строительство Холодного Пустынного Города Драконов]
Требование к участию: Игрок Фракции Ордена.
Содержание мероприятия: …
Вознаграждение за мероприятие: Баллы (Вы можете обменять на вознаграждение в магазине мероприятий. Высшая награда — Жетон создания города!)
Время события: Не подтверждено.
Введение в событие: Городской Лорд Холодного Пустынного Города Драконов, Тиран, хочет завершить строительство города как можно скорее, чтобы оказать достаточную помощь пограничной линии обороны Города Железный Череп. Поэтому он нанял вас, чтобы вы помогли ему завершить строительство города. После принятия миссии вы получите соответствующие баллы за любой внесенный вами вклад и сможете обменять их на любую награду!
— — — —
Когда они увидели детали миссии, весь Город Железного Черепа взорвался.
«Черт, черт, черт!!»
«Я что-то неправильно понял? Почему в качестве награды есть Знак создания города?!»
«Была ли эта миссия события действительно инициирована игроком?»
«Я ошеломлен. Он действительно достал Жетон Создания города в качестве награды!»
«Токен создания города стоит миллиарды долларов. С помощью этой штуки я могу поддержать 18 поколений моих потомков!»
«Тиран слишком сумасшедший!»
Игроки были в истерике.
Первоначально они думали, что на этот раз это было просто открытие города, но кто знал, что Тиран устроит такой огромный сюрприз? Он не только активировал миссию большого события, но даже поместил Жетон Создания города в панель вознаграждений. Он был просто слишком богат!
…
«Лидер Гильдии, Брат Тиран стал большой шишкой в NPC? Он действительно может активировать миссию события!»
На тренировочном полигоне в руинах войны игрок-Священник увидел объявление и улыбнулся Мерцающей Розе.
«Кто знает? Этот парень всегда такой загадочный.»
Твинкл Роуз покачала головой.
С тех пор как началась игра, Тиран был очень загадочен. Хотя у нее было много связей с этим парнем, она мало что знала о его силе.
Однако единственное, что заставило Мерцающую Роуз прийти к выводу, было то, что Тиран обладал необычной личностью среди НПС. Это может быть позитивный цикл из-за его мощной силы.
Когда кто-то вступит в контакт с первым NPC высокого уровня, они смогут получить миссию высокого уровня и получить награду высокого уровня. Затем, с их высокой силой, они снова столкнутся с NPC более высокого уровня и будут использовать этот цикл для получения своих текущих достижений.
«Ух ты, Сестра-Лидер Гильдии, смотри. В награде за событие есть Жетон создания города!»
В тот момент, когда игрок-Священник открыл панель миссии, она сразу же закричала.
Когда все создавали гильдию, Жетон Создания города был предметом, которого больше всего хотели все крупные гильдии.
«Это правда».
Глаза Мерцающей Розы также загорелись: «Сообщите всем сестрам в филиале, чтобы они выбрали 50 000 человек, чтобы помочь Тирану построить город».
«Что?! Сестра, не слишком ли много 50 000 человек?»
«Лидер Гильдии, ты плохо спал? У тебя что, голова не ясная?»
«В нашей гильдии всего 60 000 человек!»
«Эта гнилая любовь…»
Красивые женщины в гильдии заговорили.
«Сестры, на этот раз вы должны мне поверить!»
Мерцающая Роза улыбнулась: «В прошлом Тиран нам очень помогал. Он был тем, кто рассказал мне о запасе противоядий. Позже он дал нам долю в 300 000 противоядий и продал нам все виды оборудования высокого уровня. Честно говоря, наша Гильдия Серебряного Снега получила от него слишком большую помощь».
«Поэтому сегодня мы должны вернуть Тирану. После того, как на этот раз мы поможем ему построить главный город, мы пошлем несколько сестер, чтобы развлечь его. Я верю, что когда мы построим главный город в будущем, он обязательно окажет нам огромную помощь!»
Услышав эти слова, красивые женщины Гильдии Серебряного Снега захихикали.
«Я хочу заплатить своим телом! Брат Тиран красив, богат и обладает хорошим характером. Он просто Прекрасный принц моей мечты!»
«В гильдии слишком много людей, которым нравится Тиран, но я боюсь, что тело этого Тирана не выдержит»
«Правильно, правильно».
«Шлюхи, отойдите в сторону. Брат Тиран мой!»
«…»


    Надвигается Шторм, Несутся Подводные Течения

    На базе Гильдии Уничтожения Мира Спек мрачно слушал отчет о продажах от Cross Fire.
В течение этого периода времени из-за территории Тирана многие игроки больше не покупали зелья. Даже если бы они увидели зелье стоимостью 1,7 серебряных монеты, они были бы равнодушны.
Чтобы восстановить как можно больше, у Cross Fire не было другого выбора, кроме как снизить цену зелья до 1,5 серебряных монет или даже 1,4 серебряных монет. Эта цена в принципе может поддерживаться только по себестоимости без какой-либо прибыли.
Но даже в этом случае продажи были ограничены.
Видя, что время для Тирана открывать город становилось все ближе и ближе, чтобы восстановиться, Перекрестный огонь снова снизил цену до 1,2 серебряных монет или даже 1 серебряной монеты.
Эта цена тронула многих игроков. В конце концов, даже зелья в Городе Железного Черепа требовали 1 серебряной монеты для покупки. Эта цена была полностью в пределах их приемлемого диапазона.
В конце концов, Гильдия Уничтожения Мира продала все зелья сегодня.
«Босс, мы потеряли 1,125 миллиарда долларов в проекте «Рынок зелий».
После сообщения данных Перекрестный огонь был чрезвычайно нервным.
Однако Спек ничего не выражал. Он не стал прямо обсуждать вопрос о перекрестном огне, а вместо этого успокоил ненависть в своем сердце.
Если бы не этот негодяй-Тиран, их проект заработал бы не менее 3 миллиардов долларов и мог бы занять 50% рынка. В общей сложности прибыль составила бы не менее 10 миллиардов долларов!
Однако именно этот ублюдок заставил исчезнуть весь рынок руин войны, и он даже потерял более миллиарда!
Это было непростительно!!
Пока Спек был в ярости, на голографическом экране появилось огромное алое знамя и зазвучал величественный голос.
Динь!
«Объявление города Железного Черепа (Холодный Пустынный Город Драконов): Городской Лорд Города Холодного Опустошенного Дракона, Тиран, выпустил миссию по набору персонала—[Строительство Города Холодного Опустошенного Дракона]!»
«Описание миссии: Любой искатель приключений может войти в Холодный Пустынный Город Драконов и помочь завершить его строительство. Все искатели приключений, которые примут участие в мероприятии и наберут достаточное количество очков вклада, получат награду за высококачественное снаряжение. В то же время вы можете обменять баллы на большое количество высококачественных наград. Пожалуйста, примите активное участие. (Для получения подробной информации о событии, пожалуйста, нажмите здесь, чтобы проверить.)»
«Динь!»
«Динь!»
Огромное объявление прозвучало три раза.
Спек сначала был ошеломлен, потом усмехнулся: «Очень хорошо, Тиран. Раз уж ты осмелился открыть нам город, я дам тебе знать о последствиях этого!»
«Перекрестный огонь, организуйте 50 000 игроков без идентификаторов гильдии и отправляйтесь в Холодный Пустынный Город Драконов, чтобы изучить детали планировки. Если есть шанс, дождитесь возможности убить важных NPC в главном городе!!!»
«Да, босс».
…
Город Кровавой Тени, Гильдия Преисподней.
Лидер гильдии Нижняя Река обсуждал с высшим руководством гильдии, как поступить с Тираном!
Этот парень был слишком отвратителен!
В самом начале эпическая миссия [Потерянный Холодный Пустынный Город Драконов], которую выполняла Гильдия Преисподней, провалилась. Поначалу они не могли быть уверены, что Тиран первым обнаружил Холодный Пустынный Город Драконов.
Позже, когда распространилась весть о строительстве города, они, наконец, подтвердили, что их опередил Тиран.
Ранее, когда он покупал Жетон Создания Гильдии, в Гильдию Преисподней также играл Тиран. Этот парень намеренно сказал, что это был первый Жетон Создания Гильдии, и заставил их потратить много денег, чтобы купить его. В конце концов, когда они создавали гильдию, этот парень опередил их в этом.
Как одна из сильнейших Темных Гильдий, Гильдия Преисподней никогда не играла так!
Если бы он не убил Тирана, было бы трудно излить ненависть в его сердце!
«Демон-Бык, немедленно приведи группу элитных убийц в Холодный Пустынный Город Драконов и исследуй детали города».
«Кроме того, отправьте наших людей в Город Железного Черепа, чтобы они вошли в Холодный Пустынный Город Драконов и составили карту планирования города. Мы должны найти возможность уничтожить его административный зал и уничтожить город, над созданием которого так усердно трудился Тиран!»
«Я верю, что пока мы разрушаем город, мы можем напрямую получить сокровища на городском складе. Этот Знак Создания города должен быть внутри!» — холодно приказал Низшая река своим подчиненным.
Возможно, в лобовой схватке они не могли сравниться с Тираном.
Однако Холодный Пустынный Город Драконов был таким огромным. Тиран не мог в одиночку защитить весь город. Пока была лазейка, был шанс проникнуть в административный зал другой стороны и уничтожить весь город. В то время усилия Тирана были бы разрушены!
…
Вскоре в штаб-квартире Гильдии Доминирования Несравненное Доминирование просмотрел информацию, которую он только что получил из Холодного Пустынного Города Драконов.
Когда он увидел, что площадь всего Холодного Пустынного Города Драконов достигла десятков тысяч гектаров, Несравненное Господство было таким ревнивым, что его лицо исказилось. Это было слишком бесит. Этот Тиран явно был одиночкой, но на самом деле он контролировал такую огромную территорию. Это была просто пустая трата божьего дара!
Городу нужны были люди, чтобы охранять его, а городу с десятками тысяч гектаров требовалось не менее 200 000 солдат, чтобы охранять все городские стены.
Такой размер мог бы позволить большой гильдии, насчитывающей более ста тысяч человек, развивать свои собственные силы.
Если бы ему дали этот город, он был определенно уверен, что смог бы расширить гильдию на огромную территорию с миллионами людей за короткое время и напрямую стать сильнейшим в мире!
Однако владельцем был Тиран.
Более того, этот парень позволил группе НПС помочь охранять город, это была просто пустая трата ресурсов. Это было такое хорошее место, но NPC действительно извлекли из этого выгоду. Он действительно был позором всех игроков.
«Судьба чертовски смешна!»
Непревзойденное Доминирование беспомощно вздохнул, затем посмотрел на других руководителей и сказал: «Теперь пусть все филиалы соберут строительные ресурсы. В других ветвях игроки без приставки «Доминирование» в своих именах отправятся в Холодный Пустынный Город Драконов, чтобы принять миссии. Мы не можем пропустить этот Знак создания города!»
Из-за предыдущего конфликта Тиран определенно не позволил бы членам своей гильдии войти в Холодный Пустынный Город Драконов. Теперь он мог использовать членов филиалов только для того, чтобы позволить им конкурировать с другими гильдиями за Жетон Создания города.
К счастью, в Гильдии Доминирования было достаточно членов. Даже если часть из них была исключена, они были полностью способны конкурировать с людьми из других гильдий за очки!
Однако этот приказ смутил некоторых начальников.
Один из игроков по имени «Бешеный меч Господства» не мог не спросить: «Босс, разве наша стратегия все это время не заключалась в том, чтобы накапливать ресурсы для строительства нашего лагеря в будущем?»
«Черт возьми, ты что, дурак?!»
Несравненное Доминирование хлопнуло по столу и встало. Он указал на игрока и выругался: «Посмотрите на ситуацию сейчас, мы все еще накапливаем ресурсы? Второй токен создания города уже выпущен, и все еще есть десятки оборудования платинового класса. Если на этот раз мы не сможем захватить оборудование платинового класса, как мы сможем конкурировать с другими гильдиями? Как мы можем захватить территорию?»
«Вы думаете, что вы достаточно квалифицированы, чтобы быть командиром? Если бы не тот факт, что ты мой двоюродный брат, я бы убил тебя одним ударом. Какой глупый дурак!»


    Женский шок Стримера

    «Прикажи всем шпионам, которых мы организовали в Городе Железного Черепа, отправиться в путь. Мы должны исследовать внутреннюю ситуацию в Холодном Пустынном Городе Драконов!»
«Сообщите всем агентам, дислоцированным в Городе Железного Черепа, чтобы они вошли в Холодный Пустынный Город Драконов и изучили информацию о городе. Если есть шанс, мы должны уничтожить этот город!»
«Сообщите всем в Городе Железного Черепа, чтобы они приняли участие в мероприятии Города Холодного Опустошенного Дракона. Мы должны получить этот Знак Создания города!»
«Теперь я дам вам 10 миллиардов долларов, чтобы вы изо всех сил покупали строительные материалы. Вы должны подавить другие гильдии и получить этот Знак Создания города!»
«Получите токен создания города любой ценой и постройте второй город игрока на всем сервере. После завершения миссии все члены вашей гильдии будут вознаграждены по 10 000 долларов альянса каждый. Все высшие чины получат 3 миллиарда долларов!»
В этот момент все места в мире издали секретные приказы.
Особенно когда они увидели появление второго Токена Создания города на всем сервере, почти никто не мог оставаться спокойным. Все они организовали участие членов гильдии в этом мероприятии.
Даже собственные военные Всемирного альянса тайно действовали, чтобы связаться с Тираном.
…
В то же время крупнейшая в мире платформа прямых трансляций начала действовать.
Будучи величайшей темой в современном мире, эти платформы для прямых трансляций, естественно, вложили всю свою энергию.
Особенно после получения новости о том, что Город Холодных Пустынных Драконов вот-вот откроется, потоковая платформа World Direct TV немедленно организовала это специальное мероприятие. Они мобилизовали большое количество официальных стримеров и собрались возле круга телепортации Города Железного Черепа, готовясь как можно скорее телепортироваться в Холодный Пустынный Город Драконов, чтобы предоставить аудитории всего мира первую возможность посмотреть весь город.
«Дорогие друзья, я ваш самый очаровательный Маленький Апельсин с прямого телевидения. Сегодня Маленький Апельсин поведет всех к разгадке тайны Холодного Пустынного Города Драконов!»
В этот момент самый популярный стример в мире, Маленький Апельсин, уже стоял на телепортационном круге Города Железного Черепа. В тот момент, когда был открыт Холодный Пустынный Город Драконов, она сразу же решила телепортироваться.
В этот момент популярность всего прямого эфира мгновенно взлетела до ужасающих 30 миллионов зрителей онлайн!
Динь!
«Пожалуйста, выберите город, в который вы собираетесь телепортироваться!»
Как только прекрасная оранжевая стримерша активировала круг телепортации, она сразу же получила соответствующее уведомление. На интерфейсе перед ней появилось несколько вариантов выбора.
Маленький Апельсин сразу же сосредоточился на Холодном Пустынном Городе Драконов.
«Телепортируйся в Холодный Пустынный Город Драконов!» — сказал Маленький Апельсин.
Динь!
«Телепортация в Холодный Пустынный Город Драконов требует 10,1 золотых монет!»
«Для телепортации в Холодный Пустынный Город Драконов требуется 10 золотых монет. Городу Железного Черепа нужно 0,1 золотых монет!»
«…»
Появилось системное уведомление, и Маленький Оранжевый застыл на месте.
Честно говоря, ей действительно показалось, что она все неправильно поняла.
Просто для телепортации один раз потребовалось 10 золотых монет? Был ли он без ума от зарабатывания денег? В конце концов, 10 золотых монет были эквивалентны более чем 20 000 долларам альянса. Ни один игрок не смог бы согласиться на такую высокую цену.
Увидев эту сцену, зрители в прямом эфире впали в истерику.
«Этот Тиран сумасшедший. Плата за телепортацию составляет 10 золотых монет!»
«Иди к черту, негодяй. Одна телепортация стоит мне четырехмесячной зарплаты. К черту тебя!»
«Жестокосердый тиран!»
«Более 20 000 долларов альянса мне достаточно, чтобы улететь в любую точку мира!»
«Мне очень жаль, но моя зарплата не может даже поддержать меня в играх. Я плачу…»
Сумасшедшие комментарии заполнили всю прямую трансляцию.
…
В то же время окружающие игроки также увидели это уведомление, и их умы немедленно взорвались.
Как одиночные игроки, все они могли собрать вместе только одну золотую монету. В конце концов, этот круг телепортации на самом деле потребовал 10 золотых монет для телепортации. Это было просто смешно!
Даже богатые игроки были ошеломлены на месте, увидев такую цену телепортации.
Но когда они собрались протестовать, появилось новое уведомление.
Динь!
«Поскольку это ваша первая телепортация на этой неделе, вы получили скидку 99,9%!»
«Эта телепортация стоит 10 серебряных монет. Вы хотели бы телепортироваться?»
Когда они увидели это уведомление, игроки уже не так злились.
Многие игроки решили подтвердить это.
По сравнению со временем, которое потребовалось для запуска карты за один или два дня, использование 10 серебряных монет для телепортации на войну и середину определенно принесло бы ему много.
Особенно для одиночек.
Большинство из них не бывали на развалинах войны, но они всегда слышали, что кто-то заработал много денег в этой области, поэтому им часто хотелось побывать на развалинах войны.
В сочетании с тем фактом, что в Холодном Пустынном Городе Драконов произошло событие, они были еще более нетерпеливы. Все они решили немедленно телепортироваться.
Маленький Апельсин не был исключением.
«Похоже, что мистер Тиран очень тщательно обдумал это. 10 серебряных монет-это обычная плата за телепортацию. Тогда давайте больше не будем терять времени. Давайте отправимся в Холодный Пустынный Город Драконов и исследуем тайны!»
С этими словами Маленький Апельсин решил телепортироваться.
Вспыхнул синий свет, и она исчезла.
В этот момент зрители нервно уставились на прямую трансляцию.
Все они хотели увидеть, как выглядел первый игровой город, построенный миллионами рабочих.
…
В Холодном Пустынном Городе Драконов.
После того, как вспыхнул свет, Маленький Апельсин прибыл на новое место. Она использовала свои большие глаза, чтобы осмотреть окрестности, но она была потеряна.
Перед ней была высокая городская стена, сложенная из огромных камней. Он был 70 метров в высоту. Подняв глаза, я сразу же почувствовал грандиозное и огромное давление.
«Маленький Апельсин, почему ты все еще в Городе Железного Черепа?»
«Что-то пошло не так с кругом телепортации?»
«Только в главном городе может быть такая высокая городская стена».
«Она, вероятно, выбрала неправильное место телепортации».
«Ха-ха-ха, мой Маленький Апельсин действительно очень неосторожен. Она даже выбрала неправильную цель телепортации.»
«Маленький Апельсин, не торопись уходить. Быстро оглянитесь вокруг. Возможно, это новый главный город».
В прямом эфире игроки говорили.
Их слова заставили Маленькую Оранжевую усомниться в себе.
Была ли проблема с системой телепортации?
«Я случайно попал в другой главный город?»
Маленький Апельсин был в замешательстве. Она ясно помнила, что выбрала правильную цель.
Просматривая информацию в комментариях, Маленький Апельсин собирался проверить ситуацию в этом городе, чтобы узнать, случайно ли он открыл новый город.
Однако в тот момент, когда она обернулась, глаза Маленького Апельсина расширились.
Перед ней была огромная площадь. В центре был дракон высотой в сто метров. Он оскалил клыки и замахал крыльями, «разрывая» Маленького Апельсина.


    Игроки Сошли с Ума

    «Маленький Апельсин, беги!»
«Все кончено, все кончено. Моя маленькая милашка будет съедена».
«Какой могущественный дракон!»
«Что это за место? Зачем понадобилось появляться взрослому дракону?»
«Странно, этот дракон, кажется, не двигается…»
Зрители в прямом эфире успокоились и оценили ужасающего дракона.
Маленький Апельсин тоже оправился от шока. После тщательного осмотра он понял, что это была всего лишь реалистичная статуя.
В этот момент она была в основном уверена, что это определенно не Город Железного Черепа!
«Подожди…»
Дракон?
Холодный Пустынный Город Драконов?
Может ли быть так, что…
Маленький Апельсин внезапно кое-что понял. Она быстро открыла панель с картой. В следующую секунду перед ней появилась несравненно огромная региональная карта.
На нем было выведено название—[Холодный Пустынный город Драконов]!
Пфф—
Зрители в прямом эфире выплюнули кровь.
Место, которое они считали новым главным городом, на самом деле было Холодным Пустынным Городом Драконов Тирана!
«Мне что-то мерещится?»
«Невозможно. Как это может быть Холодным Пустынным Городом Драконов? Я в это не верю»
«Такой огромный главный город не может быть территорией игроков!»
«Штаб-квартира гильдии игроков должна быть построена из небольшого дома. В это время они могут самое большее создать небольшую деревню».
«Теперь я уверен, что Тиран обманул. Кто осмелится утверждать обратное?!»
Пользователи сети были совершенно сумасшедшими. Никто не мог смириться с тем, что они видели.
Маленький Апельсин надолго замер на месте.
Она действительно не ожидала, что в только что построенном игровом городе будет 100-метровая статуя дракона с размахом крыльев более 200 метров и такой высокой городской стеной!
Это было невероятно!
К счастью, ее профессионализм заставил ее успокоиться.
Затем Маленький Апельсин продолжил проверять внешний вид города.
В этом городе были здания с величественной аурой. Все они были разными по форме и наполнены стилем другого мира. Благодаря своему великолепному телосложению они создавали у людей ощущение, что они стоят в гнезде дракона.
Более того, каждое здание имело свой неповторимый стиль. Внутри были древние фрески и узоры. Войдя внутрь, я почувствовал себя как в музее древних зданий. Каждая стена была любопытной.
Тем не менее, Маленький апельсин был первоклассным стримером и имел очень уникальный вкус. Она знала, что игроки хотели знать больше всего.
Поэтому она пошла по главной дороге в сторону самого высокого города.
По дороге Литтл Оранж увидел много больших зданий. Некоторые из них можно было посетить, а другие были запечатаны.
Но она не исследовала их одного за другим.
Вместо этого она телепортировалась через небольшую систему телепортации в городе. Вскоре она прибыла в район Городского лорда.
Прежде чем она смогла приблизиться, она получила уведомление.
Динь!
«На территорию городского Лорда нельзя приближаться без разрешения!»
Патрульный охранник на городской стене оглянулся.
В Холодном Пустынном Городе Драконов, пока кто-то добирался до этого региона, им не разрешалось приближаться.
Это место находилось не более чем в 100 метрах от внутренней городской стены.
Маленькая Оранжевая была беспомощна, но она не стала прорываться через линию обороны.
Это было потому, что на городской стене стояли рыцари Церкви в тяжелых доспехах, уставившиеся на нее, как будто, как только они поймут, что она перешла черту, они будут использовать грозные методы, чтобы убить красивую и слабую обидчицу.
Помня об этом, Маленькая Оранжевая быстро сменила направление.
Она подошла к часовой башне.
Здесь она могла примерно разглядеть планировку мастерской.
По мере того как Маленький Оранжевый постепенно исследовал и анализировал, основная структура всего Холодного Пустынного Города Драконов постепенно становилась ясной.
Прежде всего, это был огромный город, занимавший площадь более 30 000 гектаров. Весь город был очень длинным, по крайней мере, 30 километров в длину.
Было видно, что нынешний город все еще был очень пуст. В большинстве районов не было ничего. Здания также были разбросаны на различных больших площадях. Почти не было ситуации, когда здания появлялись скоплением вместе.
Интересно, что в этом городе было много гномов и даже много роботов, гуляющих по этому городу. Казалось, что технологии во всем городе были более развиты, чем в Городе Железного Черепа.
К сожалению, город все еще находился в стадии строительства. В настоящее время он не выглядел процветающим.
Затем Маленький Апельсин подъехал к городской стене.
На часть городской стены Холодного Пустынного Города Драконов можно было взобраться. Маленький Апельсин тут же вскарабкался на стену. Когда она увидела сцену за городом, она снова была ошеломлена.
Стоя здесь, она могла видеть горный хребет снаружи. Лес на краю Холодного Пустынного Города Драконов был темно-зеленого цвета. Это выглядело очень свежо и красиво. На земле также росли различные странные травы. По их внешнему виду было видно, что эти травы были очень высокого качества.
Не только это, но и группа монстров бродила по лесу. Она даже могла видеть фигуру Босса. Для игроков, которым нужно было повысить уровень, это была просто сказочная область карты.
Поскольку Холодный Пустынный Город Драконов был центром поля боя, даже если географическое положение изменилось, окружающие горы оставались все той же землей. Поэтому в этих лесах было много сокровищ.
Например, светящийся объект на холме впереди казался древним боевым мечом. Даже спустя столько лет он все еще светился.
Там, на холме, тоже были следы руин. Возможно, это была часть Холодного Пустынного Города Драконов, который был отделен. Даже если бы внутри не было сокровищ, эти древние камни все равно были ценны!
Однако зрение Маленького Апельсина было ограничено.
Когда ее взгляд остановился на месте в нескольких километрах от Холодного Пустынного Города Драконов, окружающая среда там сразу потемнела. Даже весь лес был серым и выглядел очень зловеще.
Когда Маленькая Апельсинка посмотрела в сторону, она не смогла удержаться, чтобы не сглотнуть. В этой области было темное «море», похожее на черную дыру, которая хотела поглотить все в мире.
Однако, что очень взволновало игроков, так это то, что на краю Озера Смерти была большая группа существ на дне озера, медленно бродивших по берегу озера. Было даже много впечатляющих Боссов, бегающих вокруг. Глаза игроков были красными от наблюдения. Они хотели бы прямо сейчас отправиться в этот район и сразиться со всеми Боссами, которых они не знали.
…
«Это место просто огромная святая земля!»
«Неосвоенный регион слишком похож на сказку».
«Эти травы так же распространены, как сорняки. Если я соберу травы на высоком уровне, я определенно смогу здесь совершить убийство!»
«Слишком заманчиво увидеть карту Босса напрямую!»
«Черт возьми! Это лекарственная трава 4-го уровня, Трава Волчьего Клыка? Там целая область этого!»
«Я больше не могу сдерживаться. Сейчас я отправлюсь в Холодный Пустынный Город Драконов и заработаю больше репутации. В будущем определенно будут преимущества!»
«Парням из Города Железного Черепа слишком повезло. Наш главный город только что получил несколько Жетонов Создания Гильдии, но у них уже есть два Жетона создания города!»
«С Холодным Пустынным Городом Драконов лучшие игроки Города Железного Черепа определенно повысят свой уровень быстрее!»
Когда пользователи сети увидели эту сцену, они сразу же сошли с ума. Те одиночки, которые все еще были беззаботны, также были привлечены этой сценой и вошли в Холодный Пустынный Город Драконов.


    Быстрый рост населения города

    Динь!
«Системное уведомление: Доход от [Массива телепортации] Холодного Пустынного Города Драконов: 10 серебряных монет!»
«Системное уведомление: …»
«Системное уведомление: …»
«Системное уведомление: …»
В самой высокой точке Зала на Вершине Облака Лорн сидел на своем троне и смотрел на мерцающий внизу круг телепортации. Они были игроками или, в его глазах, ходячими мешками с деньгами!
Когда он открыл Холодный Пустынный Город Драконов, он увеличил стоимость системы телепортации до поразительных 10 золотых монет.
Если бы это была такая цена, то у Лорна сразу же было бы несколько миллионов золотых монет.
К сожалению, эта цена была слишком дорогой.
В сочетании с тем фактом, что сегодня был первый день открытия Холодного Пустынного Города Драконов, Лорн снизил стоимость системы телепортации до 10 серебряных монет.
Это была цена, которая не могла принести ему никакой прибыли.
К счастью, система телепортации Холодного Пустынного Города Драконов имела особый эффект. Его стоимость была вдвое меньше, чем у других систем телепортации.
Другими словами, у Лорна все еще оставалось 50% прибыли!
Каждый игрок, вошедший в Холодный Пустынный Город Драконов, заработал бы ему 5 серебряных монет.
Количество игроков, которые вошли сегодня, уже достигло поразительной высоты.
100,000!
200,000!
300,000!
400,000!
500,000!
Менее чем за десять минут количество игроков в Холодном Пустынном Городе Драконов превысило 600 000.
Согласно доходу в 5 серебряных монет на человека, Лорн уже заработал 30 000 золотых монет. Это было почти эквивалентно 100 миллионам долларов альянса!
Разве это не было более эффективным способом зарабатывать деньги быстрее, чем печатать наличные?
Более того, самым шокирующим в этом городе было не только это.
С течением времени количество игроков в Холодном Пустынном Городе Драконов продолжало безумно увеличиваться. В мгновение ока там уже было более миллиона человек!
«С такой скоростью вполне возможно прорваться через десять миллионов человек».
Лорн счастливо улыбнулся. Холодный Пустынный Город Драконов был расположен недалеко от Озера Смерти. Это была область, в которую не попал даже Город Железного Черепа, так что ресурсы монстров здесь были намного богаче, чем где-либо еще. В сочетании с дополнительным эффектом усиления от падения на руины войны, это привлечет сюда все больше и больше игроков.
Кроме того, таинственная карта Озера Смерти также была бы очень привлекательна для игроков.
В будущем, когда уровни игроков повысятся, эта крупномасштабная карта высокого уровня определенно станет областью, которую игроки уважают больше всего.
Это гарантировало будущую популярность Холодного Пустынного Города Драконов.
Город, который мог привлекать игроков, означал, что он мог последовательно поглощать богатство.
В настоящее время Холодный Пустынный Город Драконов все еще находился в стадии строительства. Были некоторые вещи, которые еще нельзя было настроить. Однако, как только строительство будет завершено, в будущем определенно появятся невообразимые способы заработать деньги.
«Лидер, ваша плата за телепортацию в размере 10 золотых монет фактически отрезала игрокам путь к отступлению. Если они хотят покинуть Холодный Пустынный Город Драконов сейчас, им, вероятно, придется хорошенько подумать.»
Получив разрешение Лорна, Супер Рич прибыл в самую высокую точку зала «Облачная вершина». Он посмотрел на оживленную сцену внизу и не смог сдержать вздоха.
«Даже если они уйдут, это не превысит половины. Поэтому оставшиеся миллионы принесут нам достаточно пользы».
«Однако сейчас в городе все еще много проблем. В цехе недостаточно производственных мощностей, особенно для производства зелий. Прямо сейчас зелья Холодного Пустынного Города Драконов в основном должны полагаться на результат Города Железного Черепа».
Лорн нахмурился.
«Лидер, я владею гильдией, которая специализируется на алхимии. У них более 10 000 алхимиков, и среди них более 100 алхимиков 3-го уровня. Если мы произведем их в полную силу, мы сможем обеспечить 100 000 Зелий 3-го уровня в день».
Супер Рич тут же вытащил панель. На нем была основная информация гильдии.
«Гильдия Священного Писания?»
Лорн проверил и обнаружил, что это действительно была могущественная гильдия.
Возможно, многие игроки не знали ценности Алхимика 3-го уровня, но на самом деле в «Божественном Царстве» усилия, необходимые ему для повышения уровня до Алхимика 3-го уровня, определенно были не меньше, чем у игроков, достигших 30-го уровня.
Другими словами, эта гильдия была эквивалентна наличию 100 игроков 30-го уровня!
Это было невероятное число.
Нужно было знать, что в это время ни в одной гильдии не могло быть 50 игроков 30-го уровня.
«Спросите их, готовы ли они остаться в Холодном Пустынном Городе Драконов. Мы напрямую предоставим им магазин и место проведения, но город будет получать 60% прибыли от зелий, которые они перерабатывают и продают».
Лорн прямо попросил смехотворно высокий процент.
При нормальных обстоятельствах главный город не получал бы более 20% прибыли.
Однако в Холодном Пустынном Городе Драконов все было по-другому.
Это было потому, что здесь не было недостатка в них. Даже без их присутствия, просто транспортировки зелий из Города Железного Черепа было достаточно, чтобы поддержать текущее потребление зелий. В конце концов, у Лорна было Хранилище Сокровищ Дракона, так что транспортировка ресурсов была очень удобной.
«Они обязательно согласятся, потому что эта доля очень разумна. Лидер, вы отказались от аренды их фабрики и обеспечили такой большой показатель продаж. Я считаю, что у них нет причин отказываться». Супер Рич улыбнулся, когда сказал.
Раньше Лорн думал, что позволить этому богатому магнату помогать управлять бизнесом в городе было хорошим выбором. Теперь, казалось, что этот выбор был действительно превосходным.
Например, дело Гильдии Священных Писаний принесло большую пользу Холодному Пустынному Городу Драконов.
Стоимость очистки бутылки Зелья 3-го уровня составляла 30 бронзовых монет. При нормальных обстоятельствах цена продажи составляла 50 бронзовых монет, а за одно зелье можно было заработать около 20 бронзовых монет.
В Холодном Пустынном Городе Драконов цена каждого зелья составляла бы 75 бронзовых монет. Из-за географического положения, кроме покупки их, у игроков не было другого выбора.
В этом случае за каждое зелье можно было получить 45 бронзовых монет. Лорн набрал бы 60%, что составило 27 бронзовых монет. 100 000 зелий могли принести ему 270 золотых монет в день, что было эквивалентно 80 000 долларам альянса.
Более того, с течением времени число их алхимиков также будет постепенно увеличиваться. Прибыль, полученная в будущем, определенно все равно значительно возрастет.
Самое главное, они уменьшили некоторую зависимость Холодного Пустынного Города Драконов от Города Железного Черепа.
Лорн уже определил цель конкурента Города Холодного Опустошенного Дракона в качестве Города Железного Черепа.
Поэтому он должен был как можно скорее избавиться от всякой зависимости от Города Железного Черепа. Он верил, что когда этот день настанет, Холодный Пустынный Город Драконов полностью превратится в большой главный город, подобный Городу Железного Черепа!
Что касается прибыли Гильдии Священного Писания?
Их доля прибыли в Городе Железного Черепа составляла 80%, поэтому их доход от одного зелья составлял 16 бронзовых монет. В Холодном Пустынном Городе Драконов прибыль составляла 40%, а их единственный доход составлял 18 бронзовых монет!
Было очевидно, где прибыль была больше.
Более того, на этот раз Лорн не хотел, чтобы их фабрика оплачивала аренду, что сократило большие расходы. Именно из-за его всесторонних расчетов Супербогатый подумал, что люди Гильдии Священного Писания определенно не откажутся от приглашения.


    Основной закон Холодного Пустынного Города Драконов

    «Черт возьми! Братья Города Железного Черепа, прежде чем вы приедете в Город Холодного Опустошенного Дракона, вы должны не забыть купить больше зелий. Зелья здесь такие же бессердечные, как аптекари в Лесу Судного дня. Более того, я не смею возвращаться в Город Железного Черепа, потому что стоимость поездки составляет 10 золотых монет! Я перестану болтать. Дай мне поплакать немного».
Когда игроки закончили посещать Холодный Пустынный Город Драконов и приготовились пополнить свои запасы и отправиться убивать монстров, они поняли, насколько хитры капиталисты.
— — — —
[Зелье 4-го уровня HP] Цена: 1,5 серебряных монеты.
[Зелье 4-го уровня МП] Цена: 1,5 серебряных монеты.
[Зелье 3-го уровня HP] Цена: 75 бронзовых монет.
[Зелье 3-го уровня МП] Цена: 75 бронзовых монет.
[…]
[Противоядие] Цена: 1 серебряная монета.
— — — —
Было видно, что в этом городе все зелья были на 50% дороже, чем зелья в Городе Железного Черепа!
«Черт возьми! Этот Тиран так же черносотен, как и всегда!»
«Тиран-такой спекулянт!»
«Черт возьми, я думал, что после того, как у нас был город в руинах войны, мы, одиночки, были бы лучше, но, в конце концов, мы все равно не избежали участи быть эксплуатируемыми».
«Тиран, этот негодяй. Он явно крадет деньги!»
«Разве у этого парня не болит совесть?»
«Кто бы мог подумать, что Гильдия Разрушения Мира, у которой всегда была худшая репутация, на самом деле является самым добросовестным продавцом!»
Игроки были в истерике.
Они думали, что смогут избежать использования зелья, но кто бы мог подумать, что они все равно попадут под замысел Тирана?
Особенно игроки из Гильдии Уничтожения Мира, они стиснули зубы.
Не так давно они перевезли 1,5 миллиона зелий в Лес Судного дня. В конце концов, поскольку они беспокоились, что Холодный Пустынный Город Драконов будет вести с ними ценовую войну, чтобы предотвратить убытки, они продали все зелья по сверхнизкой цене около 1,2.
Но теперь Тиран предлагал 1,5 серебряных монеты. Разве это не явная пощечина их Гильдии Разрушения Мира?
Черт возьми!
Перекрестный огонь вот-вот должен был сойти с ума.
Если бы он знал, что окончательная цена составляла 1,5 серебряных монеты, он бы продал ее сейчас.
Если бы он мог продать все зелья по цене 1,5 серебряных монет, компания не потеряла бы деньги, и он смог бы стабилизировать свое положение.
Но теперь ничего не осталось! Во всем виноват этот проклятый Тиран!!!
…
В то же время некоторые торговые игроки увидели возможность для бизнеса.
Хотя стоимость телепортации в Холодном Пустынном Городе Драконов была очень высока, и определенно не стоило перевозить ресурсы туда и обратно, существовала лазейка, из-за которой все игроки получали скидку 0,1% каждую неделю!
Это была деловая возможность.
Это произошло потому, что не все игроки были квалифицированы для повышения уровня в руинах войны.
Например, у тех игроков, которые поздно вошли в игру и были сейчас только 20-го уровня, не было сил убивать монстров на руинах войны, поэтому их квалификация телепортации была бы потрачена впустую.
Как торговцы, они могли бы полностью использовать деньги, чтобы заставить этих игроков привезти зелья в Холодный Пустынный Город Драконов. В этом случае стоимость перевозки составляла всего 10 серебряных монет, что было вполне приемлемо!
Подумав об этом, многие торговцы были готовы напасть.
Но в этот момент в небе над всем Холодным Пустынным Городом Драконов внезапно прозвучало огромное объявление.
Динь!
«Объявление о городе Холодного Опустошенного Дракона!»
«Городской Лорд Города Холодного Опустошенного Дракона, Тиран, официально издал «Основной закон Города Холодного Опустошенного Дракона». Этот закон вступает в силу немедленно. Любой, кто нарушит этот закон, получит чрезвычайно суровое наказание!»
«1. Зелья, ковка, обслуживание оборудования, свитки телепортации и другие виды бизнеса не могут управляться частным образом без разрешения. Любые торговцы или частные лица, которые пересекут черту, будут навсегда запрещены Холодным Пустынным Городом Драконов!»
«2. Игроки могут свободно торговать предметами, такими как предметы и оборудование, но их необходимо оценить с помощью системы идентификации Города Холодного Опустошенного Дракона. Любая бесплатная транзакция будет стоить 10% от суммы транзакции!»
«3. Игроки могут открывать свои киоски или арендовать магазины для ведения бизнеса, но им нужно заплатить налог в размере 20%!»
«4. Холодный Пустынный Город Драконов откроет официальный аукционный дом. Это может помочь игрокам сделать объявление по всему городу о высококачественных предметах для продажи. После завершения аукциона аукционный дом получит налог в размере 20%!»
«5. Канал чата открыт. Каждый раз, когда вы говорите, вы должны платить 1 золотую монету. Вы можете использовать его для создания прикрепленных постов, но вы не можете кричать на весь город!»
«6. В городе запрещена любая форма ПК. Те, кто нарушает его…»
«7. Любому игроку с префиксными идентификаторами Доминирования и Разрушения Мира запрещено входить в Холодный Пустынный Город Драконов!»
«8. Зона Городского лорда…»
«…»
В этот момент Холодный Пустынный Город Драконов объявил десятки правил. Все это были правила, которые попали в самую точку.
Когда они увидели правила первых нескольких деловых практик, все игроки-торговцы выплюнули полный рот крови.
Этого Тирана было слишком много!
Прежде чем они смогли воспользоваться лазейкой, этот парень заблокировал все туннели.
С этим правилом у этих игроков-торговцев не было возможности разбогатеть. Они могли только послушно принять высокие налоги в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Это заставило одиночек, которые устанавливали свои палатки, пролить грустные слезы.
«В конце концов, я не могу избежать урожая Тирана!»
«Даже свободная торговля облагается налогом в размере 10%. Этот Тиран действительно всепроникающий!»
«Установите киоск и заплатите 20% налога. Эти вещи изначально были небольшим бизнесом, чтобы заработать немного с трудом заработанных денег, но теперь все они работают на Тирана».
«Этот мир больше не стоит того, чтобы в нем жить. Капиталисты есть везде. Это слишком сложно для нас, мелких торговцев.»
«Я чувствую себя ужасно, мне хочется плакать…»
…
В этот момент игроки-торговцы уже были в слезах.
Обычные игроки могли бы принять это.
Хотя здешние зелья были очень дорогими, они были намного дешевле, чем цена 3-4 серебряных монет в Лесу Судного дня.
Что касается более высоких налогов?
На самом деле, это не сильно повлияло на обычных игроков.
Это было связано с тем, что оборудование и предметы, которые они сбросили, не должны были продаваться игрокам, которые занимались переработкой. В Холодном Пустынном Городе Драконов прямая продажа оборудования и предметов назначенным NPC не требовала никаких налогов.
Более того, кузнечный цех Холодного Пустынного Города Драконов фактически предоставил бесплатный ремонт оборудования. Это было просто огромным преимуществом для обычных игроков. В конце концов, частота сражений на руинах войны была так высока, и скорость, с которой повреждалось оборудование, также была головной болью. Теперь, когда его можно было отремонтировать бесплатно, естественно, это могло сэкономить много бронзовых монет.


    Битва за Жетон создания Второго города!

    Динь!
«Анонс игры: Поздравляем с достижением 1 миллиона человек в день в вашем главном городе. Полученная награда: Дерево+500 000, Камень+500 000, Сталь+50 000, Хрусталь+10 000…»
«Анонс игры: Поздравляем вас с тем, что вы ежедневно посещаете 2 миллиона человек в вашем главном городе. Полученная награда: Дерево+1 миллион, Камень+1 миллион, Сталь+100 000, Хрусталь+20 000…»
«Объявление об игре: Поздравляем с достижением 3 миллионов человек в день в вашем главном городе. Полученная награда: Дерево+1,5 миллиона, Камень+1,5 миллиона, Сталь+150 000, Хрусталь+30 000…»
«Объявление об игре: Поздравляем с достижением 4 миллионов человек в день в вашем главном городе. Награда за достижение: Дерево+2 миллиона, Камень+2 миллиона, Сталь+200 000, Хрусталь+40 000…»
«…»
С течением времени население города безумно росло.
Каждый раз, когда поток людей превышал 1 миллион, Лорн получал большое количество строительных ресурсов. Это была чрезвычайно важная опора для строительства Холодного Пустынного Города Драконов.
Лорн открыл панель управления территорией и проверил.
— — — —
Территория: [Холодный Пустынный Город Драконов]
Городской лорд: Тиран
Заместитель городского лорда: Талли
Производство зерна: 5000 в день
Производство древесины: 5000 в день
Производство каменных материалов: 5000 в день
Производство стали: 500 в день
Постоянное население: 10 532,
Человеческий поток: 4,743,200
Городская армия: 120 (Нанятые 120)
Городские простолюдины: 10 412
Городское строительство: Облачный Верхний Зал, Древний Храм Дракона, Башня с Часами Дракона, Смотровая площадка Для Драконов…
Оружие защиты: Формирование городского барьера Дракона Предков (Повреждено)
…
— — — —
Это была текущая панель данных Холодного Пустынного Города Драконов.
Из этого было ясно видно, что территория будет автоматически производить часть строительных ресурсов каждый день. Это могло бы позволить обычной территории развиваться плавно. Однако для Холодного Пустынного Города Драконов это было немного бессильно.
Большую часть строительных ресурсов должен был найти сам Лорн. Это был огромный вызов для нынешнего Холодного Пустынного Города Драконов.
Кроме того, постоянное население города составляло всего 10 000 человек.
Это число будет отражать только население Холодного Пустынного Города Драконов. Например, гномы, которые поклялись быть верными Холодному Пустынному Городу Драконов.
Что касается других игроков?
С того момента, как они вошли в главный город, они поклялись в верности Городу Железного Черепа.
Следовательно, все они были путешественниками в Холодном Пустынном Городе Драконов. Даже городская стража во главе с Реттом не принадлежала к Холодному Пустынному Городу Драконов.
Только рыцари Церкви, завербованные Церковью Света Лорном, потратившие много денег, считались частью городской армии.
Это сделало данные по всему интерфейсу немного лучше. По крайней мере, не было никаких признаков «0».
Существовала также классификация [Оружия обороны города]. В городе был спрятан только магический круг защиты города. Кроме этого, не было никакого другого оружия для обороны города.
Это также было огромной проблемой для Лорна.
Наконец, Лорн посмотрел на последнее количество золотых монет на территории.
[Золотая монета: 257,161]
257 000 золотых монет стали доходом от сбора 4,74 миллиона игроков за Лорна.
Это значение будет продолжать увеличиваться, но оно не будет таким взрывоопасным, как в предыдущие несколько часов.
Последующий доход все еще зависел от пользы зелья. В конце концов, зелья были необходимостью для потребления. Каждый игрок должен был использовать не менее 20 бутылок зелий для поддержания основного охотничьего боя.
Если бы игроки выложились полностью и использовали зелья без учета потребления, им пришлось бы тратить не менее 100 бутылок зелий в день.
Для Холодного Пустынного Города Драконов это был несравненно огромный рынок.
«Должен ли я усовершенствовать некоторые специальные зелья?» Лорн задумался.
При нем была [Фармакопея Дракона]. Эта фармакопея давала ему мощные алхимические способности, и внутри было много высокоуровневых методов очищения зелий. Даже если бы он использовал методы из Фармакопеи Дракона для улучшения обычных зелий 4-го уровня, эффект удвоился бы.
Он верил, что такое зелье понравится игрокам и позволит Холодному Пустынному Городу Драконов обладать своими уникальными характеристиками!
Однако в этом вопросе требовалась помощь дожа. Он был относительно хорошо знаком с алхимическим бизнесом. Более того, недавно он связался с бесчисленными алхимическими организациями. Если бы он официально принес Энциклопедию редких трав в Холодный Пустынный Город Драконов, он определенно смог бы привести достаточное количество алхимиков в Холодный Пустынный Город Драконов.
Этот вопрос должен был подождать, пока Дож закончит разбираться с текущим вопросом. В настоящее время это не могло быть сделано немедленно.
Лорн записал план, затем открыл другую панель.
Эта панель была рейтингом вклада в мероприятие.
— — — —
[Совет по вкладу в Город Холодного Опустошенного Дракона]
Первое место: Лезвие Кровавой Тени, Очки вклада: 4,17 миллиона.
Второе место: Бесстрашное Длинное Небо, Очки вклада: 4,11 миллиона.
Третье место: Огонь Красного Лотоса, Очки вклада: 4,02 миллиона.
Четвертое место: Изумрудная Трава, Очки вклада: 3,99 миллиона.
Пятое место: Глаз Злого Дракона, Очки вклада: 3,87 миллиона.
Шестое место: Тихая ночь, Очки вклада: 3,85 миллиона.
Седьмое место: Голубое Небо, Белое Облако, Очки вклада: 3,79 миллиона.
Восьмое место: Непревзойденная красота, Очки вклада: 3,71 миллиона.
Девятое место: Крошечная Морось, Очки вклада: 3,6 миллиона.
Десятое место: Кровавый щит, Очки вклада: 3,59 миллиона.
— — — —
Хотя прошло всего несколько часов, битва в таблице лидеров была ненормально напряженной.
У игроков, вошедших в первую десятку, теперь было не менее 3,5 миллионов очков. Три из них даже превысили 4 миллиона баллов!
Возможно, многие люди не знали о трудностях получения этих баллов вклада, но если бы они увидели правила, они были бы шокированы этими данными.
Это объяснялось тем, что единицу древесины можно было обменять на 1 пункт взноса.
Другими словами, вклад, который они внесли, был эквивалентен доставке «4 миллионов единиц древесины» в Холодный Пустынный Город Драконов!
Это число было определенно шокирующим.
Для обычных игроков 4 миллиона единиц древесины были невообразимым количеством.
Даже Лорн не осмелился сказать, что 4 миллиона единиц ресурсов-это небольшая сумма. В конце концов, ресурсы, которыми пользовался Город Холодных Пустынных Драконов, были предоставлены Городом Железных Черепов, и собственное богатство Лорна купило только 40 миллионов единиц ресурсов в Магазине Гномов.
Это было только потому, что Турадо в то время дал ему огромную скидку. В противном случае Лорн мог бы купить только 20 миллионов единиц ресурсов.
Таким образом, 4 миллиона единиц ресурсов определенно были немалой суммой.
Если бы ему пришлось конвертировать их в деньги, в Магазине гномов единица дерева равнялась 1 серебряной монете. 4 миллиона единиц ресурсов составили 40 000 золотых монет, что эквивалентно более чем 100 миллионам долларов альянса.
Кроме того, наблюдалось странное явление, заключавшееся в том, что не было «важной фигуры», которая выглядела бы знакомой.
Это было потому, что многие крупные гильдии наблюдали за происходящим. Они не спешили вкладывать ресурсы, потому что боялись неудачи. В конце концов, это было соревнование между крупными силами в Городе Железного Черепа. Никто не осмеливался сказать, что у них была уверенность в победе.
Поэтому большинство из них решили принять участие в этой сумасшедшей битве за создание города, когда мероприятие подходило к концу или когда они были уверены в победе.


    Обнаружение лазутчиков

    Увидев этот список, Лорн не мог не вздохнуть.
Крупные гильдии в этих темных районах были действительно слишком сумасшедшими.
В конце концов, это мероприятие было открыто всего несколько часов назад, но они уже вложили более ста миллионов долларов!
Однако это была не самая большая инвестиция.
Что действительно заставило крупные гильдии потратить много денег, так это инвестиции десятков тысяч игроков, чтобы помочь построить Холодный Пустынный Город Драконов. Эти игроки почти не смогли повысить свой уровень за этот период времени. Это была самая большая инвестиция для крупной гильдии.
Но для того, чтобы получить Знак Создания города, они были вынуждены.
Из доходов, полученных после открытия Холодного Пустынного Города Драконов, они уже увидели ценность территории. Знак создания города, который они получили заранее, был семенем богатства. До тех пор, пока они смогут получить это семя, через некоторое время это семя принесет гильдии невообразимое богатство.
Как большая гильдия, все они имели огромные амбиции. Даже если бы они знали, что делают это, чтобы работать на Тирана, они должны были бороться за это, не заботясь о собственной безопасности. Только поставив на кон все, они могли прорваться сквозь окружение сильной армии и стать сильнейшими в мире!
На самом деле, даже если бы они потерпели неудачу, они бы не проиграли.
Помимо первого места, которое могло получить Жетон Создания Гильдии, остальные участники рейтинга также могли получить Платиновое снаряжение в качестве награды. Это была чрезвычайно редкая награда для нынешних игроков. В конце концов, платиновое оборудование еще не было популяризировано.
Кроме того, пункты вклада также могут быть использованы для обмена. В магазине «Точка вклада», который открыл Лорн, были десятки платиновых изделий, сотни золотых изделий и более тысячи серебряных изделий. Эти предметы были высококачественными ресурсами, за которые приходилось бороться в гильдии с большим населением.
Этих тысяч предметов было достаточно, чтобы эти игроки потратили очки вклада.
Даже одиночные игроки, которые не могли позволить себе высококачественное снаряжение, могли использовать свои очки вклада для обмена на полезное бронзовое снаряжение или VIP-уровень, чтобы разблокировать титулы.
Эти VIP-титулы могли бы позволить им получить массу преимуществ в Холодном Пустынном Городе Драконов. Например, ряд бесплатных способов телепортации, покупки со скидкой и так далее. Короче говоря, они могли заработать все, что обменяли.
Более того, Лорн установил очень важное правило.
Это была система обмена очками вклада!
В прошлый раз из-за индивидуальной системы начисления баллов в системе не удалось обменять баллы в этом событии. Кроме Лорна, у других игроков было всего менее 2 миллионов очков.
На этот раз Лорн открыл систему обмена очками вклада!
Таким образом, очки вклада в руках всех игроков могут быть проданы на рынке, как золотые монеты.
Это также было главной причиной, по которой эти крупные гильдии послали десятки тысяч людей в Холодный Пустынный Город Драконов, чтобы провести мероприятие.
Конкуренция была ключом к богатству Лорна.
В нынешнем Холодном Пустынном Городе Драконов, помимо нескольких миллионов человек, по меньшей мере 500 000 игроков помогали в строительных работах.
Предыдущие два миллиона рабочих завершили ремонт Холодного Пустынного Города Драконов. Остальные были жилыми помещениями, которые планировал Лорн. Требования к строительству этих зданий были не такими высокими, но рабочая нагрузка была огромной.
Первоначально в Холодном Пустынном Городе Драконов было не так много зданий, большинство из них были пустыми пространствами. Однако, чтобы превратить эти пустые пространства в коммерческие площади, строительные работы здесь были огромными.
Даже если бы в строительстве участвовали сотни тысяч игроков, потребовалось бы много времени, чтобы завершить все это.
«Я должен пойти в компанию Gnome Mineral, чтобы купить партию обычных строительных материалов».
Лорн посмотрел на потребление ресурсов на территории. Это потребляло бы около 10-20 миллионов ресурсов в день. Хотя Город Железного Черепа все еще предоставлял их, это не продлится долго.
Ранее, когда Ансаре дал ему [Жетон мобилизации ресурсов], он сказал, что Город Железного Черепа поможет Городу Холодного Опустошенного Дракона завершить базовую инфраструктуру.
Эти слова можно было бы использовать как предлог для восстановления Холодного Пустынного Города Драконов и прекращения операции по поддержке ресурсов.
Теперь, когда Ансаре не сделал ни одного шага, должно быть, он не знал о текущих расходах склада. Если бы он знал, что склад в Городе Железного Черепа ежедневно теряет десятки миллионов припасов, он, вероятно, немедленно расследовал бы всю ситуацию.
В то время Город Железного Черепа определенно прекратил бы поставки.
Тогда Лорну пришлось бы полагаться только на себя.
Только он мог накопить достаточно ресурсов, чтобы по-настоящему построить город.
— — — —
[Склад ресурсов территории]
Продукты питания: 120,91 миллиона единиц.
Древесина: 137,1 миллиона единиц.
Каменные материалы: 135,65 миллиона единиц.
Сталь: 147,1 миллиона единиц.
Кристалл: 1,43 миллиона единиц.
Сера: 1,39 миллиона единиц.
Ртуть: 1,27 миллиона единиц.
…
— — — —
Это была текущая экономия на территории.
По сравнению с Городом Железного Черепа разница была как небо и земля.
Как главный город с долгой историей, внутренние ресурсы Города Железного Черепа уже достигли ужасающего уровня. Даже 100 миллионов дров не было проблемой.
Однако это было огромной проблемой для Холодного Пустынного Города Драконов.
Большая часть этих ресурсов была предоставлена игроками. Десять лучших игроков в таблице лидеров внесли не менее половины ресурсов.
Все это произошло благодаря Знаку Создания Города, который он получил в Городе Железного Черепа.
Честно говоря, если бы не этот токен, игроки не были бы такими сумасшедшими.
К счастью, он был дальновиден.
Все в городе шло хорошо.
Единственное, что ему сейчас было нужно, — это время.
Холодный Пустынный Город Драконов был расположен в руинах войны. Предполагалось, что вскоре на него нападет Темная фракция, и это была проблема, которая больше беспокоила Лорна.
Пока он думал…
Внезапно!
На главной карте города Лорна появилось несколько красных точек.
Динь!
«Объявление об игре: Ваш Светлый Рыцарь обнаружил четырех игроков из Темной фракции за пределами города!»
Перед Лорном внезапно появилось системное уведомление.
Это вызвало у него любопытство.
Это было потому, что Светлый Рыцарь охранял городскую стену внутреннего города. Однако игроков из Темной фракции в городе не было.
«Так это в этом месте…»
Расположение Холодного Пустынного Города Драконов было совершенно особенным. Рядом с Залом на Вершине Облака был утес. Если посчитать высоту Верхнего зала Облаков, то вся высота превысит тысячу метров. Более того, утес был почти вертикальным. Никто не мог подняться сюда.
Однако, поскольку радиус действия города был огромен, в этом месте была небольшая лазейка.
В углу городской стены позади была небольшая площадка. Внешняя стена была очень близко к внутренней стене. Только что Светлый Рыцарь подошел к краю и случайно обнаружил, что здесь кто-то скрывается.
Надо сказать, что эти ребята были действительно умными. Они действительно нашли место, которое могло быть как можно ближе к центру города, насколько это возможно за его пределами.
Увидев это, Лорн немедленно бросился на место происшествия.


    Ошеломленные Члены Гильдии Преисподней

    «Босс Нижняя Река, этот Холодный Пустынный Город Драконов действительно огромен. Нам, сотням людей, потребовалось несколько часов, чтобы найти лучшее место для атаки!»
За городской стеной Холодного Пустынного Города Драконов несколько человек из Гильдии Преисподней прятались в траве за городом, ожидая приказа гильдии атаковать.
Лидером на этот раз был Демон-Бык. Как и Кровожадный, он также был лучшим экспертом Гильдии Преисподней.
Однако его мастерство отличалось от Кровожадности, которая была хороша в охоте. Что было сильнее в Быке-Демоне, так это его навыки проникновения, скалолазания и разблокировки.
К сожалению, в этом городе эти сильные стороны было труднее использовать.
Не было никакой возможности войти в городские ворота Холодного Пустынного Города Драконов. Его охраняла городская стража. Более того, городские ворота были слишком древними. С его умением вскрывать замки он временно не мог открыть городские ворота.
Поэтому они потратили несколько часов на поиск места, которое имело наибольшие шансы приблизиться к административному зданию. Пока они могли перелезть через городскую стену, они могли напрямую подойти к внутренней городской стене и быстро приблизиться к административному зданию другой стороны.
Для города административное здание было самым уязвимым местом. Пока они могли войти в административное здание, они могли найти выключатель, чтобы уничтожить город. В то время им нужен был только приказ уничтожить город!
«Этому Тирану действительно повезло, что он смог найти руины такого древнего города. Если бы не тот факт, что фундамент этого города все еще цел, как бы этот ребенок мог застроить свою территорию до такой степени в это время?!»
«Это верно. Этот Холодный Пустынный Город Драконов находится в руинах войны. Если бы наша Гильдия Преисподней взяла на себя ответственность за это, игроки Города Железного Черепа полностью потеряли бы эту богатую ресурсами тренировочную площадку!»
«Вздох, какая жалость».
«Хорошо, прекрати это. Босс Нетер Ривер ответил. Пойдем сейчас же!»
Демон-Бык посмотрел на нескольких человек рядом с ним и сказал: «Позже следуйте за мной и используйте веревку для скалолазания, чтобы перелезть через городскую стену. Помните, не будьте небрежны и не говорите. Мы должны полагаться на скрытность, чтобы как можно скорее прорвать оборону другой стороны. Сейчас настало время, когда строится Холодный Пустынный Город Драконов. Тиран определенно не сможет позаботиться обо всех местах, так что это наша лучшая возможность. Однако у нас есть только один шанс. Если мы потерпим неудачу на этот раз, в следующий раз будет чрезвычайно трудно уничтожить Холодный Пустынный Город Драконов. Ты понимаешь?»
«Понял».
«Не волнуйся, босс».
Убийцы Гильдии Преисподней кивнули друг другу и решили действовать сейчас.
Демон-Бык поднял правую руку. На его руках было специальное снаряжение. Это оборудование могло высвобождать веревки и хвататься за стену. Таким образом, он мог бы подняться наверх.
Эта функция была очень похожа на Браслет из Паучьего Шелка, который использовал Лорн.
Однако как раз в тот момент, когда они думали, что план вот-вот увенчается успехом, внезапно произошел несчастный случай.
Динь!
«Схватка не удалась!»
«Схватка не удалась!»
«Схватка не удалась!»
«…»
Бык-Демон несколько раз отпускал крюк, но все они потерпели неудачу.
Группа убийц под городской стеной была ошеломлена.
«Что происходит? Разве ты не говорил, что мы можем пересечь все городские стены и горы?»
Лидер гильдии Нижняя Река, наблюдавший за прямой трансляцией, сразу же нахмурился.
Демон-Бык тоже был ошеломлен. Его «Наруч с крючком» был получен гильдией после того, как она отправила более тысячи элит напасть на Босса. Это было платиновое вторичное оборудование очень высокого уровня. Во всех предыдущих миссиях по скалолазанию никогда не было несчастных случаев. Сегодняшний день был слишком странным. Почему он был непригоден для использования?
Увидев это, Лорн, который был невидим, улыбнулся.
Этот Демон-Бык был действительно глупым и милым.
Городская стена Холодного Пустынного Города Драконов была построена из древних гигантских скал. Более того, когда Холодный Пустынный Город Драконов проектировал здание, он также вырезал внутри магический круг, чтобы увеличить сопротивление здания. В конце концов, все здешние здания должны были приветствовать сошествие дракона в любое время. Без достаточного сопротивления невозможно было остаться невредимым под когтями дракона.
Как могла такая огромная городская стена быть пробита платиновым оборудованием?
Конечно, это было еще и потому, что в этом оборудовании был изъян.
Если бы его веревка могла достигать высоты более 70 метров, можно было бы зацепиться за стену выше и использовать ее, чтобы подняться наверх.
К сожалению, его веревка могла высвободиться максимум на 50 метров, поэтому ее можно было закрепить, только «проколов» скалу. Это привело к явлению, за которое он не мог ухватиться, потому что прочность веревки не могла пробить оборону городской стены.
…
«Босс Нетер Ривер, эта городская стена, вероятно, слишком жесткая. Проникающая способность моего оборудования ограничена, что и привело к нынешней ситуации. Но не волнуйтесь, босс. У меня есть другие методы.»
Бык-Демон достал кирку с выгравированными на ней узорами в виде бычьих голов и сказал: «Босс, смотри. У меня здесь есть Редкий инструмент, который специально используется для прорыва обороны зданий. С этим оборудованием мы определенно сможем прорваться через эту городскую стену!»
Он украл это оборудование из гнезда Босса. Именно благодаря этому инструменту он смог добиться успеха в своих операциях по «проникновению».
Жаль только, что этот инструмент обладал долговечностью. Столкнувшись с такой высокой твердостью городской стены, она, вероятно, будет разрушена после использования.
Подумав об этом, Бык-Демон вздохнул.
Однако он быстро успокоился.
Это было потому, что он уничтожит этот огромный город игроков и внесет большой вклад в гильдию. Это было несравнимо с повреждением Редкого инструмента.
Без дальнейших церемоний решительный Демон-Бык махнул рукой.
В следующую секунду…
Динь!
Раздался звук удара металла о металл.
В то же время в воздухе появилось число.
— Просто
Пфф—
Глядя на число, парящее в воздухе, Демон-Бык выплюнул полный рот крови. Он не ожидал, что эта городская стена окажется такой прочной. Эта кирка явно обладала отличным защитным эффектом проникновения, но все равно не наносила никакого урона. Это было уже слишком!


    Инфильтраторы Уничтожены

    «Демон-Бык! Вы используете поддельный предмет, чтобы обмануть меня! Разве ты не говорил, что никакая городская стена не сможет остановить тебя? Теперь ты говоришь мне, что не можешь даже прорвать оборону городской стены?»
На этот раз река Пустота полностью изверглась. Он, который был очень спокоен, начал раздражаться после переживания этих событий.
«Босс, я тоже не понимаю. Не волнуйтесь. Я попытаюсь открыть пролом в этой городской стене. Я думаю, что смогу открыть его отсюда».
Капли пота выступили на голове Быка-Демона, и он быстро добрался до пролома в городской стене. Хотя камни, используемые в этом городе, были огромными, все еще оставались пробелы. Независимо от того, что это было за здание, брешь всегда будет самым слабым местом. Пока он будет хвататься за эту слабость, ее защита, безусловно, будет подорвана…
— 100
— 100
— 100
— 100…
Тресни!
Когда Бык-Демон наносил удар снова и снова, внезапно раздался сокрушительный звук.
Кирка с бычьим узором в его руке разбилась вдребезги.
Черт!!!
Бык-Демон застыл на месте, ошеломленный.
Что, черт возьми, происходит?
Какого черта?
Где моя кирка?
Разве там все еще не было нескольких тысяч очков прочности?
Почему он вдруг исчез?
Ошарашенный Демон-Бык быстро проверил интерфейс системы и понял, что с каждым ударом долговечность инструмента будет уменьшаться на 100 пунктов. Инструмент, который изначально имел тысячи точек прочности, на самом деле разбился вдребезги!
Более того, пролом в городской стене только немного проломился!
Это было просто смешно!
Кто знал, из чего была построена эта городская стена? Даже цемент, прилипший к камням, был до смешного твердым!
…
«Я умираю от смеха».
Стоя позади них, Лорн чуть не расхохотался вслух.
Он явно открыл внешнюю городскую зону Холодного Пустынного Города Драконов, но эти игроки-убийцы из Темной фракции все еще хотели силой прорваться через внешнюю городскую стену. Те, кто не знал, могли действительно думать, что они абсолютно уверены в себе, но в конце концов они даже не смогли пройти через городскую стену.
Если бы они приблизились к внутреннему городу, то, вероятно, были бы зарезаны Рыцарями Света.
Однако, как игроки, Лорн знал их намерения.
На самом деле, в «Божественном царстве» отношения между фракциями были действительно напряженными. Если бы они могли убивать темных существ, игроки получили бы более высокую награду и очень ценную награду за очко репутации.
Напротив, когда игроки Темной Фракции убивали игроков Светлой Фракции, они также получали соответствующую награду.
В глазах Города Железного Черепа Город Холодного Опустошенного Дракона был лагерем крестового похода против руин войны, а также важным узлом, соединявшим три пограничные крепости. Поэтому это имело чрезвычайно важное значение для войны между двумя сторонами.
Поэтому в глазах вражеской Темной Фракции это стало занозой, которую они должны были устранить.
Если игрок Темной Фракции уничтожит этот город как член Темной Фракции, он напрямую станет важной фигурой в особом Городе Кровавой Тени или даже станет Городским Лордом Города Кровавой Тени!
Более того, он мог напрямую встретиться с Драконом Тьмы. Это было могущественное существование на том же уровне, что и Дракон Света во фракции Ордена. С ее поддержкой игрок действительно взлетит в небо и станет одним из самых сильных игроков во всей игре «Божественное царство».
Однако, к их удивлению, этот Холодный Пустынный Город Драконов был слишком болен. Даже конструкция, которая была специально использована для сноса зданий, не смогла прорвать оборону другой стороны. Это было просто смешно.
Видя, что операция провалилась, убийцы Гильдии Преисподней приготовились уходить.
Лорн достал свой короткий посох и приготовился призвать своих питомцев, чтобы убить этих парней.
Но тогда…
Свист!
Белое копье пронзило воздух и ударило игрока. Мощная энергия хлынула, как свирепый зверь, пронзая тело игрока насквозь. Копье также погрузилось в скалу и превратилось в энергию, которая рассеялась между небом и землей.
-5,000!
С сумасшедшим номером тело Темного Убийцы разлетелось вдребезги, как стекло.
В ухе Лорна прозвучало уведомление.
Динь!
«Объявление об игре: Ваш» Светлый рыцарь » убил авантюриста Темной фракции. Вы получили+50 очков репутации от Фракции Ордена».
На городской стене стояла команда во главе с Рыцарем Света. Обнаружив здесь аномалию, они немедленно бросились на защиту. Если бы не тот факт, что Лорн хотел посмотреть, что хотели сделать убийцы, они были бы убиты Рыцарем Света в тот момент, когда они стояли под городской стеной.
Однако еще более неожиданным было то, что, хотя эти рыцари были только 30-го уровня, они могли напрямую наносить 5000 урона. Это действительно было немного мощно. Неудивительно, что боевая мощь Церкви Света всегда вызывала уважение.
…
«Черт возьми, нас обнаружили!»
Увидев, что их товарищ погиб, игроки немедленно отреагировали. Они протянули руку и посыпали горсть черной пыли, а затем исчезли из поля зрения Лорна.
К сожалению, рыцари, которых арендовали у Церкви Света, обладали навыком «Глаз Святого Света». Они могли непосредственно видеть сквозь невидимость игроков, особенно игроков Темной Фракции. Перед этими НПС им негде было спрятаться.
Свист! Свист! Свист!
Энергетические копья спускались с неба одно за другим, точно поражая каждого убегающего игрока Темной фракции.
Перед лицом Светлого Рыцаря эти игроки вообще не могли устоять.
Вскоре битва закончилась.
Лорн поднял оборудование с земли. К его удивлению, внутри также оказалось платиновое вспомогательное оборудование.
Это должно быть оборудование, которым лидер ассасинов больше всего гордился.
К сожалению, у Лорна уже было дополнительное оборудование. Он мог взять его с собой только сейчас. В будущем он мог бы использовать его, если бы столкнулся со специальной картой.
Оставшиеся Золотые и Серебряные предметы были брошены на склад Холодного Пустынного Города Драконов. В будущем они будут продаваться в магазине.
Затем Лорн проверил атрибуты городской стены.
— — — —
Строительство: [Городская стена] (Холодный Пустынный Город Драконов)
Защита: 10 000
Сопротивление: 80%
Долговечность: 1 миллион / 1 миллион
Введение: Построен древней гигантской скалой с древней составной грязью. В сочетании со специальными магическими рунами это мощная городская стена, которая усиливает защиту. У него чрезвычайно высокая защита. Обычная магия и мечи не могут даже оставить на нем след.
— — — —
Было видно, что городская стена не повреждена. Кусок грязи, который они только что срубили, был всего лишь дополнительным материалом, который нельзя было считать частью прочности городской стены.
Более того, из этой информации можно было видеть, что прочность городской стены была выше, чем у земли.
Эти двое использовали один и тот же материал, но когда Лорн проверил пол, прочность пола в городе составила 500 000 очков, а защита-5000 очков, половина атрибутов стены.
«Мы должны послать команду для охраны этой городской стены».
Лорн огляделся по сторонам и обнаружил, что это действительно самое слабое место во всем городе. Остальные районы были заблокированы внешним городом, что дало армии обороны достаточно времени для реагирования. Однако это место находилось очень близко к центру города. Как только они пересекут внешнюю городскую стену, они достигнут внутреннего города самое большее на тысячу метров.
Если бы они проигнорировали все силы обороны, прокрасться отсюда было бы самым быстрым способом напрямую угрожать городу.
Имея это в виду, Лорн перераспределил оборонительные миссии Светлых рыцарей.
Разобравшись с этим, Лорн больше не входил в город, а вышел из леса. Теперь, когда миссии в городе в основном были организованы, Талли будет отвечать за решение строительных проблем.
Поэтому Лорну пришлось задуматься о своем уровне. Достигнув 40-го уровня, он мог отправиться в Королевство Эльфов и начать вторую главу эпической основной сюжетной миссии. Кроме того, ему предстояло справиться со второй частью миссии на Айше.


    Неожиданная ситуация! Атака монстров!

    Для строительства Холодного Пустынного Города Драконов Лорн был занят в течение долгого времени. К счастью, миссия на него не имела ограничения по времени, так что было еще не поздно ее выполнить.
Покинув город, Лорн добрался до холма.
В этом горном хребте была группа зверолюдей, которые были только 40-го уровня.
— — — —
[Зверочеловек с Бычьими рогами]
Класс: Бронзовый монстр
Уровень: 40
HP: 24 000
Умение: Сила, Удар, Дикий Рев.
Введение: Группа диких зверолюдей с бычьими рогами. Им нравится грабить человеческих женщин, потому что, в их глазах, человеческие женщины являются лучшей мишенью для вынашивания их детей.
— — — —
Бронзовые монстры 40-го уровня в основном имели более 20 000 очков здоровья, а их сила атаки была близка к 2000. Это все еще было огромной проблемой для нынешних игроков.
Однако, в то же время, чем сильнее игрок, тем больше ему нравилось бросать вызов полноценным монстрам, потому что это могло бы повысить их уровень более эффективно.
«Малыши, ваши каникулы закончились. Пора работать!»
Лорн взмахнул своим коротким посохом и подозвал шестерых своих питомцев.
Ранее он хотел сменить нежить-лучника Венома, но не нашел подходящего монстра, поэтому временно отложил его в сторону. Этот маленький парень все еще был в команде и достиг 30-го уровня.
Другие домашние животные также достигли 30-го уровня, за исключением Айши. Теперь она была 24-го уровня и все еще находилась на расстоянии 10 миллионов очков опыта от 30-го уровня.
«Атакуй!»
Без колебаний Лорн приказал своим питомцам сражаться самостоятельно.
Свист! Свист! Свист!
Небольшая артиллерия поднимала лук в руке один за другим, и из него вылетали стрелы с черным пламенем. Самое большее, 5-6 стрел могут убить бронзового монстра 40 уровня.
Как Золотое домашнее животное, которое было синтезировано, было нормально обладать такой силой.
Но это было не самое блестящее.
Это была трудолюбивая Принцесса Ночных Эльфов, Айша.
Как дикая кошка, она быстро двигалась по лесу, держа клинки в руке со скоростью молнии. Зверолюди с бычьими рогами даже не увидели своих врагов, прежде чем их головы разделились.
-60,000! (Критично)
-54 000 (Критично)
-55 000 (Критично)
-57 000 (Критично)
После оснащения некоторым разбросанным оборудованием сила Айши также значительно возросла. Теперь она могла легко нанести почти 70 000 критических ударов с уроном.
Фактический урон был уменьшен только потому, что эти Бронзовые монстры 40-го уровня были выше по уровню. Если бы не эффект подавления уровня, количество повреждений определенно было бы еще более впечатляющим.
Однако это никак не повлияло на ход сражения. В любом случае, это было мгновенное убийство. Номер больше не был важен.
«Динь! Ты убил зверочеловека с бычьими рогами!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
Под мощным огнем шести домашних животных зверолюди с бычьими рогами в лесу падали один за другим.
Согласно текущей скорости охоты, он мог убить по меньшей мере 40 монстров за минуту, при условии, что монстры в этой области сохраняли свою плотность тока.
Для Лорна плотность монстров всегда была самой большой проблемой.
Ему потребуется всего секунда, чтобы убить монстра, но это может занять несколько секунд или даже десять.
Следовательно, это была самая большая проблема, с которой он когда-либо сталкивался.
К счастью, теперь домашних животных было достаточно. По сравнению с другими игроками, такой набирающий скорость опыт можно было получить только во сне.
…
Динь!
«Объявление об игре: Ваш» Рыцарь Света » убил авантюриста из фракции Ордена—[Не пьет Колу Фатти]!»
«Анонс игры: …»
«Анонс игры: …»
«Анонс игры: …»
Пока Лорн убивал монстров, информация продолжала мигать на городском интерфейсе.
Было видно, что эти убитые игроки отличались от убийц за пределами города. Все они были игроками фракции Ордена. По какой-то причине они намеренно хотели прорвать оборону Внутреннего города.
Большинство из этих людей должны быть шпионами из Темной фракции в Городе Железного Черепа. В то же время к ним присоединились некоторые игроки из городских сил Железного Черепа. Все они хотели уничтожить этот город и не хотели, чтобы он по-настоящему процветал.
Для людей Темной фракции уничтожение города позволило бы им получить большие преимущества в игре.
Что касается игроков фракции Ордена, то, уничтожив город, они могли бы защитить огромный рынок и вывести своих конкурентов на ту же стартовую линию, что и они.
Для финансовых групп было приемлемо, чтобы все работали вместе и разделяли рынок, но они не могли согласиться с таким действием по монополизации всего рынка.
Поэтому в течение этого периода времени Холодный Пустынный Город-Дракон столкнется со многими проблемами. Если он не будет осторожен, усилия Лорна действительно могут оказаться напрасными.
К счастью, перед открытием города он получил полную поддержку коммандера Ретта. В Городе Дракона Холодного Опустошения находились десятки тысяч городских стражников и 10-20 000 человек,которые обеспечивали безопасность в Городе Дракона Холодного Опустошения и помогали охранять внутреннюю часть города.
Кроме того, игроки все еще были очень слабы и не владели многими специальными методами, поэтому Холодный Пустынный Город Драконов сейчас был относительно безопасен. После того, как Лорн добудет руду, он арендует десятки тысяч Светлых Рыцарей. В то время Холодный Пустынный Город Драконов был бы поистине неуязвим!
…
«Динь! Поздравляем вас с использованием 1,72 миллиона очков опыта, чтобы поднять вашего питомца»Айшу» до 25-го уровня! «
«Динь! Поздравляем вас с использованием 1,78 миллиона очков опыта, чтобы поднять вашего питомца»Айшу» до 26-го уровня! «
«Динь! Поздравляем вас с использованием 1,84 миллиона очков опыта, чтобы поднять вашего питомца»Айшу» до 27 уровня! «
После полудня фермерства уровень Айши уже достиг 27. Она была всего в трех уровнях от цели 30-го уровня.
Однако было уже очень поздно. Лорн больше не мог держаться и приготовился отдохнуть.
Но как раз в тот момент, когда он собирался уходить, в небе внезапно прозвучало уведомление.
Динь!
«Региональное объявление: В связи с внезапным созданием Холодного Пустынного Города Драконов окружающие монстры чувствуют себя неловко. Монстр [Король Горных Великанов], живущий в горах, и монстр [Лидер Морских Демонов-Осьминогов], живущий в Озере Смерти, готовятся совместно напасть на Холодный Пустынный Город Драконов и уничтожить этот город на одном дыхании!»
«Региональное объявление: Пожалуйста, обратите внимание, что собирается армия монстров с двух направлений. Все искатели приключений, связанные с Холодным Пустынным Городом Драконов, пожалуйста, приготовьтесь к битве!»
«Региональное объявление: Холодный Пустынный город-Дракон скоро будет атакован монстрами. Трудность заключается в том, что … Официальное сражение начнется через два дня. Пожалуйста, откликнитесь на зов Холодного Пустынного Города-Дракона и вместе защитите город!»
«Динь!»
«Динь!»


    Миссия по защите города

    «Черт возьми! Задание с СССССС-сложностью!»
«Король Горных Великанов? Я помню, как кто-то сталкивался с этим. Кажется, он выше 40-го уровня. Я не вижу его специфических атрибутов!»
«Я думаю, что это 50-й уровень!»
«Это руины войны. Монстры 50-го уровня могут считаться только средними. Я думаю, что это очень возможно».
«Морской Демон-Осьминог-Хозяин Озера Смерти. Я верю, что это 60-й уровень!»
«Тиран сейчас в беде».
«Он покончил с…»
Игроки, которые услышали эту новость, почувствовали огромное чувство опасности.
Хотя они не знали конкретных атрибутов двух Боссов, они могли догадаться о некоторых вещах по имени и окружению.
Особенно Король Горных Великанов
На границе между Роковым лесом и Озером Смерти было много таких могущественных Боссов. Некоторые были даже выше 100 уровней. Все их тела были похожи на гору.
Если бы такой Босс напал на Холодный Пустынный Город Драконов, это был бы сокрушительный удар. Эти толстые городские стены были бесполезны, потому что этот огромный Босс обладал способностью легко пересечь городскую стену и напрямую атаковать внутреннюю часть слабого города.
Этот результат определенно не был тем, что игроки хотели видеть. По сравнению с разрушением города, они хотели видеть город таким, каким он был.
«Ситуация плохая. Мы не можем позволить, чтобы этот Холодный Пустынный Город-Дракон был разрушен».
«Хотя Тиран немного злой, очень удобно телепортироваться в различные районы Леса Судного дня».
«Это верно. Если бы не Холодный Пустынный Город Драконов, те бессовестные торговцы в Лесу Судного дня вернулись бы. Они гораздо более черны сердцем, чем Тиран. Бутылка зелья стоит 3 серебряных монеты!»
«Все, помогите Тирану охранять город. Это хорошо для нас, солистов».
«Пффф! Помочь этому черносотенному негодяю защитить город? В его снах. Это уже хорошо, что я не буду препятствовать ему, но ты хочешь, чтобы я помог ему защитить город? Какая шутка».
Игроки обсудили.
Некоторые люди хотели помочь Лорну защитить город, но их ругало все больше людей. При таком выборе оппозиция часто привлекала к себе больше людей, потому что они были готовы на все ради достижения своих целей.
Поэтому голоса на форуме становились все более недружелюбными. Были даже люди, которые хотели причинить неприятности в Холодном Пустынном Городе Драконов в этот критический момент.
…
Динь!
«Анонс игры: Ваш город [Холодный Пустынный Город Драконов] будет атакован монстрами через два дня. Как Городской лорд, вы можете выдавать задания искателям приключений!»
«Теплое напоминание: более ценные награды могут заставить искателей приключений работать усерднее. Пожалуйста, подумайте о содержании миссии позже!»
В этот момент, как Городской лорд, Лорн получил соответствующее уведомление.
Эта миссия была очень трудной. В конце концов, это была оборонная миссия уровня ССССС. В «Божественном царстве» это была миссия самого высокого уровня.
Конечно, качество миссии определялось игроками и игровыми этапами.
Для нынешних игроков даже очистка Золотого Босса была миссией класса S высокой сложности.
Для недавно построенного города столкновение с атаками двух могущественных Боссов также было проблемой жизни и смерти.
Однако Лорн был настроен более оптимистично.
Он считал, что это был ненормально простой тест. Этого определенно было недостаточно, чтобы уничтожить весь Холодный Пустынный Город Драконов.
Согласно игровому прогрессу, были созданы монстры. Это был основной метод работы игровой системы. Теперь, когда игроки были только 30-го уровня, Босс выше 50-го уровня не мог сражаться с игроками лицом к лицу.
Это было потому, что, когда разница между двумя сторонами превысит 20 уровней, монстры будут непобедимы. При нормальных обстоятельствах такая сцена не произошла бы в игре.
Поэтому Лорн считал, что Босс не должен быть выше 45-го уровня.
Босс такого уровня все еще мог пересечь внешнюю городскую стену Холодного Пустынного Города Драконов, но монстры во главе с Боссом определенно не смогли бы пересечь гигантскую городскую стену высотой 70 метров.
В сочетании с мощной защитой и 60-метровой городской стеной Холодного Пустынного Города Драконов игрокам, охраняющим город, нужно было только встать на городской стене и стрелять в монстров внизу.
Все знали, насколько проста такая битва.
Если у лидеров гильдий этих крупных гильдий было достаточно здравого смысла, они должны были знать, что это событие определенно было хорошей возможностью быстро повысить свой уровень.
Что касается единственного персонажа, который нуждался в рассмотрении на поле боя?
На самом деле это были два Босса.
Единственное, чего боялись гильдии, — это этих двух Боссов. То, мог ли Тиран убить другую сторону, было важным условием этой войны.
Они все думали об этом.
Только Лорн не волновался.
В его глазах уровни этих двух Боссов определенно не превышали бы 50. Боссы, которым не было больше 50, не считались бы им непобедимыми.
Поэтому он был абсолютно уверен в битве через два дня.
«Миссия события?»
Лорн подумал об этом и решил сделать это миссией события.
В конце концов, это была оборонительная битва. Холодный Пустынный Город Драконов должен был противостоять атакам огромного количества монстров. Хотя Лорн не думал, что они смогут прорвать оборону городской стены, атака, которая была бы слишком мощной, все равно нанесла бы ущерб городской стене. В будущем, если он захочет восстановить эти поврежденные городские стены, ему определенно придется потерять большое количество древних камней. Хотя в городе все еще было много таких камней, в конце концов, они все еще были чрезвычайно редкими материалами. Ему пришлось сократить расходы. В случае еще более масштабной войны в будущем сохраненные ресурсы могли бы, по крайней мере, позволить Холодному Пустынному Городу Драконов просуществовать дольше.
Имея это в виду, Лорн организовал миссию по обороне города.
Вскоре на всех развалинах войны прозвучало новое региональное объявление.
Динь!
«Объявление города Железного Черепа (Холодный Пустынный Город Драконов): Городской Лорд Города Холодного Опустошенного Дракона, Тиран, выпустил миссию события—[Защита Города Холодного Опустошенного Дракона]!»
«Описание миссии: Любой искатель приключений может войти в Холодный Пустынный Город Драконов и помочь Холодному Пустынному Городу Драконов противостоять атакам монстров. Все игроки, которые примут участие в мероприятии, автоматически получат обычный VIP-титул Холодного Пустынного Города Драконов. Пожалуйста, примите активное участие». Скажите это!
«Динь!»
«Динь!»
Объявление прозвучало трижды.
Однако игроки, которые услышали это объявление, были ошеломлены.
Все они думали, что Тиран неправильно отредактировал объявление о миссии «Событие».
Это произошло потому, что на этом «неправильном» документе на самом деле было написано: «Все игроки, которые примут участие в мероприятии, автоматически получат обычный VIP-титул Холодного Пустынного Города-дракона».


    Ужасающее Открытие, Ужасающий Тиран

    «Какого черта?»
«Я не понимаю. Неужели Тиран слишком мелок?»
«Помощь в защите города на самом деле дает обычный VIP-титул?!»
«Не спеши с выводами. На панели событий могут быть и другие награды.»
Некоторые игроки защищали Тирана. Все они верили, что награда за это событие была не такой простой, как было объявлено в объявлении.
Однако, когда они открыли панель миссии, все были ошеломлены.
Миссия события: [Защита Холодного Пустынного Города Драконов]
Содержание мероприятия: …
Требование к участию: Игрок фракции Ордена, оплата 1 золотой монетой.
Награда за событие: Обычный VIP-титул.
Время проведения: 48 часов спустя.
Введение в событие: Городской Лорд Холодного Пустынного Города Драконов, Тиран, просит вас защитить его город. Приняв миссию, вы получите право стоять на городской стене и убивать монстров. Однако предпосылка заключается в том, что вы должны заплатить 1 золотую монету, чтобы он знал, что вы здесь не для того, чтобы составлять цифры. Когда вы поможете Городскому Лорду Тирана в выполнении миссии, вы станете почетным обладателем обычного VIP-титула в Холодном Пустынном Городе Драконов!
«Черт возьми!!!»
Когда игроки отреагировали, их гнев взорвался.
«Этот тиран просто слишком скуп!»
«Черт, я смеюсь от злости. Этот Тиран действительно ядовит. Он пригласил нас помочь ему защитить город, но мы все равно должны дать ему золотую монету. Ты мой настоящий отец?!»
«Видя это требование миссии, я действительно хочу ударить этого парня!»
«Я так зол, что не могу говорить!»
«Пусть позирует. Я хочу посмотреть, как этот ребенок будет защищать город в одиночку!»
«Поделом ему, если он умрет!»
Игроки безумно выругались. Первоначально часть из них все еще раздумывала, стоит ли помогать Тирану защищать город. Теперь не было необходимости задумываться. Только дурак поможет ему заплатить золотую монету!
…
«Босс, этот Тиран сошел с ума? Он осмеливается опубликовать такое событие?»
В Холодном Пустынном Городе Драконов игрок-лучник разговаривал с другим игроком-фехтовальщиком. Они были высшим руководством Гильдии Огненного Маяка. Когда они услышали это объявление, игрок в Лучника позади них нахмурился.
«Нет, это просто означает, что его разум очень ясен».
Огненный Маяк покачал головой и многозначительно улыбнулся: «Причина, по которой он осмелился поставить такое условие, состоит в том, чтобы показать, что он уверен в убийстве двух Боссов».
«Что ты имеешь в виду?» Игрок-Лучник рядом с ним был еще более сбит с толку: «Даже если он уверен, какое это имеет отношение к объявлению о таком событии?»
Он действительно ничего не понимал. Теперь, когда Холодный Пустынный Город Драконов столкнулся с проблемой монстров, атакующих город, Тиран должен бороться за то, чтобы другие игроки присоединились. В конце концов, большинство монстров, нападавших на город, были монстрами. Их было очень много, и это определенно было не то, с чем игрок мог бы справиться.
Но почему Тиран сделал это?
Как эти двое были связаны?
Пока он был в замешательстве, игрок по имени Файр Бикон продолжил: «Тиран сделал такое объявление, чтобы сказать нам, что даже без нашей помощи он может решить все проблемы в одиночку».
«Если это правда, то нам, крупным гильдиям, придется сражаться за это место!»
«Поскольку городская оборона Холодного Пустынного Города Драконов очень сильна, обычные монстры не могут прорвать оборону этого города. Поэтому, пока мы участвуем в битве за оборону, мы можем стоять на городской стене и убивать монстров, которые атакуют город самым безопасным и непринужденным способом!»
«Такой большой город, как Холодный Пустынный Город Драконов, столкнется со множеством монстров, так что это шанс для нас быстро повысить свой уровень».
«ой! Теперь я понимаю. Тиран играет в труднодоступную игру!»
Игрок-Лучник кивнул и сказал: «Похоже, что ему не нужна помощь американских игроков, чтобы сделать такое уверенное заявление, но на самом деле он использует преимущества, чтобы заставить нас участвовать!»
«Прямо сейчас гильдии Города Железного Черепа соревнуются за второй Жетон Создания Города. Будь то получение Знака создания города или строительство главного города, нам нужна мощная сила. Поэтому мы не можем отказаться от этой возможности повысить свой уровень!»
«Тиран увидел это и использовал этот метод, чтобы «проинформировать» нас. Более того, он установил стоимость 1 золотой монеты. Таким образом, он может получить большое количество золотых монет, получая при этом бесплатных помощников!»
Услышав эти объяснения, глаза окружающих игроков расширились.
Небеса!
Как ему мог прийти в голову такой странный план?
Высшие чины гильдии были ошеломлены. Они всегда думали, что Тиран только притворяется уверенным в себе, но, в конце концов, он скрыл множество замыслов всего в нескольких словах. Он был просто переодетым демоном!
«Нет, у этой золотой монеты на самом деле есть другое применение!»
В этот момент Файр Бикон продолжал качать головой и улыбаться: «Главная цель этой золотой монеты-устранить одиночек. Таким образом, будет достаточно монстров, чтобы предоставить их игрокам, которые готовы участвовать в войне».
«Если быть точным, первоначальной целью Тирана на самом деле были мы, эти крупные гильдии. Все его проекты были нацелены на нас. Это самый блестящий аспект, потому что только игроки крупных гильдий обладают достаточной боевой силой. Только элита гильдии США может обеспечить боевую мощь для Холодного Пустынного Города Драконов на этом этапе!»
«Что? Даже это схема?!»
«Этот парень слишком ужасен!»
«Один план за другим, Тиран слишком ужасен…»
«Есть ли еще доверие между людьми?»
«Моего интеллекта недостаточно!»
«Босс, по-твоему, мы должны участвовать, но что, если Тиран действительно просто действует?» — спросил игрок в Лучника.
Услышав этот вопрос, Файр Бикон снова улыбнулся и спросил: «Даже если Тиран лжет, можешь ли ты сидеть сложа руки и ничего не делать?»
С этими словами Огненный Маяк направился в сторону района Городского лорда.
Игрок-Лучник подумал об этом и понял, что он должен участвовать.
Причина была очень проста, и она заключалась в том, чтобы избежать несчастных случаев. Если бы у Тирана действительно хватило сил справиться с двумя Боссами, гильдии, участвовавшие в этой войне, получили бы огромное преимущество в уровне. Более того, они могли бы быть в хороших отношениях с Тираном и даже получить некоторые преимущества в Холодном Пустынном Городе Драконов.
Поэтому, независимо от результата, пока нельзя было определить, сможет ли Тиран победить двух Боссов, они должны были участвовать. Это привело бы к наименьшим потерям и наибольшим выгодам!
Думая об этом, высшие чины Гильдии Огненных Маяков вздрогнули и почувствовали, что Тиран был слишком чудовищен.


    Айша Достигает 30-Го Уровня

    «Сестры, пришло время нам снова отплатить Тирану за доброту. Теперь, пожалуйста, выберите 10 000 игроков с самым высоким уровнем и позвольте нам с радостью помочь ему выполнить миссию по обороне города!»
— приказала Мерцающая Роза сестрам.
«Что? 10 000 человек?!»
«Лидер Гильдии, что ты пытаешься сделать? В прошлый раз там было 50 000 человек. На этот раз их 10 000. Наша Гильдия Серебряного Снега вот — вот станет гаремом Тирана. Если что-нибудь случится, мы будем первыми, кто это сделает»
«Правильно, сестра-Лидер Гильдии. Если тебе нравится Тиран, просто скажи это. Не было бы проще для нас напрямую присоединиться к Холодному Пустынному Городу Драконов? Мы можем сэкономить на вступительном взносе в 10 000 золотых монет».
«Я также думаю, что брачный союз — это хорошо. В будущем, когда мы войдем в Холодный Пустынный Город Драконов, нам не придется платить пошлину».
Группа красавиц в гильдии обсуждала это с улыбками, начиная дразнить Мерцающую Розу.
Это заставило красивое лицо лидера гильдии покраснеть. Она не могла выносить непрерывную бомбардировку этих девушек.
«Заткнись, прекрати болтать!»
Твинкл Роуз громко закричала, заглушая все голоса. Затем она посмотрела на двух маленьких девочек, которые больше всех улыбались, и сказала: «Согрей мою постель сегодня вечером. Вы наденете длинные носки молочного цвета и черные длинные носки. Надень кошачьи уши и хвост!»
«Хм? Лидер Гильдии, я не могу. Ты будешь играть слишком долго. Я не могу этого вынести.»
«Совершенно верно, Сестра-Лидер Гильдии. Позавчера я согрела постель. Ты можешь отпустить меня на этот раз? Мое тело не выдержит этого.»
«нет! Я просто хочу вас двоих!»
…
В то же время из гильдий послышались разные голоса.
Все они раскусили план Лорна насквозь. В конце концов, это была большая гильдия со 100 000 человек. В управлении было много талантов, так что понять смысл было нетрудно.
Однако сейчас их беспокоило то, сколько людей нужно отправить.
Никто не был уверен в победе в этой оборонительной войне. Уверенное заявление Тирана не вызывало у них особого доверия, поэтому они все еще очень колебались.
К счастью, оставалось два дня на обдумывание, поэтому они не торопились принимать решение.
Как человек, вовлеченный в это, Лорн провел остальное время очень расслабленным. Он не беспокоился о войне за оборону города. В его глазах, до тех пор, пока система не даст ему смертельного исхода, он обязательно победит.
В конце концов, он был человеком, который мог нанести десятки тысяч повреждений!
Конечно, в последнее время ему было чем заняться.
Это было сделано для того, чтобы повысить уровень Айши.
Прежде чем начнется мероприятие по обороне города, он повысит уровень Айши до 30. Это позволило бы ей проявить большую силу в следующем событии.
Поэтому, отдохнув в этот день, он вошел в лес.
…
«Динь! Ты убил Человека-ящера!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
За это время Лорн нашел новую тренировочную площадку. Люди-ящеры здесь были супер-высокоуровневыми монстрами 43-го уровня. Из-за их мощной сопротивляемости кожи другие домашние животные были очень беспомощны. Более того, распределение было очень беспорядочным, поэтому убить их было относительно сложно.
К счастью, у Айши был высокий урон, и она все еще могла убивать 10-20 монстров в минуту.
Проворный эльфийский Убийца приземлился рядом с монстром, как цветок. Прежде чем монстр успел среагировать, острый кинжал перерезал ему горло.
Убивая монстров, Лорн уделял больше внимания информации на системном интерфейсе.
Было видно, что люди из крупных гильдий начали шевелиться. После вчерашнего выхода в офлайн не так много людей решили зарегистрироваться на мероприятие городской стражи всю ночь.
Но теперь они записались в группы. Общее число людей росло. Некоторые были даже командами с тысячами человек, и они шли волнами.
Было неизвестно, сколько денег получил Лорн. Короче говоря, общее число участников панели событий составило 73 500 человек. Одна золотая монета на человека была эквивалентна 73 500 золотым монетам.
Более того, это число все еще быстро росло. При таких темпах он, вероятно, может вырасти примерно до 200 000.
Это число соответствовало первоначальному плану Лорна.
На самом деле, он чувствовал, что 100 000 было достаточно. Если бы было слишком много людей, это вместо этого разделило бы опыт монстров слишком тонко, в результате чего разница в уровнях между игроками сократилась бы.
Однако, подумав, что он может зарабатывать деньги, Лорн сразу же отверг эту идею. В данный момент, чем больше людей, тем лучше. Было бы лучше, если бы вся городская стена не выдержала, чтобы он мог использовать эти деньги для заполнения огромной дыры в обороне города.
Кроме того, ему пришлось показать Мерцающей Розе большой палец вверх.
Этот прекрасный лидер гильдии очень усердно работал в последние несколько лет. Сначала она поддержала десятки тысяч людей для участия в строительстве города, а теперь она напрямую направила десять тысяч представителей элиты гильдии, чтобы помочь защитить город.
Честно говоря, такая поддержка была довольно трогательной.
По крайней мере, у этой пышнотелой сестры была хоть капля совести.
Раньше, в Деревне Новичков, он много помогал этой сестре с большим бюстом. Добравшись до главного города, он стал еще более впечатляющим. Многие вопросы, связанные с зарабатыванием денег, сначала подумали о ней.
На этот раз Мерцающая Роза получит огромную награду за свои действия.
Поскольку сложность этого события была SSSS-ранга, качество и количество монстров, безусловно, будут очень высокими. В то время, полагаясь на высокую городскую стену Холодного Пустынного Города Драконов, это было бы в основном равносильно тому, чтобы стоять на городской стене, чтобы набраться опыта.
Эта сестра с большим бюстом определенно снова совершила бы убийство.
…
«Динь! Ты убил Человека-ящера!» х11
«Динь!»
«Динь!»
«Динь! Поздравляем вас с использованием 1,9 миллиона очков опыта, чтобы поднять вашего питомца»Айшу» до 28 уровня! «
После трех-четырех часов боя в лесу у Лорна наконец-то набралось достаточно опыта, чтобы повысить уровень Айши, и монстры здесь становились редкостью. Он больше не задерживался и направился в другой район.
Что касается прибыли за этот период времени?
На самом деле, Лорн всегда много выигрывал от убийства монстров.
Ему очень везло, и это было главной причиной того, что у него был такой высокий процент выпадения.
Однако качество этого оборудования и предметов было относительно низким. Лорн в основном плотно упаковал их. После возвращения в Холодный Пустынный Город Драконов он помещал их в магазин для продажи.
Затем Лорн начал охоту в новом районе.
Наблюдая, как быстро увеличиваются его очки опыта, он наблюдал, как безумно увеличивается число людей, участвующих в мероприятии. При такой двойной стимуляции время пролетело очень быстро.
Примерно через десять часов Лорн наконец накопил весь опыт, необходимый для повышения уровня Айши, и поднял ее уровень.
В следующую секунду два последовательных золотых огонька полились вниз. Уровень Айши наконец-то достиг долгожданного 30-го уровня!


    Набор Единорогов из Ледяного Хрусталя

    Динь!
«Поздравляю с использованием 1,96 миллиона очков опыта, чтобы поднять вашего питомца «Айшу» до 29-го уровня».
«Поздравляю с использованием 2,02 миллиона очков опыта, чтобы поднять вашего питомца «Айшу» до 30-го уровня».
Динь!
«Поздравляю вашего питомца Айшу с достижением 30-го уровня и пробуждением навыка [Зеркальный Призрак]».
— — — —
Умение: [Призрак зеркала]
Эффект: Вызывает тень, которая может воспроизводить собственные движения пользователя. Эта тень вызовет тот же эффект атаки на цель, что и основное тело. Однако он не может воспроизводить комбо-навыки, перемещение, скрытность и другие эффекты. Однако он может воспроизводить дополнительные эффекты, такие как критические удары, снижение скорости, оглушение и другие (ограничительные навыки имеют половину эффекта).
Время перезарядки: 10 секунд.
Потребление: Нет.
— — — —
Когда Айша достигла 30-го уровня, у нее пробудился новый навык.
Этот навык был немного чересчур вызывающим. Его эффект состоял в том, чтобы вызвать зеркальное отражение, чтобы воспроизвести движения основного тела, а также воспроизвести урон, наносимый критическими попаданиями. Это дало бы Айше больший урон.
Критический удар Айши был уже очень страшен. Теперь, когда он снова удвоился, это, естественно, было еще более страшно.
Кроме того, после повышения уровня у Айши все еще оставались десятки очков навыков.
Домашние животные вокруг Лорна не могли повысить свои навыки с помощью повторной практики. Они могли повышаться только с помощью очков навыков, полученных после повышения уровня, что отличалось от игроков.
Не задумываясь, он последовал обычному методу начисления очков.
В следующую секунду из тела Айши полился свет.
Динь!
«Навык [Фантомный удар в спину] успешно превратился в [Фантомное Моргание]!»
Эволюционировал?
Глаза Лорна загорелись, когда он быстро открыл панель навыков Айши.
— — — —
Навык: [Призрачное Моргание]
Эффект 1: Мигание в задней части цели. Первая атака, безусловно, будет критическим ударом и увеличит скорость атаки на 200%. Продолжительность: 2 секунды. Расстояние мигания увеличилось до 20 ярдов.
Эффект 2: После убийства цели время перезарядки будет немедленно обновлено.
— — — —
Такая мощная!!!
Когда Лорн увидел эффект навыка, он не мог не удивиться.
Обновление этого навыка обычно не увеличивало дальность передвижения, а вместо этого превращало его в навык более высокого уровня!
Первоначально Айша могла использовать убийство, чтобы обновить эффект невидимости, и это уже было очень страшно. Теперь у нее также был навык убивать, чтобы освежить свое моргание, что позволяло ей свободно перемещаться через толпу и уворачиваться на очень больших расстояниях.
«С помощью этого навыка Айша должна получить больший контроль над полем боя через два дня».
Лорн удовлетворенно кивнул. Он все больше уверялся в обороне города.
«Учитель, впереди большая битва?»
Айша убрала кинжал и с любопытством посмотрела на бормочущего Лорна.
«Да, впереди нас ждет более трудная битва».
Лорн кивнул: «Создание Холодного Пустынного Города Драконов вызывает беспокойство у близлежащих существ. Они собрали большое количество монстров и готовятся атаковать Холодный Пустынный Город Драконов завтра, но оружие городской обороны Холодного Пустынного Города Драконов еще не оснащено. На этот раз мы можем полагаться только на свои собственные силы, чтобы блокировать атаки монстров, особенно вас. В битве днем позже вам нужно будет столкнуться с двумя самыми могущественными Боссами. Как насчет этого? Ты уверена в себе, Айша?»
«Не волнуйтесь, учитель. Я сделаю все, что в моих силах!»
Эльфийская девушка подняла свои маленькие кулачки и выглядела очень уверенно.
Лорн коснулся ее головы, затем открыл панель своих атрибутов.
Пришло время повысить его уровень.
Айша была последним домашним животным, поднявшим свой уровень до 30. Теперь, когда она закончила прокачку, это также означало, что Лорн разблокировал лимит уровня и мог поднять свой уровень до 40.
Так уж получилось, что раньше у него было достаточно опыта. Теперь он мог напрямую повысить свой уровень.
Динь!
«Поздравляю с использованием 416 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 31!»
«Поздравляю с использованием 424 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 32!»
«Поздравляю с использованием 440 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 33!»
«…»
«Поздравляю с использованием 488 000 очков опыта для повышения вашего уровня до 40!»
Динь!
«Поздравляю с достижением 40-го уровня. Вы получили [Пространство для домашних животных]+1.»
Динь!
«Внимание! Из-за того, что ты Призыватель, твой уровень заблокирован. Пожалуйста, поднимите своего питомца до 40 уровня и войдите в главный город, чтобы завершить смену класса».
Теперь, когда Лорн успешно достиг 40-го уровня, произошло нечто неприятное. Как Призыватель, он должен был позволить своим питомцам достичь 40-го уровня, прежде чем он сможет достичь второго класса.
К счастью, Лорн однажды столкнулся с такой вещью в Деревне Новичков. Он уже был морально готов к этому и не колебался.
В любом случае, его недавней целью было не сменить класс, а достичь 40-го уровня. Это было потому, что после достижения 40-го уровня он мог открыть сундук с сокровищами Платинового оборудования в своей сумке, получить набор платинового оборудования и сменить разбросанное оборудование.
Лорн достал сундук с сокровищами из платинового набора, который пролежал там долгое время.
Он открыл ее прямо сейчас!
Свист!
После того, как вспыхнул яркий серебристый свет, в сундуке с сокровищами появился короткий посох. Он мерцал светом, и было очевидно, что это не обычное оборудование.
Динь!
«Открываю Сундук с сокровищами класса. Получено: Ледяной Хрустальный Посох Единорога (Платина).»
— — — —
[Посох Единорога из Ледяного Кристалла] (Набор Единорогов из Ледяного Кристалла: 1/7)
Класс: Платиновый
Магическая атака: +1100
Депутат: +1000
Интеллект: +180
Дух: +100
Дополнительный эффект: Дальность броска +20%.
Дополнительный эффект: Увеличивает силу магических атак на 10%.
Специальный эффект: [Хрустальный рог льда]: Увеличивает магическую атаку пользователя на 280 очков.
Тип: Оружие
Требование к уровню: 40
Введение: Посох, очищенный от рога, выпавшего из Ледяного Хрустального Единорога. Он обладает несравненно мощной магической силой.
— — — —
«Какие высокие качества!»
Лорн был потрясен, как только взглянул на атрибуты оборудования.
Атрибуты этого оборудования казались немного чересчур. Это было также Платиновое оборудование. Короткий посох, который использовал Лорн, увеличил его магическую атаку только на 700 очков, но это снаряжение напрямую увеличилось на 1100 очков. Базовые данные были даже выше, чем у Платинового «Огромного океанского кольца».
Конечно, оружие игрока было снаряжением с самыми высокими характеристиками атаки, а кольцо было редкой частью снаряжения. При нормальных обстоятельствах увеличенные атрибуты были относительно сбалансированы.
«1100 основных атрибутов, 180 интеллектов и 280 очков от эффекта. Это добавляет до 2100 очков магической атаки!»
«Действительно, экипировка-это самый прямой выбор для игроков, чтобы увеличить свою силу!»
После некоторого размышления Лорн понял, что характеристики этого оборудования были более чем на 60% выше, чем у других сотрудников платинового класса. Более того, это была заданная часть. Когда были другие установленные части, установленные атрибуты автоматически активировались бы!
Это число определенно не было низким. В конце концов, даже атрибуты Серебряного Набора были очень выдающимися. Как Платиновый набор, он должен был иметь более сильный эффект.
Имея это в виду, Лорн достал свиток возврата из Холодного Пустынного Города Драконов и раздавил его.


    Открытие 40 Платиновых сундуков с сокровищами в ряд

    Когда игрок получал часть набора, они могли получить другие части набора после убийства монстров и открытия сундуков с сокровищами.
Поэтому Лорну нужно было найти другие детали.
Был еще один день, прежде чем монстры напали на Холодный Пустынный Город Драконов. Он должен был максимально использовать свои силы в этот период времени.
Цель этого не состояла в том, чтобы выиграть эту войну за оборону города.
Это было потому, что Лорн хотел увидеть, насколько могущественной может быть Айша. В конце концов, ее атрибуты пришли от Лорна. До тех пор, пока атрибуты Лорна увеличатся на 1 пункт, ее атрибуты напрямую увеличатся на 4 пункта!
С таким ужасающим усилением Лорн хотел посмотреть, как далеко сможет зайти Айша после того, как он переоденется в Платиновое оборудование.
Что касается того, как получить оставшееся оборудование?
Это было очень просто.
Идея Лорна состояла в том, чтобы открыть сундуки с сокровищами.
Это был нереалистичный вариант убить Босса в последний момент, чтобы получить снаряжение. Использование механизма открытия сундука с сокровищами для получения набора было самым идеальным способом.
На его складе уже находилось несколько Платиновых сундуков с сокровищами.
«Давайте попробуем. Как человек с 21 очком Удачи, я не верю, что я не могу получить оборудование, которое хочу!»
Лорн вернулся в Зал на Вершине Облака и открыл свою сумку.
Он достал сундук с сокровищами платинового оборудования!
Всего их было четверо!
Эти сундуки с сокровищами платинового оборудования были получены в награду за миссию. С тех пор как он получил [Сундук с сокровищами для набора классов], он хранил их и не вынимал.
Сегодня наконец-то пришло время их открыть.
Без колебаний Лорн выбрал сундук с платиновым оборудованием.
Открой!
С этими словами загорелся яркий свет.
Динь!
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Военные ботинки Лунного света (Платиновые)!»
Это были первоклассные боевые ботинки с отличными характеристиками.
К сожалению, это была не та роль, которую хотел Лорн. Ему оставалось только отложить его в сторону и продолжить брать еще один сундук с сокровищами.
Открой!
Динь!
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Ураганная броня (платина)!»
Это тоже было хорошее оборудование, но, к сожалению, оно не входило в комплект Crystal Unicorn.
Лорн беспомощно посмотрел на два других сундука с сокровищами.
На этот раз он открыл оба сундука с сокровищами одновременно, надеясь изменить свою удачу.
Однако результат оказался невыносимым. Лорн снова получил два обычных платиновых предмета, их атрибуты стали еще хуже, чем раньше.
Увидев это, Лорн начал задумываться, не ошиблась ли его удача.
В системном интерфейсе было явно 21 очко удачи. Почему он не мог получить то, что хотел, даже открыв четыре Платиновых сундука с сокровищами? Он что, валял дурака?
«Нет, я должен открыть еще несколько!»
У Лорна больше не было при себе Платиновых сундуков с сокровищами, но он знал, где их найти. Это было на складе событий в Холодном Пустынном Городе Драконов. Как инициатор этого события, Лорн мог бы временно изменить вознаграждение. Единственным требованием было то, что он должен был использовать предметы одного и того же уровня, чтобы обменять их.
Другими словами, пока у него было платиновое оборудование, он мог обменять его на 40 сундуков с сокровищами Платинового оборудования.
Так уж получилось, что перед Лорном стояли четыре Платиновых прибора. Недолго думая, он заменил ими сундуки с сокровищами платинового оборудования.
Платиновое оборудование, обмененное на сундук с сокровищами платинового оборудования, не казалось проигрышной сделкой.
На самом деле, для многих игроков это было огромной выгодой.
Это было связано с тем, что у самих игроков был фиксированный класс. Например, класс Воинов не мог носить доспехи из ткани, а класс магов не мог носить доспехи. Таким образом, открытие Платинового сундука с сокровищами было для них очень напряженным моментом.
Среди этих игроков большинство не смогли оправдать своих ожиданий.
Как правило, они предлагали оборудование, которое им было не нужно, и могли только дарить его другим или продавать за деньги.
Эти два метода были беспомощны для игроков.
Поэтому в большинстве случаев они предпочитали покупать оборудование напрямую, а не покупать оборудование и сундуки с сокровищами, чтобы поставить на удачу.
Что касается воздействия на Лорна?
Открытие сундука с сокровищами оборудования может позволить ему получить оборудование более низкого качества. Таким образом, он потеряет немного денег.
Лорну было все равно.
Для него он должен был получить оборудование, которое хотел!
Он без колебаний открыл бы все 40 сундуков с сокровищами платинового оборудования!
Лорн не слишком задумывался об этом. Он достал четыре сундука с сокровищами и открыл их.
Динь!
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Героическая защита запястья (платина)!»
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Rock Leg Guard (платина)!»
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Ботинки Gale War (платиновые)!»
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Лесная Волшебная Мантия (Платина)!»
Появилось четыре системных уведомления. Лорн все еще не получил необходимого ему оборудования.
Он не остановился. Он использовал эти четыре предмета в обмен на четыре сундука с сокровищами платинового оборудования.
Затем он продолжил открывать его.
4!
8!
12!
16!
Первые десять или около того сундуков с сокровищами не удовлетворили Лорна.
Он даже задавался вопросом, действительно ли он сможет получить необходимое оборудование, сделав это?
В этот момент прозвучала новая порция уведомлений.
Динь!
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Штурмовой наруч (платиновый)!»
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Боевое копье (Платиновое)!»
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Халат Единорога из Ледяного хрусталя (платина)!»
«Открываю сундук с сокровищами оборудования. Получено: Браслет Единорога из Ледяного кристалла (платина)!»
Он получил два предмета из набора!
Решив, что у него галлюцинации, Лорн быстро открыл системный интерфейс, чтобы проверить информацию. Только тогда он подтвердил, что действительно получил две части набора «Единорог из кристаллов льда»!
«Очень хорошо, продолжайте!»
Лорн не спешил проверять атрибуты оборудования. Вместо этого он увеличил скорость и заменил другие сундуки с сокровищами Платинового оборудования, а затем открыл их все.
Возможно, Богиня Удачи действительно присматривала за ним. Когда он открыл оставшиеся 20 сундуков с сокровищами платинового оборудования, он на самом деле получил еще одну комплектную деталь.
Более того, это оборудование было штурвалом. Среди магического снаряжения головное снаряжение было лучшим с точки зрения атрибутов, помимо оружия и магических одежд!
В этом случае Лорн уже получил оборудование с самыми высокими характеристиками в наборе. Он верил, что принесенное ими увеличение атрибутов будет самым большим!
Имея это в виду, Лорну не терпелось проверить атрибуты трех частей Платинового набора.


    Сумасшедшие атрибуты

    — — — —
[Халат Единорога из кристаллов льда] (Набор Единорогов из кристаллов льда: 1/7)
Класс: Платиновый
HP: +2000
Депутат: +1000
Защита: +300
Сопротивление магии: +300
Дух: +100
Дополнительный эффект: эффект восстановления MP+100%.
Дополнительный эффект: Увеличивает магическую защиту на 10%.
Специальный эффект: [Мех единорога]: Увеличивает защиту пользователя на 200 очков.
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 40
Введение: Волшебная мантия, изготовленная из меха Единорога из Кристаллов Льда, когда он линял. Он обладает мощным упорством и стойкостью.
— — — —
Это оборудование увеличивало мощность, МП и сопротивление. Это было лучшее оборудование с лучшими общими характеристиками.
Не только это, но и атрибуты этого оборудования были очень выдающимися, особенно его защита. Он сразу увеличился на 500 пунктов. Это была высота, до которой было трудно дотянуться для снаряжения из матерчатой брони.
…
— — — —
[Браслет Единорога из кристаллов льда] (Набор Единорогов из кристаллов льда: 1/7)
Класс: Платиновый
Магическая атака: +500
Депутат: +1000
Дух: +100
Интеллект: +50
Дополнительный эффект: Урон от атаки увеличен на 10%.
Дополнительный эффект: Увеличивает магическую защиту на 10%.
Специальный эффект: [Хрустальное копыто Единорога]: Увеличивает Магическую атаку пользователя на 200 очков.
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 40
Введение: Наруч, изготовленный из копыт Единорога из кристаллов льда. Это обладает невероятной магической силой.
— — — —
Части наруча всегда были синонимом силы атаки, и это не было исключением для классов магии.
Эта защита на запястье может нанести Лорну 900 магических повреждений. Для нынешнего Лорна это был тип оборудования, которого он хотел больше всего.
Он сразу же снял Золотой браслет со своей руки и достал дополнительное оборудование [Защитный барьер].
Затем он объединил новое оборудование с дополнительным оборудованием платинового уровня, чтобы создать еще более блестящую и изысканную защиту запястья высокого уровня.
Наконец, Лорн посмотрел на головное оборудование, которое он наконец-то получил.
Головным снаряжением воина был шлем, и большинство игроков магического класса носили головные уборы или капюшоны. Они выглядели легче, чем шлемы, но эффект все равно был сильным.
Что касается Лорна, то он выглядел еще более невероятным, потому что это была маленькая хрустальная корона!
— — — —
[Корона Единорога из кристаллов льда] (Набор Единорогов из кристаллов льда: 1/7)
Класс: Платиновый
HP: +1000
Депутат: +1000
Интеллект: +100
Дух: +100
Дополнительный эффект: эффект восстановления MP+100%.
Дополнительный эффект: Магическая атака+300.
Специальный эффект: [Корона Единорога]: При использовании магических атак вероятность срабатывания навыка Молниеносного наказания Единорога из Ледяного Кристалла составляет 25%. Это нанесет цели 150% магического урона!
Тип: Тканевая броня
Требование к уровню: 40
Введение: Изготовлен из рога женского Ледяного Хрустального Единорога. Он обладает несравненно мощной магической силой.
— — — —
Хорошее оборудование!
Глаза Лорна загорелись.
Снаряжение, стоявшее перед ним, было не только выдающимся по внешнему виду, но и дополнительные атрибуты были самыми удивительными.
В дополнение к 1000 л. с. и МП, это оборудование также обеспечивало 700 магических атак и пассивный эффект. При атаке был 25% шанс нанести дополнительный урон цели!
Для игроков это определенно было оборудование, за которое стоило бороться. Особенно внешний вид этого снаряжения, это было просто легендарное божественное снаряжение.
Честно говоря, такая корона очень подходила для нынешней личности Лорна.
В конце концов, он уже был властелином большого города.
Однако ему не нравилась такая показная внешность. Полюбовавшись им, он все же решил скрыть спецэффекты оборудования.
Затем Лорн открыл эффект набора.
— — — —
[Набор Единорогов из ледяного хрусталя]
Класс: Платиновый
2: Магическая атака+100, MP+400 (срабатывает)
3: Магическая атака+100, MP+400 (срабатывает)
4: Магическая атака+200, MP+800 (срабатывает)
5: Магическая атака+200, МП+800.
6: Магическая атака+300, МП+1200.
7: Магическая атака+400, МП+1600.
— — — —
Ахни!!!
Лорн ахнул, не зная, как описать свои эмоции.
Атрибуты этих частей набора уже были очень больны. Теперь, когда был запущен эффект набора, он действительно может увеличить так много атрибутов. Только эффект от четырех предметов на самом деле дал 400 магических атак и 1600 МП. Эти атрибуты были даже лучше, чем одно из оборудования в наборе.
Более того, это был всего лишь набор из четырех предметов!
Если бы Лорн мог собрать все семь в будущем, конечный эффект, безусловно, был бы сопоставим с тремя единицами оборудования!
Другими словами, атрибуты этого набора из Хрустального Единорога с семью предметами экипировки были бы эквивалентны десяти другим платиновым снаряжениям!
…
«Очень хорошо. Пришло время увидеть мои текущие атрибуты!»
С тех пор как у него появились эти могущественные домашние животные, Лорн не очень заботился о своих качествах. Если бы не тот факт, что Айша была привязана к его атрибутам, он бы не так с нетерпением ждал просмотра данных атрибутов.
Фыркни—
Сделав глубокий вдох, Лорн открыл панель персонажей.
— — — —
ИД: [Тиран]
Класс: Официальный Призыватель
Уровень: 40 (0/992 000)
Родословная: Родословная Божественного Дракона (чистота 10%)
Потенциал: 10 звезд (+5 звезд)
Талант: Симулятор слияния монстров (??), Фармакопея Дракона (Легендарная), Мастер опыта (Легендарная), Поиск сокровищ (Легендарная)
Навык: Вызов Адской Гончей (Оранжевый), Совместный удар (Оранжевый), Тройное Моргание (Оранжевый), Передача Урона (Оранжевый), Сверхчастотный Выброс (Оранжевый), Энергетический щит (Оранжевый)…
HP: 15,400 / 15,400 (+1540)
Депутат: 18 400/18 400 (+1840)
Магическая атака: 6623-13,246
Физическая защита: 1547
Сопротивление магии: 1875
Скорость: 146,1 (+14,6)
Атрибуты: Телосложение 445, Сила 215, Дух 665, Интеллект 730, Ловкость 511
Божественная сила:
Бесплатные атрибуты: 0
ОПЫТ: 154 142
Репутация империи: 24 700
Репутация Расы Драконов Ордена: 2700
Репутация фракции Ордена: 13 467
Репутация расы Ночных эльфов: 50 520
Удачи: 21
Владение: 23 Золотые Монеты, 43 Серебряные Монеты, 68 Бронзовых Монет.
— — — —
Это были атрибуты Лорна на 40-м уровне после оснащения набора Единорога из Ледяного Кристалла.
Было видно, что у него уже было 17 000 очков здоровья, 20 000 магических очков и высокая магическая атака в 6 623 очка. Его двойная защита также превысила 1500 очков. Это была высокая защита, которую могли иметь только лучшие Воины-Щиты.
Дело было не в этом.
Как Призыватель, его качества были не так уж важны.
Самым важным была Айша, которая зависела от его качеств!
Когда он увидел, что его магическая атака превысила 6000, Лорну не терпелось проверить текущие характеристики Айши. Когда он открыл панель ее атрибутов, он был ошеломлен.


    Сила атаки 40 000!

    — — — —
[Ночной эльф] (Айша)
Качество: ???
Класс: Призрачный убийца (Легендарный)
Статус: Ранг 1
Уровень: 30 (0 / 4,16 миллиона)
HP: 156 000/156 000 (HP мастера × 10)
МП: 185 000/185 000 (МП магистра × 10)
Физическая атака: 26,972-44,216 (Магическая атака Мастера × 4)
Физическая защита: 3334 (Защита мастера × 2)
Сопротивление магии: 3990 (Сопротивление Магии Мастера × 2)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навыки: [Фантомное моргание], [Бесследный Фантом], [Медленный кинжал], [Фантомная резня], [Абсолютное уклонение], [Фантомное Комбо+], [Эльф-Компаньон]
Введение: Принцесса Ночных эльфов с мощными врожденными способностями. Она-Легендарный Призрачный Убийца.
— — — —
Таковы были нынешние атрибуты Айши.
Можно было видеть, что из-за быстрого увеличения атрибутов Лорна, атрибуты Айши также значительно возросли в этот момент. Ее сила атаки увеличилась в два раза, особенно верхний предел ее атаки. В этот момент он уже достиг ужасающих 44 000!
С такой ужасающей атакой и ее высоким эффектом критического удара окончательный урон определенно превысил бы 100 000 или даже больше!
С такой силой, как мог Холодный Пустынный Город Драконов столкнуться с опасностью?
«Пока еще есть время, я сначала зачарую оборудование».
Лорн прибыл в Гильдию кузнецов через систему телепортации.
Заклинание оборудования может позволить оборудованию получить более сильные атрибуты. Как только заклинание было успешным, оно могло увеличить 10 очков атаки, а платиновое снаряжение можно было зачаровать максимум в 50 раз!
Если бы он зачаровал их всех, используя Камни Заклинания типа Огня, каждое платиновое снаряжение могло бы увеличить его магическую атаку на 500 очков.
Конечно, чтобы успешно зачаровать его, нужны были удача и деньги.
Чем больше раз оборудование было зачаровано, тем ниже вероятность успеха и тем выше цена, необходимая для каждого заклинания.
Если бы он хотел, чтобы заклинание оборудования сработало 50 раз, ему понадобилось бы по крайней мере несколько сотен золотых монет, потому что, когда заклинание оборудования не сработало, оно повредило бы Драгоценный камень Заклинания. Поэтому на самом деле, когда зачаровываешь снаряжение, оно потребляет большое количество Зачарованных драгоценных камней.
Кроме того, это также зависело от удачи при очаровании. Если кому-то повезет, один волшебный камень можно будет заколдовать один раз. Если кому-то не повезет, они могут не преуспеть даже один раз с 10 000 волшебными камнями.
Лорну не нужно было беспокоиться о проблеме золотых монет. Он уже был невосприимчив к ограничениям, подобным золотым монетам. В конце концов, он тратил миллионы золотых монет в день. В сочетании с тем фактом, что количество золотых монет в Холодном Пустынном Городе Драконов было слишком большим, у него больше не было таких забот.
Однако колдовство не могло быть успешным только потому, что у кого-то были деньги. Поэтому для этого потребовалось много времени.
Степень заклинания за один день зависела от работы кузнеца.
В течение этого периода ожидания Лорн направился в Ассоциацию алхимиков. Он должен был быстро заставить Дожа организовать, чтобы алхимики вошли в Холодный Пустынный Город Драконов и произвели их как можно скорее, чтобы получить наибольшую выгоду.
Дож также понимал срочность этого вопроса. Он начал использовать «Энциклопедию редких трав», чтобы связаться с организациями алхимиков в близлежащих городах. Он хотел, чтобы они организовали филиал в Холодном Пустынном Городе Драконов. Это было то, что большинству организаций алхимиков было очень трудно принять.
Это было потому, что за большинством организаций алхимиков стоял город, племя или раса. Короче говоря, они не были полностью свободными организациями, как нынешний дож.
Однако, когда они услышали, что Городской Лорд Холодного Пустынного Города Драконов был автором «Энциклопедии редких трав», эти организации алхимиков проявили другое отношение.
Некоторые организации алхимиков, которые были относительно близки к Холодному Пустынному Городу Драконов, немедленно приняли приглашение Дожа. Они планировали привести группу алхимиков в Холодный Пустынный Город Драконов в течение этого периода времени.
Услышав эту новость, Лорн наконец почувствовал себя намного лучше.
До тех пор, пока в городе был свой собственный алхимик, в сочетании со специальной лекарственной формулой, которую он получил из Фармакопеи Дракона, он верил, что это определенно может сделать имя Холодному Пустынному Городу Драконов!
Лучше всего было сформировать команду гроссмейстеров алхимии и позволить им начать совершенствовать редкие зелья.
С помощью этих редких зелий он мог бы привлечь больше рас в Холодный Пустынный Город Драконов, и это было бы еще ближе к тому, чтобы стать настоящим свободным городом.
…
«Мистер Тиран, я обсуждал это с менеджером компании Gnome Mineral два дня назад. Они очень охотно сотрудничают с нами. Что касается обновления фармакопеи, они сказали, что сделают все возможное, чтобы выполнить нашу просьбу.»
Дож поколебался мгновение и продолжил: «У них есть просьба. Прежде чем мы обновим фармакопею, мы должны позволить им использовать ее за три дня до этого. Через три дня мы сможем обновить всю сеть. Ответственный гном сказал, что если мы согласимся на эту просьбу, они могут отказаться от затрат на ремонт оборудования и вернут нам прибыль, как только оборудование будет обновлено. Мистер Тиран, что вы думаете?»
«Соглашайся на это».
Не раздумывая, Лорн кивнул.
На самом деле просьба гнома вовсе не была просьбой. В конце концов, информация в фармакопее была только частью [Фармакопеи Дракона].
Даже если компания Gnome Mineral Company могла положиться на отсутствие информации за последние три дня, чтобы получить много преимуществ, это не повлияло на Лорна и его Холодный Пустынный Город Драконов.
В конце концов, гномы вели бизнес по всему миру, и до конца игры Холодный Пустынный Город Драконов должен был вести бизнес только в Городе Железного Черепа и прилегающих главных городах. Более того, в этой фармакопее была информация только о травах. По-настоящему ценными вещами на самом деле были формулы, содержащиеся в Фармакопее Дракона.
«Хорошо, я начну формировать сеть в ближайшие два дня. После завершения его части я проведу предпродажный тест между несколькими гонками и городами. Как только я буду уверен, что проблем нет, я начну передавать первое издание Энциклопедии редких трав и начну готовиться к первой мировой премии Тирана». Дож серьезно изложил свой план.
В этот момент Лорн посмотрел на него и сказал: «Дож, теперь, когда основное строительство Города Холодных Пустынных Драконов завершено, я надеюсь использовать титул первой в мире «Премии Тирана» для продвижения репутации и рынка Города Холодных Пустынных Драконов».
«Я понимаю». Дож сказал: «Я уже назначил конкурс на премию «Тиран» и место проведения церемонии награждения в районе мастерской Холодного Пустынного Города Драконов. Однако этот вопрос необходимо продвигать в течение определенного периода времени. По крайней мере, это может быть осуществлено только после того, как наша энциклопедия будет полностью разработана во всем мире».


    Начинается Мероприятие По Защите

    Время пролетело быстро. Это был уже день события.
Когда Лорн выдал задание по обороне города, игроки безумно ругались, критикуя его за то, что он попросил игроков о помощи, но все еще хотел собрать 1 золотую монету.
Но теперь, казалось, что такая критика была бессмысленной.
Это произошло потому, что, когда началась миссия по обороне города, число игроков, принявших участие, уже достигло 271 000.
Во всем городе Железного Черепа более двадцати крупных гильдий в основном решили принять участие в этом мероприятии. Более того, в основном все они были профессиональными игроками дальнего радиуса действия. Очевидно, все они видели ключевой момент этой осады. Дело было в том, что городская стена была достаточно высокой, чтобы обеспечить безопасность всех и противостоять монстрам.
Когда сцена прибыла в Холодный Пустынный Город Драконов, можно было увидеть, что городские стены с обеих сторон были заполнены людьми. Все они несли луки и стрелы, держали волшебные посохи и ждали предстоящей битвы.
На круглой платформе в Холодном Пустынном Городе Драконов собралось бесчисленное множество игроков. Их глаза смотрели на далекую городскую стену, желая узнать обстановку на передовой линии поля боя.
Все эти люди были одиночками, которые не решили участвовать в битве. Поскольку они не были квалифицированы для участия, они не могли взобраться на городскую стену, поэтому им оставалось только протиснуться на эту круглую посадочную платформу и смотреть вперед.
Конечно, большинство игроков все еще оставались в городе или в дикой местности. Они использовали прямой эфир канала «Божественного царства», чтобы наблюдать за сражением на линии фронта.
«Дорогие зрители, после двух дней напряженного ожидания, наконец-то началась война в осаде!»
«Сложность этой осады-ССССС-ранг, миссия самого высокого уровня. Холодный Пустынный Город Драконов, у которого нет никакого оборонительного оружия, не может полагаться на оборону города, чтобы победить эту группу свирепых монстров. Согласно тому, что я знаю, в Гильдии Тирана «Над облаками» он есть только в качестве игрока, но даже в этом случае Тиран все равно опубликовал специальное объявление о регистрации 1 золотой монеты два дня назад. У него действительно есть уверенность в победе?»
«Возможно. Хотя я не знаю, действительно ли Тиран уверен, что сможет победить своего противника в одиночку, я знаю, что игроки Города Железного Черепа едины. Чтобы защитить этот с трудом заработанный город игроков, они решительно вступили в битву»
«Даже я, Маленький Апельсин, чувствую, как закипает моя кровь. Сейчас я не хочу определять результат. Как игрок, я хочу сражаться только бок о бок со всеми. Независимо от того, каков будет конечный результат, я буду гордиться сегодняшней битвой!»
«Битва вот-вот начнется. Пожалуйста, следуйте за Маленьким Оранжевым и станьте свидетелем первой кровопролитной битвы между игроками с момента открытия Божественного Царства!»
Красивая женская коса Little Orange смешалась с боевой командой и начала транслировать в прямом эфире всю сцену.
Было видно, что количество людей в прямом эфире было очень ужасающим. Почти каждую минуту она увеличивалась на сотни тысяч. До того, как началась прямая трансляция битвы, на нее в режиме реального времени обратили внимание уже 100 миллионов зрителей.
Это было нормально для такой ситуации. В конце концов, Город Драконов Холодного Опустошения был первым городом игроков и представлял собой виртуальный город, потенциал которого, по оценкам различных финансовых учреждений, составлял 10 миллиардов долларов. Теперь, будь то игроки или аудитория на самом деле, все они были сосредоточены на этой битве.
«Дорогие зрители, у нас есть прямой эфир, который уже видел армию монстров в лесу впереди. Сейчас мы увидим сцену вон там, в прямом эфире.»
Маленький Апельсин быстро переключил прямую трансляцию на общий просмотр.
Это была сцена, переданная из Леса Судного дня на северо-западе. На сцене бесчисленные монстры атаковали в направлении Холодного Пустынного Города Драконов.
Среди этих монстров были гниющие пауки, демонизированные каннибалы, могильщики, прожорливые призраки, демонизированные обезьяны, жестокие демонические волки, гниющие трупы…
Эти монстры смешались вместе и закрыли небо.
Особенно когда открылся вид сверху, зрители не могли не сглотнуть.
«Тирану действительно не везет».
«Вероятно, существует более миллиона монстров, и их качество очень высокое!»
«Я думаю, что это невозможно отстоять. Воздействие миллиона монстров похоже на наводнение. Это не то, что может быть заблокировано силой одного человека».
«Не обязательно. В конце концов, с такой высокой городской стеной и помощью более чем 200 000 игроков высокого уровня, ее не следует побеждать».
В прямом эфире игроки обсуждали.
Сцена, на которой собралось более миллиона монстров, была слишком наглядной для обычных игроков, подобных им.
Большинство людей даже думали, что оборона Холодного Пустынного Города Драконов мгновенно рухнет.
Пока все обсуждали, сцена в прямом эфире начала дрожать.
Бум!
Бум!!!
Бум!!!
Раздался оглушительный рев. В то же время земля задрожала. Даже игрок, который делил сцену, не мог стабилизировать свое тело.
В этот момент все взгляды зрителей были прикованы к экрану.
Несравненно огромная каменная колонна перекрывала всю сцену. Затем он медленно поднял и вырвал с корнем гору и повалил дерево.
После того, как другая сторона ушла, все увидели его полную внешность.
Это был огромный монстр высотой 50 метров. Все его тело было сделано из камней, и на нем даже росли бесчисленные пышные деревья. Пока он шел, лес дрожал, а горы содрогались.
Любой игрок, побывавший на руинах войны, знал этого огромного парня. Это был Король Горных Великанов, который начал всю осаду!
Хотя его основным телом была гора, на самом деле это было каменное существо, и это был самый мощный Горный Гигант среди них. У этого монстра было огромное тело, и, поскольку это была скала, его сопротивление было чрезвычайно высоким. Даже боссы того же уровня не могли пробить его оборону.
«Рев!»
Король Горных Великанов издал рев, который потряс небеса и землю. Сразу же все монстры пришли в еще большее возбуждение. Они ускорили шаги и начали бешено продвигаться вперед.
«Все кончено, все кончено. Надежды не осталось».
«Боже мой, этот Король Горных Великанов слишком огромен!»
«Такое огромное тело, вероятно, может разбить городскую стену Холодного Пустынного Города Драконов на куски…»
«Тиран сейчас действительно в большой беде. Если что-то пойдет не так, все его инвестиции в Холодный Пустынный Город Драконов будут уничтожены сегодня!»
«Он этого заслуживает! Это возмездие. Такого черносердечного бизнесмена следует проучить!»
«Это верно. Видя, как Тирану преподают урок, я чувствую себя хорошо!»
«…»


    Великая Армия Миллионного Монстра!

    «Рев!!!»
Когда Король Горных Великанов приблизился к Холодному Пустынному Городу Драконов на северо-востоке, свирепая армия вышла из Озера Смерти. Эта армия монстров была еще более страшной, чем монстры, возглавляемые Королем Горных Великанов. Все они были водными существами Озера Смерти. Их внешность была чрезвычайно странной, совершенно выходящей за рамки воображения игроков.
Когда прямая трансляция переключилась, многие зрители почувствовали себя неловко.
Все монстры были странного вида. У некоторых были щупальца на головах, у некоторых были куски плоти на коже, а некоторые были скрючены и хромали на земле. Их внешний вид был еще более странным, чем у странных существ в фильмах. Они также были покрыты слизью и выглядели отвратительно.
«Ух ты, неужели все эти твари в Озере Смерти?»
«Борода монстра на самом деле борода осьминога. Глядя на присоски, моя фобия начинает действовать.»
«Как отвратительно. Разве обитатели воды не должны быть русалками? Почему они такие уродливые?»
«Вероятно, это потому, что окружающая среда слишком темна, что они растут небрежно…»
«Меня сейчас вырвет. Эти монстры не только удивительно уродливы, но и поражают своей численностью. Похоже, они не уступают армии Короля Горных Великанов.»
«Миллионная армия, появляющаяся в обоих направлениях одновременно, как мы можем сражаться?»
Глядя на армию монстров в Озере Смерти, игроки чувствовали себя беспомощными.
В их глазах в этой войне не было места сопротивлению. Столкнувшись с этими несравненно могущественными монстрами, кроме мгновенного разрушения, не было никакой другой возможности для огромного и нереального города Холодного Пустынного Города Драконов.
Некоторые игроки в Холодном Пустынном Городе Драконов даже достали свитки возврата, готовясь вернуться в самый безопасный Город Железного Черепа.
…
Динь!
«Ваш город [Холодный Пустынный Город Драконов] вот-вот столкнется с вторжением монстров. Пожалуйста, немедленно пошлите стражу в бой!»
Лорн сидел в крепости на городской стене и смотрел на далекий горный хребет. Именно там атаковал Король Горных Великанов. Оттуда уже доносились звуки, и казалось, что монстры скоро доберутся сюда.
В этот момент перед Лорном появилось уведомление.
Динь!
«Командующий армией Города Железного Черепа Ретт просит оказать помощь Городу Холодного Опустошенного Дракона в обороне города. Вы согласны?»
Ретт хотел помочь?
Лорн был удивлен и быстро принял решение.
Вскоре часть городской стражи встала на городской стене. Лорн подошел к Ретту, чтобы проверить, как они.
«Разве ты не говорил, что Город Железного Черепа не будет участвовать в битве за Город Холодного Опустошенного Дракона? Почему коммандер Ретт все еще решил присоединиться к своим людям?» — небрежно спросил Лорн.
«Как городская стража Города Железного Черепа, наша единственная обязанность-защищать безопасность Города Железного Черепа. При нормальных обстоятельствах нам не разрешается участвовать в войнах других сил, но…»
Ретт сказал тихим голосом: «Холодный Пустынный Город Драконов имеет необыкновенное значение для Города Железного Черепа. Его существование сильно повлияло на последующую планировку Города Железного Черепа на поле боя. После обсуждения с городским лордом Ансаре вы решили позволить мне послать часть городской стражи, чтобы помочь вам защищаться, но есть некоторые вещи, которые я должен сказать заранее. Мы поможем вам защищаться, но если возникнет ситуация, когда вас невозможно будет спасти, я, скорее всего, отдам предпочтение армии. Когда я решу, что ты не сможешь сопротивляться, мы сразу же отступим. Я надеюсь, вы сможете понять наши действия».
«Конечно».
Лорн улыбнулся и кивнул: «Город Холодных Пустынных Драконов очень благодарен, что Город Железного Черепа решил оказать нам некоторую помощь. Независимо от того, какую поддержку вы окажете, мы будем помнить об этом».
Ретт кивнул, затем взмахнул мечом и сказал: «Все городские стражники, постройте оборонительный строй у городской стены и сопротивляйтесь атакам монстров изо всех сил!!!»
С этими словами быстро прибыла большая группа городской стражи.
На этот раз помощь, которую Город Железного Черепа оказал Городу Холодных Пустынных Драконов, составила менее 10 000 человек. Более того, эти 10 000 человек могут покинуть поле боя в любой момент, так что он не должен возлагать на них слишком больших надежд.
…
Бум!
Когда Король Горных Великанов приблизился, весь Холодный Пустынный Город Драконов задрожал. Этот Босс был слишком огромен, и все его тело было сделано из твердых камней. Его вес было трудно оценить.
Вокруг него собралось более миллиона монстров. Большинство монстров были примерно 40-го уровня. Для нынешних игроков это был не тот уровень, перед которым они не могли устоять.
Однако единственное, о чем стоило беспокоиться, — это уровень Босса!
Если уровень противника превысит 50, вся битва будет проиграна.
Глядя на армию монстров вдалеке, Лорн не мог не немного нервничать. Появление этого Босса было слишком устрашающим. Он выглядел таким же огромным, как Двуглавый Дракон-Крокодил, которого он видел в Озере Смерти. В конце концов, Двуглавый Дракон-Крокодил был Боссом 100-го уровня!
Этот парень не мог быть Боссом 100-го уровня, иначе все было бы хлопотно.
Более того, там было так много монстров, что не было никакой возможности покинуть город, чтобы сражаться. Им пришлось ждать, пока другая сторона доберется до города. В противном случае, если бы они бросились в море монстров, Айша не смогла бы защитить Лорна.
Однако проблема заключалась в том, что позволение монстрам броситься прямо к подножию городской стены оказало огромное влияние на Холодный Пустынный Город Драконов.
«Айша, в битве позже разберись сначала с этим Боссом. Убив его, немедленно возвращайтесь. Не беспокойтесь пока о других монстрах».
Лорн открыл карту Холодного Пустынного Города Драконов и обнаружил большое количество монстров в северо-западном и северо-восточном направлениях. Более того, среди этих монстров был огромный Босс, который мог нанести огромный урон городской стене.
Для того, чтобы обеспечить безопасность городской стены Холодного Пустынного Города Драконов, Айше пришлось сначала разобраться с этими двумя Боссами.
«Да, хозяин».
На Айше был красный плащ. Ее стройная фигура была такой тонкой на фоне огромной городской стены, но на этом поле боя она была ключом к определению того, сможет ли она выиграть битву.
Пока эти двое обсуждали свою стратегию, невысокий монстр уже подошел к городской стене.
«Тск, тск, тск, я чую людей. Какой импульсивный запах…»
Демонический призрак издал резкий рев и, наконец, взмахнул своими острыми когтями, проревев: «Атакуй! Уничтожьте этот город и убейте всех людей внутри!!»
Как только он закончил говорить, бесчисленные монстры бросились к Холодному Пустынному Городу Драконов.
У этих монстров не было стратегии.
Прежде чем монстр смог приблизиться, домашние животные рядом с Лорном натянули луки, и десятки луков и стрел были разбросаны под городской стеной.
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Малая артиллерия имела большую дальность стрельбы, чем игроки, и когда эти стрелы попадали в монстров, сразу же появлялась куча высоких значений урона.


    Преувеличенная Защита Городской стены

    «Смотри, питомец Тирана напал!»
«Что происходит? Он нанес лишь немногим более тысячи повреждений!»
«Похоже, сила Тирана всего лишь так себе!»
«Хотя этот урон сильнее, чем у игроков того же уровня, он не соответствует личности Тирана».
«Это плохо. Те игроки, которые участвовали в мероприятии, определенно были обмануты».
«Не делай поспешных выводов так рано. Настоящий эксперт рядом с Тираном-эльф в красном плаще рядом с ним. Без нее кто бы посмел усомниться в силе Тирана?»
В сотнях метров от них игроки, стоявшие на высокой платформе, начали обсуждать.
Игроки, стоявшие на городской стене, начали перешептываться, увидев это явление.
Они не могли не сомневаться в силе Тирана.
Хотя в предыдущей битве они знали, что питомцы Тирана могут наносить десятки тысяч урона, в конце концов, это был всего один человек, а противниками теперь были миллионы монстров!
Каким бы могущественным ни был эльфийский Убийца, он не мог определить направление этой войны.
Имея это в виду, они все хотели отступить.
Но в этот момент чудовище оказалось в ста ярдах от городской стены.
На этом расстоянии игроки-лучники могли использовать свое преимущество в высоте, чтобы стрелять в монстров перед ними. Игроки-маги еще не могли атаковать монстров.
Однако, к его разочарованию, эти игроки не проявили инициативу в атаке.
Они, казалось, были готовы увидеть, что сделает Лорн.
…
«Как ужасно, сестра-лидер Гильдии…»
В направлении Гильдии Серебряного Снега группа красивых игроков высунула головы из города, но в следующую секунду они были так напуганы, что сделали несколько шагов назад.
Тысячи монстров уже собрались под городской стеной. Плотный внешний вид вызывал покалывание на голове.
Более того, там было более миллиона монстров. Они обнажили свои острые зубы и приготовились нанести сокрушительный удар по городской стене. Это также была проблема, которая больше всего беспокоила игроков. В конце концов, там было так много монстров. Даже если бы каждый из них съел немного прочности городской стены, в таком сумасшедшем состоянии они быстро прогрызли бы огромную дыру в городской стене высотой в десятки метров. В то время у игроков, вступивших в бой, не было бы никаких шансов спастись.
«Ваа, лидер Гильдии, нас потом похоронят эти уродливые монстры?»
«Я такая милая. Как я могу умереть под зубами этих уродливых монстров? Когда рухнет городская стена, я определенно решу покончить с собой, чтобы покончить с этим ужасающим кошмаром».
«Сестра-лидер Гильдии, я так напугана!»
«Кстати, лидер Гильдии, почему бы тебе не позволить нам атаковать?»
Сестры Гильдии Серебряного Снега не могли понять. Приказ, который отдала им Мерцающая Роза, состоял в том, чтобы пока не нападать.
Это было подозрительно.
В конце концов, Гильдия Серебряного Снега отличалась от других гильдий.
Отношения между Гильдией Серебряного Снега и Тираном были экстраординарными. Даже если бы они не смогли победить монстров в этой войне за оборону города, сестры Гильдии Серебряного Снега определенно помогли бы Тирану сражаться до последнего момента.
«Давай подождем и посмотрим. Тиран должен дать понять более чем двумстам тысячам людей, что Холодный Пустынный Город Драконов способен противостоять монстрам. В противном случае они не возьмутся за оружие, чтобы сражаться».
Мерцающая Роза посмотрела на Тирана. Мужчина ничуть не смутился. Он только спокойно стоял на городской стене, как будто не видел приближающегося миллиона монстров.
В этот момент более миллиона монстров прибыли к подножию городской стены. Они взмахнули своими острыми когтями и начали атаковать городскую стену!
…
«Как долго, по-твоему, может продержаться эта городская стена?»
«Эта городская стена такая толстая. Я думаю, это может продлиться целый час».
«Брат, ты слишком самоуверен. Есть так много монстров, и есть также расхитители гробниц, которые специализируются на разрушении городской стены. Я думаю, это займет полчаса».
«Я думаю, что за десять минут эти игроки даже не выпустили стрелу. Они позволили монстрам напасть. Я думаю, что эта городская стена не продержится и десяти минут»
«Я думаю, что через пять минут, когда придет Король Горных Великанов, он, вероятно, сможет пробить огромную дыру в городской стене!»
Когда они увидели плотный рой монстров, окружающие зрители покачали головами. Они не думали, что городская стена выдержит такое количество монстров.
Но как раз в тот момент, когда все думали, что городская стена рухнет, произошло нечто шокирующее.
— Просто
— Просто
— Просто
— Просто
— Просто
Бесчисленное количество повреждений вспыхнуло искрами. Все они были «-0». Сумасшедшие атаки этих монстров не нанесли никакого ущерба городской стене!
Пфф—
Когда они увидели эту сцену, игроки, которые предполагали, что городская стена рухнет через несколько минут, выплюнули кровь.
Все это были монстры 40-го уровня!
Их атаки превысили 2000 очков!
Однако такая группа монстров не нанесла никакого ущерба городской стене!
Это было слишком нелепо!
Насколько высока была оборона городской стены?
Игроки, которые видели эту сцену в прямом эфире, в шоке раскрыли рты.
Когда прекрасные игроки Гильдии Серебряного Снега увидели эту сцену, их лица тоже покраснели. Они смотрели на монстра, который безумно долбил под городской стеной, но ничего не добились.
«Сестры, вы видите это? Эти монстры совершенно бесполезны. Они не могут прорвать оборону городской стены. Теперь все они-живые мишени. Всем нужно только встать на городскую стену и атаковать издалека!!!» Мерцающая Роза радостно крикнула сестрам позади нее.
«Сестра-лидер Гильдии, мы станем богатыми!»
«Небеса, есть более миллиона монстров, не способных контратаковать!»
«Бу-у-у, я верю, что Брат Тиран прав».
«К сожалению, на этот раз наша Гильдия Серебряного Снега послала только 10 000 человек. Если бы только все мы пришли».
«Это бесполезно. Посмотрите, насколько высока защита этих монстров. Только элитные игроки гильдии могут прорвать их оборону. Другие сестры, вероятно, будут бесполезны».
«Хорошо, хорошо. Маленькие милашки из Гильдии Серебряного Снега, давайте с радостью нанесем урон. На этот раз каждый, кто пробился на 30-й уровень, получит сумку с ограниченным тиражом!»
«Спасибо тебе, Сестра-лидер Гильдии!!»
«Сестра Лидер Гильдии, я люблю тебя до смерти. Я хочу согреть твою постель сегодня вечером!»
Все прекрасные игроки Гильдии Серебряного Снега были чрезвычайно счастливы. Более миллиона монстров были заблокированы под городской стеной. Теперь им нужно было только встать на городскую стену, чтобы убить монстров. Это было слишком удобно!


    Айша нападает!

    «Братья, давайте убивать монстров и отбирать очки опыта!»
«Всем лучникам, огонь!»
«Маги гильдии нападают на монстров под городской стеной без разбора!»
«Не смешивайся вместе. Там не так уж много монстров!»
«Те немногие из вас, идите туда и используйте свои навыки AOE, чтобы хватать монстров из других гильдий!»
Когда они увидели, что монстры не могут прорвать оборону Холодного Пустынного Города Драконов, члены гильдий начали атаку. Теперь под городской стеной было много монстров. Почти один навык мог поразить более дюжины монстров. Хотя урон каждый раз был очень низким, он не мог сравниться со многими игроками вокруг. Каждый использовал по одному навыку. Обладая десятками навыков, даже если бы эти монстры были 40-го уровня, они не смогли бы выдержать такой ужасающий урон.
[Зона пожара]!
[Зона Холодного Льда]!
[Сосулька]!
[Цепной Огненный шар]!
[Жарящееся Пламя]!
[…]
В этот момент на городской стене вспыхнули бесчисленные огни. Все игроки безумно использовали свои навыки у подножия городской стены.
Здоровье монстров быстро уменьшалось, особенно когда навык AOE запускал эффект критического удара. Один навык может отнять жизни у нескольких монстров 40-го уровня. Некоторые люди даже начали светиться золотым светом, в знак повышения уровня.
«Ха-ха-ха, эта золотая монета того стоила!»
«Да, хотя я не вижу, какого монстра я убил, мои очки опыта так быстро увеличиваются!»
«Если я смогу так подняться в будущем, я буду мыть ноги Тирану каждый день!»
«Проваливай! Бесполезные вещи! Я скажу это сегодня. Если Тиран сможет дать мне такую хорошую возможность каждый день выращивать монстров, я выпью всю воду в тазу!»
«Ты просто хочешь бесплатную выпивку!»
«Вы все безжалостные люди!»
…
«Айша, Король Горных Великанов еще не пришел. Иди сначала разогрейся».
Взгляд Лорна был прикован к огромному существу на расстоянии, но Босс казался очень трусливым. Он долго не двигался и оставался в отдаленной горной гряде, как будто использовал маленького монстра, чтобы истощить защитную силу Холодного Пустынного Города Драконов.
Это было не то, чего хотел Лорн.
Он хотел убить этого Босса на одном дыхании и убить Лидера Морского Демона-Осьминога на северо-востоке.
Учитывая нынешнюю ситуацию, этот план пока не мог быть реализован.
Поскольку существовал предел активности между домашними животными и их хозяевами, Айша не могла сражаться так далеко в одиночку. Теперь ей оставалось только ждать, когда Король Горных Великанов нападет.
К счастью, Лидер Морского Демона-Осьминога на северо-востоке также ждал возможности. Как будто они договорились, два Босса присели на одном месте и подождали, пока монстры ослабят защиту, прежде чем начать смертельную атаку.
Это поставило Лорна в тупик.
Первоначально он хотел убить Босса, чтобы рекламировать Холодный Пустынный Город Драконов.
Но теперь, похоже, он мог отпустить Айшу в город только за тем, чтобы собрать несколько монстров. Все эти монстры были монстрами высокого уровня 40 уровня, и среди них не было недостатка в монстрах Элитного или даже Бронзового уровня, которые могли бы дать ему большое количество очков опыта.
«Шаг!»
По команде маленькие сапожки Айши ступили на стену, затем она прыгнула, ее тело было похоже на ивовый лист, падающий в бушующую волну.
Однако эти отвратительные монстры не контролировали ее. Вместо этого она быстро взмахнула острыми клинками в своей руке и начала танцевать свой прекрасный танец резни на поле боя!
-115,900 (критично)
-114 300 (Критично)
-115,500 (Критично)
-112,100 (критично)
-114 400 (Критично)
Сила атаки Айши была связана с атрибутами Лорна. Когда атрибуты Лорна были сильнее, атрибуты Айши увеличивались в четыре раза. Поскольку Лорн ранее изменил оборудование Платинового класса 40 уровня, теперь у него было 6600+ Магическая сила атаки, а у Айши также было 26 000 физических сил атаки.
Хотя у нее не было навыка AOE, навык Айши [Призрачное моргание] позволил ей в одно мгновение достичь врага. Поэтому ее текущая скорость убийства мешала всем игрокам на городской стене различать ее.
Почти за несколько секунд в небе появились десятки огромных критических попаданий, заставив игроков на городской стене сильно протереть глаза, думая, что им что-то мерещится.
У игроков, которые видели эту сцену в прямом эфире, чуть глаза не вылезли.
«Черт возьми! Откуда взялось такое нелепое число?!»
«Это эльфийский питомец Тирана!»
«Я не вижу, где она. Это слишком страшно!»
«110 000 критических попаданий, это то, что может сделать игрок?»
«Такое чувство, что мы не на одном уровне с Тираном».
«Какой уровень? Мы не играем в ту же игру, что и Тиран!»
«^Это имеет смысл».
…
В этот момент никто не осмеливался усомниться в уверенности Лорна.
Честно говоря, даже Лорн был удивлен.
Он не ожидал, что Айша 30-го уровня может нанести монстру 40-го уровня до 110 000 критических повреждений!
В конце концов, с эффектом подавления уровня, если он хотел нанести 110 000 урона в этом состоянии, он должен был нанести как минимум 190 000 урона!
Разве это не означало, что у нынешней Айши был шанс набрать 200 000?
Лорн ахнул.
Этот результат был слишком сумасшедшим.
Нужно было знать, что когда игроки сталкивались с монстрами 40-го уровня, они могли нанести только около 1000 единиц урона. Только лучшие игроки высокого уровня могли нанести более 2000 очков урона.
Однако между 2000 и 200 000 годами все еще была разница в 100 раз!
«Интересно, насколько могущественной станет Айша после того, как она полностью пробудит силу Святого Ангела Гавриила?»
Согласно информации, которую он узнал из библиотеки Города Железного Черепа, Габриэль на вершине был на том же уровне, что и Правитель Бездны, что и эксперт уровня Святого!
Выше уровня Святого был уровень Бога!
Гавриил не зажег ее божественное пламя, но поскольку она была ангелом, после того, как ее сильно усилила сила света Церкви Света, она все еще могла высвободить силу, чтобы противостоять Полубогам.
Этот уровень был невообразим для нынешнего Лорна.
Он вспомнил, что после освобождения Домины в Озере Смерти сила, которую она высвободила, была в бесчисленное количество раз сильнее, чем Одноглазая Гигантская Змея 100 уровня!
«Давай не будем торопиться. Я все еще в одном шаге от Царства Земли»
Лорн покачал головой и улыбнулся.
Только игроки, достигшие Второго класса, могли считаться вступившими в «Царство Земли».
В этот момент Лорну все еще нужно было поднять своих питомцев до 40 уровня, прежде чем он сможет добраться до второго класса. Это, вероятно, займет некоторое время.
Конечно, если бы следующее время могло быть таким же, как сейчас, он даже был уверен, что к сегодняшнему дню сможет завершить Продвижение по второму классу.
Но это было явно невозможно.
Хотя Айша была могущественной, она не была машиной. После интенсивной битвы ей нужно было отдохнуть, а монстры здесь не были бесконечными. Со временем количество монстров здесь стало уменьшаться с заметной скоростью.


    Игроки Сошли с Ума

    «Динь! Поздравляем вас с успешным прокачкой вашей любимой»Малой артиллерии» до 31-го уровня! «
«Динь! Поздравляем вас с успешным прокачкой вашей любимой»Малой артиллерии» до 32 уровня! «
«Динь! Поздравляем вас с успешным прокачкой вашей любимой»Малой артиллерии» до 33 уровня! «
Три последовательных золотых огонька обрушились на Маленькую артиллерию. Его уровень достиг 33-го уровня. Этот уровень может эффективно увеличить единичный урон от малой артиллерии.
Однако это также истощило накопленный Айшей опыт за последние десять минут.
Да, всего за десять минут Айша набрала почти пять миллионов очков опыта.
Этот доход был невообразим при убийстве монстров в дикой местности.
Жаль только, что монстров было слишком мало.
Айша убивала слишком быстро. За десять минут она убила тысячи монстров. Почти везде, куда бы она ни пошла, концентрация монстров значительно уменьшалась.
При такой скорости примерно через час монстры под городской стеной будут полностью уничтожены.
Игроки на городской стене также безумно хватали монстров.
Под шквалом магов и лучников погибло бесчисленное множество монстров.
Однако игрокам ближнего боя, таким как Супер Рич и Мерцающая Роза, было немного трудно справиться с этим сражением. Хотя они также могли использовать длинные луки, они не получили бы атрибутов длинного лука, так как они не были лучниками. Поэтому их урон был очень ограничен, и они не могли конкурировать с этими дальнобойщиками.
В центре городской стены стояла команда магов. Они очень быстро выращивали монстров. После того, как они очистили монстров в своей линии обороны, они фактически начали хватать монстров на окружающей линии обороны.
При таком сумасшедшем уроне золотой свет исходил от тел многих игроков, и их уровни повышались.
Лорна не волновали их достижения. В конце концов, по сравнению с ним эти игроки были ничем.
…
«Я так завидую, что они могут сражаться на городской стене!»
На посадочной платформе в Холодном Пустынном Городе Драконов глаза игроков, наблюдавших за битвой, уже покраснели. Все они думали, что это битва не на жизнь, а на смерть, но кто знал, что вся битва будет такой простой? Эти монстры не только не могли напасть на игроков, но даже не смогли прорвать оборону городской стены. Это было просто нелогично!
«Я так завидую!!!»
«Эта битва была слишком легкой. Они просто набирались опыта!»
«Черт возьми, я близорук. Если бы не мое сердце, жаждущее этой золотой монеты, я бы не упустил такую хорошую возможность заработать очки опыта!»
«Черт возьми, я думал, что этот бой будет очень трудным, поэтому я не участвовал. Кто знал, что это будет так просто?»
«Тиран, я заплачу две золотые монеты. Вы можете позволить мне зарегистрироваться сейчас?!»
Игроки, наблюдавшие за происходящим, выплюнули кровь.
Когда они впервые увидели регистрационный взнос в размере 1 золотой монеты, они все усмехнулись. Но теперь они могли только стоять здесь и смотреть, как другие стоят на городской стене и легко повышают свой уровень.
Было ли что-нибудь более болезненное, чем это, в этом мире?!
Толпа пожалела об этом.
Под их наблюдением время шло мало-помалу. Под сумасшедшими атаками игроков монстры под северо-западной стеной полностью потеряли свои огромные размеры. Теперь все, что осталось, — это большое количество золотых монет и добычи на земле. Свет от оборудования превратил землю под городской стеной в реку света, ослепляя всех.
Бесчисленные игроки бросились к городским воротам, желая выйти из города и забрать добычу.
Но как бы они ни кричали, городские ворота все еще были закрыты.
Это заставляло игроков беспокоиться, потому что добыча в «Божественном царстве» будет существовать только в течение определенного периода времени. Когда его долго никто не поднимал, добыча автоматически исчезала. Это определенно была не та сцена, которую они хотели бы увидеть.
«Черт возьми, я не могу спать целый месяц с таким количеством не собранного оборудования. Забудь это. Даже если я сегодня разобьюсь насмерть, я заберу с собой несколько единиц снаряжения!»
Игроки на городской стене не могли не спрыгнуть вниз.
Его идея была проста. Он хотел собрать оборудование на земле, прежде чем упадет и разобьется насмерть.
Но как раз в тот момент, когда он собирался завершить свои ожидания, появилось уведомление.
Динь!
«Поздравляю с приобретением [Бесстрашного Боевого меча] (Серебряного класса). Согласно правилам мероприятия, добыча будет принадлежать Холодному Пустынному Городу Драконов!»
Динь!
«Вся добыча с этого события была напрямую связана с владением Холодным Пустынным Городом Драконов. Поскольку вы являетесь участником мероприятия, вы можете найти Городского Лорда Холодного Пустынного Города Драконов, Тирана, и попросить забрать добычу для себя!»
«Черт…»
Игрок выругался и взорвался, как арбуз.
С другой стороны, увидев бесчисленную добычу под городской стеной, окружающие игроки не могли не рассмеяться.
Все они прибыли к системе телепортации и приготовились использовать ее, чтобы телепортироваться в дикую местность. Затем они бежали к городской стене Холодного Пустынного Города Драконов и подбирали добычу с земли.
Особенно когда они поняли, что под городской стеной находится бесчисленное множество Серебряного оборудования, они стали еще более безумными.
Хорошее оборудование из серебра все еще может стоить тысячи или даже десятки тысяч долларов!
Под этой городской стеной находились сотни предметов из серебра и тысячи предметов из бронзы. До тех пор, пока можно было бы купить несколько единиц оборудования, у него могло бы хватить на год расходов на проживание.
Для обычных игроков это было искушением, от которого нельзя было отказаться.
Поэтому все они исчезли из системы телепортации и со всех сторон бросились к городской стене Холодного Пустынного Города Драконов, чтобы забрать добычу с земли.
Затем все получили строки системных уведомлений.
«Динь! Поздравляю с получением 10 серебряных монет. Согласно правилам привязки событий, добыча будет принадлежать Холодному Пустынному Городу Драконов!»
«Динь! Поздравляю с получением [Черного щита]. Согласно правилам мероприятия, добыча будет принадлежать Городу Холодных Пустынных Драконов!»
«Динь!»
«Динь!»
Увидев перед собой уведомление, игроки пришли в ярость.
В этот момент позади него раздался грохот. Земля начала дрожать. Король Горных Великанов повел последнюю армию монстров к Холодному Пустынному Городу Драконов.
Игроки под городской стеной были так напуганы, что их скальпы онемели. Они быстро достали свиток возврата из Города Железного Черепа, но поняли, что в настоящее время его нельзя использовать.
Беспомощные, игроки могли только достать свиток возврата из Холодного Пустынного Города Драконов, но они получили еще одно уведомление.
«Динь! Холодный Пустынный Город Драконов находится в аварийном состоянии. Магический круг телепортации был плотно запечатан. Если вы хотите использовать его, вам нужно потратить 1 золотую монету, чтобы разблокировать его».
Пфф—
Игроки за пределами города выплевывали кровь. Этот Тиран был слишком бесчеловечен!!


    Горный Гигант!

    «Рев!»
Далекий Король Горных Великанов издал громкий рев. В следующее мгновение окружающие горы задрожали. Это было не из-за действий Короля Горных Великанов, а потому, что все горы были живыми. Они вытянули свои тела, как маленькие Горные Великаны!
Стоя на городской стене, их фигуры были хорошо видны. Горные Великаны были около 20 метров высотой, вдвое ниже Короля Горных Великанов.
Однако, по сравнению с игроками, такой размер был определенно огромен!
Горные Великаны устремились к Холодному Пустынному Городу Драконов. По сравнению с медленной скоростью Короля Горных Великанов, Горные Великаны были еще быстрее. Они быстро подъехали к городской стене Холодного Пустынного Города Драконов.
Благодаря бонусу события, диапазон навыка идентификации был значительно увеличен. Однако, когда они стояли на городской стене, они уже получили панель атрибутов Босса.
— — — —
[Горный великан]
Оценка: Босс
Уровень: 45
HP: 800
Физическая атака: 2400-3100
Защита: 4500
Навык: Бросок, Летящие камни и песок, Оползень, Каменное тело.
Введение: Горные великаны-раса с родословной древних богов. Они огромны и имеют сродство с землей, что придает им мощную силу и крепкое телосложение. Не зли их. Гнев Горных Великанов чрезвычайно ужасен.
— — — —
Хотя это был обычный Босс, Горный Гигант был намного сильнее большинства Серебряных Боссов.
Особенно в обороне.
С защитой в 4500 очков и добавлением навыка [Каменное тело], увеличивающего его защиту на 35%, общая защита Горного Гиганта уже превысила 6075 очков!
Это число было защитной ценностью, которую не могли пробить даже лучшие игроки!
Когда игроки увидели эту панель, на их лицах появилось горькое выражение. Это был первый раз, когда они столкнулись с обычным Боссом, с которым было так трудно иметь дело. Это было не так сложно, когда они охотились на Серебряных Боссов в прошлом.
Забудь об этом, им было все равно.
Игроки на городской стене покачали головами. С этим монстром они больше не могли справиться. С противником такого уровня должен был разобраться Тиран. Как игроки, они могли бы просто стоять на городской стене и убивать обычных монстров.
Пока игроки размышляли, Горные Гиганты внезапно сделали очень странную вещь.
Они остановились примерно в 500 ярдах от них, затем протянули руки и схватили относительно крупных монстров, таких как Демонизированная Обезьяна рядом с ними, бросив их на вершину городской стены.
Пфф—
Тело демонизированной гигантской обезьяны врезалось в городскую стену. Многие игроки пострадали от такой атаки и погибли на месте.
Хотя панель атаки Горного Гиганта не была выдающейся, урон, нанесенный отбрасыванием такой огромной демонизированной обезьяны на несколько сотен метров, не мог быть измерен панелью атаки.
«Черт возьми! Эти горные Великаны такие дикие!»
Игроки на городской стене были ошеломлены такой атакой. Они двинулись к крепости на городской стене.
В этот момент пришла еще одна плохая новость. Оказалось, что Горные великаны не только использовали монстров в качестве пушечных ядер, но и бросали солдат, в результате чего монстры, которые не могли добраться до городской стены, достигали 70-метровой городской стены.
«Сестры, не ссорьтесь. Сначала спрячьтесь в крепости на стене. Используйте свои луки и стрелы, чтобы справиться с монстрами, которых бросают первыми!»
Мерцающая Роза немедленно приказала людям распределить их должным образом.
Другие гильдии тоже переехали.
Из-за того, что бросок Горного Гиганта был слишком мощным, игроки не смогли его остановить. Поэтому им оставалось только прятаться в обороне и ждать возможности контратаковать.
К счастью, на городской стене было много оборонительных сооружений. Игроки могли положиться на эти здания, чтобы спрятаться.
Когда они поняли, что не могут напрямую убить охранников на городской стене, Горные Гиганты сразу же уставились на игроков, собравшихся на посадочной площадке. Хотя они находились в нескольких сотнях метров от городской стены, руки Горных Великанов были слишком устрашающими. Когда они действительно бросали со всей силы, несколько сотен метров расстояния не могли остановить их атаки.
Один за другим прожорливые призраки были брошены в город Горным Великаном, как семена. Многие монстры поразили свои цели и убили большое количество игроков на посадочной площадке.
Оставшиеся игроки были в беспорядке и в панике бросились бежать. Многие игроки толкали друг друга и случайно падали, превращаясь в кашу.
Кроме того, были и более удачливые прожорливые призраки, которые выжили после падения с неба. Они схватились за свои острые когти и, прихрамывая, вошли в здание, начиная создавать проблемы в городе.
…
«До тех пор, пока городская стена не будет разрушена, ничего не будет проблемой».
Лорн стоял на городской стене и спокойно смотрел на все происходящее. Хотя там было много монстров, в городе было больше игроков. Это не было проблемой, чтобы очистить монстров.
Самым хлопотным делом было разобраться с этими необузданными Горными Гигантами!
Он не мог позволить им продолжать бросать!
В противном случае, если бы битва затянулась, северо-западная городская стена все еще могла бы защищаться, но северо-восточная городская стена, скорее всего, была бы проблематичной при нападении морских демонов-осьминогов.
На самом деле, в северо-восточном городе уже существовала проблема.
В армии Предводителя Морских Демонов-Осьминогов было много монстров с всасывающими щупальцами. Хотя городские стены Холодного Пустынного Города Драконов были твердыми, для другой стороны было вполне возможно напрямую подняться наверх.
Особенно игроки там, их качество было хуже, чем на северо-западной городской стене. За последние полчаса большое количество монстров ворвалось в город и разрушило некоторые только что построенные здания.
К счастью, основные здания Холодного Пустынного Города Драконов были относительно стабильными. Те огромные здания, которые изначально находились в городе, все еще могли гарантировать, что они будут целы, когда столкнутся с атаками озерных монстров.
Что касается обычных разрушенных зданий, Лорн мог смириться с такой потерей. Это была всего лишь потеря нескольких золотых монет, и это не было тяжелым ударом по Холодному Пустынному Городу Драконов.
Короче говоря, до тех пор, пока главным зданиям Холодного Пустынного Города Драконов ничто не угрожало, Лорн мог смириться с этими результатами.
«Айша, сначала разберись с монстрами под городской стеной!»
Лорн не торопился. Он приказал Айше сначала очистить город от монстров под городской стеной. Только тогда он мог вывести Айшу из города и отправиться за километр, чтобы убить наглых Горных Великанов!


    Духовный плод

    -113 400 (Критично)
-112,400 (Критично)
-113 100 (Критично)
-115 300 (Критично)
Айша прыгнула под городскую стену и использовала кинжал в своей руке, чтобы безумно убить монстра перед ней. Почти каждый удар наносил большой урон. Это был талант Айши как убийцы. После убийства любой цели ее следующая атака определенно будет иметь критический эффект.
Всего за десять минут большинство монстров было убито.
«Айша, давай убьем этих Горных Великанов!»
С этими словами на спине Лорна немедленно появилась пара ангельских крыльев, и он спрыгнул вниз. Под пристальными взглядами мировой аудитории он превратился в «Святого Ангела» и скользил вниз, пока не вошел в лес.
Эти Горные Гиганты тоже были разумны. Они знали, что нужно держаться подальше от городской стены и наносить дальнобойные удары с расстояния в несколько сотен метров. Это определенно могло гарантировать, что охранники в городе не причинят им вреда.
К сожалению, они явно не знали, кого сегодня спровоцировали!
Вскоре Лорн подошел к Горному Гиганту.
[Призрачная скрытность]!
Айша прямо подняла свой кинжал, чтобы встретиться лицом к лицу с врагом. Лунно-белое образование гексаграммы вспыхнуло на остром кинжале, затем превратилось в поток, который быстро вонзился в Босса.
Удивительно, но за пределами кожи Горных великанов был чрезвычайно твердый слой породы. При нападении этот уровень защиты компенсировал бы большую часть урона.
Особенно когда эффект подавления уровня был более очевиден, такая способность снижения урона была особенно выдающейся.
Даже Айша не видела сумасшедшей сцены, когда она убивала маленьких монстров после того, как несколько раз наносила урон. Вместо этого появилась серия обычных повреждений от атаки, которые даже не превышали 10 000.
-52 050 (Критично)
-5925
-5913
-5999
-5947
Первый удар был критическим ударом после выхода из невидимости, но урон все еще не был таким ужасающим. Он нанес только 52 000 повреждений.
Последующая базовая атака нанесла Горному Гиганту всего около 6000 урона, что было редким явлением под острыми клинками Айши.
Видя это, Лорн не мог не поднять Посох Единорога из Ледяного Кристалла и не использовать навык поддержки на Айше.
[Совместная забастовка]!
Этот оранжевый навык обладал очень мощным эффектом навыка, который заключался в добавлении атрибутов атаки владельца питомцу, позволяя питомцу наносить максимальный урон в одно мгновение.
Айша также мгновенно использовала навык [Фантомное комбо+]. Этот навык не мог произвести эффект критического удара, но он мог быть эффективен одновременно с навыком усиления. Это было идеальное сочетание с навыком Совместного удара.
Лязг! Лязг! Лязг! Лязг! Лязг!
Холодные лезвия безжалостно вонзались в Босса, и слышались непрерывные металлические звуки. Надо сказать, что атака Айши была действительно яростной. Всего за 1,5 секунды она нанесла 10 самых мощных ударов подряд.
—
—
—
—
—
—
Появилось десять высоких значений урона, и общий урон мгновенно достиг 120 000 очков. В сочетании с предыдущим уроном, всего за несколько секунд, Айша нанесла цели почти 200 000 урона!
Даже такой танковый Босс, как Горный Гигант, не смог бы выдержать такой яростной атаки.
Тресни!!!
После того, как в одно мгновение были нанесены такие огромные повреждения, каменные ноги Горного Гиганта рухнули. Подобно оползню в горах, обрушилось большое количество почвы и камней.
«Рев!»
Горному Гиганту было больно. Как Босс с лучшими защитными качествами, он никогда раньше не сталкивался с такой свирепой атакой. Он даже разрушил свою внешнюю защиту. Это чрезвычайно разозлило Горного Великана. Он поднял передние конечности. Под руководством магической силы почва и камни образовали огромный кулак, который обрушился на голову Айши.
Бум!
Раздался сокрушительный удар, заставивший задрожать окружающий лес.
Однако это было бесполезно.
Прежде чем каменный кулак приземлился, Айша уже использовала навык «Призрачное моргание», чтобы избежать дальности атаки в 15 ярдов. Ее серебряные и сверкающие ботинки Ангела Смерти легко ступали по камням. Хотя сверху все еще падали камни, Айша легко увернулась от них. Чтобы уменьшить дальность действия Горного Гиганта, она намеренно держала расстояние между двумя сторонами в пределах 30 ярдов.
Это расстояние могло в наибольшей степени держать ее вне досягаемости ударов Босса, и это могло позволить ей атаковать в любое время.
Конечно, это тоже было опасно.
Нахождение слишком близко к врагу приведет к частым столкновениям с другой стороной. Минутная неосторожность привела бы к смерти.
Однако теперь у Айши было 150 000 очков здоровья, так что ей не нужно было беспокоиться об этом. Даже стоять на месте и сражаться с Боссом не было проблемой. В конце концов, у нее все еще было 3300 очков защиты. Урона, нанесенного Горным Гигантом, действительно было недостаточно, чтобы угрожать здоровью Айши.
Однако Айша возлагала на себя большие надежды. При тех обстоятельствах, когда она могла использовать навыки, чтобы увернуться, она определенно не позволила бы причинить себе вред вообще. Это была гордость лучшего убийцы!
…
-53,870 (Критично)
-5945
-5961
-12407
-12407
—
Время восстановления навыков Айши было очень коротким, особенно навыков вывода урона. Все они длились около десяти секунд, и только у комбо-навыка время перезарядки составляло более 20 секунд.
Однако это не повлияло на ее урон.
Ожидая, пока навык остынет, Айша уже нанесла большой урон. В тот момент, когда перезарядка навыка закончилась, она немедленно использовала свой навык. Лорн сотрудничала со своей комбинацией и использовала навык «Кооперативный удар».
Всего за одну минуту Горный Гигант мощностью 800 000 л. с. с грохотом рухнул на землю. Его огромное тело постепенно превратилось в небольшой холм.
Свист!
Когда Босс был потерян, большая куча добычи упала на землю.
К сожалению, это был всего лишь обычный Босс. Из-за его качества, оборудование, которое в итоге было сброшено, было очень ограниченным. Самое высокое оборудование было только серебряного качества, и вероятность этого была очень низкой.
Но поскольку Лорн думал иначе, он увидел несколько плодов, которые светились синим.
«Босс может бросать фрукты?»
Лорн был удивлен. Такая добыча была очень редка. По крайней мере, он никогда не видел их в стольких битвах.
— — — —
[Духовный плод]
Класс: Редкий
Эффект: Увеличивает Спирт на 1 после употребления. Неограниченное использование.
Введение: Фрукт с чистой энергией. После его употребления вы впитаете внутреннюю энергию.
— — — —
Увидев это вступление, Лорн похвалил его.
Для игроков атрибуты были частью их постоянной силы. Это не было похоже на оборудование, которое нужно было менять, поэтому его стоимость была очень высока. Это также было одной из главных причин, по которой многие люди ценили первый выход из подземелья.
Хотя фрукт перед ним мог увеличить только один атрибут на фрукт, важно было то, что не было никаких количественных ограничений на потребление этого фрукта. До тех пор, пока у кого-то была возможность получить больше, их сила постоянно увеличивалась. Это было невероятное сокровище в игре!


    Король Горных Великанов!

    «Я не могу поверить, что это город игроков…»
В сторону Гильдии Серебряного Снега все прекрасные дамы посмотрели с недоверием.
Хотя они были уверены в Тиране, кто бы мог подумать, что этот временно отремонтированный город будет иметь такую мощную защиту? Под защитой такой прочной городской стены, даже без помощи таких игроков, как они, они верили, что только у Тирана хватит сил уничтожить всех монстров.
Конечно, это задержало бы развитие Холодного Пустынного Города Драконов. По сравнению с этими точками опыта, строительство Холодного Пустынного Города Драконов было явно более ценным.
«Хорошо, сестры, делайте все возможное, чтобы убить монстров. В будущем наш город тоже будет таким величественным!»
Под командованием Мерцающей Розы сестры Гильдии Серебряного Снега вышли из оборонительной крепости на городской стене и начали атаковать монстров внизу.
Остальные последовали его примеру.
На этой городской стене, которую даже Горный Гигант не мог пробить, им не нужно было беспокоиться ни о чем другом. Теперь им нужно было только стоять на городской стене, чтобы получить нечеткие очки опыта.
Что касается Горных Великанов?
Игроки тактично проигнорировали их.
Это было не потому, что они смотрели свысока на обычных Боссов, а потому, что они знали, что их атаки не могут нанести никакого эффективного урона Горному Гиганту, поэтому они просто не обращали на это внимания, чтобы это не повлияло на скорость, с которой они зарабатывали очки опыта.
…
Бум! Бум! Бум!!
В этот момент Горные Великаны под городской стеной не сдавались. Они замахали кулаками и начали бомбардировать высокую городскую стену, как ураган.
Их атаки были похожи на барабанный бой. Глухой звук и дрожь заставляли необъяснимо нервничать.
Однако реальность была такой волшебной. Независимо от того, какой метод использовали Горные Великаны, независимо от того, сколько силы они использовали, они не могли прорваться через городскую стену.
Честно говоря, их нынешний метод атаки был даже не так очевиден, как когда они бросали монстров.
«Не волнуйся. Эти монстры не могут поколебать Холодный Пустынный Город Драконов!»
Лорн помчался обратно с Айшей.
Против этих монстров у него не было никакой дополнительной тактики. Он прямо позволил Айше броситься вперед с двумя кинжалами.
Проворная фигура Айши быстро обошла Горного Гиганта, и острое лезвие в ее руке быстро полоснуло поперек, нанеся Боссу чрезвычайно страшный урон.
Возможно, из-за того, что Горному Гиганту слишком не повезло, его ударили несколько раз. Поэтому он упал на землю менее чем через полминуты.
Как и два Горных Великана, в куче бесполезной добычи Лорн нашел кучу приятных фруктов.
Этому Боссу не очень повезло, но когда он сбросил добычу, он был не просто щедр.
Раньше Горный Гигант уронил всего около 10 предметов, но на самом деле этот Горный Гигант уронил 27!
Лорн быстро убрал фрукты и повернулся к другому Горному Гиганту.
На месте происшествия все еще оставались пять Горных Великанов. Если бы каждый из них мог сбросить 20 фруктов, то они бы напрямую получили 100 Бесплатных атрибутивных очков. Это было даже сравнимо с преимуществами подземелья событий!
…
«Боже мой, это домашнее животное слишком потрясающее!»
«Пожалуйста, дайте мне армию таких красивых домашних животных, которые могут сражаться!»
«Что только что произошло? Она фактически истощила четверть здоровья Босса в одно мгновение!»
«Мы действительно играем в ту же игру, что и Тиран?»
«Брат, перестань мечтать. Мы просто работники в игре. Он Повелитель игрового мира. Это совсем другое».
«Я стою на коленях…»
«Мама спросила меня, почему я стою на коленях и смотрю прямую трансляцию. Я улыбнулся, но ничего не сказал.»
Когда они увидели битву между Айшей и Горным Великаном, игроки уже оцепенели.
Они были слишком потрясены с самого начала битвы. Теперь, когда они увидели менее 10 000 повреждений, они действительно почувствовали, что это не имеет смысла.
…
«Динь! Твоя любимая Айша убила монстра [Горного великана]!»
«Динь! Твоя любимая Айша убила монстра [Горного великана]!»
«Динь!»
«Динь!»
Через несколько минут все Горные Великаны пали от острых клинков Айши.
На этот раз появилось в общей сложности восемь Горных Великанов, и все они были обычными Боссами. Более того, когда они были убиты, упала груда светящихся фруктов.
К сожалению, Горный Гигант позади уронил не слишком много фруктов, большинство из них около 10, так что в конце концов Лорн получил только 105 из них.
Исходя из общих данных, конечный результат был очень хорошим.
В конце концов, общее число все еще превышало сотню.
Без колебаний Лорн взял фрукт и съел его.
«Динь! Твой Дух+1.»
«Динь! Ваш интеллект+1.»
«Динь!»
«Динь!»
Прозвучала серия уведомлений, и духовные качества Лорна значительно возросли.
Почти половина плодов, упавших на этот раз, были Плодами Духа, что также было очень важно для него как Призывателя.
К сожалению, он еще не дошел до Второго класса.
В настоящее время рост духовного атрибута Лорна составил 1: 15, что означало, что 1 точка Духа давала 15 МП!
На этот раз он получил в общей сложности 55 Плодов Духа, что было эквивалентно 825 МП для Лорна. Эффект был очень хорошим.
Среди остальных плодов Интеллект и Сила составляли большинство. Они дали Лорну 18 Интеллекта, 15 Силы, 10 Телосложения и 7 Ловкости.
Короче говоря, это было неплохо. В конце концов, эти постоянные характеристики могут сопровождать его вечно.
Кроме того, у Лорна была еще одна идея. Сможет ли он материализовать свои атрибуты в реальности в следующий раз, когда он их вызовет?
Если бы эта идея была реализована, то, помимо улучшения оборудования, его атрибуты имели решающее значение.
«Давай не будем торопиться. Я надеюсь, что, когда я закончу вторую главу «Божественного сияния», я смогу снова материализоваться, и было бы лучше, если бы я мог материализовать свою физическую силу. Таким образом, я смогу постепенно овладеть силой игры в реальности».
Лорн задумался.
В этот момент в отдаленном горном хребте начал двигаться еще более крупный Король Горных Великанов. Он пошевелил своими толстыми конечностями и пошел прямо в направлении Холодного Пустынного Города Драконов.
По дороге его внешний вид начал немного меняться. Из своих первоначальных четырех конечностей на земле он постепенно превратился в две ноги на земле. Когда он полностью встал, то на самом деле был высотой 80 метров. Эта высота была даже выше городской стены Холодного Пустынного Города Драконов!
Этот Король Горных Великанов был в четыре раза выше Горного Великана и был еще больше. Его прибытие заставило даже Лорна, который был очень уверен в себе в Холодном Пустынном Городе Драконов, почувствовать сомнение.
Что касается других игроков, то их глаза расширились. Они хотели посмотреть, кто сильнее между Королем Горных Великанов и Холодным Пустынным Городом Драконов.
Однако, ко всеобщему удивлению, когда это огромное существо приблизилось к городской стене, оно не атаковало напрямую. Вместо этого он посмотрел на игроков в Холодном Пустынном Городе Драконов своими огромными глазами и издал оглушительный звук.


    Высокая оборона

    «Ничтожные люди, как вы смеете оскорблять великих Горных Великанов!»
Король Горных Великанов издал низкий рокот. Игроки на городской стене заткнули уши. Многих даже заставила отступить такая аура.
Это было слишком страшно!
Это был огромный монстр высотой до 80 метров!
Только игроки 30-го уровня не могли встретиться лицом к лицу с таким огромным существом.
Все отступили, не решаясь подойти слишком близко к Боссу.
Увидев эту сцену, Король Горных Великанов стал еще более жадным. Его глаза расширились, когда он уставился на всех.
«Вы, ничтожные создания, слушайте внимательно. Это территория короля Горных Великанов Домипкоса. Все вы отвратительные незваные гости!!!»
«Я хочу раздавить ваши тела и растоптать ваш город!»
Король Горных Великанов издал гневный рык. С этими словами он немедленно поднял правую руку. Это был несравненно огромный кулак. Когда он спустился с неба, он был похож на огромный метеор!
В одно мгновение огромный кулак обрушился на городскую стену.
Бум!!!
Несравненно огромный удар прокатился по всей городской стене. Каждый мог ясно чувствовать силу, передаваемую снизу их ногами. От ужасающего взрыва у всех задрожали барабанные перепонки. Это было так, как если бы они стояли в центре бомбы, и их умы были заполнены громким взрывом.
Однако произошла очень драматичная сцена.
— 0
На городской стене плавал номер.
Возможно, игроки на городской стене все еще были затронуты суматохой.
Однако игроки, смотревшие прямую трансляцию, увидели это число. Они все молчали, как будто умерли. Затем, когда они пришли в себя, вся сцена взорвалась. Комментарии всей прямой трансляции сошли с ума.
«Пфф, мне очень жаль. Я не могу…»
«Ха-ха-ха, -0, вау…»
«Ух ты, что происходит?»
«Эта городская стена слишком нелепа. Даже если Король Горных Великанов не сможет разрушить всю городскую стену, она не должна быть неспособна нанести какой-либо ущерб, верно?»
«Похоже, Тиран не только обманул себя, но и этот город тоже использует обман!»
«Я больше не могу понять эту игру».
…
«Э—»
Лорн потерял дар речи.
Изначально он хотел увидеть предел обороны Холодного Пустынного Города Драконов, но кто знал, что этот огромный Босс перед ним не сможет нанести никакого ущерба городской стене. Когда произошло это явление, даже Лорн задался вопросом, не возникла ли проблема с системными данными.
В конце концов, Король Горных Великанов был немного устрашающего размера. Она была высотой 80 метров. Среди всех монстров, с которыми он сталкивался до сих пор, он определенно был самым крупным, не считая Бога-Дракона.
Более того, это был Горный Великан с родословной древних богов. Это было чрезвычайно мощно.
Однако кто бы мог подумать, что такой могущественный Босс вообще не сможет причинить вред Городу Драконов Холодного Опустошения? Это было за пределами здравого смысла.
Однако Лорн очень хорошо знал, что он не жульничает.
Основной причиной всего этого было то, что сила Холодного Пустынного Города Драконов сыграла свою роль. Возможно, именно поэтому город драконов был таким могущественным.
«Похоже, ты тоже не так силен, как кажешься, о Король Горных Великанов».
Лорн активировал Крылья своего Ангела и взлетел в воздух: «Домипкос, сейчас я дам тебе шанс. Если ты согласишься, я могу подумать о том, чтобы оставить тебя в живых. Как насчет этого?»
В «Божественном царстве» NPC могли командовать игроки, такие как «Талли» и «Дож». До тех пор, пока кто-то проявлял достаточную силу или имел достаточно преимуществ, они слушали игрока.
Точно так же можно было усмирить монстров.
На самом деле монстр уровня Босса был особым NPC.
В этой совершенно бесплатной виртуальной игре любая форма жизни высокого уровня обладала собственным сознанием, и Босс был основным требованием для достижения форм жизни высокого уровня.
Таким образом, на самом деле был шанс заполучить такого большого босса, как Король Горных Великанов.
Конечно, втягивать монстров было сложнее, чем NPC. В конце концов, существовала огромная разница между интеллектом монстров и фракционными NPC.
Теперь большому парню предстояло выяснить, были ли приняты условия, предложенные Лорном.
«Пощади меня?»
Король Горных Великанов, казалось, услышал самую смешную шутку в мире. Он задрожал и, наконец, поддразнил: «Позволь мне услышать, какую возможность ты мне даешь?»
«Пока ты согласен стать декоративной скалой Холодного Пустынного Города Драконов, я могу сохранить тебе жизнь. Если ты будешь хорошо работать, я даже могу позволить тебе присоединиться к городу!»
«Декоративные… рок?!»
Король Горных Великанов был так зол, что все его тело дрожало. Как Горный гигант, он обычно любил гулять, поэтому часто сливался с горой. Однако это не означало, что он должен был стать украшением для людей, особенно с термином «декоративный камень». Это было просто оскорблением его достоинства как Короля Горных Великанов!
«Die! Человек!»
Грохот!
Не оставляя места для переговоров, разъяренный Король Горных Великанов взмахнул кулаком, который был размером с гору, и бросился на Лорна с чудовищной силой.
Но прежде чем две стороны смогли установить контакт, Лорн уже использовал Моргание, чтобы вернуться к городской стене.
Человеком, который заменил его, была Айша, которая ждала!
Держа в руках два холодных кинжала, она бросилась на Короля Горных Великанов. Хотя этот Босс был огромен, Айша не боялась. Кинжалы в ее руках заплясали, когда она быстро полоснула по телу Короля Горных Великанов.
-981
-963
—
Айша предварительно атаковала несколько раз, но обнаружила, что урон был уменьшен до трех цифр!
«Это просто смешно. Всего 900 повреждений?» Лорн нахмурился.
Когда она сражалась с Горным Гигантом ранее, атака Айши все еще могла достигать около 6000 очков, но теперь у нее не было даже 1000 очков. Это было слишком ненормально
К сожалению, у него не было мощного навыка проникновения в защиту. Он не знал, сколько времени потребуется, чтобы сразиться с этим Боссом с высоким здоровьем.
Но выбора не было. Он мог сражаться только с Айшей.
У Лорна был вспомогательный навык, который мог увеличить его урон. Это было бы очень важно в следующей битве.
В тот момент, когда он спрыгнул с городской стены, Лорн протянул руку и вызвал панель атрибутов огромного монстра перед ним. Когда он увидел его атрибуты, он, наконец, понял, почему Айша могла нанести так мало вреда.


    Смерть от острого лезвия

    — — — —
[Король Горных Великанов]
Класс: Серебряный Босс
Уровень: 46
HP: 1,88 миллиона / 1,88 миллиона
Атака: 4200-5000
Защита: 5500
Навык: Бросок, Летящие камни и песок, Оползень, Каменное тело, ???
Введение: Горные великаны-раса с родословной древних богов. Они огромны и имеют сродство с землей, что придает им мощную силу и крепкое телосложение. Не зли их. Гнев Горных Великанов чрезвычайно ужасен.
— — — — —
Это был Серебряный Босс 46-го уровня. Во — первых, с точки зрения уровня, он может подавить Айшу на 16 уровней. Это может позволить ему получить дополнительное снижение урона на 60%.
Тогда у него были характеристики до 1 880 000 л. с. Это был Босс с самыми высокими баллами здоровья, с которым Лорн столкнулся после столь долгой игры.
Не было необходимости обращать внимание на нападение. Его медленные движения делали слишком трудным причинить вред Айше.
В отличие от этого, Лорна больше беспокоила его защита.
Кто бы мог подумать, что защита интерфейса этого Короля Горных Гигантов достигла поразительных 5500 очков? В сочетании с дополнительной защитой и скрытым увеличением эффекта подавления уровня защита этого огромного парня составляла не менее 10 000 очков!
Более того, у него была часть способности к невосприимчивости к повреждениям!
В совокупности ущерб, нанесенный Айше, был практически сведен к нулю.
«Неудивительно, что она нанесла только 900 урона!»
«Но одно это не спасет тебе жизнь!»
Уголки рта Лорна приподнялись, и он открыл панель атрибутов Айши.
Охотясь на обычных монстров, Лорн специально оставлял очки опыта и не спешил их использовать. Затем он убил восемь Горных Великанов, что дало ему большой опыт.
Теперь настало время использовать эти моменты опыта.
Свист!
Золотой свет упал на Айшу.
В ухе Лорна прозвучал голос.
«Динь! Поздравляем вашего питомца, Айшу, с успешным достижением 31-го уровня!»
«Динь! Поздравляем вашего питомца, Айшу, с успешным достижением 32-го уровня!»
Хотя он увеличился всего на 2 уровня, эффект был экстраординарным.
Айша теперь была 32-го уровня, на 14 уровней ниже Короля Горных Великанов. Это означало, что эффект подавления уровня между двумя сторонами составлял всего 40%!
Уменьшение урона на 20% было огромным увеличением для Айши.
Слэш!
Прежде чем свет рассеялся, Айша уже атаковала. Ее острый кинжал описал в воздухе красивую дугу, и Лорн увидел возможность подразнить ее.
Мгновенно свет сабли разлился повсюду!
Пфф— Пфф— Пфф—
-67 000 (Критично)
-4723
-63 100 (Критично)
-6315
-6315
-6315
Эффект критического удара, вызванный [Бесследным Фантомом], и эффект критического удара, вызванный во время обычных атак, нанесли 130 000 урона.
Это был урон, который Айша нанесла Королю Горных Великанов после снижения урона на 20%. Этот эффект был даже лучше, чем при столкновении с Горным Великаном, а наносимый урон был намного выше.
Следующий [Фантомный комбо+] навык оказался удачным и нанес 9 последовательных попаданий, нанеся почти 60 000 урона.
Таким образом, из-за этой простой вспышки Босс потерял почти 200 000 очков здоровья.
«Суперчастотный релиз!»
Не давая Боссу шанса прийти в себя, Лорн активировал оранжевый навык, который он не использовал.
Этот навык мог напрямую обновить время восстановления навыка питомца, что было самой большой помощью для Айши.
[Бесследный Призрак]!
Айша использовала этот навык, который определенно мог снова нанести критический урон. Хотя эффект [Фантомной комбинации] также был очень хорош, он слишком сильно полагался на вероятность. Более того, без того, чтобы Лорн разделял силу атаки, было трудно нанести наибольший урон.
Поэтому она выбрала Критический удар!
Ее кинжал поразил Короля Горных Великанов с чрезвычайно высокой скоростью, нанеся поразительный урон в 70 000 единиц. Когда Король Горных Великанов собирался контратаковать, Айша немедленно использовала Призрачное Моргание, чтобы увернуться.
Король Горных Великанов задрожал от гнева и начал безрассудно атаковать.
К сожалению, такие действия никак не могли повлиять на Айшу. Вместо этого Лорн, Вызывающий, почувствовал головную боль от такого масштабного нападения. К счастью, у него было Ожерелье Призрачного Божества и Крылья Ангела, два божественных предмета с эффектом ускорения, которые позволяли ему безопасно передвигаться вокруг Босса.
Что касается Айши, то она сосредоточилась на том, чтобы напасть на Босса.
На этот раз это заняло много времени. Прошло целых пять минут, прежде чем очки здоровья Босса были окончательно исчерпаны в напряженной битве.
Когда у Короля Горных Великанов все еще оставалось 5% здоровья, Лорн пытался подчинить Босса, но в последний момент решил сдаться.
Это было не из-за чего-то другого, а потому, что в его личной миссии по защите были инструкции убить двух Боссов и собрать их головы. Это заставило Лорна на мгновение заколебаться, и в конце концов он решил отказаться от этой возможности.
Что касается того, почему он сказал, что хочет завербовать другую сторону, то это был всего лишь план против монстра.
К сожалению, Король Горных Великанов не купился на это, из-за чего он потратил так много времени.
«нет! Нет! Я потомок древних богов. Как я могу умереть от рук слабого человека?»
В последний момент своей жизни Король Горных Великанов издал печальный крик, но выражение лица Айши было холодным. Любая цель, противостоявшая своему хозяину, была врагом!
Ее острый клинок без колебаний пожал жизнь Босса.
Динь!
«Поздравляю твоего питомца, Айшу, с успешным убийством Босса, Короля Горных Великанов!»
«Поздравляю с получением инструмента миссии: Голова Короля Горных Великанов!»
«Поздравляю с получением материала: Каменное ядро Короля Горных Великанов!»
«Поздравляю с получением материала: Фрагмент скалы Короля Горных Великанов!»
«Поздравляю с получением материала: Фрагмент Тотема Короля Горных Великанов!»
«Поздравляю с получением материала: Фрагмент Руны Короля Горных Великанов!»
«…»
Как каменная форма жизни, Король Горных Великанов иногда создавал специальные руны. Как и фрагмент тотема каменного гиганта, который он добыл на дне Озера Смерти, они должны быть очень ценными магическими материалами.
Лорн забрал всю добычу.
«Лидер, у вас есть какое-нибудь оборудование, которое подходит мне? Я хочу сменить свое оборудование!»
Супер Богатый немедленно отправил личное сообщение.
С другой стороны, Мерцающая Роза крикнула: «Брат Тиран, видя, что я так усердно работаю, чтобы помочь тебе защитить город, не мог бы ты продать немного снаряжения дамам Гильдии Серебряного Снега?»
Хотя Король Горных Великанов был Супер-Боссом 45-го уровня, под городской стеной было море снаряжения. Определенно, было какое-то оборудование, которое больше подходило для нынешних игроков. Это был ключевой ресурс, позволяющий выделиться на соревнованиях гильдий.
«Хорошо, дай мне посмотреть».
В списке друзей Лорна были только эти двое, и они были важными партнерами. Поскольку они в этом нуждались, он давал им немного. В конце концов, это оборудование не было для него важным.


    Лидер Морских Демонов-Осьминогов

    [Каменный щит]
Класс: Платиновый
Атрибуты: …
Дополнительный эффект: Увеличивает защиту пользователя на 25%.
Дополнительный эффект: Увеличивает защиту пользователя на 100 очков.
Специальный эффект: Каменный щит: Сопротивляется 10% всего урона от атаки. Есть шанс отразить атаку.
Введение: Оборудование, выкованное из скал на Короле Горных великанов. Помимо его мощного сопротивления, это также величайшая слава Рыцаря.
Атрибуты щита 30 — го уровня были действительно хороши.
Были также два дополнительных эффекта и один специальный эффект.
Для игроков-Воинов Щита это определенно было снаряжение, за которое стоило сражаться.
Особенно с увеличением защиты на 25% этот эффект может позволить Воину с высшим Щитом полностью оторваться от других. Они даже могли противостоять Боссу в одиночку. Для команды разработчиков стратегии это, безусловно, была самая мощная помощь.
Когда они увидели атрибуты этого оборудования, Twinkle Rose и Super Rich были очень соблазнены.
После такого длительного игрового опыта даже люди с низким уровнем понимания игры определенно поняли бы ценность этого оборудования в данный момент.
Поэтому Супер Богатый прямо выкрикнул свою цену: «Лидер, я хочу это оборудование за 15 миллионов долларов альянса!»
Цена платинового оборудования на рынке составляла около 5 миллионов долларов. Конечно, хотя была установлена цена, сделка не была известна. Возможно, это была обработка редкого оборудования.
На этот раз Супер Богатый напрямую предложил 15 миллионов. От этой цены у Мерцающей Розы затрепетала голова.
Действительно, она не могла соперничать с таким парнем, который относился к деньгам как к бумаге.
«Чертов подхалим!» Мерцающая Роза надулась, но не сделала ставки.
Конечно, Лорн был счастлив,
Оборудование было продано за 15 миллионов. Было ли что-нибудь более захватывающее, чем это?
Однако эта цена была невысокой.
По его оценке, если бы он выставил на аукцион это высококачественное оборудование, то был бы шанс предложить цену выше 20 миллионов.
В конце концов, гильдии боролись за прогресс игры. Оружие высокого уровня было стратегическим ресурсом, которого они хотели больше всего.
Конечно, эта цена была неплохой. В конце концов, высокую цену аукциона было очень трудно предсказать. Кто знал, где остановится окончательная цена такого предмета стоимостью в десятки миллионов?
Лорн не стал утруждать себя размышлениями об этом. В конце концов, десятки миллионов-это всего лишь небольшая сумма.
С тех пор как он открыл систему телепортации Холодного Пустынного Города Драконов, он не слишком интересовался таким маленьким бизнесом. Деньги давались слишком легко, и приток средств был поразительным. Всего лишь на десятки миллионов не стоило обращать внимания.
«Возьми это. В конце концов, вы деловой представитель Холодного Пустынного Города Драконов. Это слишком неловко-носить такую кучу хлама».
Лорн бросил оборудование другой стороне и дал ему также пару платиновых наручей.
Это оборудование считалось для него подарком.
Бизнес Холодного Пустынного Города Драконов был самым прибыльным делом. Он передал это оборудование другой стороне в надежде, что сможет быстро создать деловой круг в Холодном Пустынном Городе Драконов. Это была уверенность в том, чтобы конкурировать за ресурсы с городом Железного Черепа и Приморским городом.
«Лидер…» Супер Рич был ошеломлен. С того момента, как он решил следовать за этим молодым лидером и до сих пор, он непосредственно получил награду. Это был всего лишь короткий месяц, и на этот раз награда была необыкновенной. Платиновое оборудование составляло лишь небольшую часть.
Для него это платиновое оборудование, которое ему подарили, было скорее признанием.
Это также было признание лидера о нем.
С оборудованием в руках Супер Рич не колебался. В глубине души он был еще более уверен, что должен пойти по стопам лидера. С Холодным Пустынным Городом Драконов в качестве фундамента он быстро превратит его во Всемирный торговый центр!
…
«Возьми эти два предмета снаряжения для своей Гильдии Серебряного Снега. Я возьму с вас по 10 миллионов с каждого. Считайте это благодарностью за помощь в защите города».
Лорн разместил оставшиеся два платиновых предмета в командном чате.
Мерцающая Роза, которая убивала монстров на городской стене, чуть не выплюнула кровь. Этот парень был слишком другим,
Почему он отдал платиновое оборудование этому бутлеркеру бесплатно?
Неужели она недостаточно красива?
Или этот старик слишком хорошо умел подлизываться?
Мерцающая Роза заскулила. Заплатив 20 миллионов, она убрала два платиновых предмета и сразу же улыбнулась.
Эти два предмета снаряжения на самом деле были оружием!
Это было просто слишком потрясающе!
Среди снаряжения в «Божественном царстве» оружие обладало самыми сильными свойствами атаки, а также было снаряжением, которое имело наибольшее значение для игроков.
С этими двумя платиновыми оружиями сила лучших игроков гильдии может увеличиться еще на один уровень. Даже по сравнению с этими суперкрупными гильдиями, насчитывающими более ста тысяч человек, боевая мощь лучших гильдий была ненамного ниже.
В этом случае скорость, с которой они охотились на Босса, не была бы медленнее, чем у другой стороны. В то же время у них был бы потенциал конкурировать с другими крупными гильдиями.
Думая об этом, Мерцающая Роза была очень счастлива. Увидев, что Тиран исчез с этой городской стены, она немедленно отреагировала и крикнула в группе чата гильдии: «Все, немедленно направляйтесь к северо-восточной городской стене. Не тратьте время на то, чтобы заработать опыт!»
В следующий момент большая группа игроков отступила от северо-западной городской стены и бросилась к северо-восточной городской стене.
В этот момент группа НПС из Холодного Пустынного Города Драконов прибыла за городскую стену. Они начали убирать добычу, которую уронили игроки.
Это было потому, что на этот раз нападало более миллиона монстров. После убийства всех из них, естественно, были сброшены десятки тысяч трофеев. Бронзовые монеты даже образовали океан под городской стеной.
Однако, возможно, из-за этого события, опыт и добыча, сброшенные монстрами на этот раз, были намного ниже. Миллион монстров сбросил только менее 50 000 трофеев, а бронзовые монеты были неисчислимы.
Лорн не обратил внимания на качество добычи, но передал все это Супер Богатым. Теперь, когда он брался за организацию бизнеса в городе, эта добыча могла в значительной степени привлечь игроков, чтобы спуститься в Холодный Пустынный Город Драконов, но насколько это будет эффективно, все зависело от того, как он действовал.
Что касается самого Лорна?
Его все еще ждал Босс.
Этот Лидер Морских Демонов, вышедший из Озера Смерти, должен быть примерно такой же силы, как Король Горных Великанов.
Вероятно, это был Серебряный Босс 45-го уровня.
Он надеялся, что он сможет призвать Боссов, подобных Горному Гиганту.
Только тогда может упасть больше атрибутивных плодов.
Имея это в виду, он быстро на большой скорости подъехал к северо-восточной городской стене.
Однако, как только он прибыл, он увидел, что игроки в городе были в полном беспорядке.
В отличие от врагов на северо-западе, монстры, нападавшие здесь, все были водными монстрами в озере. У многих из них были присоски, как у осьминогов. Эти присоски могли бы помочь им взобраться на городскую стену и сразиться с армией обороны на городской стене в ближнем бою.
Из-за этого монстры крушили повсюду в близлежащем городе.
К счастью, людей было не так много, и эти монстры были не очень сильны. После того, как их окружила группа игроков, они не могли слишком долго доставлять неприятности.


    Битва!

    «Я не ожидал, что такой город будет спрятан рядом с Озером Смерти. Это схема города Железного Черепа?»
В далеком горном хребте за городом на невысокой горе обосновался огромный морской демон-осьминог. Он уставился на Холодный Пустынный Город Драконов и начал бормотать себе под нос.
Старая черепаха рядом с ним сказала: «Должно быть, это работа Холодного Пустынного Города Драконов. Хотя городской лорд этого города-авантюрист, авантюристы на этом этапе-всего лишь группа слабаков, которых даже нет в Земном Царстве. У них нет возможности построить такое огромное здание. Более того, в этом городе, похоже, дислоцируется большое количество городской стражи Города Железного Черепа. Только этот момент может подтвердить истинную принадлежность этого города!»
«Хм, старая штука из Города Железного Черепа действительно не сдается на Озере Смерти».
Лидер Морских Демонов-Осьминогов фыркнул и продолжил: «Поскольку они осмеливаются протянуть свои руки к Озеру Смерти, мы полностью отрежем их. Так уж случилось, что на этот раз у нас есть приглашение Короля Горных Великанов. У нас есть для этого веские причины. С сегодняшнего дня этот город больше не будет существовать!»
Монстры были чрезвычайно высокомерны.
В их глазах оборона этого города была просто не в состоянии выдержать ни одного удара. У него не было даже самых элементарных оборонительных пушек и не было приличной боевой мощи.
Глупые люди думали, что эти высокие стены выдержат нападение. Это было нелепо.
Эти высокие стены были бесполезны против морских демонов-осьминогов. Их присоски могли прямо подниматься вверх!
После того, как оборона в городе была достаточно нарушена, армия морских демонов могла напрямую ворваться в город и полностью очистить весь город.
«Лидер, почему бы нам просто не ворваться в этот город и не убить всех людей внутри?» — в замешательстве спросил морской демон.
«Нет никакой спешки. Городская стража в этом городе все еще очень сильна. Пусть Король Горных Великанов и другие нападут. Мы подождем, пока они уничтожат большую часть обороны города, прежде чем атаковать и полностью уничтожить этот город по минимальной цене».
Лидер Морских Демонов-Осьминогов жестоко улыбнулся и крикнул своему лакею: «Иди к северо-западной городской стене и посмотри, как там Король Горных Великанов и другие. Эти парни огромны и могущественны. Возможно, они вот-вот прорвутся через городскую стену. Мы не можем позволить этим безмозглым камням забрать плоды нашей победы. Я все еще должен использовать этот вклад, чтобы попросить командира о вознаграждении.»
«да.» Морской демон получил приказ.
Но в этот момент подбежал монстр-угорь и в панике закричал: «Лидер, плохие новости. Король Горных Великанов убит!»
Что?!
Окружающие монстры были шокированы.
Выражение лица Лидера Морских Демонов-Осьминогов изменилось. Он схватил угря-монстра и сказал глубоким голосом: «Черт тебя побери, что за чушь ты несешь?!»
«Нет, я не…» Монстр-угорь изогнул свое тело и в панике сказал: «Лидер, я говорю правду. Король Горных Великанов мертв. Армия монстров на северо-западе уничтожена!»
Свист!
Как только он закончил говорить, его проглотил Лидер Морских Демонов-Осьминогов.
Как лидер морских демонов-осьминогов, он был уверен в уничтожении этого города.
Как могли те искатели приключений, которые даже не были в Царстве Земли, убить могущественного Короля Горных Великанов?
Они, должно быть, использовали особый метод.
Или, возможно, это было секретное оружие, спрятанное в Городе Железного Черепа.
Но это не имело значения. Эта штука определенно не могла справиться с армией морских демонов!
«Отдай приказ. Все морские демоны врываются в город и убивают всех людей!»
Лидер Морских Демонов-Осьминогов не думал, что такая вещь может противостоять армии осьминогов. Если бы у них не было более миллиона могущественных воинов, даже если бы у них были мощные пушки городской обороны, невозможно было бы блокировать такую крупномасштабную атаку.
Получив приказ, монстры под северо-восточной городской стеной сошли с ума.
Эти морские демоны, вышедшие из Озера Смерти, в этот момент бросились вверх. Они все взбирались на городскую стену Холодного Пустынного Города Драконов.
Из-за вмешательства окружающих монстров игроки убивали монстров, которые вбегали. Обороны на городской стене было недостаточно, поэтому армия морских демонов внизу, естественно, могла подняться на городскую стену.
Темные монстры полностью окрасили городскую стену в черный цвет. Бесчисленные монстры прикрепились к стене и начали бросаться внутрь городской стены.
Игроки, охранявшие город, запаниковали.
На самом деле, нынешние игроки не смогли победить морского демона 40-го уровня.
Кроме того, город охраняло несколько игроков, поэтому, как только морские демоны напали, вся городская стена была занята монстрами.
Но в этот момент на поле боя появилась стройная фигура.
Слэш!
-114 000 (Критично)
Айше понадобилась всего одна атака, чтобы убить морского демона. Более того, после убийства монстра ее навык телепортации немедленно обновится, что сделает ее машиной для убийства.
С бесконечным количеством вспышек, вместе с атакой, которая гарантированно наносила критический урон, этот вид монстра был просто самым страшным врагом против армии.
Однако здесь было слишком много монстров. Айша не могла в одиночку уничтожить всех монстров.
Лорн не собирался этого делать.
На этот раз приказ, который он отдал Айше, состоял в том, чтобы убить монстров более высокого класса на городской стене, а остальные обычные монстры были оставлены игрокам, охраняющим город.
Поскольку битва на северо-западе закончилась, более ста тысяч игроков уже прибыли и начали убирать монстров, вторгшихся в город.
Там было всего около миллиона монстров. У стены большинство монстров все еще были заблокированы снаружи, и это был шанс игроков.
Здесь было в общей сложности более 200 000 игроков и помощь десятков тысяч городских стражников. Морские чудовища, которые проникли сюда с большим трудом, были почти заблокированы.
Высокоуровневые монстры были быстро уничтожены Айшей.
Вскоре ситуация в городе постепенно стабилизировалась.
Лорн подошел к городской стене и посмотрел вдаль. Огромный Лидер Морских Демонов-Осьминогов укрепился на холме. Узнав о положении Короля Горных Великанов, он приказал армии бешено атаковать.
Однако этот, вероятно, мертвый большой босс спрятался далеко и только спокойно наблюдал за предстоящей битвой, как будто не собирался вступать в бой.
«Раз ты не идешь, я пойду!»
«Айша, пойдем со мной!»
Лорн спрыгнул со стены вместе с Айшей.
С древних времен сражения всегда были такими. Чтобы победить врага, нужно было сначала захватить вожака. Если бы лидер другой стороны был убит, боевая мощь армии другой стороны, безусловно, сильно пострадала бы.
После убийства этого Лидера Морских Демонов-Осьминогов вся битва за оборону быстро закончится.


    Островная черепаха!

    —
[Лидер Морских Демонов-Осьминогов]
Класс: Серебряный Босс
Уровень: 45
HP: 1,2 миллиона / 1,2 миллиона
Атака: 5500-7000
Защита: 3000
Навык: Возрождение Щупальца, Сумасшедшее Избиение, Запутывание Плоти, Мощное Поглощение, ???, …
Введение: Монстр, живущий в Озере Смерти. Он обладает мощной способностью к восстановлению и может умело контролировать каждое щупальце, нанося урон цели.
— — — —
Только 45-й уровень?
Когда Лорн приблизился к нему, он понял, что Лидер Морских Демонов-Осьминогов был даже слабее Короля Горных Великанов.
Они оба были Серебряными Боссами, но у этого Лидера Морских Демонов-Осьминогов было всего 1,2 миллиона очков здоровья. Это было в общей сложности на 600 000 очков здоровья меньше, чем у Короля Горных Великанов.
Разница в обороне была огромной.
Разница в обороне между ними составила 2500 очков!
Это были только элементарные данные.
Если бы были приняты во внимание навыки и таланты Короля Горных Великанов, разница между ними была бы в несколько раз больше.
Когда он сражался с Королем Горных Великанов, Лорн обнаружил, что его защита превысила 10 000 очков, в четыре раза больше, чем у Лидера Морских Демонов-Осьминогов!
Конечно, если бы чья-то защита была мощной, их сила атаки была бы относительно слабой.
Атака Короля Горных Великанов имела всего 5500 очков, но верхний предел атаки этого Босса составлял поразительные 7000 очков. Для нынешних игроков это была высота, которой нельзя было достичь.
К сожалению, это было все, что он мог сделать.
7000 Очков атаки не представляли угрозы для Айши, у которой было 150 000 очков здоровья. Вместо этого предел атаки Айши, который достигал 44 000, представлял угрозу для смерти Лидера Морских Демонов-Осьминогов.
Однако Лорн не спешил нападать. Он ждал, когда другая сторона вызовет подчиненного уровня Босса. Возможность заработать бесплатные очки атрибутов не была распространена в Божественном Царстве.
Пять минут спустя лидер морских демонов испустил низкочастотную звуковую волну.
Странный звук привлек всеобщее внимание.
Окружающие небольшие холмы действительно задрожали. Когда он внимательно присмотрелся, то понял, что это были черепашьи демоны. Они лежали на земле и были замаскированы под небольшие холмы. Теперь, когда они получили приказ, они действительно двинулись и бросились в сторону Холодного Пустынного Города Драконов.
Панцирь этих гигантских черепах достигал десятков метров в высоту и был не меньше Горного Великана. Если бы они бросились к подножию городской стены, другие монстры могли бы использовать его тело, чтобы броситься вверх по городской стене. Это было намного быстрее, чем карабкаться.
К сожалению, Лорн не собирался их отпускать.
«Айша, убей их всех!»
«Да!»
Без всяких колебаний Айша бросилась к нему с острым лезвием.
[Совместная забастовка]!
[Фантомная комбинация+]!
Короткий посох в руке Лорна светился, придавая Айше больше атакующих качеств. В следующую секунду кинжал в ее руке тоже испустил холодный свет. Бесчисленные сабельные огни накрыли черепаху и безумно ударили ее по бедру.
Лязг! Лязг! Лязг!
-12101
-12101
-12101
-12101
-12101
-12101
Острые лезвия столкнулись с панцирем черепахи, издав металлический звук.
Было видно, что защитные характеристики этих монстров также были смехотворно высоки, не уступая таковым у Горного Гиганта. Когда панцирь на его спине светился, его защита была выше!
К сожалению, какой бы высокой ни была защита, она не могла блокировать атаку Айши.
С верхним пределом в 44 000 Очков атаки, в сочетании с 6600 Очками атаки, указанными Лорном, итоговый урон достигал 60 000. К сожалению, комбинированная атака не смогла вызвать эффект критического удара. В противном случае один только этот удар стоил бы огромной черепахе более половины ее здоровья.
…
«Бум…»
Менее чем через полминуты огромная черепаха, которая двигалась, внезапно потеряла свою жизнь и упала в горный хребет.
При мощном уроне, наносимом Айшей, они теряли бы десятки тысяч или даже десятки тысяч очков здоровья в секунду. Для них было невозможно продержаться с менее чем миллионом очков здоровья.
«Боже, Тиран снова демонстрирует свою мощь!»
«О боже, это действительно игрок, который играет с нами в игру?»
«Неужели эти большие морские черепахи все слабые?»
«Слабый монстр может быть высотой в десятки метров? Не шути, брат. Должно быть, это потому, что урон, наносимый Богом-Тираном, слишком высок. Эти Боссы не могут удержаться».
«Убить Босса так же просто, как выпить воды. Бог-тиран действительно является нашим образцом для подражания!»
Игроки на городской стене оглянулись.
Они, которые утверждали, что являются лучшими игроками, в настоящее время сдерживались группой монстров. С другой стороны, солист, Тиран, уже вышел один и начал солировать с группой Босса. Он просто не играл в ту же игру.
…
«Там действительно есть хорошие вещи!»
Лорн подошел к тому месту, где упал Босс, и убрал добычу.
В дополнение к куче Серебряного снаряжения он подобрал 13 атрибутивных фруктов. Это был настоящий атрибут, то, чего игроки хотели больше всего.
Однако радоваться было еще слишком рано.
Множество гигантских черепах уже пересекли площадь и устремились к городской стене.
Без колебаний Лорн повел Айшу к монстру.
-52 000 (Критично)
-5911
-5909
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-5917
Когда она нанесла критический удар, здоровье огромной черепахи мгновенно упало на большую величину.
Даже без критического удара, при высокой частоте атак Айши, она все равно могла наносить очень высокий урон.
Огромная черепаха продержалась недолго, прежде чем пала под критическим ударом Айши.
С громким стуком Босс упал.
Урожай на этот раз был еще не низким. 15 атрибутивных фруктов были просто очаровательны.
Лорн убрал добычу и продолжил убивать других монстров.
В этой сумасшедшей бойне эти гигантские черепахи упали на землю. Никто из них не приближался к Холодному Пустынному Городу Драконов.
Видя, что большинство его приспешников мертвы, Лидер Морских Демонов-Осьминогов не мог не атаковать. Его щупальца на холме шевелились, и все его тело было похоже на дом с ногами.
С точки зрения урона, он был намного сильнее Короля Горных Великанов.
Особенно с помощью щупалец, его боевые способности намного превосходили неуклюжего Короля Горных Великанов.
Именно из-за этого он был настолько уверен в себе, что бросился прямо на Лорна.
Бум—
Щупальца взметнулись по камням по пути с поразительной скоростью.
Прежде чем обе стороны смогли приблизиться, Лидер Морских Демонов-Осьминогов взмахнул своими щупальцами и бросил огромный камень.
Ужасающая сила заставляла камни падать, как метеориты.
Конечно, Айша не испугалась.
В этот момент она проворными шагами металась взад и вперед по лесу, прямо лицом к Боссу.
Айша, у которой был верхний предел в 44 000 атак, не заботилась ни о каком монстре, который не был на 20 уровней выше ее, даже если он был высотой в десятки метров и имел отвратительную внешность.


    Убийство лидера Морских Демонов-Осьминогов
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Айша быстро двигалась между щупальцами Лидера Морских Демонов-Осьминогов, острые лезвия в ее руках прорезали его тело на высокой скорости, нанося большой урон.
Было видно, что урон был намного выше, чем когда он сражался с Королем Горных Великанов.
Однако Лидер Морских Демонов-Осьминогов обладал совершенно особыми способностями.
Это был целебный эффект!
Его чрезвычайно упругое тело, обладавшее высокой восстановимостью, давало ему возможность преобразовывать повреждения в жизнь.
Коэффициент конверсии составил около 10%.
Этот эффект не был сильным.
Однако, поскольку он был рассчитан в соответствии с данными об ущербе, когда он не был уменьшен, конечная стоимость восстановления была очень высокой, почти компенсируя 50% ущерба.
Это сделало битву немного более тревожной.
Однако Айша не торопилась. Она спокойно подошла к Лидеру Морских Демонов-Осьминогов. Кинжал в ее руке пронесся над водой, как стрекоза. Было трудно даже разглядеть ее движения.
Однако такое легкое движение произвело необычайный эффект.
Особенно когда дело доходило до критических попаданий.
Когда Айша нанесла критический удар, Лидер Морских Демонов-Осьминогов был похож на лист бумаги без защиты. Она нанесла ужасающий урон легким тычком.
Даже если бы он обладал способностью поглощать урон, он был бесполезен против такого ужасающего критического удара.
Лидер Морских Демонов-Осьминогов издал ужасающий рев от боли.
Больше дюжины щупалец обрушилось вниз.
Из-за своих размеров его щупальца были огромными и длинными.
Когда щупальце ударило, Айшу прямо окутала тень.
Ужасающая сила заставляла сердце учащенно биться.
К сожалению, прежде чем щупальце успело опуститься, Айша уже прибыла в безопасную зону со своей высокой скоростью передвижения. Она даже могла легко избежать камней и разбитого дерева.
Пью! Скамья! Скамья!
Воспользовавшись возможностью, Айша взмахнула кинжалом и снова нанесла большой урон.
Особенно когда произошел эффект критического удара, она даже разрезала конец щупалец Лидера Морских Демонов-Осьминогов.
Это был признак силы.
Когда нападавший был ненормально силен, тело монстра разлеталось вдребезги.
Этот эффект наблюдался редко. В конце концов, требования к настройке были очень высокими. Нынешние игроки были недостаточно сильны, чтобы выполнить это требование.
Но теперь появилась эта сцена.
Выход урона Айши сделал эту невозможную вещь.
Предводитель Морских Демонов-Осьминогов взревел.
Быть разорванным человеческим отродьем, которое даже не достигло Царства Земли, было просто великим унижением!
Если бы это было возможно, он разорвал бы врага на куски.
К сожалению, это не удалось.
Этот эльф был слишком проворен.
Даже несмотря на ошеломляющие атаки, она совсем не паниковала. Она даже атаковала с легкостью. Это было слишком страшно.
Против такого противника не было никаких шансов выжить.
Лидер Морских Демонов-Осьминогов уже почувствовал опасность, но в своем гневе он не мог сегодня полностью уничтожить врага и его нелепый город!
«Умри, ты, отвратительное отродье!» Лидер Морских Демонов-Осьминогов взревел, когда его тело испустило серый свет. Это был знак того, что он собирался использовать свое умение.
Заметив это, Айша сосредоточилась.
И все же она не хотела оставаться в стороне.
Только ближний бой мог гарантировать, что она не будет такой пассивной, когда столкнется со щупальцами.
В конце концов, дальность атаки составляла десятки метров в длину. Как только она отстранилась, другая сторона бесстрашно атаковала бы. Это только сделало бы ее более пассивной.
Бум—
Лидер Морских Демонов-Осьминогов поднял свои щупальца, и появилось несравненно огромное энергетическое щупальце. Теперь его диапазон был больше и сильнее. Любой игрок, кроме Лорна, немедленно умер бы, если бы на него напали подобным образом.
Айша постоянно обращала внимание на приход нападения. Когда энергия ударила, она немедленно использовала навык [Призрачное моргание] и мгновенно переместилась на 20 ярдов.
На таком расстоянии она, естественно, могла легко уклониться от атак.
Но проблема быстро возникла.
Атака Лидера Морского Демона-Осьминога была многоступенчатой!
Он контролировал свои щупальца, чтобы атаковать Айшу последовательно.
Огромное щупальце длиной более ста метров и шириной пятнадцать метров обрушилось вниз. Ужасающая сила отправила Айшу в полет, и ее здоровье уменьшилось на 14 000 пунктов!
Над Айшей появился пятизначный урон.
Это был первый раз, когда она перенесла такой тяжелый приступ, а также первый раз, когда она потеряла так много здоровья.
Однако это было все, что он мог сделать.
Это был самый сильный навык Лидера Морских Демонов-Осьминогов.
Огромное щупальце длиной в сто метров и шириной в 15 метров могло мгновенно уничтожить хорошо обученную армию из тысячи человек.
Однако эта эльфийка потеряла только десятую часть своих очков здоровья!
Что происходит?
Лидер Морских Демонов-Осьминогов не мог понять.
Честно говоря, он никогда не сталкивался с таким странным противником.
Это был явно эльф низкого уровня, но сила, которую он высвободил, была на самом деле такой мощной.
Это было невозможно!
Лидер Морского Демона-Осьминога не мог понять, что он видит, но Айша не дала ему возможности подумать. Пока Босс поднимал свои щупальца, она воспользовалась шансом броситься к его голове.
Это огромное щупальце было похоже на незыблемый принцип. Пока один из них мчался к своей высшей точке, они были бы близко к голове лидера осьминогов. В этом была его самая большая слабость. Пока кто-то нацелится на эту слабость, вся битва закончится как можно скорее.
Именно потому, что Айша обнаружила это, она использовала самый опасный метод и как можно быстрее приблизилась к голове Лидера Морских Демонов-Осьминогов.
В затылке другой стороны острое лезвие в руке Айши мгновенно вспыхнуло с удивительной силой. Расцвела ужасающая гексаграмма, а затем, как мясорубка, она безумно атаковала другую сторону.
-9727
-93,000 (Критично)
-99 100 (Критично)
-9901
-9955
После попадания в слабое место урон увеличивается на 50-100%!
Особенно когда был нанесен критический удар, здоровье Босса мгновенно снизилось на большую сумму. Даже если бы у него была возможность восстановиться, он не смог бы устоять перед ужасающими повреждениями.
Лидер Морских Демонов-Осьминогов немедленно бешено изогнул свое тело, пытаясь убить Айшу.
Но это было бесполезно.
Айша оказалась намного быстрее, чем предполагала. Кроме создания трудностей, эти огромные щупальца не могли напрямую навредить Айше.
Просто так, битва быстро подошла к концу.
Всего за пять минут Босс не выдержал и рухнул.


    Комбинированное оборудование

    Грохот!
Золотые монеты, снаряжение, книги навыков, предметы и другая добыча выпадали в большом количестве. На первый взгляд, площадь была заполнена яркими огнями.
Только тогда Лорн приблизился к полю боя. Собрав всю добычу с земли, он счастливо вернулся в Холодный Пустынный Город Драконов.
Теперь, когда два Босса были мертвы, миссия, отображаемая на панели задач Лорна, была завершена.
Однако за пределами города все еще оставалось большое количество монстров, и их также было много в городе. Лорн не спешил заканчивать мероприятие. В конце концов, с бонусом события скорость падения монстров была бы выше. Это была редкая возможность.
Лорн позволил своим питомцам охотиться на монстров, затем сосредоточил свое внимание на своей сумке.
На этот раз на северо-восточной городской стене он убил девять гигантских черепашьих монстров и Лидера Морских Демонов-Осьминогов, так что урожай был очень богатым.
Первым был фрукт-атрибут!
Это была добыча, которую Лорн хотел получить больше всего.
Каждый фрукт может дать одно очко атрибута. Это было слишком похоже на сон.
Особенно когда он съедал более сотни фруктов одновременно, Лорн мгновенно получал более ста атрибутов.
Если бы обычный игрок получил такую награду, он, вероятно, был бы так счастлив, что полетел бы.
В любом случае, Лорн видел много хорошего в прошлом. Эти атрибуты не могли заставить его потерять самообладание.
С простой улыбкой Лорн посмотрел на другие награды.
Помимо очков атрибутов, оборудование было самым ценным.
Поскольку это был Босс событий, когда его убили, он сразу сбросил три Платиновых снаряжения и пять Золотых. Для Серебряного Босса это была невозможная сцена.
Однако эффект от этого события все еще был сильным. Это заставило такую невозможную вещь появиться перед Лорном.
Конечно, этому также помогла удача.
Высокая удача может позволить игрокам получить более высокие показатели выпадения. Таково было правило игры.
Поэтому достижения Лорна не могли быть воспроизведены.
В конце концов, у других не было такой большой удачи или такой мощной боевой мощи, чтобы в одиночку убить такого ужасающего монстра.
«Босс, у вас все еще есть какое-нибудь оборудование? Мне нужны два предмета магического снаряжения.» Супер Рич тут же подбежал к нему и взял на себя инициативу спросить.
«Для чего тебе нужно Магическое снаряжение?» Лорн посмотрел на него.
«Эх, мои две дочери в последнее время были не в хорошем настроении, поэтому я хочу взять два предмета снаряжения, чтобы сделать их счастливыми». Сказал Супер Рич.
По какой-то причине несколько дней назад его дочери с радостью сопровождали его в Энергетическую зону низкого уровня.
Однако, когда они вернулись в Энергетическую Зону высокого уровня, по какой-то причине они оба были потеряны весь день, как будто их что-то беспокоило.
К сожалению, они оба не желали говорить ему об этом.
Как отец, он мог думать только о других способах сделать своих дочерей счастливее.
Так уж получилось, что в последнее время им нравились игры. Он верил, что два платиновых оборудования определенно сделают их счастливыми.
«ой. Дай мне посмотреть…»
Лорн открыл сумку и проверил свое снаряжение.
— — — —
[Ледяной посох]
Класс: Платиновый
Атрибуты: …
Дополнительный эффект: Увеличивает МП пользователя на 1000 очков.
Дополнительный эффект: Увеличивает защиту пользователя на 100 очков.
Специальный эффект: Лед: При наложении заклинания на цель вероятность срабатывания составляет 10%. Заморозьте цель на 1,5 секунды и нанесите 100% дополнительного урона.
Специальный эффект: При одновременном присутствии Пожарного персонала существует вероятность срабатывания комбинации льда и огня. Это вызовет область льда и огня и нанесет ужасающий урон цели.
Введение: Волшебный посох, сделанный из кристалла Холодного льда, который оказывает большое влияние на магию льда.
— — — —
[Пожарный персонал]
Класс: Платиновый
Атрибуты: …
Дополнительный эффект: Увеличивает МП пользователя на 1000 очков.
Дополнительный эффект: Увеличивает защиту пользователя на 100 очков.
Специальный эффект: Огонь: При наложении заклинания на цель вероятность срабатывания составляет 10%. Оглушите цель на 1,5 секунды и нанесите 100% дополнительного урона.
Специальный эффект: При одновременном присутствии Ледяного Посоха существует вероятность срабатывания комбинации льда и огня. Это вызовет область льда и огня и нанесет ужасающий урон цели.
Введение: Волшебный посох, сделанный из Пылающего Огненного кристалла, который оказывает большое влияние на магию огня.
— — — —
Комбинированное оборудование?!
Эти два предмета снаряжения были совершенно неожиданными.
Лорн не мог не быть ошеломлен. Он не ожидал получить набор комбинированного снаряжения от Серебряного Босса.
В отличие от комплектов снаряжения, комбинированное снаряжение предназначалось не для одного игрока, а для разных игроков. Тогда, в команде, это вызовет еще более сильную силу.
Точно так же, как эти два магических посоха, пока два предмета снаряжения присутствовали одновременно, они могли активировать комбинированный навык «Домен Ледяного огня». Это был огромный навык вывода урона. Как только он сработает, он нанесет огромный урон всем монстрам в радиусе десятков ярдов.
Поскольку это не было установленное оборудование, это не могло быть похоже на набор, где, пока кто-то носил одну часть оборудования, они могли сбросить оставшееся оборудование при убийстве Босса.
Поэтому собрать комбинированное оборудование было еще сложнее.
По крайней мере, это было первое комбинированное оборудование, которое видел Лорн.
Более того, компоненты были шестами!
Посох был оружием с высоким бонусом к магической атаке. Это была та часть оборудования, которую игроки хотели больше всего.
Если бы эти два оборудования были выставлены на аукцион на аукционе, их, вероятно, можно было бы продать за 50 миллионов.
Однако, поскольку Супер Богатый хотел этого, он дал бы ему это.
Лорн бросил ему два предмета.
«Лидер, это…»
Супер Рич посмотрел на панель атрибутов двух устройств и был ошеломлен.
Это оборудование было слишком мощным.
Хотя они также были оборудованием платинового класса, это был набор комбинированного оборудования.
Это было особенно удобно для двух игроков-магов, чтобы объединиться для фермы монстров. Как только они активируют эффект комбинации Ледяного Огня, они определенно смогут высвободить разрушающую мир силу.
Так уж получилось, что две его дочери были близки. Эти два предмета экипировки были просто созданы для них двоих. Он верил, что до тех пор, пока они будут видеть эти два предмета снаряжения, их настроение определенно будет хорошим.
Думая об этом, Супер Рич был вне себя от радости. Он открыл торговую систему и перевел деньги Лорну. Он отправил в общей сложности 100 миллионов!
Это определенно того стоило.
Лорн взглянул на информацию и ничего не сказал.
Для нынешнего него деньги не имели никакого значения.
До тех пор, пока Супербогатый сможет создать деловой круг в Холодном Пустынном Городе Драконов, то, что он будет производить в будущем, будет приносить бесконечную прибыль.
Отослав Супербогатого, Лорн продолжил проверять оставшуюся добычу.
Вскоре его привлек специальный инструмент.


    Грешная душа Лидера Морских Демонов-Осьминогов

    — — — — —
[Грешная Душа Лидера Морских Демонов-Осьминогов]
Качество: ???
Эффект: ???
Введение: Грешная и хаотичная душа, имеющая высокую формирующую ценность. Используйте специальный метод, чтобы подделать его. Вы получите совершенно особое устройство, но этот метод известен только гномам с богатыми знаниями.
— — — — —
Это был особый материал.
Просто так случилось, что в Холодном Пустынном Городе Драконов были гномы. Более того, Талли был гномом с высоким статусом. Он должен знать соответствующую информацию.
Лорн отложил материал и заглянул в книгу умений. Он светился оранжевым, явно необыкновенного качества.
— — — — —
Навык: [Команда на Сверхдальнем расстоянии] (Оранжевый)
Эффект: После изучения этого навыка расстояние между искателем приключений и домашними животными увеличится.
Требования к обучению: Уровень 40
— — — — —
Это может увеличить расстояние между домашними животными и хозяином?!
Глаза Лорна расширились.
Информация на интерфейсе превзошла все его ожидания.
Как все знали, между игроками и домашними животными существовало ограничение на расстояние.
Когда сражались обычные домашние животные, игроки должны были находиться на расстоянии 100 ярдов от них. В противном случае, как только они выйдут за пределы диапазона, домашние животные будут принудительно отозваны в пространство для домашних животных, и может даже последовать наказание, такое как потеря уровней.
Поэтому, каким бы могущественным ни был Призыватель, они не могли находиться слишком далеко от поля боя во время боя.
То же самое было и с Лорном.
Когда он сталкивался с таким огромным Боссом, как Король Горных Великанов, ему приходилось стоять рядом с полем боя и все время сохранять подвижность. В противном случае на него могут напасть монстры.
Многие Призыватели увеличили бы свою ловкость по этой причине.
Они предпочли бы объединиться с другими игроками.
Это был хороший выбор.
Конечно, Лорн никогда этого не делал.
Из-за их уровня его питомцы могли сражаться в более отдаленном месте. Более того, домашние животные были очень сильными. До сегодняшнего дня он не сталкивался с серьезными препятствиями.
Однако после сегодняшнего сражения Лорн все еще чувствовал, что лучше контролировать их издалека.
Он не боялся, что на него нападет Босс.
Вместо этого он не хотел влиять на движения Айши.
Столкнувшись с монстром высотой в десятки метров, Айша двигалась очень быстро, особенно когда он ее ударил. Иногда ее тело улетало более чем на сто метров, что заставляло ее чувствовать давление. В конце концов, Лорн был ее учителем. Как она могла позволить своему хозяину беспокоиться о ней на поле боя?
Поэтому этот навык пришел в нужное время.
Лорн быстро выучил [Команду на сверхдальнем расстоянии].
Затем он проверил диапазон контроля домашних животных.
В результате контрольный диапазон всех домашних животных увеличился на 50%!
Максимальная дальность контроля для большинства домашних животных составляла 450 ярдов.
Максимальная дальность управления Айши увеличилась с 500 ярдов до 750 ярдов.
Это была очень большая территория.
Лидер Морского Демона-Осьминога был всего лишь Серебряным Боссом 45 уровня. Поскольку он был таким огромным, будущие Боссы определенно будут еще больше. После битвы дальность более тысячи метров может оказаться центром сражения. Следовательно, это расстояние не могло обезопасить Лорна во время боя.
«Мне нужно найти время, чтобы повысить уровень этого навыка. В конце концов, это оранжевый навык. После достижения 10-го уровня он должен быть в состоянии увеличить диапазон управления по крайней мере на 300%». Лорн задумался.
Однако в следующую секунду, когда он увидел, что требуется опыт, чтобы повысить уровень этого навыка, он сразу почувствовал себя неловко.
— — — —
[Команда на Сверхдальние расстояния] (Оранжевый) Уровень мастерства: 1 (0/5 миллиона)
— — — —
От этого номера у Лорна разболелась голова.
В «Божественной сфере» навыки могут быть выровнены с помощью очков опыта. Для навыков, оцениваемых буквами S, A, B, необходимые очки опыта определялись цветом.
Оранжевый цвет соответствовал классам S, SS и SSS, в то время как базовые очки опыта, необходимые для повышения уровня навыка S-класса, составляли 1 миллион, а класс SSS-5 миллионов. Следовательно, оранжевый навык напрямую требовал 5 миллионов очков опыта!
Возможно, это был самый большой недостаток оранжевых навыков.
Раньше Лорн не обращал внимания на свои навыки, потому что опыт, необходимый для повышения уровня, был слишком высок.
Однако, поскольку очки опыта прокачки домашних животных также возросли до этого удивительного уровня, он не мог не оценить свою панель навыков еще раз.
Теперь у него было шесть оранжевых навыков, все 1-го уровня. Для повышения уровня каждому требовалось 5 миллионов очков опыта.
Лорн почувствовал, как у него покалывает кожу головы.
Опыт, необходимый для повышения уровня этих навыков, был выше, чем у его нынешних питомцев.
В краткосрочной перспективе не должно быть времени для их повышения. В конце концов, эффективность фермерского опыта для домашних животных сейчас была очень ограничена. Ему пришлось подождать, пока он не изучит карту более высокого уровня, прежде чем сделать это.
Что касается умения Командовать на Сверхдальних дистанциях?
Этому навыку нужно было отдать приоритет. Его уровень нужно было увеличить как можно скорее, чтобы можно было рассредоточить домашних животных.
Верно.
Ему тоже пришлось сменить своих питомцев.
Лорн взглянул на Венома и Маленькую Артиллерию, а также на Дракона-Летучую Мышь с Длинным Языком. Хотя три питомца также были Золотого качества, их характеристики сильно пострадали из-за ограниченного качества прототипа. В этот момент они больше не могли за ним угнаться.
Даже после достижения 30-го уровня, сила атаки игроков уже достигла 2000 с добавлением их снаряжения. Однако у Серебряного Монстра, Венома, было только 1500+атак на 30-м уровне. Ясно, что он больше не мог идти в ногу.
Из-за того, что Малая артиллерия слилась со скелетом дракона, он превратился в Золотого монстра. Его текущая сила атаки в 3000+ едва могла адаптироваться к текущему темпу.
Но Лорн найдет время, чтобы изменить его позже.
В конце концов, эта вынужденная адаптация не была тем результатом, которого он хотел.
Что касается Длинноязычного Дракона-Летучей Мыши?
Это было домашнее животное типа поддержки и отвечало за поиск добычи. Преимущество ультразвукового детектирования позволило ему квалифицированно остаться в команде.
«Мне предстоит долгий путь!»
Лорн взглянул на точки опыта своих питомцев и обнаружил, что они также были очень страшными.
Опыт, необходимый для повышения уровня питомца уровня Босса, достиг миллиона. Постоянное давление со стороны одних только трех Боссов было огромной головной болью для Лорна.
Он представил, что его окружают Боссы и ряд оранжевых навыков для повышения уровня. Эта сцена была слишком красивой.
«Забудь об этом, давай не будем об этом думать. Я должен поторопиться и работать».
Под городской стеной также находилось большое количество активных монстров. Хотя они не давали много опыта в одиночку, он все равно мог получить большое количество опыта при таких непрерывных атаках, особенно под острым клинком Айши.
Лорн позволил всем своим питомцам присоединиться к битве, и Айша спрыгнула с городской стены одна. Она решила поохотиться под городской стеной. Она быстро подпрыгнула, и никто даже не смог зацепиться за ее фигуру. Это была сила, которую дал ей Фантом Моргания. Как только она убьет цель, она сможет немедленно промелькнуть на расстоянии 20 ярдов. В сочетании с эффектом критического удара кинжальных атак, она стала настоящей машиной для убийства на поле боя. Если только все монстры не умрут, никто не сможет заставить ее перестать танцевать.


    Проекционное оборудование

    Час спустя.
Совместными усилиями более ста тысяч игроков все монстры, напавшие на Холодный Пустынный Город Драконов, были убиты.
Лорн многого добился. Только одних очков опыта набралось более 10 миллионов. Пока он сохранит эти очки опыта. За это время ему придется менять домашних животных. В то время эти очки опыта могли позволить им быстро обрести боеспособность.
Что касается добычи?
На этот раз было много добычи.
Поскольку погибло много монстров, количество сброшенного снаряжения и предметов также было огромным.
Только одно оборудование собрало почти 100 000 предметов!
Это оборудование могло бы компенсировать количество товаров в Холодном Пустынном Городе Драконов.
В настоящее время в Холодном Пустынном Городе Драконов еще не начала функционировать Гильдия Кузнецов. Было всего несколько гномов, которые отвечали за кузнечное оборудование. Это производство было слишком маленьким.
Однако он не мог торопить с этим делом.
В конце концов, бизнес был основой главного города. Холодный Пустынный Город Драконов только что был построен. Было очень трудно иметь достаточно таланта за короткий промежуток времени.
Лорн не торопился
Теперь это было уже очень хорошо.
После этой битвы за защиту города репутация Холодного Пустынного Города Драконов полностью распространилась.
Эта репутация была известна не только игрокам, но и в Городе Железного Черепа и даже в Империи.
Ранее, из-за выхода «Введения в редкие лекарственные травы», имя Тиран уже стало популярным среди алхимиков. Эта битва объявила об официальном создании Холодного Пустынного Города Драконов и собиралась начать его развитие.
Хотя экономического дохода было немного, он был значительным.
По мере того, как количество игроков в Холодном Пустынном Городе Драконов стабилизировалось, количество NPC постепенно увеличивалось. В будущем он, безусловно, станет настоящим бизнес-центром.
Лорн счастливо фантазировал, прежде чем открыть панель активности. Как городской лорд, он имел право закончить мероприятие после убийства двух Боссов.
Без каких-либо колебаний он решил покончить с этим!
В следующую секунду величественный голос эхом разнесся по всему Холодному Пустынному Городу Драконов.
Динь!
«Региональное объявление: Мероприятие по обороне Холодного Пустынного Города Драконов официально завершилось. Спасибо всем искателям приключений, которые помогли Холодному Пустынному Городу Драконов противостоять атакам монстров. Именно благодаря вашей помощи Холодный Пустынный Город Драконов может устоять здесь».
Все игроки услышали эту информацию.
К сожалению, награды за это событие не было.
Игроки, участвовавшие в мероприятии, могли только беспомощно смотреть на информацию в интерфейсе системы. В глубине души они презирали скупого Тирана.
Затем они снова присоединились к строительству.
Строительство Холодного Пустынного Города Драконов продолжалось. Внутри было большое количество платинового оборудования. Это был ресурс, от которого не могли отказаться все гильдии.
В конце концов, сейчас игроки были только 30-го уровня. Большинство из них были одеты только в бронзовые предметы. Только обычные игроки могли носить серебряные предметы, и только игроки высокого уровня имели золотые предметы. Что касается лучших игроков, то все они боролись за платиновые предметы.
Для них любое платиновое оборудование может сильно повлиять на ход игры между ними. Как только они отстанут от других, это будет смертельным ударом для гильдии.
Поэтому гильдии усердно работали, чтобы ответить на этот призыв. Многие гильдии организовали десятки тысяч людей, чтобы помочь построить Холодный Пустынный Город Драконов, чтобы получить больше Платинового оборудования.
…
Динь!
«Поздравляю ваш главный город с успешным сопротивлением атакам монстров. Вы получили награду за достижение: Каменный материал+10 миллионов, Дерево+10 миллионов, Сталь+1 миллион, Сера+100 000.»
После завершения миссии Лорн немедленно получил уведомление.
Эта миссия по обороне города принесла ему десять миллионов ресурсов. Это было то, в чем больше всего нуждался Холодный Пустынный Город Драконов.
Для Города Железного Черепа было невозможно продолжать спонсировать Холодный Пустынный Город Драконов. Предполагалось, что другая сторона скоро узнает о конкретной ситуации в Холодном Пустынном Городе Драконов. В конце концов, Холодный Пустынный Город Драконов только что закончил такую огромную битву.
Впрочем, это не имело значения. Все в городе уже шло своим чередом. С ресурсами, предоставленными игроками, он мог бы полностью удовлетворить потребности в ресурсах Холодного Пустынного Города Драконов в течение короткого периода времени.
«Кстати, я могу поместить все оборудование, сброшенное на мероприятии, в магазин Очков. Это может стимулировать страсть обычных игроков вносить свой вклад в ресурсы».
Помня об этом, Лорн быстро все устроил.
С появлением этого оборудования энтузиазм игроков возрос. Даже обычные игроки, которых не интересовали очки, не могли не присоединиться к команде строителей за Серебряным оборудованием внутри.
Кроме того, его ресурсный вклад начал значительно увеличиваться, что также было хорошей новостью.
Разобравшись с этим, Лорн нашел Талли.
Он достал [Грешную Душу Лидера Морских Демонов-Осьминогов] и передал ее другой стороне для проверки.
«Небеса, вы действительно получили такой драгоценный материал!» С одного взгляда Талли выглядел шокированным.
«что не так? Это редкость?» — спросил Лорн.
Хотя вводная панель сказала, что это редкость, ей все еще не хватало прямого понимания, поэтому Лорн все еще был любопытен, как обычно.
«Конечно, это особый душевный материал. Это один из редких материалов в компании Gnome Mineral Company. Если это полноценная душа, ее ценность может сравниться даже с Кристаллом Дракона!»
Талли внимательно посмотрел на душу и вздохнул: «К сожалению, качество этой души очень ограничено. Кажется, его уронил монстр-осьминог из Царства Земли.»
«Действительно». Лорн кивнул, затем спросил: «Это все еще имеет ценность?»
«Конечно», — кивнул Талли и сказал: «Хотя качество этого материала души ограничено, он все еще редок. Это еще реже, потому что его уровень относительно низок. Однако, если мы действительно хотим создать «Проекционное устройство», нам нужно добавить другие материалы высокого уровня. В противном случае эффект конечного продукта будет слишком слабым, и он потеряет ценность самого устройства».
«Проекционное Устройство? Что это такое?» Лорну стало еще любопытнее.
«Проекционное устройство-это специальное оборудование, созданное нами, гномами. Его функция похожа на стрелковую башню. Он будет стоять у внешней городской стены города. Когда на него нападают монстры, он проецирует монстра внутрь ядра и дает энергию для борьбы. Таким образом, это эквивалентно получению монстра того же уровня, чтобы помочь охранять город».
«Я понимаю». Лорн понял, услышав это.
Проще говоря, это устройство могло превратить душу мертвеца обратно в монстра, чтобы защитить город от вреда.
Это действительно было очень интересно.
«Талли, ты знаешь, как сделать такое устройство?» — спросил Лорн.
«Да, но из-за качества этой души и того факта, что устройству нужна энергия для транспортировки, я думаю, что мы должны, по крайней мере, установить полный Кристалл Дракона в ядре устройства. В противном случае будет трудно придать душам достаточную боевую силу».
«Этот Кристалл Дракона для тебя. Сделайте это устройство как можно скорее».
«да! Я обещаю завершить миссию!»


    Второй шанс Материализации!

    Кристалл Дракона, который он передал Талли, был последней вещью о Лорне.
Однако он чувствовал, что это того стоило.
Если бы у него был Лидер Морских Демонов-Осьминогов, который помог бы ему противостоять монстрам, он верил, что ему не пришлось бы беспокоиться о мелких сражениях.
Кроме того, Талли также сказал, что Кристалл Дракона придаст Лидеру Морских Демонов-Осьминогов большую силу. Другими словами, фантом финального Босса будет, по крайней мере, Золотым Боссом 45-го уровня или даже сильнее.
В противном случае Талли посоветовал бы Лорну не тратить драгоценный Кристалл Дракона впустую.
Если бы это было так, он бы совершил убийство.
С таким Боссом рядом, по крайней мере, до того, как игроки достигнут 50-го уровня, Холодный Пустынный Город Драконов не должен столкнуться с большими проблемами.
В этом случае Лорн мог сосредоточиться на своей миссии.
Миссия, касающаяся «Божественного Сияния», уже была отложена на некоторое время. Он не мог продолжать в том же духе, иначе другим игрокам пришлось бы догонять его прогресс.
Может быть, они уже наверстали упущенное?
Некоторые игроки, вероятно, уже исследовали местоположение эльфов. Возможно, они даже начали культивировать близость эльфов.
Лорну нужно было поторопиться
В конце концов, это была миссия. Первый человек, который вступит в контакт с NPC и получит высокое сродство, определенно получит лучшую миссию.
Имея это в виду, Лорн решил отправиться к эльфам завтра и начать следующую миссию.
Что касается сегодняшнего дня?
Сначала он должен отключиться и отдохнуть.
После такой напряженной битвы он действительно немного устал.
Лорн больше не оставался в игре и отключился, чтобы отдохнуть.
В этот момент в его ухе внезапно раздался голос
Динь!
«Поздравляю. Благодаря тому, что ваш город [Холодный Пустынный Город Драконов] достиг определенного масштаба, он успешно продвинул игру вперед. Вы получили хорошую возможность «материализоваться». Вы можете выбрать навык или снаряжение для использования в реальности».
Материализоваться?!
Когда он снова услышал уведомление, Лорн был потрясен.
Ранее, когда он запустил материализацию виртуальной реальности, он обнаружил Холодный Пустынный Город Драконов и продвинул сюжетную линию игры, поэтому он получил возможность материализоваться. То, что он выбрал для материализации, было Ожерельем Призрачной Тени.
После ковки это ожерелье уже стало Мифическим снаряжением. Более того, даже оборудование в реальности было улучшено.
Что касается этого времени?
Это было потому, что Холодный Пустынный Город Драконов завершил основное строительство и ввел большое количество игроков, образовав экономический центр. Таким образом, это снова подтолкнуло сюжетную линию игры, переместив поле битвы игроков в руины войны.
Как и в прошлый раз, то, что можно было сотворить на этот раз, все еще было оборудованием или навыком.
Лорн вздохнул.
По сравнению с этими двумя он хотел материализовать своих питомцев.
Если бы Айша была рядом с ним, он определенно получил бы больше пользы, чем любое снаряжение или умение.
В конце концов, боевая мощь Айши была уже очень велика. Она могла взять на себя любую миссию и обеспечить высочайшую защиту.
Самое главное…
На самом деле никакого механизма защиты не существовало.
Ему не нужна была близость «близкого друга», чтобы установить какой-либо интимный контакт.
Сама мысль об этом была потрясающей.
Лорн пофантазировал, потом выдохнул.
На этот раз он не смог материализовать своих питомцев, поэтому ему не следует слишком много думать.
На этот раз он должен был быстро принять решение.
Лорн посмотрел на этот вариант.
В прошлый раз он выбрал оборудование.
На этот раз Лорн приготовился выбрать свой навык.
Не то чтобы ему не нравились Крылья Ангела, но на самом деле частота, с которой можно было использовать Крылья Ангела, была очень низкой. В конце концов, его самым сильным эффектом был полет.
Но как он смеет летать на самом деле?
Защита Энергетической зоны от воздуха была беспрецедентной.
С момента создания системы защиты Oracle Bone было видно, насколько сильно Всемирный альянс заботился о воздушных атаках.
Как только они обнаружат Лорна, человека, летающего в воздухе, он может быть убит как инопланетное существо. Что еще хуже, если его поймают, его обязательно отправят в научную лабораторию для исследований.
Имея это в виду, Лорн решительно отказался от этой идеи.
Было безопаснее материализовать навык.
В конце концов, у него было достаточно уединения в помещении.
Даже если бы Лорн время от времени использовал свои навыки, это не привлекло бы внимания Всемирного альянса.
«Какой навык я должен выбрать?»
Лорн открыл свой навык.
Было видно, что на этот раз Лорн мог выбрать много навыков.
Там было шесть Оранжевых навыков.
Талант все еще не был в выборе материализации, поэтому на этот раз главным соображением был Оранжевый навык.
Вызов Адской Гончей (Оранжевый), Совместный удар (Оранжевый), Тройное Моргание (Оранжевый), Передача Урона (Оранжевый), Высвобождение Сверхчастот (Оранжевый), Энергетический щит (Оранжевый)…
Это были шесть Оранжевых навыков, которые он мог выбрать.
Прежде всего, он мог напрямую исключить три навыка Вызова Адской Гончей, Совместного Удара и Сверхчастотного Высвобождения.
Не было необходимости подробно останавливаться на недостатке вызова Адской Гончей.
Объединение сил для атаки было навыком поддержки домашних животных, но Лорн еще не создал питомца, поэтому он мог в принципе отказаться от этого навыка.
Сверхчастотный релиз был таким же, как и предыдущий. Это был вспомогательный навык. На данный момент это было бесполезно, и от этого можно было отказаться.
Что касается остальных трех навыков?
Передача ущерба может привести к повреждению домашних животных. Это был очень мощный защитный навык, но Лорн не был уверен, что полученный в реальности урон может быть перенесен на домашних животных в игре, поэтому он не хотел выбирать этот навык.
Энергетический щит был идеальным навыком. В конце концов, это могло защитить его, и это было на Оранжевом уровне. Обычные дубинки или даже пистолеты, возможно, не смогут угрожать его жизни.
Однако причина, по которой это было исключено, заключалась в том, что у Лорна был такой чудовищный навык, как Тройное моргание.
Этот навык определенно был лучшим выбором!
Его функцией была телепортация!
Более того, он мог телепортироваться три раза подряд!
Каждый раз, когда он находился на расстоянии около 20 метров, он мог позволить уклониться от 99% урона.
В Энергетической зоне высокого уровня вероятность опасности была очень низкой. Встретить нападение было почти невозможно.
Таким образом, этот навык может в принципе обеспечить абсолютную безопасность в Энергетической зоне.
Думая об этом, не было никакой необходимости колебаться.
Он сам выбрал этот навык.
Динь!
«Игровой навык наколдовывается. Пожалуйста, подождите…»
«1%, 2%, 3%…»
Время шло мало-помалу. Полчаса спустя в ухе Лорна прозвучало приятное напоминание:
«Динь! Материализация завершена!»


    Движение к Энергетической Зоне Высокого Уровня

    В реальности.
В тот момент, когда игровой навык был вызван, Лорн решил перейти в автономный режим. В этот момент материализация была завершена, и шар золотой энергии уже вошел в его тело.
В то же время на информационной панели в сознании Лорна появился еще один навык.
Это был навык Тройного Моргания!
Лорн быстро проверил это и применил свое умение в комнате. В следующую секунду он перешел от окна дома к двери.
«Этот навык слишком полезен!»
Вместо того, чтобы открыть дверь, Лорн решил телепортироваться.
На этот раз результат был еще более шокирующим, потому что он прямо метнулся из комнаты в холл.
Стена его не остановила!
Это было потрясающе.
С таким умением, было ли где-нибудь в мире, что могло его остановить?
Это была лучшая комбинация навыков для ограбления банка.
Невидимость+Мигание!
Разве он не смог бы легко проникнуть на склад банка?
Было легко получить столько денег, сколько он хотел.
Однако сейчас в этом не было необходимости.
Зарабатывать деньги было слишком легко.
Доходы Холодного Пустынного Города Драконов были выше, чем у бесчисленных банков.
«Пора уходить».
Лорн открыл группу, в которой было всего три человека. Чат уже был затоплен. Джессика и Нина спрашивали его, когда он приедет.
Они не видели его десять дней и очень скучали.
В конце концов, для них было слишком мучительно так долго находиться в разлуке после того, как они испытали сладость любви.
Увидев это, Лорн решительно ответил: «Я буду там сегодня. Умойся сегодня вечером и жди меня дома».
«действительно? Это здорово, мистер Лорн. Мы с сестрой пойдем домой и будем ждать тебя!»
«Во второй половине дня у компании важная встреча. Папа будет присутствовать. Мы не можем уйти, пока не закончится собрание компании».
«О, хорошо. Я завидую тете. Ей не обязательно присутствовать сегодня на собрании».
«Перестань жаловаться. Поторопитесь и организуйте свою информацию. Не позволяй ничему случиться. В противном случае вы не сможете вернуться в течение некоторого времени».
«Да, да…»
…
Затем Лорн собрал вещи и направился на базу Всемирного альянса.
Было много проверок, чтобы попасть в Энергетическую зону высокого уровня. Если бы кто-то из них потерпел неудачу, это сильно повлияло бы на них.
В этом не было никаких сомнений.
Что касается его личности, то Джессика уже помогла ему справиться с этим.
С другой стороны, Лорн уже наколдовал оборудование в игре. Это оборудование могло бы обеспечить физическую подготовку. С точки зрения физической подготовки он определенно никому не уступал.
Поэтому он быстро сел на частный самолет, направлявшийся в Энергетическую зону высокого уровня.
Пролетев полчаса, он приземлился в Энергетической зоне высокого уровня № 001.
Это была Энергетическая зона самого высокого уровня, не считая официальной энергетической зоны № 000 Всемирного альянса. В отличие от других Энергетических Зон, эта Энергетическая Зона имела Систему защиты Костей Оракула.
С неба он выглядел как огромный шар света. На нем были шестиугольные части брони, похожие на соты. На каждом доспехе была особая светящаяся руна. Это выглядело очень таинственно.
В частном самолете было всего несколько человек, но все они выглядели потрясенными.
Они никогда раньше не видели такой системы защиты, и это даже превосходило всякое воображение.
В этот момент частный самолет остановился за пределами системы обороны.
Они ждали, когда откроется система защиты.
Примерно через десять секунд частному самолету разрешили войти.
Частный самолет устремился к руне и прошел через водный экран, успешно войдя в пространство управления Энергетической зоной высокого уровня.
В этот момент Лорн по-настоящему не видел город Энергетической зоны высокого уровня.
Однако, когда он посмотрел вдаль, то увидел здание, которое устремилось в небо. Казалось, он парит в воздухе, и масштабы были поразительными. Это было огромное плавучее здание, которое можно было увидеть даже с расстояния в десятки километров.
Лорн никогда не представлял, что здания могут быть такими. Честно говоря, это было за пределами его воображения.
Под руководством чиновников Лорн снова прошел большое количество тестов и, наконец, получил разрешение отправиться в город будущего.
Когда он действительно вошел в этот так называемый город будущего, Лорн почувствовал, что попал в новый мир. Как будто его больше не было на Земле.
Все, что было перед ним, было слишком наглядным. Все, что он видел, было невообразимо.
Здесь действительно были плавучие здания. Они были огромными и парили в воздухе. Туда входили различные летающие объекты, похожие на космические корабли.
Огромное здание, которое он видел раньше, Лорн тоже видел в этот момент. Это действительно было огромное здание. Он был невообразимо огромен, огромен, как город.
Сопровождающий робот сказал Лорну, что здание называлось Городом научной фантастики, самым мощным технологическим продуктом Всемирного альянса.
Внизу был город будущего, район, где жили люди. В Научно-фантастическом городе нельзя было жить постоянно. Можно было купить только ограниченное количество времени, чтобы остаться. Даже магнат высокого уровня был бы обеспокоен стоимостью.
Это было место, которое могли позволить себе только лучшие магнаты в мире.
Лорн мало что знал о роботах. В конце концов, все это было за пределами его воображения. Просто принятие влияния будущего города потребовало некоторого времени, не говоря уже о Научно-фантастическом городе выше.
По его впечатлению, феномен низкоуровневой Энергетической зоны был реальным миром.
То, что он видел сейчас, существовало только в его воображении.
Возможно, это было потому, что бедность ограничивала его воображение.
Поскольку Энергетическая зона низкого уровня не может содержать никакой информации об Энергетической зоне высокого уровня, большинство людей никогда не поймут статус истинной технологии в этом мире.
Особенно для такого бедного человека, как Лорн в трущобах, он не мог смириться с тем, что видел.
К счастью, благодаря тому, что он был экспертом в игре и владел Холодным Пустынным Городом Драконов, его разум был беспрецедентно развит. Более того, он сотворил божественный артефакт. Это придало ему очень сильную способность принимать все новое. Даже Научно-фантастический город перед ним не заставил его потерять самообладание.
Вскоре Лорн прибыл на виллу, которую Джессика купила для него.
Виллы в Энергетической зоне высокого уровня отличались от вилл в Энергетической зоне низкого уровня. Виллы здесь на самом деле были построены в воздухе.
Например, группа вилл, в которой был Лорн, была построена на специальной платформе, которая выглядела как кубок. Хотя он поддерживался только очень тонкой стеклянной рамой, не было необходимости беспокоиться о том, что он рухнет. Это была технология футуристического города. Это было неожиданно.
Все виллы выше были независимыми виллами. Цена дома, вероятно, была астрономической цифрой.
Вилла Лорна была № 2, а вилла № 1 рядом с ней принадлежала Джессике. Это было бы слишком удобно для посещения в будущем.


    Совпадение

    На вилле было изысканное оборудование для фитнеса. После использования этого оборудования для тренировок Лорн понял, что его физическая подготовка уже намного превысила физическую подготовку обычных людей.
С точки зрения силы, даже профессиональные игроки не были ему ровней.
С точки зрения умственной реакции, Лорн был практически Суперменом.
Из-за атрибутов божественного снаряжения и скрытого бонуса Оранжевого навыка в его мозгу, у него была абсурдная скорость реакции.
Если бы он участвовал в соревнованиях по скорости реакции, он определенно смог бы установить мировой рекорд.
«К сожалению, я не могу напрямую материализовать свои атрибуты». Лорн не мог не вздохнуть.
Если бы атрибуты в игре могли быть непосредственно материализованы, то его физическая подготовка была бы, по крайней мере, в сто раз выше, чем у обычного человека.
Это не было преувеличением.
В конце концов, его физические показатели в игре были очень сильными.
Конечно, он знал бы только, что произойдет после материализации.
Это было просто воображение Лорна.
Там вообще не было никакой ссылки.
«Моргни!»
«Невидимость!»
Лорн снова проверил свое мастерство.
Нечего было и говорить о навыке Моргания. Все было так же, как и раньше.
Однако эффект невидимости значительно увеличился по сравнению с предыдущим. В конце концов, Ожерелье Призрачной Тени превратилось в Ожерелье Божества-Призрака. Эффект этого оборудования был значительно усилен. В сочетании с этой материализацией, которая увеличила умственные способности Лорна, он станет еще сильнее после того, как станет невидимым.
Когда он использовал Ожерелье Призрачной Тени, он мог становиться невидимым в течение примерно семи минут.
Развившись в Ожерелье Божества-Призрака, он мог оставаться невидимым около 30 минут.
С улучшением на этот раз, если он не войдет в состояние Призрачного Божества, он сможет становиться невидимым более чем на 50 минут, верно?
«Почему бы нам не проверить это?»
Помня об этом, Лорн активировал свой навык. На этот раз он решил пойти на тест. С таким длительным эффектом невидимости, как он мог не выходить на улицу?
Поэтому он покинул виллу и прибыл в центральную зону обслуживания, которая была отведена для территории виллы.
Поскольку это был район вилл высокого уровня, здесь было меньше людей, но люди, предоставляющие услуги, были восхитительны.
Да, здесь было не так много роботов, но люди оказывали услуги.
Такая модель была большой редкостью в городах будущего. В конце концов, в таком технологическом городе рабочая сила была очень дорогой. Поэтому получение искусственных услуг стало моделью, которая удовлетворяла тщеславие богатых.
Войдя внутрь, он вдруг увидел знакомую фигуру. Ей было лет двадцать с небольшим, и у нее были красивые волосы. Она была одета в модный дизайнерский костюм и держала в руках дорогую хрустальную сумочку.
Это была тетя Джессики, Майра.
«Хм, тетя Джессики тоже здесь?»
Лорн был сбит с толку, но не последовал за собеседником. Вместо этого он пошел в другом направлении.
Здесь было не так много людей, и было очень мало камер наблюдения. Поскольку это был район самых богатых, здесь никого не было. Лорн мог даже появиться здесь, но он этого не сделал. Вместо этого он продолжал бродить вокруг.
Наконец, он остановился за углом. Судя по тому, что он видел, стены были очень толстыми, что привлекло его внимание.
Это было потому, что он не прошел испытание, которое заключалось в том, чтобы пересечь толстую стену.
С расстояния, которое он только что проверил, стена была уже более 20 метров длиной. Это расстояние превысило самое длинное расстояние из трех вспышек.
Лорн хотел знать, где он появится, если стена, мимо которой он прошел, превысит 20 метров.
Думая об этом, Лорн не мог не захотеть сделать тест.
Он обратил внимание на ситуацию по обе стороны стены. Одна сторона стены была комнатой, а другая-коридором. Таким образом, даже если бы он был изгнан со стены, ему бы не причинили вреда.
Подтвердив эту информацию, Лорн встал и активировал свой навык.
Свист!
Он исчез на месте.
Но в следующую секунду Лорн оказался в комнате.
Да, стена отвергла его.
Когда он прошел сквозь стену более чем в двадцать метров, он не смог напрямую пересечь ее. Когда он дошел до конца, стена прямо отвергла его.
Это дало Лорну новое понимание его навыка моргания и лучшее понимание его.
Более того, он все еще был невидим, а это означало, что два навыка не будут отвергать друг друга.
Пока он размышлял…
Внезапно!
Дверь открылась.
Кто-то вошел
«Сестра Майра, у тебя такая хорошая кожа».
Войдя в комнату, женщина-массажист ввела Майру внутрь. Закрыв дверь, она начала помогать Майре раздеваться. Ее изысканный костюм и рубашка теплого цвета медленно отступили. В следующее мгновение в комнате появилась красивая женщина с идеальной фигурой, красивой осанкой, изящными мышцами и светлой кожей.
«Я не могу сравниться с вами, молодые люди».
Майра убрала волосы с уха. Хотя ей было всего 27 лет, она всегда говорила в очень старой манере. Возможно, из-за своей семьи она была намного более зрелой, чем ее сверстники.
«Нет, у тебя действительно хорошая кожа. Более того, сестра Майра, твоя грудь, кажется, снова стала больше». Когда женщина-массажистка увидела, как пара белых кроликов выскочила, ее рот не мог не расшириться от удивления.
«Не льсти мне так. В моем возрасте я бы перестал развиваться». Майра улыбнулась. Она была близка с этой девушкой, вот почему они говорили так интимно.
У них двоих, как обычно, не было никаких табу.
Однако чего они не знали, так это того, что в этой комнате был еще один человек, который наблюдал, как они вдвоем дразнят друг друга.
Лорн хотел уйти.
Но теперь он не мог пошевелиться.
Надо сказать, что у этой тети Майры была хорошая фигура. Она не была такой хрупкой, как Джессика, но у нее было сильное чувство зрелости.
Более того, он слышал, что у нее никогда не было парня. Она была очень трудолюбивой женщиной!
«Сестра Майра, почему бы тебе на этот раз не снять свои длинные штаны? Эти брюки слишком узкие и повлияют на расслабление ваших мышц».
«О, хорошо…»


    Жгучая страсть

    Майра была немного застенчива, когда раздевалась перед другим человеком. Она все еще чувствовала себя очень странно, но человек перед ней был ее личным массажистом. Такие вещи случались время от времени, так что сейчас она была не так уж против.
Она стиснула зубы и застенчиво ослабила бдительность.
Эта сцена зажгла огонь в сердце Лорна.
Как пылкому молодому человеку, столкнуться лицом к лицу с такой изысканной красотой было просто слишком мучительно.
Вскоре Майра сняла одежду и осторожно легла на массажную кровать. Несмотря на наличие соответствующего массажного оборудования, люди все еще испытывали самые сильные ощущения. Это также было главной причиной, по которой Майре нравилось приходить сюда.
Женщина-массажист капнула эфирным маслом на белоснежную спину и протянула руку, чтобы осторожно растереть ее, растирая эфирное масло по всему телу.
«Я просто хочу научиться некоторым техникам масляного массажа. Да, я хороший ребенок, который любит учиться». Лорн присел на корточки у кровати и внимательно полюбовался прекрасным телом перед собой.
Но в этот момент массажистка поняла, что забыла взять еще одно эфирное масло, поэтому она подняла ширму и отошла в сторону, чтобы получить желаемый продукт.
В комнате остались только Лорн и Майра.
Это заставило сердце Лорна учащенно забиться.
Глядя на Майру, которая наслаждалась собой с закрытыми глазами, он не мог устоять перед искушением.
Вскоре ему в голову пришла смелая идея.
Лорн активировал Призрачное Божество.
В «Режиме призрачной тени» невидимость пропадет после того, как персонаж вступит в контакт.
В режиме «Призрачного Божества» он мог оставаться невидимым и делать все, что угодно.
Поэтому Лорн начал демонстрировать свое мастерство.
Злые руки потянулись к беззащитной сестре самого богатого человека в мире.
…
«Хм? Что происходит?»
Майра наслаждалась ощущением спа — салона с закрытыми глазами. Только что она не обратила особого внимания на паузу массажиста. Она продолжала лежать на кровати, но потом почувствовала, как что-то легло ей на спину, хотя и с чуть большей силой.
Как раз в тот момент, когда она почувствовала замешательство, рука опустилась ниже.
«Нет, ты не можешь…»
Выражение лица Майры слегка изменилось. Почему эта девушка сегодня вдруг стала такой смелой? Она пересекла линию обороны и вторглась в это место!
Хотя в спа-салоне были такие услуги, она никогда не делала этого раньше. Более того, она проинструктировала другую сторону не массировать эту область.
Почему эта девушка была такой смелой?
Это было уже слишком!
Майра не могла не сопротивляться, но быстро успокоилась, как будто соглашаясь с глупостями другой стороны.
Поскольку это был ее личный массажист, все было не так серьезно.
В конце концов, эта комната была настроена по индивидуальному заказу. Там была только одна карточка номера, и она была у нее в руках, что заставляло Майру чувствовать себя в полной безопасности.
Что касается смелого шага массажиста, то изначально она хотела отказаться от него, но после стольких лет одиночества у кого бы не было скрытых желаний?
Особенно когда эта область была нарушена, возникло слабое чувство возбуждения, которое заставило Майру неохотно внезапно остановиться.
«Забудь об этом, на этот раз я ей позволю. Я не могу позволить ей сделать это снова в следующий раз».
Майра прикусила губу и закрыла глаза, наслаждаясь этим ощущением.
Две минуты спустя.
Лорн, который делал все, что хотел, остро услышал прибытие массажиста, поэтому он прекратил то, что делал. В последний момент он не забыл потереть эту изысканную дырочку.
«О!»
Майра не смогла сдержать стона. Она удивленно обернулась и увидела массажиста, присевшего на корточки. Другая сторона улыбнулась ей и сразу же остановила ее от разговора.
Что касается Лорна, то он появился за дверью.
Хотя она считалась его тетей, ее фигура и аура не уступали Джессике и Нине. Более того, она была сильной женщиной, у которой никогда не было парня. Это сделало его неспособным контролировать себя.
Если бы в будущем был шанс, они могли бы стать настоящей семьей.
«Пора возвращаться домой. Я сделал себя твердым. Я должен быстро найти двух сестер, которые помогут мне».
Прежде чем невидимость рассеялась, Лорн вернулся на свою виллу.
…
«Притормози, не будь таким быстрым!»
«Остановись, я не могу… Я не могу…»
Ночью они втроем, которые были в разлуке десять дней, наконец-то встретились снова. Кто-то сказал, что «отсутствие заставляет сердце становиться нежнее», и сестры, Нина и Джессика, были явно такими же. В тот день у них было глубокое общение на новой вилле.
Из-за увеличения телосложения Лорна он был еще сильнее в некоторых аспектах. Даже если бы две сестры поднялись одновременно, они не смогли бы этого выдержать. Только в 2 часа ночи они наконец остановились.
Немногие из них тяжело дышали и успокаивали свои бурлящие эмоции.
«Лорн, хотя мы живем очень близко, мы не можем видеть друг друга вот так каждый день. На этот раз мы нашли предлог, чтобы выйти. В будущем мы определенно не сможем провести ночь на улице». Затем старшая сестра, Джессика, серьезно сказала, прижимаясь к Лорну на руках.
«почему?” Лорн не мог не спросить. Без сестер жизнь определенно была бы скучной.
«Это папа. Он слишком беспокоится о нас. В прошлый раз Сестра тайно выбежала, чтобы разобраться с Энергетической зоной низкого уровня, и чуть не попала в аварию, поэтому папа заставлял нас каждый вечер возвращаться домой и позволял тете присматривать за нами. Он боялся, что с нами обоими что-нибудь случится.»
«Это прекрасно. Ты не можешь выйти, но я могу пойти к тебе домой. Твоя тетя не будет дома вечно, не так ли? Пока мы будем избегать ее, все остальное не будет проблемой».
«Правильно!»
Глаза Нины расширились от удивления: «Мистер Лорн, вы можете войти в нашу спальню до того, как вернется тетя, и сначала поспать. Ты можешь выйти на следующий день после того, как тетя уйдет на работу. Разве это не решит все проблемы?»
«Неужели нас вот так обнаружат? В конце концов, наши голоса такие громкие». Джессика нахмурилась: «Более того, комната тети так близко от нашей. Время от времени она приходила в нашу комнату, чтобы проведать нас или даже переспать с нами.»
«Все в порядке. Я куплю звуконепроницаемые обои позже. Мне просто нужно приклеить его к стене, и он будет полностью звуконепроницаемым. Что касается тети, мы просто запрем дверь на ночь. Если тетя спросит, просто скажи, что это для безопасности. Я верю, что наши меры предосторожности успокоят ее».
Лорн: «…»
Вы обе действительно хорошие племянницы.
«Кстати, мистер Лорн, я уже помог вам найти самую авторитетную медицинскую команду в мире и многих ведущих профессоров в медицинском мире. Они определенно могут вылечить твою сестру».
«Я уже связался с ними. Они свободны в любое время. Вы можете связаться с ними, когда они вам понадобятся, — сказала Джессика.
«Спасибо. Роанна была переведена в больницу в Энергетической зоне высокого уровня. Она может остаться только после того, как Всемирный альянс проведет полное обследование. Давай подождем до тех пор».


    План концентрации

    В три часа ночи две сестры покинули виллу. Они вдвоем не могли остаться на ночь снаружи. На этот раз они могли вернуться до рассвета, потому что нашли предлог.
Увидев, как две сестры ускользнули и вернулись на свою виллу, как ни в чем не бывало, в доме Лорна снова воцарилась тишина.
Лежа в постели, он начал проверять игровой форум.
В конце концов он понял, что все отчеты были связаны с ним.
«Военный отчет! Холодный Пустынный Город Драконов выиграл войну, чтобы защитить город со скоростью света!»
«Шокирует весь мир! Ценность Холодного Пустынного Города Драконов была сильно недооценена!»
«Бизнес-чудо! По оценкам, чистая стоимость Тирана за одну ночь увеличилась на 100 миллиардов долларов из-за Холодного Пустынного Города Драконов, нарушив историю всех предприятий!»
«Какое значение имеют координаты Холодного Пустынного Города Драконов в игре?!»
«План Тирана безупречен!»
«Город Железного Черепа создает своего собственного противника!»
«Трафик игроков в городе Холодного Опустошенного Дракона превышает 5 миллионов! Плата за телепортацию: 150 миллионов!»
Всемирный альянс продвигал идею «Холодного Пустынного города Драконов» по всему миру. Теперь все мировые газеты были посвящены Лорну.
Особенно значение Холодного Пустынного Города Драконов, он привлек внимание десятков миллиардов людей по всему миру.
Когда они увидели, что Холодный Пустынный Город Драконов заработал более ста миллионов долларов на телепортации, у всех покраснели глаза.
Это была всего лишь телепортация!
Для города телепортация была отраслью с наименьшими экономическими выгодами.
По сравнению с основными отраслями промышленности, такими как зелья и оборудование, экономика, принесенная телепортацией, действительно не стоила упоминания.
Это также косвенно подчеркивало ценность Холодного Пустынного Города Драконов.
Даже если бы выгоды от зелья и ковки были рассчитаны в соответствии с тем же уровнем бизнеса, что и круг телепортации, этот недавно построенный город также мог бы приносить 450 миллионов долларов в день!
Что это была за астрономическая цифра?
Даже суперфинансовые группы на самом деле были только на этом уровне!
Были даже некоторые финансовые группы с низкой прибылью, которые были далеки от достижения таких выгод.
Думая об этом, игроки по всему миру были в восторге.
Они все присоединились к игре.
В этот момент Всемирный альянс представил специальную концепцию.
Таков был План концентрации Виртуальных пользователей.
Это был интересный план.
Из слов было видно, что он хотел, чтобы все игроки оставались вместе.
Но эта централизованная резиденция отличается от нынешней.
Такое концентрированное жилое здание немного напоминало камеру зимней спячки. В комнате было бы бесчисленное множество камер для зимней спячки. После того, как игроки подписали соглашение, они могли остаться там навсегда. В камерах гибернации был специальный питательный раствор. Это будет поддерживать активность организма и обеспечивать все лечебные и физические потребности.
Умы людей прибудут в Божественное Царство. В этом мире можно было бы жить свободно и больше не беспокоиться о выживании в реальности.
Согласно введению Всемирного альянса, это сосредоточенное здание будет уходить на 500 метров под землю, как перевернутый небоскреб. В каждом здании было бесчисленное множество комнат, и в каждой комнате жили сотни людей.
Поскольку игроки, вошедшие в игру, не делали никаких движений, необходимое пространство было очень маленьким. Они могли бы сложить их вместе и позволить сотням людей оставаться в одной комнате.
В 500-метровом здании было бесчисленное множество комнат. Одно только это здание могло позволить всему населению города остаться там.
Самое главное, что им не нужно было выходить, поэтому потребление ресурсов было очень ограниченным.
Это полностью решило проблему нехватки ресурсов в мире.
Однако, к удивлению Лорна, неужели Всемирный альянс действительно не знал о материализации виртуальной реальности?
Почему они продвигали эту политику в это время?
Если бы игроки обнаружили силу материализации игры, разве мир не претерпел бы огромные изменения? Существующий порядок был бы полностью уничтожен. В конце концов, не все могли стабилизировать свои эмоции после получения особых способностей.
«Возможно, в Мировом альянсе произошел какой-то хаос».
Лорн чувствовал, что во всем мире вот-вот разразится огромная буря, и методы защиты Всемирного альянса определенно были связаны с этим.
Однако такой гражданин, как он, все еще не мог достичь этого.
Возможно, только когда его сила достигнет определенного уровня, он узнает тайну этого мира.
Лорн вздохнул.
Теперь он осуществил свою первоначальную мечту.
Его богатство могло бы обеспечить его сестре лучшее лечение в мире.
Затем, на следующую цель!
Это было для создания специального зелья в игре!
Медицинские методы на самом деле, возможно, не смогут пробудить его сестру, так что Божественное Царство будет последней надеждой Лорна.
…
«Эти крупные корпорации больше не могут сидеть на месте».
Лорн закрыл форум и просмотрел личные сообщения.
За это время Супер Рич отправил ему большое количество информации. Все содержимое было связано с Холодным Пустынным Городом Драконов.
Теперь привлекали не только обычных игроков, но и те крупные гильдии, которые на самом деле были еще более безумными.
Крупные корпорации, скрывающиеся за крупными гильдиями, все видели ценность территории.
Они хотели присоединиться и принять участие.
К сожалению, Тиран не вел с ними переговоров.
Поэтому, беспомощные, они нашли делового представителя Холодного Пустынного Города Драконов, Супер Богатого.
Они хотели, чтобы часть бизнеса оказалась в руках Сверхбогатых.
Личные сообщения, которые получал Лорн, были в основном связаны с этими вопросами сотрудничества.
Он проверил и, наконец, передал решение Супербогатому. У него был очень ясный взгляд и план на будущее Холодного Пустынного Города Драконов. Лорн одобрил его идею, поэтому, выслушав его объяснения, Лорн согласился с его решением и позволил ему решить, хочет ли он сотрудничать с другими организациями.
Супербогатый действительно был главным боссом в деловом мире. Он быстро понял все преимущества и связи. Он использовал методы торгов, чтобы передать часть бизнеса Холодного Пустынного Города Драконов гильдиям.
Теперь, когда в Холодном Пустынном Городе Драконов не хватало людей, если бы люди из большой гильдии были готовы развиваться здесь, Лорн определенно не возражал бы, но он заключил совершенно особое соглашение о сотрудничестве с Супер Богатыми.
Если эти отрасли промышленности хотят покинуть Холодный Пустынный Город Драконов, они должны были заплатить налог в размере 45% от своих активов. Этот налог был рассчитан в соответствии со стоимостью компании во всем мире. Для этого требовались не только активы в Холодном Пустынном Городе Драконов, но и активы, которыми они располагали в реальном мире.


    Интимное взаимодействие

    В этом случае капиталистам следовало тщательно обдумать, стоит ли присоединяться к Холодному Пустынному Городу Драконов.
Однако развитие Холодного Пустынного Города Драконов было подобно полуденному солнцу. Это намного превысило текущий игровой прогресс игроков. Если бы они не решили присоединиться к другой стороне сейчас, они упустили бы возможность организовать ранние этапы.
Это было потому, что если новая территория гильдии хотела построить Холодный Пустынный Город Драконов, им пришлось заплатить огромную цену.
Что еще более важно, никто еще не получил второй Жетон создания города.
Это было то, что больше всего беспокоило капиталистов.
После долгих обсуждений они все же решили сотрудничать с Холодным Пустынным Городом Драконов.
В конце концов, это была тенденция для игроков развивать бизнес в виртуальном мире. Если бы они упустили эту возможность, то отстали бы от других капиталистов на целую эпоху.
В то время было бы трудно сформировать значительные силы.
Думая об этом, крупные корпорации больше не колебались. Все они нашли себя Супер Богатыми и решили сотрудничать с Холодным Пустынным Городом Драконов.
Конечно, они определенно не очень хотели, чтобы Холодный Пустынный Город Драконов стал сильнее.
В темноте эти капиталисты определенно использовали бы множество зловещих методов, чтобы подготовиться к тому, чтобы покинуть Холодный Пустынный Город Драконов в будущем.
Как бы то ни было, Лорну было все равно.
Пока их нынешние усилия приносили пользу Холодному Пустынному Городу Драконов, всего было достаточно.
Это не имело значения, даже если бы они уехали завтра.
В конце концов, Холодный Пустынный Город Драконов извлек выгоду. Его рост действительно увеличит разрыв между ним и игроками, а также он действительно вырастет до такой степени, что сможет конкурировать с Городом Железного Черепа.
Что касается обычных игроков?
На самом деле решение Лорна никак не повлияло на этих обычных торговцев.
Они всегда вели дела в Холодном Пустынном Городе Драконов, так что ничего не потеряют. Им не терпелось положиться на Холодный Пустынный Город Драконов. В конце концов, у них не было достаточно ресурсов и возможностей для строительства собственной территории.
«Первый на рынке действительно зарабатывает больше всех».
Лорн проверил доходы Холодного Пустынного Города Драконов. Записи на счетах превзошли его ожидания, в несколько раз больше, чем он предполагал в Интернете.
Но в этот момент он также заметил проблему. Это была прибыль!
Хотя пригодные для использования средства в Холодном Пустынном Городе Драконов были большими, потраченная сумма была больше. Гномам требовалось большое количество средств, чтобы проложить путь для своей работы. В конце концов, в Холодном Пустынном Городе Драконов почти не было необходимого оборудования.
Кроме того, существовали различные материалы, которые требовали огромного финансирования. Половина прибыли в городе была потрачена на эти дела.
Другая половина была потрачена на строительство.
Хотя на складе Холодного Пустынного Города Драконов было много основных ресурсов, все еще оставались некоторые строительные материалы, которые необходимо было купить.
Стоимость этих вещей почти стоила половины прибыли Холодного Пустынного Города Драконов.
С этим ничего нельзя было поделать. В городе было слишком много рабочих.
«Хотя доходов нет, строительство уже началось. Я думаю, что самое большее через месяц внутреннее строительство Холодного Пустынного Города Драконов будет завершено».
Лорн был уверен, что до тех пор, пока Город Холодного Опустошенного Дракона будет завершен, с его хорошим географическим преимуществом, у него определенно будет достаточно сил, чтобы конкурировать с Городом Железного Черепа.
Что касается игроков, то из-за географического положения Холодный Пустынный Город Драконов уже находился в выгодном положении.
Что касается НПС, то из-за полной коллекции редких трав у них было значительное преимущество. Теперь все зависело от того, как Дож распорядится о следующей награде Тирана.
После того, как Холодный Пустынный Город Драконов действительно получил большое количество превосходных алхимиков, они могли заставить их усовершенствовать зелье, которое принадлежало только Холодному Пустынному Городу Драконов.
Эти зелья полностью освободили бы Город Холодного Опустошенного Дракона от ограничений Города Железного Черепа!
Думая об этом, Лорн был в хорошем настроении.
Затем он перестал бодрствовать и быстро отдохнул.
Завтра он покинет Холодный Пустынный Город Драконов и отправится в Эльфийское Королевство.
Ему нужно было сосредоточиться.
В конце концов, это был родной город Айши
Возможно, его даже беспокоят эльфы. Если бы это было так, ситуация была бы непростой.
…
На следующий день Лорн проснулся очень рано.
Прошлой ночью Божественное Царство, казалось, подверглось короткому техническому обслуживанию. Были некоторые дополнительные детали, в том числе исправление атрибутов монстров, а также некоторые новые подземелья и миссии.
Это была самая ожидаемая часть Божественного Царства.
Хотя это была всего лишь игра, она автоматически развивала сюжетную линию игры в соответствии с прогрессом игрока, что делало невозможным появление всей сюжетной линии игры.
Более того, в содержании этого обновления было совершенно особое обновление.
Это была интимная система, о которой заботились все игроки.
Ранее ходили слухи, что до тех пор, пока близость между игроками и NPC достигает уровня «Близкого друга», они могут нарушать правила и взаимодействовать с NPC на более глубоком уровне.
Однако ранее система раскрывала очень мало информации. Это не объясняло, как далеко может зайти это взаимодействие.
На этот раз это была самая подробная информация.
Согласно информации, объявленной системой, до тех пор, пока игрок мог повысить близость NPC до уровня «Близкого друга», они могли взаимодействовать друг с другом за пределами уровня дружбы.
Этому взаимодействию не было предела. За исключением случаев жестокого обращения, они могли делать почти все, что хотели.
Возможно, даже произойдет кристаллизация любви!
Да, у НПС могут быть дети.
Однако, поскольку существовало много рас NPC, игрокам и NPC приходилось учитывать множество проблем при рождении потомства.
Наследником может быть оборотень с мехом или людоед с шишками по всему телу.
Поэтому система специально напомнила игрокам, что при стыковке с NPC они должны были использовать защиту. Если они хотели получить кристаллизацию любви, они должны были рассмотреть, совместима ли раса другой стороны с людьми, чтобы создать хороший вид.
Кроме того, игроки также могут достичь такого уровня отношений.
Однако обе стороны должны были иметь близость «Близкого друга». Более того, этот вопрос мог быть решен только с согласия женщин-игроков. После нарушения и принудительного действия игрок не только не сможет снять нижнее белье, но и будет строго наказан системой. Самым суровым наказанием было бы вечное изгнание.
Если кто-то получал такое наказание, это означало, что он никогда не сможет играть в «Божественном царстве».
Такой результат заставил многих игроков насторожиться, особенно тех, у кого были дурные намерения.
В то же время бесчисленное множество игроков были взволнованы.
Это было потому, что им слишком нравились некоторые НПС в Божественном Царстве, особенно эльфы.
Как самый совершенный вид в мире, игроки были даже без ума от этого.
Теперь, когда они увидели, что могут сделать что-то помимо дружбы с эльфами, кровь в их сердцах почти воспламенилась. Они все поклялись, что у них будет эльфийская девушка на всю оставшуюся жизнь!!!
С такой мечтой они бросились в лес и начали сумасшедшее фермерское путешествие.
Что касается Лорна, он радостно посмотрел на родство между ним и Айшей и отправился в кузнечный цех.


    Покидаем Холодный Пустынный Город Драконов

    «Мистер городской лорд, я не ожидал, что вы окажетесь таким могущественным. Ты даже победил могущественного Короля Горных Великанов. Твои деяния уже распространились по всему Городу Железного Черепа.» — сказал Ретт, командир Города Железного Черепа, направляясь к Лорну.
«Это ерунда. Этот Король Горных Великанов не очень силен. Победить его-не самое славное дело. Что меня сейчас беспокоит, так это то, что окружающие монстры охотятся за Холодным Пустынным Городом Драконов. Нападения в будущем, вероятно, будут гораздо более жестокими, чем это».
«Действительно. Холодный Пустынный Город Драконов расположен в руинах войны и недалеко от Озера Смерти. В сочетании с уникальным расположением, которое может соединить три крепости, это заставляет темные силы очень бояться подъема Холодного Пустынного Города Драконов. Они определенно будут тайно давить на Холодный Пустынный Город Драконов и даже разрушат строительство города».
«Однако Холодный Пустынный Город Драконов борется за мир. От имени Города Железного Черепа я благодарю вас за ваш вклад. В то же время я приведу 100 000 городских стражников для охраны Холодного Пустынного Города Драконов в течение длительного времени и внесу часть нашей силы в оборону Города Драконов».
— праведно сказал Ретт, но вскоре он выглядел обеспокоенным и сказал: «Однако в последнее время армия столкнулась с некоторыми проблемами».
«Какие проблемы?» — спросил Лорн.
«Дело вот в чем. Недавно мы распределили 50 000 городских стражников, чтобы очистить монстров в далеком лесу, но цена зелий в городе слишком высока, и цена круга телепортации также очень высока. Нам трудно нести военные расходы. Поэтому я хотел бы попросить вас предоставить нам скидку, господин городской лорд».
Ретт сказал это, но просто сделав запрос, он почувствовал себя немного неловко, поэтому быстро сказал: «Взамен я устрою так, чтобы 30 000 городских стражников взяли на себя миссию по обороне города и не нуждались в том, чтобы вы платили какие-либо сборы».
«Я не рассмотрел это достаточно тщательно». Лорн сказал: «Коммандер Ретт, как насчет этого? Я дам городской страже нормальную цену при покупке зелий, и круг телепортации будет предоставлен вам бесплатно».
«Это здорово!» Ретт удивленно сказал: «С таким удобством городская стража может спокойно выполнять свою миссию. Спасибо вам за понимание, мистер Тиран».
«Все в порядке. Я не забыл о финансовой поддержке, которую Город Железного Черепа оказал Городу Холодных Пустынных Драконов. Без помощи Города Железного Черепа Холодный Пустынный Город Драконов не смог бы расшириться до своего нынешнего состояния за такое короткое время». Лорн улыбнулся и сказал: «Если вам в будущем понадобится какая-нибудь помощь, пожалуйста, не стесняйтесь спрашивать. Пока это в моих силах, я определенно сделаю все возможное, чтобы помочь».
«Хорошо, пожалуйста, будьте уверены, мистер Тиран. В будущем, если Городу Холодных Пустынных Драконов понадобится помощь, Город Железного Черепа определенно сделает все возможное, чтобы помочь. Я надеюсь, что наши два города смогут вечно помогать друг другу».
«Да».
Лорн кивнул.
В этот момент он получил уведомление.
То есть его близость с коммандером Реттом возросла на 5000 пунктов.
Это была шокирующая новость.
В конце концов, он был высшим военным офицером в Городе Железного Черепа.
С его близостью его сотрудничество с Городом Железного Черепа должно быть проще в будущем.
Пока Лорн размышлял, Ретт вернулся в лагерь и дал задание.
Динь!
«Региональное объявление: Командующий городом Железного Черепа Ретт издал армейское задание: Уничтожить монстров в руинах войны!»
«Описание миссии: Чтобы устранить угрозу в стране, Город Железного Черепа отправил городскую стражу на руины войны, чтобы полностью очистить все руины. Из-за ограниченного числа солдат в городской страже, они специально набрали авантюристов, чтобы помочь армии очистить руины войны. Вы можете получить награду за репутацию Города Железного Черепа, убивая монстров. Пожалуйста, присоединяйтесь к нам».
Динь!
«Региональное объявление: Командир города Железного Черепа Ретт объявил о вербовке: Сбор трав».
«Описание миссии: Из-за мощных монстров в руинах войны солдаты Армии городской стражи получили ранения различной степени тяжести. Искатели приключений, пожалуйста, отправляйтесь на карту руин войны, чтобы найти различные травы темной стихии и передать их Армии городской стражи. Из-за этого вы получите репутацию Города Железного Черепа!»
«Динь!»
«Динь!»
«Динь!»
Все игроки в руинах войны получили это огромное объявление.
Мгновенно игроки снова сошли с ума.
Ранее Дракон Света издал миссию по очистке руин войны. Пока он убивал монстров, он получал соответствующую репутацию Церкви Света.
Теперь городская стража дала еще одно задание.
Разве это не означало, что им нужно было выполнить только одну миссию, чтобы получить очки репутации двух сил одновременно?
Думая об этом, игроки больше не могли сдерживаться.
Из-за повышения уровня NPC, с которыми они вступали в контакт, игроки также знали о важности очков репутации. Поэтому, когда они получили эту новость, количество игроков, пришедших в Холодный Пустынный Город Драконов, значительно возросло.
Лорн знал, что это была награда Ретта.
Хотя он выполнил только две очень простые миссии, это действительно подтолкнуло популярность Холодного Пустынного Города Драконов. По сравнению с этим плата за телепортацию, которую он сэкономил, была сущим пустяком.
Затем Лорн нашел Талли и Дожа.
У команды гномов, которую привел Талли, была очень важная миссия. Они должны были построить оружие для обороны города, проекторы и даже оборудование, изготовленное в городе. На данный момент они были ответственны за это.
Лорн поощрял их и давал им достаточно признания.
Хотя это было всего несколько слов, это было самой большой мотивацией для гномов. Они упорно трудились ради своей мечты. Этот так называемый «Город Свободы» стал бы огромной частью их жизни.
Что касается Дожа?
В последнее время он был очень занят.
Покинув свой пост в Ассоциации алхимиков Города Железного Черепа, он вступил в Ассоциацию алхимиков Холодного Пустынного Города Драконов.
Из-за нехватки алхимического оборудования в последнее время он безумно много покупал. Он хотел сделать Ассоциацию Алхимиков Холодного Пустынного Города Драконов более великолепной до того, как прибудут алхимики из крупных организаций.
Он мог делать все, что ему заблагорассудится.
Лорн коротко обсудил с ним фармакопею и ушел.
Выпуск фармакопеи прошел очень успешно. Теперь, когда была выпущена первая версия, текущий прием был очень хорошим. Алхимики в разных городах и даже других империях были очень тронуты.
Теперь им просто нужно было дождаться обновления контента и полностью потрясти весь мир алхимии!
Кроме того, Лорн совершил поездку в Супер-Рич.
Теперь он отвечал за дела торговцев.
Он надеялся, что сможет быстро расширить круг деловых людей в городе. В то время пришло бы время по-настоящему зарабатывать деньги.
Существовал также вопрос обороны во внутреннем городе.
Лорн принес в Церковь Света большое количество найденных им останков воинов и получил большое количество очков репутации.
Он снова обменялся на 30 Рыцарей Церкви из Церкви Света.
В этом случае внутренняя городская стена была в основном безопасной.
Когда проекционное устройство Талли будет завершено, он действительно освободится от забот.
«Тогда мне пора уходить».


    Природный лес

    Свист!
Лорн раздавил свиток телепортации и вернулся в Город Железного Черепа.
Хотя Холодный Пустынный Город Драконов был ближе к месту его назначения, это место было слишком опасным. Оттуда было безопаснее уйти. Более того, он мог использовать телепортационную систему компании Gnome Mineral, чтобы сэкономить время.
Прежде чем приблизиться к кругу телепортации, Лорн сверился с картой.
Город Железного Черепа находился к западу от карты. На севере были Ледяные Равнины Бедствия, а на северо-западе находились Королевство Гномов и Королевство Эльфов. За этими двумя королевствами находился Приморский город. Приморский город был городом игроков на том же уровне, что и Город Железного Черепа, но из-за препятствий Королевства Гномов и Королевства Эльфов игроки в двух городах не могли пересекаться туда и обратно.
Теперь Лорн отправлялся в Эльфийское королевство.
Город Эльфийского королевства, граничивший с Городом Железного Черепа, назывался Изумрудным городом.
Говорили, что Изумрудный Дракон, Лена, больше всего любила спускаться в этот город, вот почему у него был Изумрудный город. Это было чрезвычайно славное имя.
Хотя он не был уверен, действительно ли Изумрудный Дракон будет в этом городе, пока там был Эльфийский Святой Храм, он все еще мог представить его Изумрудному Дракону.
Вторая глава миссии Лорна была в руках другой стороны.
Он задавался вопросом, что это будет за миссия.
«Кажется, это далеко от Горного хребта Гномов».
Лорн подсчитал расстояние и обнаружил, что это займет по меньшей мере два-три дня.
Огромный Лес Сновидений стал самым большим препятствием на пути Лорна. Только пройдя через этот лес, он мог добраться до Леса Природы, где находилась раса Айши. Если бы он продолжил движение на северо-запад и вышел из Города Железного Черепа, он немедленно вступил бы на территорию Изумрудного города.
Какое долгое путешествие.
Вздохнув, Лорн вошел в круг телепортации.
В следующую секунду он появился в горной цепи Гномов.
Затем он бросился в сторону далекого леса.
Чтобы не привлекать внимания окружающих монстров, Лорн перешел в режим скрытности.
До тех пор, пока чей-то уровень не будет слишком выше, чем у Лорна, они не заметят его прибытия. Это могло бы уменьшить препятствия и быстро пройти через лес.
Свист!
В лесу Лорн был чрезвычайно быстр.
Из-за его качеств и специализации в Ловкости, в сочетании с его роскошным снаряжением, скорость передвижения Призывателя, естественно, была намного выше, чем у лучника того же уровня.
Мало того, что после входа в невидимость его скорость передвижения также увеличится на 30%, что позволит ему мгновенно пересечь лес на высокой скорости.
Эффект невидимости также был превосходным, помогая ему избежать большинства атак.
Однако у этой модели также был существенный недостаток, поскольку невидимость требовала МП. Это была проверка его запасов зелий. Теперь самые высокие игроки могли купить зелье 4-го уровня и сразу восстановить 1200 МП. Лорну было немного трудно это поддерживать.
В конце концов, в состоянии невидимости ему нужно было расходовать 50 МП в секунду.
К счастью, член парламента Лорна сейчас был близок к 20 000 очкам. Даже без зелья он мог оставаться невидимым более шести минут.
Кроме того, его способность к восстановлению магии была очень сильной. До того, как его член парламента будет заполнен, это также даст очень хороший эффект.
Во время путешествия Лорн уделял особое внимание потреблению MP.
Он обнаружил, что его член парламента высохнет примерно через десять минут. Затем, не расходуя свой МП, он мог восстановиться в течение десяти минут.
Это не было препятствием, которое влияло на скорость.
Лорн двигался по лесу всего 10 минут без невидимости, так что это не повлияло на его скорость.
В конце концов, с Айшей рядом она будет иметь дело с монстрами, с которыми столкнется по пути.
Говоря об этом, в миссии, касающейся «Святого Ангела», он позволил Айше отправиться на территорию, чтобы получить крещение стихийной силой. Считалось ли это повышением его способностей?
Это… должно быть?
Лорн думал, что это произойдет, но ему было любопытно. С нынешней силой Айши, до какого уровня она бы развилась, если бы снова улучшилась?
Кроме того, повлияет ли выздоровление Габриэля на Айшу?
Теперь Лорну нравилась личность Айши.
Хотя она была молода, она была ненормально цепкой. Такой несгибаемый характер действительно был очень привлекательным.
Поэтому Лорн не хотел, чтобы выздоровление Габриэля повлияло на душу Айши.
«Давайте посмотрим. Возможно, эти двое могут существовать отдельно и не влиять друг на друга?»
Лорн очень на это надеялся.
Это было равносильно получению двух домашних животных.
Если в будущем, когда близость достигнет уровня «Близкого друга», не сможет ли он получить вдвое больше счастья с Аишей?
Да, в этом был смысл. В этом был полный смысл. Хахахаха!
…
Динь!
«Вы вошли в нейтральный природный лес на карте».
Два дня спустя Лорн наконец прибыл в Природный лес.
Это все еще была территория Города Железного Черепа. Если он хотел попасть в Изумрудный город, он должен был продолжать двигаться на северо-запад. Пройдя половину Природного леса, он достигнет пределов Изумрудного города.
Не раздумывая, Лорн отправился в путь.
Но после того, как он некоторое время путешествовал по Лесу на природе, он вдруг что-то услышал.
Звуки борьбы?
Звук столкновения оружия был очень отчетливым. Очевидно, кто-то дрался.
Здесь развивались какие-то игроки?
Любопытствуя, Лорн вошел в режим скрытности и приблизился к звуку.
В конце концов он добрался до небольшого холма.
Под холмом перед ним несколько игроков атаковали эльфа. Этот эльф был очень странным. На его теле была слабая черная энергия, а глаза были алыми. Он выглядел ненормальным.
Что это был за эльф?
Казалось, она принадлежала к той же расе, что и Айша, так что они оба были Ночными эльфами.
Это было видно по ее лунно-белой коже и серебристым волосам. Это было слишком легко узнать.
«Айша, это должен быть твой соплеменник, верно?» Лорн не мог не спросить.
В Городе Железного Черепа была только одна Раса Ночных Эльфов. Поскольку Айша была из этой Расы Ночных Эльфов, эльф перед ним определенно не был исключением.
«Да, но она больше не добрая Ночная Эльфийка».
Глаза Айши смотрели вперед, ее маленькие руки сжались в кулаки.
Почувствовав ее эмоции, Лорн взял ее за руку и успокоил, а затем спросил: «Как она стала такой?»
«Это сила Темной Бездны!»


    Темные эльфы

    «Темная Бездна?» Лорн посмотрел на эльфа впереди и задался вопросом: «Это демонизировано?»
«да.» Айша кивнула и объяснила: «Давным-давно Темная Бездна начала нападать на наших Ночных Эльфов. Они часто вторгались на нашу территорию и даже нападали на наших людей. Они использовали злую силу тьмы, чтобы превратить изначально добрых Ночных Эльфов и демонов в диких Темных Эльфов!»
«Это из-за твоей боевой мощи?» — спросил Лорн.
«да.» Айша сказала: «Ночные эльфы-прирожденные убийцы. Наша боевая мощь ночью очень велика. Почти нет воинов-убийц любой расы, которые могли бы сравниться с нами, и это только врожденная сила Ночных эльфов. Как только Ночные эльфы будут превращены демонами в Темных эльфов, их боевая мощь при ходьбе ночью также увеличится на качественный уровень. Именно из-за этого Темная Бездна жаждала нашей силы».
«Тогда почему ты обратился за помощью к Эльфийскому Королевству?» Лорн посмотрел на Айшу и с любопытством сказал: «Согласно тому, что я знаю, Изумрудный город Эльфийского Королевства также находится в Природном Лесу. Тебе не потребуется много времени, чтобы отправиться туда, верно?»
Услышав это, Айша замолчала.
Несколько секунд спустя она стиснула зубы и сказала: «Они нам не помогут».
«Почему?»
«Потому что они относятся к Ночным Эльфам как к Низшим эльфам». Айша неохотно объяснила: «Изначально Ночные эльфы были частью Высших эльфов. У нас была мощная боевая мощь и мы поддерживали мир, но из-за участия Темной Бездны многие Ночные Эльфы стали злыми Темными Эльфами. Темные эльфы, получившие мощную силу, использовали свою способность скрываться, чтобы нападать на других эльфов и даже убивать многих из них.»
«Во-первых, все эльфы других рас думали, что это сделали мы, Ночные эльфы, поэтому они начали осуждать нас. Даже если бы недоразумение разрешилось позже, такое отвращение все равно проникло в сердца людей. Со временем статус наших Ночных Эльфов постепенно снижался. В недавнюю эпоху мы уже перешли от Высших Эльфов к Низшим Эльфам сегодня.»
«Однако это было не самое худшее. Хуже всего было то, что мы, изначально жившие недалеко от Изумрудного города, снова подверглись вторжению темной силы. Был эльф, который не смог устоять перед искушением силы и фактически решил объединить темную силу. Это привело к потрясающим изменениям в нашей Расе Ночных Эльфов.»
«В конце концов, именно Изумрудный Дракон, спустившийся сюда, положил конец этому хаосу. Однако, к нашему отчаянию, оказалось, что до того, как эльфийка была полностью демонизирована, она тайно принесла силу тьмы на территорию расы. После длительного периода контакта большое количество наших Ночных Эльфов уже было посажено силой тьмы.»
«Изумрудный Дракон знал, что все это спровоцировали Ночные эльфы, которые активно бросились во тьму, поэтому он гневно выгнал нашу расу из Эльфийского Королевства и приказал, чтобы мы никогда не могли войти на территорию Изумрудного города, иначе мы были бы полностью уничтожены».
Айша опустила глаза и печально поведала о прошлом.
Дело не в том, что они не хотели обращаться за помощью в Изумрудный город.
Это было потому, что Изумрудный город полностью покинул их.
Изумрудный Дракон, Лена, ненавидела самоотверженных Ночных Эльфов до глубины души. В конце концов, она даже не спасла их, которые уже были посеяны семенами тьмы.
Поэтому эта Раса Ночных Эльфов подчинилась Городу Железного Черепа.
Прошло много лет.
К счастью, ветвь их Древнего Древа Жизни выросла. Именно благодаря этому волшебному древнему дереву они смогли продержаться до сих пор.
«В таком случае, эти игроки должны выполнять миссию Изумрудного города?» «подумал Лорн, потирая подбородок.
Поскольку Темные эльфы были теми, кого эльфы ненавидели больше всего, до тех пор, пока игроки убивали Темных Эльфов, они определенно приобретут большую репутацию среди эльфов.
Это объяснило бы сцену перед ним.
Что касается того, почему эти игроки пришли сюда так рано?
Это должен быть план большой гильдии.
В конце концов, крупные гильдии должны были думать о будущем. Как только они въехали в главный город, им пришлось изучить окружающую карту. Это было то, что определенно сделала бы каждая крупная гильдия.
…
Свист!
Свист!
Свист!
Под осадой нескольких игроков Темный Эльф быстро прыгнул, и над его головой продолжали появляться уклончивые слова.
Это был талант Ночных Эльфов. Они были более проворными, чем другие эльфы, и даже обладали естественными способностями к уклонению. У них был шанс избежать травм.
Особенно после того, как он стал Темным Эльфом, эта способность становилась все более и более выдающейся.
К сожалению, против такой концентрированной атаки, даже с ее талантом уклонения, было трудно избежать всех повреждений.
Когда она увернулась, ее полоснули мечи.
Однако этот эльф не испугался. Ее глаза были красными, и она тяжело дышала. Она все еще была полна боевого духа и, казалось, была готова сражаться не на жизнь, а на смерть.
Окружающие игроки не торопились. Они полагались на свое численное преимущество, чтобы медленно истощать очки здоровья эльфа.
При таких повреждениях не пройдет много времени, как Темный Эльф падет под их клинками.
«Босс, эльфы действительно прекрасны. Жаль их убивать». Игрок-воин с приставкой [Гильдия Доминирования] на голове посмотрел на эльфа перед собой со свиным выражением лица.
«К чему такая спешка? Разве в Божественном Царстве не так много прекрасных эльфов?» Лидер сказал: «Пока мы повышаем наши уровни, каких прекрасных NPC мы не сможем получить в будущем?»
«Босс прав. Обладая силой, мы можем получить все, что захотим». Воин-игрок улыбнулся.
«Кстати, босс, разве лидер гильдии не набрал достаточно очков родства с эльфами, чтобы принять миссию? Нас так много, и мы занимаемся сельским хозяйством здесь уже долгое время, и мы даже купили большое количество ресурсов по высокой цене. Разве этого недостаточно?» Сказал другой игрок-Воин Щита.
«Что ты знаешь? Все эти эльфы-НПС высокого уровня. Как их можно так легко победить?» Ведущий игрок улыбнулся и сказал: «Однако я думаю, что это должно произойти в ближайшее время. Я считаю, что если мы предложим еще несколько драгоценных камней и трав, мы сможем завоевать доверие другой стороны. В это время вся эльфийская раса будет принадлежать нашей гильдии. В будущем, кто бы ни проявил себя хорошо, лидер гильдии может наградить вас эльфом, с которым вы сможете поиграть».
«Правда?»
«конечно. Пока у тебя есть способности, лидер гильдии не будет плохо с тобой обращаться».
«Хе-хе, правильно».
«Ладно, хватит болтать. Давайте быстро убьем эту эльфийку и передадим ее Сердце Стихии лидеру гильдии. Я угощу нас сегодня шампурами!»
«Спасибо, босс!!»
Несколько игроков прекратили болтать и начали серьезно атаковать Темного Эльфа. Стрелы, магия и атаки мечами обрушились на эльфа.


    Черт возьми! Он Тиран!

    [Моргает]!
Столкнувшись с приближающейся атакой, Темный Эльф немедленно двинулся. Затем кинжал в ее руке повернулся и быстро перерезал горло лучнику. Это было слабое место, которое легко могло нанести критический урон.
К сожалению, эта атака не убила этого игрока мгновенно, потому что эльфийка была в очень плохом состоянии, и ее боевая мощь была уменьшена.
Прежде чем она смогла продолжить атаку, игрок-Воин Щита рядом с ней немедленно бросился к ней.
Бум!
Щит в его руке внезапно толкнулся, повалив эльфа на землю.
«Атакуйте вместе. Священники, обратите внимание на раненых. Не дай себя убить!» Главный игрок взревел и бросился на эльфа с мечом в руке.
Другие игроки тоже атаковали.
«Учитель, могу я…»
Айша не могла вынести этого зрелища.
Хотя Ночная Эльфийка перед ней была демонизирована, она все еще не хотела видеть, как ее разрубят мечи искателей приключений.
Более того, этот эльф только что был демонизирован. У нее все еще оставалось некоторое самосознание.
«Давайте пойдем и договоримся с ними».
Лорн вышел.
Глядя ему в спину, Айша не могла не быть ошеломлена. Затем, улыбнувшись, она вошла в режим скрытности.
…
Мисс!
Мисс!
Мисс!
После того, как он избежал многих атак, Темный Эльф был измотан.
В этот момент в эльфа попала мощная стрела. Это был навык лучника 30-го уровня, Ударная стрела, мощный навык управления.
Будучи пораженным этой стрелой, Темный Эльф был прямо оглушен на месте.
Увидев эту сцену, остальные сошли с ума. Они держали свои сабли и рубили эльфов.
В этот момент внезапно вышел игрок в волшебной мантии.
«Все, пожалуйста, остановитесь на минуту».
Лорн подошел к группе и улыбнулся: «Этот эльф обречен со мной. Я надеюсь, что ты можешь быть благоразумен и позволить мне заполучить ее».
Услышав это, все яростно оглянулись.
Крадущее чудовище?
Как смело.
Он выхватил его у их Гильдии Господства?
Неужели этот ребенок действительно не знал, как пишется смерть?
«Брат, мы охотимся за этим монстром с тех пор, как он был в полном здравии. Не перегибаешь ли ты палку, внезапно выбегая, чтобы схватить его?!»
Лидер взглянул на удостоверение Лорна и нахмурился, когда понял, что оно было спрятано.
Однако этот игрок не действовал опрометчиво. Он также беспокоился о личности этого игрока, который внезапно появился. Это было нехорошее решение-опрометчиво оскорблять его.
«Это правда, что ты преследовал это, но с тех пор, как я столкнулся с этим, это судьба со мной. Все, этот монстр теперь мой. Я надеюсь, что ты сможешь быть великодушным и подарить его мне».
«Тск!» Игрок в » Щит-Воин «сплюнул и сердито сказал:» Отдать его тебе? Кто ты, черт возьми, такой? Как ты смеешь говорить такие вещи при нас!»
«Кто?»
Лорна позабавили слова собеседника. Действительно, в наши дни было не так много людей, которые осмеливались так разговаривать с ним, но не было необходимости принимать это высокомерие близко к сердцу. Можно было только сказать, что невежды были бесстрашны.
«Я повторю это еще раз. Этот Темный Эльф теперь мой. Теперь у тебя есть два варианта. Во-первых, исчезни, пока я не напал. Во-вторых, умри здесь!» Лорн спокойно подошел к ним, угрожая.
Хотя он и не нападал, его аура была очень свирепой. Группа игроков начала сомневаться в себе.
Однако, когда они увидели, что другая сторона была всего лишь Призывателем и находилась так близко к ним, страх в их сердцах сразу же исчез.
На таком близком расстоянии, даже если бы атрибуты этого Призывателя были вдвое мощнее, чем у них, он был бы мгновенно изрублен в фарш!
Думая об этом, группа игроков выглядела недружелюбно.
«Поскольку ты ищешь смерти, не вини нас за то, что мы безжалостны. Братья, убейте его первыми!»
Лидер отдал приказ.
На таком расстоянии, не говоря уже о таком Призывателе, даже если бы Тиран пришел, он был уверен, что сможет убить другую сторону в одно мгновение!
Но в этот момент в толпу спустилась невидимая фигура.
Однако Айша не стала нападать.
Это был Лорн.
В мгновение ока он оказался перед игроком и взмахнул своим коротким посохом, обрушив его на голову другой стороны.
Пфф—
Возникла сцена, похожая на взрыв арбуза.
В небе парило нелепое число повреждений.
-37 100 (Критично)
Ужасающая сила даже рассеяла его душу. Белая душа с треском раскололась, а затем игрок вернулся в Изумрудный город.
Базовый интерфейс Лорна также имел 6600 магических атак. После срабатывания эффекта критического удара он нанес 37 000 урона. Все это произошло благодаря усовершенствованию двух Мифических экипировок и Легендарному титулу. В противном случае его урон составил бы самое большее около 10 000.
…
Черт!!!
Остальные игроки были ошеломлены.
Их лидер был воином и обладал дополнительной Конституцией. У него уже было более 5000 очков здоровья и отличная защита, но теперь он был убит!
Как это было возможно?!
Игроки замерли на месте.
Только тогда они отреагировали и сделали несколько шагов назад.
«Он тиран!»
Кто-то разгадал личность Лорна. В текущей игре только Тиран мог нанести такой урон. Другие не могли нанести более 30 000 урона. В конце концов, его класс был всего лишь Призывателем!
«Тиран, ты слишком велик!»
«Наша Гильдия Доминирования никогда не провоцировала вас. Какое ты имеешь право хватать нашего монстра?!»
«Если вы здесь, чтобы принять миссию в Изумрудном городе, я советую вам быстро извиниться перед нами. Наша Гильдия Господства уже является почетным гостем эльфов. Если ты посмеешь противостоять нам, пока лидер гильдии говорит хоть слово, ты никогда не сможешь принять миссию в Изумрудном городе!»
Хотя члены Гильдии Доминирования были взволнованы, у них также были свои козыри. Их Гильдия Доминирования действовала в Изумрудном городе больше месяца и уже имела хорошую репутацию. Они могли бы даже встретиться с NPC высокого уровня. Хотя это нельзя было считать силой, слова внушали страх. Если они скажут несколько плохих слов NPC, они могут прямо отвергнуть этого игрока.
Особенно этот парень, Тиран!
Этот парень уже убил так много жизней.
Эльфы жаждали мира. Когда они узнают, что Тиран был таким авантюристом, они определенно внесут его в черный список.
Именно из-за этой уверенности они осмелились остаться здесь и противостоять Тирану.
«Извиниться? Почему я должен извиняться? Разве похищение монстров не входит в привычку вашей Гильдии Доминирования?» Лорн ухмыльнулся, затем мелькнул перед другой стороной. Взмахнув своим коротким посохом, он улыбнулся: «Теперь тебе пришло время попробовать, как у тебя отнимают добычу».


    Тело Темного Эльфа

    Что?!
У игрока онемел скальп.
Голос был подобен игле, вонзившейся ему в ухо.
Прежде чем он успел среагировать, в следующую секунду короткий посох ударил его в лицо.
Слэш!
Его голова взорвалась.
«Только потому, что ты из Гильдии Доминирования, не имеет значения, как я хочу тебя убить. В конце концов, нет необходимости урезонивать злых людей».
Лорн улыбнулся им, поднял свой короткий посох и продолжил атаковать остальных.
Как сильнейший эксперт с атрибутом ловкости, который намного превосходил обычных игроков, эти элитные игроки гильдий не стоили упоминания. Им нужен был только короткий посох, чтобы снести всем головы.
Пфф— Пфф— Пфф—
Раздался звук взрывающихся арбузов.
Боевая мощь Лорна все еще была очень велика. Панель атаки 6000+позволяла ему игнорировать любую защиту. В течение двух попаданий этот игрок определенно умрет.
«Все, бегите!»
Игроки Гильдии Доминирования разбежались.
Но как такая скорость бегства могла сработать против Лорна?
Он держал свой короткий посох и быстро догнал их со скоростью, в несколько раз превышающей скорость обычных игроков. Затем он использовал свой посох, чтобы взорвать их головы.
Вскоре группа игроков Гильдии Доминирования превратилась в белый свет и улетела обратно в Изумрудный город.
«Ближний бой действительно самый захватывающий».
Лорн посмотрел на свой посох. Это был уже не посох, а боевой молот.
Ощущение только что было действительно хорошим.
В прошлом, когда они дрались, он только стоял далеко и командовал домашними животными.
Было очень трогательно время от времени предпринимать какие-то действия сегодня.
Особенно когда он наносил критические повреждения, он ясно ощущал силу, пронзающую его руку и изливающуюся наружу.
Это восхитительное чувство было мечтой всех мальчиков.
Тем не менее, класс Призывателя был действительно хорош. В конце концов, это должно быть величайшей мечтой мальчика-иметь рядом такого эльфа, как Айша.
«Хозяин, она убегает!» — напомнила ему Айша.
«Продолжай. Смерть на руках такой принцессы, как ты, может быть лучшим исходом для нее».
«Спасибо».
Айша кивнула Лорну, затем подняла кинжал и блокировала Темного Эльфа.
Когда он заметил, что это была принцесса, алые глаза Темного Эльфа наполнились радостью.
Наконец, она с облегчением упала в объятия Айши.
Такая улыбка тронула Айшу.
Лорн подошел и положил руку на другую сторону.
Динь!
«Поздравляю с получением материала: Тело Темного эльфа!»
«Поздравляю с получением материала: Душа Темного эльфа!»
Системное уведомление.
«Полное тело?»
Лорн был удивлен, увидев сообщение.
Материал, который он получил на этот раз, на самом деле был полным трупом эльфа.
В прошлом все материалы, которые он получал, были частями тела. На этот раз он действительно получил полное тело монстра. Это было действительно неожиданно.
Однако этот труп был демонизирован. Если бы он хотел использовать ее для объединения домашних животных в будущем, ему пришлось бы подумать о демонизации.
Особенно монстры из фракции Ордена.
В конце концов, все монстры фракции Ордена были светлыми существами. Слияние с демонизированным Темным Эльфом может привести к сильному отторжению.
Пока Лорн размышлял, Айша нервно посмотрела на него.
«Учитель, мы можем сначала пойти ко мне домой?» — спросила Айша.
«Ты беспокоишься о безопасности Ночных эльфов?» Лорн коснулся ее головы.
«да.» Айша мягко кивнула и обеспокоенно сказала: «В тот момент, когда нас выгнали из Изумрудного города, ситуация в гонке не была оптимистичной. Однако нам повезло, что помощь Древнего Древа Жизни продолжалась до сих пор. Тем не менее, мы редко позволяем рождению Темных эльфов произойти. При нормальных обстоятельствах, когда мы обнаружим, что в расе есть Темные эльфы, эльфы правоохранительных органов выследят их и вернут их Элементальные Сердца на землю расы, чтобы попросить прощения».
«Теперь, когда снаружи появились Темные эльфы, это означает, что ситуация внутри расы сильно изменилась. Я хочу вернуться первым. Возможно, маме сейчас нужна моя помощь».
Айша нервничала.
Поскольку она была любимицей Лорна, она полностью выполняла его приказы. Сегодня она впервые обратилась с просьбой, и она боялась обидеть своего хозяина.
Но то, что Лорн сказал дальше, заставило ее перестать беспокоиться.
«Раз ты хочешь вернуться, пойдем. На самом деле, я хотел сначала отправиться на территорию Ночных эльфов, но ты ничего не сказал». Лорн рассмеялся и пошел в одном направлении.
Позади него Айша замерла.
Она тупо уставилась на фигуру перед собой, а затем разрыдалась от радости.
Было здорово познакомиться с таким мастером.
Динь!
«Поздравляю с увеличением близости между вами и вашим питомцем (Айшей). Аффинити+5000!»
Лорн взглянул на уведомление на интерфейсе.
Действительно, правильным способом увеличить их близость было тронуть их сердца.
В этом случае он был на один шаг ближе к тому, чтобы стать «Близким другом».
До того, как они с Айшей смогут по-настоящему сблизиться, оставалось еще более 10 000 точек близости.
Одна мысль об этом была волнующей.
Однако лидер эльфов, Майра, также напомнила ему не делать с Айшей ничего, кроме дружбы, сказав, что он должен убедиться, что ее родословная чиста.
Лорн нахмурился при этой мысли.
Это была проблема
Хотя он мог бы быть близок с Айшей, если бы это действительно повлияло на ее способности и потенциал, он должен был отложить этот вопрос в сторону.
Это было уважение к Айше.
Лорн не хотел относиться к ней как к куче данных.
По его мнению, Айша была личностью с познанием и самосознанием!
…
Затем Лорн последовал за Айшей через Природный лес.
Этот Природный лес находился под юрисдикцией Города Железного Черепа, но поскольку Город Железного Черепа и Изумрудный Город были партнерами, эльфы Изумрудного Города все еще могли свободно входить в эту область.
Это оказало огромное давление на Ночных эльфов.
Они не хотели встречаться с эльфами Изумрудного города, потому что эти эльфы проявили бы инициативу, чтобы напасть на них, а некоторые эльфы даже специально охотились бы на них. Все это было вызвано ненавистью к Изумрудному Дракону, и в дополнение к тому, что на них часто нападали Темные эльфы, в их сердцах родилась ненависть.
Все они начали ненавидеть Ночных эльфов, особенно тех, в ком появились предатели.
Именно из-за этого Ночные эльфы решили разбить лагерь недалеко от северной ледяной равнины. Только это холодное и необитаемое место могло дать им короткий период покоя.
По дороге Лорн не проронил ни слова. Он о чем-то думал. Если бы этот план был возможен, Холодный Пустынный Город Драконов мог бы получить мощную силу.


    Том 1 Глава 305

    «Мы здесь».
Он последовал за Айшей в густой лес, затем пересек горы и, наконец, прибыл в место обитания Ночных эльфов.
Однако то, что он увидел, удивило его.
На земле перед ними стояло всего несколько очень простых деревянных домов и даже несколько старых палаток. Рядом с этими деревянными домами и палатками также горело несколько костров. Вокруг никого не было, но эльфы были чрезвычайно проворным видом. Они думали, что земля небезопасна, поэтому, когда это было необходимо, они прятались на верхушках окружающих деревьев, чтобы скрыть свои тела.
Лорн обнаружил Ночных эльфов, охраняющих территорию. Они были стройны, как Айша, и у них на поясе висели кинжалы. Они зорко наблюдали за окружающей обстановкой.
Увидев это, Лорн не мог не нахмуриться.
Честно говоря, это было совершенно не похоже на то Эльфийское Королевство, которое он помнил.
В этой эльфийской стране не было ни украшений, ни даже каких-либо красивых вещей. Было только поражение и отчаяние. Это не было похоже на страну эльфов, но больше походило на побежденную армию.
«Это не первоначальное племя!»
«До того, как я встретил Мастера, Ночные эльфы подверглись нападению силы тьмы. Демонизированные зверолюди продолжали беспокоить нас. Они напали на нашу территорию, не заботясь о собственной безопасности, и использовали свои жизни, чтобы разрушить оборону нашей территории. Беспомощные, мы могли быть вынуждены только покинуть территорию. Мы хотели дождаться, пока демонизированные зверолюди будут очищены, прежде чем вернуться на территорию. Но теперь, похоже, все стало еще опаснее, чем я себе представлял».
Айша посмотрела на лагерь перед собой, ее глаза были полны беспокойства.
Это также вызвало у Лорна любопытство к Ночным эльфам.
Ранее Город Железного Черепа призвал игроков пройти через демонизированных зверолюдей и был полностью решен.
Однако положение Ночных эльфов от этого не улучшилось. Они все еще бродили снаружи и даже находились в очень трагическом состоянии.
«Айша, сколько людей в твоем племени?» Лорн не мог не спросить:
«В самом начале было изгнано более тысячи человек. Однако после этих лет демонизации и охоты численность расы быстро уменьшилась. Когда я попал в аварию, в гонке участвовало всего более 300 Ночных эльфов. Теперь, вероятно, их еще меньше». Айша нахмурилась, чувствуя себя очень грустной.
«У вас, Ночных эльфов, есть гендерные различия? Почти все Ночные эльфы, которых я видел, — женщины.»
«Да, но мы, эльфы, отличаемся от других рас. Разница между мужчинами и женщинами влияет только на класс. Только эльфы-мужчины могут стать воинами, в то время как эльфы-женщины в основном убийцы и лучники. Что касается проблемы размножения, то мы на самом деле используем семена Древнего Древа Жизни для размножения».
Айша посмотрела на Лорна и серьезно объяснила: «Я родилась после того, как моя мать вложила свою стихийную силу в Древнее семя Древа Жизни. Поскольку я была создана стихийной силой моей матери, я ее дочь».
«Они могут так размножаться?!» — удивленно воскликнул Лорн.
Слово «эльф» часто появлялось в фантастических сериалах.
Поскольку они олицетворяли чистоту и совершенство, их любили и восхваляли.
Однако он не ожидал, что рождение эльфов в этом виртуальном мире было таким волшебным.
Однако это также соответствовало легенде об эльфах, которые были совершенными и чистыми.
Лорну нравилась эта обстановка.
«Что касается того, почему Мастер не видел Ночного Эльфа Мужского пола, то это потому, что большинство Ночных эльфов мужского пола-воины. Каждый раз, когда идет война, им нужно немедленно бросаться вперед и встречать ее лицом к лицу. Поэтому число эльфов-мужчин очень быстро уменьшается. После многих сражений в нашей расе практически больше нет Ночных эльфов мужского пола».
Так трагично?
Ночные эльфы действительно были расой, известной тем, что были убийцами.
После стольких сражений последними были почти все эльфийки женского пола.
В конце концов, они были убийцами, и им не приходилось вступать в бой лицом к лицу, поэтому в конце концов они многое сдержали.
Это была хорошая новость
Лорну больше нравились красивые эльфы.
Что касается эльфийских воинов, как соотечественников мужского пола, то Лорн не мог заставить себя полюбить их.
«Пойдем, Хозяин. Я думаю, мама будет очень рада моему возвращению».
«Я беспокоюсь, что твоя мать зарежет меня до смерти». Уголки рта Лорна дернулись.
Хотя он не хотел сталкиваться с этой проблемой, так как он уже был здесь, ему было невозможно спрятаться. Ему оставалось только пойти и посмотреть. Возможно, на этот раз он получит неожиданный урожай.
Как раз в тот момент, когда он собирался последовать за Айшей в лагерь эльфов, внезапно появилась команда игроков.
«Люди из Гильдии Доминирования? Разве они не добиваются расположения Изумрудного города? Почему они в лагере Ночных эльфов?»
Лорн нахмурился, чувствуя, что что-то не так.
…
В то же время, в конференц-зале штаб-квартиры Гильдии Доминирования.
Все члены руководства гильдии прошли виртуальную проекцию и собрались в этой комнате.
То, что они обсуждали, было удивительно ситуацией с миссией в отношении Ночных эльфов.
В этот момент игрок рядом взволнованно крикнул: «Босс, ваш план убить двух зайцев одним выстрелом действительно слишком гениален. С одной стороны, вы снискали расположение Изумрудного города и получили большую репутацию Расы Эльфов, а с другой стороны, вы притворились, что помогаете Ночным эльфам и завоевали их доверие. Все эти так называемые NPC высокого уровня находятся под вашим контролем, босс!»
Месяц назад, когда разведчики гильдии только обнаружили Изумрудный город, Несравненное Господство немедленно отправило большое количество игроков атаковать эльфов. До того, как другие игроки вступили в контакт с другими расами, их Гильдия Доминирования уже завоевала большую репутацию эльфов.
Более того, он недавно открыл для себя Ночных эльфов. Они были расой, покинутой Изумрудным городом, и также были целью заработать высокие Очки Репутации Эльфов.
Это было потому, что нынешние Темные Эльфы были в основном все из Ночных Эльфов.
Поэтому они пристально смотрели на эту Расу Ночных Эльфов. Как только они обнаружат демонизированного эльфа, они немедленно убьют его.
Не только это, но и Беспрецедентное Господство также позволило его подчиненным связаться с Королевой Ночных эльфов, чтобы сообщить, что он поможет им и окажет поддержку в плане поставок.
Целью этого было проникнуть к Ночным эльфам. Кроме того, он хотел попытаться получить миссии более высокого уровня из рук Королевы Ночных эльфов.
Однако позже Несравненное Господство обнаружило, что все эльфы Ночных Эльфов были чрезвычайно красивы. Это заставило его сердце, которому он предавался в течение многих лет, забиться.
Поэтому у Беспрецедентного Господства была еще одна цель-напасть на Ночных эльфов.
В конце концов, сегодня на рассвете система публично заявила, что у игроков и NPC могут быть отношения, которые превосходят дружбу. Чего он хотел сейчас, так это сделать Ночных эльфов полностью своим гаремом.
Честно говоря, на самом деле его тошнило от женщин.
Теперь только чужеземные женщины в Божественном Царстве могли пробудить в нем желание снова завоевать.
Из-за этого Беспрецедентное Господство недавно заплатило огромную цену за Ночных эльфов.


    Совпадение

    «Хе-хе, Босс, когда вы поймаете Ночных эльфов, вы сможете вознаградить меня? Мне тоже нравятся Ночные эльфы. Их лунно-белая кожа и серебристые волосы просто неотразимы». Один из высших чинов гильдии, Брат Свинья, сказал.
«Это просто. В этой Расе Ночных Эльфов насчитывается от 200 до 300 Ночных Эльфов. Если мы захватим их всех, у каждого, кто внесет свой вклад в будущее, будет шанс получить красавицу Ночного эльфа!» Несравненное Господство рассмеялось.
По его мнению, это эльфийское племя в основном принадлежало ему.
В конце концов, у него уже было более 20 000 очков репутации у Ночных эльфов. До тех пор, пока он сможет выращивать еще одну партию зелий, она определенно будет выше.
В то время его статус среди Ночных эльфов повысился бы. В сочетании с тем фактом, что он организовал для игроков охоту на Ночных Эльфов повсюду и оказывал на них давление, план заставить Ночных эльфов подчиниться определенно мог быть легко осуществлен.
«Хорошо, я больше не буду с тобой болтать. Мы уже достигли квалификации, чтобы поговорить с королевой лицом к лицу. Теперь мы можем принимать миссии высокого уровня от Королевы Ночных эльфов!»
Беспрецедентное Доминирование не общалось с этими людьми. Вместо этого он попросил кого-нибудь разместить общую сцену в конференц-зале. Затем он привел нескольких игроков в каюту Королевы Ночных эльфов под руководством эльфов.
Другие высшие чины гильдии наблюдали за происходящим с нетерпением.
Чтобы завершить это дело в течение этого периода времени, вся их армия численностью более 20 000 человек двигалась. Просто так прошло полмесяца, прежде чем они наконец получили квалификацию для встречи с королевой.
Хотя боевая мощь Ночных эльфов была не очень хорошей, в конце концов, они все еще были NPC высокого уровня. У них определенно была очень редкая скрытая миссия!
Если бы он мог получить от них несколько наград за платиновое снаряжение, он бы совершил убийство.
В то время, с Платиновым оборудованием, которое он приобрел в Холодном Пустынном Городе Драконов, у него определенно был бы шанс сразиться с сильнейшей Гильдией Огненных Маяков. Если бы ему повезло и он победил их на одном дыхании, Гильдия Доминирования смогла бы стать гильдией номер один в мире!
Поэтому все сосредоточились.
Однако в этот момент кто-то указал на экран. Чуть левее от Беспрецедентного Доминирования в лагерь вошел другой игрок под предводительством Ночного Эльфа.
Все были ошеломлены.
Но вскоре выражение чьего-то лица изменилось.
«Это он! Это Тиран!»
Игрок узнал очень знакомое лицо.
Другие игроки тоже пришли к пониманию, и их глаза расширились.
«Черт возьми! Что, черт возьми, происходит? Разве Тиран не строит Холодный Пустынный Город Драконов?!»
Высшие чины Гильдии Доминирования запаниковали.
Если и было что-то, чего они больше всего боялись в этой игре, так это Тирана.
И не потому, что боевая мощь этого парня была поразительной.
Это было потому, что каждый раз, когда этот ребенок сталкивался со своими людьми, теми, кому не повезло бы, определенно были бы они.
«Чтобы добраться сюда из Холодного Пустынного Города Драконов, потребуется по меньшей мере пять-шесть дней. Более того, разве его Холодный Пустынный Город Драконов не был построен совсем недавно? Строительство внутреннего здания еще даже не завершено. Почему он покинул город и появился здесь!»
«Ситуация нехорошая».
«Это не плохо, это плохо. Только теперь мы знаем, что Ночная Эльфийка Айша была на стороне Тирана. Их отношения должны быть очень близкими. Возможно, она доставит неприятности лидеру гильдии!»
«Это возможно!»
Подумав об этом, немногие из них быстро связались с Беспрецедентным Доминированием.
Несравненное Доминирование, только что вошедшее в деревянный дом, тоже было шокировано этой новостью.
Это было слишком случайным совпадением!
Они только что прошли испытание и получили право встретиться с королевой.
В этот критический момент появился Тиран, его заклятый враг.
Это было чертовски неудачно!
«Лидер Гильдии, пока игнорируй Тирана. Поторопись и входи. Сначала поговори с королевой и выполни задание. После получения задания мы сможем обсудить, как поступить с Тираном!» Предложил кто-то из высшего руководства гильдии.
«Не волнуйся, все под контролем».
Несравненное Господство ответил глубоким голосом, затем ускорил шаг и вошел в самый большой деревянный дом.
Хотя он и столкнулся с Тираном, на этот раз он был хорошо подготовлен. Чтобы добиться признания эльфийской королевы, он собрал большое количество соответствующих трав, которые могли позволить им получить большое количество очков репутации.
В сочетании с дружеским общением с Ночными эльфами он верил, что определенно сможет получить скрытое задание, которое не было выдано.
Что касается Тирана?
Этот ребенок должен был прийти сюда случайно из-за своего питомца.
Поэтому он определенно не был готов.
Более того, стоимость строительства Холодного Пустынного Города Драконов была настолько высока, что этот сопляк определенно не мог заработать много денег, чтобы подготовиться к этой скрытой миссии.
Проще говоря, он вообще не был конкурентом.
Кроме того, Несравненное Господство уже продумало план борьбы с ним. В конце концов, эльфы не могли подписать контракт с людьми.
«После того, как я получу задание, я займусь этим вопросом. В это время я посмотрю, умрешь ли ты! «
Думая об этом, Беспрецедентное Доминирование было ненормально расслабленным. Он вообще не воспринимал Тирана всерьез.
Как он и думал, Лорн последовал за Айшей в каюту.
Обстановка каюты была очень изысканной.
В конце концов, это была резиденция Лидера Эльфов.
Поэтому в этой комнате была изысканная мебель, великолепные аксессуары и яркие растения в горшках. Это давало людям простое, но необыкновенно изысканное чувство.
В дополнение к этим приготовлениям, комната была наполнена слабым женским ароматом.
В холле деревянного дома с обеих сторон стояли несколько благородных эльфов в изысканных одеждах. На них были не грубые кожаные доспехи, а мягкие газовые. В сочетании с их благородной аурой было трудно отвести взгляд.
Особенно Непревзойденное Доминирование, он выглядел как развратная свинья. Он был погружен в происходящее перед ним и даже безудержно пускал слюни.
Лорн не мог не сглотнуть слюну: «Черт возьми, если я подчиню всех этих Ночных Эльфов, моей выносливости не хватит…»


    Беспрецедентное Доминирование Кашляет Кровью

    «Боже, это слишком красиво!»
«Они всего лишь служанки? Если даже служанки так прекрасны, то насколько могущественна эльфийская королева?!»
«Это так красиво. Это похоже на сон.»
«Какая идеальная внешность и фигура!»
«Только эти скриншоты удовлетворят меня в течение трех дней!»
Высшие чины гильдии, которые вдоволь повеселились с настоящими красотками, были чрезвычайно взволнованы. Они широко раскрыли глаза и жадно уставились на благородных эльфов в марле.
«Я больше не могу этого выносить. Если я смогу заполучить этих Ночных Эльфов, я не буду спать десять дней!»
«Честно говоря, на самом деле я уже лишен чувствительности к женщинам».
«А кто нет? У меня нет никаких мыслей об этих вчерашних юных моделях».
«Мы должны попросить лидера гильдии работать усерднее и как можно скорее подчинить себе эту Расу Ночных Эльфов. Раса эльфов в таком особом состоянии встречается редко.»
Немногие из них обсуждали это.
…
В то же время, в лагере Ночных эльфов.
«Достопочтенная королева Элвин, я Лидер Гильдии Доминирования. Я много раз помогал Ночным эльфам противостоять вторжению врага и снабдил вас большим количеством лекарственных трав. Я верю, что благодаря этим жертвоприношениям вы можете сказать, что я поклонник Ночных эльфов. Мне невыносимо видеть, как охотятся на Ночных эльфов, которые когда-то были славными, и я не могу вынести, когда кто-то из них умирает. Чтобы помочь Ночным эльфам вернуться к их былой славе, я надеюсь внести больший вклад в дело Ночных эльфов».
Как только Лорн приблизился к залу, Несравненное Доминирование сразу же вызвало разговор с сидящей королевой Элвин.
«Юный искатель приключений, спасибо тебе за помощь с Ночными эльфами. Однако кризис, в котором сейчас находятся Ночные эльфы, совершенно особенный. Это очень важно. В настоящее время мы не можем полностью доверять вам».
Сидя на троне, королева Элвин покачала головой: «Я все это понимаю, но я думаю, что дополнительная помощь могла бы заставить вас поверить в мои намерения».
Беспрецедентное господство уже давно рассматривало эту проблему. Он открыл свою сумку и достал пучки трав.
Каждая трава была особенной.
С помощью Фармакопеи Дракона Лорн мог четко идентифицировать их.
Эти травы должны быть 5-го или даже 7-го уровня. Такие травы определенно не были выкопаны им. Он, вероятно, потратил высокую цену, чтобы купить их в магазине NPC.
Что касается того, сколько это стоило, только Непревзойденное Господство знало.
Несмотря ни на что, это было определенно недешево.
В конце концов, это были травы, которые превысили игровой прогресс. Ценность каждой травы увеличилась бы в несколько раз.
Беспрецедентное доминирование все равно решило купить его. Вероятно, он был очень уверен в миссии Ночных эльфов, или, возможно, у него были другие цели.
Это было неизвестно.
Вскоре травы сложились в небольшую гору.
Когда Несравненное Господство достало травы, он повернулся, чтобы посмотреть на Лорна, и уголки его рта немедленно изогнулись в победоносной улыбке.
Он чувствовал, что обязательно победит.
Чтобы получить эти травы, Гильдия Доминирования использовала 20 000 человек для выполнения различных миссий, чтобы получить травы.
В то же время они использовали свои связи и потратили десятки миллионов долларов альянса на сбор разбросанных трав из различных источников.
Для этого требовались не только деньги, но и связи.
Если бы кто-то не знал достаточно людей, независимо от того, сколько у них было людей, они определенно не смогли бы собрать так много трав.
Это было связано с тем, что многие лекарственные травы высокого уровня были отправлены крупными гильдиями, чтобы накормить алхимиков высокого уровня. Если бы не особые обстоятельства, их определенно было бы нелегко продать.
Это было также потому, что это было так редко, что Беспрецедентное Господство было уверенным.
Он не верил, что Тиран, который только что закончил оборону города, мог вывезти такое большое количество трав высокого уровня за такое короткое время.
«Уважаемый воин, ты действительно лучший друг Ночных эльфов. Эти травы-ресурсы, в которых Ночные эльфы нуждаются больше всего. Спасибо вам за ваш бескорыстный вклад. От имени Ночных эльфов я искренне благодарю вас».
Королева Элвин взволнованно посмотрела на Несравненное Господство и стала гораздо более восторженной.
В то же время перед Беспрецедентным Господством появилась панель.
Динь!
«Поздравляю с получением репутации Расы Ночных Эльфов, +190!»
«Поздравляю с получением Репутации Расы Ночных Эльфов, +120!»
«Поздравляю с получением Репутации Расы Ночных Эльфов, +210!»
«Поздравляю с получением Репутации Расы Ночных Эльфов, +130!»
«…»
На интерфейсе появилась серия сведений.
Только травы только что помогли Непревзойденному Господству получить 35 600 очков репутации. В сочетании с предыдущими 20 000, у него теперь было в общей сложности 60 000 очков репутации!
Это общее количество очков репутации определенно можно пересчитать по пальцам одной руки на текущем этапе игры.
Особенно у Ночных эльфов, они были даже выше, чем у Лорна.
Увидев, что его репутационные очки достигли новой высоты, Несравненное Господство сразу же радостно спросило: «Тогда, королева Элвин, признаешь ли ты теперь мою дружбу?»
«конечно.» Элвин кивнул и сказал: «С теми ресурсами, которые ты мне дал, я могу подтвердить, что ты определенно один из лучших друзей Ночных эльфов!»
«Это здорово. Пришлите мне задание прямо сейчас. Я немедленно договорюсь, чтобы кто-нибудь этим занялся». Непревзойденное Доминирование было взволновано.
«Задание?» Королева Элвин покачала головой и улыбнулась: «Я думаю, ты ошибаешься, искатель приключений. Хотя я признаю вашу дружбу, это не может позволить вам присоединиться к этой миссии. Вашей нынешней репутации недостаточно, чтобы завоевать наше доверие».
Пфф—
Несравненное Господство выплюнуло кровь.
Потратив десятки миллионов ресурсов, они все еще не соответствовали требованиям!
Как это было возможно?!
«Тогда, королева Элвин, сколько очков репутации вам нужно, чтобы принять эту миссию?» Несравненное Господство подавило несчастье в его сердце и спросило.
Королева Элвин подумала об этом и ответила: «Если мы посмотрим на ваш вклад только сейчас, я думаю, что вам нужно всего 999 дополнительных взносов, чтобы иметь право присоединиться к плану».
Пфф—
Пфф—
Пфф—
Кровь брызнула три раза подряд.
На этот раз не только Беспрецедентное Доминирование вырвало кровью.
Даже высшие чины гильдии, которые смотрели прямую трансляцию далеко на базе, сплюнули кровью.
«Черт возьми, это смешно!»
«Эта эльфийская королева выглядит красивой, но на самом деле она чудовище. Она на самом деле хочет десятки миллиардов ресурсов!»
«Она что, сумасшедшая? Как кто-то действительно может выполнить такое сложное условие?»
«Не будь смешной. Даже если у нас есть деньги, мы не можем быть такими расточительными. Брать 10 миллиардов долларов альянса, чтобы принять миссию, разве это не безумие?»
«Это, вероятно, потому, что прогресс в игре слишком ранний. Травы высокого уровня сейчас очень дороги, но если Навык сбора трав игрока достигнет 5-го уровня через два месяца, он сможет собирать травы 5-го уровня. В это время будет относительно легко накопить эти травы».
«Это не так просто. Травы в это время определенно не смогут обменять на такое количество очков репутации. На мой взгляд, просто система не хочет, чтобы мы, игроки, принимали эту миссию!»
В базе Гильдии Доминирования группа игроков была близка к тому, чтобы сойти с ума.
Другая сторона хотела получить лекарственные травы стоимостью в десятки миллиардов. Это была невыполнимая просьба. Это также означало, что большая часть их предыдущих усилий была напрасной. Это была кровавая потеря!


    Это тот Парень, Который Обманул Эльфийскую Девушку

    «Я умираю от смеха!»
Лорн не мог удержаться от смеха.
Только что Непревзойденное Доминирование было чрезвычайно гордым, но в конце концов он был таким.
Хотя он не мог слышать их разговор, он мог ясно догадаться о том, что произошло, по их действиям и выражениям лиц.
Очевидно, что Несравненное Доминирование хотел достичь какого-то плана, но, заплатив большое количество трав, он все равно не получил того, чего хотел.
Не только это, но и эльфийская королева, казалось, обратилась с шокирующей просьбой. Даже претенциозный король, Обладающий Непревзойденным Господством, выплюнул кровь.
Эта история была интересной.
Лорн радостно наблюдал за происходящим.
Но Несравненное Доминирование, услышавшее смех, захотело съесть Лорна живьем.
«Тиран, не радуйся слишком рано!» Несравненное Господство сердито обернулся и посмотрел на Лорна: «Если я не могу принять миссию, то и ты не можешь. Такой игрок, как вы, пришедший с пустыми руками, должен знать свое место и быстро уходить, чтобы не вызвать здесь неприятностей!»
Лорна не волновали его слова. Вместо этого он улыбнулся: «Тебе не нужно об этом беспокоиться».
Увидев его реакцию, лицо Несравненного Доминирования позеленело.
«Хорошо, тебе нравится вести себя круто, верно? Тиран, давай посмотрим, как ты будешь действовать дальше».
Несравненное Доминирование, который собирался уходить, внезапно снова бросился перед Лорном и сказал королеве Элвин: «Королева, в дополнение к тому, что я дал мне эти ресурсы, я пришел сюда сегодня с другой целью. То есть сообщить вам чрезвычайно важную информацию!»
«Какая информация?» Элвин с любопытством огляделся.
«Я однажды видел, как кто-то взял эльфа в качестве домашнего животного в Городе Железного Черепа. Не только это, но этот человек также сделал что-то оскорбительное для этого невинного Ночного Эльфа!»
Хотя он не знал, какими козырными картами обладал Тиран, Беспрецедентное Господство не позволяло ему делать все спокойно.
Что бы он ни приготовил, на этот раз Несравненное Господство полностью разрушит все его надежды!
Чертов Тиран!
Тебе нравится позировать передо мной, верно?
Давайте посмотрим, как вы все еще можете стоять сейчас!
Непревзойденное Доминирование сказало ей все об Айше. Уголки его рта изогнулись в уверенной улыбке.
В зале все эльфы были потрясены.
Благородные эльфы, стоявшие по обе стороны, были тронуты.
Это было потому, что это было табу среди эльфов. Эффект, который это произвело, был даже больше, чем активное погружение в темноту!
«Это правда?» Выражение лица Элвина потемнело.
Увидев такую огромную реакцию, Несравненное Доминирование было вне себя от радости. Он быстро сказал праведно: «Конечно! Я могу поклясться своей жизнью, что это правда!»
«Этот парень тоже авантюрист и часто полагался на свою силу, чтобы править Городом Железного Черепа и запугивать других авантюристов. Моя гильдия даже потеряла десятки тысяч людей из-за него!»
«По моему впечатлению, Ночные эльфы-раса, которая выступает за мир. Они определенно не будут вступать в сговор с такими коварными и хитрыми людьми!»
«Поэтому я почти могу подтвердить, что этот парень, должно быть, использовал особый метод, чтобы обмануть эту добрую эльфийскую девушку!»
«Именно из-за этого, узнав об этом как можно скорее, я отправился повидаться с Ее величеством. Я надеюсь, что ее величество сможет спасти эту бедную эльфийку!» Несравненное Господство твердо сказало.
Опустив голову, чтобы попросить, он снова взглянул на Лорна. Уголки его рта изогнулись в зловещей улыбке, а глаза были полны провокации.
Лорн потерял дар речи.
Нужно было сказать, что Беспрецедентное Господство не было бесполезным для того, чтобы быть лидером большой гильдии.
По крайней мере, он знал, что нужно использовать другие силы, чтобы справиться со своими врагами.
Это было похвально.
Однако он не обдумал это досконально.
С тех пор как Лорн осмелился привести Айшу в страну эльфов, он явно не боялся последствий.
К сожалению, Беспрецедентное Доминирование было слишком уверенным. Он на самом деле наивно думал, что сможет подавить Лорна только этим вопросом. Он слишком много думал.
…
«Возможно, то, что ты сказал, может быть правдой, но я не могу просто поверить в твою одностороннюю историю».
Элвин хотела сказать, что этот вопрос важен и что ей нужно подождать с расследованием, прежде чем принимать решение.
Но прежде чем она смогла закончить, Несравненное Доминирование взяло на себя инициативу заговорить.
«Королева, это не односторонняя история, потому что парень, который похитил эльфийскую девушку, находится в этом зале!»
Непревзойденное Доминирование указало на Лорна и сердито сказало: «Это он! Этот парень обманул эльфийскую девушку и затронул табу эльфов. Он ужасный грешник. Королева, быстро убей его. Будет лучше, если ты уберешь все его снаряжение и передашь его праведному искателю приключений вроде меня. Таким образом, мы сможем оказать больше помощи Ночным эльфам!»
Это было типичное проявление агрессора, обвиняющего жертву.
Конечно, Лорну было все равно. Он спокойно прошел в центр зала.
Айша последовала за ним.
Но в тот момент, когда Элвин увидела Айшу, она была ошеломлена.
«Айша! Так ты действительно не мертв!»
В Городе Железного Черепа, когда Лорн сливался с Айшей, капитан эльфийской стражи Майра тоже была рядом с ним. Она собственными глазами видела, как Айша воскресла.
Поскольку ей нужно было дать Элвину объяснение, она, наконец, тайно сообщила об этом королеве.
Что касается того, почему она не позволила Айше вернуться?
Она сказала, что это проблема со связью после воскрешения, и что Ночные эльфы сейчас в беспорядке и столкнутся с опасностью только в том случае, если вернутся. Лучше было остаться рядом с искателем приключений и встретиться с ним после того, как Ночные эльфы стабилизируются.
Элвин, естественно, согласился.
Но в последнее время опасность, с которой столкнулись Ночные эльфы, была слишком велика.
Она хотела, чтобы Айша была рядом с ней, чтобы разделить часть давления.
Однако, как бы она ни была занята, она не смогла найти Айшу.
В конце концов, ей оставалось только спокойно ждать.
Но кто бы мог подумать, что этот день наступит так быстро!
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