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    Возрождение легендарного игрока

    П.Р - Ну вот, первый англ тайтл в нашем переводе, тайтл выше среднего и достоин вашего внимания. Удачного Чтения!
___________________________________
"Почему я? Почему боль и страдания преследуют меня повсюду? задавался вопросом Киран.
Хрупкое тело Кирана было прикреплено к первоклассному медицинскому оборудованию в дорогом медицинском учреждении. Хотя ему было меньше 30 лет, его исхудавшее тело соответствовало немощному старику.
Это было следствием болезни, которая мучила его несколько лет. Сожалея о своем состоянии, Киран обратил внимание на людей у его постели.
Большинство людей радовались бы тому, что люди присматривают за ними, пока они угасают на смертном одре. Но только не Киран, особенно в присутствии этих людей.
Они были стервятниками, прилетевшими только по одной причине.
Несмотря на его состояние, несколько охранников в официальной одежде, вооруженных революционным огнестрельным оружием, охраняли дверь и четыре угла медицинской комнаты.
Люди у постели Кирана были частью "Золотой бригады", гильдии из первой десятки в Зенит Онлайн, революционной MMORPG, которая захватила мир.
Многие безымянные люди были возведены в ранг королевских особ и пользовались большим уважением после того, как продемонстрировали свою способность процветать в Зенит Онлайн.
Будучи одним из бегемотов в Зенит Онлайн, Голден Бригад пользовалась заслуженным уважением, особенно после подписания контракта с Кираном, который занял в гильдии должность верховного главнокомандующего.
Став верховным главнокомандующим, Киран овладел простым классом берсерка на таком уровне, что скрытые классы были посрамлены. Благодаря неистовой конкуренции и абсурдным битвам за территории, Киран заработал огромное состояние для себя и Золотой Бригады.
Но его способности были слишком пугающими. Все могли только радоваться тому, что он никогда не стремился к Скрытому классу, просто чтобы показать, что он может добиться невероятного с помощью личной силы. И он это сделал.
К сожалению, этого оказалось недостаточно.
Зенит Онлайн был для них сродни новому миру, который нужно было завоевать!
А привлекательность завоевания другого мира привлекала множество монстров. Эти чудовищные существа были людьми, в которых пробудились нечеловеческие способности, далеко выходящие за пределы того, что кто-либо мог даже представить себе.
Выражение лица Кирана опустилось, когда он взглянул на остальных в комнате. "Почему вы, ребята, снова здесь? Вы так часто приходите, что я подумал, что это вы все больны".
Из-за его ослабленного состояния, гравийный голос Кирана был неприятен на слух, вызывая хмурые взгляды всех присутствующих.
Но это была не единственная причина.
Огромное состояние Кирана заставляло большинство членов Золотой Бригады пускать слюну, как собак во время течки, но до них дошли слухи, что он делает с ними какие-то глупости, поэтому члены Бригады были искренне недовольны.
Мужчина в очках с бледными светлыми волосами покачал головой в знак протеста.
"Вы знаете, почему мы здесь. Вы собираетесь потратить миллиарды долларов впустую, пожертвовав их медицинской промышленности. Как вы можете быть глупы?! Золотая бригада могла бы с пользой использовать эти средства, усилив наше влияние. Вы не понаслышке знаете о жестокой конкуренции между Бегемотами. Не говоря уже о неприкасаемых Левиафанах!"
Этот человек пытался вразумить Кирана, но было видно, что он раздражается тем больше, чем сильнее Киран упрямо качает головой.
Другие присутствующие соглашались с его мнением, но Киран смотрел на них с презрением.
Киран оставался непреклонен в своем решении. Если бы не отсутствие лекарства от его недуга, он мог бы и дальше побеждать соперников.
"При чем тут я? Меня больше не будет, так что судьба гильдии меня не касается", - равнодушно ответил Киран.
Однако атмосфера в комнате изменилась, когда все закрыли глаза и разочарованно выдохнули, после чего на лицах появились холодные и недовольные выражения.
"Будущее гильдии тебя не волнует?!" - сказал Чарльз с белыми глазами.
Его глаза сузились в ядовитом свете, когда он продолжил: "Хорошо! Подумать только, твоя глупость превзошла бы мои самые смелые фантазии. Нравится вам это или нет, но Золотая Бригада вернет ваши средства. Ваши мелкие устремления бессмысленны, и мы не поставим под угрозу наше будущее".
Послушав разговоры и ропот остальных, равнодушное выражение лица Кирана стало холодным. "Неужели за время моего отсутствия вы еще больше заблуждались?"
"Заблуждаться?! Я говорю правду!" крикнул Чарльз.
После комментария Чарльза в комнате воцарилось тяжелое давление.
Это давление, естественно, исходило от Кирана, несмотря на то, что он находился на смертном одре. "Следи за своим тоном и помни, с кем ты говоришь".
Его взгляд заставил всех покрыться холодным потом, несмотря на его ужасное состояние тела.
Давление стало настолько невыносимым, что охрана, расставленная по углам комнаты, положила руки на свое специализированное оружие - оружие, созданное для борьбы с новоявленными сверхлюдьми.
Однако присутствующие прекратили свои действия, особенно Чарльз, который равнодушно махнул рукой.
Он уставился на Кирана, прежде чем его зеленые глаза наполнились насмешкой. "Не злись. Вполне уместно, что во время твоего падения твои сторонники должны пожинать плоды. Кроме того, ты принадлежишь нам - нам принадлежат все наши члены".
Хотя Киран чувствовал себя разгневанным, он долго хихикал, что вскоре переросло в истерический смех. Остальные в комнате в страхе смотрели друг на друга, опасаясь, что у Кирана случится психический срыв.
У ментально дополненного человека психическое расстройство может привести к катастрофе.
Однако смех резко прекратился, когда Киран повернулся к Чарльзу с ледяным взглядом.
"Владеть мной? Вовсе нет. Я знаю, что подписал, но опять же, вы все - семья магнатов, где можно манипулировать правдой по своей прихоти. Если вам нужно состояние, берите его. Но помните, вы ничтожны и всегда будете таковыми. Моя слава - это основа вновь обретенного положения Золотой Бригады. Я мог бы подняться и без Золотой Бригады!"
"Неверно. Другие Бегемоты раздавили бы тебя после того, как ты отклонил их предложения. Ты думаешь, они позволили бы тебе подняться в их владениях и брать пищу из их ртов?" ответил Чарльз.
"Ты говоришь о неизвестном. Раздавить меня? Я, который прошел путь, который все считали невозможным? Я бы с радостью принял эти шансы, если бы мог вернуться назад", - сказал Киран с ледяным взглядом.
"Именно из-за этого неповиновения ты страдаешь от своей болезни гиперкогнитивной перегрузки. Мы были обеспокоены тем, что не можем контролировать все непредвиденные переменные, которые ты производишь", - вздохнул Чарльз с сардонической ухмылкой.
Глаза Кирана покраснели, когда он взглянул на Чарльза. Тон Чарльза намекал на то, что он знает больше, чем говорит.
В голове Кирана росло отвращение, поскольку его подозрения в отношении Чарльза усиливались. "Что ты хочешь сказать?"
"Я хочу сказать, что мы могли бы вылечить вас много лет назад. Это заболевание не является секретом; вы не первый случай, появившийся за эти годы. Хотя скорость ухудшения вашего состояния была беспрецедентной, мы могли бы это исправить. Но председатель решил этого не делать, а кто я такой, чтобы ослушаться желания моего деда?" сказал Чарльз с безразличной усмешкой.
Глаза Кирана расширились от шока.
Почти семь лет.
Именно столько времени Киран посвятил Золотой бригаде, прежде чем поддался своему состоянию.
За это время он посетил множество учреждений, поддерживаемых частным сектором, но ничего не дало результатов. Теперь он узнал, что это произошло из-за нечестивости его гильдии!
"Ты! У тебя хватает наглости стоять передо мной каждый день, прекрасно зная, что из-за тебя и твоей семьи я умираю?! Неужели твой комплекс неполноценности так глубок, кусок дерьма?!"
"И все же... Я единственный, кто будет жить. Не ты", - улыбнулся Чарльз, не обращая внимания на оскорбления Кирана. Она могла показаться невинной, но это была улыбка коварного дьявола.
"Правда? Посмотрим".
Что-то щелкнуло в голове Кирана, когда появилось жестокое давление и заполнило всю комнату. Кровать, стулья и мониторы задребезжали и прогнулись, а из безумных глаз Кирана хлынул багровый свет.
Казалось, будто сила тяжести в комнате увеличилась в десять раз!
Безграничный гнев Кирана привел в действие умственные способности, пробудившиеся после бесчисленных лет игры в Берсеркера. Можно сказать, что сродство Кирана с этим классом достигло совершенства.
Несмотря на кровь, хлынувшую из носа, Киран продолжал высвобождать эту силу. Смерть уже обозначила его как жертву; зачем бояться ее? По крайней мере, эти ублюдки будут сопровождать его!
Почти все в комнате держались за горло, пытаясь отдышаться, и молились, чтобы кто-нибудь пришел им на помощь.
Давления, создаваемого Кираном, который демонстрировал признаки вхождения в новую область сверхчеловеческих способностей, было достаточно, чтобы обездвижить почти всех присутствующих.
Киран внезапно поднял руку, в которой собралась крошечная потрескивающая сфера энергии берсерка. Через секунду после появления сфера начала неуправляемо вибрировать, как будто контроль Кирана над ней ослаб.
За исключением одного человека, все были придавлены к полу и больше не могли поднять конечности.
Очаровательная женщина с роскошными золотистыми волосами, уложенными в объемные локоны, казалось, скользила по комнате, на которую гравитация не влияла или, по крайней мере, влияла минимально.
Ее брови сошлись, когда она наблюдала за последствиями действий Кирана. Энергия берсерка начала разрывать медицинскую комнату, вынуждая ее использовать странное силовое поле.
Почему он не высвободил такую силу, когда был здоров? Или... это вызвано его нынешним эмоциональным состоянием? В любом случае... Я не могу позволить этому продолжаться, иначе количество смертей перевалит за Кирана".
Женщина невесомо пронеслась по комнате, выхватывая и активируя псионический пистолет, прикрепленный к поясу охранника.
Ее движения были легкими, тренированными и обладали явными нечеловеческими чертами. Она подняла руку, направила дуло перед собой и нажала на спусковой крючок.
Бах!
Псионическая пуля выстрелила, пронзив порывы берсерка сильными колебаниями. Она пронзила лоб Кирана, когда его глаза потухли, вызвав рассеивание багрового шара.
"Вас всех следует считать очень везучими. Если бы не я, ваши нынешние раны не были бы такими тяжелыми. Подумайте о своей бесполезности", - сказала потрясающая женщина.
С другой стороны, ее золотые глаза, полные апатии и незаинтересованности, но в то же время отягощенные невысказанными эмоциями, смотрели, как тело Кирана падает обратно на кровать.
'Даже самый яркий свет может быть затмлен достаточно большим присутствием. Если вы хотите явить столь ослепительное сияние, по крайней мере, обеспечьте себе власть и влияние, чтобы выступить против потенциальных угнетателей...
Тем временем Чарльз сжимал свою грудь, пытаясь восстановить дыхание.
'Он настолько чудовищен даже на смертном одре, что не может пошевелиться?! Наше решение дать ему погибнуть было правильным. Он стал бы неуправляемой проблемой, если бы смог восстановиться".
...
Ант! Ант! Ант!
Противный шум заставил Кирана открыть глаза и глубоко вздохнуть. Он уставился на потолок с явными следами износа, заметными по тусклой краске, покрывающей всю его ширину.
Поначалу обстановка казалась крайне непривычной, но, оглядевшись вокруг, Киран наполнился изумлением.
Эта обстановка должна была быть ему хорошо знакома. Однако из-за невероятных обстоятельств это на мгновение вылетело у него из головы.
"Невозможно... это общежитие моего колледжа!" недоверчиво пробормотал Киран и тут же сел. Он потрогал лоб и продолжил осматриваться, с недоверием ощупывая свое лицо.
В конце концов, он подошел к зеркалу, и результат ошеломил Кирана, оставив его стоять перед напольным зеркалом в оцепенении.
Неверие было его преобладающей эмоцией, пока Киран не вышел из него. Много раз я мечтал вернуться назад... но я никогда не верил, что это возможно!
Киран поднял рубашку, проверяя, не болит ли его тело. Он также потрогал лоб, вспомнив роковой выстрел.
'Я действительно вернулся в прошлое?'
Несмотря на свое несколько среднее здоровье, Киран был вне себя от радости, что снова может двигаться!
Глубокие черные глаза Кирана светились неприкрытым счастьем, когда он просматривал несколько вещей: почту, голофон последнего поколения и календарь на стене, чтобы убедиться, что он вернулся в прошлое.
'19 май 2122 года?'
"!!"
Глаза Кирана расширились, когда он вспомнил, что сегодня было.
Поскольку это были выходные, новости были наполнены предстоящим запуском Зенит Онлайн, новой MMORPG, о которой критики восторженно отзывались после успешного бета-тестирования полгода назад.
Ее хвалили как загадочную игру виртуальной реальности, которая может подарить всем игрокам новый мир для покорения!
"Неужели все это реально?" пробормотал Киран. Ситуация казалась ему слишком сюрреалистичной. Но, расхаживая по комнате общежития, он понял, что многое совпадает с его воспоминаниями.
Он проверил новости и различные телеканалы. Все указывало на временное возвращение.
'Достаточно ли у меня всего?' задался вопросом Киран.
Он открыл свой банковский счет, подаренный ему на 18-летие два года назад, и обнаружил на нем чуть больше 10 000 долларов.
Эти средства не были получены ни от семейного наследства, ни от работы. Они были получены по государственной программе, разработанной для компенсации и успокоения семей, пострадавших от трагического события, произошедшего десять лет назад.
"Осталось не так много, но на первое время сойдет", - внутренне подумал Киран.
Взгляд Кирана на деньги изменился после того, как он столкнулся с миллиардами, которые текли через прибыльную территорию и эксклюзивные сделки на контент. Поэтому тысячи долларов было недостаточно, чтобы вызвать у него эмоции.
Киран сразу же задумался и купил приличный VR-шлем за 5 000 долларов в ближайшем VR Emporium.
Цена включала бесплатную настройку, стандартное техническое обслуживание и план обновления при выпуске более совершенного оборудования для Зенит Онлайн.
В противном случае это было бы намного дешевле.
Родители могли бы назвать трату 5 000 долларов на шлем виртуальной реальности безрассудным решением, что было вполне понятно. Это была половина денег Кирана, предназначенных для его поддержки.
К сожалению, эта ситуация не относилась к Кирану.
Его родители были мертвы.
Тем не менее, Киран был уверен в своем выборе. С его удовлетворительным телом и неповрежденными воспоминаниями невозможно было предсказать, насколько прославленным может стать его будущее.
Однако уверенность была не единственным чувством, которое он испытывал. Когда его взгляд горел безудержной яростью, ненависть и отвращение закрепились в глубине души Кирана.
'Какими бы ни были мои обстоятельства... любое твое влияние в этом мире будет искоренено'. Полный ненависти взгляд Кирана ничем не отличался от взгляда демона, жаждущего безудержного разрушения.
Киран сжал кулаки до хруста, треска и хруста костяшек.
'Однако прежде чем я начну беспокоиться о мести, моя главная задача - восстановить силы'.
Поскольку официальный запуск Зенит Онлайн должен был состояться через шесть часов, Киран использовал это время, чтобы собраться с мыслями и заказать нормальную еду.
В конце концов, Киран пришел к решению. "Я пойду на этот Скрытый класс, то есть мое начальное место уже выбрано".
Как только VR-шлем был доставлен через несколько часов, он надел его и настроил параметры.
Перед глазами Кирана появился отсчет, пока он выдыхал. Его волнение и раздражение улетучились вместе с ним. Взамен в его взгляде появилось уверенность и ярость.
〈0:03〉
〈0:02〉
〈0:01〉
〈 Добро пожаловать на запуск Зенит Онлайн!〉


    Превзойти прежнего себя

    После появления экрана запуска Киран открыл глаза в белом оцифрованном пространстве с несколькими лазурными линиями, создающими странный пейзаж.
Через несколько секунд после его появления из формирующегося портала вышла фея. Фея обладала маленьким ростом, не превышающим 30 сантиметров.
Появившись, фея обвела Кирана любопытным взглядом.
Киран не вздрогнул и никак не отреагировал, потому что знал, что это часть процесса.
Путешествие каждого игрока начиналось с простого процесса настройки персонажа, прежде чем он мог по-настоящему подключиться к миру Zenith Online. В конце концов, создатели не могли просто отправить их внутрь без базовых знаний об их предстоящем опыте в Zenith Online.
Наконец, посмотрев на Кирана своими большими мистическими глазами, фея заговорила, двигая рукой прямоугольной формы.
"Юный искатель приключений, пожалуйста, скажи мне свое имя. Ты волен выбрать себе имя, если такого игрока не существует. Это решение необратимо, поэтому выбирай с умом. Имя будет следовать за тобой везде, где ты оставишь наследие".
Действия феи внезапно изменились, когда мистический свет осветил ее палец. Парящая прямоугольная структура срезонировала с ее пальцем, и она начала свой процесс.
Киран проигнорировал ее действия и вместо этого задумался над своим вопросом. Возможно, символическое имя имеет большее значение, чем я считал раньше. В прошлом я не задумывался об этом, поскольку у меня не было никаких первоначальных грандиозных устремлений. Но в этот раз все иначе... Когда мое имя зазвучит, сила, стоящая за моей личностью, создаст приливные волны ужаса".
В конце концов, Киран выбрал имя, которое соответствовало его грандиозному замыслу.
Киран получил не просто второй шанс стать великим; он получил второй шанс одержать победу и отомстить! Шанс поразить тех, кто был причастен к его роковому предательству!
Поэтому Киран поднял голову, посмотрел на круг, состоящий из магии Великого Духа, и ответил. "Аатрокс".
В вольном переводе это имя означало "дикий, ужасный, жестокий или даже беспощадный". Исходя из эмоций, скрытых внутри Кирана, было понятно, почему он выбрал такое имя. Однако, как именно он будет вести себя или совершать акты мести, решать только ему.
После выбора имени кольцо мистической энергии на несколько секунд окутало его потусторонним светом. По завершении кольцо рассеялось.
Но результаты поразили фею.
'Странно... его душа невероятно грубая и нерафинированная... но она сильна? Как такое может быть? Человек с такой мощной душой может соперничать с гравюрами Нуминозного Атавистического Тома. Может ли он быть одним из тех людей из басни?
Потрясение феи усилилось, когда она углубилась в анализ Кирана.
'Это невозможно! Это должно быть так. Душа этого человеческого мальчика не только сильна, но и его Глаз Разума. Интенсивность восприятия в три раза выше, чем у обычного человека? Потрясающе. Однако жаль, что на него наложено какое-то ограничение. Также жаль, что он всего лишь человек. Но этот вопрос не в моей власти".
Хотя фея пыталась убедить себя в обратном, она не могла не вздохнуть разочарованно. Редко когда человек мог соперничать с феей без внешнего усиления души.
Тем не менее, она все же передала информацию Кирану, дав ему общее представление о том, почему фея была так потрясена.
Увидев свои показатели, Киран понял, почему фея так резко изменила выражение лица.
┌───────────────────
Имя: Аатрокс
Lv.1 (Опыт: 0/100)
Класс: Нет
Титул(ы): Нет
----------------------------
["Статистика"].
Здоровье: 140/140 (0.2 HP реген/сек)
Мана: 75/75 (0,08 MP реген/сек)
Выносливость: 102 (0.1 реген выносливости/сек)
Сила атаки: 22
Защита: 13
-----------------------------
["Атрибуты"]-
"Сила": 10 (10 + 0 + 0)
"Интеллект": 9 (9 + 0 + 0)
"Ловкость": 10 (10 + 0 + 0)
"Выносливость": 8 (8 + 0 + 0)
" Контроль: 25 (25 + 0 + 0)
" Жизненная сила: 8 (8 + 0 + 0)
" Восприятие: 30 (30 + 0 + 0)
[Нераспределенные очки атрибута: 4]
[Очки навыков: 2]
└───────────────────
25 Контроль! 30 Восприятие!
Киран начал сомневаться в правильности этих параметров.
Насколько он понимал, атрибуты игрока должны быть ограничены на уровне 10 без повышения уровня, и даже это было довольно сложно. Конечно, бывали случаи, когда игроки начинали с завышенной статистикой, но это ограничивалось тем, что атрибут достигал максимум 15.
Все, что выходило за эти пределы, было беспрецедентно, так как при подсчете очков учитывалась сила разума игрока.
Чем сильнее разум, тем лучше он мог контролировать своего персонажа. В конце концов, все, что связывало игрока с этой игрой, было неполноценным устройством VR - шлемом VR. В VR с полным погружением разум был неотъемлемой частью опыта.
Тем не менее, Киран остался в недоумении просто из-за своих знаний об этой игре.
'Зенит Онлайн начинается в неполном состоянии, намеренно подавляя сенсорную эмуляцию. По сравнению с Землей, она составляет 90%. Контроль и восприятие на таком высоком уровне должны быть просто невозможны".
Разница в 10% может показаться незначительной по сравнению с тем, сколько информации поглощают органы чувств человека, но на поле боя это означало жизнь или смерть.
Потеря 10% обрабатываемой информации может оказаться фатальной в такой тяжелой ситуации, как война.
Хотя у Кирана было много вопросов, кто мог дать на них ответ? Статистика была вопросом личной оценки.
"Жаль, что ты всего лишь человек с таким буйным духом. Возможно, ты добьешься успеха, если выберешь особый путь, например, заклинателя духов. Если же нет, то в будущем ты всегда сможешь обратиться за советом к тем, кто благословлен Маной", - прокомментировала фея.
Но выражение лица Кирана оставалось неизменным, пока он смотрел на фею. 'Благословенные Маной? Другими словами, драконы? Я не настолько заблуждаюсь. Нет, мэм".
В конце концов, Киран покачал головой. "Я ценю ваше предложение, но вынужден отказаться. В конце концов, лучше выбирать то, чего желает наше сердце, потому что все пути сходятся на перекрестке магии".
Фея слабо кивнула. "Ты не ошибаешься. Как строительный блок жизни, мана питает все. Тем не менее, не стоит полностью игнорировать или пренебрегать моим предложением. Твой потенциал слишком ценен, чтобы растрачивать его впустую".
Киран не сомневался в словах феи, но он уже определился со своим дальнейшим путем. Будь то стать заклинателем духов или встретиться с драконами, ни один из этих вариантов не был легкодостижим.
"Я не буду, возможно, это пригодится в будущем. Пока что нет", - заметил Киран.
"А. ...типично для человека. Никогда не прислушивается к предложениям", - сказала фея и взмахнула рукой.
Мистическая энергия, заключенная в кольце духа, расширялась и распадалась, вскоре превратившись в карту зон, которая показывала множество зон для новичков, разбросанных по всему миру.
"После того как я расскажу тебе о некоторых жизненно важных сведениях, ты сможешь выбрать место по своему усмотрению", - сказала фея.
Однако Киран вдруг поднял палец и указал на конкретное место на карте. "Перенесите меня сюда, в Стартовую деревню Гена".
Фея безмолвно моргнула: "Я еще не передала информацию. Было бы глупо отправляться в этот мир, не зная, что тебе предстоит пережить. Думаю, тебе стоит передумать".
Несмотря на это предположение, выражение лица Кирана оставалось уверенным и невозмутимым, когда он покачал головой. "Все в порядке. Карта Зоны дала мне достаточно информации. Мое решение остается в силе. Я бы хотел, чтобы меня перенесли на окраину королевства Аредаль в пределах империи Ксезиан".
"Очень хорошо", - согласилась фея. "Я только надеюсь, что ты не пожалеешь о своем решении".
Мгновение спустя под ногами Кирана появился круг, аналогичный тому, который сканировал его ранее. Однако, прежде чем его телепортировали, Киран заговорил. "Я уже о многом жалею, но это решение сейчас не относится к их числу".
Когда Киран исчез, фея осталась в растерянности.
"Этот человек был странным, тревожным. Я знаю, что оценила его проницательность и глубину его духа, но это едва ли охватывало все... это было лишь то, что я могла постичь. Я должен сообщить Королеве-Матери об этом опыте, если она еще не знает".
Внезапно вокруг феи возникло множество мистических пульсаций, после чего она замигала.
...
Киран появился в мире Zenith Online со вспышкой ослепительного синего света и несколькими такими же явлениями.
Эти вспышки, естественно, были вспышками других игроков, появляющихся в Деревне новичков.
Хотя мир Zenith Online был огромным, игроков убивали, если они заходили в города или поселки.
Поэтому их активность ограничивалась деревнями новичков, которые были отгорожены от покровителей Zenith Online.
Деревня Гена была не самой лучшей деревней для новичков, поскольку ее возможности были несколько ниже, чем у других, но именно с ней Киран был знаком лучше всего.
Несмотря на то, что Киран был относительно спокоен, он разродился беспорядком.
Более того, он был создан игроком.
"Какого черта? Почему мне не дали профессию? Это дерьмо говорит, что я - простой человек! У меня даже нет никаких навыков! Что я должен делать? Кусать монстров?"
"Черт побери! Ты прав! Где наши навыки и классы? Как это может быть VRMMORPG? Это же элементарное знание, что при создании персонажа нам должны дать базовый класс! Господи, эта игра уже DOGSHIT! Дерьмовые разработчики!"
"Эй, ребята, вы слишком много кричите. Используйте свой мозг и осмотрите место. Это не может быть трудно найти, если это не предусмотрено изначально."
Тем временем Киран насмехался.
'Вам следовало подождать еще несколько минут и послушать объяснения гида. Все это было бы раскрыто. Эта игра стремится к гиперреальности; почему она должна быть безмозгло простой? Это противоречит цели поиска стимула. Вероятно, они из тех, кто в прошлом пропускал любые диалоги и предания".
Несмотря на небольшой мысленный комментарий, Киран в основном игнорировал свое окружение, выбирая место неподалеку от следующего пункта назначения. После этого он потратил некоторое время, чтобы привыкнуть к своему телу, проверяя резкость движений.
'Сейчас они несколько жестковаты, что вполне понятно, учитывая, как долго я был вне боя. Тем не менее... превосходные стартовые показатели уже превосходят мои ожидания", - подумал Киран.
Стартовые показатели были важны для начинающих игроков.
Чем выше начальное значение, тем большее влияние оно оказывало на игрока, поскольку определяло, насколько малым или большим может стать эффект от одного UAP.
Это было похоже на то, как люди посещают спортзал.
Человеку с опытом занятий фитнесом было бы легче вернуться в форму, чем совершенно неподготовленному человеку.
К тому времени, как Киран закончил оценивать свое тело, в Деревне Гена и в игровом мире в целом начали появляться те, кто прошел основное руководство.
Как и в прошлом, многие игроки, начавшие игру, с нетерпением ждали начала набора уровня. Некоторые даже подумывали о том, чтобы поспешить на поля выравнивания еще до получения класса, чтобы повысить эффективность выравнивания.
Однако те, кто был умен и знаком с маршрутом MMORPG, решили получить класс. К сожалению, получить класс было не так просто, как попросить его у наставника.
Во-первых, заметную роль в шансах получить желаемый класс играло ваше отношение к нему в его присутствии. Одобрение наставника имело решающее значение в этом процессе.
Во-вторых, атрибуты человека, собранные воедино, становились мерилом пригодности к классу.
Четыре нераспределенных очка атрибутов, которые даются при создании, были не просто так, и не для бездумного использования. Лучше всего было приберечь их до тех пор, пока не откроется основной атрибут, который искал каждый наставник.
Конечно, если бы игроки были знакомы с прецедентами Zenith Online, они бы поняли, как построить практически оптимальный стартовый билд. Zenith Online не сильно отличалась от предыдущих VRMMORPG, когда дело касалось основного стата класса.
Поэтому Киран повернулся к центру деревни, а именно к зданию в форме большой прямоугольной призмы.
Благодаря своим впечатляющим характеристикам Киран был уверен, что получит стартовый класс по своему выбору. Итак, пока в городе царила суматоха, Киран и еще несколько незаметных людей направились к группе зданий в конце мощеной дорожки.
Большинство зданий были одинаковыми, за исключением уникальных знаков отличия, нарисованных на большом баннере над входом, и впечатляющих изображений, выложенных на каменных дорожках, ведущих внутрь больших залов.
Чувство легкой ностальгии охватило Кирана, когда он стоял перед одинаковыми зданиями, выровненными по полушариям, каждое из которых напоминало храм или собор среднего размера.
Вскоре ностальгия прошла, и Киран направился к зданиям, которые метко назвали залами для занятий.
Согласно знаниям Кирана, они символизировали начальные классы - воина, бойца, мага, рыцаря, вора, охотника и священника.
В каком-то смысле каждая душа в Zenith Online происходила из одного из этих семи базовых классов, даже если они натыкались на драгоценные камни вроде скрытых классов разного ранга.
Как только Киран вошел в просторную комнату, раздался дикий шум, но он быстро утих, когда человек слабо открыл глаза, а затем снова закрыл их с беспечным видом.
"Я здесь, чтобы получить класс..."
"Уходи."


    Шрам

    Поначалу Киран был ошеломлен желанием этого человека прогнать его.
Однако, вспомнив модели поведения этого человека, запечатленные в его памяти, Киран тихонько захихикал и остался на месте.
Вскоре после этого другая сторона захихикала и молча осмотрела Кирана.
В конце концов, его усмешка превратилась в хмурый взгляд, когда он тихо покачал головой.
"Тц, почему все становятся все слабее и слабее? Посмотри на свое хрупкое тело. Ты хочешь стать Воином, когда выглядишь как проклятый Вор? Смешно. Иди и попроси наставлений у Наставника Воров", - сказал мужчина.
Он сделал небольшую паузу, прежде чем продолжить: "Похоже, это тебе очень подойдет".
Текущий образ Кирана отражал стандартный характер. Более того, он был сделан так, чтобы походить на его тело на Земле. Поэтому в глазах этого человека Киран выглядел стройным и слабым. Это было далеко не то тело, которое искал этот человек.
В конце концов, этот человек был похож на льва в человеческом обличье. У него были шикарные малиновые волосы, диким каскадом ниспадавшие по спине, пронзительные золотые глаза, способные пронзить Кирана насквозь, и крепкий каркас с мощными мышцами.
Однако, несмотря на все это, отличительной чертой мужчины был глубокий шрам, который проходил через левый глаз и заканчивался под скулой.
Тем не менее, несмотря на замечание этого человека, Киран остался в Зале Воинов, стоически скрестив руки. "Я не сдвинусь с этого места. Я пришел за классом воинов, и я не уйду, пока не получу его".
Золотые глаза мужчины сузились, когда он насмехался над наглостью Кирана. "Послушай, сопляк. Путь воина не для слабонервных и хрупких. Уходи. Ты не годишься".
Киран наклонил голову, как бы оспаривая замечание этого человека. "Откуда ты можешь знать? Вы даже не испытали меня. Вы только предполагаете, что я слаб".
Мужчина не слишком любезно отреагировал на замечание Кирана. Он оперся на кулак, изобразив опасную усмешку. "Ты бросаешь вызов моим чувствам? Такому маленькому мальчику, как ты? Мальчишка, который еще не участвовал ни в одном приключении, намекает на то, что мои чувства - сущий пустяк, не так ли?!"
"Я не говорю, что они ерунда. Я говорю, что иногда сила глубже, чем кажется на первый взгляд", - уверенно ответил Киран. Он не отступал перед давлением, которое источал этот крупный мужчина.
Наконец, мужчина насмешливо покачал головой. "Вы просто не сдаетесь, не так ли?".
"Вовсе нет", - покачал головой Киран. Как он мог сдаться, когда все зависело от того, что он пойдет по правильному пути? Первым шагом был этот человек перед ним.
"По крайней мере, у тебя есть воля Воина. Как твое имя, мальчик?" спросил крупный мужчина.
"Аатрокс".
"Очень хорошо, Аатрокс. Я - Шрам, временный наставник воинов деревни Гена".
Шрам медленно встал, но то, что последовало за этим, выдавало его крупное тело. Он сделал один шаг и исчез, появившись рядом с Кираном, который стоял на расстоянии более 25 метров.
"Хм", - прорычал Шрам, но его голос был больше похож на рык тигра. "Я чую в тебе хоть каплю потенциала.
Пенг!
Шрам ударил Кирана в грудь, отбросив его на несколько шагов назад. "Ты неплох, я полагаю. Достойная сила для твоего нынешнего уровня. Ничего достойного похвалы, но и не ужасно".
Киран молчал, пока этот громадный мужчина осматривал его. Хотя рост Кирана составлял более 1,89 м, Шрам был выше 2,65 м.
К счастью, Киран кое-что понял после того, как однажды уже играл в Zenith Online, так что в будущем у него еще оставалось место для значительного роста.
Внезапно Шрам изобразил угрожающую ухмылку. "Раз уж ты выглядишь таким уверенным в себе и демонстрируешь поведение воина, готов ли ты бросить вызов?"
〈Система: Вы получили предложение уникального квеста. Желаете ли вы принять его? [ Да | Нет ]〉
Глаза Кирана загорелись, потому что это была та самая возможность, которую он искал! Все игроки, которые выполняли нужные условия, могли получить Уникальный квест от своих Наставников начального класса. Однако для этого требовалось много удачи и упорства.
Киран поспешно согласился, и ему открылась информация о квесте.
「 Уникальное испытание Шрама (Уникальный квест)
Ранг квеста: C
Рекомендуемый размер партии: 1
Рекомендуемый уровень: 1
Цель: Шрам плохо думает о нынешнем поколении воинов из-за прошлых новобранцев. Однако вам удалось привлечь его внимание, обладая необходимыми параметрами. Измените его мнение и получите награду.
- Продержитесь до конца короткой оценки Шрама. 0/1
Награды:
- 100 опыта
- Класс воина
- Уникальный набор воина
- ???
Неудача:
- Отклонение класса
- Отношения со Шрамом ухудшаются до недружественного уровня.
Цель квеста была неясной, но, учитывая характер Шрама, Киран понял, что это, естественно, будет какое-то необычное задание. Но после рассмотрения возможных вариантов глаза Кирана сузились.
Киран не был уверен, поскольку этот квест был уникальным и давно исчез, когда он в прошлом отправился в Zenith Online. Таким образом, он обладал крайне ограниченными знаниями об этом квесте.
Как следует из названия, уникальный квест мог пройти только один человек. Несколько человек могли попытаться пройти один и тот же уникальный квест только в том случае, если предыдущий человек потерпел неудачу.
Но после прохождения Уникального квеста игроку незачем было распространять информацию о нем.
Тем не менее, Киран не стал зацикливаться на этом вопросе, поскольку этот квест был неизбежным этапом в процессе распространения слухов вокруг Шрама. Хотя на первый взгляд требования для разблокировки квеста "Скрытый класс" казались непонятными, это было не так.
Все, что требовалось от Кирана, - это достичь определенной благосклонности Шрама. Однако для этого Киран должен был принять и выполнить условия, которые установил Шрам.
Отбросив свой скептицизм, Киран слабо кивнул и решительно посмотрел на Шрама. "Я готов, когда ты будешь готов".
Шрам усмехнулся в ответ, похлопав Кирана по плечу. "Это больше похоже на правду. Какой удовлетворительный ответ!"
Поглаживания казались мягкими на первый взгляд, но глаза Кирана расширились. Боль отдавалась в его плече с каждым ударом. Проклятое чудовище! Насколько тяжела его проклятая рука?!"
Киран должен был признать, что его нынешнее телосложение было жалким. На фоне такой громадной фигуры, как Шрам, его нынешний STR был несущественен. Но раз уж Шрам прокомментировал его мускулы, то Киран поступил именно так.
〈Система: STR увеличился с 10 до 14.〉.
"Хох?" Шрам изогнул бровь и почесал нос, слегка принюхиваясь. "Я чувствую увеличение силы. Но... это не то, что подразумевает мой тест".
Бах!
Внезапно Шрам вытянул руку и ударил Кирана по лбу.
От этого щелчка Киран отлетел назад и чудом остановился в пяти метрах от входа. Пугающий щелчок не нанес никакого вреда, но ознаменовал начало квеста.
Как только Киран отправился в полет, сила щелчка захлопнула за ним дверь, запечатав ее какой-то странной энергией. Никому другому не разрешалось входить сюда до тех пор, пока квест не будет завершен или провален.
"Мы начинаем!"
За криком Шрама последовало огромное давление, наполнившее весь зал удушающей аурой.
"Ты вызвал мой интерес, но это не имеет ничего общего с твоей нынешней физической силой. Меня интересует твоя сила воли. Есть ли у тебя воля быть сильным? Желание стать великим?!"
После вопроса Шрама давление, наполняющее комнату, уплотнилось, ослабляя нагрузку на окружающие мраморные колонны. Однако Киран не чувствовал благодарности за это изменение.
Совсем нет.
Давление было направлено исключительно на Кирана.
"Это испытание считается проваленным, если вас вытолкнут за дверь. Но если тебе удастся остаться внутри благодаря удаче, я сделаю так, что все это будет стоить твоих усилий", - сказал Шрам.
"Так это и есть тест?" пробормотал Киран с понимающим видом. Давление, обрушившееся на его тело, проверяло скорее его силу воли, чем мощь его судна.
Как сказал Шрам, тело его не интересовало, потому что его можно было легко улучшить.
Однако мышление было совсем другой историей.
Упорству нельзя было научить. Человек мог пробудить его в себе только тогда, когда желание упорствовать побеждало все остальные мысли.
"Это почти невыносимо", - подумал Киран. Он попытался сделать шаг вперед, но...
'Я в совершенно невыгодном положении. Моя воля может быть сильной, но это давление не под силу моему телу".
Киран нахмурился и скрежетнул зубами. Несмотря на попытки продвинуться вперед, он продолжал скользить назад каждый раз, когда поднимал ногу.
Вскоре Киран задался вопросом: "А можно ли вообще пройти этот квест?"
Примерно через 30 секунд нога Кирана коснулась последней линии камней, отделявших вход в Зал Воинов.
"Этот парень... он действительно хочет, чтобы я потерпел неудачу", - подумал Киран.
К сожалению, я не намерен потерпеть неудачу на первом этапе. Я сделаю все, что в моих силах, чтобы победить, ведь это первый шаг к получению Скрытого класса".
Поскольку его ног было недостаточно, Киран использовал и руки. Он стучал когтями по полу и двигал ногами в унисон, постепенно приближаясь к исходной позиции в нескольких метрах от него.
Шрам улыбнулся, увидев это. 'Этот проклятый ребенок действительно не сдается, а? Я специально использовал невыносимую ауру, чтобы сдержать его, но он не сдается!
Глаза Шрама вспыхнули безжалостным светом, когда он произнес.
"Произведи на меня впечатление во время следующего действия, и ты пройдешь. Однако ты сам решаешь, участвовать тебе в этом или нет. Исходя из твоих нынешних заслуг, ты более чем заслужил право принять класс воина".
'Еще одна часть?' подумал Киран, пытаясь встать. 'Неудивительно, что этот квест был оценен как уникальный квест ранга С. Что еще нужно, если основная задача уже настолько сложна?
Киран вздохнул и сузил взгляд.
Если судить по событиям, произошедшим до сих пор, Киран чувствовал, что какой бы ход ни задумал Шрам, он не был простым. Однако возможная награда за то, что он пойдет дальше, прельщала Кирана.


    Уникальная награда воина

    Киран расслабил плечи, когда окружающее его присутствие рассеялось.
"Я согласен", - решительно ответил он.
Было бы глупо отступать сейчас, достигнув этой точки, к тому же его соблазнял неизвестный приз.
Один только соблазн Уникального задания был слишком велик, чтобы от него отказаться.
"Хорошо. Я ценю, когда молодые воины демонстрируют избыток бодрости и энергии. Надеюсь, у вас хватит упорства, чтобы подкрепить свои заявления. Нет ничего более разочаровывающего, чем когда человек не выполняет свое слово на деле", - выражение лица Шрама стало сложным, казалось, он был частично недоволен, а частично впечатлен.
"Поверь мне; я намерен выполнить то, что сказал".
"Очень хорошо", - Шрам скрестил руки с неторопливым видом. "Я даю тебе 30 секунд, чтобы подготовиться, будь то умственно, физически или эмоционально. Через 30 секунд... Я приду к тебе".
Киран почувствовал серьезность в последних словах Шрама, отчего по его спине потек холодный пот.
'Наброситься на меня? Он совсем не шутит. Но тут возникает вопрос: как он на меня нападет?
Киран воспользовался свободным временем, чтобы проанализировать позу Шрама. Однако это дало Кирану ноль ответов. 'Это будет бой? Что это... чем может быть этот бонусный тест?!
Киран ломал голову, пытаясь найти ответ, но глубокий голос Шрама прервал его мысли.
"Прошло 30 секунд. Мы начинаем".
Шрам вытянул руку, глядя прямо на Кирана.
Перед ним появился зазубренный меч длиной не менее 2 метров. Он был бездонно черного цвета с чисто белыми гравировками вдоль зазубренного края. Кольца со странными символами свисали с рукояти клинка, когда Шрам направил его на Кирана.
Однако зрачки Кирана сузились до размеров иголок, и он застыл на месте. Он вспомнил кое-что из своего прошлого: Если Шрам когда-нибудь возьмет в руки оружие, беги. Его ждут только разрушения и хаос.
'Какой извращенец этот парень. Разве это не жульничество? Киран внутренне застонал.
Хотя Киран не проявлял видимой паники, он все же нахмурился, просто из-за предмета в руке Шрама. От меча в руках Шрама исходило давление, которое могло источать только Легендарное оружие.
Только горстка людей могла спокойно достать такое нелепое оружие.
Внезапно оружие в руке Шрама засияло разрушительной мощью, наполнив комнату удушающим присутствием. "Я даю вам последний шанс передумать. Мы пройдем через это, или ты сдашься здесь и сейчас?"
Киран чувствовал, что слова и действия Шрама проверяют его. Что, если никакой дополнительной части испытания не было? Что, если все это было тщательно продуманной уловкой, чтобы проверить его решимость?
Таким образом, Киран выдохнул и развеял свои сомнения. "Мы идем вперед!"
"Ах! Сладкая музыка для моих ушей", - угрожающе усмехнулся Шрам и подошел к Кирану медленными, размеренными шагами, которые с каждым шагом усиливали тревогу Кирана.
'Какая страшная тактика давления...'
Киран понял, что действия Шрама направлены на то, чтобы вызвать в нем страх и неуверенность.
Шрам опустил клинок, пока его острие не оказалось в нескольких сантиметрах над полом. Когда его рука расслабилась, удушающее давление стало ослабевать, в конце концов, заставив его закрутить большой клинок в спираль.
"Один удар. Это все, что я сделаю", - произнес Шрам.
Пока он говорил, тираническая мощь хлынула в тело Кирана, заставив его закрыть лицо рукой.
Через три секунды после этого Шрам телепортировался перед Кираном и поднял свое оружие высоко над головой.
В глазах Кирана оружие Шрама опускалось целую вечность.
Пока лезвие продолжало опускаться мучительно медленно, разум Кирана бешено метался, передавая информацию с такой скоростью, которая не под силу человеку.
'Эта атака определенно создана для того, чтобы убить тех, кто бросит вызов этому уникальному квесту, но она не настолько ужасна, чтобы не иметь выхода. Мне просто нужно благоговеть перед Шрамом, а исходя из того, что я о нем знаю...
Киран выдохнул, прежде чем решиться на несколько глупый поступок.
Клинок продолжал падать, но произошло нечто неожиданное. Киран не застыл и не отступил перед лицом этого давления, вместо этого он шагнул навстречу нисходящему удару.
Губы Шрама слегка искривились. 'Какой чертовски наглый малый...'
Внезапно Шрам сделал движение рукой и отклонил лезвие.
Бум!
Весь пол разлетелся на куски, словно от удара катаклизма.
Однако руны за опорными столбами засияли мистическим светом, который быстро восстановил повреждения, и через несколько секунд казалось, что пол вовсе не был разрушен.
"Я одобряю твою храбрость. Но я также не могу сказать, является ли это глупой небрежностью. Тем не менее, вы прошли мое испытание. Вы не отвели взгляд и не дрогнули, несмотря на опасность. Если бы ты отступил, я бы убил тебя на месте", - сказал Шрам и протянул руку Кирану.
На его ладони появился маленький пузырек с красной жидкостью, бурлящей внутри. "Выпей это и восстанови утраченную жизненную силу".
Что касается флакона в его руке, то это было зелье здоровья новичка, которое восстанавливало до 150 здоровья в течение 6 секунд. Это был бы бесценный предмет, если бы не тот факт, что у него был 15-секундный период охлаждения.
Киран выпил зелье и сразу же почувствовал эффект.
Пока он смотрел на Шрама, появилось несколько уведомлений.
〈Система: Поздравляем, вы прошли квест "Уникальное испытание Шрама"!〉
〈Система: Вы получили "Класс воина"!〉
〈System: Вы получили "Уникальный пакет воина"!〉
〈Система: Ваша благосклонность к Шраму увеличилась на 20 пунктов!〉
〈Система: Вы получили 100 EXP.〉
〈System: Вы повысили уровень! [Lv.1 → Lv.2]〉
〈System: Вы получили 5 нераспределенных очков атрибутов и 2 очка умений.〉.
Из множества наград его заинтересовал только пакет уникального воина.
В данном случае термин "уникальный" не означал наличие уникального предмета, а просто указывал на то, что после его получения ни один другой воин не сможет его получить. Впрочем, это не относилось к Уникальным Стартовым Пакетам других 6 основных классов.
「Уникальный пакет воина (расходный материал)
Ранг предмета: Уникальный
Уровень предмета: 1
Описание: Особый пакет, предназначенный для улучшения помощи одному воину с достойным потенциалом.
Открыв этот предмет, вы получите следующее:
- 18 - 25 Неназначенных очков атрибутов
- от 10 до 15 очков умений
- Необычный пакет выбора оружия и доспехов для новичков
- "Удар силы", "Разрыв дикаря" и "Аура воина".
- От 1 до 5 серебряных монет
- Расходные материалы для новичков (50) 」
Киран ухмылялся от уха до уха, читая содержимое пакета.
Пакет был просто находкой для начинающего игрока, так как в нем было все необходимое. Если он правильно распорядится своими вещами, этих расходных материалов должно хватить до тех пор, пока он не переедет в нормальный город.
После этого Киран без колебаний открыл пакет.
「Вы получили следующее:
- 23 очка нераспределенных атрибутов
- 12 очков навыков
- 3 серебряные монеты, 50 медных монет
- "Force Slash"
- "Savage Break"
- "Аура воина"
- 25 зелий здоровья для новичков
- 25 зелий маны для начинающих 」.
Класс воина - это класс с мастерством владения тяжелой броней, поэтому Киран, естественно, выбрал ее и меч в качестве доспехов и оружия.
Это были только Необычные предметы, которые можно было экипировать на 1-м уровне, поэтому их преимущества были минимальными, но лучше, чем ничего.
Доспехи имели простую тонкую конструкцию, не слишком стесняющую движения. Суставы были сделаны из прочной кожи, так что Кирану понравилось, как он сидит.
После этого Киран переключил свое внимание на три уникальных умения, которыми не мог обладать ни один другой Воин. Это было преимущество, эксклюзивное для пакета "Уникальный воин".
「Force Slash (Lv.1)
Ранг умения: E Ранг Активный
Мастерство (00.00%)
Описание умения: Наносит 145% от силы атаки пользователя, концентрируя свою силу в руке и выпуская удар, достаточно мощный, чтобы создать волну силы.
Расход: 1 очко маны
Необходимые условия: Класс воина, "Аура воина".
Время действия: 14 секунд 」
「Savage Break (Lv.1)
Ранг умения: D Ранг Активный
Мастерство (00.00%)
Описание умения: Выпускает решающий удар разрушения, который наносит 190% от силы атаки пользователя и может вызвать эффект "Разрыв защиты", снижающий защиту противника на 15% на 3 секунды.
Расход: 2 очка маны
Необходимые условия: Класс воина, "Аура воина".
Время действия: 45 секунд 」
「 Аура воина (Lv.1)
Ранг умения: D Ранг Активный
Мастерство (00.00%)
Описание умения: Проявляет ауру воина, стимулируя его упорную волю. Пока это умение активно, урон от атак пользователя увеличивается на 10%.
Расход: 1 очко маны в 5 секунд.
Необходимые условия: Класс воина
Время действия: 60 секунд (начинается только после деактивации умения) 」.
В целом, Киран был доволен состоянием своего персонажа. Уже тот факт, что он получил два навыка D-класса, оставил его довольным.
В конце концов, навыки в Zenith Online варьировались от F до SSS. Навыки ранга F были исключительно базовыми навыками, которые давались каждому игроку после успешной сдачи экзамена на класс. Ранг SSS, с другой стороны, давал немыслимую силу.
"Только не говори мне, что этой незначительной крупицы силы достаточно, чтобы лишить тебя дара речи. Если так, то я разочарован", - сказал Шрам с легкой насмешкой. Он не понимал, что Киран просто потратил время на то, чтобы получить доступ к своим способностям и понять, как их использовать.
"Конечно, нет, совсем нет", - пробормотал Киран, прочищая горло.
Несмотря на это, Шрам изобразил скептическое выражение лица. "Неважно. Твое нынешнее состояние слишком слабое, так что иди и занимайся воинскими делами. Кыш."
Дзинь!
〈Система: Вы получили задание. Хотите ли вы принять его? [ Y | N ]〉
「 Долг воина (обычный квест)
Сложность квеста: E
Рекомендуемый уровень: 1-3
Задачи: Теперь, когда вы получили класс воина, вам нужно укрепить мнение Шрама о вашем нынешнем уровне.
- Убейте 25 монстров уровня Lv.2 или выше. 0/25
Награда:
- 500 EXP
- +30 благосклонность наставника класса воина, Шрама.
Неудача:
- Повышенная сложность при попытке получить благосклонность Шрама
-40 благосклонность Шрама (падает ниже нейтрального уровня).
Ограничение по времени: 12 часов
Примечание: Этот квест нужно выполнять в одиночку или с другим воином, обладающим аналогичным квестом. 」
'Квест ранга E, да? Наверное, более сложные квесты не должны быть доступны так рано", - подумал про себя Киран.
Естественно, он принял квест, так как это был достойный источник EXP.
Вскоре после этого Киран покинул это место в совершенно ином состоянии, чем когда он вошел в классный зал. 'Клыкастый лес, этого пока хватит. Все остальное будет за пределами моих возможностей".


    Клыкастый лес

    Хотя Клыкастый лес был местом назначения Кирана, у Кирана были другие вопросы. Прежде чем уйти, он открыл свою панель атрибутов, чтобы рассмотреть свой текущий фокус.
«STR, AGI и CTL важны в моем стиле боя. Но, как базовый воин, получать урон во время битвы с монстрами высокого уровня не редкость. AGI не является сильной стороной класса, независимо от того, как я распределяю свои баллы».
Из-за своих классовых недостатков Киран решил сосредоточиться на VIT и END. Повышение этих характеристик сделало бы его грозным противником для любого монстра, поскольку они увеличили его здоровье и DEF.
Тем не менее, Киран не исключил сборку, ориентированную на AGI. «У меня сейчас есть обилие неназначенных атрибутивных точек».
Оценивая его варианты, икона мастерства Ауры Воина привлекла его внимание. Теперь, когда я думаю об этом, аура Воина поглотит много моей маны. Мой урон пострадает, если у меня не будет активного навыка...»
В конце концов, Киран пришел к выводу, основанному на его преимуществах.
Через мгновение перед его глазами появился поток уведомлений.
〈Система: Вы использовали 12 неназначенных атрибутов. [Ловкость: 13→25]〉
〈Система: Вы использовали 16 неназначенных атрибутов. [Интеллект: 9→25]〉
〈Мана Вместимость: 75→155〉
┌───────────────────
Имя: Аатрокс
Lv.2 (Опыт: 0/250)
Класс: Воин
Название(и): Нет
----------------------------
[«Статистика»]-
Работоспособность: 190/190 (0,2 л.с. реген/с)
Мана: 155/155 (0.16 MP реген/сек)
Выносливость: 108 (0.1 Выносливость реген/сек)
Сила атаки: 65
Защита: 55
-----------------------------
[«Атрибуты»]-
»Сила: 26 (14 + 12 + 0)
»Интеллект: 25 (25 + 0 + 0)
»Ловкость: 25 (22 + 3 + 0)
»Выносливость: 18 (8 + 10 + 0)
»Управление: 25 (25 + 0 + 0)
»Живучесть: 18 (8 + 10 + 0)
»Восприятие: 30 (30 + 0 + 0)
[Неназначенная точка статистики: 0]
[Очков навыков: 16]
└───────────────────
«Эти атрибуты должны быть гораздо более эффективными», — пробормотал про себя Киран.
Расположив свою атрибутивную панель, Киран отправился к входу в деревню, который удваивался как ее единственный выход. Однако, прогуливаясь там, Киран заметил большой приток игроков, карабкающихся к классным залам.
«Я думаю, что слух о том, что Классный зал является центром Начальных Деревень, вышел наружу», — внутренне размышлял Киран.
Эти игроки не только бросились к Классному залу, но и с изумлением посмотрели на Кирана.
«Ни в коем случае! Этот чувак уже получил комплект доспехов? Это несправедливо! Он должен был направить нас, если бы знал, что мы должны были посетить Классный зал! Это так эгоистично!»
«Да! Заботься о своих товарищах по игрокам,!»
Киран проигнорировал комментарии, потому что они проросли из ревности и страдали от глупости. Киран не виноват в том, что они не понимали, насколько необходимы знания внутри Zenith Online.
— В следующий раз научитесь терпению, — равнодушно пробормотал Киран.
Хотя эти игроки были расстроены Кираном, они не подходили к нему. Ведь они были в лохмотьях, в то время как он был одет в тупые серебряные доспехи с приличным по размеру большим мечом. Они бы шагнули навстречу смерти, если бы по глупости подошли к Кирану.
Покинув стены деревни, Киран помчался на восток к месту назначения. «Я не буду сосредотачиваться на окраинах леса, потому что многие игроки посетят их после получения класса. Вместо этого я отправлюсь глубже внутрь».
Расстояние между Деревней Гена и Клыкастым лесом было не очень далеко, однако потребовалось более двух часов, чтобы добраться из-за того, насколько медленными были эти стартовые персонажи. Хотя ОИИ Кирана был выше среднего, он пересекал только километр каждые 3 минуты или около того.
«По крайней мере, 50 километров до сих пор», — отметил Киран.
Он следил за тем, как далеко он проехал, чтобы оценить, как долго до прибытия игроков. Киран также оценил тот факт, что универсальный гандикап повлиял на его потребление выносливости вне боя.
В противном случае достижение Клыкастого леса заняло бы больше времени.
После двух с половиной часов осушения и пополнения Выносливости, Киран, наконец, прибыл во внутреннюю часть Клыкастого леса.
Этот район выравнивания славился размещением различных пород волков и других видов клыкастых зверей, от чего и получил свое название.
Клыкастый лес представлял собой площадь выравнивания от Lv.1 до 15 в целом, но разные регионы обладали различными диапазонами уровней.
В районе Кирана основное внимание уделялось размещенным Льв.3-5 звериным монстрам.
Не потребовалось много времени, чтобы появился первый монстр.
Киран быстрыми движениями поднял свой большой меч, в то время как информация о монстре появилась в его глазах.
「Lv.5 Страшный Волк (Нормальный)
Тип зверя
Здоровье: 300/300 (100%) 」
Грр!
Свуш!
Страшный Волк рычал и бросался на Кирана. Хотя Ужасный Волк был монстром, ориентированным на скорость, Киран обнаружил, что его движение было необычно медленным.
«Хм? Разве это не должно быть быстрее?» — удивился Киран, одновременно выполнив горизонтальный удар.
«Если я помню гандикап в зоне для начинающих, должно быть сильное ограничение на то, насколько сильно атрибуты влияют на наши тела. В этом случае происходит разрыв, и я думаю, что знаю почему, или, по крайней мере... частично», — пробормотал Киран.
Естественно, несоответствием в его сознании было его Восприятие.
В отличие от STR, эффекты восприятия не были линейными. Его свойства были расплывчатыми и требовали обширного анализа от многих игроков, чтобы понять, как эффекты варьировались между людьми.
В конце концов, игроки пришли к выводу, что он получил коэффициент, основанный на их естественных чувствах.
Когда он рассматривал возможность своего предположения, его горизонтальная косая черта соединила и заставила вернуть Страшного Волка.
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«Несмотря на то, что он выше меня, мой урон все еще приличный. Действительно низкий DEF», — прокомментировал Киран.
Нормальный монстр был самым основным рейтингом, присутствующим в Zenith Online, поэтому все его атрибуты были сравнительно слабыми, особенно когда Киран сравнивал их с тем, с чем он изначально боролся.
По сравнению с чем-то вроде Raid Boss, этот Ужасный Волк просто не стоил упоминания.
Страшный Волк стал агрессивным после того, как пострадал от нападения Кирана, и угрожающе зарычал.
Однако Киран забавно посмотрел на зверя и вышел вперед с внезапным всплеском импульса. Это резкое изменение произошло в результате того, что Киран активировал один из элементарных навыков Воина, Заряд.
Заряд израсходовал 2 точки маны, чтобы мгновенно проехать 3 метра, генерируя при этом достаточную силу. Как навык с сильным эффектом шатания, он также вызывал период оглушения в одну секунду.
Бац!
Бронированное тело Кирана врезалось в тело Страшного Волка.
-65 «Ошеломленный»
Charge нанес больше урона, чем базовая атака Кирана, что было понятно, учитывая, что она нанесла более 100% мощности атаки пользователя.
Болезненный визг прозвучал из Страшного Волка, когда он застыл от удара.
"Зарядка... из других навыков, возможно, это один из немногих полезных навыков, который заслуживает внимания», - отметил Киран. «Но, учитывая разницу уровней, было бы лучше поднять его уровень вручную, прежде чем я перейду на метод».
Киран внезапно изменил то, как он двигался, и бросился к парализованному Страшному Волку.
Он проявил большую близость с большими мечами, развязав три основные атаки, прекрасно связанные друг с другом, несмотря на размер его оружия.
Как оружие, с которым он был наиболее знаком, понимание Кираном того, как манипулировать большим мечом, превзошло большинство, если не всех, нынешних игроков.
-51 -50 -49
«Колебания ущерба не слишком велики, так что это хорошо. Можно с уверенностью сказать, что я могу убить этих зверей за 6 чистых ударов».
Как только Страшный Волк оправился от своего ошеломленного состояния, Киран напряг руку, в то время как бледно-голубая аура вырвалась из его тела. После активации Ауры Воина, Киран развязал огромный нисходящий удар.
"Силовой удар!"
Это движение вызвало всплеск сильных ветров, которые отправили Страшного Волка в большое дерево в двух метрах от него.
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«, вот почему аура Воина является обязательным условием. Этот навык не слишком потрепан, но это прославленное разбавление того, что выполнил Шрам. Интересно, на каком уровне взмах моего меча может оказать давление».
〈Система: Вы получили 75 EXP.〉
После Force Slash Киран осмотрел бледно-голубую ауру Воина, вздымающуюся от его тела, и обнаружил, что она вдохновляет и приятна.
«Хотя он может показаться раздражительным на первый взгляд, Шрам — дружелюбный парень, пока вы можете заручиться его благосклонностью», — подумал Киран с легкой усмешкой.
Помимо EXP, убийство Страшного Волка уронило несколько медных монет, рваную волчью шкуру и острые клыки. Он лениво достал шесть монет и проверил информацию, которая всплыла в его представлении.
「Медная монета (Шт.)
Описание: Самая низкая форма глобальной валюты Xenith. Он принят в большинстве регионов Ксенита, но большинство районов предпочитают более крупные номиналы. 」
Сбор 100 медных монет составил 1 серебряную монету, в то время как 100 серебряных монет составили золотую монету. Золотые монеты являются предпочтительным методом транзакций с участием официальных магазинов, но принимаются все формы валюты.
«Поскольку игра стремится к гиперреализму, создание основ на ранних стадиях является обязательным. Пока я не столкнусь с уникальными способами получения дохода, мне придется полагаться на сохранение своих монет на данный момент».
К сожалению, другим не так повезло.
Киран смог сохранить только свои драгоценные монеты, потому что пакет Unique Warrior вознаградил 50 расходных материалов для начинающих.
Таким образом, его не заставляли покупать их в магазинах внутри деревни.
Собрав свою награду, Киран продолжил поиски новых монстров. Из-за разницы уровней эти монстры были отличными источниками EXP, несмотря на их низкий ранг.
Примерно через пять минут уголки губы Кирана изогнулись в возбужденную ухмылку. «Шесть из них? Другие могут бояться этого обстоятельства, но для меня я чувствую иначе. Наконец, немного волнения».


    Очки навыков

    Как и более ранний Страшный Волк, волки угрожающе рычали. Единственным очевидным отличием был тот факт, что они путешествовали в стае.
«Это отстой, что они не элиты. Я бы предпочел пойти против элиты», — внутренне вздохнул Киран.
Хотя шесть Ужасных Волков представляли собой большую проблему, чем один Страшный Волк, Киран смотрел на элитных монстров за их увеличенный Опыт и лучшую добычу.
Тем не менее, он принял то, что ему дали.
В конце концов, его основной целью было завершение квеста, и только одно из этих двадцати пяти убийств было завершено до сих пор.
Киран издевался над Страшными Волками, поднимая свой клинок в левой руке. «Иди сюда, собачки».
Гррр!
Свуш!
Почти как если бы его действия успешно спровоцировали эту стаю Страшных Волков, они бросились к Кирану, издавая дикое рычание.
Несмотря на поступающие цифры, Киран оставался спокойным. Он сделал один шаг и разрезал свой меч круговыми движениями, после чего активировал навык Заряда.
Глухой звук! Бац!
«Страшные волки» были отброшены назад, в то время как тот, что был в центре, был принужден к земле Зарядом.
-57
-71
Более трети Здоровья Страшного Волка в центре исчезло. Но Киран не закончил. Он вонзил свой большой меч под волчью челюсть.
-173! [Критический удар!]
Киран не испытывал трудностей в том, чтобы идти против многочисленных монстров, даже с легкостью урывая жизнь одного из них. Конечно, они были только Нормальными Монстрами, поэтому было трудно оценить его реальные способности.
〈Система: Вы получили 75 EXP.〉
«Получается два».
Киран вел мысленную запись о том, сколько монстров он убил, несмотря на то, что квест вел запись. Это была просто привычка, которую он установил.
Страшные Волки завыли, понюхав кровь своих собратьев на клинке Кирана. Их действия стали еще более безумными, когда они цеплялись и давились на него, но Киран использовал свою приличную ловкость и уклонялся от этих атак быстрыми движениями.
Пэн!
Всякий раз, когда Киран видел открытие в их ритме, Киран пользовался возможностью, чтобы развязать контратаку.
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Однако его контратаки были сосредоточены только на одном монстре за раз.
«Есть, без сомнения, много причин, почему эти монстры не так проблематичны, несмотря на мои неопытные боевые навыки, но я хотел бы верить, что мои атрибуты являются самым большим фактором, способствующим этому. Эти уникальные пакеты действительно делают вещи проще».
Тот факт, что Киран нашел время, чтобы рассмотреть это во время боя, был свидетельством того, как мало он думал об этой битве.
Как и у Нормальных Монстров, их ритм плохо сочетался, и все они двигались так, как будто не знали о присутствии друг друга. Из-за этого Страшные Волки часто бодались головами или пропускали открытие, специально созданное Кираном.
— Хе-хе, — усмехнулся Киран среди какофонии диких рычаний. Наблюдение за этими волками, идущими за ним, было сродни наблюдению за детьми, когда они пытались пробежать через узкий дверной проем.
Бац!
Киран ударил Страшного Волка по лицу, прежде чем создать пространство. «Давайте проверим этот другой навык».
Великий меч Кирана был окутан бурной вспышкой энергии. Это было похоже на выход энергии ауры Воина с некоторыми незначительными различиями.
Разница заключалась в том, что Киран мог чувствовать все более дикое присутствие в своей основе, а не твердый драйв.
Этот навык, естественно, был Savage Break, который ему еще предстояло проверить. Киран был взволнован, увидев, как он справился с уроном Силы Слэша.
Как только дикая аура достигла своего пика, Киран нанес удар по одному из сильно поврежденных Страшных Волков.
Бум!
Пугающий шум эхом разнесся по всему лесу, когда меч Кирана разбился о спину главного волка, врезавшись его телом в землю.
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«Жаль, что этот навык не является крупномасштабной атакой. Одной из главных слабостей Класса Воинов является отсутствие масштабных атак. Тем не менее, ущерб примечателен для моего нынешнего уровня. Это более или менее приемлемо».
Киран судил строго, когда дело доходило до оценки навыков, поэтому тот факт, что он нашел это приемлемым, уже был приятным сюрпризом.
〈Система: Вы получили 75 EXP.〉
«Получается три. Еще один, и мы будем Lv.3. Независимо от того, как я отношусь к Normal Monsters, вы не можете сбить практичность борьбы с монстрами более высокого уровня».
Конечно, не каждый мог сразиться с монстрами более высокого уровня. Уровень был более ценен для монстра, чем для игрока в отношении увеличения атрибутов.
Одна атака монстра с невероятной разницей уровней может быть потенциально разрушительной, поэтому только элитные игроки пытались столкнуться с монстрами более чем на 2 уровня выше.
Хотя Киран был доволен Savage Break, он отметил, что у него не было возможности оценить эффект Defense Break и посмотреть, сможет ли он использовать присутствующие 15%.
Когда Киран повернул голову, он заметил что-то странное в позиционировании Трех Страшных Волков. Все они прибыли на выгодные позиции, чтобы начать одновременную атаку.
Это не было результатом командной работы.
Это было результатом того, как Киран увернулся и контратаковал. Эти три Страшных Волка, теперь менее чем в метре от него, могли атаковать мгновенно.
Несмотря на понимание ситуации, Киран остался на месте. «Интересно... Могу ли я все еще это сделать? Благодаря моим годам бездействия, хотя я все это помню, применение всего этого — это совсем другая история».
Любопытно, что Кирану пришлось попробовать.
Бацц!
Он отклонил двух Страшных Волков перед собой, прежде чем развернуться, чтобы отомстить своим большим мечом.
Каменистая осыпь!
Раздался металлический визг, в то время как Киран сделал шаг назад из-за веса, стоящего за ударом волка.
Одновременно над его головой появилось значение повреждения.
[-19]〈Аатрокс: 171/190 Здоровье〉
«Я вроде как потерпел неудачу...» — подумал Киран, мягко вздохнув головой. Хотя он преуспел с первыми двумя отклонениями, третий был слишком медленным, что привело к потере здоровья.
«Уэлп, это был достойный показатель моего нынешнего мастерства. Ничего, кроме как продолжать совершенствовать эти движения снова», — пробормотал Киран.
После этого Кирану не потребовалось много усилий, чтобы увернуться еще на 10 секунд, пока Force Slash не отключился от перезарядки.
Бац!
Другой Страшный Волк безвольно соскользнул с соседнего дерева после того, как получил прямой удар.
〈Система: Вы получили 75 EXP.〉
〈Система: Вы повысили уровень! [Lv.2 → Lv.3]〉
〈Система: Вы получили 5 неназначенных атрибутов и 2 очка навыков.〉
〈Опыт: 50/400〉
Золотое сияние осветило тело Кирана, когда его уровень увеличился с 2 до 3.
Видя, что прошло чуть более шести с половиной часов, и он достиг Lv.3, Киран предположил, что он был одним из самых высоких, если не в настоящее время игроком самого высокого уровня.
Учитывая, что он пожертвовал 3 часами, растягивая и знакомясь со своим телом, его прогресс был немыслим!
Несмотря на то, что он поднялся на уровень, выражение лица Кирана не казалось радостным.
Вместо того, чтобы сосредоточиться на своем минимальном прогрессе, он больше беспокоился о том, как функционирует exP-система Zenith Online.
По мере уменьшения разницы в уровнях он получал меньше EXP.
Меньшее количество EXP приводит к замедлению прогресса.
Таким образом, Киран не мог наслаждаться славой повышения уровня.
Помимо проблемы с разницей уровней, Кирана беспокоил еще один вопрос. «Блин! Я даже не двигался так много, и все же я устаю. Если есть что-то, без чего я могу обойтись, так это слабое тело начинающего персонажа».
Киран убил только половину присутствующих Страшных Волков, но при этом он потратил почти 50 Выносливости. Это была почти половина его Выносливости!
Из-за такого исхода Киран решил закончить эту битву как можно эффективнее. Когда Savage Break отключился от перезарядки, он соединил навык с быстрой активацией Charge.
Киран немедленно убил двух из трех оставшихся Страшных Волков.
〈Система: Вы получили 50 EXP.〉
〈Система: Вы получили 50 EXP.〉
В то время как его Stamina Bar продолжал истощаться, Киран бросился на последнего Страшного Волка, в то время как яркая аура наполнила его великий меч.
Форс Слэш!
-245! «Критический хит»
Большой меч Кирана четко разрезал Страшного Волка, сбросив на землю дополнительные медные монеты, острые клыки и рваную шкуру.
〈Система: Вы получили 50 EXP.〉
Киран собрал добычу на полу, думая о том, как обойти высокое потребление выносливости. В конце концов, он пришел к единственному правдоподобному ответу.
«Мне придется увеличить свой урон, одновременно уменьшая свои действия», — подумал Киран.
Однако не многие маршруты смогли достичь такого результата. На самом деле их было всего три: увеличение своих атрибутов, повышение уровня мастерства или получение мощного снаряжения.
Киран выбрал второй вариант, потому что он имел большую ценность, чем едва увеличивая его атрибуты. Мощное оборудование выпало из уравнения, потому что Нормальный Монстр выбрасывал мусор.
Было два варианта, когда дело доходило до повышения уровня навыка.
Первым было повторное использование навыка. Использование его против монстров более высокого уровня или высокого ранга увеличивало количество Мастерства, вознаграждаемого за использование.
Альтернативой было использование очков навыков, полученных с каждым повышением уровня, маршрут, который многие игроки использовали, пока это было невозможно.
Из-за того, насколько ценными были очки навыков на раннем уровне, Киран мог оправдать их использование только на определенных навыках. Heavy Slash, Thrust и Directional Slash — базовые навыки воина — не стоили затрат в глазах Кирана.
Стоимость повышения уровня каждого навыка варьировалась в зависимости от ранга навыка. К счастью, этот ранг оставался неизменным независимо от уровня мастерства.
Звон колокола! Звон колокола! Звон колокола!
〈Система: Вы используете 8 SP для увеличения «Savage Break» с Lv.1 до Lv.3. Продолжить? [ Y | N ]〉
〈Система: Вы используете 8 SP для увеличения «Ауры воина» с Lv.1 до Lv.3. Продолжить? [ Y | N ]〉
〈Система: Вы используете 2 SP для увеличения «Force Slash» с Lv.1 до Lv.2. Продолжить? [ Y | N ]〉
Киран не думал дважды. В противном случае создание этого меню было бы пустой тратой времени.
За считанные секунды эти три навыка стали значительно мощнее.
「Косая черта (Lv.2)
Ранг навыка: E Ранг Активный
Искусность (00.00%)
Описание навыка: Наносит 165% мощности атаки пользователя, фокусируя его силу в руке и нанося удар, достаточно мощный, чтобы произвести волну силы.
Потребление: 1 mana Point
Пререквизиты: Класс воина, «Аура воина»
Перезарядка: 13 секунд 」
「Дикий Перерыв (Lv.3)
Ранг навыка: D Ранг Активный
Искусность (00.00%)
Описание навыка: Наносит решающий удар разрушения, который наносит 250% мощности атаки пользователя и может вызвать эффект defense Break, снижая защиту противника на 15% в течение 3 секунд.
Потребление: 2 → 3 mana Points
Пререквизиты: Класс воина, «Аура воина»
Перезарядка: 40 секунд 」
「Аура воина (Lv.3)
Ранг навыка: D Ранг Активный
Искусность (00.00%)
Описание навыка: Проявляет ауру Воина, стимулируя его цепкую волю. Пока этот навык активен, урон атаки пользователя увеличивается на 18%.
Потребление: 1 mana Point за 5 секунд
Пререквизиты: Класс воина
Перезарядка: 57 секунд (начинается только после деактивации навыка.) 」


    Оттенок дежавю

    Изменения в навыках Кирана не были настолько радикальными, чтобы они привели к безумному увеличению урона или чрезмерному снижению перезарядки. Тем не менее, Киран чувствовал, что они стоят расходов Skill Point.
Из всех изменений, однако, Киран был больше всего доволен улучшениями в Savage Break.
Это был навык, который превзошел 250% мощности атаки пользователя!
Это было переломное число, учитывая, что большинство игроков обладали навыками, которые от 120 до 150% их силы атаки. Преимущество уникального пакета игрока было действительно безумным.
«Я очень хочу узнать, как эти навыки работают при совместном использовании. Синергия между ними довольно высока, поэтому я, вероятно, буду доволен результатом», — подумал Киран.
Хотя он хотел проверить эти навыки прямо в эту секунду, он не смог. Его истощенная Выносливость не позволила бы ему сделать это.
В результате Киран сел на дерево. Однако, чтобы избежать скуки, Киран открыл официальные форумы Zenith Online, чтобы посмотреть, появились ли какие-либо значимые посты.
Прокрутив форум в течение нескольких минут, он увидел пост, который расширил его глаза. «Как такое может быть? Разве это не было одним из основных источников жалоб в прошлом?»
Внимание Кирана упало на пост, который дал представление о влиянии атрибутов на вероятность получения того или иного класса. Такая информация не должна раскрываться в течение еще одной недели.
Прошло всего три с половиной естественных часа с момента запуска Zenith Online. Это означает, что в то время как семь часов прошло внутри Zenith Online, половина этого времени прошла в реальности.
Киран заинтересовался создателем этого поста и поднял их профиль. «Соловей? Я определенно не знаю игрока с таким именем, потому что я продолжаю рисовать пробел».
Даже обдумав имя Найтингейл в течение нескольких минут, он не смог прийти к ответу. «Если оставить в стороне их неизвестную личность, замечательная деталь их понимания вызывает тревогу. Только два объяснения могли объяснить что-то подобное...»
«Либо они похожи на меня... или они являются добытчиком информации, который застолбил залы класса и отметил детали, не заботясь о выравнивании».
Информационный майнер был игроком, который изучал шаблоны информации только для того, чтобы прийти к хорошо продуманному выводу. Эти выводы, как правило, продаются за огромные деньги.
Однако получение этой информации требовало от пользователя изучения сотен игроков и составления сходств. Такой подвиг должен занять больше времени, чем несколько часов.
«Есть ли какие-либо другие аномалии?» — удивился Киран.
Хотя он не начинал во время запуска в прошлом, он отследил кучу информации, прежде чем погрузиться в Zenith Online, поэтому он был знаком с большинством старых проблем.
Просмотрев форум более 15 минут, Киран обнаружил, что пост Найтингейла является единственной аномалией.
«Это облегчение. Слишком много аномалий может повлиять на меня больше, чем мне хотелось бы».
Сбор информации был не единственным, что происходило в течение этих 15 минут. Выносливость Кирана также была наполнена, поэтому его тело было наполнено энергией и готово к продвижению.
Из-за падения EXP Dire Wolves и того факта, что игроки скоро затопят эту область после переезда из зоны Lv.2-4, Киран решил переместиться глубже в Клыкастый лес.
Таким образом, он путешествовал по Клыкастому лесу со своим большим мечом, покоящимся через плечо. Менее чем через 5 минут после того, как он решил сменить локацию, Киран замедлился, когда его уши дернулись.
Он улавливал тонкие признаки боя вдали.
Металлические звенья металла, шлифовавшиеся о другую твердую поверхность, слабо отозвались эхом по всему окружению. «Кому-то удалось убежать от моих чувств, хотя я был начеку все это время? Это невозможно...»
Кирану не потребовалось много времени, чтобы прийти к другому предположению. «Что, если бы они не проскользнули из моих чувств, а прибыли сюда задолго до того, как это сделал я? В конце концов, я потратил некоторое время на акклиматизацию к своему телу. Но это означало бы, что этот человек не сделал то же самое. Это какая-то безрассудная уверенность...»
Предположения Кирана вызвали его интерес, поэтому он двигался к звукам битвы, пока не наткнулся на шокирующее зрелище.
Окруженный двенадцатью волками с бордовыми шубами, высокий человек с тонким каркасом, но слабо мускулистыми руками держал в своих руках два кинжала. Эта особь продолжала уклоняться от одновременного продвижения этих волков, избегая повреждения шириной в волосок.
Хотя этот человек скрывал свой класс и личность, их одежда и тот факт, что они владели двумя кинжалами, указывали на то, что они выбрали класс воров.
«Эти движения возможны только благодаря повышению AGI его класса. Но почему все это кажется таким знакомым? Знаю ли я этого человека?» — удивился Киран.
Он получил это грызущее чувство, наблюдая за этим воздушным змеем Вором и сражаясь с двенадцатью волками.
Из-за этого чувства Киран внимательно наблюдал за движениями Вора, тщательно изучая каждое их действие и появление. Половина их лица была покрыта пепельно-серым шарфом, который сливался с их темно-седыми волосами.
Однако два пронзительных серебристых глаза сияли сквозь щель между его длинными волосами и шарфом, расположенным так, чтобы напоминать маску.
«Призрачные движения. Полузакрытое лицо. Обученные действия. Этот... разве это не так?»
Взгляд Кирана сузился, когда произошло осознание. «Это, несомненно, молодой Альтаир. Я знаю этот стиль уклонения в последнюю минуту и суицидализма где угодно. Вот с чего вы начали».
Отношения Альтаира и Кирана были слишком сложными, чтобы их можно было назвать дружбой. Было бы более уместно описать это как интенсивное соперничество, где они использовали каждое столкновение, чтобы еще больше усовершенствовать свои навыки.
Сцены, которые протекали в голове Кирана, заставили его понять, почему Альтаир был указан как его единственный соперник. Альтаир закрепился в сознании Кирана как лучший боевой или, скорее, спарринг-партнер.
Тем не менее, Киран не ожидал, что деревня Гена станет отправной точкой Альтаира.
Первоначальный годовой разрыв сделал так, что они не встречались, пока Altair намного не превзошел Lv.150. К тому времени империи были в центре внимания Zenith Online.
Киран сжал кулак, когда конкурентоспособность вспыхнула в его глазах. Несмотря на то, что он был заинтригован присутствием Альтаира, Киран решил остаться рядом с деревом и наблюдать, как Альтаир постепенно отбирает волков одного за другим.
С точки зрения стороннего наблюдателя, движения Альтаира могут показаться такими, как будто они тратили много энергии, часто двигаясь, но это было не так. Воры были бесспорно самым быстрым базовым классом в игре.
Если они были оснащены кинжалами или другим мелкоклинковым оружием, они были действительно силой, с которой нужно считаться в постоянном действии.
Не потребовалось много времени, чтобы пол был завален добычей, так как Альтаир убил последнего волка и обшил его кинжалы за спиной. Уверенно собирая свою добычу, он смотрел прямо на Кирана.
— Йо, — небрежно махнул рукой Киран.
«Я видел тебя, когда ты приехал сюда. Каков ваш ракурс? Почему ты появился, но не попытался убить-украсть меня?» — спросил Альтаир. Он щелкнул монетой и выхватил ее из воздуха, прежде чем хранить в своем инвентаре.
«Убить-украсть? Ха! У меня нет причин использовать такие мелкие методы. Если я захочу EXP, я выйду и получу его».
Кража убийств стала распространенной тактикой, используемой прискорбными игроками, которые преследовали мимолетную славу быть впереди стаи.
Тем не менее, игроки, которые получили преимущество закулисными средствами, всегда в конечном итоге оказывались в тени элитных игроков.
Альтаир замолчал, выслушав уверенный ответ Кирана. Его глаза сузились, когда он заметил, что доспехи и оружие Кирана не были нормальными. Ни один обычный игрок не мог получить его, потому что это требовало особых условий.
«Отличные движения, которые у вас есть. Вы довольно быстры. Как тебя зовут?» — спросил Киран, как будто он еще не знал.
— Альтаир, а ты?
— Аатрокс, — ответил Киран.
«Эта броня и оружие — вы получили уникальный пакет игрока для воина, не так ли?» — спросил Альтаир, тонко скрестив руки.
— Возможно, — ответил Киран Тупой. «Я полагаю, что вы получили один для вора.
— Возможно, — ответил Альтаир тем же тоном.
Оба их глаза сузились, когда в них назревало желание сражаться. Альтаир мог сказать по взгляду Кирана, что они были родственными душами, которые полностью наслаждались острыми ощущениями битвы.
«Вы кажетесь необычайно уверенным в себе. Что случилось с самодовольной улыбкой?» Альтаир усмехнулся.
«Это мое выражение, нет? Я могу владеть им, как мне заблагорассудится», — усмехнулся Киран в ответ.
Рука Альтаира постепенно скользнула к его кинжалам, в то время как хватка Кирана вокруг его большого меча сжималась.
Лес замолчал, но в следующий момент все изменилось.
Свист!
Киран и Альтаир, казалось бы, были единомышленниками, потому что они выполняли одинаковые лихие узоры.
Лязг!
Пэн! Пэн! Пэн!
Они участвовали в многочисленных обменах, заставляя улыбку закрадываться во взгляд Альтаира. «Ты неплохой для громоздкого Воина».
«К сожалению для вас, я не могу сказать то же самое. Все, что у вас есть, это скорость, но ваши атаки легкие, как перо! Ха-ха-ха!»
Взгляд Альтаира сузился, когда он внезапно ускорился.
Киран откинулся назад и сдвинул свой вес, когда кинжал Альтаира едва пронесся мимо его носа и нескольких прядей волос. Тем не менее, Киран использовал этот импульс, чтобы превратить свой бэкфлип в удар вверх.
Глухой звук!
Незадолго до того, как удар приземлился, Альтаир положил руку на грудную клетку и поймал ее.
Они оба были поглощены боем, игнорируя два уведомления, которые всплыли перед ними.
«Ты стал еще быстрее, но это не сработает на мне. Не имеет значения, если твой персонаж быстрее моего!» Киран громко рассмеялся, продолжая оценивать верхние пределы мастерства Альтаира и соответствующим образом изменять его действия.
Спарринг против Альтаира взволновал Кирана гораздо больше, чем любой бой против Dire Wolves. Мастерство, точность, время и уровень точности в каждом из их обменов утоляли жажду Кирана к более захватывающей битве.
"Ты быстрый..." Альтаир прокомментировал и посмотрел на Кирана с самодовольной улыбкой. «Для воина».
Однако мысли в голове Альтаира были совершенно иными.
«Этот парень ненормальный! Мои атаки достигают его тела быстрее, но это похоже на то, что они тянутся к его контратаке в последнюю возможную секунду! Как это возможно? Я не могу так победить...»
Только после того, как Альтаир исчерпал оставшуюся часть своей Выносливости, они остановились. Удивительным, однако, было то, что ни один из их баров здоровья не был исчерпан.
«Это было... весело», — сказал Альтаир.
«Действительно, так оно и было», — согласился Киран.
Альтаир подумал о чем-то на мгновение, прежде чем озвучить это. «Вы заинтересованы в выравнивании вместе? Я не знаю, как вы это сделали... но я чувствовал, что не смогу выиграть у тебя».
«К сожалению, мне придется отказаться. У меня график, и мои поиски ограничены. Может быть, в другой раз», — сказал Киран. «Кроме того, это естественно, потому что вы не можете».
Затем он сделал несколько шагов мимо Альтаира, но был остановлен.
«Это вызов? Как насчет того, чтобы вы добавили меня в друзья?»
Киран, естественно, согласился, потому что Альтаир был одним из немногих людей в его списке друзей.
〈Система: Lv.5 Вор, Альтаир отправил вам запрос на добавление в друзья. Вы хотите принять? [ Y | N ]〉
'Lv.5? Какой фанатик прокачки», — внутренне подумал Киран. Он принял просьбу, что привело к удивлению Альтаира.
"Lv.3? Ты мог бы быть выше, если бы не тратил время на то, чтобы смотреть, как я сражаюсь».
«Это может быть правдой», — кивнул Киран. «Но я неизбежно буду повышать свой уровень. Как часто я провожу такой веселый матч?»
— Ты странный, — моргнул Альтаир, но больше ничего не сказал. Он не понимал, почему, но ему нравилась уверенность Кирана. Это было подкреплено несомненным мастерством.
Вскоре после этого они разошлись, и Киран направился вглубь Клыкастого леса.
Менее чем через 10 минут он наткнулся на новый вид волка.
「Lv.7 Дикий Волк (Нормальный)
Тип зверя
Здоровье: 500/500 (100%) 」


    Несколько дюжен монстров

    Как и Ужасные Волки раньше, эти Дикие Волки были только Нормальными Монстрами, что раздражало Кирана. Тем не менее, Киран нашел их приемлемыми, отметив их уровень. Lv.7 был достойным врагом на своем нынешнем уровне.
Уровень и ранг монстра учитывались, когда система генерировала EXP, предоставленный игроку.
«У них должен быть более высокий базовый EXP, но он не будет намного выше», — оценил Киран.
Киран принял боевую позицию, когда бледно-голубые струйки ауры Воина сошли с его тускло-серебряных доспехов. Рычание Диких Волков было глубже и грознее, чем у Страшных Волков.
Их бордовые пальто встали дыбом, когда Киран приблизился с невозмутимым выражением лица.
Наконец, пройдя в пределах 5 метров, Дикие Волки набросились на Кирана.
Свист! Лязг!
Киран парировал одного Дикого Волка тяжелым ударом, одновременно ударив другого в челюсть. В его глазах их движения были слишком телеграфными.
«Меня смущает соотношение элитных монстров в этом месте? Мне станет скучно, если я не столкнусь с элитным монстром в ближайшее время. Возможно, он даже уронит необычную часть оборудования», — подумал Киран про себя.
В Zenith Online классификация оборудования варьировалась от обычного бесцветного оборудования до реликвий, которые излучали прославленный золотой блеск при рождении или обнаружении.
Между Общими и Реликвиями были Необычные, Редкие, Эпические, Легендарные и Мифические Предметы.
Существуют и другие самостоятельные рейтинги предметов, однако для их получения требовались особые обстоятельства, в основном с участием квалифицированных производственных классов.
Хотя Киран был экипирован в Необычные Предметы, он понимал, что их ценность конечна. Он неизбежно перерастет их и будет искать более мощные альтернативы, отсюда и его стремление к элитным монстрам.
Отклонив Диких Волков, Киран закрутился и бросил свой клинок с резким диким давлением.
"Дикий прорыв!"
Бац!
-459! [Критический удар]
Жестокая аура Savage Break пронизывала воздух, несмотря на то, что мастерство переходило в перезарядку. И после этой атаки Дикий Волк, пораженный атакой, цеплялся за жизнь нитью.
Боевое дежурство: оборона «Дикого волка» снижена на 15%〉
«Неопределенность этого навыка является проблемой, которая нуждается в пересмотре, пока она не станет надежной. На данный момент мне придется молиться, чтобы эффект измельчения активировался», — подумал Киран.
Киран закончил жизнь Дикого Волка простым взмахом своего великого меча.
〈Система: Вы получили 100 EXP.〉
[Опыт: 300/400]
EXP был вдвое больше, чем убийство Страшного Волка Lv.5 на его нынешнем уровне. Но этого следовало ожидать, учитывая разницу уровней и более высокое базовое значение EXP Feral Wolf.
Любой другой игрок был бы доволен своим нынешним прогрессом и подвигами, но выражение лица Кирана было омрачено недовольным хмурым взглядом, когда он разочарованно вздохнул.
Испытав острые ощущения от сражений с монстрами выше Lv.220, монстры почувствовали себя бессмысленными.
Не было вызвано ни капли удовольствия.
Тем не менее, Киран не мог игнорировать окружающих Диких Волков или достойный источник EXP, который прибыл до него.
«Это восьмое. Семнадцать, чтобы пойти».
Киран продолжал делать мысленные заметки, когда его война против Диких Волков бушевала, создавая беспорядки, которые распространились по всей близлежащей территории Клыкастого леса.
Дикие рычания и болезненные вопли эхом отозвались в непосредственной близости, в то время как Киран получил господство над импульсом поля боя.
«... глупые маленькие собачки, которые никогда не учатся. Тем не менее, они являются достойным источником EXP», — заметил Киран с легкой усмешкой.
За этим утверждением последовал еще один фундаментальный навык Воина — Направленный Слэш.
В отличие от обычной базовой атаки, directional Slash обрабатывал 125% мощности атаки пользователя. Его можно использовать вертикально, горизонтально и по диагонали, что делает его чрезвычайно универсальным навыком, несмотря на его тусклые повреждения.
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После чистого удара Киран убил другого Дикого Волка с относительной легкостью, включив Направленный Слэш с Тягой и Зарядом.
Несмотря на то, что они были базовыми навыками F и E Rank, Киран понимал, как максимизировать их ценность, эффективно используя несуществующую перезарядку.
В результате Киран выровнялся.
〈Система: Вы получили 100 EXP.〉
〈Система: Вы повысили уровень! [Lv.3→Lv.4]〉
〈Система: Вы получили 5 неназначенных атрибутов и 2 очка навыков.〉
Киран также накопил приличную коллекцию неназначенных очков атрибутов после того, как дважды повысил уровень. В сочетании с зарезервированными ранее неназначенными атрибутивными очками, у Кирана было 14 свободных очков.
Естественно, Киран решил использовать свой UAP, чтобы максимизировать свою текущую эффективность одиночного прокачки.
Поскольку его ущерб до сих пор был приемлемым, Киран выбрал более подходящую альтернативу.
«Против соперников более высокого уровня мне потребуется обилие этих двух атрибутов», — подумал Киран.
〈Система: Вы использовали 5 неназначенных атрибутов. [Ловкость: 25 → 30]〉
〈Система: Вы использовали 5 неназначенных атрибутов. [Контроль: 25 → 30]〉
Хотя изменение не было тревожным, оно превзошло то, что нормальные игроки имели бы на этом текущем уровне.
Другие в его ситуации могут не чувствовать изменений, но Киран мог чувствовать тонкие различия, когда он увеличивал свои атрибуты. «Медленно, но верно... Я вернусь к своему пику, и он будет триумфальным».
Во время своего внутреннего обета Киран заметил, что окружающих Диких Волков насчитывается более десятка. Эти новые противники, естественно, появились в результате его боевых действий.
Но Киран не возражал против цифр. Фактически, он приветствовал их. «Если Альтаир может подняться против 12, то почему я не могу? Ограничение класса? Хех...»
Киран забавно ухмыльнулся, потому что мастерство могло преодолеть тривиальные ограничения, такие как классовые недостатки. Это было особенно верно, если игрок мог проснуться.
Первое пробуждение игрока открыло совершенно другой мир, где физическое и магическое было трудно различить.
В этот момент все классы могли овладеть определенными способностями, если они этого пожелали. Конечно, в зависимости от близости способности к игроку, такое усилие может быть легким или изнурительным.
В то время как выражение лица Кирана оставалось любознательным, огненная церулеевая аура скатилась с его тела, создавая интригующее зрелище.
Через несколько секунд Киран бесстрашно бросился в бой. Теперь, когда его навыки были выше, а его атрибуты сильнее, победа над этими монстрами не должна занимать столько усилий, особенно если ему посчастливилось получить критические удары.
Ни Киран, ни Дикие Волки не чувствовали запугивания, но это было ошибкой со стороны последнего.
Киран умело пробирался сквозь лапы Диких Волков и мстил при каждом удобном случае.
Тем не менее, Киран должен был помнить о своем потреблении выносливости как воина, носящего тяжелые доспехи, поэтому его действия были соответствующим образом изменены. Если движение не способствовало победе или не потребляло минимальное количество выносливости, Киран не выполнял его.
В результате схема атаки Кирана казалась мягкой, но очень эффективной. Следующий Дикий Волк упал в течение трех секунд.
〈Система: Вы получили 90 EXP.〉
[Опыт: 90/600]
«Скачок EXP с Lv.3 до Lv.4 не страшен, но я должен учитывать потерю 10% EXP».
Киран бросал Диких Волков, одного за другим, пока не произошел еще один уровень.
〈Система: Вы получили 90 EXP.〉
〈Система: Вы повысили уровень! [Lv.4→Lv.5]〉
〈Система: Вы получили 5 неназначенных атрибутов и 2 очка навыков.〉
[Опыт: 30/1,000]
Достигнув Lv.5, EXP Диких Волков получил еще один резкий удар. Каждое дополнительное убийство давало 75 EXP. Это было то же самое, что убить Страшных Волков Lv.5 на Lv.2.
Но он еще не достиг квоты на свои поиски. Таким образом, Киран перешел в режим овердрайва, поскольку он убивал Диких Волков все быстрее и быстрее, пока кольцо трупов Диких Волков не окружило его.
〈Система: Вы выполнили свой квест. Пожалуйста, посетите Scar, чтобы сдать его.〉
К тому времени, когда он получил это сообщение, EXP Bar Кирана был заполнен только на 75%.
Но, учитывая, что квест будет вознаграждать 500 EXP, Киран решил больше не тратить время на убийство Диких Волков, у него были другие вопросы, на которых нужно было сосредоточиться.
Его главным приоритетом теперь было возвращение в деревню Гена, чтобы сдать завершенный квест к Шраму.


    Не рекомендуется

    Хотя достижение Lv.5 не было сложным, само по себе это было признано важной вехой для игроков. Почему? По двум причинам.
Во-первых, игроки получат доступ к так называемому дереву навыков, которое обладает навыками, связанными с классом. Эти навыки могут быть приобретены за счет SP. Стоимость SP была эквивалентна повышению указанного уровня мастерства.
Из-за этого навыки, приобретенные из Дерева навыков класса, были Lv.1 с самого начала. В зависимости от того, насколько мощными они были, некоторые навыки, естественно, сопровождались различными требованиями, условиями активации и другими ограничениями или ограничениями.
Но прокачка навыка была одним из способов смягчить эти ограничения.
Кроме того, несмотря на возможные ограничения, игрокам было рекомендовано приобрести как можно больше навыков. Чем шире репертуар мастерства игрока, тем более смертоносным и универсальным он становится.
К счастью, в случае с Кираном он не беспокоился о приобретении дополнительных навыков из Дерева Навыков.
Те, что были получены от Шрама, дали ему невероятное преимущество. До тех пор, пока он сосредотачивался на этих навыках, особенно на Ауре Воина, его регулярные атаки могли стать силой, с которой нужно считаться.
Не говоря уже о том, что мнение Кирана о нынешнем Дереве Навыков не было самым большим.
«Дерево навыков, вероятно, не будет достойным внимания, пока я не перейду в промежуточный класс», — подумал Киран.
В Zenith Online, после продвижения из одного из основных семи классов, игроки и покровители Xenith одинаково считались существованиями Tier 1 или Intermediate Beings, потому что они имели промежуточный класс.
Как следует из названия, промежуточные классы находились между базовыми и продвинутыми классами. Его главная цель состояла в том, чтобы пролить свет на лучший маршрут для каждого уникального человека. Таким образом, игрокам нужно было рассмотреть свои варианты, прежде чем глупо пытаться пройти свое классовое повышение.
Другой причиной, по которой Lv.5 считалась важной вехой для новых игроков, была ключевая часть Zenith Online: dungeons.
Игрокам был предоставлен доступ к эксклюзивным подземельям, предназначенным для содействия знакомству со многими аспектами боя.
Киран почесал голову после того, как быстро собрал близлежащую добычу.
Он приобрел более 20 волчьих шкур и клыков, которые удваивались как некачественные материалы, но не имели для них никакого применения. В деревне Гена не было мест, где можно было бы получить профессию.
Профессии относились к таким классам, как фальсификаторы, алхимики, лапидаристы и многие другие классы производственного типа.
Если бы кто-то с самого начала решил стать игроком Lifestyle, который был сосредоточен на производственных классах, а не на боевых классах, он был бы рожден в деревне со средствами, чтобы помочь в их росте.
Тем не менее, Киран щелкнул пальцами, вспомнив об использовании этих предметов. «Правильно! Я могу обеспечить себе еще одно преимущество».
Осознав это, Киран начал повторять свои шаги, чтобы добраться до выхода из Клыкастого леса.
Но когда он шел по этому пути, Киран заметил входящие шаги. Это было слишком много, чтобы быть Альтаиром, с которым он столкнулся раньше, поэтому единственным другим объяснением было то, что игроки сформировали партии для фарма EXP.
В отличие от многих других игр, Zenith Online не наказал Party Play. На самом деле, с дизайном Zenith Online не будет ошибкой сказать, что он был разработан с учетом Party Play.
«Формирование успешной партии на этом раннем этапе означает одну из двух вещей. Либо они являются партией, которая перешла от предыдущих VR Titles, либо они принадлежат к гильдии. Неквалифицированным игрокам будет трудно добраться до этой области так быстро. Вопрос, который остается, однако, заключается в том, являются ли они честными или лживыми игроками», — подумал Киран.
Партия не слишком далеко от него состояла из четырех игроков.
Несмотря на то, что они были довольно далеко, Киран мог сказать по их одежде. Классы партии включали рыцаря, вора, мага и священника. Этот партийный состав охватывал все боевые роли.
Однако, по мнению Кирана, это было чрезвычайно просто.
«По крайней мере, эта композиция показывает, что их фундаментальные знания прочны». Киран отдал им должное там, где это было необходимо, но это было все.
Пока Киран обдумывал свой курс действий, вор партии подошел и проанализировал их окружение. «Не так давно здесь вспыхнула драка. Судя по отступам униформы, я думаю, что только один человек убил этих волков».
— Один человек? Брови рыцаря нахмурились, услышав это. «Один человек, убивающий всех этих монстров, будет означать, что они необычайно опытны. Кроме того, разве это не область, где появляются монстры Lv.5 или выше?»
«Это так», — добавил равнодушный Маг. Их слезящиеся, светло-карие глаза сканировали окрестности в поисках кого-либо, но не смогли найти Кирана, который стоял не слишком далеко.
«Кажется, наша догадка была правильной. Этот прежний шум был битвой, но...»
Хруст!
Рыцарь обернулся и сузил глаза, прежде чем врезаться своим большим щитом в землю. Мощный толчок рябил по всему лесу, но рыцарь нахмурился, когда в его боевых предупреждениях не было обратной связи.
— Что это, Бастион? — спросил миниатюрный жрец с волосами цвета персика.
«Я услышал что-то и подумал, что это может быть монстр, преследующий нас, поэтому я направил все свои STR в Shield Tremor. Но ничего не вышло. Не волнуйся, Сера. Кроме того, Сир, ты что-нибудь чувствуешь?»
«Нет, ничего», — покачал головой Сир, вор партии.
«Это было довольно близко, не так ли?» Киран внутренне усмехнулся. Он сделал несколько шагов назад, когда заметил действия Бастиона. Этим более ранним действием был Shield Tremor, навык, предназначенный для дезориентации и небольшого повреждения врагов в определенном радиусе.
Из-за своих шагов Киран избежал диапазона Щитового Тремора.
Но он кое-что понял из зондирующей атаки Бастиона. «Этот рыцарь, должно быть, вложил все свои атрибуты в END, VIT и STR, пренебрегая всеми другими атрибутами. Кроме того, судя по его оборудованию, ясно, что он получил уникальный стартовый пакет для рыцарей».
Приняв решение, Киран открыто обратился к этой партии.
Брови Бастиона бороздили, когда он поднял свой щит в тревоге. — Кто ты?
«Просто игрок, который проходит мимо», — заметил Киран.
Бастион не поверил в это и дал понять остальным, чтобы они подготовились.
Однако Киран заметил это действие. «Я посоветую вам не делать этого. Используйте свои глаза осторожно».
«Этот парень... почему он так устрашающе уверен в себе?» Бастион удивился. «Это четверка против одного!»
«Опять же, я не настроен враждебно. Но если вы нацелитесь на меня, у меня нет проблем с тем, чтобы стать враждебным», — спокойно произнес слова Киран.
«Почему я должен доверять тебе? Игроки в наши дни, как известно, убивают и убивают-крадут. Я научился не быть таким доверчивым», — парировал Бастион.
— Почему? Киран забавно улыбнулся. «Я скажу вам, почему».
Киран начал с того, что поднял палец в сторону Сира. «Этот вор там хрупок и умрет в течение двух моих хитов».
После этого Киран переместил палец в Бастион. «Ваше большое тело, покрытое пластинчатой броней, медленное, как патока. Это только вопрос разрушения вашей защиты».
Далее Маг. «Она стеклянная пушка. Кроме того, она намного медленнее, чем ваш вор, что делает ее легкой мишенью».
Наконец, Киран судил священника. «Ваш священник не перестает дрожать с тех пор, как вы повысили осведомленность своей партии».
"W-Какого хрена?!" Бастион закричал с расширенными глазами. —Это какая-то шутка для тебя?
«Нет, нет, нет», — неоднократно щелкал языком Киран. «Наоборот, это мои искренние чувства по этому поводу. Начинать драку не стоит хлопот, когда между нами нет враждебности».
Бастион замолчал с недовольным хмурым взглядом. Наконец, подумав об этом дальше, он махнул рукой и зарычал. «Бах! Не стоит.»
«Это то, что я сказал», — прокомментировал Киран с легким кивком.
Опять же, Бастион и другие были ошеломлены безразличием Кирана к тому, чтобы противостоять четырем людям.
«Сера, Алиса, приходи. Нам нужно как можно скорее броситься к Lv.5. Это просто пустая трата нашего времени», — приказал Бастион.
«Да-да! Идем!» — воскликнул Сера, священник партии.
И наоборот, Алиса, маг вечеринки, смотрела на Кирана еще мгновение, прежде чем, наконец, кивнула. "Хорошо."
Было неизвестно, о чем она думала, но Киран нашел ее взгляд довольно странным и отстраненным.
Создав некоторую дистанцию, Сир подошел к Бастиону и прошептал голосом, который слышал только он. «Почему бы нам просто не сразиться с ним и не назвать это днем?»
«Потому что... любой, кто может сохранять спокойствие, обязательно будет обладать какими-то способностями. Кроме того, разве вы не видели этот меч и доспехи? Скорее всего, он заработал уникальный пакет Воина», — ответил Бастион с глубоким взглядом в глаза.
Бастион и раньше играл в другие VRMMORPG, поэтому он был осведомлен об архетипах игроков. Если его предположения были верны, Бастион чувствовал, что человек из прошлого был монстром в человеческой одежде. Соло всех этих монстров в одиночку? Это требовало мастерства!
Хотя монстры и игроки отличались из-за того, как игрок мог тонко манипулировать своей механикой, сложность была незначительной, если атрибуты монстра были намного выше.
«Мы должны были, по крайней мере, получить его имя», — ответил Сир.
«Не нужно. Я уверен, что мы встретимся снова. Разве вы не помните? Мы стремимся к Lv.5, чтобы справиться с этим подземельем!» Бастион взволнованно усмехнулся.
После этого команда вошла в район, где появилось много диких волков.
...
Киран провел почти 3 часа, возвращаясь в деревню Гена, в частности в Зал Воинов. В отличие от своего первого визита, Шрам проявил некоторые эмоции, когда Киран появился снова.
«Аатрокс, не так ли? Я полагаю, что у маленького воина все-таки есть сердце. Я вижу, что вы выполнили задачу, основанную на растущей ауре внутри вас», — сказал Шрам.
После этого в ирисах Кирана появился поток уведомлений.
〈Система: Поздравляем, вы прошли квест «Долг воина»!〉
〈Система: Благосклонность со Шрамом выросла на 30 пунктов! [Статус: Терпимый]〉
〈Система: Вы получили 500 EXP.〉
〈Система: Вы повысили уровень! [Lv.5→Lv.6]〉
〈Система: Вы получили 5 неназначенных атрибутов и 2 очка навыков.〉
«Терпимо? Я полагаю, что это было быстро», — внутренне размышлял Киран.
Благосклонность к NPC в Zenith Online была чрезвычайно важна. Это может повлиять на квесты и шансы на получение труднодоступного квеста.
Тем не менее, Tolerable был далеко не настолько, чтобы запустить Скрытую Квестовую Линию, присутствующую в Деревне Гена.
Хотя этого было недостаточно для Скрытого Квеста, этого было достаточно, чтобы получить более простые квесты.
Шрам озорно улыбнулся, сжимая свои колоссальные руки». Я чувствую, что сделал это слишком легко для вас. С учетом сказанного, давайте поднимем ставку. Конечно, вы можете терпеть это, верно?»
Звон колокола!
Предупреждение о новой квестовой линии появилось перед радужной оболочкой глаза Кирана, заставляя его глаза мерцать.


    Старая хижина

    Звон колокола!
〈Система: Вы получили квест. Вы хотите принять? [ Да | Нет ]〉
— Да, — ответил Киран. После этого информация о квесте появилась перед его глазами, давая ему приличное представление о том, что за исключением Шрама.
«Шрам не потребовал бы, чтобы я выбрал Трудный или выше, если бы это был простой квест. Груминг, должно быть, уже начался в тот момент, когда я выполнил его уникальную задачу», — внутренне подумал Киран.
Его глаза сверкали от волнения, потому что мысль о запуске Скрытого Квеста Шрама в будущем взволновала его. В отличие от обычных, повторяющихся квестов, уникальный или скрытый квест можно было выполнить только один раз.
После завершения они больше никогда не всплывут.
Конечно, это ограничение распространялось и на Main Quest. Игрокам придется найти различные сценарии основных квестов, чтобы завершить их, и молиться, чтобы сложность не достигла абсурдной степени.
「 Следующий шаг воина (стартовый квест)
Ранг квеста: A
Рекомендуемый размер команды: 5
Рекомендуемый уровень команды: 5-8
Цели: Просто убивать монстров недостаточно, чтобы убедить Шрама в вашей силе. Как чемпион своего теста, он считает, что у вас больше потенциала для раскопок и больше силы для реализации.
- Очистите подземелье 5-го уровня на Сложном или выше. 0/1
- Очистите первую цель без использования расходных материалов для здоровья. 0/1
Награды:
- Уровень +1
- 5 Серебро
- +50 благосклонности Шрама
Штраф за отказ:
- Уровень -1
- Исчезновение благосклонности Шрама.
Ограничение по времени: 24 часа
* Особое примечание: Некоторые воины имеют путь, отличный от других. Поэтому они требуют раннего ухода, чтобы умерить свои способности. 」
Ранг квеста привлек внимание Кирана, но не слишком беспокоил его. Quest Rank был не единственным вопросом, который определял сложность квеста. Также учитывается тип квеста — Обычный, Стартовый, Основной, Уникальный, Скрытый и Событие.
Кроме того, основные задания легко отличились по знаку (+). Все основные квесты имели большое значение с ужасными последствиями, если владелец квеста потерпел неудачу, поэтому такие квесты были редкими.
Шрам наблюдал Киран, который, казалось, застрял в оцепенении. Через несколько секунд Шрам наконец усмехнулся и покачал головой.
«Не говорите мне, что мои требования слишком велики для вас? Как вы ожидаете зарегистрироваться в Гильдии искателей приключений, если вы не можете справиться с этим? Такие задания становятся стандартом после того, как вы присоединяетесь».
Киран поднял взгляд из окна квеста и забавно усмехнулся. «Слишком много? Это вся вера, которую вы имеете во мне? Это далеко не слишком много. Это прекрасно».
Шрам был озадачен комментарием Кирана, дав несколько рассеянных морганий. «Я вижу... Какой ты странный маленький мальчик. Я не особенно ценю, что не могу прочитать о ваших глупых выражениях... ИСПРАВЬТЕ!»
— Починить? Киран пробормотал с тонкой улыбкой. Как именно он исправит что-то вне его контроля? Это была не его вина, что Шрам поспешил с выводами.
— Бах! Шрам зарычал и размахивал руками в отчаянии. «Независимо от вашего необычного лица, ваш рост довольно хороший. Я чувствую подающую надежды скорость и силу внутри вас. Покажи мне превосходство Воина в полной мере».
Киран слегка ухмыльнулся и даже подтолкнул Шрама. «О, ты хвалишь меня, да? Тогда должен ли я получить какую-то награду от наставника Шрама? Разве ты не скажешь?»
Выражение лица Шрама потускнело, прежде чем в его глазах вспыхнул холодный блеск. «Проклятый бесстыдный брат, выйди из моего лица и сделай то, что я сказал, прежде чем я вышвырну тебя отсюда!»
Поскольку он был смутно знаком с личностью Шрама, Киран мог сказать, что он имел в виду бизнес. Хотя он серьезно относился к желанию получить награду, Киран неохотно поспешил покинуть Зал Воинов.
Однако после того, как Киран ушел, Шрам улыбнулся слабо. «По крайней мере, у него есть уверенность, чтобы не отказываться от своих желаний. Независимо от его уверенности, он не показал мне ничего стоящего моего безраздельного воспитания».
...
Через несколько минут после выхода из Зала Воинов Киран остановился посреди деревни.
〈Система: Вы получили сообщение от вашего друга, Альтаира. Хотите ознакомиться с его содержанием? [ Да | Нет]〉
— Да, — ответил Киран. В результате содержание сообщения оказалось в радужной оболочке Кирана.
[Альтаир: Йо! Вход в подземелье 5-го уровня открылся неподалеку, и бесчисленные люди толпятся в вестибюле в поисках вечеринок. Должны ли мы делать то же самое? Я хочу получить некоторые награды, прежде чем у нас отнимут эту возможность.]
Киран ответил не сразу.
Подземелье 5-го уровня в деревне Гена должно быть Лесом Зверей. Награды неплохи для начинающих игроков. Нет, лучше сказать, что альтернативы нет», — размышлял Киран.
Он глубоко задумался, потирая подбородок, прежде чем отправить запрос на видеозвонок Альтаиру.
Полузакрытое лицо Альтаира появилось на маленьком экране перед Кираном в течение нескольких секунд. Экран был спроектирован так, чтобы только те, кто участвовал в звонке, могли видеть это специальное окно.
Это была необычная, но практичная функция, поскольку визуальная и звуковая информация подавалась непосредственно в органы чувств игроков.
Как только лицо Алтиара появилось, Киран начал разговор с вопроса. «Вы уже видели, чтобы кто-нибудь преодолел сложность подземелья Легко?»
«Нет, но именно поэтому я написал вам, чтобы мы могли сделать это первыми. Я уверен, что должно быть что-то вроде первой чистой награды», — ответил Альтаир.
Однако Киран покачал головой. «Для легкого подземелья? Я так не думаю. Было бы слишком удобно, если бы незначительный уровень давал достойные награды».
Альтаир сморщил нос и задумался. — Итак, что вы предлагаете?
«Я предлагаю сначала позволить кому-то преодолеть сложность Easy, а затем мы погрузимся в подземелье».
«Подождите... ты хочешь большей сложности, не так ли?»
Киран не ответил устно, но он дал значимую усмешку, которая вызвала смех Альтаира. «Я играю. Это звучит как чистое развлечение, если вы спросите меня. Я буду следить за тобой и вернусь к тебе».
Видеозвонок закончился вскоре после этого, оставив Кирана в задумчивом состоянии. «Из-за гандикапа в зоне для начинающих не все трудности подземелья доступны. Кто-то должен сначала очистить его».
Ограничение существовало для безопасности игроков, чтобы они могли ознакомиться с расположением подземелья, атаками монстров и моделями движения, а также понять, как лучше всего управлять своими ресурсами, такими как Здоровье, Мана и Выносливость.
Вспомнив об ограничении, Киран посмотрел на захудалую лачугу в, казалось бы, бедной части деревни Гена. Из-за своего внешнего вида каждый игрок проходил мимо, не жалея ветхой хижины даже беглого взгляда.
Это было похоже на то, как большинство людей проходили мимо бездомного на улице, как будто их не существовало.
Из-за этого прошлого Киран был чувствителен к захудалым районам со слабыми признаками жизни.
Тем не менее, Киран также понимал, что он не может путешествовать в своем нынешнем состоянии, иначе такая же ситуация повторится. Игроки замечали его доспехи и удивлялись, почему кто-то в полном комплекте доспехов заходит в захудалую лачугу.
Чтобы избежать такой ситуации, Киран переоделся в набор снаряжения, которым обладал каждый новичок: набор рваных кожаных нарядов.
Как только он изменился, Киран бродил по деревенской толпе, не вызывая никаких подозрений от своих действий.
Войдя в лачугу, Кирану пришлось прикрыть рот. Воздух был заполнен плотным облаком пыли, которое щекотало горло и заставляло их кашлять при вдыхании.
Помимо толстого слоя пыли, возникшего в результате отсутствия содержания, общее состояние лачуги было неплохим. До тех пор, пока магазин получал обширную уборку, он выглядел бы как простой антикварный магазин с несколькими старыми предметами.
Но внешность была обманчивой. Кейран знал, что предметы на полках были в лучшем случае декоративными.
Тем не менее, Киран подошел к стойке перед ним и постучал пальцем по столу.
Шелест хрупких бамбуковых соломинок и звук полированных бусин, стучащих в каждую из-за прилавка, показывая сгорбленного и чрезвычайно пожилого человека, шаркающего к прилавку.
Выражение лица Кирана ухудшилось, когда он стал свидетелем состояния этого человека. Обстоятельства этого старейшины выбили его из колеи и вызвали что-то в его сердце.


    Агата

    Старый человек, который появился за прилавком, был сгорбленной старушкой с морщинистой, пятнистой кожей. Ее руки были такими тонкими, не говоря уже о ее неряшливых пальцах и торчащих скулах.
Было ясно, что женщина страдала от недоедания.
Несмотря на свое состояние, она все же подарила улыбку. «Прошло так много времени с тех пор, как у меня был посетитель. Приятно иметь какую-то компанию, молодой человек. Скажите, вы пришли сюда, чтобы что-нибудь купить? Если это так, то моему сердцу больно говорить вам, что здесь больше нет ничего полезного».
Маленькие слезы текли в ее затуманенных, состаренных глазах.
Однако Киран слегка покачал головой. «Меня не интересует ни один из ваших предметов. Я приехал, чтобы оказать услугу. Это немного, но, возможно, я смогу сделать вас более комфортными».
Выражение лица женщины изменилось, когда она покачала головой.
«Нет, нет. Не позволяйте этой старухе здесь беспокоить вас. Вы молодой человек, поэтому используйте свое время с умом и стремитесь быть сильным искателем приключений. Твое чистое сердце пронесет тебя долгий путь».
«Чистый?» Киран молча подумал про себя.
Киран знал лучше, чем кто-либо, что его сердце далеко не чисто. Только обстоятельства его перерождения наполнили его обидой. Тем не менее, он был достаточно человеком, чтобы знать, когда отложить в сторону свою обиду, чтобы сделать то, что было правильно.
Кроме того, он появился в этом месте, чтобы претендовать на возможность.
«Я сделаю это достаточно скоро. На данный момент я хочу только помочь вам», — сказал Киран.
После этого он ходил вокруг, осматривая состояние магазина, прежде чем поднять чистящую утварь в сторону. Если бы кто-нибудь из игроков увидел его действия, они бы назвали Кирана дураком.
Какой идиот вступил в игру, чтобы очистить?!
Конечно, Киран проигнорировал бы такой комментарий. Все его действия имели отчетливый результат.
«Видя, как состояние этой лачуги соответствует описанию, упомянутому в прошлом, это определенно путь».
Подтвердив сходство, Киран старательно очистил лачугу.
Предметы были запылены пылью, пол был подметен, а блестящие, но антикварные предметы были отполированы. Из-за небольшого интерьера лачуги Киран закончил уборку чуть более чем за час.
Несмотря на то, что магазин был далеко не звездным, он испытал значительное улучшение по сравнению с его первоначальным состоянием.
В результате старушка оказалась крайне благодарной за действия Кирана.
«Молодой человек... Я не знаю, как я должен отплатить тебе! Хотя я сказал, что это не нужно, вы все равно это сделали».
Глаза старушки наполнились неописуемыми эмоциями, когда она положила руку на рот. «Если это не слишком большая проблема, не могли бы вы поделиться со мной чашкой чая? Это немного, но я хотел бы отплатить за ваш добрый жест».
Внезапно перед глазами Кирана появилось уведомление.
〈Система: Ваши отношения с NPC, бабушкой Агатой, стали «гостеприимными».〉
Создать благосклонность к NPC было нелегко, не говоря уже о том, чтобы достичь гостеприимных отношений в одной границе. Тем не менее, уникальное положение бабушки Агаты бросило вызов борьбе за завоевание благосклонности.
Один доброжелательный поступок открыл шлюзы благосклонности.
Тем не менее, гостеприимство не было самой высокой услугой, которую можно было бы иметь с NPC, и Киран намеревался максимизировать ее. Так как Альтаиру еще предстояло связаться с ним. Было ясно, что никто не очистил подземелье.
Учитывая, что подземелье требовало картографирования и нескольких тестовых запусков, это было понятно. Не было бы ничего необычного, если бы потребовалось несколько часов, прежде чем произошла первая легкая очистка.
«Я с радостью присоединяюсь к вам», — сказал Киран с дружеской улыбкой.
«Следуй за мной, молодой человек», — наставляла бабушка Агата.
Ее стареющая рука раздвинула импровизированную занавеску из бисера и бамбука, открыв площадь, похожую на обитель гадалки.
Кроме того, эта часть лачуги была нетронутой и лишенной малейшей пылинки. Приятный аромат, состоящий из трав, специй и фруктов, пронизывал воздух.
Несмотря на его острые чувства и обширные знания материалов, происхождение этих ароматов было потеряно для Кирана. Чтобы это произошло, потребуется мифический или выше материал, поскольку он был знаком с большинством легендарных и ниже материалов.
Киран оглянулся по сторонам, наслаждаясь захватывающим зрелищем и безмятежной атмосферой. «Хотя это незнакомо мне, это место несет такой приятный аромат».
Бабушка Агата стояла над двумя маленькими горшками, перемешивая их содержимое, глядя на изумленное выражение лица Кирана. «Аромат вам по душе? Если нет, я найду более приятный для тебя, молодой человек».
Пока она говорила, бабушка Агата посыпала мешочек сверкающей голубой пылью, которая заставила нос Кирана вспыхнуть.
Хотя он не был знаком с ароматом, сила его запаха была свидетельством того, насколько удивительными были эти травы.
«Форум показал, что эта дама не проста, но он ничего не раскрыл о ее происхождении. Как она стала обладать невероятными предметами?» — удивился Киран.
Обдумав этот вопрос, Киран ответил бабушке Агате. «Нет, это нормально. Не причиняйте себе неудобств, пытаясь угодить мне. Я здесь только для того, чтобы сопровождать вас».
Без ведома Кирана бабушка Агата улыбнулась, повернувшись к нему спиной.
Это было незадолго до того, как бабушка Агата обернулась, держа в руках две маленькие чайные чашки. Дав одну Кирану, она поставила другую чашку на небольшой столик, расположенный перед Кираном.
«Этот рецепт был в моей семье в течение нескольких поколений. Потягивайте тот, который находится в ваших руках, прежде чем следовать за второй чашкой. Пусть ваше тело наслаждается приятным теплом».
Киран не понимал, что, когда бабушка Агата сидела напротив него, в ее руках волшебным образом появилась еще одна чашка. Он был слишком занят изучением мистических синих пятнышек, кружащихся в чае.
Словно очарованный чашей, Киран поднес чашку к губам и неуклонно потягивал ее.
Однако, как только он взял вторую чашку через несколько минут и потягивал ее, Киран почувствовал, что мир вокруг него размывается, когда древний язык, на котором говорят странным тоном, вошел в его уши.
«W-что... Бабушка Агата бессвязно рассуждает?»
В конце концов, Киран впал в транс, где ни одно из высказываний бабушки Агаты не имело смысла. Тем не менее, несмотря на свое странное состояние, Киран продолжал потягивать чай, как неисправная кукла, застрявшая в одной обстановке.
〈Система: Вы съели «Обогащенный мистический чай».〉
〈Система: Ваш ум омывается мистическим песнопением: «???». 〉
〈Система: Восприятие выросло на 1 очко.〉
〈Система: Восприятие выросло на 1 очко.〉
〈Система: Восприятие выросло на 1 очко.〉
〈Система: Восприятие....〉
...
Киран не был уверен, сколько времени прошло, но когда он проснулся от транса, он увидел бабушку Агату, которая смотрела на него с дотошной улыбкой.
Помимо улыбки бабушки Агаты, Киран сразу же отметил изменения, которые он почувствовал. Самым важным из них было то, что его Восприятие претерпело необычные изменения.
Мало того, что он увеличился с 30 до 50, но его ум и чувства чувствовали себя несравненно острыми, как непритязательная завеса была снята. Хотя он все еще был стартовым персонажем, Киран чувствовал, что может использовать свои инстинкты в более глубокой степени.
«Я не знаю, какого ранга был этот обогащенный мистический чай, но, учитывая его эффекты, это то, что многие Чародеи могли только надеяться заварить», — подумал Киран про себя.
К сожалению, Киран не смог остаться надолго, потому что он заметил, что Альтаир отправил два сообщения в период своего транса.
«Бабушка Агата, я ненавижу уходить так резко, но меня ждут другие», — сказал Киран.
Бабушка Агата махнула рукой с довольной улыбкой. «Вы шутите. Мне очень понравилась ваша компания. Я надеюсь, что чай поможет вам в вашем путешествии».
«Это для вас. Продайте клыки и держите несколько шкур, чтобы сделать красивое пальто или одеяло для суровой зимы».
Киран внезапно достал 5 серебряных монет и волчьи шкуры и клыки, которые он подобрал.
«Я не могу принять это! Это твой источник средств к существованию!»
«Я настаиваю; Я не возьму его обратно», — сказал Киран, покачивая головой.
Увидев непреклонный характер юноши перед собой, бабушка Агата наконец приняла его с трогательной улыбкой.
Однако ее принятие предметов не обошлось без взаимного акта доброты.
«Я опечален тем, что все потеряло функцию, но в моем распоряжении осталась одна вещь, которая должна помочь вам процветать как молодому искателю приключений. Я надеюсь, что вы будете достаточно любезны, чтобы принять это».
〈Система: Ваши отношения с бабушкой Агатой выросли до «Indebted».〉
Бабушка Агата положила предмет в ладонь Кирана и похлопала его по плечу. «Теперь поехали. Если судьба пожелает, мы встретимся еще раз, прежде чем я покину этот очаровательный мир».
«Это было бы моим удовольствием», — ответил Киран, прежде чем покинуть старую лачугу и броситься в подземелье Леса Зверя.
Тем временем бабушка Агата посмотрела на две чашки. «Хотя я использовал основные ингредиенты, посыпанные намеками на мою пыль, он был невероятно восприимчив к мистическому писанию. Его душа сильна».
Через мгновение она продолжила: «Какой приятный мальчик. Хотя в его сердце просачивается месть, оно все еще проявляет доброту. Жаль, что он столкнется со своей долей проблем на своем пути. По крайней мере, так сказала Ариадна; его душа превосходна и чрезвычайно крепка», — пробормотала бабушка Агата.
Как только Киран ушла, ее имидж полностью изменился.
Ее сгорбленная спина выпрямилась, а щеки стали румяными и розовыми, в то время как ее морщинистая кожа подтянулась, открыв яркие глаза, которые содержали живой дух.
Эта младшая версия бабушки Агаты была одета в обтягивающее черное платье с длинной разрезом по бедру и помаду индиго, которая дополняла ее волосы сливового цвета, уложенные в узловатый пучок, и ее глаза цвета сангрии, которые смотрели вдаль.
Она, казалось, стала рассеянной, прикасаясь к набору мистических украшений.
Однако, что было более странным, чем изменение ее внешности, так это сдвиг ее личности.
「NPC Lv. ??? Агата??? (???)
Класс: Мистика [Удалено]
Здоровье:???
Предметы:??? 」


    Медальон роста

    Выйдя из старой хижины в отдаленной части деревни Гена, Киран открыл видеозвонок с Альтаиром.
Ошеломленное выражение лица Альтаира заполнило взгляд Кирана, когда он размахивал руками. «Как один час превратился в более чем три?! Я отправил вам не одно сообщение, и в одном из них я объяснил, что вечеринка уже вошла в сложную настройку! Пройдет совсем немного времени, прежде чем они очистят его».
Киран был удивлен этой информацией. «Это нормально. На самом деле, это музыка для моих ушей. Кто-то другой, очищая эту обстановку, прокладывает путь к еще лучшему достижению...»
Альтаир нахмурился и почувствовал, что Киран что-то замышляет. «Что ты получаешь? Если они его расчистят, останется только одна трудность. Не говорите мне, что вы хотите очистить что-то подобное...»
— Точно, — ответил Киран с взволнованным блеском в глазах.
Если не самая высокая сложность для подземелья для начинающих, что может дать ему всплеск адреналина, который он искал?
Альтаир вздохнул и покачал головой, но смягчился.
Через несколько секунд он тоже усмехнулся. «Как вы глупы, но я бы солгал, если бы сказал, что награды меня не интересуют. Просто поторопитесь сюда!»
Киран закончил разговор через несколько мгновений после того, как приказал Альтаиру продолжить поиски членов партии.
Даже через три часа ему так и не удалось найти игроков, которые соответствовали бы заданным Кираном требованиям. Но из-за их более раннего спарринга Альтаир не мог не чувствовать себя взволнованным, а не использованным.
«Давайте посмотрим, верны ли мои предположения. Является ли Aatrox человеком невероятного мастерства? Если это так, то временная потеря моего места в качестве лидера на сцене выравнивания может бледнеть по сравнению с тем, что мы достигнем в будущих пробегах подземелья».
...
Менее чем через два часа Киран прибыл на вход в Лес Зверей. Хотя он был расположен в той же общей области, что и Клыкастый лес, нужно было пройти только половину расстояния, прежде чем наткнуться на вход.
Переступив порог, они словно были перенесены вглубь отдаленного района, расположенного в пределах Клыкастого леса. Странная среда позволяла входить только игрокам, а не зверям.
Это имело какое-то отношение к модифицированным пространственным законам, которые породили несколько вопросов, на все из которых не было ответа.
Несмотря на вопросы, поднятые в прошлом, ни один разработчик игр не выступил и не взял на себя ответственность за экстраординарную функцию.
Однако, в то время как игроки перевозились внутрь, возвращение было другой историей. Им придется постоять за себя после выхода из этого специализированного пространства.
Несколько игроков узнали это трудным путем, поэтому многие игроки восстановились в этом типе лобби перед отъездом.
Тем не менее, чрезмерная толпа игроков привлекла внимание Кирана после прибытия сюда. «Хотя я опаздываю на несколько часов, я не жалею о своих действиях. Конечно, это дало игрокам время, чтобы наверстать упущенное, но я сомневаюсь, что они сделают это снова. Не с этим...»
Киран посмотрел на предмет в руке.
Это был бронзовый медальон размером с ладонь с жидкостью цвета сине-зеленого турмалина, протекающей через него. Жидкость сформировала характер, который излучал усталое, но мистическое чувство, которое Киран не мог не заметить.
「 Медальон роста (Специальный)
Ранг предмета: Редкий
Уровень предмета: Нету
Описание: Специальный медальон, сделанный Чародеем исключительного мастерства. Несмотря на то, что это изношенный предмет, имплантированная «Руна роста» сохраняет некоторую активность.
Эффекты: Имплантированная «Руна роста» применяет 100% EXP бонус во время владения. (Ограничено охотой на монстров.)
Ограничение: Не может использоваться сверх Lv.20
Долговечность: ∞
Продолжительность: 28 дней 」
Хотя это был предмет с конечной продолжительностью, Киран был рад, что предоставленный EXP бонус был настолько высок. Сто процентов?!
Киран получит вдвое больше EXP от убийства монстров по сравнению с другими игроками. Предмет немного отличался от того, что был в воспоминаниях Кирана, но он сократил его до своего возросшего вклада.
В отличие от того, что описано в прохождении, Киран поставлял дополнительные монеты и шкуры.
Возможно, более глубокая благодарность бабушки Агаты усилила эффекты предмета. Но поскольку он не мог подтвердить свои предположения, Киран отодвинул этот вопрос на задний план.
На данный момент он сосредоточился на том, чтобы помочь Альтаиру найти подходящих товарищей по команде, чтобы справиться с самой высокой сложностью Леса Зверей.
Помимо Альтаира и Кирана, несколько других партий искали дополнительных членов.
«Трое ищут двоих! Должен быть целителем и танком. Попытка Forest of Beasts' Easy' закончить картографирование макета. Будет пытаться «Трудно» после».
«Четверо ищут одного! Ищу танк или ветерана ДПС. Бегущий лес зверей «Трудный». Это наше второе ясное. Если у вас нет опыта, мы поможем вам. Только не трахайтесь».
«Партия из двоих ищет троих! Подайте заявку с намерением раскрыть свою статистику. Попытка настройки «Трудно» в третий раз. Должен быть Lv.5+ с завершенным "Легким" запуском. Нубы будут отвергнуты».
Киран стоял рядом с Альтаиром и оглядывался по сторонам, потирая подбородок. Не так много людей искали партии, чтобы очистить легкую настройку. После нескольких попыток попасть в подземелье, они теперь были больше заинтересованы в завоевании сложного сеттинга.
И поскольку система показала, что и Киран, и Альтаир имели нулевые заслуги, большинство игроков держались от них подальше. К настоящему времени они могли хотя бы один раз попробовать попасть в подземелье.
Если бы это было за несколько часов до этого, Киран и Альтаир, будучи Lv.6, ясно показали бы свое мастерство, что позволило бы приветствовать их в нескольких партиях с распростертыми объятиями.
Но, учитывая недавний приход Кирана, они перепутали это опоздание с тем, что он только недавно достиг этого уровня. Поэтому они считались нубами, которых партия, вероятно, носила с исключительным партийным механизмом.
Это было болезненное недоразумение, но это была их потеря, а не его.
— Альтаир, — крикнул Киран, привлекая внимание Альтаира. После короткой паузы он поинтересовался информацией Альтаира. «Сколько у вас силы атаки, контроля и ловкости?»
Если бы этого было достаточно, он мог бы стремиться к составу команды.
"После размещения моих атрибутивных очков... У меня 77 атаки, 42 интеллекта и 40 CTL. Но моя защита - это абсолютное дерьмо. Так что, как вы, наверное, можете сказать, я чистый ДПС», — ответил Альтаир.
Оттенок шока промелькнул в выражении лица Кирана, когда он взглянул на Альтаира. "Вы получили максимальный балл за неназначенные атрибутивные баллы в своем уникальном пакете?"
«Бинго», — признался Альтаир, двигаясь, словно стреляя из пистолета.
Киран усмехнулся и покачал головой. «Этот счастливый маленький дерьмо. Даже я был в нескольких очках от максимального броска. Учитывая, что он также должен был начать с ненормального CTL, хотя и ниже, чем мой, я думаю, что мы можем выбрать более гибкий партийный состав».
Прежде чем предложить свою идею, Киран также принял во внимание низкий DEF Альтаира. Как вор, который носил кожаные доспехи, его DEF катастрофически не хватало по сравнению с тяжелыми классами доспехов или пластинчатых доспехов.
Хотя большинство игроков предпочитали танк, Киран чувствовал, что между ними было достаточно повреждений, чтобы очистить.
Не говоря уже о том, что его доспехи ставили его выше, чем некоторые рыцари того же уровня, если они не следовали строгому построению.
«Что вы думаете о том, что я устанавливаю гибкий командный состав?» — спросил Киран.
Альтаир задумался над этим вопросом. «Трудно сказать. Какой тип составаи вы предлагаете?»
«Два дополнительных целителя и магический торговец», — признался Киран.
Партийная композиция звучала странно для Альтаира, но два целителя имели в виду, что Киран намеревался разделить исцеление и облегчить нагрузку, чтобы компенсировать отсутствие резервуара.
Заметив молчание Альтаира, Киран добавил немного больше информации. «Магический дилер должен обладать высокой Магической Силой, чтобы наш план сработал. Но... кажется, что появилось не так много Магов. По крайней мере, не с достаточно высоким уровнем».
Хотя информация о персонажах, как правило, была запечатана и ограничена, это изменилось внутри этой уникальной среды подземелья. Уровни игроков были выставлены на всеобщее обозрение. Киран не принял мага ниже Lv.7 из-за риска низкой Магической Силы.
«Что угодно. Вы можете начать кричать», — пожал плечами Альтаир.
Тем не менее, Киран не начал прямо в тот момент. Нет, он ждал, появятся ли какие-либо партии со входа в подземелье.
Видя, что очистка самой высокой настройки была откровенно невозможна без надлежащих навыков, Киран не беспокоился, что кто-то возьмет "первое прохождение".
Терпеливо подождав еще 30 минут, из входа в подземелье начали появляться несколько групп. Как только пространство стало достаточно переполненным, Киран начал новый раунд вербовки.
«Двое ищут троих. Ищу двух Жрецов и Мага. Практически никакого опыта не требуется. Тем не менее, это предпочтительно, если вы заранее очистили настройку «Легко», — воскликнул Киран.
Киран вскоре начал терять терпение, поскольку он получал нечестивое количество раздражающих партийных просьб, пока не наткнулся на приличную.
Разнообразие между классами было редким, поэтому вместо того, чтобы сосредоточиться на ролях, Киран сосредоточился на типах классов, чтобы достичь желаемой композиции. Охотник, рыцарь или боец не соответствовали его требованиям, поэтому они покинули эти два класса.
Услышав его восклицание, несколько человек подали заявку на вступление в его партию, которая продолжалась в течение нескольких минут. Но результат свел Кирана с ума.
«Люди не могут читать или слышать?! Я специально заявил, что хочу священников и мага. Почему применяется смехотворное количество Охотников и Бойцов?!»
Вскоре Киран начал терять терпение, отклоняя нечестивое количество партийных просьб, пока не наткнулся на несколько приличных.


    Очень трудно

    Среди нескончаемого потока заявок на участие в партии было несколько бойцов и охотников Lv.7 и Lv.6, но Киран не искал эти классы. Они не соответствовали критериям, которые он установил для прохождения подземелья.
Несмотря на то, что это заняло гораздо больше времени, Киран вздохнул с облегчением, когда получил три заявки на участие в партии, которые соответствовали его стандартам. 'Мой процесс фильтрации может быть немного суровым для новых игроков, но высшая сложность требует определенного уровня мастерства'.
После наблюдения за составом партии Кирана многие высмеяли его.
"Кто в здравом уме войдет в подземелье без танкоориентированного члена партии? Конечно, Воин - это нечто среднее между хорошим уроном и защитой, но это не закрывает брешь в защитных навыках Рыцаря."
"Эта команда войдет в подземелье и вернется менее чем через десять минут после того, как ее сотрут в порошок. Их Воин 6-го уровня, но он просит, чтобы все остальные члены были выше его уровнем... какой в этом смысл?!"
Киран услышал насмешки, но решил проигнорировать их. Почему он должен считаться с мнением овец, которые часто проецируют свои слабости на других?
Успешный человек понимал, как отмахнуться от несущественной ерунды и сосредоточиться на своей цели.
Через несколько мгновений Киран посмотрел на членов своей партии. Поскольку он уже знал информацию об Альтаире, ему нужно было понять параметры остальных членов партии.
"Ребята, вы можете поделиться со мной панелями своих персонажей или назвать свои атрибуты? Если вы выберете последнее, я прошу вас быть правдивыми, иначе вы рискуете поставить под угрозу весь забег", - сказал Киран.
Все кивнули.
Первым поделился своей информацией стройный мужчина-священник. Из-за отсутствия удовлетворительных жрецов Киран пошел на единственную уступку, допустив в партию жреца 6-го уровня.
Мужчину-священника звали Ситик, он носил традиционную жреческую одежду бежевого цвета. Его темно-синие, почти индиговые волосы скрывались за двумя круглыми линзами, а серые глаза смотрели на Кирана, когда он показывал экран состояния.
Выражение лица Кирана несколько раз менялось, пока он критиковал панель персонажа Ситика.
В отличие от боевых классов, жрецы обладали дополнительным атрибутом - SPR (дух). SPR напрямую коррелирует с эффективностью их исцеления, изменяя коэффициент исцеления каждого умения.
Только из-за этого эффекта, это был жизненно важный атрибут, которым не должен пренебрегать ни один Жрец.
"Твои атрибуты неплохи. 25 VIT, 28 SPR и 24 INT. Вполне приемлемо. Но, когда будешь повышать уровень, пожалуйста, сохрани свои UAP и позволь мне помочь тебе их распределить", - заметил Киран.
"Хорошо", - кивнул Ситик. "Я вроде как просто следовал рекомендациям, поскольку в меню выделено то, что важно для класса".
"Это безопасное решение, но гибкость предпочтительнее. Бездумное следование рекомендациям лишает вас возможности понять сильные и слабые стороны вашего класса методом проб и ошибок", - ответил Киран.
Ситик почесал голову с сомнительным выражением, но в конце концов кивнул. "Понял. Думаю, я понял".
Уладив вопросы со статистикой Ситика, Киран перешел к женщине-жрецу 7-го уровня по имени Сигнус. Как и Ситик, Сигнус тоже носила традиционную жреческую мантию, только она была подобрана в соответствии с женскими традициями.
Сигнус обладала лисьими лазурными глазами, скрывающими юношескую живость, и короткими русыми волосами цвета тусклого тила. Выражение ее глаз и то, как она встретила взгляд Кирана, сказали ему, что она обладает огненным духом, одновременно неумолимым и смелым.
Как и в случае со стартерами, мало у кого есть секреты, которые нужно скрывать. Поэтому Сигнус без проблем открыла панель своего персонажа.
Киран проверил ее статистику так же тщательно, но был удовлетворен тем, что у Сигнуса она немного выше.
"Очень хорошо. Хотя твои показатели сравнимы с показателями Ситика: 29 VIT, 28 SPR и 22 INT, я вижу, что у тебя есть несколько неиспользованных UAP. Я предлагаю тебе добавить 2 очка к SPR и 3 к INT".
После небольшой паузы Киран потер подбородок и задал еще один важный вопрос. "Вы оба изучили Ауру Исправления, верно?"
"Да", - в унисон ответили Ситик и Сигнус.
Поскольку танка не было, ему пришлось бы в значительной степени полагаться на их навыки лечения.
После этого Киран посмотрел на оставшегося члена партии. Маг 7-го уровня по имени Аспайра. Она была одета в полуночно-синюю мантию с белыми крапинками на рукавах.
По тому, как дергался ее указательный палец, зачесывая за ухо прядь длинных светло-фиолетовых волос, Киран понял, что она нервничает.
"Не нужно так нервничать", - легкомысленно усмехнулся Киран.
Зеленые глаза Аспайры на мгновение встретились со взглядом Кирана, но вскоре отшатнулись. "Эх, я недавно попробовала пройти подземелье на сложности, так что простите мои расшатанные нервы. Я не ожидала такого уровня сложности".
"О?" Выражение лица Кирана озарилось, когда он услышал замечание Аспайры.
Однако, это было понятно, ведь она была магом 7-го уровня. Ее магическая сила должна быть исключительной.
Собравшись с мыслями, Аспайра поделилась с Кираном своей панелью персонажей.
Ее Магическая Сила привлекла его внимание. "72! Это довольно примечательно для нашего текущего уровня, но....".
Выражение лица Кирана опустилось после того, как он мельком просмотрел остальные ее атрибуты. Ее магическая сила была ее единственным приемлемым качеством. Остальными характеристиками, кроме очков, полученных от снаряжения, она практически пренебрегала!
"Эрр, хотя твоя магическая сила превосходна, остальные показатели не очень. Нам нужно исправить несколько вещей. К счастью, я вижу, что у тебя есть UAP двух уровней, так ли это? Вы недавно повышали уровень во время последнего забега?
"Да", - признала Аспайра.
"С такими темпами, как у тебя сейчас, у тебя будет нетрадиционное строение стеклянной пушки, когда ты бьешь очень сильно, но даже атака обычного монстра может убить тебя. Положите 3 очка в END, 2 в VIT, 3 в CTL и, наконец, 2 в AGI".
Влияние атрибутов, хотя и имело некоторые общие эффекты, варьировалось от класса к классу. AGI для мага был так же важен, как и CTL (контроль), поскольку они позволяли игроку ускорить поток маны, что могло привести к сокращению времени заклинаний.
Аспайра сначала поджала губы, немного скептически отнесясь к совету. Она не была уверена, что совет от незнакомца - это лучший путь.
Киран заметил ее колебания и тонко улыбнулся.
"У меня нет причин портить твои показатели. Мне нужно пройти это подземелье так же, как и тебе. Может, я и незнакомец, но поверь мне. В конечном итоге это пойдет тебе на пользу", - настаивал Киран.
Вскоре Аспайра согласилась и распределила свои статы в соответствии с советом Кирана.
Прежде чем войти в подземелье или даже приблизиться к входу, Киран открыл пользовательский интерфейс и вошел в специальную вкладку, помеченную буквами GRC.
Это означало Gamer Republic Connect, платформу, ответственную за нескольких известных стримеров.
Это было действительно прибыльное место для заработка, если человек обладал навыками, позволяющими привлечь внимание многих зрителей.
Раньше у Кирана не было возможности создать личный аккаунт для стриминга, но теперь все изменилось.
〈Система: Хотите ли вы связать свой аккаунт с платформой Gamer Republic? [ Y | N ]〉
"Да", - ответил Киран.
〈Система: Успех! Поздравляем, Аатрокс, вы связали свой аккаунт Zenith Online.〉
〈Система: Вы получили доступ к потоковому сервису GamerHub.tv. Хотите ли вы активировать его сейчас? [ Y | N ]〉
"Отложенная активация. Начну прямую трансляцию через 3 минуты", - ответил Киран.
После этого Киран подошел к входу в подземелье и вывел на экран основную информацию.
┌───────────────────
"Лес зверей" - подземелье для новичков
Максимальный размер команды: 5
[Легко]
Рекомендуемый уровень: 5
[Сложно]
Рекомендуемый уровень: Lv.6 - Lv.8
[Очень сложно]
Рекомендуемый уровень: Lv.9 - Lv.12
Пожалуйста, выберите сложность подземелья: Легко, Сложно и Очень Сложно.
└───────────────────
Киран оглянулся на остальных с озорной ухмылкой: "Очень сложно".
Дзинь!
〈Система: Вы выбрали очень сложную настройку "Леса зверей".〉
〈Система: Внимание, монстры внутри значительно усилены, тем самым увеличивая рекомендуемый диапазон уровней.〉
〈Система: Штраф EXP больше обычного и будет применен, если все члены партии умрут. Если один член команды спасется, штраф будет снят для всех.〉.
〈Система: Ваша команда будет перенесена внутрь "Леса зверей" через 10 секунд. Пожалуйста, приготовьтесь.〉
"Ч-что...!"
Прежде чем кто-либо успел выразить свое несогласие, партия телепортировалась в подземелье, что вызвало феномен в холле.
Зловещее изображение черного черепа, испускающего зловещий смех, раздалось по всей специальной зоне вестибюля.
"Они абсолютные безумцы! Эти глупцы вошли в высшую сложность без танка! У них, должно быть, мозги как у собачьего дерьма. Не могу дождаться, чтобы увидеть их возвращение в беспорядке".
"Согласен! Босс, наверное, даст им пощечину! Нет, не так. Скорее всего, их прикончит элитный монстр".
"Забудь, о чем ты говоришь. Это какая-то большая хуевая энергия. Я не знаю, какие таблетки они получили в свои руки, но я останусь здесь, чтобы увидеть результат. Возможно, это сделает мой день".


    Лес Зверей

    Обстановка в Лесу зверей стала слишком тусклой после вступления на самый высокий уровень сложности.
Помимо того, что монстры стали сильнее, а подземелье значительно расширилось, окружающая среда также была изменена в угоду монстрам.
Звероподобные монстры славились своими острыми чувствами, в первую очередь слухом, зрением и обонянием, поэтому им не требовалось большое количество света. С другой стороны, в такой обстановке игроки оказались бы в крайне невыгодном положении.
После стабилизации внутри подземелья Аспайра побледнела и посмотрела на Кирана с яростным выражением лица. "Ты с ума сошел?! Я говорила тебе, что "Сложный" трудно пройти, а ты решил войти в самый сложный режим?"
Повышенный рекомендуемый уровень должен был отпугнуть Кирана в глазах Аспайры, но этого не произошло. Какой игрок хотя бы приблизился к уровню Lv.9, не говоря уже о Lv.12?
Часть Аспайры хотела отказаться от забега еще до его начала.
Хотя она знала о наказании за это, она чувствовала, что практичнее понести потери сейчас и не питать ложных надежд. Наказание за провал в подземелье становилось все более суровым с каждым повышением сложности.
Хотя точные условия штрафа не были оговорены, Аспайра не удивилась бы, если бы штраф за неудачу сильно отбросил их прогресс в уровне.
Ситик поддержал доводы Аспайры. "Мы даже не проверили, насколько хорошо мы работаем вместе. Как мы можем добиться успеха, если мы не знаем, насколько хорошо мы работаем вместе?".
Несмотря на разумные, но энергичные протесты Аспайры и Ситика, выражение лица Кирана оставалось тусклым. "Я понимаю, что для вас всех это может казаться невыполнимой задачей, но я вошел в это место, потому что уверен в том, что очищу его. Если бы я сказал вам заранее, вы бы сбежали".
"А..." Аспайра беззвучно моргнула, потому что рассуждения Кирана не были ошибочными.
Кроме Альтаира и Кирана, большинство игроков предпочли бы подождать, пока не будет собрано достаточно информации о подземелье, прежде чем пытаться пройти его.
Таким образом, Аспайре было трудно представить, что он пришел сюда только потому, что ему нужны энергичные противники.
"Как ты можешь говорить, что уверен в прохождении самого сложного задания, если ты не проходил другие сложности?" хмуро спросил Сигнус.
Поскольку прогресс Альтаира и Кирана в подземельях был виден, они знали, что Киран не пытался пройти Лес зверей. Однако они были готовы не обращать на это внимания, поскольку снаряжение Альтаира и Кирана выглядело вполне прилично.
Конечно, их предположения о Киране оказались неверными.
Во время своего первого опыта в Zenith Online он старательно преодолевал все сложности подземелья, поэтому, когда речь шла о знакомстве с подземельем, никто не мог утверждать, что он более привычен.
Тем не менее, он не мог просто раскрыть все существующие уловки, чтобы пройти подземелье, не имея достаточного уровня.
Для начала ему нужно было пройти все процедуры для видимости, например, представить возможность составить схему подземелья, как это делали многие участники на двух предыдущих сложностях.
"Почему ты спрашиваешь?" Киран взглянул на Сигнус, заметив, что в ее манерах пылает пламенный дух. "Потому что мы с Альтаиром находимся на этом уровне уже несколько часов. Если бы я не попросил его найти способных людей, я бы не удивился, если бы он уже достиг 10-го уровня".
Остальные члены команды скептически посмотрели на него, но Киран и Альтаир выглядели безучастными. Независимо от того, хотели они это принять или нет, Киран сказал правду.
Если бы не посещение бабушки Агаты, его нынешний уровень был бы значительно выше.
Однако Киран не жалел о своем решении.
Эффект от Обогащенного Мистического Чая проникал глубже, чем просто улучшение его Восприятия; его дух чувствовал себя бодрым.
'Это должно быть как-то связано с тем, что упомянула та фея'.
Очевидно, душа Кирана была ограничена каким-то неизвестным пределом, который даже он не мог почувствовать, что было вполне объяснимо, учитывая его обстоятельства.
Кто может утверждать, что он опытен в принципах перерождения? Что, если его перерождение вызвало или пробудило в нем какие-то необъяснимые изменения?
"Не обращая внимания на сложность этого подземелья, я должен спросить: с какими намерениями вы играете в эту игру?" спросил Киран. Он хорошо знал последствия игры в Zenith Online. Она могла пронзить реальность и создать новую среду конкуренции на Земле.
Если бы эти игроки просто зашли в Zenith Online ради легкомысленного удовольствия, они бы вскоре опустились в глубины нормальной жизни.
Киран играл в эту игру не только для того, чтобы снова стать сильным; он играл в нее еще и потому, что внутри него вспыхнуло желание победить.
"Честно говоря, я выбрал эту игру, потому что она была очень популярна в глобальной рекламе. Я должен был увидеть всю эту шумиху", - ответил Ситик. Его тон свидетельствовал об отсутствии желания. Для него это была всего лишь игра.
Аспайра отчасти согласилась. "Игры - хорошее средство для снятия стресса, когда давление повседневных проблем становится слишком сильным".
"Что ж, это разумно, поскольку именно так большинство людей воспринимают старые VR-игры. Но мои рассуждения отличаются от ваших. Я не буду навязывать вам свои взгляды. Теперь, когда мы внутри подземелья, если вы хотите покинуть его в одиночку, я не буду вас винить. Однако я должен предупредить вас, что если вы когда-нибудь увидите мое имя в объявлениях, вы поймете тогда, что ваша возможность пришла и ушла", - четко и торжественно заявил Киран.
Кроме Альтаира, все остальные ссутулили брови.
Уверенность и решительность в тоне Кирана насторожили их. Почему он сделал так, будто не было более важной партии, в которой можно было бы участвовать?
Мысли о том, чтобы отказаться от забега, постепенно улетучились из их голов.
"Ты действительно уверен, что мы очистим подземелье?" осторожно спросила Аспайра.
"Да", - кивнул Киран. "Если вы все будете хорошо выполнять свои роли, мы с Альтаиром победим врагов как можно быстрее".
Сигнус, Ситик и Аспайра со вздохом нехотя согласились.
"Тогда решено. Поскольку мы разобрались с вопросом доверия, нам нужно как можно быстрее составить карту подземелья. Or...." Киран повернулся и посмотрел в глубину темного леса, где таились грозные глаза.
Затем он продолжил: "Мы можем просто нанести на карту те области, которые вы все считаете неизвестными, особенно ты, Аспайра, поскольку у тебя есть опыт работы со сложным режимом".
Несмотря на расширение плана подземелья, структура не претерпела существенных изменений. Были некоторые дополнения, но они были незначительными и существовали только для того, чтобы удлинить время прохождения, если игроки решили пройти подземелье в ортодоксальной манере.
"Я думаю, что безопаснее будет выбрать первый вариант. Но, если вас действительно интересует второй вариант... Я припоминаю некоторые особенности планировки подземелья с моего последнего забега, в первую очередь начало".
Прежде чем ответить, Киран повернулся к Альтаиру. "Вы готовы броситься в это расширенное подземелье, или вы хотите выбрать безопасный путь?"
Альтаир усмехнулся, найдя вопрос Кирана забавным. "А что ты думаешь? Наш прогресс застопорился из-за того, чем ты занимался, так что нам придется играть в догонялки".
Альтаир обнажил свои кинжалы и выхватил их из воздуха с острыми, как у ястреба, глазами. "Безопасного пути не существует. Мы убиваем все перед собой".
"Не могу не согласиться", - заметил Киран. Он снял со спины большой меч и использовал 10 UAP одновременно.
〈Система: Сила возросла с 26 до 31.〉.
〈Система: Ловкость возросла с 30 до 35.〉.
"Следуйте за нами. Поскольку у нас нет назначенного танка, а у меня самые высокие показатели здоровья и защиты в партии, я возьму на себя роль лидера", - сказал Киран.
Через несколько секунд перед глазами Кирана появилось уведомление.
〈Система: Это напоминание о том, что поток пользователя начнется через 60 секунд.〉
'60 секунд? Будет ли это достаточно долго? задался вопросом Киран.
Киран отодвинул свои опасения на задворки сознания и вошел в густую мглу тусклого леса. По мере того как Киран и остальные углублялись в темноту, взгляды становились все более враждебными.
Через тридцать секунд они оказались перед рядом поваленных деревьев, за которыми виднелась тропинка. Это был самый быстрый путь в глубины подземелья, но здесь же находились все монстры.
Киран почувствовал поблизости врагов и услышал слабый шелест листьев, на которые наступили, и хруст сорванной ветки.
Вуш! Вуш! Вуш!
Киран оттолкнулся задней ногой, едва избежав трех теневых пятен. Приземлившись, он хорошо разглядел своих врагов.
Три огромных волка, покрытых теневым мехом, сливались с окружающей средой. Если бы не их сверкающие аметистовые глаза, обнаружить их присутствие было бы проблематично.
"Элита... мои первые грозные враги", - внутренне подумал Киран.
「Lv.11 Теневой волк (Элита)
Тип зверя, темный тип
Здоровье: 1,650/1,650 (100%) 」
Элитные монстры были обычным явлением на этом уровне сложности, поэтому рекомендуемый уровень значительно вырос.
Несмотря на их здоровье, Киран бесстрашно вышел вперед, а вокруг его тусклых серебряных доспехов пылала лазурная аура воина.
Под пристальным взглядом Теневых Волков Киран бросился к гнилому дереву.
"Альтаир, держи Теневого Волка справа", - скомандовал Киран.
"Слушаюсь", - ответил Альтаир.
Ааууу!
Два Теневых волка бросились на Кирана, который оставался сосредоточенным. Одно неверное движение, и эти чудовища разорвут его запас здоровья в клочья.
Прежде чем звери смогли догнать его, Киран рванул влево.
Бах! Бах!
Два волка врезались в дерево, а Киран отступил вперед и резко крутанулся.
"Дикий разрыв!"
Бах!
Кррррррк...
БУМ!
Большое дерево рухнуло, зажав под собой двух Теневых волков, издававших болезненные вопли.
В этот момент Киран получил еще одно уведомление.
〈Система: Это уведомление о том, что ваш поток начался.〉
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