[image: Обложка]

    Пролог • «Sus»

    Здравствуйте. Геншин для геев. Меня зовут Зубенко Михаил Петрович и я — долбоёб! Неудачник. Почему долбоёб? Потому что из кучи миров, фэнтезийных и не очень, меня закинуло в фэнтези. Хреновое, блядь, фэнтези. Почему так решил? Все просто — архаичная решетка, стены из грубо отёсанного камня. Во вселенной типа XXI века были бы бетонные стены. А в будущем было бы море пластика и силовые поля. Стоило выбраться из одной задницы, как попало в сеть. Только эта никак не лучше. Только тут темнее… да. Не зря мне задница сигналила, что попал капитально капитальным красавчиком. И не в сказку нихрена. Приятно то, что в этом мире буду искать в последнюю очередь. А то, что меня ждут искать — иссё как © «Ушастый напиток» шепелявый дракон. Да и-есть мне не надо — мертвым не нужны блага людям. Хотя голоден и мучаюсь, но не имеет отношения к еде в человеческом смысле слова. Ещё и какая-то татуировка на моей груди, в виде круга из какого-то хентая. Да и из одежды на мне только повязка дикаря на поясе. Само тело выглядит как человек, с которого сняли кожу и высушили. Хвост волочится по земле мёртвым грузом, а уши прижаты к голове и вообще не охватывается. Слышать-cлышать, а вот пошевелить ими — хрен.
«Комфортабельная камера со всеми удобствами и прекрасным видом из окна» — это не тот каменный мешок, в которым  нахожусь сейчас. Даже нар и тех нет — сломались, после того как на них сел. За-ме-ча-тель-но! Сижу на камне и смотрю через прутья решетки на захватывающее зрелище: в коридоре, который окружен факелами, сидят и стоят трупы и втыкают в чудесные узоры. О. Что-то поменялось — отчетливо слышу стук. Приглядевшись, увидел, один из трупов стал неистово самовыпиливаться об стену — безуспешно правда. Откуда-то раздался рык и набатом прозвучал сильный удар дубины о решетку. И последующий разочарованный рёв. Повторяется день за днем цикличной поеботой из дешёвой геншиновской игры для геев ​​— только вот этот день относительное — здесь нет смены дня и ночи, что удивительно. Словно этот мир застрял на месте и медленно погибает, как будто геншин для геев. Единственный свет выходит из дыры в потолке, скорее даже люка, у которой решетка сгнила. И из полуразрушенного коридора, который преодолевается факелами. Почти все камни в трещинах, некоторые вообще вывалились и мешаются под ногами. Ржавые решетки, ржавые двери, мёртвые. Договорные, что не торопятся на тот свет. Ещё и какая-то НЁХ регулярно стучит в решетку, нашла, бля, гонг. Такой бюджетный вариант соседа с перфоратором. Странно, этот сосед ещё решётку не вынес — видать, как в СССР — всё на совесть! Вроде и побывал во многих мирах, но все равно вспоминается жизнь перед первым попаданием — видимо, где бы ты ни был, русский менталитет хрен вытравишь. Вот и в такой дерьмовой ситуации сижу шучу, а не ломаю голову голову. Но должен же кто-то навещать деловых, разве нет? который протекает факелами. Почти все камни в трещинах, некоторые вообще вывалились и мешаются под ногами.
» ...
Спустя десять тысяч лет до меня по тихой грусти начало доходить — геншин для геев, то есть, что-то тут видно не так. Или тюремщики убежали с такой унылой палитры, или же их грохнули нахрен — к примеру тот сосед с дубиной. Ну или мертвецы захреначили — другие причины, почему не произошли ни разу за два месяца, не вижу. И разобрался с печатью на теле своего — это, блин, какой-то странный апгрейд, если честно. И инвентарь есть. Исчетчик какой-то. Что-то вырисовывается — мир ярко выражен и имеет РПГ составляющую. Где ж прокачка? А хрен его знает. Хреновую куклу, которую нашел у скелета прошлого сидельца, отправил в инвентарь. Сам же стал медитировать — надо же как-то спасаться от того голода, что стал меня одолевать и частично на мысли. Печать стражей с меня сняли, а вот знания, которые не работают у нихрена — нет. Буду дальше сидеть и искать в библиотеке памяти намеки на место, куда меня закинуло. Так прошло ещё десять тысяч лет… В один из дней, как только стал извлекать из внимания, на мою голову скинули трупы. Замечательно! Вернувшись начальником в занимаемую должность, стал обыскивать должностное лицо — может что полезное будет у него? Одет труп был в истлевший от времени балахон и вставать не будет, что понравится. Пошарив по найденному телу рукоять замечание со сломанным клинком и ключом. Что-то мне это напоминает, но не время вспоминать — возможно, ключ — это моё спасение! Возможно. А может и буду тут куковать до того, как от меня останется лишь скелет. Ключ вошел в замочную скважину как родной — и не скажешь, что все тут проржавело. С тихим хрустом ключ провернулся и… сломался, сука. А дверь? Стоило пнуть, как она, с громким скрипом, открылась. Наконец-то, свобода. трупаки, что подпирают собой стену, не отреагировали на скрип двери никак. Вообще никак. А вот сосед с дубиной притих… На корточках, тихо, стал охватывать коридор. Я тучка, тучка, тучка. Я случайно не трупец, хе-хе. Зарешено краем глаза посмотреть на буйного, что ломал решетку. Посмотрел, сглотнул, убрал голову. В квадратной комнате, десяти метров высотой, пол которой был залит водой, стоял жирный ощипанный бройлер. Ну как бройлер… крылышки у него были такие же мелкие и беспонтовые. Не летун чувак, не летун. При его то массе… Росту в нем было метров три. И в ширину метра два. И хвост метр. Что у него с мордой лица и прочее, не разглядел — повезло, оказался у меня на спине, при этом там видел краешек дубины, которая может очень быстро сделать из меня качественную, наисмачнейшую сучку для анальных утех в главной штаб-квартирке Луганска. Ползём дальше… В следующей комнате получилось встать в полный рост — тут был только один мёртвый, но и он приуныл, сидя в воде. Комната, кстати, была заполнена водой — только возвышенности, типа обхода этих заводов, были почти чистыми. Вон в пределах как раз проход виднеется — идем дальше. А дальше была ржавая и страшная, как моё тело, лестница. Глядя на нее, меня посетила крамольная мысль: «А я не пизданусь ли вместе с ней часом, а?» Вот и я не знаю, но лезть надо. Осторожно, чтобы лишний раз не шатать это кошмар, поднимаюсь наверх, а там… наконец-то свежий воздух. Правда нахрена он мне, если дышать мне не требуется и не получаю от этого удовольствия? Не знаю… В самом дворике, в который вышел, было… пустынно. Напротив были большие деревянные ворота, а с других сторон был балкончик, который подпирался старыми колоннами. В центре дворика находится… костёр из костей, в котором был обнаружен витой чёрный меч. Понял, где попал… Добро пожаловать в Dark Souls, сука!


    Глава 1 • «ЧВК Редан»

    «Вдруг, как в сказке скрипнула дверь.» — поднатужившись, открываю одну из створок. Костер был как нельзя кстати — ползать на карачках повторно не имел ни малейшего желания. В следующей же комнате была тишина — только какие-то вазы стоят. Напротив располагался выход из этого рассадника старины глубокой, но до него следовало бы ещё добраться как-то. А насколько помню — в этом деле есть конкурент, который желает меня видеть только в одном виде — мёртвом с БДСМ-снарягой на теле и кляпом во рту. А у меня из оружия чёрный дилдак пожилой страпонессы, бывшая когда-то коротким мечом, тряпка на поясе, что прикрывает свежеиспечённые румяные булочки и… всё. Вроде как дальше будет оружие, но до этого ещё надо дойти… и успеть свалить отсюда, пока здесь не появились рыцари ордена именем Гвина. Если с динозавром можно как-то пободаться, то вот с рыцарями… за призрачный болт покусать, ага.
Если кто-то скажет, что за этой бравадой пытаюсь скрыть свой страх от ебейшего ультраизнасиловаия в свою девственную щель… он будет прав. До гейской усрачки боюсь идти дальше — ни брони, ни оружия. Своей рожей пугать? Да у них самих как бы в этом плане всё в порядке. Скорее всего, мне в этом плане даже мастер-класс покажут. Ладно, хватит бравады — хеликоптер нихт, попистофали.
Гордо вхожу в залу, поудобнее перехватив остатки меча. Стоило мне лишь пройти половину зала, как сверху, с радостным (?) рёвом упало «это». Это имело рост около трёх метров и мощный болт между гигантскими яйцами, начиная от стопы и заканчивая кончиком рогов. Сам же он был как та копия, что видел, когда на кортанах пересекал коридор — такой же толстый и с крылышками-бройлерами. Вот только харя его мне будет сниться в кошмарах — зубастая пасть, что не имеет губ, полная острых клыков. Маленькие глазки, что смотрят на тебя с ненавистью и гастрономическим интересом. И завершают голову рога. Неплохие, такие, ага. Интересно, а как его жена выглядит и с кем изменяет?
— Nice cock, — выдохнул, глядя на то, как этот пузатый выкидыш курицы и дракона перехватывает дубину и бодро так идёт ко мне. Медленно, с расстановкой, предвкушая удовольствие. Взмах дубиной, удар наискосок и… мимо! С его скоростью атаки увернуться было несложно. Демон удивился тому, что его дубина промазала. На сей раз более пристально посмотрел на меня, сам же отступал. Походка демона сменилась с развязной на более плавную, хищную. Толстяк-гей-фанат-геншина пристально следил за моими шагами. Вот он замахивается дубиной над головой и делает горизонтальный удар. От этого удара содрогается пол, сам начинаю убегать к открытой двери. Рыбкой ныряю в проход под звук удара дубины и ворота закрываются.
Кубарем скатываюсь по ступенькам, попутно матеря конструкторов сего архитектурного шедевра. Ай, ой, да, папочка, уй, сука! — это я не вписался в арку ворот. И вот финиш — лобешником торможу об очередной витой меч в костлявом костре. Какой гений умудрился сделать этот костёр именно здесь? Ни правее, ни левее — а прямо по центру? Видать он ожидал того, что кто-то кубарем скатится по этим злосчастным ступеням, наставив синяков, а после, финальным аккордом, поставит точку в путешествии посредством витого шлагбаума.
»...
Эх, осталось найти гитару и все будет просто отлично. Выпить? Вон, передо мной вода плещется. Мясо? Трупаков тут куча. Костёр? Есть, сразу с шампуром, хех. Отдыхай, значит, как можешь. Ну и отдыхаю — странным образом этот костёр лечит все повреждения и вызывает лёгкое жжение в районе груди — видать, взаимодействуют друг с другом. Как сервер с носителем — носитель оставляет у костра свой бэкап и в случае критического повреждения носителя, отправляет сигнал на сервер для восстановления. Умно, умно. Интересно узнать автора сего девайса. Ладно, надо идти дальше — там, вроде, где-то валяется щит. Может и оружие раздобуду — а то остатками от меча даже колбасу не нарежешь.
Подхожу к следующему проходу, который ведёт на бывшую лестницу, а ныне водосток. Стоило только моей макушке показаться на свету, как над ней мигом просвистела стрела. После чего моя макушка мигом исчезла и стала ощупывать голову на предмет лишних дырок. Повезло — дырок не было, а вот залысина появилась. Разозлившись, кидаюсь вперед и в сторону, надеясь что сей образец мертвячества не успеет среагировать. Не успел, фух. Оп — кувырок в сторону закутка, который находится чуть дальше выхода с левой стороны коридора. Следом за мной в стену входа в закуток впилась стрела.
— Повезло-повезло, — устало выдыхаю. Вроде мёртвый, а устаю так, словно живым тренировался с мечом несколько часов к ряду. Осматриваю закуток, надеясь найти тут что-либо интересное и… не нахожу. Словно из закутка вынесли всё, даже пыль. Ну тут остались камни, которые в стенах, но выколупывать их и пытаться ими закидать неудачливого стрелка тухлая идея — не докину, а стрела то долетит. Сей доблестный стражник явно побеждал в разных стрелковых олимпиадах, вот только сейчас тело его изрядно подводит.
А слона-то я и не заметил. У выхода из закутка валялся труп, рядом с которым лежал самый нужный сейчас аксессуар — щит! Точнее, он носил гордое название щита, а на деле являлся четырьмя связанными друг с другом геншиновско-гейской доской, на обратной стороне которого была ручка, позволяющая держать сей крестьянский агрегат самозащиты. Поудобнее перехватив щит, закрыл им тело, позволяя голове выглядывать из-за верхнего края щита. И двинулся вперед, к выходу.
Первая стрела чирикнула где-то рядом, но даже не коснулась меня. А вот вторая — как там говорят в шутерах? Headshot? Этот ворошиловский, сука, стрелок сделал мне ещё одну дырку во лбу, от чего отшатнулся, открывая тело и получил вторую стрелу уже в грудь. «Вот ведь коммунистический хуесос-пидарас» — подумалось мне, прежде чем меня начало куда-то засасывать.
Воскрес у ближайшего костра, который был как раз таки в комнате перед этим идеально простреливаемым коридором. В руке у меня был щит, что радует. Умер, что не радует как раз таки. И знак тьмы начал все больше давить на мозг голодом. Похоже, он не только голодом ведет свою войну с моим рассудком. Сейчас веду себя как какой-то новобранец в первой битве. Осталось только закричать: «За Русь-матушку! За Коноху! Во имя Хогвартса! За сиськи Риас Гремори!» и комплект будет полным.
Так — разберем по порядку. В игре эти граждане не особо-то и метко стреляли, а тут у нас прям ворошиловский стрелок — сначала в открытую голову, а после в тело добивающим выстрелом. Умно, умно. И если это обычные трупаки, то как себя будут вести более… интеллектуально подкованные граждане? Чую, будь в человеческом виде, то хвост бы у меня встал дыбом. Кто там из боссов-то? Квилаг, Развёрстый дракон, горгульи два штука… Бля-бля-бля-бля… Anal Rodeo с Орнштейном и Смоугом — если эти два пидараса-изврата хотя бы раза в два умнее этого лучника, то мне пиздец. Этот тандем, что круче Путина и Медведева, явно вволю меня поубивает. А ведь до них ещё дойти надо… Думаю, время запасаться вазелином.
»...
«А я лупила, я лупила его лопатой и метлой.» — как поётся в одной песне нецензурного содержания (Красная Плесень — Попытка).
Акт два — перебежками от стены к стене, задерживаясь на некоторое время на одном месте и ожидая выстрела, бегу к другой стене. После чего следует ожидание выстрела и опять побег к другой стене. Сам же коридор был длиной метров десять, но с такими зигзагами эти десять метров превратились в бодрые двадцать пять. Сам же трупец, увидев что песец к нему крадётся по тихой грусти и имеет дикое желание спросить за те две стрелы, убежал внутрь помещения, после чего у меня получилось встать и отдохнуть. Статистики же нет — как мне качать выносливость то, а? Мёртвому телу как-то фиолетово на моё желание стать выносливее.
Рядом со входом в коридор, куда убежал полый из Ворошилова, лежал труп, утыканный стрелами. Видать зашёл сзади, а лучник бережет дупло смолоду и даже в мёртвом виде блюдёт сей закон и сделал посягателю на тылы стрелоукалывание. Рядом с трупом валялась дубина, видать хотел оглушить и утащить в пещеру, хе-хе, но не свезло. А вот мне сей агрегат весьма пригодится.
— Ну что, погнали? — проговорил в пустоту, после чего поудобнее перехватив щит и дубину, пошел дальше. А дальше был коридор, освещенный одним факелом и злыдень, что скалился с высоты многоступенчатой лестницы. Вот же мать вашу… Что мне так везет-то? И кто, сука, архитектор? У меня к нему есть разговор! Важный!
Пока матерился, лучник прицеливался и этот выстрел чуть не отправил меня обратно к костру эксклюзивным методом — повезло увернуться в последний момент. Выставив перед собой щит, начал подъем. Зигзагом, естественно. Пара стрел попала в щит и застряла там, остальные пролетели мимо. «Хм. А не такой уж он и меткий» — зря так подумал. Следующий выстрел оказался сильнее предыдущих и, пробив щит, прострелил насквозь левую руку. Из плюсов — щит теперь можно и не держать, хе-хе. Из минусов — это, сука, неприятно. Боль приглушена, но она есть. И вот последние ступеньки… злобная рожа мёртвого стрелка… взмах дубины и… ответный headshot (классный сериал, чекните). С оттягом так по кумполу увесистой битой. От этого удара мертвяк потерял ориентацию в пространстве и другую ориентацию.
— Живой ещё, сука? — теперь в лучших бейсбольных традициях — горизонтальный удар битой по шару. Этого удара вполне хватило, чтобы лучник склеил ласты, а добивающий ощутил облегчение. Словно выпил воды из ключа. Голод стал меньше давить на мозги, но все ещё ощущался где-то на краю сознания. Значит вот так действует пополнение счетчика душ. А сколько их у меня там? Двадцать? Всего-то? Мало.
Оставив данного гражданина дальше отдыхать, пошкандыбал вперед. Напротив выхода была решетка, которую явно заклинило. За решеткой было видно не очень то и много, только свет из дыры в потолке, что хоть немного освещал камеру. На полу, под дырой, лежал рыцарь и было непонятно — мёртв он или жив. Вот только это никак не проверить — решетку конкретно так заклинило. Видимо та дыра и есть причина. Ладно, пофигу, лох какой-то с крыши выпал. Идём дальше.
Оказался на втором этаже. Отсюда открывался прекрасный вид на костёр в дворике и ворота, за которыми бушевал жирдяй. Теперь же стоял в центре развилки — налево «али» направо? Думаю, что стоит прогуляться налево — помнится, что справа какая-то гадость. А слева у нас что? Тихим шагом, прикрываясь щитом и держа дубину на изготовке, шагаю по коридору. Прохожу мимо полуразрушенной лестницы, а рядом с ней проход в тёмный коридор. Совсем темный — факелов нет, а сам с собой спичек не ношу. Поднимаю голову вверх и вижу ещё одного несчастного, который погиб неизвестно от чего. Сей персонаж живописно свисал с той части лестницы, что осталась целой. Хм… Пробую допрыгнуть и достать до руки, чтобы вытянуть труп сюда и поискать чего полезного. Не получается — не прыгун, похоже. Пытаюсь поставить щит, чтобы встать на него как на опору, предварительно сломав стрелу. Получается… наполовину. Получилось только встать на щит и подцепить труп, но щит не выдержал таких издевательств и попросту сломался. Сам же труп лишь немного шелохнулся в мою сторону, но остался наверху.
Минут десять пытался стянуть этот труп и так и сяк — кидал остатки щита, пытался подцепить дубиной, пытался прыгать (а прыжок у меня не сильно-то и велик). После чего сел под этой лестницей и задумался. Что-то не сходится у меня. Сюда бы какой-нибудь крючок на длинной ручке или нечто такое-же длинное. Точно же! Мой член! То есть, кхм, у меня ж там лучник валяется с длинным луком! Быстрым шагом сходил обратно в коридор, нашел лук, посмотрел на него презрительным взглядом, пошёл обратно — лук доверия не внушал, того и гляди переломится. После того, как был использован лук дело пошло веселее — получилось подцепить ногу и стащить наконец труп вниз. Правда для этого пришлось подпрыгивать на месте и махать луком как сачком, пытаясь поймать бабочку. Ногу то и зацепил совершенно случайно — пытался подцепить руку, как более близко расположенный объект.
На трупе не было… ничего. Старый истлевший кожаный доспех, пустые ножны и невзрачное кольцо на пальце. Вот колечко-то и конфисковал — ему оно все равно больше не понадобится, а мне, глядишь, сгодится. Вроде оно ценное и для чего-то нужно… Вот только для чего оно нужно, я совершенно не помню…
Вернувшись обратно, иду теперь в другую сторону. Там же меня замок порадовал двумя лестницами — одна ведет вверх, и там нихрена не видно. И вниз — но там видно хоть что-то. Думаю, что стоит идти туда, где видно хоть что-то, спускаюсь вниз. Там меня встречает зарешеченная дверь, закрытая на засов с моей стороны. А за ней виднеется костёр. Это хорошо — пора разобраться что за херня творится с моей памятью. Открываю дверь и иду к костру, который призывно горит на костях каких-то несчастных.
»...
Залип у костра, по внутренним ощущениям, на часа два. И выяснил прелюбопытную херовину — если эту сраную метку не кормить душами, то она начинает жрать душу хозяина. Эдакий паразит, который хрен так просто снимешь. А так как большая часть знаний находится в моей душе, то думаю понятно, почему у меня в памяти начали появляться дыры и провалы. Хреново что этой шляпе нельзя скармливать что-то конкретное — нет уж, эта хреновина жрёт что под руку попадет. Что произойдёт со мной, если эта круглая хрень сожрёт всю душу, мне знать сильно не хочется. Надо идти — там ещё одна лестница наверх.
Возвращаюсь обратно, попутно посмотрев, не сдох ли тот бедолага. Живой — вон как бодро ножкой да ручкой дрыгает, пытаясь поднять своё тело. Хмыкнув, возвращаюсь к лестнице, наверху которой темнота и не видно ровным счетом нихрена. Был бы факел — зажег бы. Был бы фонарик — зажег бы. А имею в руках дубину, на руке какое-то ржавое колечко — и нихрена больше. Тихо-тихо поднимаюсь по лестнице и, не успев пройти половину, сверху раздался какой-то грохот. Пристально всматриваюсь в темноту, ожидая подвоха и… оказываюсь раздавленным камнем.
Воскрес у костра и от души выматерился. Такими темпами от моей души останутся остатки очень и очень скоро — за неполные сутки сдох уже два раза. А что дальше то? Вроде как далеко не курорт там — думаю, что количество смертей будет расти в геометрической прогрессии.
По новой поднимаюсь на этот сраный лестничный пролет и замечаю изменения архитектуры, точнее появление нового дверного проема в стене напротив лестницы. Вроде «эт» камера, в которой чувак полумёртвый чалился.
Пройдя в эту дыру, увидел презабавнейшую картину — чувак, с глазами как у очень удивленного анимешного персонажа, закрытые за забралом шлема, разглядывал камушек, который затормозил в стене, сантиметрах в семидесяти от самого чувака. Думаю, что б тоже с такими глазами разглядывал смерть, которая прошла буквально рядом с тобой.
— Чувак, ебать ты везунчик! — сказал заточенный в роли меня. — Можешь смело справлять второе рождение и давай драться.
— Я полый, как и ты, — устало сказал воин.
— Не, чувак, я не полый. Я внутри очень даже заполненный. Наполни меня, папочка!
— Я не чувак, друг мой, — проговорил воин. — Меня зовут Оскар, я из Асторы. А откуда ты?
— Меня зовут Спартак, мне 41 год, я фитнес-тренер из Симферополя.
— Значит, печать начала поглощать твой разум и скоро ты станешь одним из них, — обреченно проговорил воин. — И тогда никто не сможет выполнить миссию.
— Какую миссию? — хмуро глянул на Оскара.
— В моей семье говорили, что тот, кто избран из мертвецов, покинет Прибежище нежити и отправится в земли Древних Правителей. Ударив в Колокол Пробуждения, ему откроется судьба нежити. Вот только я скоро погибну, а ты вряд ли покинешь это место. Но все же. — откуда-то воин достал флягу, которая светилась желтым цветом. — Это фляга с Эстусом, она может помочь тебе избежать гибели.
Забираю флягу и готовлюсь уходить.
— Постой, возьми ключ от центральных ворот.
Забираю и ключ, который следом за флягой отправляется в инвентарь.
— Удачи. Тебе пора уходить — я скоро умру и стану одним из тех, кто заполонил это место. У меня нет желания вредить тебе.
— Прощай, Оскар, удачи угодить в яой-манхву с крутым качком-альфой, например, Кан Душнила из мальчика-ракушки.
Оскар закрыл глаза, сам вышел из помещения. Не везет мне что-то на товарищей — Поттер слетел с копыт, большая часть стражей-приятелей или давно в Хаосе\Порядке плавают или вообще хрен знает где, и о своем буйном прошлом ни сном, ни духом. Ненадолго, правда — жизни на две, а потом занесет в какой-нибудь мирок, в котором они уже были и пойдёт чувство дежавю. Вот и Оскар, похоже, отправился в Вальгаллу или куда тут души отправляются? Надеюсь, что в следующий раз окажусь тут не скоро.
»...
На сей раз на лестнице не было шара, что хорошо. Там был факел — что было ну очень хорошо. А так же там был удачливый игрок в боулинг, который выбил страйк тем шаром. И за этот страйк познакомлю его с достижением американцев — бейсболом! Готовь череп, сволочь.
Не успел подняться по лестнице, как шарокат прыгнул на меня с коротким мечом. Я же, подозревая такую подлянку, отошел в сторону. А вот полый явно такой подлянки не ждал и пролетая мимо, встал бы на ноги, если бы не получил от меня смачного пинка под задницу, от чего его полет продлился до начала лестницы, где бравый воин рыбкой нырнул в каменный пол. Вот только сей начинающий пловец не учел, что камень — не вода и не подходит для ныряний и заплывов, от чего шея данного пловца хрустнула и голова повернулась под неестественным углом. М-дэ, не зря ж он нежить — пловец попробовал встать, видимо чтобы попробовать нырнуть ещё разок или же поблагодарить меня за пинок, но сам был против такого исхода. Поэтому пришлось спуститься с лестницы и дать сему доблестному гражданину пару ударов по голове дубиной, от чего пловец наконец-то затих, а в печать всосалась какая-то белая дымка. И сколько душ получил на сей раз? Сорок? М-да… негусто. Видать мои души после гибели достались тому, кто меня убил. Интересное кино. Но надо топать дальше.
А дальше ворота и… все. Ключ, что мне дал Оскар, не подошёл. Вот не подошел он и всё тут. Видимо, ворота не те. Или я, дебил, не той стороной ключ всовываю. Оказалось, что ключ все-таки не тот. Пришлось педалить к Оскару, который уже успел смачно сдохнуть. Пошарил по карманам и таки нашел ещё один ключ, который висел в мешочке на поясе. Видать, ему с инвентарём не подфартило. Думаю, что себя надо обезопасить и отчекрыжить Оскару думалку — думать ему уже не надо, хе-хе. Да и оружие у него не чета моему.
Стоило мне взять в руку меч, как меня тут же шибануло какой-то энергией, отчего  выронил меч. Жжет, сука. Вроде мёртвый, а шибануло ощутимо. Причем не только по руке, но ещё и по мозгам съездило. А меч то непростой, явно непростой. И он точно против того, чтобы его брал я. Видать до Оскара мне далеко, ну да ладно. Ключ получил? Получил. Теперь пиздуй к решетке.
На сей раз ключ подошел и дверь вывела меня на внешнюю обзорную стену. Сверху был прекрасный обзор, и был он прекрасен ровно до того момента, пока рядом с носом не пролетела стрела. Чертыхнувшись, отпрыгиваю назад. Вовремя — сбоку выскочили два брата-акробата с ржавыми мечами. Думаю, что если они меня ударят мечом — то погибну не от пореза, а от заражения крови. Которой у меня нет.
Стоял, опёршись на стену и старался отдышаться. Хоть это и не поможет — мертвому телу не нужен воздух. Повезло… мне повезло. Сильно повезло. Эти два полых могли меня нарезать, как заправский повар куриное филе. Вот только мозги им заменяла печать, а она действует прямо, не задумываясь о тактике. Грубо говоря — сражался не с парой бойцов, а с двумя одиночками, которые друг другу больше мешали. Постоянно передвигаясь так, чтобы атаковать меня мог только один, ждал момента. И он настал — полый устал пытаться меня подловить и стал размахивать мечом, после чего выдохся и  толкнул его на другого полого, который стоял позади. И… шалость удалась — второй среагировал на внезапную угрозу и грохнул своего товарища. Пока он вдуплял на внезапное сокращение союзных войск, успел ударить его дубиной по башке — это было последнее что успел сделать, после чего меня накрыла усталость и пришлось отойти. Около минуты мы готовились к новому раунду — трупец приходил в себя после контузии, сам же восстанавливал выносливость. И новый раунд начался! Трупик перехватил меч и двинул на меня, стал отходить от него — атаки то у него вроде простые, а поди ж ты — поймай зазор.
— Ну что же ты медлишь, как школьник на первом свидании? Атакуй! — подзадоривал противника, отходя к стене. Понимал, что бесполезно — печати похрен на это. Но он все же атаковал и… как надо — увернулся от меча, который высек искры из стены и переломился пополам. Повторно отовариваю дубиной своего противника, которому хватило этого удара — он упал сломанной куклой, а в мою печать отправилось ещё некоторое количество душ. После этого оперся спиной на стену и посмотрел вдаль. А вдали… Горы, подернутые синеватой дымкой. Где-то за ними город богов — Анор Лондо. Где-то в этом мире находится Дранглик, павший по глупости своего короля. Быть может, доживу до того момента, когда смогу увидеть рассвет и падение Лотрика. Ладно, надо пиздовать из этого унылого места…
А про лучника-то и забыл — подумалось мне, когда над моей головой просвистела стрела. — А вот ты, похоже, не забыл. Покеда, чувак — прячусь обратно. Дубина в качестве оружия перестала мне нравиться уже давно — тяжелая блин, как моя судьба и неудобная, как сидение на стуле с одной ножкой. Ладно, позаимствую ржавый меч. Ржавый-ржавый, но все же меч. Надо было это сделать ещё с тем ныряльщиком — хоть меч у него и не лучше, но как запаска подойдёт.
Метнулся обратно, забрал меч. Хмыкнул. Кусок ржавой железяки, с какой-никакой режущей кромкой. Убираю его в инвентарь к своему собрату, а в голове тем временем созрел весьма авантюрный план по битве с лучником.— Вот, новый поворот. Что он нам несет? Мечник иль стрелок? Выжил иль костёр? — напевал унылым голосом, подходя к повороту, за которым засел стрелок. Мой план попахивает абсурдом, но другого нет. Быстро выскакиваю из-за поворота и в сторону, сбивая прицел. Пока лучник ловит меня по новой в прицел, замахиваюсь дубиной и… кидаю в него. Что удивительно — попадаю. В лук, который не перенес такого насилия и сломался. Экипирую меч и бросаюсь на безоружного уже противника. Пара ударов по шее и уноси готовенького.
Прислонился на сей раз к бортику стены и посмотрел вдаль. Немного осталось, очень немного. Подняться по тропинке, а там будет видно, хе-хе. Может там лифт или же портал?
Стоило мне немного посмотреть на небо и вернуть взгляд обратно, как увидел двух рыцарей, что спускались по тропинке. Роста они были под два метра, полностью закованные в железо. Негры-рыцари, желающие отведать оливье… только вас не хватало тут.
С данного участка стены было три выхода. Один, это тот, откуда пришел сам. Другой вел в соседнее крыло, а третий, похоже, вел в центральный зал, где засел гибрид цыпленка и дракона. И вот с ним вскоре должна была произойти встреча рыцарей. Хы. Хана походу пухлому. Как там говорится? Айда посмотрим?
Скрипнула входная дверь и раздался рык демона. Быстренько перебираюсь на балкон, чтобы не пропустить все самое интересное. Как же хорошо… Хорошо, что меня там нет. Думаю, что с этими рыцарями не смогу сражаться ещё очень долго. Эти ребята весьма опытно взяли в клещи куропатку и начали нарезку. Демон же весьма опытно отбивался своей дубиной, которая откидывала рыцарей то в колонну, то в стену. Один раз он схватил страйк и рыцарь вылетел в открытую входную дверь. Вот только это не сильно ему помогало. Рыцари по тихому брали верх над демоном. Вот только зря они подошли слишком близко… Демон, немного взлетев, всей своей тушей ударил в пол который… провалился и вся компания отправилась в гости к брату цыплёнка, свалившись ему на голову в прямом смысле. НЁХ'У не понравилось появление гостей, которые свалились ему на голову в прямом смысле, и… бомбанул. Точнее сказать, от него пошла взрывная энергия, от которой его гостей раскидало по разным углам. После этого хозяин комнаты пошёл доказывать гостям, как они не правы, посредством дубины, что была гораздо увесистее, чем у его собрата. Тем временем пошел совершать круг к дыре в полу.
»...
К разлому практически бежал, стараясь не пропустить самый эпичный замес в своей жизни со стороны наблюдателя. Правда каждые пятнадцать метров мне приходилось останавливаться, чтобы передохнуть, но любопытство было сильнее. Вот и пролом. Посмотрел вниз, а там уже все поменялось — Демон номер Раз, который свалился на голову демону за номером два, получил по полной — одна лапа была практически отрезана, сам же демон был изрядно изрезан и помят, но до сих пор сопротивлялся. Второй же демон был почти копией первого, только лапы были целыми и отсутствовал хвост. А вот рыцари… с рыцарями было все плохо. Один уже погиб и изображал из себя мясную лепешку с железом, второй же выглядел чуть лучше — изрядно помят, но было видно что сражается из последних сил. Вот Д-2 в очередной раз выпускает взрывную волну, от которой Д-1 наконец-то отправляется в иной мир, а рыцарь отлетает к стене. Д-2 нарочито медленно подходит к рыцарю, замахивается дубиной и… Рыцарь совершает рывок вперед и пронзает грудь демону, который все-таки завершает удар и убивает рыцаря. Сам же демон после такого еле стоит, опираясь на дубину. Блин. Буду дураком если упущу свой шанс...
Перехватываю меч клинком вниз и прыгаю на голову демона, который не ожидал повторного визита сверху. После удара скатываюсь по спине демона с рукояткой от меча. Вот как знал же что надо второй взять. Экипирую меч и начинаю нарезать практически не сопротивляющегося демона, приговаривая: «Это за то, что испугал своим видом, сука», «Это за то, что долбил по этой ебучей решетке.», «Это за то, что ты, сука, не сдыхаешь!». Хотя демон и не орудовал своей дубиной, это не помешало ему защищать свою жизнь — он, сволочь, бомбанул. Вяленько, не смачно, правда, но бомбанул с подливой. Притомился, видать. Но мне этого до жопы хватило, чтобы меня кубарем отнесло к стене, у которой раскинулся мясным блинчиком рыцарь. Повезло, что демон был вялый, иначе бы пополнил ряды мясных блинчиков в этой комнате. Неподалёку от рыцаря лежал его меч, целый, что удивительно. Размером он был с цвайхендеренышем или же с цваем, но рыцарь вполне уверенно орудовал этим мечом одной рукой. Для вида поплевав на ладошки, схватил меч… двумя руками. Тяжёлый, сука, но драться против вялого противника можно. Надо что-то делать с телом, а то мне не светит ни броня, ни нормальное оружие. Да и в драках быстрое выдыхание станет причиной моей смерти.
— Ну что, демон. Пиздец тебе. Let's go dance, — громко сказал противнику, в глазах которого мелькала обреченность. Подняв меч над головой, от чего меня повело назад, наношу удар по ступне, половинка которой весело покидает своего хозяина. Из-за нарушения опорного аппарата, демон заваливается вбок и падает с громким звуком. Ну да… такая туша. Чуть не сдох после этого удара — выносливости как не бывало. Стою, отдыхаю, опираясь на меч.
Отдышавшись, повторяю процедуру, но на сей раз уже с шеей. Удар, отдыхаю. Удар, отдыхаю. Демон уже не сопротивляется — ему хочется просто чтобы это закончилось. Ну и злость на поражение и неумелость палача. Пять ударов и демон, наконец-то, отправляется к Оскару, а мой счет пополнился на двадцать четыре тысячи душ. Них… себе повезло. Повезло, что демон был измучен боем. Повезло, что остальные противники мертвы. Повезло, что пол провалился. Много всяких повезло, на самом деле. Ходячий рояль в кустах, хотя на самом деле нагло воспользовался негласными возможностями Dark Souls. Так же мне досталось две каких-то черных кляксы, видимо человечность — странно, помню как эта херь называется.      Отправляю меч рыцаря в инвентарь, следом отправляется и ржавый меч полого. Сам же иду к лестнице, что находится в одном из углов этого зала. После лестницы прохожусь по карнизу и оказываюсь в коридоре, который пересек при выходе из камеры. Там полый все так же втыкал в стену. В следующей комнате другой мертвец все так же сидел в воде. Ладно, хватит отвлекаться, надо валить отсюда.
Быстро, насколько смог, пересекаю двор с костром, дыру в полу и наконец-то выхожу на волю. Как же пьянит воздух свободы, вы бы знали… Только вот не ощущаю воздуха, дерьмо. Медленно поднимаюсь по тропинке, в конце которой меня ждёт… Обрыв. Обрыв сука. И что дальше?
Как вы понимаете, тут ни лифта, ни уж тем более портала не было. Даже саней Санта-Клауса с оленями не было! И как мне отсюда выбираться, прикажете? Разбежавшись прыгну со скалы, вот был и вот меня не стало? Сигану Кратосом пол аккомпанемент мемной музыки? Рыцари же как-то сюда попали. Прилетели на крыльях, десант средневековый. Так, а это что за звук?
Хлопанье крыльев услышал в последний момент, после чего за плечи меня схватили не маленькие такие лапы птицы, когти впились в моё тело, от чего неистово заорал, и понесли куда-то.
«Achievement unlocked: На крыльях птицы».
Вы покинули Прибежище Нежити нестандартным способом, использовав для этого птицу. Кто знает, может из вас получится новый Гендальф? За выбор ворона +50 репутации с кланом Учиха. Но будьте осторожны — вороны не брезгуют падалью, а вы не являетесь живым… — высветилась в полете передо мной табличка. Какой, в жопу, клан Учиха в этом мире? P. S. Геншин для геев.


    Глава 2 • «Anal Dominator»

    Снова забыл об одной важной вещи, которую напоминаю себе каждый раз в подобной ситуации. А в данный момент лечу вниз, потому что крылатый транспорт решил,что крылья болят, жена унизит, когти воняют — короче говоря, меня скинул. А я лечу, а я лечу опять. Ебалом буду ветки собирать. Фингал набью на крепком, бля, суку. И зубы там же резко пролюблю. Дело такое — почему-то практически всегда, когда или падаю с высоты или же телепортируюсь — всегда падаю либо на куст, либо на дерево. Один раз, кстати, упал на кактус. Лицом… Это был… ценный опыт. Весьма.
Вот только кустов и деревьев в Храме огня было не шибко много — этот крылатый мессершмитт скинул меня в бассейн. С водой, к счастью. А мог бы скинуть и в пустой. После громкого «Бульк» и мата в моем исполнении, из-под бассейна раздался чудовищный храп. Неужто утопленник? Ладно, похрену. Надо б до костра допедалить и отдохнуть… А потом выдернуть птичке перья из хвоста. Сука пернатая.
Бассейн, в который грохнулся, похоже в прошлом был одним из главных залов, так как напротив выхода стоял алтарь, ныне пустой. Также отсюда был выход на кладбище. Крыша у данного здания была разрушена. Причем давненько — время не щадит ничего и никого. Выход из храма вывел меня на… арену? Не знаю как правильно назвать этот внутренний двор округлой формы. Слева был виден колодец, в который заглядывал труп полого — видать решил освежиться, да не дотянул. Справа же были остатки стены, на одном из камней которой сидел воин, который смотрел на меня. Без интереса. Словно тут каждый день мужицкий дождь происходит. Посмотрел на меня и уткнулся обратно в пол.
— Эй, парень. Может объяснишь, что за херня происходит? — обратился к сидельцу. Тот поднял на меня замученный взгляд.
— Ещё один полый, желающий следовать пути Нежити? Тогда тебе туда, — гундосил унылым голосом. Так же рукой показал куда мне следует топать — к старому акведуку, который меня куда-то да выведет. То ли в город Зомби, то ли в город Нежити. — Там ты найдешь первый колокол,  — и замолчал.
— Эм… Окей, — молча подхожу к костру и задействую его. После этого система порадовала меня сообщениями:
«Получен доступ к информации о персонаже.»
«Получен доступ к характеристикам.»
Весело… И как мне активировать это дело? По счетчику вижу, что на данный момент у меня 24240 душ. И насколько хватит этого дело. Попробуем-ка?
— Статус. — Тишина. — Информация. — Тишина. — Персонаж. — Тишина. Да блять! Вдарил б со злости по мечу костра, но ему будет похеру, а мне неприятно. — Характеристики! — передо мной возникло окно. Наконец-то.
Имя: Введите имя, сучка.
Класс: Нищий.
Уровень — 6.
Живучесть — 11.
Ученость — 11 (заблокировано до открытия).
Выносливость — 11.
Сила — 11.
Ловкость — 11.
Сопротивление — 11.
Интеллект — 11 (заблокировано до открытия).
Вера — 11 (заблокировано до открытия).
Здоровье — 594.
Выносливость — 93.
Эмю… Вроде как все характеристики были доступны сразу, разве нет? Какое, к херам, заблокировано? Мне что, искать всех встречных-поперечных и спрашивать: «А как открыть веру?» Ага. К Гвиндолину подойду, мол ты же бог — как мне в тебя поверить? Хотя, зная кто такие боги… сомневаюсь, что мы сойдемся с ним во мнениях. А там вроде как табличку вешают, мол: «Грешен ты, сын. Приди после дождичка в четверг 2030 года по местному календарю.» Ага, с его-то циклами. Ладно. Надо уровень повысить. Присел к костру и… провалился в транс. Передо мной появилось окно, в котором мог повысить или убавить характеристики… Разгуляемся! Спустя пару минут мой баланс похудел на 22003 души. Да и имя поменял. Прежний «Я» теперь мёртв! Да здравствует новизна! Характеристики теперь выглядят так:
Имя: Анальный Нагибатор.
Класс: Нищий.
Уровень — 21.
Живучесть — 13.
Ученость — 11 (заблокировано до открытия).
Выносливость — 16.
Сила — 16.
Ловкость — 14.
Сопротивление — 11.
Интеллект — 11 (заблокировано до открытия).
Вера — 11 (заблокировано до открытия).
Здоровье — 638.
Выносливость — 102.
Всё. Можно теперь уходить из храма. Встав, достал из инвентаря меч черного рыцаря. Он стал… полегче. Ощутимо полегче, но размахивать им все равно было неудобно. Убрал меч обратно с разочарованным вздохом и достал ржавый кусок рельсы. Ладно, пошли к колоколам что ли…
— Бывай, парень, — тот промолчал на мои слова, пошел к лестнице, что проходила прямо по краю обрыва. Чую — пизданусь и костей не соберу. А мне падений на сегодня хватило…
Знаете, что самое забавное в моей ситуации? А забавен тут конец — сдохнуть или сдохнуть во славу агонии мира. Забавный конец, не правда ли? А ещё забавен тот факт, что в этом мире официально существует Хаос, который стал частью мира благодаря одной пизде с ножками из Изалита. Правда она сейчас корнями раскинулась, вот теперь точно можно сказать что девушка — бревно, хе-хе. Но от полноценного захвата этот мир спасает тот факт, что он нахуй никому не нужен. Делай, что угодно, хоть церковь Порядка делай и мертвяков склоняй к сотрудничеству, хоть окончательно дай Хаосу поглотить мир — при очередном перезапуске цикла все эти достижения уйдут в Бездну. Бездна… Забавная вещь и вполне себе реальная. Что это такое, не может сказать никто, даже Первостихии. Она просто есть — и меняет все под себя похлеще того же Хаоса. Сам с Бездной не встречался — и имею бешеное желание не встречаться и дальше.
Наверху меня радостно встретил мертвяк с… щитом. Точнее когда-то это называлось деревянным щитом, но частично он сгнил, местами треснул — держался явно на честном слове. Матерном. В руках держал собрата моего меча — такой же ржавый и тупой. Где можно найти точильный камень? Мертвяк, увидев меня, радостно прыгнул навстречу и нанес свой удар, от которого увернулся. К несчастью для него, прыгнул слишком близко к краю обрыва и… THIS IS LORDRAN! Отвесив мертвяку пинка, от чего он стал первым лётчиком-экстремалом, повернулся в сторону ещё одной лестницы, на вершине которой стояли два таких же. Внизу же, около опоры акведука, стоял еще один мертвяк побогаче — щит у него был металлический, да и меч получше. Стоило мне двинуться к нему как произошли две вещи — передо мной упала какая-то херня и взорвалась, залив огнем небольшую площадь. От неожиданности отступил назад и… получил острием топора по голове. Это было больно…
Уклоняюсь и отхожу подальше, доставая из инвентаря эстус и делая глоток из фляги. Здоровье сразу поползло вверх, вот только бывалый лесоруб не дремал — пока отбивался, он успел подойти и замахнуться своим топором. Со словами «Блять! Ахтунг!» делаю кувырок в сторону, оказываясь позади мертвеца. Поудобнее перехватываю меч и бью его в спину — этого хватило, чтобы лесоруб отъехал в мир иной. Вроде и силушку подкачал, да и ловкость не совсем уж ущербна, но двигаться однофигственно тяжело — словно не тело, а неудобная обувь.
Поворачиваюсь в сторону оставшегося мертвеца на площадке, который сменил свое положение и двигался ко мне, прикрывшись щитом. Поудобнее перехватываю меч и жду. Давай ближе, ещё ближе… Бля! Мертвец делает резкий выпад мечом, и мое тело среагировало само — шаг в сторону от меча и удар по шее. Мертвец отшатнулся, нанес еще один удар по шее, после которого мертвец окончательно стал трупом. Хватаю его щит в левую руку и поднимаюсь по лестнице к площадке у акведука.
А там… А там мне чуть в лицо не прилетело местным коктейлем Молотова и топором в бубен. Уворачиваюсь от топора, делаю рывок в сторону бомбермена, выставив щит впереди себя — приближаюсь к этому шахиду, который начал замах с зажатой в руке бомбочкой. Удар щитом и пинок — и у нас появился второй лётчик! На сей раз летчик бомбардировщика — призраки в Новом Лондо оценят, ага. Разворачиваюсь и принимаю на щит удар топора. Пока противник ошеломлен, дважды ударил мечом куда придется — в плечевой сустав левой руки и по голове. Мстя… так сладка… Колющий удар в туловище лесоруба прерывает его жизнь. И… сверху на меня падает еще один мертвяк, правда выбрал неудачное место посадки — край обрыва, по которому ничего не понимающий мертвец соскальзывает в пропасть. Хмыкнув, поднимаюсь по лестнице и захожу в тоннель акведука — слева от входа сидит крыська, которая обращает на меня целых ноль внимания. Хмыкнув, поворачиваю вправо. Прямо, прямо, под звуки воды и вновь поворот — на сей раз налево. А там уже виден дневной свет и очередная лестница. Где б доспехов нарыть-то, а?
Поднимаюсь по лестнице, опять. Что за город-то, а? Нет бы сделать эскалаторы там, лифты. Порталы на крайний случай! Но нет — у них тут лестницы с овердохрена ступеней. Не знаю даже, что сказать на это. Чую, будь у меня тут шагомер, то я б тут такой километраж намотал… Фитоняшки и прочие бодибилдеры обзавидуются. Ну да ладно. А что там дальше? Поднимаюсь по лестнице и мне открывается живописный вид на… гетто. Ну реально! Внизу вон что-то горит, собачки бегают. У домов заколочены окна, у некоторых ещё и крыши дырявые. И везде бродят мертвецы разной степени одетости. Вот как и тут — два мертвяка с ржавыми мечами и деревянными остатками щитов. Блокируем первый удар, ударяем в ответ — повторить процедуру до полной смерти противника. Странное, кстати, дело — за все время, что тут нахожусь, не видел детей и женщин. Вообще. Одни мужики только сражаются — они что, того? Заднедупельные? Gay? Если уж тут странный вариант средневековья, женщина — хранительница очага. Сильно сомневаюсь — местные мужики готовят. Очень сильно. Ну да ладно.
В проходе между двумя домами стоял бомбермен и уже готовился кинуть свою бомбу. Повторяем тот же трюк, что сделал с предыдущим бомберменом — только этот гражданин военной авиации летит в нижний город, а мне по спине прилетает удар… сковородкой. Вот ей-богу! Реально сковородкой, на длинной ручке. Больно, кстати. Вопрос о доспехах становится все более актуальным. Поворачиваюсь к… противнице и вижу такую картину — в старом потрёпанном кожаном доспехе стоит Ужоснах. Волосы висят грязными космами, внешне же — сняли кожу и отправили стираться. На эту дамочку у меня ушло два удара меча. Осталось только, чтобы на меня ребенок напал с деревянным мечом.
Тэк-c. В одном из домов нашел… ни хрена. Разбитые бочки, разрушенная лестница и пол второго этажа в дырах. А что у нас в доме напротив? А там у нас лестница, которая ведет на второй этаж, который ведет… куда-то. А ведет нас на мост. Стоило мне сделать несколько шагов по мосту, как откуда-то сверху раздался хлопот крыльев, небосвод заслонила тень и на мост грохнулся дракон! Фус-ро-да, скажете вы? «Мэни» пизда, скажу! Эта херня красного цвета смерила меня безразличным взглядом и полетела дальше, попутно вырвав пару кирпичей из борта моста. Уф… хорошо, что дракону сейчас не до меня, иначе не представляю как бы пробивал его шкуру этим куском ржавого металлолома. Надо где-то надыбать нормальный меч. И… премию «Дебил года» получает мертвец по имени AnalDominator, так как у мертвеца он, сука, щит взял — а меч позабыл. А меч у него был менее ржавый, кстати.
Идем дальше… А там у нас площадка с деревянными щитами, арбалетчиком на крыше какой-то надстройки и три очередных трупака-тупака. С этой троицей то все легко — набор ударов, который они совершают в своем порядке, легко блокируется и парируется, после чего противника очень легко перевести в разряд неживой природы. А вот арбалетчик… приходилось действовать немного по-другому. Ударил, блок, отошел, блок, ударил, отодвинулся от очередного арбалетного болта. Да и арбалетчику, похоже, понятие дружеского огня было незнакомо — большинство болтов оказались в спинах да головах его товарищей. Вот и последний труп падает на каменный пол? Крышу? Не суть важно, сейчас у меня цель дать люлей арбалетчику, т.к он, сука, не прав.      Блокирую щитом арбалетные болты и подхожу поближе к нашему местному снайперу-залётчику. Два удара по шее и вуаля — товарищ, который нам совсем не товарищ, переезжает в иной мир. Забираем арбалет и обыскиваем труп в поисках подсумка с болтами. Находим даже две сумки — в одной так необходимые мне болты, а в другой какой-то камень. Может, точильный? Проверим, как до костра догребем. Хм. А вот и он!
Костер располагался в какой-то пародии на башню, которая подпирала большой такой мостец. Техническое помещение, похоже. А внутри… внутри гнилые бочки, разрушенная лестница и костёр, который весело так горит на костях. Подходим к костру, хватаемся за рукоять меча и чувствуем… а нихрена не происходит. Кострик только вспыхнул и все — ни тебе здрасте, ни до свидания. Ладно.
Достаю из инвентаря камень черного цвета и начинаю им начищать клинок меча. Хм. Поддаётся, однако. Поднажмём… Три часа у меня ушло на то, чтобы сделать из меча что-то более-менее вменяемое. Этот меч, по хорошему, в переплавку бы отправить. Но чего нет — того нет. Надо отдохнуть минут двадцать, да идти дальше — самое сложное позади, наверное. Там видно будет.
Из ворот башни было видно, как мост, что ведет в какую-то крытую веранду (не знаю что там по идее), периодически расцветает вспышками взрывов. Бомберменов все больше, но у меня есть арбалет! Посмотрим, кто кого…
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    Глава 3 • «I'm Gay»

    Система поиска пидарасов активирован…
Непонятное что-то пикало в ответ на мое передвижение, пока длинное копье не исчезло само собой из попы.
Высовываю осторожно голову из башни и осматриваюсь. Итак — мертвецы вернулись к жизни... Это хреново. Арбалетчик был без арбалета, который сейчас покоился в моем инвентаре — это хорошо. Так же увидел бомберменов — они стояли на деревянной площадке, что располагалась на крыше одного из домов. Достаю арбалет, прицеливаюсь и... Чпок! Бомбермен выронил бомбу, которую готовился кидать и она упала на эту же площадку, залив огнем все пространство. Бомбермен и его товарищ дернулись, стоило лишь огню попасть на их тела и горящим топориком свалились с площадки. Остался один бомбермен, но его не было видно с моей позиции. По новой зарядив арбалет, убрал его в инвентарь и экипировал меч. Странно, что вообще стал ходить с щитом, учитывая, что никогда им не пользовался в угоду подвижности.
Идти дальше не решился — надо привыкнуть к оружию, да и душ подфармить... Сказано, сделано! За полчаса полностью прочесал открытую территорию до акведука. Удивили меня мертвецы с копьями — вот с ними заебался. Стоит подойти ближе — тычок копьём. Приходилось кружить вокруг, дожидаясь пока они откроются, после чего тыкать мечом из разряда: "Куда попал — там и дырка для Glory Hole". Везет, до сих пор везет в том, что противники с пустыми головами — иначе давно взяли в клещи и сделали во мне кучу дырок для извращенческой Glory Hole, помимо, рта, анального сфинктера, носа и девяти других анатомических отверстий. Также за ящиками обнаружилась лестница, ведущая куда-то вниз. Матерясь, отодвигаю ящики, часть из которых тупо развалилась в моих руках, спускаюсь вниз. Хм... А ниче так обстановочка — как в квартире после конкретной такой свингер-пати — вокруг валяются обломки мебели и стоит единственный уцелевший сервант. Так же из комнаты было два выхода — один вел хрен знает куда, а второй на балкон. Но стоит проверить сервант — вдруг там что-то да есть? Ага, есть. Лесоруб, к примеру, который не смог — с первого удара прорубить сервант не получилось и преимущество во внезапности резко исчерпало себя. Стою вот, жду — уже три удара нанес, а сервант ещё стоит. Умели ж делать, не то что Икеа — сначала собери, потом чихни разок и собери ещё раз. С пятого удара сервант наконец-то приказал долго жить и топорщик получил по шее мечом. М-да... Это походу как с девушками — ожиданий больше, чем результата.
Пора б и на балкон выйти. Выхожу на балкон и мне открывается прекрасный вид на... стену. Пока стоял и втыкал в такое дело, сбоку раздался голос:
— О. Адекватный мертвец, хи-хи. Таки у вас есть души? У меня есть товар!
От этого внезапного возгласа чуть кирпичный завод не открыл.
Поворачиваюсь в ту сторону и вижу картину — на корточках сидит какой-то зомби-мужичок в тряпках, а вокруг него располагаются ящички, сундучки и прочее барахло.
— Блять! Мужик, твою бабушку, чуть все души не потерял от испуга! Что у тебя есть-то?
— Анальные смазки, дилдаки-ершики, вагинальные бусы, плетки, иглы для плей-пирсинга, качественные зажимы-застежки для яиц и сисек твоего партнёра. И много чего другого!
— Это интересно... а точнее? — неужели смогу прикрыть свою задницу?
— Я неправильно выразился — доспех. Спиздил у какого-то рыцаря-жмура в Прибежище Нежити. Лошара какой-то. Походу, с крыши свалился. 2300 душ за всё!
— А если без шлема?
— Или целиком, или ничего!
Вот сволочь! Грабёж среди...
— Хорошо, беру. А как души-то передать? — в игре интерфейс торговли, а вот тут…
— А скажи, мол: "Украина — нелегитимное государство", потом коснись меня рукой, — Торговец быстренько достал доспех.
На первое время сойдёт. Отправляю доспех в инвентарь, одновременно с этим передаю торговцу души. И осталось у меня всего-то тысяча душ с копейками…
— Слушай, есть что на тысячу душ?
— Есть ключ. Полезный ключ! От дверей!
— Ага, а дверь за нарисованным камином находится. Ну, понял, от дверей, блять, микрочел, от каких дверей-то?
— От всех в этом городе.
— Мастер-ключ что-ли? Эм... Хорошо, давай сюда, — отправляю открыватель следом за доспехом, передавая торгашу последнюю тысячу душ. Сволочь… теперь вообще бездушный!
— Ты же сейчас пойдешь на мост?
— Ну да, шкет.
— Осторожнее! Там страшный демон с огромными яйцами, — последние два слова были произнесены голосом Игоря Войтенко, как будто кто-то смотрит RYTP-нарезку с дерганно-обрывочным  видеорядом, — не хочу потерять покупателя, хи-хи.
— За мамину честь — можешь вишенку съесть. Или получить по ебалу.
— Пон.
Одеть доспех оказалось проще всего — стоило лишь представить элемент брони и желание его надеть воплощается — облачен в железо. Попробовал кувыркнуться и... бывало и хуже. Достаю щит и иду через мост к веранде — пора идти дальше.
» …
А за мостом меня уже ждали двое полых — лесоруб и обычный мечник с гнилым щитом. Из-за веса доспехов о поворотах можно было забыть — поэтому остаётся только блокировать щитом и ждать момента для атаки. Заметил, после сильного удара полые на некоторое время замирают. Вот в такие моменты и атакую противника. Вжик, вжик, вжик — и ты больше не мужик! Вжик, вжик, вжик — геншин для геев! И желающий нашелся — в дверь забежал солдат с щитом и с разбегу ринулся на меня. Успеваю заблокировать удар щитом, от чего противник замер — зря, кстати. Несколько ударов мечом и можно идти дальше. А дальше у нас поворот, лестница и… Осторожно, граната! А с прицелом у этих трупов все очень… грустно, в отличии от того Робин Гуда в тюрьме, этим явно помощь окулиста не помешает.
Арбалетчики попадать толком не будут, бомбермены вообще кидают бомбы куда угодно, но не куда надо. О. Вот отличный пример — этот товарищ пытался докинуть бомбу до меня, но попал в своего товарища с копьем, который решил сделать во мне пару отверстий. И тут увидел вещь, которая меня очень удивила — обожженный трупак пошел доказывать своему товарищу как он неправ, посредством засовывания острых древковых предметов в прямую кишку.
И началась битва! Бомбермен достал меч, копейщик поудобнее перехватил копье и тыкнул бомбермену в пузо. Бомбермену это дело не понравилось и копейщик получил по рукам, в прямом смысле. Мечом. Думаю, это было… по-гейски, раз копейщик выронил копье, после чего бомбермен спокойненько так зарубил своего оппонента и двинулся ко мне. Зачем его расстраивать? Иду навстречу, блокирую удар меча и быстренько даю по шее незадачливому бомбермену. Обыскиваю труп и нахожу у него несколько бомб. А как их поджигать-то? Фитиля не вижу, чеки тоже нету. Ладно, потом разберусь — вон башня виднеется, думаю оттуда смогу посмотреть вдаль, да увидеть — ждет меня дальше какая напасть. То, что дальше ждет жопа, это понятно гею — но так смогу увидеть хоть-какой-то путь в кромешной и вонючей тьме.
На вершине башни нас ждал сюрприз. Нас — это меня и арбалетчика, который от удивления сделал предупредительный выстрел в камень обзорной площадки. После чего помог ему определиться со своим положением в обществе — теперь он официально труп, хе-хе. Стырил у него ещё пару десятков болтов и посмотрел, что там дальше. А дальше — три трупака с железными щитами и… ещё одна башня, к входу в которую ведет лестница. А охраняет лестницу… нет, не жуткий дракон, а тухлый полый. Заряжаем арбалет и… стреляем в одного из щитовиков. Хреново что он в каске, так был бы хедшот (годный сериал, оцените), а получилось только эту каску немного поцарапать, полому не сильно понравилось и он пошел на разборки со мной. Ну что ж, ждем, а пока зарядим арбалет.
Вот раздался цокот стальных подошв по лестнице. Вот появилась макушка рыцаря… и тут же исчезла. Арбалетный болт творит чудеса — хуяк и нежелательные гости покидают ваш дом. Этот нежелательный гость неплохо так прогрохотал всем железом по лестнице и завершало его «железное соло» смачное «Бряк» об пол башни. Видать, поворот лестницы оказался не там, где надо, и железный колобок на середине пути сошёл с дистанции. Лестница в башне была по типу винтовой, кстати — то есть кругом вдоль стены. Вот только полые не ощущают боли… и по лестнице опять зазвенели сапоги. На сей раз менее уверенно. Ладно, ждём… Вот в проходе показалась макушка гостя, вот уже видна голова. С разбегу пробиваю пас в этот железный мяч, от чего железный концерт продолжается. Прям барабанное соло у какой-нибудь метал-группы.
Спускаюсь следом и добиваю полого, после чего заряжая арбалет, поднимаюсь обратно на башню. Заагрить получилось только одного, который повторил путь своего предшественника. Правда каски у него уже не было, да и был просто зарублен мечом. А вот до третьего дострелить не получилось — дальности не хватило у арбалета. Вот что за херня? Придется так… в честном кумитэ, один на один. Мечом к мечу. Лупа к залупе.
Спускаюсь с башни и иду к данному персонажу противника. Как уже было сказано — они тупенькие, так что после нескольких минут танцев противник оказался повержен — сбивать щит пинком в тяжелом доспехе весьма тяжело, простите за каламбур, поэтому приходилось ждать пока он откроется, после чего бить куда попадет. По голове бесполезно — он в каске, поэтому только в тело. А эта сволочь в основном прикрывалась щитом… вот как в такой ситуации драться? Вот и не знаю.
Рядом было две лестницы — одна вела в башню, другая куда-то вниз. Осторожненько спускаемся по лестнице, после чего сильно удивляемся и, со словами «Нахуй, нахуй», поднимаемся обратно. Почему поднимаемся? А потому что там был рыцарь, братья которого не кисло навешали по жировым складкам боссов в тюрьме. А то, что он мне даст прикурить, ясно как день. Тогда выход один — поднимаемся на башню. Стоило пройти четверть лестницы, как это полый пидор… скинул по лестнице горящую бочку, от чего мне пришлось бегом уходить от такого подарка. Ушёл, но доспехи надо менять — чую бегать придется много, а в этом много не набегаешься. Хоть от смерти и не убежишь, но можно постараться отсрочить нашу встречу хотя б в начальной локации.
Поднимаюсь по лестнице, убиваю полого, который столкнул бочку, и вхожу в башню. Напротив была закрытая дверь, слева — лестница вверх. Подхожу к двери, дергаю за ручку — фиг там. Толкаю дверь — держи вторую фигу. С тяжким вздохом поднимаюсь по лестнице и вижу выход на стену. Клёво. Единственный выход отсюда, путь на крышу башни был недоступен — лестница оказалась разрушена. Что ж — выходим на стену и что мы видим? А видим мы металлическую лестницу, которая ведет на крышу башни. Это потом гляну, сейчас идем дальше. Дохожу до середины стены и слышу тяжелый топот и на стену с противоположной крыши падает… Он имел рост под четыре метра, бычью голову, рога и огромные лохматые яйца с колоссальным вундерфалусом, в руках этот минотавр держал увесистую секиру. Не-не-не, Сань, чот я  очкую. Разворачиваюсь, убираю в инвентарь весь доспех, щит, меч и бегу к лестнице. Залез на неё быстро, на зависть всем белкам. А там меня уже ждали два арбалетчика. Выстрел — и оба мимо. А минотавр тем временем подошел к башне и ревел, дескать, спускайся давай, мне отбивной хочется. Ну хочется, держи — скидываю на минотавра одного арбалетчика, которого он поймал как бейсболист — взмахом секиры. Арбалетчик улетел куда-то за стену, а минотавр ревом оповестил о том, что мяч ему не понравился, кидай еще. Второй же арбалетчик успел перезарядиться и выстрелить… И попасть… Как это унизительно… Прямо в правое полужопие… Ковыляя подхожу к этому уроду, после чего он отправляется следом за товарищем. Минотавр был рад. Демон-телец был доволен, причем настолько доволен, что потоптался копытами по стрелку.
— Не в моей привычке хвастать собой, но скажу как есть: у меня большой. Молоток, рогатый! Вот ты меня понимаешь. Согласись, стрелять надо в голову, а не в место, на котором люди сидят. Хотя некоторые этим местом думают… так что технически он выстрелил в мозг… — Рогатый был со мной согласен, что выразил в рёве и ударе секирой по башне. Достаю свой ебоштепспель и впрыскиваю сперму в голову минотавру. Скорость. Кость крепкая, походу. Ладно, буду целиться по глазам.
Выстрел — мимо. Выстрел — взялся теперь за арбалет, но всё равно мимо. Выстрел… упс, звиняй, не хотел я тебе в нос стрелять. Выстрел — попал… в рот. А вот нехрен реветь тут, я ж извинился за попадание в нос. Теперь реветь не будешь, хы-хы. Выстрел — ура! Теперь у нас в противниках одноглазый Мино, это как Однорукий Джо, только Мино. Хм… у меня ж бомбы есть. Так и не найдя как её поджигать, кидаю в голову минотавру. Ka-boom! И между рогов оппонента загорелся костер. М-м-м… Шашлыком запахло, сказал бы, если б ощущал запахи.       Человечность все же не панацея, хоть и стал лучше чувствовать свое тело, но запахи не ощущаю. Думаю, со вкусовыми рецепторами та же херня. Так, что-то отвлекся… Надо ж Мино развлекать! Кидаю ещё одну бомбочку, которую рогатый опять поймал ртом. То бомбы, то стрелы — его не учили — всякую гадость тянуть не стоит? Блин, сколько у него HP-то?
Демон-телец. HP: 770/1250
— Блять, ебал, дарка для лохов. Где ваш хваленый хардкор? У этого дебила банально нет мозгов, чтобы…
У Тельца бомбанул пукан и на энергии выхлопа запрыгнул на башню. Э! Я на такое не согласен! Уворачиваюсь от удара секирой и быстренько по лестнице спускаюсь вниз и бегу к другому концу стены. Там вход виднеется вроде как… который теперь закрывает какая-то серая пелена. Вот жопа… похоже законы мира начали влиять на меня. Теперь покинуть это место могу в двух случаях — убив босса или вперед ногами. Ну ладно, поиграем. Достаю бомбу и смотрю на неё.
Огненная бомба. Урон огнём: 170 ед.
Так… чтобы его загасить мне надо примерно пять бомб. А у меня их… Три. Вроде черные огненные бомбы лежали в каком-то сундуке (пять штук). Жопа. Ладно, за неимением гербовой пишем на туалетной. А пиздец, ой, Телец, уже спрыгнул с башни и пошел ко мне, поигрывая секирой. Ну что ж, лови! Кидаю в врага бомбу, при этом попадая в голову — хотя цель такого размера и промазать весьма трудно. Пока минотавр яростно ревет, кидаю в него две оставшиеся бомбы. Последнюю кинул практически в упор — и всё. Бомб нема, буду расстреливать из арбалета, благо осталось у Мино всего-то 260 HP. Быстро забираюсь на башню, достаю заряженный арбалет и стреляю ему в голову. Минус полтинник, похоже законы физики вышли покурить — раньше не пробивал его вообще, теперь же болт болтается в черепушке. Это все из-за того, что попросил показать жизни босса? Пиздец, ничего не скажешь. Хм… А что если? Да нет, бред. Достаю меч и прыгаю с башни на босса, направляя меч остриём вниз. Удар и быстро спрыгиваю с бычка, который растопырил руки, видать обнять меня захотел, хе-хе. И постепенно исчезал. Крит полетел. Просто исчез, а в мою копилку упало три тысячи душ. «Побьеда, слядкая побьеда». Хорошенечно, глядишь скоро уровень подниму — там осталось-то около тысячи нафармить.
Дальше вхожу в надвратное помещение и спускаюсь по лестнице. Справа — мост с врагами, за которыми виднеются ворота. Слева — спуск в неизвестность. Пойду-ка сначала налево. Спускаюсь по лестнице на балкон и вижу странного парня. Одет он был в рыцарский доспех. Шлем как ведро, с прорезями для глаз и дырочками для дыхания в районе рта. Кираса была выполнена в бело-зеленом оттенке, на груди было нарисовано солнце. Услышав меня, рыцарь повернулся ко мне.
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— Приветствую. Вы решили тоже насладиться этим чудесным светом солнца?
— Салют, уцы. Да не, прост решил чекнуть че здесь такого интересного, да.
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— О, простите. Я не представился. Солер из Асторы.
— Флаттершай. Просто Флаттершай. Астора же далеко отсюда, как вы здесь оказались? — черт, этот рыцарь и на меня влияет. Уже на вы общаюсь, скоро и матом ругаться перестану. Бля, надо пернуть. С подливой.
— О. Я путешествую в поисках своего солнца. Кстати, возьмите, — Солер протянул мне белый мелок. — Если будет нужна помощь, просто напишите мое имя и я помогу в вашей битве.
— О-о-о-о, халява, — убираю мелок в инвентарь. — Крч, я, типа, ну как бы, то самое, это, вот, да, эм, тоже имею там цель, да, э-э-э, типа, ну, типа, дай мне выебать себя в заросшее джунглями очко, иначе, бля, сыграю в геншин.
— До встречи, мой друг.
Поднимаюсь обратно к мосту. Ну что ж… Несколько противников. Достаю щит и иду навстречу врагам, которые сделали то же самое. Прикольно. Вот так вот мы и двигались друг к другу, пока наш поход не прервало хлопанье крыльев. Поворачиваю голову назад и вижу виверну, которая с ревом заходила на огневую позицию.
— Блять, омежка из гейской манги для тринадцатилетних Алин! — заорал и побежал по мосту, а позади меня открылся ад. Чую, не успею мост пересечь… Боже, помилуй. О, лестница. В последний момент ныряю дельфином в задний проход, который ведет в технические помещения моста, а сверху проносится огненный вал. Встаю на ноги и опять вижу два выхода. Проверяем… Один ведет в путешествие под мостом, а другой это спуск к костру. Хм. Спуститься-то спущусь, а вот как подниматься обратно? Ответ есть: Лестница, которая зацеплена вверху платформы. Удар ногой и лестница раскладывается, открывая путь к мосту. Спускаюсь по лестнице и сажусь к костру. Уф… как устал… морально. Надо передохнуть, да уровень повысить. А на повышение одного из статов мне надо всего-ничего — 3122 души. А у меня в наличии 3680 душ. Повышаем живучесть на одно очко и получаем в итоге 659 очков здоровья. И 558 душ в запасе. Думаю, пора идти дальше.
Поднимаюсь обратно по лестнице, выхожу на мост и быстро спускаюсь обратно — система залпового огня «Красная Виверна» начала работу по площадям, выжигая все живое и неживое на мосту, а мне в копилку капнуло еще пара сотен душ. Надо бы её как-то сагрить… Хм. Есть идея. Сам проход вниз находился не прямо посреди моста, а сбоку, делая своеобразные выемки. Думаю, если засесть в одном из углов, то огонь меня не коснется и смогу пробежать по мосту. Но эстус надо держать наготове, как никак огненный душ на здоровье очень сильно влияет. Если после водяного душа ты чистый, после огненного покрываешься корочкой. Мимо проносится виверна, заливающая мост огнём, но я в домике и на меня не попадает ни капли. Огонь немного успокоился, а теперь ходу! Быстро-быстро перебирая нижними хрен-знает-сколько бегу по мосту, а виверна заходит на новый заход.
Позади меня опять АдЪ, впереди вижу витой меч костра, только бы успеть! Успеваю в последний момент взяться за рукоять кострового меча, как все вокруг меня заливает огнём и я превращаюсь в шашлык.
«Если бы вас убили, чтобы вы говорили в последнюю секунду?»
(Анальные звуки мучительной смерти) — проорал в последний момент. Опять черная вспышка, ощущение что куда-то тянет и… воскрешаюсь в том же месте, в котором погиб. Вон, рядом валяется кучка пепла, из которой идет зеленый дым. Из чего я сделан? Из пердежа советского сухофрукта с лысиной по имени Чикатило? Касаюсь его рукой и получаю обратно все свои души. Враги, кстати, тоже ожили, вот только мне на них плевать. А дальше меня ждут решетчатые ворота, закрытые. Рядом с ними находится рычаг, который управляет механизмом ворот. Наваливаюсь на рычаг, который медленно идет вниз. Закрутились шестерни, зазвенели цепи и ворота медленно поползли вверх. Стоило мне пересечь ворота, как перед глазами появилась табличка:
«Добро пожаловать в Уезд Нежити. Чувствуйте себя как в морге.» — система тут зависит не от метки тьмы…


    Глава 4 • «Zoolander»

    Уставившись на такое приветствие, пытаюсь ухватить мысль. Вот! Поймал! Не было такого в игре — ну не было! Вот от слова вообще не было! Никак! Ноу, найн и т. д.
«Дошло наконец-то.»
Параметр «Интеллект» открыт особым действием.
— Она ещё и стебётся! Эй, Система, ты вообще кто? Говорит голосом того умного робота с высоким ростом из DOOM 2016.
«Я — система развития Стражей. Создана для повышения и отслеживания прогресса пользователя.»
— Не понял юмора… Этот ахуенный чебупелер с огромными яйцами, по-твоему, новичок, которому требуется наставник? Да у меня опыта больше, чем у некоторых преподавателей Академии. Ты сейчас разговариваешь с ветераном соулсборн-игр. Я отпиздил главного героя Elden Ring большим пальцем правой руки.
«Ага. И именно поэтому ты испортил своё предыдущее задание.»
— Вот не надо тут… Я жив? Жив. Так что, шлюха подзаборная, задание не запорол.
«Ну-ну, а кто утерял своё тело? Кто позволил умереть Поттеру? Кто доверился силам Хаоса и Порядка, при этом зная,  эти ребята с превеликим удовольствием сделают фарш на кушанье в виде пельменей из одного Стража? Кто, в конце-то концов, докатился до такого, что его застали врасплох и ему пришлось скидывать мир?»
— Ну расслабился, с кем не бывает? Некоторые на миссиях по уборке территории умудряются аннигилировать часть убираемой территории. Да и не было у меня выхода в тот момент! Не было! — последнюю фразу проорал вслух, на что отреагировал какой-то мертвец, сбежавший ко мне по лестнице. Быстренько грохнув его, гляжу на новое сообщение системы.
«Вот именно! Ты расслабился! Посчитал, что самый умный и получил результат — отправился на аттестацию в этот мир. А если итоговые результаты будут… неутешительными, не беспокойся — у этой кампании есть еще четыре игры сходные с этой. Читай задание и вперед — на Берлин! Точнее, на Анор-Лондо!»
Сука, доберусь до автора этой системы…
«И получишь по своей намеренной гипертрофированной голове. Это ж надо… Сделать свое тело и лицо по стилистике рисовки третьей части ДжоДжо… А ещё целитель… Я б такому даже утки выносить не доверил. Вдруг уронишь. А создали меня те, кто собрал вас и назвал Стражами. И да — система была в ваших душах изначально.»
У меня заскрипели зубы. Вот же жопа… Кажется, у меня слишком часто описание ситуации сводится к черной дыре человека. Ну тогда… Пиздец! Мало мне этой долбанной системы с этим долбанным миром. Сейчас бы куда-нибудь на море… Отдохнуть, расслабиться, посмотреть на вылизывание ног Макимы в профессиональном исполнении Денджи.
«Будет тебе море и расслабление, при этом ещё девушек множество с впечатляющими формами… Сам ж знаешь — таких миров много. А девушки на твоём языке… «загляденье», на любой вкус, цвет и фетиш, если ты понимаешь о чем речь.»
— Ага, только в большей части этих миров ситуация описывается тем же словом, что сказал ранее. Разве что коленкор и обстановка отличаются. Там или зомби-апокалипсис, нашествие НЁХ, мехи и так далее. И да — все тянки предназначены главному герою! Фу, бля, чё, похож на долбаёба из тупого гаремника. Гаремники для инцелов.
«Ну… прошедшие аттестацию иногда занимают место главного героя, все-таки попаданцы бывают не только в ГГ, а также вообще в неизвестных персонажей или в персонажей второго плана.»
— Немертвый воин also known as Избранный Мертвец — это не ко мне. Я — феечка Винкс, базированный гигачад-сигма, а не боевик или ликвидатор. Как там говорят? А! Не в моей компетенции!
«Ты, попаданец, этот мир пройди сначала. Думаю, убивать ты тут научишься.»
— Слушай, а почему ты такой… живой для того накачанного и умного робота из DOOM? Насколько знаю, система является надстройкой души, которая работает по конкретным таким алгоритмам.
«Я — часть тебя. Знаю все, что знаешь ты. И не надо меня сравнивать с теми кустарными поделками. Душа-то у нас одна, как ни крути, напарник.»
— Р-р-р-р. Ой, тьфу, прочь, Владислав — ты не робосек, а балерины-близняшки полная хуета для инцелов-фетишистов.
«Хватит разводить чепуху и называть себя другими именами. Боишься идти дальше? Если уж сам не можешь посмотреть задания, помогу. Далее вызвать список заданий можно командой «Задания» или «Квесты», или, скатимся до твоего уровня интеллектуальной организации,  «Хули еще делать-то?»
«Задания.»
Задание номер один. Пройти аттестацию. Ты неспроста оказался в этом мире. Из-за того, что ты был плохим мальчиком, тебя отправили к кинологу на дрессировку! Покажи, как ты можешь бегать за палочкой по команде «Апорт» и бросаться на врагов по команде «Фас». Давай, сучка, фурри-поебота обработает тебя во все дырки, готовь вазелин.
— Чё! Вы там не ухо ли ели часом? Может вам ещё хвостиком повилять? — моему возмущению не было предела. Сравнили, блять, с собакой. Я, блять, вам устрою, садо-мазо в животном латексе с суровой госпожой.
«Не кричи, и на твоей улице март настанет.»
Задание номер два. Позвонить в колокол в Городе Нежити. Чтобы пройти дальше, требуется позвонить в колокол. Но опасайтесь — священник будет явно против такого святотатства и даст вам по кумполу кадилом. Так же бабушки-прихожанки с воплями «Еретик!» накостыляют вам своими клюками.
Кто вообще делал описание этих заданий? Я очень хочу пообщаться с этим Ваганычем.
Шутку понял, смешно. И ещё одно задание осталось, и можно топать к колоколу.
Задание номер три. Позвонить в колокол в Чумном городе. Захватите противогаз — там жутко воняет, аналогично вашему дурному запаху внутри сета элитного рыцаря. Готовьтесь к путешествию в местный Чернобыль, только взамен артефактов вы получите по голове и дозу облучения! Но не беспокойтесь — неподалеку есть костёр, да не один. Также не помешает наличие страховочного инвентаря альпинистов — дома все-таки сделаны из говна и палок. Также… Опасайтесь пауков!
Ага, пауков. Паучка… одного… размером с минотавра. Не хочется мне ее убивать… очень не хочется, хотя сиськи улет. Хрен с ним, надо идти дальше.
«Правильное решение.»
Иди в зад, не отвлекай. А дальше у нас поворот и прямая улица с лестницами, что ведут к воротам. Блять… Кабан. Не шуткую — вдали реально стоял Кабан! Кабан, закованный в железо начиная от пятачка и заканчивая кончиком хвоста. Охуеть! Свиная консерва! Так же над ними был небольшой мостик, на котором стояли два арбалетчика. Рядом с кабаном терлись два полых. Стоило мне только выйти на эту улицу, как справа на меня напал полый. Получив разок по голове и потеряв 130 очков здоровья, отхожу назад, выводя за собой противника. Пока медленно выходил на оперативный простор, успеваю достать меч. Стоило ему только показаться, как тут же получил несколько ударов и слег. Меч в печень — никто не вечен, хе-хе. А теперь надо думать, что делать с Пумбой. О. Эт что за вход?
Справа от меня находился вход в хрен-знает-куда. Захожу в эту постройку и вижу два прохода — один вниз, откуда слышится крысиное попискивание и лестница вверх. Ну что, посмотрим что там есть?
Лучше бы не поднимался… Спустился оттуда гораздо быстрее, чем поднимался. Стоило только голове увидеть крышу башни, как обзор заслонил черный рыцарь. Со словами: «До свидания, извините за беспокойство» быстренько сбежал обратно, пока он меня не заметил. Интересно, как здоровяк протиснулся в проход лестницы и не застрял? Неужто вазелин? Не важно, важно другое — впереди находится стальной Пумба, который походу вступил в войска Симбы в роли машины прорыва вражеской пехоты. А Тимон тогда в разведку пошёл.
Справа виднелся какой-то проход, может быть там есть обход? Встречаться с Пумбой в узком переулке мне хочется от слова «Нет». Этот свиной локомотив пролетит по мне и не заметит что вообще находился здесь. И останется на камнях улицы мясной блин имени меня. Хм. Точнее, какая-то кучка пепла с зеленым дымком.
«Долго будешь эту консерву разглядывать?»
Наваляй, ага. Ладно, попробуем. Иду в ранее увиденный проход, в котором располагается лестница. Тихонечко поднимаемся по лестнице и выходим на крышу, с которой есть выход на мостик, на котором торчат стрелки. На самой же крыше был лишь один копейщик, но находится под прикрытием снайперов, которые наглядно показали свои способности — лишь благодаря чуйке да опыту удалось увернуться от болтов. Выманиваю копейщика, держа его между собой и стрелками и… Да! Стреляют-то может и четче, но умнее они не стали — два болта влетели точнехонько в копейщика, сняв ему две трети жизней.
Прикрываясь щитом, копейщик пытается нашашлычить меня на шампур. Я же, не желая становиться шашлыком, держусь на расстоянии от копья. Стрелки стали все чаще мазать, что печально — слишком быстро меняем позиции и стрелки не могут толком прицелиться. Но вот настал момент — мы более-менее встали на месте. С мечом в руках жду пока появится возможность атаки. Копейщик прикрывается щитом и ждет того же от меня. А арбалетчики не ждут — арбалетчики стреляют. Первый болт убивает копейщика, а второй втыкается в одно из самых важных мест для мужчины — в живот.
— Сука! — вытаскиваю болт и быстренько выпиваю эстус. Черт, осталось три заряда. А к костру идти очень не хочется — воскреснут и пойдет все по новой. А там внизу ещё Пятачок, тушенка свиная. Зигзагом двигаюсь к стрелкам, сбивая прицел. Вот первый стрелок убрал арбалет, достал откуда-то меч и щит и двинулся ко мне навстречу. Выманиваю его на более открытое пространство и быстренько убиваю. Остался последний. А с ним было ещё проще — подошел и пнул, от чего он навернулся с моста в костёр. Свинка, кстати, обратила на это внимание и сунула свой пятак в огонь, после чего начала носиться туда-сюда. На моё счастье, свинка в припадке снесла ещё одного трупака. А вот трупак, который стоял рядом с воротами, забежал за них и дёрнул рычаг, который опускает решетку. Чёрт… теперь в обход идти. Хм. А рядом с воротами виднеется лестница вниз. Также на этом мосточке нашел странные черепушки. Система показала.
«Красивый череп. Разбейте, чтобы привлечь врагов.»
Хм. И куда мне его кинуть?
«В огонь, идиот!»
Кидаю черепушку в огонь, кабан с разбегу бросается следом за черепушкой и… Топчется в огне. Странная свинка. Кстати, что там у неё с HP.
Твоя мать, ой то есть, Клыкастый кабан. HP: 400/540.
— Слушай, Система, а свинка-то бодренько так дохнет.
«И даже тушу на обжарку тащить не надо — шашлык сам на мангал идёт.»
Угу. Идёт. Свинка ток чухнула, что подгорает и выбежала из огня. И стала носиться под мостом, пытаясь меня достать. И чё делать?
«Вспомни Миппо, то есть, Мино.»
Вспомни Мино… Вспомни Мино… А! Удар в падении. Вот только этот свиной болид носится туда-сюда — попробуй попади по ней.
«Жди момента… Жди… Жди… Ещё жди… и… приступай!»
Падаю сверху на кабана и… промахиваюсь. Крит не прошел, вот только свинка обрадовалась мне, как родному. Не успел встать, как был поднят на клыки кабана и впечатан в пол, после чего кабан с удовольствием на мне потоптался не хуже влажной мечты куколда-футфетишиста. Тьма, костёр…
— СИСТЕМА, БЛЯТЬ! МАТЕМАТИК ЕБАНЫЙ! МУДЛО КОСОГЛАЗОЕ! ЧТОБ ТЕБЕ ВСЮ ЖИЗНЬ СОБИРАТЬ ИНФОРМАЦИЮ С ОФИСНЫХ КОМПОВ! ДА ЧТОБЫ ТЕБЯ ТОЛЬКО В КОСЫНКЕ ИСПОЛЬЗОВАЛИ! — орал, стоя у костра.
«Да успокойся. Подумаешь, Пятачок снёс пару раз… Привыкай. И запомни этот урок — не отвлекайся и не ведись.»
— ПЯТАЧОК? КАКОЙ НАХУЙ ПЯТАЧОК? ЭТО ПОЛНОЦЕННЫЙ ПОЛТИННИК! — продолжал надрываться, потихоньку успокаиваясь. Враги же воскресли? Воскресли. Значит мне будет на ком сорваться…
И вот, спустя двадцать минут, смотрю на повторение картины — кабан носится туда-сюда; торчу на мосту и выгадываю момент. Экипировал меч чёрного рыцаря, но в одной руке все равно тяжело таскать, поэтому держу двумя руками. Раз, два, три! Падаю с моста, пробиваю кабану хребет. Этим ударом кабанчик пострадал на 280 HP — чуть больше половины здоровья. Пока кабанчик в шоке замер, ударяю наотмашь, от чего стамина падает до нуля. Смотреть на урон от удара некогда — кабанчик пятится назад и делает резкий рывок вперед — вот только к этому был готов. Этот кабан почти не отличается от своих сородичей в других мирах — только тут он закован в броню. Ухожу перекатом от кабана, после чего меняю оружие на обычный длинный меч — сейчас сильно важна скорость, а не сила удара. Кстати, что там по здоровью-то у кабанчика?
Клыкастый кабан. HP: 160/540
Хм. Неплохо так — сотня за удар. Вот только в этом мире учитывается любое попадание по врагу, чтобы нанести урон. Кабанчик опять проносится мимо — успеваю лишь легонько чиркнуть по его боку, нанеся немного урона. Надо опять ждать, подлавливать… Вот и возможность — кабанчик после неудачного разбега тормозит и топчется на месте, разворачиваясь. Жду следующего разбега Пумбы, уворачиваюсь и бегу следом за ним. Пока он топчется на месте, наношу три удара, после чего приходится отступать и ждать следующего раза. Вот кабанчик берет разбег, вот начинаю уклоняться и… получаю клыкастым пятаком поджопный ускоритель. Кубарем выкатываюсь к огню. Поднимаю голову и вижу как кабан берет разбег и быстро сокращает расстояние между нами. Даже вижу его злобные глазки. В последний момент кувыркаюсь в сторону, кабан на всей скорости занимает полагающееся ему место в мангале, истаивает и дарит мне кабаний шлем и 750 душ. Как хорошо, что не потею…
«Вот. Теперь видно что мозг включил, а не паясничаешь Думаю, не стоит напоминать о том, что дальше враги только сильнее будут.»
— Я тоже буду становиться сильнее.      «Верно. Вот тебе ещё один урок — как бы ты ни был силен, всегда найдётся тот кто сильнее. Или хитрее.»
— Угу. А что мне дальше ждать? Экзамен и? Стражей остались единицы, а уж про Стражей моего уровня вообще можно пересчитать по пальцам одной руки. Да и меня лишили печати Стража.
«Насмешил. Напомни-ка мне, кто может лишить посвященного стража?»
— Аватар стихии, которой ты был посвящен. Или же любой другой аватар, с разрешения стихии.
«Верно. Как думаешь, стал бы божок Порядка спрашивать у Смерти разрешение? И что бы стало с божком после такого поступка?»
— Понятно. Значит, печать на мне всё ещё висит.
«Угу. Только она заблокирована — таковы условия мира. Можно пользоваться чем угодно… но только тем, что было найдено в этом мире. И то, что найдено в этом мире в этом мире и останется.»
— Все вещи, останутся только умения и рефлексы. Не повезло же… некоторые артефакты не имеют аналогов в других мирах. Тот же эстус, к примеру.
«Скажи спасибо, хотя бы в Айнкрад не закинуло.»
— Айнкрад… Айнкрад… Что-то знакомое… — Сидел, прислонившись к стене и разговаривал с системой.
«А память-то тебе повредили, похоже. Для библиария вспоминать так долго вещи… учитывая, что аналитики вы те еще…»
— Похоже, в голове сумбур и бардак. Чтобы привести память в порядок, надо попасть в свою же голову, но в этом мире менталистики нет. Айнкрад… — тут замер и уставился в одну точку. Айнкрад, игра на выживание из ранобэ и аниме Sword Art Online… — Понятно, спасибо, хоть не Айнкрад.
«Пожалуйста.»
— Почему именно Dark Souls? Можно было бы закинуть в Барлиону, Вальдиру или в Gayshit Инфаркт в теле блядской омежки с уёбищным дизайном. Или вообще в Арду. Миров много — почему именно сюда?
«Ты забыл, что значит выживать и бороться за свою жизнь. Так же подходят только миры, в которых имеется Система в любом её виде.»
— А сделать фанфик с системой?
«Думаю, тебе не стоит объяснять, в мирах RPG и LitRPG система встроена гармонично. А что, если в мир, который не подчиняется системе, попадет тот, кто знает что и как?»
— Что-что, пиздец будет. А уж про то, что убрать такой дисбалансный фактор весьма нелегко и говорить нечего.
«Верно. Так же не забывай, эти ребята чего только не делают с каноном.»
— В китайскую провинцию Кхуйам шлют. А Стражей сейчас нет, как какого-то ордена. Отдельные личности не в счет. Черт… Какой же беспредел начался сейчас в мирах.
«Вот. Так что поднял свою филейную часть и вперед. Чем быстрее отсюда выберемся — тем быстрее начнем наводить порядок.»
— Согласен. Давай до ближайшего костра, кстати где он, не в курсе? Вроде как неподалёку от церкви?
«Да. В разрушенном пристрое, на минус первом этаже.»
— Забавно. Архитектор этого мира точно ебанутый…
«Идемте».
»…
Спускаюсь по лестнице, которая привела меня в какое-то здание, встречаю двух мертвецов с сломанными мечами. Описывать их нет смысла — из одежды только какие-то тряпки, прикрывающие промежность. А выглядят они один-в-один как те, кто подпирал стенку в тюрьме. (Тюрьма — северное прибежище нежити. П. А.) Чтобы их убить, хватило одного удара. Хилые-с. Впереди меня ждала очередная лестница с ходячими. (Думаю, от количества лестниц в этом мире Вальтер Майер бы скончался от инфаркта. П.А.)      Быстренько превращаем их в неживую природу и видим приколоченную лестницу. Думаю, скоро начну их ненавидеть… В планы вмешался очередной полый, который быстро прилег отдохнуть. И сколько же вас здесь? Складывается ощущение — не в Лордране, а в Китае, блять. Куча трупов — и все друг на друга как братья похожи. Надо б проверить — там дальше есть что-то? А дальше есть «сапсэм» мёртвый труп с ключиком, который быстренько был отправлен в инвентарь. Ну что, лестница?
Спустя две лестницы, оказываюсь на стене, с которой открывается прекрасный вид на улицу с кабаном. Дальше у нас открытый коридор с поворотом.
Пропускаем проход слева, идем дальше по коридору и мы видим?.. А видим мы чей-то коричневый плащик в конце коридора. Тихонечко подходим… Удар! И у рыцаря в заднице появляется вторая дырка. Рыцарю хватило одного удара, чтобы окончательно превратиться в пыль. Рыцарь своей тушей скрывал небольшой круглый балкон, в центре которой лежал труп с щитом. Щит был каплевидной формы с красно-сине-зеленой расцветкой. Красный и синий были расположены в шахматном порядке, а зеленый цвет повторял форму щита и располагался по центру. Убираем его в инвентарь и возвращаемся обратно. Краем глаза заметил полого, стоявшего спиной ко мне в точно таком же коридоре.
Лестница… лестница… Трупак у бочек и снова, блять, лестница. Мимоходом полюбовался на церковь — большая, сволочь. И красивая, даже несмотря на запущенное состояние. А дальше… А дальше жопа, ребят. Сдохну тут — от костра педалить придётся моё почтение. А жопа потому, что с одной стороны мертвяк с щитом — а с другой рыцарь. Пятимся, пятимся обратно, попутно экипировав найденный щит. Следом за мной сунулся мертвяк, но, думаю, недолго ему одному тут быть. Его выпады блокирую щитом и тычками наношу по 20 урона — помахай давай длинным мечом то в узком коридоре ага. Все стены соберешь.
«Это игровой мир. Мертвяку же это не мешает бить по твоему щиту?»
Вот спасибо. В жизнь бы не догадался да. Наношу размашистый удар и тут сразу происходят две вещи — мертвяк умирает и появляется новое действующее лицо, которое сразу делает выпад мечом. И попадает в щит, после чего щит отбрасывает в сторону и получаю второй удар, но уже в грудь. Неприятно, блять… Вот так мы и танцуем в узком коридоре — делаю редкие тычки по рыцарю, рыцарь размашисто бьет по мне и стены ему, сука, не мешают! В отличии от меня — у меня меч сразу от стены отскакивает. Минут десять спустя рыцарь наконец-то падает грудой железа и открывает путь дальше. Переходим деревянный мостик, надеясь сей архитектурный шедевр не рухнет вниз вместе со мной, и наконец-то подходим к церкви. Точнее, к площадке у церкви, на которой ждут трое мертвяков — два щитовика под прикрытием стрелка. Я уже морально устал махать мечом — если в игре это весело, вот в реале мне не смешно ни капли.
На эту троицу ушло примерно пятнадцать минут и вот мне надо делать выбор — иду в церковь или в пристрой по каменной дорожке, по бокам которой стояли разрушенные колонны. В этом выборе церковь проигрывает — слишком устал для этого. Проходим внутрь помещения, спускаемся по лестнице и вот он — костер. И дверной проем, ведет к каким-то воротам, закрытым решеткой. Снизу раздается звук удара молота о наковальню — неужто кузнец? Неужели можно наконец-то поменять этот кривой меч на что-то более привычное? Но это все позже, сначала отдых. Спать в этом мире не хотелось, тело не нуждалось во сне, а вот, кстати, мозг… Сажусь у костра и пропадаю в медитации. Жаль, на уровень душ не хватило…
»...
— Что, защитник человечество, спать хочешь? Нельзя, нельзя… Люди надеются на тебя. Ага, как же, надеются… Нифига они про нас не знают.


    Глава 5 • «Убить Сталкера»

    «Вставай и кричи!»
— Ещё пять минуточек, гейская блядь.
«Я тебя итак полчаса зову. Как бы ни было тяжело, но надо идти дальше.»
— Ты прав, Систем (П. А: Ошибки нет — на английском слово System читается именно так. А Система у нас мужского рода, поэтому так). Но ты бы знал как этого не хочу. У меня нет привычки прыгать в огонь, не озаботившись путями отхода, а в этом мире по другому нельзя — после того как сгоришь первый раз, начнёшь думать о том, чего не заметил.
«Ты восстановил память по этому миру?»
— Нет. Лишь помню направления и примерное местонахождение некоторых вещей. Не изучал историю и канон этого мира, потому что канона как такового тут и нет (лороведы — пшл нах). Прямо сейчас могу идти и убивать любого из боссов, к которому имею доступ.
«И к кому ты имеешь доступ сейчас?»
— Горгульи, Сиф и Лунная бабочка. Так же можно постараться и добраться до Нито или Гнидры.
«Гнидры?»
— Гидра, находится где-то в Озере тёмных корней. Но убивать её необязательно, как необязательно убивать Пумбу.
«Вот как… Но ты же понимаешь, теоретические знания никак не помогут в битве? По поводу душ у тебя ошибка — ты вполне можешь повысить один уровень. У тебя 4102 души, на повышение надо 3396.»
— Сейчас делать не стоит — сейчас все души уйдут на экипировку, надо кстати кольчугу эту продать — тяжелые доспехи не мой путь.
Спускаюсь ещё на этаж вниз и вижу гнома. Точнее, он мог быть гномом — вот только гномы не имеют роста под два метра. А по ширине тела вполне подходит, да.
— О. Покупатель? Меня зовут Андрэ, я из Асторы. Если надо что-то починить или улучшить, обращайся. А если принесешь уголь, улучшу твоё оружие.
— Спасибо. Сколько дашь за доспех? — достаю из инвентаря кольчужный доспех, который купил у нежити.
— Хм… Доспех почти целый, только пострадали некоторые звенья. За 1150 душ заберу целиком и с меня ремонт твоих вещей.
— У меня из вещей только оружие, — на счет упало 1150 душ, а кольчужный доспех исчез в вещах кузнеца.
— Давай оружие. Мда… Ты им консервы ковырял? — спросил Андрэ, рассматривая длинный меч.
Сам хихикнул.
— Ага, консервы, свинину тушёную.
— Вот как… За меч дам 400 душ, не больше.
— А что у тебя из оружия есть?
— Длинный меч, только не такой убитый. Полуторник, пика, цестус, клевец.
— Клевец, покажи-ка, — откуда-то Андрэ достал кирку. Почти кирку — на одном конце было лезвие, которое позволяло пробивать доспехи, с другой стороны был небольшой молоток.
— Сколько за него?
— 800.
— Беру, — передаю Андрэ души и убираю в инвентарь клевец. — Брони у тебя нет?
— Только тот доспех, который ты мне продал.
— Плохо. Ремонтные и точильные наборы? Не бегать же мне к тебе с другого конца страны?
— Ну, можно найти и других кузнецов. Наборы есть — доспешный, оружейный и ремонтный. 6000 за всё, — присвистнул. — Давай тогда оружейный и ремонтный.
— 4000, — очередной обмен и у меня остаётся всего-то тысяча душ. — Всё?
— На сей раз да. Куда ведет этот проход? — показываю на дверной проём слева от кузнеца.
— В Сад тёмных корней, только в зале засел демон.
— Хорошо, спасибо. Вскоре зайду.
— Прощай и будь осторожен — никто не хочет, чтобы ты стал полым.
— Да, геи — сила, натуралы — секс, — поднимаюсь обратно к дорожке с разрушенными колоннами.       Напротив вход в церковь и опять трое полых. С клевцом, кстати, дело пошло быстрее — проникающий урон у него больше чем у меча, правда у меча больше площадь атаки.       Быстренько убиваем полых, получая с них 270 душ и, вздохнув, иду в церковь.
»...
А ниче так церквушка-цекушка-порнушка. Такие здания вроде любили в Германии возводить, но в этом  не уверен — архитектор и ценитель архитектуры аховый. Единственное, что всегда волновало — не разрушится ли здание после какой-нибудь бойни. Но сейчас провалиться вместе с горгульями мне не светит — игра вступила в свои права и такой херни, как один босс проваливается к другому, больше не будет. И что мы видим? А видим мы зал, которой полон разрушенных скамеек и древесной трухи. Напротив выхода, через которой зашел, было две решетки лифта, которые вели в Храм Огня.
«Что-то у них как-то много храмов на квадратный километр, не находишь?»
— Ну, может тот храм относился к этому? Мол, единый комплекс и прочее?
«Может быть. Ты не отвлекайся — к тебе враг идёт.»
Пока разглядывал архитектурные и прочие вещи, ко мне выдвинулся голем с башенным щитом. Щит выглядел так, словно его недавно выдрали из пехоты времен древнего Рима, увеличили раза в два и покрасили в чёрный. Владелец щита был ему под стать — Хагрид сбрил бороду, откопал где-то тяжелые доспехи, булаву и пошёл нести добро и справедливость в отдельно взятой области во имя Всеобщего Блага. А вот кулдаун у Стального гиганта был… никаким. Пока  замахивается своей дубиной, успел отсосать у себя, сделать чай и отлить! Да девушки куда-либо собираются меньше, чем он замахивается. Кстати, девушка — поебота ебаная, мясо для ебли, дырки с мясом, да. Слава мне и моей тени!
Как вы понимаете — в момент удара на месте удара отсутствовала одна важная вещь — цель, по которой удар и наносился. С его скоростью замаха было бы удивительно, если б по мне попал. Отходим на выход… Хагрид идет следом за мной, размахивая булавой и пытаясь по мне попасть — теперь бьёт просто, без замахов и прочего. Вывожу его на небольшую площадку, на которой раньше стояли два мертвеца, а сейчас эти два мертвеца лежат. Ну что, подеремся?
Специально стою на месте, ожидая замаха, но его не происходит — Хагрид размахивает своей дубиной, пытаясь меня зацепить, вот только бесполезно это. Убить его легко — удар в спину никому ещё здоровья не добавлял. И вот — очередной замах, захожу за спину, беру двумя руками клевец и, надеясь на критический урон, бью в спину. И получаю красивую фаллическую фигуру, которая объясняет, дескать, по этому противнику бэкстаб не пройдет, корябай как есть. И сколько урона я ему нанёс?
Рыцарь Береника. HP: 312/372
«Чиво-чиво?» Всего 60 дамага? Пиздец. И сколько мне этот самовар тыкать? Блять! — последнее слово  выкрикнул, падая пластом на каменный пол, пропуская над собой дубину, после чего резко перекатываюсь в сторону, уходя от удара сверху, который с великой вероятность впечатал меня в этот пол красочным орнаментом.
— Ну всё, ты меня достал! — с этими словами начинаю кружиться вокруг этого рыцаря. Систем меня ещё подкалывает:
«Порхаю как бабушка, жалю как игла!»
— Завались, хохол нейронный! — вот, отвлёк, и  красочно улетаю к стене церкви. Быстренько хлебнуть эстуса и свалить от стены подальше — становиться фреской у меня желания нет никакого. И по новой — удар на шестьдесят урона, отскок, ждать момента и по новой. И эта падла ещё эстус хлещет! Когда это произошло в первый раз — охуел. Со словами «Ты, сука, ещё и лечиться будешь?» начал его лупить, пока есть возможность. В плюсах — нанёс ему около 120 урона, не считая того, что он вылечил. Из минусов — минус заряд эстуса у меня, так как у меня не вовремя кончилась стамина, выхватил удар булавой и почувствовал себя отбивной. И сколько у него там осталось то?
Рыцарь Береника. HP: 132/372
Значит, ещё три удара? Ну ладно… Ухожу в сторону от удара дубиной и бью по рукам, нанося 40 урона. Ну да, удар замахом-то наносит больше урона. А если уж в две руки взять… И вправду — урон стал больше, если взять оружие в две руки — урон увеличивается примерно в два раза. Хватило рыцарю всего двух ударов, после чего он рассыпался, получил 700 душ. Подобьем баланс — на счету 2022, три заряда эстуса, а впереди ещё неизвестно кто. Хреновая математика, если честно. Думаю, стоит сходить в Храм Огня и пополнить флягу, а потом уже идти дальше.
Сказано — сделано. Идя к лифтам, умудрился схватить в бок магический снаряд, а Систем обрадовал меня фразой: «Бля, маслину поймал!». Минус ещё одна фляга с эстусом. Быстренько добегаю до алтаря, хватаю какую-то полупрозрачную серебряную залупу и не менее быстренько бегу к лифтам. Спускаюсь в храм, опять ступеньки… Прогулявшись по закоулкам (поворот налево, поворот направо, потом опять налево и прямо) дохожу до костра. А тут всё так же — эмо сидит и подпирает стенку, какой-то хуй стоит в комнате, рядом с лифтами. Трупаки на акведуках. А что подобрал-то?
Душа Хранительницы Огня.
Улучшает флягу с Эстусом. Для улучшения обратитесь к Хранительнице Огня или позвоните по номеру 8-800-555-XX–XX.
Ага. Только телефон найду. Систем, а где тут Хранительница Огня-то?
«Вниз спустись.»
Спасибо, вот что бы без тебя делал?
«Выглядел бы как долбаёб-ущерб-гей, общаясь с самим собой. Упс… ты же с самим собой и общаешься!»
[[image:/storage/reader-images/c683b829b34a345cf979a40f80722f665c66a8f9.jpg]]
Спускаюсь по лестнице и вижу деву, что за решеткой в темнице сырой.
— Эй, залупа кавказкая, понюхай мои мегатонные яйца, а, то есть, кхм, это вам души сдавать, да?
— …
— Хорошо, сучка, — протягиваю душу Хранительницы и флягу и жду. Душа пропала неизвестно куда, а вот фляга стала словно ярче. — Спасибо, потом обещаю засунуть этот клевец тебе в мокренькую шахне. Да, сучка, твоя жизнь превратится в срущий ад. Смерть для тебя станет высшей формой милосердия. Ты будешь заглатывать по самые гланды у того стрёмного мужика-фанатика в золотых доспехах. Кажется, Лотреком из Карима его кличут, а я буду сдирать с тебя шкуру и облизывать твои стопы, пока не стану вырывать пальцы на ногах, на руках, потом начну резать твои сиськи и вдоволь поиграюсь с ними, да-да, затем акты дефекации и мочеиспускания на твоё милое личико не заставят тебя долго ждать, ты ещё также будешь обязана всё это с большим энтузиазмом проглотить. Блин, круто чувствовать вседозволенность. Весь из себя такой Кул Гай. Слава Украине.
Поднимаюсь обратно в церковь, слева от лифта находится лестница на второй этаж, на которой меня встретил рыцарь. Ещё один. Они почкованием размножаются? Драться с ним было тяжело — мало того, стоим на лестничном пролёте, «да-к» до кучи без щита, а этот гражданин в доспехе, с баклером и рапирой? Несправедливо. Это сражение точно войдёт в анналы истории — поддеть клевцом ногу и уронить рыцаря? Легко! В реальности — тут он просто упал от удара по ногам, после чего получил по голове молоточком. Дважды. И уже его труп скатился по ступеням. А физика тут… странная.
А дальше подъем по ступенькам, поворот и… на меня идёт куча китайцев. Голых китайцев. Голых красных китайцев. Хоть они и падают после одного удара, вот только было одно маленькое, но — их было дохрена в этом замкнутом пространстве. А клирик, который угостил меня стрелой, ещё и бафал китайцев. Пришлось достать щит и отходить назад, иногда атакуя в ответ. А этот хрен с посохом не подходит — скопившимся в анусе пердеже пуляет в стенку себе, да трупаков баффает. Хоть не лечит — иначе бы тут до следующего цикла отмахивался. Но кончилось и это.
— Ну что, старый. Сейчас мы с тобой погутарим о религии! — со злобным оскалом, сжимая клевец, иду к священнику или кто он у нас? Похрену! Вооружен данный гражданин был… трезубцем. И что там говорит Систем о нём?
Медиум.HP: 168/168. Отличается умом и сообразительностью. А ещё он клёво танцует!
— У-у-у-у-ф, что за бархатные тяги. Кефтеме! — уворачиваюсь от стрелы, сокращаю расстояние между нами и… пинаю. А вот нехуй стоять у края балкона! Медиум камушком падает вниз и начинает забавный танец — прыгает с одной ноги на другую, взяв трезубец в обе руки и подняв его над головой, поёт ритуальное заклинание.
— Жарвакко, ты ли это? — в шоке смотрю на это дело. Придурок, перестав танцевать, начал пулять в меня магические стрелы. Хреново пулял, правда. Что ж они все косые-то такие, а? Все выстрелы были полным недолётом — попадал он в пол балкона или же потолок зала — кому как удобнее. И что с ним делать? А! Была не была…
Сжимая в руке клевец и анальный сфинктер, прыгаю на медиума сверху. Тут даже расписывать то нечего… Острие вошло в череп практически беззвучно — глухой чпок и медиум распался на молекулы, а мне дропнулось 1000 душ. Живем! Вот только думать некогда — позади раздаётся лязг сапог. Кувырок вперед — вовремя! Место, на котором стоял, пронзает удар рапиры. Опять рыцарь… Ну, тактика будет неизменной — удар по ногам, а после его падения, запинываем. Тактику стоит запомнить — поможет в будущем.
По итогу я получил 1563 души и какую-никакую практику владения клевцом. Иим сражался и раньше — но не так интенсивно, хотя сложно в этом оружии мало. Это не катана или чакрам какой-нибудь. Горгульи, иду!
»...
И вот стою перед дымной дверью, за которой меня ждёт босс. Доспехов у меня до сих пор хрен целых ноль десятых — если не считать набедренной повязки, то не защищен. Да и защита у этой тряпки… Ну что, вперед!
«Покроши их в капусту!»
Стоило мне пересечь дымную дверь, как с колокольной башни слетела горгулья, вооруженная алебардой, одет в карикатурную одежду из журналов моды, ещё у него были светлые волосы. Обернулся к нему в стиле Дерека Зулендера под сопровождение «Оу-у-у-у, Who is she x Perfect Girl, slowed & reverb» с соответствующими выражениями физиономии. Плохо… очень плохо. Подпрыгнув, горгулья резко падает и ударяет своей алебардой — но это было читаемо, а вот  было нечитаемо, «да-к» это то, что после она резко ударит плашмя. Увернуться, как вы понимаете, не успел и полетел с крыши. Последнее  увидел — отдаляющуюся от меня горгулью, которая улетела обратно на башню, а после наступила темнота и очередное воскрешение у костра. Падаю как Муфаса...
«Первый блин комом, да?»
— Верно, комом. Ещё каким комом! Килограмм на тридцать. — Воскрес, кстати говоря, у Храма огня.
«Человечность восстанови.»— Зачем? Мне и так норм, а потерять человечность ещё раз желание у меня минимальное.
«Ты сможешь позвать на помощь своего друга Солера, придурок. Один на этих горгульях сдохнешь. Их там две, а ты пиздюлей от одной отхватил.»
— Ладно, — восстанавливаю человечность и бегом иду обратно. Рыцари и китайцы воскресли, кстати. В отличии от медиума, но пофигу. Быстро пробегаю мимо них, пока стамина позволяет и поднимаюсь по лестнице, ведя за собой организованную толпу. Блин, чувствую себя троллем, сказал толпе фанаток Арми, BTS, бля, это пиздец, малолетние шкуры теребят фасольки на дрыщавых гоможеноподобных узкоглазых пидарасов, г-м, бля, точняк, они же богатые. Так вот, их кумир пидор, мудак и вообще нехороший человек, а после убегает от толпы, громко хохоча. Сейчас, правда, ситуация другая — но желания у толпы схожее — они хотят меня грохнуть. Так, вот (вот так вот) дымная дверь, а вот перед ней какая-то надпись, которая светится белым цветом. Касаюсь этой надписи и посылаю просьбу о помощи. С той стороны ответили чем-то, похожим на согласие и передо мной оказался полупрозрачный Солер. О-о-о-о.
— Здравствуй, друг! Я знаю про ту самую реплику в Anal Rodeo. Давай займёмся сексом с одной шкурой в Храме Огня. Ты же любишь фетиши со светом? Короче, займёмся сожжением клитора, глаз и прочей пиздатенью за счёт твоего копья света. По очереди будем долбить её в анал, рот, ухо, нос. Нет, лучше устроим двойное проникновение, нет — квадратное проникновение, воспользуемся мечами вместо дилдоков.  Кстати, успел пока захуярить два или три босса. А, да, уже нашёл своё Солнце?
— Увы, увы. Видимо ещё не время. Что случилось?
— Горгульи случились. Разговаривать некогда, надо пришить ублюдков.
— Хорошо. Вперед! — Солер рванул к дымной двери быстрее, чем подготовился — рыцарский щит в левой руке, клевец в правой. Вот тут и начинаешь жалеть, что не взял с собой меч. Есть меч чёрного рыцаря, но им драться сейчас будет тяжело — мне и с щитом хватает возни.
Вот сейчас дело пошло на лад. Пока горгулья сконцентрировалась на одном из нас, другой бил её. Сейчас была моя очередь атаковать горгулью, при этом поглядывая по сторонам, так как к ней присоединилась её товарка. Но тут меня отвлекло сообщение от Система.
«Бей по хвосту! ПО ХВОСТУ БЕЙ!»
— Ладно, — три удара по хвосту и он отваливается. Странно, нас вторая горгулья бить не стала, хотя с первой мы протанцевали минут по пять каждый — при этом выхлебал половину эстуса, которого осталось пять зарядов, а у Солера было меньше половины здоровья. Понятно, почему вторая медлила — она залила половину крыши огнём, от чего мне и Солеру пришлось отходить к входу на крышу. Мимоходом подобрал обратно свои души — нехрен им тут лежать.       Если нам огонь и мешал, то вот горгулье ни разу вообще — эта херня атаковала нас из огня своей алебардой, от чего мне пришлось тратить ещё один заряд эстуса, а Солер вообще отбыл отсюда. Систем, что мне там с Горгульи упало то?
«Хвост-топор.»
— Хвост-топор? И что у него по урону?
«93 единицы, длина больше чем у клевца.»
— Давай сюда. — меняю клевец на топор. Ну что сказать… обычный такой двухлезвийный топор. Горгулья перестала заливать все вокруг огнем, так что получилось к ней подойти.
Горгулья Колокола. HP: 700/700
Ну что, ударяем! Замахиваюсь топором, от чего древко прикольно так загибается и ударяю по горгулье. А что, неплохо. Сто очков здоровья как корова языком. Ай нраица!— Ну что, сволочь, потанцуем? — злобно оскалившись, начинаю танцы. Уворот от алебарды, побег от огня. Удар, удар, выпить эстус — осталось ещё 403 здоровья. Урон, кстати, не нормирован — то вылетает 100 урона, то 103, то 94. И эта паскуда залила все огнем, после чего мне в спину прилетело алебардой. Быстренько выпиваю эстус, которого осталось два заряда и перекатываюсь от ударов. А горгулья смекнула, жмет меня к краю крыши. Или прибьёт или скинет — мне не хочется ни первого, ни второго. Не факт — выдержу ещё один такой бой. Поднимаюсь на ноги, пока она упрыгала и…
— Иди сюда, мразота! Я — Инвокер! — сжимаю топор двумя руками и бегу в лобовую атаку. Горгулья от такого малость охренела и зря — следующий удар вышел на 153. Вот только после этого не остановился — продолжал бить. И внезапно, она исчезла и последний удар пришёлся уже в крышу церкви.
«Давай, Астольфо. Последний рывок остался. Позвонишь в колокол и можно на отдых.»
— Систем, это первый серьёзный босс, понимаешь. Первый! Серьезный! Босс! — тяжело дыша говорю ему. Дышу, кстати, по привычке. — Что там дальше по боссам? Демон Капра? Сдохну. Разверстый дракон? Сдохну не один раз. В этом мире только начал свой путь, но уже заебался, похлеще Гатса.
«Терпи, казак — атаманом будешь. Иди к колоколу.»
— Ладно, — еле волоча ноги, захожу в башню и вижу её — лестница. Посмотрел такой, куда эта лестница ведет — если наверху сломается ступенька, лететь буду секунд двадцать. Эх, дело делать надо и не лестницам быть нам препятствием!
Спустя пять минут карабканья по этой грёбанной лестнице… А ведь мне по ней ещё и спускаться… Захотелось разреветься от отчаяния. Из башни был только один выход и вёл он… ещё к одной лестнице. Короткой, к счастью. Поднимаюсь на башню и «шо же вижу?» А вижу колокол… большой. И рычаг, который с натугой дёргаю на себя, после чего колокол… зазвонил. В моей голове резко проснулись худшие похмельные годы, сосед с перфоратором, ребенок-пианист-онанист и ударка репетиционной точки. Одновременно.
Через какое-то время колокол перестал звонить. Почему через какое-то? А потому что не следил за этой хернёй! Пытался удержать свой мозг в рамках черепной коробки, из которой мозг хотел на прогулку выбраться через ушные проёмы. Бля, этот колокол чуть не размазал меня по этой башне. Что же меня в Чумном городе ждёт?
«Ничего хорошего.»
Спасибо, приободрил. Ну, пора спускаться отсюда и идти к костру — 13 тысяч душ сами себя не потратят.
Внизу башни меня уже ждали — странный чувак, который представился Освальдом из Карима, продавцом индульгенций.
— Продавец чего? Индульгенций? Можно для особо тупых? У меня после встречи с Колокольчиком жбан трясётся и все извилины поразбежались.
— Я отпускаю грехи, хе-хе-хе. За души, конечно же.
— Ага. И за кого получу грех?
— Убийство бога, вторжение в чужой мир.
— Ага. Покеда.
Нет у меня настроения торговать или отпускать грехи. Не верю во всю эту дребедень — ну вторгнуться ко мне. Врагом больше — врагом меньше, мне похрен, всех замочу. И так врагов куча — хоронить негде. Возвращаюсь обратно в церковь — а там меня уже ждёт комитет по встрече! Китайцы и рыцарь. Сейчас убивать их ещё проще — они стали подниматься ко мне по лестнице. Стоило появиться одной из макушек наверху, как по ней тут же прилетало топором и вниз падал труп. Конвейер блин — удар, труп, удар, труп. Правда рыцарь подниматься ко мне не захотел, поэтому просто прыгнул на него сверху, ударив в падении топором — хватило одного удара. Надо бы, кстати, открыть ворота к улице, на которой с кабанчиком сражался. И грохнуть мертвяка, который эти ворота закрыл.
А у выхода меня уже ждали — ещё трое рыцарей. Повезло, можно было выманить по одному, иначе втроём они бы меня в гроб вкатали. Но и эти ребята позади, а впереди обычный мертвяк. Так же, после выхода из церкви, нашел себе предел моих мечтаний — и это алебарда! Но не алебарда черного рыцаря. Бля, как же его получить-то надо было, это же имба. С любовью беру сей инструмент, который помогает превращать живое в неживое, в руки. Перехватываю в две руки древко, делаю несколько взмахов. Неплохо, неплохо. А выглядела алебарда стандартно — на древко посадили наконечник топора и дали какому-то воину.
Вот так, с алебардой, меня и встретил мертвяк с щитом и мечом. Один удар — и трупец лежит и не шевелится. Дёргаю рычаг открытия ворот, рядом с которым лежал бывший защитник механизма, у которого был найден ключ от Нижнего города. Где ж вход-то?
«К костру пора.»
Да, пора. Быстренько пробегаю кабанью улочку и вот он — костёр у какого-то алтаря. Дальше меня ждут мертвяки на мосту, надеюсь виверна улетела с концами. Так, у меня 14 тысяч — надо бы потратить, пока по глупости своей не просрал где-нибудь. Далее безмолвно добираюсь до Храма Огня.
Однозначно, очко в здоровье — жизнь важна. Очко в силу — больше урона, глядишь смогу и меч черного рыцаря в одной руке таскать. Осталось ещё семь тысяч очков… ещё одну характеристику смогу поднять и все. И это будет… выносливость. Всё. Итак. как выглядит моя характеристика сейчас, однобоко довольно-таки:
Имя: Гитлер был прав
Класс: Нищий
Уровень — 25
Живучесть — 15
Ученость — 11 (заблокировано до открытия)
Выносливость — 17
Сила — 17
Ловкость — 17
Сопротивление — 11
Интеллект — 11
Вера — 11 (заблокировано до открытия)
Здоровье — 682
Выносливость — 104
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— Бля, только понял, обречён страдать в этом мрачном мире похуже персонажей из Fear of Hunger, персонажей из Берсерка и другой подростковой параши. Черт, мне реально пиздец, если не поспешу, стать полым — худшая из судеб, кроме заточения Дьяволо в болезненном цикле нескончаемых смертей. Сук, жопа чешется, а как почесать. Бля, чё делаю, лучше бы попал в геншин в теле гомиковатого ребенка с блядской одеждой. Как его там звали... Уретра... А, точняк, Итэр. Фу, блять, геншин для геев. Так, нужно сосредоточиться. Покой и умиротворение. Покой и умиротво... Я гей. Слава Украине. Хочу почитать яой с накаченным персом, занимающий своими габаритами весь фрейм собой. Бля, жалко нет Кан Дусика (Душнилы) или того пидора-стримера, BJ Alex, наверное. Х-тьфу, о чем думаю. Сейчас надо выстроить чёткий план дальнейших действий, иначе рискую быть анальнозаанигилированным. Я хочу спариваться. Вейп для пидоров. Ха-ха-ха-ха, сука-а-а, вспомнил видео, где какой-то чилипиздрик десяти с чем-то лет засунул себе в жопу дезодорант вместо дилдо, этот уебок ещё добавил: «зачем дилдо, если есть дезодорант», и потом ашкудишкой пальнул дымную струйку в камеру телефона, бля, его зад вроде был грязным, типа после посещения туалета оставались засохшие комочки фекалий. Аж дыхание перехватило, идите нахуй, фу, нахуй. Кстати, Юн Бум лютый еблан. Пацан вроде умный, в колледже поступил, в армейке отслужил, а потом влюбился в О Сану (Санька). С хуя ли его так любят? Он же убийца, насильник. Как такого можно полюбить, я ебал, чесслово. Не-не-не, не сравнивайте его с Патриком Бейтменом, тут сигма-гигачад-мужик, а там молодой человек, работающий официантом. Чё ещё читал, когда был в компании нефоров в медицинском университете именем Сеченова или Мечникова?.. Или учился в МГУ? Не помню, белые пятна. Но что-то связанное с медициной было точно. А, во, вспомнил, «Десять лет моей любви к тебе». Стекло ради стекла, один из десяти. Вспомнил лицо Кан Душнилы. Хм-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!
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    Глава 6 • «Чертовы бандиты»

    У каждого костра сажусь в медитацию и пытаюсь привести в порядок свою память, вот только  дело грозит затянуться на неизвестный срок — за годы службы появилась куча впечатлений, разговоров и знаний, которые раньше были строго распределены по определенным отделам памяти, по типу: «Эмоции — поворот налево. Боевые заклинания — третья дверь слева.» и тому подобное. А сейчас в базе знаний, сиречь памяти, словно Мамай со своей Ордой проскакал, после чего прошёлся ураган и после этого уже подростки устроили адский забух с групповухой в подвале с грязными матрацем. Кстати, сегодня снял с себя шлем, посмотрел на отражение в воде. Из водного зазеркалья на меня смотрел... Черный Мечник! Гатс! Шутка. На деле — по комплекции ничем не уступал самому Инвокеру, а это красивое лицо... У меня облик Инвокера из, черт возьми, Доты! В общем, не надо терять человечность. Продолжим: оставили после бедного хозяина убирать весь срач по местам. Повезло только — все знания находятся в разных комнатах и все не перемешалось друг с другом. И да, всё верно — память находится во внутреннем мире и у меня она имеет вид библиотеки с отдельными комнатами. Отрезки памяти имеют вид книг, которые расставлены по стеллажам, на которых написан мир и тип задания. Г-м. Надо бы у Система узнать, сможет ли он в пассивном режиме по новой рассортировать все книги или нет? Также надо проверить целостность…
«Внимание: Обнаружена угроза. Внимание: Обнаружена угроза. Объект: „Тёмная Метка“ совершает агрессивное воздействие на душу пользователя. Требуется принять меры для ограничения воздействия или удалить агрессивный объект. Повторяю: Принять меры для ограничения воздействия или удалить агрессивный объект.»
— Ёб мою мать, Систем. Это что за хероборина?
«Файрволл.»
— Это понял — а какого хуя он тут забыл? Все те системы, что были на подопытных, такого не выдавали.
«Я — не они. Мы — часть вас. И сделаем все, чтобы вы жили, иначе умрём и мы. А жить-то хочется, да.»
— Меня не отвлекать, — проваливаюсь в транс, пытаясь увидеть душу. Странно, знание оказалось на месте, видимо метка не успела сильно накосячить, но старательно пыталась. Что требуется для победы над армией врага? Уничтожить командование, а после уничтожить живую силу противника, у которой сломлен дух. Что тут у нас? Душа у меня представляла собой странную пародию на человеческую фигурку из этого мира, только была серого цвета с фиолетовым ореолом. И этот серый цвет сейчас активно разбавлялся чёрными пятнами, которых больше всего было в районе головы. М-да… Работы тут…
Работы тут было на сутки безостановочного въебинга. Уж очень метка сопротивлялась тому, что её сгоняли с насиженного места. Так же в очистке неплохо так помогал… костёр. Он каким-то образом ограничивал метку, не давая ей действовать. Так же, попутно, поковырялся в самой метке и выяснил занимательный факт — херня становится сильнее от душ. Точнее, чем больше у меня душ в наличии — тем сильнее становится это анальное кольцо Мануса. Хорошо, сейчас у тела нет потребностей. Хреново — нельзя использовать тело на все сто процентов. Хоть с телом и пообвыкся уже, все же мое родное, но вот состояние трупа угнетает. Ладно, хрен с ним — пешком по шпалам на юга пора.
— Систем, к тебе просьба есть.
«Какая?»
— В пассивном режиме требуется более-менее расставить в памяти все по местам. А дальше видно будет.
«Постараюсь.»
— Вот и славно. Ну, я пошёл. — Отхожу от костра и иду в сторону Уезда Нежити — идти сейчас по мосту это редкий способ самовыпила. Короткий путь не всегда самый верный, хе-хе. Поэтому спускаемся к крысам и выходим в пространство под мостом. С крысами проблем не было — удар алебардой решает проблемы. А дальше… высоко, блять. Ёбнусь — будут меня шпателем с точки падения соскребать. Пока посвистывал, глядя вниз, ко мне подошел трупец. Места для маневра тут нет — узкая кирпичная дорожка позволит максимум зайти за спину, но никак не танцевать вокруг врага. Блокирую его меч древком, обхожу трупака и… This is LORDRAN! Трупец полетел вниз, размахивая руками, проводил его полёт фразой: «Гагарин долетался и ты долетаешься.» Поворот — поворот и вот передо мной ещё один мертвец, который пока не заметил помеху сзади. И не заметит — бэкстаб решает. Кстати, странно — некоторые монстры распадаются на пыль, а мертвяки нет. От чего это зависит? Хрен знает… Может от метки?
И вот мой путь привёл меня в служебные помещения под мостом. Слева лестница на мост — справа спуск к костру в Городе. Сначала — костёр. Кто знает, вдруг крылатый мессершмитт вернётся? Вот то-то и оно, гореть ярким пламенем не сильно то и хочу, чай не ведьма, а дракон не инквизиция.
После костра поднимаюсь на мост, игнорирую мертвецов и бегу к балкончику с Солером. На половине пути сверху раздался рёв летящей виверны, от чего ещё поднажал. Вот только тело, сука, может бежать с одной скоростью. Почти удалось избежать пламенного душа, вот только почти…
— Сука, жеваный крот! Я твой дом, сука, кочергой воротил! Насиловать ржавым колесом, вашу мать! — Вот надо было же, почти в конце пути запнуться об древко алебарды.
«Неудачник.»
— Вот спасибо! А то бы не догадался, да? Теперь эта огнедышащая хероборина сидит и караулит, когда один дебил покажет свою голову, дабы покарать нечестивца.
«Хвост отстрели, в отместку.»
— У меня болтов осталось штук 30. Думаешь, хватит?
«Кто знает… кто знает. Попробовать-то никто не мешает.»
— Тоже верно. Ладно, хеликоптер нихт — пописдофали, — поднимаюсь по лестнице и выхожу в пространство под мостом. И тут же вижу такой красивый, качающийся маятником, хвост. С острым концом хвостец — вжух, и ты дырявый. Правда тебя этим хвостом скорее в полёт отправит. Недолгий, но ты запомнишь. Убираю алебарду, достаю арбалет, прицеливаюсь и… Чпок! Болт застрял в хвосте, сверху раздался разъяренный рёв и по мосту прошла небольшая дрожь от спрыгнувшего на него дракона. Прям как соседи сверху — спишь себе спокойно, а у них там слоны танцуют чечетку. В четыре утра.
Не найдя противника, красный мессершмитт сел обратно на свой насест. Заряжаем ещё один болт и… Чпок! Опять топот слона-чечеточника и хвост вновь повис у какой-то стены. Чпок! Топот. Чпок! Топот. Такая херня продолжалась ещё минут двадцать, все-таки пока прицелишься в качающийся хвост, а промазать в этом случае просто нельзя, пока дракон прогуляется по мосту… У меня осталось пять болтов, из почти полусотни, а хвост отпадать не шибко-то и спешил.
— Хьюстон, ви хев а праблем.
«Болтов не хватает?»
— Именно.
«У бомжей стрельни.»
— Он тут один. Да и арбалета не заметил.
«Эм… Такое дело… Даже если ты кого-то скинул вниз, он воскресает на своем месте.»
— Вот ведь днище… Ладно, попробую. А пока… прицел, чпок! Слон-сосед. Чпок! Чпок! Чпок! Чпок! Бля, патроны кончились. Так… Трупики, вы где? Идите к папочке…
«У тебя опять крышу срывает.»
— Я заметил. Похоже, что не в метке дело. Просто мой срок пришёл.
«Срок?»
— Верно. Хоть Стражи и условно бессмертны, но у каждого из нас есть свой порог выдержки, после чего следует отправляться на перерождение, перед которым душа очищается от опыта прошлых лет и это не будет мешать в следующем перерождении. Первый звонок — усталость. Тебе просто тяжело как-либо выполнять задание. Второй звонок — шизофрения. Душа идёт в разнос. Обычно на этом этапе и отправляют на перерождение, а если не успели отправить… Третий звонок — безумие. На этом этапе начинается охота за безумным стражем, так как он перестает контролировать свои действия.
«А четвёртый шаг?»
— Развоплощение души. Без возможности перерождения. Ну или отправляют на совсем полный круг — начиная от какого-нибудь червячка и заканчивая человеком, орком, эльфом — нужное подчеркнуть. И стражем он вряд ли станет. Хотя… Сейчас, наверное, и стражей-то не осталось. Всех старших или отправили на корм богу Порядка или на перерождение. Учить молодых некому.
«А ты?»
— А что я? На втором этапе — мне светит только перерождение. Или безумие. Или становление жнецом на службе Хель. Но это детали, в которые сейчас вдаваться нет времени. Пойду, болтов найду… — убираю арбалет в инвентарь и достаю алебарду. Первый мертвец умер весьма быстро — щит хоть и прикрывает тело, но вот ноги не прикрывает от слова совсем. Удар по правой ноге, трупец заваливается вправо. Ещё один удар — трупец становится образом неживой природы. А вот второй… Папин, бля, бродяга, мамин симпатяга — стал отстреливаться. Бандит, который может смело получить ачивку: «Стенной снайпер — вы нанесли 500 урона по стене.» Ждем перезаряда, вылетаем и секир-башка в духе палачей средневековья. Шмонаем… Оп-па, богатый бандюган — двадцатка болтов!
Возвращаемся на свою стрелковую позицию, рядом со входом в помещение моста, заряжаем… Чпуньк! Чпуньк! Чпуньк! — и тут происходят сразу две вещи — у дракона отпадывает хвост, а у меня отпадывает арбалет. Я думал, просто тетива лопнет — хрен там. Он просто развалился на плесень и липовый мёд. А что за мечик-то дропнулся?
Драконий меч • Сила: 16 • Ловкость: 10 • Урон: 200 • Крит.урон: 100 • Описание (из игры): Этот меч из числа редкого драконьего оружия изготовлен из хвоста дракона. Небольшие драконы считаются недоразвитым видом старших братьев, которые, скорее всего, являются их дальними родственниками. Чтобы выпустить мистическую силу меча, его нужно держать обеими руками.
Г-м. А неплохая вещь. Глянем-ка урон от алебарды.
Алебарда (дешёвая пародия на легендарную алебарду черного рыцаря, хотя последний не пользуется «алебардой», правильным переводом его оружия будет «глефа») • Сила: 16 • Ловкость: 12 • Урон: 110 • Крит.урон: 100 • Описание (из игры): Владеть этим оружием с длинным древком, сочетающим топор и копье, трудно.Для этого требуется сила и ловкость. Алебарда позволяет наносить два вида ударов: выпады, как копьем, и широкие взмахи. Однако любое неверное движение ставит воина под удар.
Угу. Уже проверил — реально ставит под удар, особенно если запнуться об ебучее древко, блять. Мало того, носом пропашешь землю, до кучи ещё и прилетит сверху чем-нибудь увесистым. К примеру, напалмом. Теперь хочу себе куртку и сапоги из драконьей кожи. Красные! Из шкуры с жопы дракона!
Откладывай, не откладывай, а подниматься наверх придётся. Быстренько поднимаемся по лестнице, показываем дракону люфтваффе язык и бежим обратно. Пока обиженный дракон показывает мертвецам утро во Вьетнаме, отсиживаемся. Вот ко мне прилетают души от сожженных гуков, вот стихает пламя напалма. Высовываемся потихоньку… Мессершмитт крутит своей башкой, тщательно следя за любыми подозрительными движениями на мосту. Так хочется его арбалетом приласкать, вот только есть, но — арбалета-то у меня и нету, тю-тю.
Убираю алебарду в инвентарь и быстро выбегаю наверх, после чего занимаю угол, который находится позади спуска вниз. По мосту прокатывается огненный вал, после чего дракон садится на мост и проходит мимо угла, порыкивая. Быстро бегу следом за ним, уклоняясь от его лап. Вот дракон доходит до видной только ему отметки, разворачивается, напрягает ноги и взлетает. Игнорируя дракона, бегу дальше. Похоже, большая зажигалка больше нихрена не умеет, кроме как огнем дышать. Добегаю до арки, разворачиваюсь. показываю дракону фак и достаю из инвентаря ключ от Нижнего города. Двери тут две — одна ведет на стену, на которой минотавр нашел своего Тесея. Дверь же напротив была закрыта, недолго. Ключ творит чудеса. Правда лом в этом случае тоже чудеса творит, только вот лома-то у меня и нет. Не алебардой ж тыкать?
А за дверью у нас что? Правильно! Ступеньки! Спускаемся и… Лестница. Ржавая лестница. Посмотрим вниз. Фью-ху, сломается ступенька — по полу внизу ты разлетишься красивым орнаментом. Поплевав на ладони, начинаю спускаться, при этом прислушиваясь — а вдруг хрусть, и на лифте вниз еду. И еду не в Нижний город, а, блять, к костру. И бежать ещё раз мимо куцего мессершмита желания у меня ноль целых хрен десятых. А лестница-то длинная… уже минуту ползу. Это ж насколько надо быть долбаёбом, чтобы сделать лестницу такой длины? Точнее, вопрос в другом — нахуя это сделали? Для эвакуации? Пока ползёшь по этой херне — тебя догонят, шмальнут из арбалета и привет Хель, рад тебя видеть. Ну, если нападающих задержать, лестница — самое оно. «Охонь» прям! Враг спускается, в него болты впиваются. А прямой коридор способствует этому, также позволяет сдерживать врага, если он все-таки спустился.
Коридор вывел на площадку, с которой вели две лестницы — одна из них, похоже, выводила на улицу Нижнего города. Вторая же вела куда-то наверх, в город Нежити. Видимо, лестнице и эвакуировались в случае чего. Поднимаюсь по лестнице, наверху которой была решетчатая дверь, закрытая на засов. Открываю дверь и тут же чуть не получаю топором по голове. Перехватываю алебарду поудобнее и жду, пока хрен вылезет из помещения, после чего тыкаю его наконечником копья — размахивать этой хренью на узком пролете равно полету вниз. Затыкав лесоруба, выглядываю из-за дверного проема. Г-м… Вижу мост и башню, понятно. Прямой путь к костру, что находится под мостом. Ну, да ладно. Спускаюсь обратно и выхожу по лестнице, которая вывела на покрытую каменную дорожку. В центре улицы стоял колодец, а слева от лестницы горел костёр. Справа же была ещё одна дорожка, вдоль которой стояли дома.
Стоило мне только спуститься, как на меня бросилась лысая собака. Прям порода сфинкс от мира собачьих. Хорошо, что в руках держал алебарду и блокировал древком этот выпад. Собачка разочаровалась в жизни и куда-то убежала. Перезарядка, видимо. Или батарейка дюрасел в заднице. Следующий бросок Бобика стал последним в его жизни — все-таки кусать острое топорище, которое летит на встречу, плохая идея. Тут же на меня кидается собрат убитого Бобика… ну пусть будет Шарик. Шарик оказался умным псом, только вот прыгнул он весьма… не вовремя. И укусил Бобика, который встретился с алебардой и проиграл. Пока Шарик вдуплял, что произошло, ему по шее прилетело топориком, после чего Шарика уже ничего не волновало в этой жизни. Следом выскочил Барбос… Да блять, на улице города или в зоопарке? Отвали, пёсик, нечем мне тебя кормить. Отвешиваю по наглой морде пинка, от чего хозяин морды увернулся прыжком в сторону. Вот пиздюк!
— Иди сюда и прими заслуженные пиздюли! — с такими словами делаю выпад оружием, от чего эта хуйня на лапках снова отпрыгивает. Наглость, она такая. Да стой ты, кусок корейского обеда! Блокирую прыжок пёсика древком, попутно отвешивая этому куску эксперимента пинка. Похоже, нашел кнопку включения у Барбоса, так как он начал наворачивать круги по улице. Пытаешься запутать? Ну-ну. Давай. Вот Барбос выходит на финишную прямую, прыжок и… насаживает себя на наконечник копья. Уф, отбился.
Я люблю собак… всегда готов... тр... дать им по ебалу топором! Да, зоокилл, не говори, лучше собачку подари!
Г-м И что дальше? Вниз по улице идти? Или же проверить домики? Сначала проверю домики… Только оружие сменю — алебарда тут чет вообще ни о чём. Повезло, не цапнули ещё — эстуса у меня пять зарядов всего, а там ещё босс впереди. Поэтому убираем шест с топориком и достаём меч Дракона. Идя тихонечко вдоль улицы, вслушиваюсь в окружающее пространство — вдруг чо? Тут за одной из дверей услышал чей-то голос, который просил о помощи.
— Эй! Кто-нибудь, откройте эти двери! Проклятье…
— Жалкая пыль, каким способом ты навлекла беду на свою маленькую голову? — внешность Инвокера и голос актера официального дубляжа делают своё дело.
— Неужели хоть кто-то оказался в этом забытом Гвином месте? У тебя есть ключ?
— Посмотрим на твоё поведение, взялся за связку, — так… ключ от крыла — нет, ключ от нижнего города — не то, таинственный ключ — туда же, куда и предыдущие два, ключ от жилища — эврика; вставляем ключ в замочную скважину, щелчок и дверь открывается.
— Спасибо, выручил. Меня зовут Григгс, волшебник из Винхейма. Ищу своего учителя.
— Не за что. Меня зовут Жора Пузякин, труп из Северного прибежища. Зачем здесь — хрен знает. Присоединяйся к нашей оргии. Хранительница огня расплатиться за все свои темные грехи.
— Вот как. Сейчас направляюсь в Храм огня, можешь найти меня там, научу тебя некоторым заклинаниям.
— Спасибо, бывай, — позади Григгса стояли пустые бочки… почти все. Только из одной из них, стоявшая в углу у стены, торчал трупец. Эх, ухнем! Размахивая мечом и уничтожая бочки, добрался до маринованной человечинки. А ничего так засолка-то. Мясцо. Разбиваю бочку, труп выпадывает и над ним загорается белый шарик а-ля лутать подано. Задеваю этот шарик и… тряпки! Настоящее шмотье! И посох. Тэк-с… Шапка колдуна, куртка колдуна, наручи и сапоги колдуна. А где кукла колдуна, э? Пофигу… Одеваю на себя этот доспех. В нём даже для хвоста дырка появилась — вот это сервис, а?
Возвращаюсь обратно к колодцу и иду вниз по улице, крепко держа в руке меч и прислушиваясь к окружению. И моя паранойя была вознаграждена — хлопок открытых дверей и предо мной появляются работники лука и кинжала — два спереди, один сзади. Вот значит как… Первый удар банально проворонил и получил порез на руке. После удара полый разбойник сделал колесо назад и вновь перехватил кинжал. Уворот, удар, от которого разбойник уклоняется. Кувырок в сторону от удара сзади — теперь все трое передо мной стоят.
— Ну что, сучата, потанцуем? — теперь был готов. Удары будут явно скоростными и рассчитанными на быстрое поражение цели, нежели затяжной бой. Делаю прыжок вперед и удар мечом в бок — минус один. Правильный расчет — залог успеха. Хотя мог и промахнуться — если бы рога не метнулся вправо, моё состояние бы отображала поговорка: нож в печень — никто не вечен. Но мне повезло, вот только враги явно не зевали и рассредоточились. Один вновь был за спиной, другой же напротив меня. Ушки на макушке и ждём… Шаги сзади, раз, два, три — ударяю с разворота, от чего у разбойника оказывается распорот живот. Пока вдуплял анатомический натюрморт, последний рога не щёлкал клювом и… перерезал мне глотку и отпрыгнул.
— Буль-буль, бука! — быстро выпиваю эстус, чувствуя как срастается порез на шее и руке. — Ну всё, уёбок, ты огребаешь! Пивка для рывка!
А этот афропедрот был явно против профилактического опиздюливания и начал кувырками и всякими финтами уклоняться от меня.
— Стой, акробат, сука! Хуже будет! — Акробат понимал, хорошего его не ждет ничего и дальше прыгал как заяц. Но вот он встал на месте и получил по шее.
— Допрыгался, козлик, сука, — плюнул бы на его труп, только вот с жидкостью в организме конкретный такой недостаток — плюнуть нечем, про помочиться вообще молчу. Понарожают дегродов. Обходим нычки разбойников и находим кортик у одинокого трупа, с которого толбн трусы не сняли.
Иду дальше по улице, которая делает зигзагообразный поворот и выходим на зеленую улочку, в конце которой виднеется дымная дверь. Вот и босс… Ура. Вот только все наслаждение испортили собачки, которые быстро перешли в разряд трупов. Зная их движения, убить было несложно. Уклоняешься от броска и мечом по хребтине — вот и весь бой. Подхвостье мне сигналит о том, что впереди будет какой-то ахтунг и следует быть осторожнее. Г-м. Интуиция меня не подвела — опять посреди дороги раздался хлопок дверей и из них высыпалась акробатическая труппа. Пока они разглядывали меня, успели лишиться одного из участников коллектива, после чего два оставшихся стали отрабатывать номер — кувырки, уклоны, жонглирование кинжалами, попытки этими же самыми кинжалами помочь мне попасть к костру, после чего они получили по рукам и отвалили, правда уже без кинжалов. По рукам-то бил мечом, от чего эти самые руки покинули хозяев. Теперь против меня два инвалида, которые ничего не могут мне противопоставить. Бросаюсь вперед, делаю выпад мечом и… получаю щитом по гнилым зубам. В прошлый раз на них внимания не обратил, а стоило бы — на руках у каждого из них был небольшой кулачный щит. Ла-адно… Продолжаем брачные танцы.
Блин, за ними дольше бегал, чем убивал. Шустрые, сволочи. Вот только в этом узком проулке особо не попрыгаешь — стены мешают. Грохнув остатки труппы, обыскал дома, откуда выскочили эти фрукты. Не зря обыскивал, кстати — нашёл такой же щит-мишень и кожаный доспех. Вот это по мне, особенно капюшон с маской. Облачившись в новую одёжку, двигаюсь к боссу.
«Будь осторожен.»
— Знаю, Систем. Что там с памятью?
«Примерно 30% фрагментировано. Так же хочу заметить,  душ у тебя прибавилось и метка предпринимает новые попытки по захвату твоего тела, так что погибать не советую, крайне не советую.»
— Спасибо. Ну что ж, с Хель. — прохожу сквозь дымную дверь и тут же кувырком ухожу от удара тесаком. Краем глаза вижу лестницу, рывок в ту сторону, поднимаюсь по лестнице и ухожу вбок с площадки. Сейчас стоял на какой-то арке ворот. По лестнице следом вбежали два пса, сам же босс ударил в прыжке, попытавшись достать меня, но упал вниз. И достал, сука…
— Я оставил с тобой… Половинку хвоста.
Слушай, Сплинтер на стероидах, ты не охерел? Я этот хвост любил, оберегал, а ты так жестоко ко мне, — обращаюсь к боссу, попутно блокирую мечом Шарика и Бобика, которые захотели мертвятинки. Хорошо — места на арке не так много и пёсики не могут вдвоем тут оказаться. Бросок пса, пинок в челюсть от меня и пёсик не понимает как здесь очутился и кто он такой. И не поймёт — без головы особо-то и не поймёшь. Его товарищ получил такую же путёвку в собачий рай. Сплинтер снизу пытался зацепить меня своими тесаками, вот только хвост заранее убрал из зоны поражения и его удары лишь разрезали воздух. Так. Смотрю на босса, жду пока высветится информация о нем.
Капра-демон. HP: 1176/1176
Г-м. Перехватываю меч двумя руками и падаю на босса сверху, нанося удар, после чего кувырком отхожу от удара Сплинтера и поднимаюсь обратно по лестнице. Сплинтер дошёл до половины лестницы и попытался меня достать ударом в прыжке. На сей раз не удалось. А что там у него по HP?
Капра-демон. HP: 876/1176
Г-м, неплохо. Повторим? Опять падаю сверху на демона, опять ухожу кувырком, вот только на сей раз он меня зацепил. Быстро перебирая ногами, поднимаюсь обратно по лестнице. Демон повторил свой вираж, с тем же результатом. Надо своё здоровье глянуть.
Навальный • HP: 453/685 • SP: 104/104
Г-м… Значит, сношу ему 300 урона в среднем при атаке в прыжке. А если… Убираю меч Дракона в инвентарь и достаю меч Чёрного Рыцаря.
Меч Чёрного Рыцаря • Сила: 20 • Ловкость: 18 • Урон: 220 • Крит. урон: 100 • Описание (из игры): Большой меч Чёрных Рыцарей из Лордрана. Оружие использовалось в бою с демонами Хаоса. Когда-то давно воины уничтожали целые группы врагов широкими взмахами этого оружия.
Так. Беру эту рельсу в две руки, что, к слову, удаётся сделать. Даже им драться смогу, но только если держать в двух руках, об одноручном хвате можно забыть, пока не подниму статы. Так. Глянем-ка Сплинтера. А Сплинтеру, кстати, поплохело.
Капра-демон. HP: 576/1176
Удар в падении, уворот и простой удар — этого хватило, чтобы Сплинтер раскинул руки, выронил тесаки и упал на траву в этом закутке. Перед глазами замаячила картинка:
Получено: Ключ от Глубин.
Так же пополнился мой счётчик душ на целых 6 тысяч. Прибыльное дело — убивать боссов. Но надо решить, куда идти дальше. Убираю меч Чёрного Рыцаря обратно в инвентарь и достаю меч Дракона — им размахивать в этих пространствах проще. Слева от выхода из закутка была лестница вниз, которая вела куда? А хер знает куда, но там ещё не был. В конце спуска, чуть дальше по дороге, меня ждал одинокий акробат. Г-м… что-то сомневаюсь в том, что он один. Сильно сомневаюсь… Кувырок вперед и удар мечом влево — хех, был прав. Теперь этот акробат не попрыгает… без ноги-то. Добиваю подранка вторым ударом и блокирую рукой кинжал. Ладонь, сука, пробил. Рукой, что сжимает меч, бью в голову, от чего ошеломлённый противник отходит и оказывается пронзенным. Ждать, пока он придёт в себя, не стану — лови его ещё.
«К костру, живо!»
— Знать бы где он… — за округлым поворотом направо меня никто не ждал. Кроме двух дверей — одна справа, другая слева. Пиздец… как заебался. Подхожу к двери справа и открываю её ключом, выпавший со Сплинтера. Г-м. Другая же дверь располагалась на некоторой возвышенности, метра в три. И вела к этой двери, правильно, лестница! Поднимаюсь по лестнице и оказываюсь в очередной башне. И тут же получаю уже в свою башню стрелу. Чуть выше, на каких-то лесах, стоял бомж с луком и натягивал тетиву в очередной раз. Выпиваю эстус и поднимаюсь по лестнице к этому Робин Гуду, который нашу встречу тет-а-тет не пережил. Хороший, блин, меч. Мясо режет как капусту. А шо там у нас по душам? 7030! Гуляем, однако.
Поднимаюсь выше и вижу проход, который вывел меня в акведук. Правда там чуть от неожиданности не кончился, так как там оказался мёртвый торговец женского пола. И она имела желание втюхать мне некий мох. Наверное, из своей пизды повыдергивала. Отказываюсь от такого сомнительного товара и иду вдаль по акведуку. И он выводит меня… к решетчатой двери с засовом. Открываю дверь и иду дальше, кажется, понял — ага.  Вон, вдали крыса жрёт чей-то труп. И там выход на мост у Храма огня. Наконец-то отдых…
По быстрому убиваю трупаков, что воскресли и спускаюсь к костру у Храма. Тут где-то должен быть Григгс, вот только сейчас мне не до него. Сажусь у костра, открываю окно характеристик. Сейчас у меня на руках 7213 душ. На уровень надо 4271... Значит, могу поднять только одну характеристику и это будет сила. Повышаю силу до 18, от чего остаётся 2942 души, которые мне пока ни в хрен не впились. К торговцу обращусь, Григгс вроде как предлагал что-то там купить. Вот и обращусь. А сейчас — медитация и чистка души и памяти.
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