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    Второй шанс

    -Если бы мы только раньше поняли, что происходит…
-Если бы мы были сильнее… этого бы не случилось.
Эти слова эхом отозвались в сознании Валира, когда он наблюдал, как мир, в котором он прожил всю свою жизнь, мир, который он знал как Землю, постепенно рушится в небытие из-за игры.
Игры, в которой у всех не было выбора, кроме как принять участие.
Думая о том, что произошло до этого момента, Валир не мог не задаться вопросом, что пошло не так. Все они были давным-давно проинформированы о том, в какую битву им предстоит вступить, и даже зашли так далеко, что заранее подготовили планы, контрмеры и навыки для определенных ситуаций. Имея это в виду, обычно можно было бы подумать, что их сторона победит. В конце концов, была поговорка, которая гласила: "Знать врага - значит выиграть половину битвы".
Однако, вопреки всему, произошло прямо противоположное.
Даже со всеми их планами, контрмерами, которые они придумали, заклинаниями и навыками, которые они для этого разработали, все это стало совершенно бесполезным в финальной битве, когда Валир был одним из людей на передовой, которые стали свидетелями того, как их противник, полностью уничтожает их. Куда бы он ни посмотрел в то время, все, что он мог видеть, было чистой безнадежностью и отчаянием.
С этими воспоминаниями, вспыхивающими в его глазах, когда его тело постепенно уплывало в космос, он не мог не загадать желание небесам, прекрасно зная, что очень скоро умрет в вакууме. Закрыв глаза, он произнес слова, которые мог слышать только он.
-Если кто-то наверху слышит меня… Надеюсь, ты дашь мне второй шанс. Второй шанс все исправить. Позволь мне начать все сначала. Позволь мне исправить все ошибки, которые я сделал. Пожалуйста.
Когда он закончил говорить эти слова, Валир почувствовал, как его тело постепенно ускользает от реальности, жидкости в нем постепенно испаряются в космос, и он чувствовал, как его тело становится леденящим. В конце концов, его сознание также направилось по тому же пути, медленно ускользая, когда Валир принял ощущение истинной тьмы.
Однако даже через минуту эта тьма быстро сменилась светом, встряхнув сознание Валира
.
"Я… попал в загробную жизнь?" - спрашивал он себя, думая, что лучший способ выяснить это - пошевелить телом. Удивительно, но в соответствии с его мыслями, его руки и ноги двигались в ответ, позволяя ему почувствовать, что он лежит на чем-то колючем, но в то же время мягком.
Позволив своему любопытству взять верх над ним, он в конце концов открыл глаза, и его поприветствовал вид огромного голубого неба высоко над ним.
В этот момент Валир понял, что небеса и вправду дали ему второй шанс, дав ему возможность возродиться. Хотя, когда он еще немного огляделся, он не мог не впасть в уныние, думая, что небеса исполнили лишь часть его желания.
В настоящее время далеко над ним было огромное голубое небо с вздымающимися облаками, похожими на земные. Его взгляд был заполнен до краев бескрайними равнинами, скальными образованиями, от которых взрослый человек мог бы плакать, а также растениями и деревьями, насколько мог видеть глаз.
Конечно, это было не все. Он также заметил, что лежит на сене, которое было на верху деревянной повозки.
Почесав затылок и испустив легкий вздох, Валир пробормотал:
-Думаю, небеса говорят мне, что желание, подобное моему, слишком надуманное. Неужели небеса просто хотят, чтобы я расслабился и наслаждался жизнью, которую я смогу прожить в этом средневековом мире?
Как только он подумал, что для него лучше смириться со своим нынешним положением, по всей области раздался колокольный звон, заставив Валира оглядеться, задаваясь вопросом, откуда он взялся. На секунду его глаза расширились от легкого удивления, вспомнив, что где-то раньше он уже слышал подобный звон.
К счастью, звон прозвучал еще раз, на этот раз дав Валиру что-то более осязаемое, так как перед ним появилось нечто, чего он никак не ожидал увидеть в средневековом мире.
Экран.
С легким недоверием протирая глаза, Валир выпрямился и посмотрел на экран перед собой. Сначала он не мог не думать, что небеса сжалились над ним, и дали ему систему, которая могла бы помочь ему в этом мире. Но затем, когда он прочитал строчки текста, показанные на экране, эта мысль мгновенно развеялась, и его тело наполнилось огромным волнением.
[Инициализация системы развития неигрового персонажа…]
[Начальные этапы были инициализированы. Изменение системы…]
[Личность подтверждена. Нынешнее существо было идентифицировано как Валир Зейхардт…]
[Персонаж был полностью исследован. Информация добавлена ​​в систему.]
[Система полностью инициализирована. Существо может получить доступ к системе в любое время.]
"Вы хотите сказать… небеса и вправду выслушали мое желание?" - В этот момент в его голове не было никакой другой мысли, кроме этой. Сжав кулаки от волнения, прежде чем поднять их в воздух, глаза Валира наполнились слезами, прежде чем потечь по его лицу, так как теперь он убедился, что ему дали второй шанс, точно так же, как он пожелал перед смертью.
Сделав несколько глубоких вдохов и вытирая слезы радости с лица, Валир еще немного подумал о своем нынешнем положении, стараясь изучить каждый метр того, что он мог видеть.
В конце концов, он заметил несколько нюансов в своем окружении, что побудило его попытаться вспомнить свои воспоминания из прошлой жизни.
Удивительно, но когда он попытался вспомнить, где он был в данный момент, он заметил, что ничего в его памяти не стерлось во время его смерти. На самом деле, если бы он постарался достаточно сильно, ему казалось, что он мог бы вспомнить каждую крупицу информации, если бы захотел. Решив через некоторое время узнать пределы своей памяти, он в конце концов нашел часть информации, которая совпадала с его текущим местоположением.
-Учитывая местность и направление, в котором движется эта повозка, я в настоящее время нахожусь недалеко от северной стороны Велеосских равнин, - пробормотал он. - Что касается места, куда направляется эта повозка… если мне не изменяет память, то она направляется в сторону деревни. Конечно, лучше спросить у человека напрямую. - Он слегка улыбнулся, глядя поверх стога сена и заметив впереди молодого человека, расслабленно держащего поводья лошади.
-В любом случае, довольно сюрреалистично узнать, что я переродился в самой игре, - сказал он, ложась на сено и снова глядя в небо. - Хотя кажется, что я переродился в NPC, это не большая проблема. - В конце концов, это просто позволит мне делать гораздо больше, чем может игрок.


    Greater Beyond

    Прошло около часа с тех пор, как Валир понял, что он переродился в игре, которая продиктовала их смерть, превратившись в одного из многочисленных NPC, существовавших в игре. В настоящее время он разговаривал с человеком, управлявшим повозкой, на которой он ранее лежал, постепенно сближаясь с ним.
-Мы уже о многом поговорили, но я так и не узнал твоего имени, - сказал мужчина, слегка посмеиваясь, и обнял Валир за плечо.
-Валир, - ответил Валир с легкой улыбкой. - А вы, сэр? Как вас зовут?
-Не нужно называть меня сэром. Я не думаю, что такой человек, как я, заслуживает того, чтобы его так называли, - ответил мужчина, вскоре после этого махнув рукой. - В любом случае, ты можешь звать меня Триндалл. Рад, что кто-то сопровождает меня в этом скучном путешествии.
-Я тоже. - Валир кивнул. - Кстати говоря, есть кое-что, что беспокоит меня уже некоторое время.
-Ну если это не деньги, тогда я тебя выслушаю, - пошутил в ответ Триндалл. -Я весь во внимании. Что случилось?
-Мне просто любопытно, как я попал в вашу повозку. По какой-то причине я забыл подробности, - сказал Валир. -Я невероятно благодарен вам за то, что вы взяли меня в свою повозку, но вам не кажется, что это немного странно, когда человек внезапно оказывается в повозке?
-Ну, если так подумать, то конечно. Так оно и есть. - Триндалл пожал плечами. - Тем не менее, я видел немало молодых людей, которые ехали автостопом на случайных экипажах в надежде исследовать мир за пределами своих деревенских стен. В твоем же случае ты запрыгнул в мою повозку пару ночей назад после того, как дал мне немного денег, чтобы я позволил тебе сесть. На самом деле, я немного волновался, так как ты все это время спал мертвым сном. В какой-то момент я подумал, что везу труп, - добавил он.
Слушая рассказ Триндалла, Валир не мог не задуматься над ним, задаваясь вопросом, был ли его персонаж уникальным случаем. В конце концов, он не вспомнил ничего, что выделялось бы в его воспоминаниях относительно его нынешнего имени. Единственное, что действительно выделялось, так это фамилия.
-Зейхардт… - пробормотал он, только чтобы отбросить эту мысль, и он еще немного поговорил с Триндаллом о нескольких вещах. В конце концов, через некоторое время, он предложил Триндаллу повести повозку, пока последний сможет отдохнуть, на что последний, что неудивительно, согласился.
Сообщив Валиру кое-что о том, куда они направляются, Триндалл направился к задней части кареты, в то время как Валир остался впереди, глядя на дорогу перед собой с намеком на ожидание.
-Меня до сих пор удивляет, что я переродился напрямую в "Greater Beyond" в качестве NPC, - пробормотал Валир.
Будучи игрой, которая привела к кончине его и многих других, "Greater Beyond" стала мировым хитом в его прошлой жизни, став единственной VRMMORPG с настоящим погружением, в которую когда-либо играл каждый человек в мире, хотя это было достигнуто только в более поздние версии игры. Однако из-за этого компания, стоящая за игрой, решила контролировать жизнь реальных людей через игру, превращая их в безмозглых существ, которые существовали только для игры.
В конце концов, была создана фракция, выступающая против этого, и Валир был частью этой фракции. Конечно, с учетом того, что ему дали второй шанс все исправить, само собой разумеется, что их фракция проиграла, осознав, что происходит, но слишком поздно. При этом Валир был полон решимости убедиться, что на этот раз их фракция получит шанс на победу в финальной битве, и он будет готовиться еще до того, как дело дойдет до этого момента.
-Из того, что сказал мне Триндалл, наша повозка направляется в деревню Астарто, - пробормотал он некоторое время спустя. - "Когда мы доберемся туда, я, наверное, останусь там и начну прокачивать уровни и получать навыки, одновременно увеличивая свое влияние.
Думая о том, что он будет делать, когда доберется до деревни, он не мог не думать о чем-то еще.
"Если подумать, мне очень повезло, что я переродился в мире Велданир."
Хотя "Greater Beyond" была игрой, которая позволяла игрокам путешествовать по нескольким мирам в более поздних версиях, в начальных версиях игроки были ограничены только определенными планетами, которые назывались начальными планетами. В зависимости от выбранной расы, они будут появляться на определенной планете. Для тех, кто выбрал быть людьми, было только две планеты на выбор: Азгарес, планета, где властвовала магия, и Велданир, планета, похожая на множество средневековых фэнтезийных миров, которые люди видели и читали.
Что касается деревни, в которую они с Триндаллом направлялись, то на самом деле это была стартовая деревня в мире Велданира. Другими словами, место, где игроки постепенно привыкали к миру "Greater Beyond".
-Система, покажи мне мой экран статистики. - После праздного взгляда на пейзаж перед собой в течение нескольких минут, Валир тихо скомандовал, заставив перед собой появиться небольшой экран, содержащий различные цифры и тексты, которые обычно сбивают человека с толку.
————
[Валир Зейхардт]
Класс: гражданский (ранг 0)
Вид: Человек
Уровень: 1
Уровень силы: 9 (С)
————
ХП: 10/10
МП: 10/10
Характеристики: 1 Живучесть, 1 Сила, 1 Ловкость, 1 Cкорость, 1 Интеллект, 1 Мудрость, 1 Восприятие, 1 Удача (1 не распределенное очко).
Примечания: Вы ничем не выделяетесь. Вы самый обычный человек.
————
Глядя на свой экран статистики, Валир не мог не сосредоточить свое внимание на строке текста, расположенной в самом низу экрана.
[Версия 0.1b "Greater Beyond" стартует через 60 дней!]
"Версия 0.1b… подождите, разве это не закрытая бета-версия?" - Покопавшись в своих воспоминаниях, он в конце концов вспомнил, что существовала версия до того, как была выпущена первая публичная версия, версия, доступная только избранным счастливчикам.
Однако из-за ажиотажа, вызванного людьми, которые смогли в нее поиграть, все запасы игры в различных магазинах были распроданы после выпуска общедоступной версии. В то время Валир был одним из немногих несчастных, которые были вынуждены покупать игру у перекупов.
"Если соотношение времени по-прежнему составляет семь дней к одному, то это означает, что пара десятков игроков смогут получить доступ к этой игре примерно через неделю или около того".
Поразмыслив над этим еще немного, на его лице в конце концов появилась легкая улыбка, когда он решил изменить несколько вещей, которые планировал сделать, когда доберется до деревни.
"Ну что ж. Интересно, смогу ли я выполнить первые несколько планов, которые я составил, до того, как истечет 60 дней? Хе-хе. Думаю, только время покажет."
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