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    16.10.XXXXX

    Дорогой дневник, мне не описать ту боль и унижения, что я успел испытать за месяц проживания в этом мире. С таких ведь слов начинают писать свой личный дневник? Не помню уж точно какой был прошлый мир, но это высказывание я запомню надолго, однако там говорилось немного не так, но кому какая разница? Это всего лишь мой личный дневник. Почему его вообще эта система посчитала за предмет эпического тира? Ещё и способность его "Грань Вселенных", звучит круто, а на деле никакого прока от неё нет. По крайней мере, я так и не понял, как она работает. Дневник зато хоть автоматически дату и весь диктуемый текст пишет. Правда, год никаким образом не получается указать почему-то! Раз это дневник, то я буду записывать сюда, пожалуй, все свои мысли, а также события, которые успели или успеют произойти, главное ничего не забыть.
Пускай сейчас мне и приходиться использовать настоящее имя, но в прошлом я умудрялся носить множество разных имён, это на самом деле избавляло от некоторых проблем. Надо будет в будущем подписать свой дневник. В прошлом, я был магом достаточно высокого уровня и в основном пользовался пространственной магией, но сейчас не могу её применять из-за странной логики и непонятных законов этого мира.
Я рос в мире под названием "Мундама", что с моего родного языка означает магический мир. Стоит помнить мне будущему, что название мира произошло по причине существования в нём неизведанной для других миров энергии — "маны" если быть точнее, которая позволила открыть новые, ранее неизвестные горизонты. Пускай сейчас уже многие миры узнали про существование маны, да и там процесс изучения идёт полным ходом, благодаря мне отчасти, но "Мундама" всё равно в этом аспекте остаётся лучшим из миров.
Мана вообще очень полезная вещь. Она находится везде и всегда, во всех мирах и во всех пространствах. Этой энергией можно управлять при правильном использовании нервной, зрительной системы головного мозга или другого вещества отвечающего за зрение и что-то подобное. Я не углублялся в это сильно. Конечно, если ты знаешь необходимую теорию для сотворения идеи в жизнь, то тогда всё получится. Мана легко способна конвертироваться и превращаться во что угодно из-за своего особого агрегатного состояния не являющегося твёрдым, жидким, газообразным или плазматическим, точно описать её не смогу, но она состоит из молекул мерность которых не может быть исчисляема нашими единицами измерения. Очень интересная и до сих пор плохо исследованная энергия.
Я раньше был вторым человеком после своего учителя, который сумел правильно использовать закон Мерила о "четвёртом измерении трансцендентной телепортации" и реально перенестись в другой мир. Я был таким крутым тогда, мог свободно перемещаться по другим мирам почти самым первым! Я понимаю, что давно было доказано, что другие миры существуют, но всё же! Я совершил в некотором роде невообразимую вещь! Только возможности правильно переместить себя на ось другого мира было невозможна долгое время, а я взял и вместе с учителем сделал это! Без идеального понимания, как работает мгновенное перемещение из одной точки в другую это просто невозможный процесс. Как только выберусь из этого проклятого мира, надо будет сразу же вернуться в свой и заполнить пробелы в знаниях, этот мир просто убивает меня морально и физически, так ещё и унижает!
Насчёт этого ужасного места в котором я нахожусь... Это один большой кошмар для мага. Здесь каждый знает про существование маны и использует её, что очень хорошо с одной стороны, но её используют по однотипным и глупым шаблонам, называемым "навыки". Они не могут использовать магию, не применяя при этом шаблоны, что такого человека как я очень стыдит, ведь это просто-напросто убивает весь потенциал магии, хотя я понимаю, что это не разумные существа виноваты, а система, но мне просто очень больно смотреть, как одно заклинание повторяется вновь и вновь без всяких творческих изменений!
В этом мире также присутствует достаточно устаревшая иерархия, которую уже давным-давно не один мир не использует. По крайней мере те, в которых я уже был. Я ничего не имею против этой системы "королей и аристократов", которые являются почти везде — главными органами власти, но это просто странно, что тут используется такая система правления до сих пор, ведь по известным мне данным этот мир, даже старее моего родного раз так в пять и это значит, что всё должно быть совсем наоборот!
Кстати о мирах. Этот мир всё это время оставался без названия из-за того, что его всё время обходили стороной по непонятным мне причинам, но после моего появления здесь, я обязан хоть как-нибудь назвать этот мир! Теперь, мир с этого момента будет называться "Системарием", в честь так называемой системы, которая и заправляет всем здесь, пускай как по мне она портит мир, не позволяя живущим здесь существам самим развиваться, но с её властью я не могу поспорить. Силы нет.
Система — это один из фундаментальных законов этого мира, как я узнал, и именно она выдаёт каким-то образом в мозг каждого существа информацию о навыках, о характеристиках, о мировых новостях и так далее. Эта система каким-то образом взяла под свой контроль всю ману этого мира! Это можно сравнить с рабством мировых масштабов, ведь это даёт контроль почти над всем миром! Я бы попытался уничтожить эту систему, но как мне известно, пока мана находиться под контролем другого существа, её действительно можно перехватить с помощью другой маны, вот только как действовать если твоим оппонентом является мировой закон, который контролирует всё? Ещё в добавок ко всему этому доступной для использования маны нет нигде. Это бесит, ужасает и восхищает своими масштабами одновременно! Этот мир, как бы я его не оскорблял, но вполне может поразить некоторыми своими аспектами у которых даже можно взять некий пример. Во всех мирах, мана абсолютно нейтральна и никогда не используется в 100% своего объёма одним существом или чем-либо другим, а этот мир решил выделиться по полной, чтоб его!
Нашёл я это место совершенно случайно, я не заглядывал в него с помощью четвёртой оси того же четвёртого измерения для изучения координат телепортации и исследования самого мира в целом. Я просто сразу переместился в него на случайные координаты, решив таким образом оставить всё на удачу из-за своей лени... Признаю, это была не лучшая идея. Я очень зря сюда переместился, ведь первое же, что я понял по прибытию в этот мир — это неработоспособность манозрения. Благодаря этому заклинанию я видел ману и мог спокойно визуализировать и создавать какие-либо заклинания без сильного напряжения для мозга. Я тогда ОЧЕНЬ сильно перепугался, что внутри даже всё сжалось, я думал, что маны в этом мире нет, а значит и выбраться отсюда нельзя, но как оказалось потом, мана всё-таки присутствовала. Пускай проблема с возвращением домой у меня и остаётся открытой до сих пор, но всё равно!
После телепортации в Системарий я оказался на пустыре, где-то в человеческих угодьях. Когда я отошёл от небольшого шока, естественно, огляделся, чтобы составить примерную картину мира, но единственное, что я тогда увидел — это пустырь состоящий из каменистой земли, а также уже мёртвые кусты и деревья. Позади меня красовался обрыв, а спереди — неприглядная каменная башня, высота которой составляла около 13-15 метров, а ширина около 4-5 метров. Деревянная крыша башни была треугольной формы, напоминала шляпы, которые носили самые первые и древние маги в моём мире. Меня больше всего тогда удивило, что через минут пять наверно после моего появления, появилась странное сияющее синее табло. Оно, видимо, было создано для обработки данных новоприбывших каким-либо образом живых существ. Я это понял по написанному на этой табличке тексту. Я его даже попробую записать:
[Раса: Человек] Я действительно являюсь человеком, но из другого мира, однако зачем это системе нужно — мне непонятно.
[Возраст: 27] Эта система, видимо, смотрела на внешний, а не на ментальный возраст.
[Уровень: Обычный] Уровень — это своего рода показатель силы. Насколько я понял. Если бы он был в цифрах, то это было бы эффективнее намного.
[Данные обработаны!] Эта надпись и помогла мне определить назначение этой таблицы. Пускай смысла и не было визуализировать такую вещь перед моим носом, но ладно.
Я тогда ещё не был совсем уверен, что это было. Я думал, что это какая-то глупая шутка от другого мага, но как оказалось это было адресовано от самого... мира? Я не знаю. Я плохо разбираюсь в философских и красноречивых фразочках. Мне хватало и моих способностей в прошлом. Я даже никогда и не думал, что произойдёт подобная ситуация. Мне надо было готовиться к походу в этот мир значительно лучше. Нужно мне было подготовить какое-либо средство защиты от воздействия законов мироздания, или хотя бы взять с собой накопитель маны. Я ринулся в Системарий без всего, за что и поплатился потом.
Когда я отошёл от шока, моё тело долгое время просто сидело на голой земле, благо на мне тогда была одета одежда, подходящая на все случаи жизни. Честно, я не знал, что делать дальше. Я за несколько минут в этом мире получил можно сказать личный пропуск, зарегистрировался в мире без своего согласия на обработку данных, потерял доступ к магии, став рабом, и получил возможность открывать окно системы именуемое статусом, который могу показать кому угодно зачем-то. Эта система максимально упростила управление своими функциями и сделала, чтобы даже маленький ребёнок на интуитивном уровне мог спокойно открыть свою личную базу данных и применять её в каких либо целях. Мне пришлось ещё некоторое время посидеть и помыслить на эту странную тему. Слишком много произошло, да и тем более ситуация с маной ещё больше пугала меня тогда. Сейчас я уже оправился от этого, но всё равно остаётся осадок.
Я открыл свой статус через некоторое время, после всех этих событий, а в нём как оказалось было записано информации гораздо больше, чем в первом окошке. Благодаря статусу я узнал, что получил навык, точно не знаю каким образом, но знаю, что он называется "Контроль Маны". Это была конечно ещё та ирония со стороны вселенной. Я не хочу об этом даже писать.
Я бы назвал этот навык полезным благодаря возможности, как оказалось, собирать вокруг тела газообразную ману, и использовать её, по задумке вселенной, для заклинаний, которые мне даже не доступны были. Однако я бы мог намного, намного большее и без этого бесполезного навыка и тугодумной системы, пускай и нельзя в моём отвратном положении говорить о подобном, всё-таки сейчас мне нужна любая возможность стать сильнее, ведь это единственный нормальный способ найти в этом мире способ покинуть его.
После пережитого я начал исследовать сначала своё место появления и это принесло свои плоды. Я был действительно очень удивлён, когда узнал, что оказался я на острове, но не наземном, который обычно окружен водой, а на летающем! Чёрт его подери! Он оказался летающим! Он бесследно парил над бескрайней пеленой облаков, что очень было необычно и даже красиво! Я не думал, что окажусь на летающем острове, который, как оказалось, можно было даже называть миниатюрным, ведь остров оказался небольшим. Единственное место, которое привлекало внимание — это та самая башня, что и по совместительству была единственным интересным здесь местом. Это казалось до безумия странным и подозрительным, но поделать я ничего не мог.
Ха, меня уже клонит в сон, дорогой дневник, поэтому я допишу потом как-нибудь об этом всём. Никогда не писал дневники до этого момента, но это оказался даже занимательный и интересный процесс. Мне сюда надо ещё много чего будет записать, но пока что я лягу спать. Завтра у меня много дел не только связанных с дневником.


    18.10.XXXXX

    Появилось свободное время. Меня уже успела убить эта атмосфера аристократов. Какого чёрта они все такие... нытики? Строят из себя ни пойми что, а на деле кто? Вафли без начинки! Я столько аристократов на этом балу успел увидеть, столько увидел потасовок словесных, сколько пафоса в их словах, разглагольствовании о навыках, а в итоге что? Всё закончилось тем, что они чуть ли не плача жалуются более высокой по статусу знати, хотя сами ничего не могут! Надеюсь только в этом городишке такая знать глупая... После этого смотришь и плохо становится на душе! Я думал, что если приму приглашение, то смогу поглядеть на пример высококвалифицированной магии, смогу увидеть нечто потрясающие, что-то действительно достойное для моих глаз, что-то, что сможет удивить меня и задать вопрос "а как это работает?", их же не просто так называют "аристократами магами" и почитают толпами! Ха, они даже хуже, чем гоблины из той башни. Спасибо, дневник, я выговорился. Теперь думаю стоит продолжить с того момента, на котором я остановился в прошлый раз.
Башня... Я тогда подошёл к ней, осмотрел её и понял, что она имеет один вход, который по неизвестной мне причине, был полностью застелен мглой. Проход был открыт, но увидеть внутри ничего нельзя было. Это напрягло меня ещё больше, чем было раньше. Я ещё несколько раз осмотрел округу, но так как ничего, кроме пустыря я не обнаружил, а попробовать спрыгнуть с острова я струсил, то я решил попробовать пройти сквозь мглу, которая находилась в проходе и тогда знатно удивился, когда увидел внутренний мир башни. Башня, которая была снаружи сделана из чего-то подобного камню, внутри была будто соткана из белоснежного, светящегося вещества. По ощущениям, он был твёрдым и гладким, был везде одного и того же цвета, ни одного пятнышка или чего-то подобного. Было ощущение, что ты ходишь не по поверхности материи, а по воздуху, в бесконечно мерном, ослепляющем пространстве, которое, кстати, не имело входов и выходов. Да, проход куда-то пропал.
Пройдя внутрь, кроме светящейся материи в которой я чуть не ослеп, мой мозг очень отчетливо увидел кафедру, которая также сильно выделялась на общем фоне комнаты. Это выглядело необычно, оно придавало загадочный шарм этому месту.
Некоторое время, я не спешил подходить к кафедре, а просто сидел и изучал точные размеры комнаты. Это было бесполезное решение, но благодаря этому, я, краем глаза, смог заметить странность в пропорциях своего тела и одежды. Оно было гораздо меньше, а я этого даже не почувствовал. По одному взгляду можно было понять, что я помолодел, а потом я смог дополнить, что теперь у меня тело семилетнего возраста. Знаю, магия изменения возраста есть, она относится к разделу с хрономантией, да и вообще ей каждый уважающий себя маг пользуется, обычно останавливая процесс роста и выбирая тот возраст в котором ему будет больше всего комфортно. Это не удивительно и меня тогда несильно поразило, что я стал меньше, но это вызвало некоторые вопросы тогда.
Когда я закончил осмотр комнаты со своим новым телом, которым управлял я, не чувствуя разницы между собой прошлым и нынешним, то направился к опять единственному представляющему интерес месту, кафедра.
Подойдя к ней я заметил, что она была ростом меньше меня примерно на два или три дециметра. Осмотрев кафедру я увидел мирно лежащий, потрёпанный листок и ручку. Первый предмет мой мозг захотел взять в руки, но он был будто намертво приклеен к этой кафедре со всех сторон, без излишеств, в отличие от ручки, которую уже легко смог поднять. Вместо того чтобы творить всякую ахинею с листком, я решил поступить как адекватный человек и прочитать его содержимое.
Листок, как оказалось, был поделён на четыре поля с вопросами. Да, на листке не было ни одного объяснения. Четыре вопроса и ни один из них не был связан с этим местом! Точно не помню какие вопросы там были, но их суть я помню отчётливо.
Первым вопросом было моё имя. Я честно думал написать своё ненастоящее имя, но потом понял, что это бессмысленно, ведь в этом мире меня всё равно никто не знает, да и скрываться здесь не от кого, хотя как тут вообще скрыться, если магию для изменения внешности нельзя использовать. Приходится ходить с последней изменённой внешностью, пускай она и не так уж и плоха. По этим причинам я и написал тогда своё настоящее имя.
Второй вопрос спрашивал о состоянии моих родителей. Тогда я знатно был шокирован. Ну правда, зачем системе знать в порядке ли мои родители? Хотя это конечно может оказаться не проделкой системы, а чем-то похуже, но всё равно! Вообще, я честно не знал, что ответить, ведь моих родителей нет в этом мире, они не мертвы, просто живут в Мундаме и всё. Но что мне нужно было написать тогда? Я, задаваясь этим вопросом, решил написать, что их нет в этом мире. Написал я это, конечно, двусмысленно. Да, либо они мертвы, либо правда находятся в другом мире. Как я понял потом, система посчитала их мёртвыми, ведь специально для меня построила квадратный домик, малых размеров. О нём чуть позже расскажу, дорогой дневник, хотя лучше бы называть тебя просто дневником, но это совсем не звучит уже.
Третий вопрос... Это был наверное самый простой и понятный для меня по смыслу, звучал он примерно так: "Кем вы хотите стать в будущем?". Достаточно простой вопрос, смысл которого мне был хоть как-то понятен. Нет, не спорю, у меня возникли некоторые подозрения и ненужные вопросы. Зачем же системе понадобилось и это знание? Единственный ответ, который я смог получить за всё время пребывания здесь, был неудовлетворительным. Может, я как-то так не понял, но смысл этого вопроса заключился в помощи? Один старик с явным бредовым состоянием, он, между прочим, единственный, кто смог мне дать ответ, говорил, что эти вопросы задаются тебе в башне, чтобы помочь в будущем. Звучит как бред, как по мне, однако это единственная теория, которой я могу доверять, но не буду писать об этом.
Я думал сначала написать, что хочу быть магом, но потом понял, что это может звучать вполне себе неоднозначно, что я даже тогда, когда ещё не знал ничего об этом мире всё равно кинул предположение, что я могу в итоге стать магом, который не идёт по пути телепортации, пускай это и не совсем плохо, но мне нужен допуск именно к телепортации, самым коротким путём. Именно поэтому я хотел написать, что хочу стать "магом владеющим телепортацией и хочу развивать только её, другого не надо". Нет, я не хотел написать так, сам знаю, что это будет звучать довольно глупо и надо как-то то всё сократить в одно слово. Я тогда вспомнил слова одного ребёнка в свою сторону, который назвал меня "телемантом", не помню в каком мире это было, но мне этот вариант тогда приглянулся, можно было написать и другие варианты, как например: "чародей-тополог", "аркейнмант", "межпространственный маг" или на худой конец "телепортер". Меня по-разному называли в различных мирах из-за моей любви к магии телепортации, но телемант, как по мне звучит лучше всего. Просто, смысл есть, а звучит, главное, хорошо.
И последний, четвёртый вопрос. "Какая ваша самая главная цель в жизни?", многих этот вопрос ставил в ступор не только в этом месте, но и во многих других мирах. Это на самом деле очень философский и многогранный вопрос, точного ответа на который нет. Однако в моей ситуации это был идеальный вопрос. Не просто так ведь задают эти вопросы? Моим ответом, естественно, сначала вспыхнула идея написать об своём непосильном мне самому желании "покинуть этот мир", но потом, до меня дошло, что система могла бы определить это по другому. Я ведь такой приём уже использовал во втором вопросе и такой вариант я заменил на желание исследовать другие миры. Думаю, мне это действительно поможет в будущем.
Вопросы, на самом деле, напрягают и даже сильно! Они напрягают не столь своим посылом и смыслом, сколько местом и ситуацией в которых приходится отвечать на эти вопросы. Смешно. Судьба — это то, что ты должен сам строить, прокладывая себе маршрут всю жизнь, а тут я, иду и пляшу под дудку какой-то неизвестной башни находящейся не пойми где и слёзно кланяюсь ей в ноги, чтобы она прописала мне мою судьбу именно так, как я и просил. Если смотреть с такой стороны, то я до ужаса жалок. Хотя если смотреть с другой стороны, то у меня ведь даже выбора не было. Я стал мелким, слабым дитём, в белоснежной комнате без входов и выходов, с кафедрой, что мне делать если не плясать под дудку, отвечая на эти вопросы? Выбора ведь нет, как и ранее, когда я ещё взрослым был. Хотя я мог ведь просто обойти этот мир стороной и не попасть в такую смешную и сумбурную ситуацию, с какой стороны не посмотри. Что-то я совсем отошёл от темы.
Когда я записал ответы на все четыре вопроса, листок исчез. Он либо был уничтожен, не оставив после себя и следа присутствия, либо отправился в место, где хранятся подобные ему листы. Всё-таки эта башня, как я узнал потом более точно, является некой регистратурой. В это место попадают дети как раз семилетнего возраста, чтобы задать себе "жизненный путь". Эта теория правда больше похоже на глупость, но как я слышал от того самого деда: "Система определяет все события задолго до их появления и каждому человеку она помогает достичь своей цели в самый подходящий момент!". Как по мне эти слова тоже полнейшая, некорректная бредятина, пускай они и имеют некоторый смысл и логику, но продолжают оставаться бредом умалишённого. Как по мне это больше похоже на обязательную процедуру порабощения всего живого.
После того как листок испарился, через секунды три меня ослепил яркий, даже ярче чем комната в которой я находился, свет. Я инстинктивно тогда зажмурился, а когда вновь открыл глаза, заметил, что нахожусь я теперь не в белой комнате без выходов и входов, а в полноценном, деревянном домике, что по совместительству является моим нынешним местом жительства. Честно, больше всего это похоже на странный сон, нежели реальность, просто хочется сдаться. Я не хочу думать о таком, ведь это будет лишь тормозить мой и без того медлительный процесс развития, я знаю и понимаю, что реально, а что нет, но, правда, такие мысли появляются у меня в последнее время всё чаще и чаще. Детское тело, всё-таки мешает думать стабильно. Надо в скором времени будет найти способ изменить своё тело на взрослое. И снова я отвлекаюсь от пересказа. Дневник отличный слушатель, жаль не может остановить в нужный момент.
Я был перемещён в тот самый домик, о котором я писал ранее. Он был сделан системой. Уж не знаю, как система создаёт эти домики и как подбирает место строительства, но выбирает места она достаточно хорошо. Как я узнал позже, находилось моё новое место жительства в достаточно интересном лесу. Крона деревьев здесь настолько большая, что она соприкасается с другими деревьями, перекрывая небосвод. Этот лес называют в народе "Лесом Грайвина". Об этом месте мне хочется рассказать чуть позже, а пока что вернусь к внутренней составляющей дома.
Его интерьер был ограничен одним шкафом, столом, кроватью, стулом и свечкой. Скудно, конечно, но ничего не изменишь, кайсы тратить на мебель или расширение дома слишком уж дорого.
Этот дом, хотя скорее домик, по объёму достаточно маленький, но идеальный объём в метрах сказать не смогу из-за плохой вычислительной силы своего мозга. В правом углу находился шкаф, а после него сразу кровать и другой угол. Если глянуть левее то там будет стоять стол, а на нём свеча, которую я так и не использовал ещё. Около стола также стоит стул. Классика для подобных домов. Вообще это место достаточно уютное, но маленькое уж больно. В этом доме мне придётся жить, думаю, ещё долгое время, но я не жалуюсь. Я вообще мог жить где-то на улице, что было бы ещё хуже для меня.
Стены и пол не представляют особого интереса. Они деревянные и это всё что можно сказать. К сожалению, присутствует квадратный вырез на стене. Просто дыра в стене. Окном я не буду называть это нечто. Это просто никаким образом не выгодный вырез в стене. Небезопасно, но заделать мне его, увы, нечем. Чувствую себя нищим, когда говорю всё это. Я правда сейчас беден в экономическом плане, но не настолько пока что, чтобы я мог называть себя нищим. Лучше закрыть эту тему и перейти к лесу.
Лес, который окружает мой нынешний дом, зовётся "Лесом Грайвина", как оказалось потом этот лес был прозван так в честь какого-то учёного, который в этом месте нашёл сокровищницу.
Сокровищницы — это разного рода строения, внутри которых есть, скажем, испытания. За их прохождение всегда выделяется награда, равная пройденному испытанию. Интересная идея, но зачем, а главное для чего были построены они? О них я знаю совсем уж мало. Откуда они вообще взялись, и пускай местные говорят, что эти места создавали боги, я не буду верить в подобный бред. Не потому что богов не существует или что-то подобное, а потому что эти структуры БЫЛИ построены разумной расой и это легко доказать.
Они, насколько я слышал, все состоят из одного вида материалов, а именно из "божественного кварца". Не понимаю, причём тут кварц конечно и тем более эта божественность в названии, но такое именование для манокупольного вольфрама я слышал впервые. Именно его существование опровергает теорию о вмешательстве богов.
Манокупольный вольфрам или научным языком MakW — это очень занятная вещь, ведь такой вольфрам на атомном уровне заполнен маной, которая отлично уплотняет кристаллическую решётку вольфрама. Мана является неким внутренним куполом для вольфрама, делая его до безумия прочным. Ману внутри него невозможно контролировать, ведь там находится не природная, а уже контролируемая другим магом мана, что не позволяет использовать метод Брайнера, который все так любят применять при уничтожении какого-либо вещества. Это мой любимый металл, с которым я много времени в прошлом проводил. Вернуться бы в те деньки, да посадят за изменение хода времени.
Единственная проблема манокупольного вольфрама заключается в сложности нахождения опытного мага, работающего со внедрением маны в объекты на таком уровне, а то ведь и кроме как уплотнения и укрепления металла, его можно легко взорвать. Брайнер тот ещё гений, раз додумался до такого использования маны. Лучший учёный-элементаль из всех, о которых я слышал.
Люблю же я менять тему всё-таки. Хотел записать об Лесе Грайвина, а в итоге всё перешло в MakW. И записывать дальше, уже нет сил. Маной я выносливость и сон не смогу, увы, заменить. Допишу тогда думаю потом. Столько всего ещё о чём хочется поведать есть у меня на примете. Спокойной ночи, дневник.


    27.11.XXXXX

    Дорогой дневник, я вновь готов писать и вновь готов продолжать свой монолог. Я в некотором роде поражаюсь самому себе, ведь ничего серьёзного не успело произойти за это время. На различного рода балы не ходил, сокровищницы не зачищал, ни с кем не торговался, вообще. Времени писать должно быть много, но почему-то я всё время откладывал этот момент, куда-то подальше, словно, так и должно быть. Раньше у себя я никогда не замечал такой черты. Может это влияние нового общества такое? Или потому что я начал писать свой дневник? Вина новых ощущений и общества или это что-то иное? Это я вряд ли смогу понять в ближайшее время. Никогда раньше не испытывал подобного чувства лени. Я не могу указать никаких причин на её возникновение, хотя причина такой лени должна быть всегда.
Пожалуй, мне стоило ещё тогда закончить рассказ об моём месте жительства и характеристике составляющих его частей, но в итоге пишу только сейчас из-за нахлынувшей тогда усталости. Больно понимать, что раньше я мог, хоть сотни или даже тысячи страниц таким способом написать и ни капли не устать, а сейчас, жаль, так не получится, ведь усталость до ужаса мешает. Голосовые связки устают вместе с мозгом, как мышцы после серьёзной тренировки. Теперь я особенно понимаю почему на первых курсах изучения органического маностроения тел, с первых уроков учат методике Дзюродзина. Эта методика полностью убирает требования ко сну, пище, воде и полностью убирает различную усталость. Она слишком хороша и я готов в ноги даже кланяться, лишь бы снова суметь применить её. Итак, лучше расскажу о Лесе Грайвина подробнее, чем буду пытаться жалеть себя.
Живые существа плотно населяют этот мир всевозможными своими видами, пускай о большинстве я только и делал, что слышал, но некоторые неразумные расы мне удалось и повидать, как раз в лесу Грайвина. Зайцы-переростки с огромными клыками и вместо шерсти, использующие плотную, как у медоедов кожу, лисы-мутанты, с очень плотным скоплением слоёв мышц на ногах, хорьки, стреляющие очень мощными потоками воды, птицы с дополнительной парой крыльев, медведи и волки, которые тоже имеют свои особенности. Всех их я видел только в этом лесу. В других я даже не знаю кого ещё можно встретить, но они точно не будут уступать по странности этим зверям. Что я точно знаю, то что всегда такие инородные и не вписывающиеся в законы физики, химии и биологии, организмы, всегда могли и могут лишь быть созданы разумом. Точно не одним из способов эволюции или чем-то подобным, именно с помощью маны разум вмешивался в генетический код существ, изменяя их структуру. Но такое в процессе эволюцию попросту появится не может, при таких условиях жизни особенно. Выходит, кто-то или что-то создало этих существ. Предполагаю, что система, но утверждать не буду. Странно, это правда очень и очень странный случай, о котором говорить можно ещё очень и очень много.
Когда я впервые увидел живых существ в этом мире, я был неосторожен. Кролик и лиса, классическая картина охоты хищника на травоядного, но какой соус был добавлен в неё... Обычная с виду лиса, пускай и с очень сильными и ненормальными ногами, смогла показать аномальную скорость передвижения и регенерации. Я был тогда крайне удивлён, ведь когда видишь, как ничего не подозревающий кролик, который примерно под метр ростом и очень бронированный, умирает в одно мгновение из-за дыры в груди, что так успешно оставила охотница, что пролетела примерно 7 метров со звуковой скоростью и насквозь пробила все слои заячьего тела. Мои инстинкты всеми правдами и неправдами чувствовали свою ближайшую смерть. Мне тогда повезло выжить. И очень повезло, что эти лисы, как оказалось, ломают себе ноги, которые и делают такой сильный прыжок. Ломают задние, в ходе крайне сильного импульса и резкого изменения давления, что для таких мышцевидных ног, оказывается фатально, передние она тоже сломала себе, ведь именно их лиса использовала, чтобы остановиться. Правильнее сказать не сломала, а перемолола в труху. Кости раздроблены, мышцы порваны, кожа просто "взорвалась" изнутри. На её ногах не осталось ничего живого. До того момента, пока она не начала пережёвывать внутренности кролика, которые так успешно вывалились из сквозного отверстия. Она жалобно, двигала пастью и пережёвывала свой нынешний обед, и тогда я увидел крайне завораживающую картину. Лапы стали прямо на глазах восстанавливаться. Кости строились и принимали нужный для ходьбы вид, сухожилия, вены, мышцы, мясо и так далее прогрессивно продолжало собирать цельные лапы, а когда структура была закончена, то и дерма с эпидермисом стали нарастать. Я заворожённо смотрел на это безумное зрелище, которое продолжалось около пятнадцати-двадцати секунд.
Когда она восстановила ноги, было и без того понятно, что хищница просто убьёт меня. Но я продолжал наблюдать за этим и на моё счастье, мне снова крупно повезло. Я заметил, что она не обращала на меня никакого внимания. Она продолжала жадно поедать кролика. Даже минуты не прошло тогда, но она уже съела внушительную часть внутренностей этого огромного создания, при этом не потолстев! Её желудок будто бы даже не ощущал еды!
Возможно, секрет заключается в аномальном метаболизме. В её рту происходит процесс пищеварения, а не в желудке. Возможно, этого органа у неё просто-напросто не имеется. За секунды она превращает биополимеры мяса в мономеры, эту неординарную структуру она уже проглатывает и распределяет по организму, сначала по повреждённым его частям, из-за этого и получается такая аномальная регенерация, ведь все мономеры сразу идут на восстановления ног, а только потом на избавление от негативных свойств голодания. Это крайне странная схема, которая может существовать только под действием маны, но эта теория всё равно имеет весомый смысл. Особенно, если вспоминать, что она имеет два навыка: "Сила ног" и "Регенерирующий метаболизм".
Животные, что разумные, что неразумные, обе стороны будут подчиняться верховному закону этого мира — системе, а значит и будут иметь свою статистику или сокращённо статус. Однако я заметил одно отличие. Разумные виды всегда имеют индивидуальные навыки, то есть, у каждого человека, гоблина, энта, огра и прочих будут свои навыки со своими особенностями. Навыки могут повторяться преимуществами, которые они дают, но их количество, порядок получения, этапы их развития — они всегда индивидуальны для каждой разумной, индивидуальной личности. У неразумных же ситуация с точностью до наоборот. Всегда одно количество навыков, всегда одно и тоже даруемое преимущество, всегда эволюция навыков происходит по одному шаблону. Почему так? Я не знаю, однако этот жест можно разобрать как доказательство верховенства разумных подвидов над неразумными. Проделка системы или это нечто большее? К чему такое странное разграничивание, явно наталкивающие не только меня на мысль об коррумпированности системы в сторону разумных? Такое мог сделать ведь только разум. Может, система действительно обладает своим личным "я"? Мне ещё далеко до разгадки подобных тайн. Для начала, мне нужно выбраться отсюда, только потом уже я смогу разгадывать подобного рода секреты. Может в это расследование даже Джейса втяну.
Я думаю стоит теперь рассказать о сокровищнице, которая находится в этом лесу. Со внешней стороны сокровищница походит на каменную, заброшенную статую в виде древа с пышной, распластавшейся во все стороны кроной. Множество лиан и мха целиком окутали всю статую, оставляя открытым на всеобщее обозрение чёрный вход. Точно такой же вход я видел в той самой башне, о которой я писал на предыдущей странице дневника. Система выбрала интересный способ, чтобы скрыть искривления пространства. В теории, все входы в башни покрыты этой тёмной пеленой и везде она, видимо, просто скрывает искривление, масштабирование или видоизменение пространства. Об этом я догадался недавно, когда узнал об внутренней составляющей этой башни, по рассказам людей, которые её уже проходили.
Обычно в других мирах используют не мутную пелену или что-то подобное, а просто производят яркую вспышку перед зрительным органом, чтобы не надо было закрывать глаза, когда твоё тело искривляют под пространство. Дело мгновения и позволяет сразу привыкнуть к яркому освещению, а не зажмуриваться от инородного света. Чтобы зайти и выйти без побочных эффектов. Помню как на спор не решил закрывать глаза при заходе в один недомагазин, а потом так трясло и мутило, что и врагу не пожелаешь. Ужасные ощущения от соприкосновения искривлённых фотонов с оболочкой не искривлённых глаз. Не особо приятное ощущение, когда твоё зрение резко становится монокулярным. Не в плане глаза меняют своё местоположение, а когда радиус кругозора будто расширяется, но при этом ты ничего не можешь распознать. Просто происходит трясущаяся во всех плоскостях неразборчивая мешанина в глазах во время самого изменения пространства. Она отчётливо мне тогда запомнилась, и рвотные позывы тоже. Даже вспоминать не хочу и пробовать повторить вновь тем более. Именно во избежания подобных случаев я уже выработал для себя рефлекс — закрывать глаза, ибо я не знаю, когда мог бы попасться ещё подобный магазин, а то отвратительное ощущение испытывать вновь — не хочу.
Итак, лучше вернусь к самой сокровищнице. Это строение в народе прозвали "Дремучим Лабиринтом". Крутых и коротких названий не умеют расы здешние придумывать, но ладно. Как и твердит название — сокровищница изнутри представляет лабиринт, стенами которого являются деревья. Основной целью лабиринта является нахождение идеального, девяностоградусного угла. Я когда впервые услышал, подумал, что бред, но как оказалось да, в этом лабиринте надо найти прямой угол. Задача кажется с начала лёгкой, но это отнюдь не так, ведь тут есть несколько факторов, которых нужно придерживаться, чтобы пройти это испытание. Нужно привести понятное и разборчивое объяснение на особой доске, которую надо найти в лабиринте. Найти прямой угол, который один, на весь лабиринт, он ведь может оказаться в любом месте, как в каком-либо дереве, так и где-то под землёй, случайной складкой камней. Найти доску в огромном, выстроенном в цилиндрическом порядке, лесу и на этой же доске письменно описать место в котором вы нашли этот самый прямой угол и доказать, что он является этим прямым углом, без использования каких-либо вычислительных предметов, которые уничтожаются ещё при переходе. В теории это уже звучит бредово и практически невыполнимо, а на практике это ещё сложнее! Крайне сложное испытание с очень суровыми условиями — мой вердикт. Ещё конечно в том лесу присутствуют животные различные, которых зовут здесь монстрами, хотя монстрами, я так понял, в этом мире называют всех неразумных, что существуют лишь с целью убийства. Плевать на питание и водопой, на размножение и эволюцию. Им лишь бы убивать. Странные создания, что обитают не только в том лабиринте. Я знаю, что все, кто проходил этот лабиринт говорят: "монстры не представляют особой опасности!", но их упомянуть я был обязан под конец этой даты.
И почему писать именно вечером, так приятно? Атмосфера сейчас совсем иная, когда я начинал писать ещё днём, странное, но такое приятное ощущение на душе. А я ведь столько времени не мог просто собраться с мыслями и написать несколько страниц дневника, хотя это так легко. Ладно, пожалуй я начну заканчивать свой уже по счёту третий монолог, всё-таки я уже завтра собираюсь пройти эту сокровищницу. И пускай я уверен, что это не займёт много времени, но это будет трудно, кто знает, какие условия будут скрыты от моих глаз.


    12.06.XXXXX

    Ох, дорогой ты мой дневник! Как я рад тебя видеть, как я рад тебя открыть и как же я рад возможности описать весь тот каламбур, что происходил в "Дремучем Лабиринте"! Это ужас и смех! Не думаю, что ты оценишь моё чувство юмора, но поделиться своей радостью и своей великой удачей я до боли хочу! Я правда не ожидал такого исхода событий, правда! Заполучить навык схожий с телепортацией — я считаю это уже путь к успеху! Да, я выбрался из лабиринта, а в награду за это получил навык "Мерцание". Это очень хорошо! Вот сейчас ещё даже от эмоций не отошёл ещё, но уже пишу дневник, только вернулся хах! Хотя кажется я и вправду на верном пути... Я крайне надеюсь, что у меня и в правду есть шанс уйти из этого мира. Чёрт, я ведь даже не заслужил этот навык, наверное, но всё равно его получил! Пускай даже сейчас это механика навыков мне омерзительна, но радоваться своей удаче я всё же могу и хочу! Ненавидеть казино, но случайно выиграть в нём — напоминает лицемерные отношения, о которых во многих мирах сейчас талдычат, хах! Хотя я слишком преувеличиваю свои успехи в этом мире, которых по итогу не так уж и много, но это помогает держать рассудок в целости, а руки на месте. Любая радость - залог ментального здоровья, особенно после этого ужасного лабиринта, который был похож внутри больше не на лабиринт, а на продырявленный в нескольких осях деревянный мега блок!
"Дремучий Лабиринт", я его буду просто именовать как ДЛ, ведь это короче и удобнее, хотя это можно, конечно, перевести как "Даунская Лачуга", но даже так это тоже подходит для этого злополучного места! Когда я проходил его, то не раз чувствовал себя человеком отстающим в развитии. "Господи, это же так легко было всё время! А, ой, нет? Это так не работает, а что делать тогда?!" – говорил я не раз. Сколько вариантов я перепробовал пока, был в том месте, сколько нервов потратил! Вроде надо было доказать, что прямой угол присутствует! Но как же это было тяжело сформулировать и доказать! В этом огромном лабиринте состоящем из древесных стен, покрытых листвой, и зелёных полов, покрытых травой. Мало того, что я там множество раз путался, пока рисовал карту местности, так ещё и пытался было найти этот чёртов угол и доказать, что он прямой! Я знал способы, чтобы доказать, имел полное представление своего плана, проконсультировался с проходившими это место людьми, но даже так это было сложно, а потом в один момент меня будто осенило! Ну не могло ведь быть всё настолько сложно для башни редкого уровня! И как оказалось да! Всё и впрямь было легче, чем планировалось.
Прямой угол — разумные существа предполагают его существование обычно в фигурах. В квадрате все углы прямые — это логически выявленное доказательство длительной математической практики. Но где можно представить этот квадрат? Можно представить тумбочку квадратной формы, может кому-то придут на ум различные игры, но все представляют существование квадрата — как отдельную, выделяющуюся из толпы фигуру. Я тоже так сначала думал, но потом вспомнил, что квадрат можно предположить в любой мерности и в любом месте. Можно предположить его размер, можно предположить его идеальную структуру, главное доказать, что он есть в определённой точке. Тут уже будет играть квантовая механика и математика. С помощью квантовой механики я доказал возможную суперпозицию квадрата в этом аспекте реальности на квантовом уровне. Я уже проходил подобное и доказывал в прошлом так что повторить это — мне не составило труда. Дальше просто нужно было доказать, что вымышленный квадрат — является квадратом. Я просто доказал его теоретическое существование, а после математически доказал, что эта фигура — является квадратом. Ожидаемо, но система приняла этот ответ. Честно, я тогда был крайне удивлён, что это сработало, особенно, если вспоминать, что существует система уровней, автоматическая выдача "паспорта", система навыков, а разумные подвиды воспринимают это, словно классику Моцарта, хотя так быть не должно! Блин, про Моцарта выражаться немного не правильно. Моцарт известен вселишь в нескольких мирах, в том числе и в моём мире. Ну а так да, Моцарт — классика музыки, как и многие другие музыканты, писатели, учёные и так далее из других миров, что получили межвселенскую славу.
Хотя учёный — это достаточно популярная профессия и во множестве миров разумные существа желают встать на этот трудный путь, но в этом мире учёные — не в приоритете, очень сильно не в приоритете. Я редко видел миры в которых ценятся не знания — а сила. Вот только их очень мало и обычно такие миры всё равно идут по пути науки. Так было всегда, но вот этот мир... Здесь, действительно, правит сила, но рядом с ней идёт и социум, не переплетаясь с наукой. Её, будто специально не исследуют. Глупо, но спорить не могу. Наверное, именно поэтому здесь так плохо у людей с логикой. Изучили химию, физику и математику на начальном уровне, и пошли по сокровищницам шастать! Даунская Лачуга, кстати, как название для мира подходит. Хотя это уже слишком грубо, но чёрт подери! То что настоящей магии в этом мире нет — не значит, что и наука не нужна! А я ведь подстраиваюсь под это общество и хочу или нет, но стану частично похожим на них! Хотя что я могу поделать с этим? Чёрт... Хотя может мне отказаться от этого дома, взять все свои деньги и отправиться с тобой, дневник, в путешествие по этому миру? А что, идея отличная! Так я увижу все слои общества, разберусь в строении этого мира более глубоко, стану "сильнее" и буду меньше контактировать с обществом, что поможет мне сохранить себя настоящего. Нет, я конечно понимаю, что можно поиграться с мозгом и вернуть былого меня в любой момент, но это сложно и крайне небезопасно, хотя если надо будет, то... сделаю, а с помощью дневника смогу вспомнить прошлого себя! Решено, я отправлюсь в путешествие, вот только отпустит ли меня герцог? Он хороший парень, но отпустит ли он меня? Я же живу сейчас на его территории.
Я об этом не рассказывал как-то, но когда я впервые появился в своём доме, точнее нет. Это событие случилось после той встречи с лисой и зайцем. Хоть и близко по промежутку времени, но уточнить надо было. Я тогда решил временно изучить и желательно покинуть лес, чтобы не стать случайной жертвой. И тогда я заметил широкую тропу, ведущую за видимый, фотонный горизонт. На ней было множество трудноразличимых следов и я, кое-как выявив направление этих следов, выявив их темп и количество в анатомическом порядке, отправился в противоположную сторону. Это было хорошим решением, ведь пройдя по ней, я смог выйти из этого, как оказалось, маленького леса. Я ещё тогда заметил небольшой средневековый городок, что зовётся "Стилмардзгардом", хотя снаружи он выглядит больше как крепость, но внутри город достаточно красивый. Сейчас я там изредка бываю, выхожу за определёнными покупками, люди добрые и атмосферные, но говорить с ними тяжело. Я не человек, который может говорить лишь о навыках, характеристиках, уровне и так далее, тем более эти темы не родные мне, как и само моё местонахождения. Я бы больше хотел поговорить с кем-нибудь о мане, о способах её применения. Поделиться опытом в этой сфере, может поговорить о других науках, физика, химия, математика в конце то концов! А здесь если говорить с кем-то в этой теме или пытаться загнуть диалог в это место, то становится лишь хуже. О познании в этих науках можно говорить лишь на уровне ребятне в этом мире! Причём вина, тут явно не в развитости самого мира чёрт побери!
В этом мире с виду обычное средневековье, но с некоторыми технологиями постиндустриального периода. В городах нет ни одного многоэтажного здания, но присутствуют туалеты, канализации, фотонное освещение, холодильники и многое другое упрощающие жизнь оборудование и это всё спокойно можно купить в магазине. Разве что сети нет, но этого ведь уже хватает для появления вопросов! При этом всём оно работает не на электричестве, а на мане. Ну как мане. Ложной мане, если уж говорить точно. Эта энергия схожа с маной, но она работает в рамках системы и в отличие от маны, она прилипает к человеку из, видимо, четвёртого или другого подобного измерения, ведь, пока она не прилипнет — её не будет видно. Я её упоминал ещё в прошлом. Да, та самая энергия, которая появляется, если использовать навык "Контроль Маны", я ещё её тогда по ошибке назвал газообразной маной, хотя как оказалось позже с маной эта энергия имеет мало чего общего. Я уже частично поведал об этом ранее. Времени прошло с того момента уже много. Я и характер немного изменил и под мир подстроился отчасти, да и спокойнее стал, наверное.
Миры, где был прогресс средневековья — ужасно развиты. В большинстве своём отсутствие канализаций, выливание отходов на улицы, освещение с помощью огня, парики скрывающие кошмар на голове, нехватка гигиены, ужасная медицина и так далее. Это основа миров, где царствует средневековье. Были конечно и миры в которых было всё по-другому, как этот, но это в большинстве своём единичные случаи, где разум узнал о мане и начал её использовать, больше не было вариантов, где мир находится в фазе средневековье, однако по технологиям таким не является. И снова старая привычка вернулась, пожалуй вернусь к первоначальной теме.
Так вот, касательно дальнейших событий. Я, увидев город, остолбенел на некоторое время и просто стоял на месте, а после отправился к самому городу. Долго не думал, увидел — пошёл, кто бы так не сделал? И как раз по пути в город я столкнулся с идущей мне навстречу группе людей, которую я заметил ещё раньше, когда выходил из леса. Пять человек, четверо одеты в рыцарскую, металлическую униформу с гербом. Они были ПОЛНОСТЬЮ облачены в броню состоящую из железа, не знаю как такая броня точно называется, но именно эта броня вызвала у меня шок и долю сомнения в логике в тот миг. Я тогда ещё не знал, про характеристики, но уже тогда понимал, что без маны напялить на себя такой доспех — невозможно. Ну или нужно минимум иметь очень крепкое телосложение. Такое снаряжение очень тяжело поднять, а они шли в нём, словно она весит не тридцать килограмм, а тридцать грамм! Это меня тогда очень удивило в этих людях и я сразу смекнул, что они защитники, ну или как принято здесь называть — гвардия. Эти охранники привлекли внимания у меня гораздо больше, чем сама цель защиты. Всё-таки в том месте была возвышенность и я увидел небольшие силуэты. Так вот, я думал, что смогу спокойно пройти мимо них до города и исследовать его вдоль и поперёк, но видимо их внимание привлёк странный ребёнок. Цель защиты заинтересовалось мной тогда особенно сильно. Этот человек, по совместительству ещё существо со статусом герцога по имени Рихт Форк Визин, ну я его буду звать просто Рихт. В дневнике такое можно. Так вот, этот человек поинтересовался у меня тогда: "Что такой маленький ребёнок делает в лесу Грайвина?". Честно, я тогда не совсем понял его намерения. Для чего ему это было нужно и можно ли ему доверять. Мой мозг решил, что лучшим вариантом будет промолчать, я тогда кстати чуть не подох. Алебарда одного из охранников сразу указала на разницу между нами и я понял, что со мной будет, если я не буду подчиняться. Ну я собственно и рассказал ему часть ситуации. Якобы появился в том лесу, сам почти ничего не помню, так ещё и в ужасной ситуации. В общем, я давил на жалость всеми возможными способами, незаметно естественно и тогда я смог извлечь некоторую выгоду. Во-первых, герцог запомнил меня, во-вторых, оформил меня, как своего крестьянина. Я ему монетку, он мне голову оставит, так ещё и письменное удостоверение мне дал с именем. В этом мире тоталитаризм правит полностью, о демократии и речи нет.
Рихт крайне помог мне, что с его стороны было очень великодушно, если конечно сравнивать его с другими аристократами, которых я видел. Именно этот человек, помог мне попасть на бал, как сторонний наблюдатель. Я ни с кем не общался, просто наблюдал, но даже этого мне хватило, чтобы увидеть истинную разницу и полностью разочароваться в высшем слое общества. Я правда был тогда разочарован в них, в их логике, в их развитости, в их темах для разговора, в их характерах, в их стадности в конце то концов!
Ладно, не думаю, что стоит заострять на этом внимание, так что продолжу дальнейший ход событий. Этот человек помог мне освоиться в мире и я крайне благодарен за деятельность Рихта. Разговаривать с ним куда приятнее, чем с остальным населением. Жаль, что я с этим человеком не могу говорить на равных из-за его статуса и моего статуса. Он достаточно взрослый и разумный семьянин с которым правда легко говорится, у него даже логика в отличие от других есть! Правда, Рихт — лучший человек, которого я успел повстречать в этом мире и пускай я не могу разговаривать с ним на равных, пускай не могу поделиться своими чувствами, всё-таки он не близкий друг и им, скорее всего, не будет, но с ним однозначно приятно говорить. Харизма завлекает, характер добивает. Наверное поэтому у него такая хорошая репутация в мире. Не думаю, что наличие у него нескольких титулов повлияло на его репутацию сильнее, чем его характер. Хах, восхваляю его словно бога, хотя я знаком с людьми явно сумевшими помочь такой душе больше, чем он. О них я даже не упоминал нигде... Какой я всё-таки... лицемер? Хотя не думаю, что это лицемерие личности, скорее встроенное мозгом, но всё равно... Когда осознаёшь свою никчёмность и ужасную черту в характере, принимай, не принимай это, но лучше не станет. Ужасное чувство... Ладно, я пожалуй прекращу писать. На такой ноте хочу закончить страницу этого дневника. Хочется закончить на самокопающей ноте. Может в будущем продолжу писать дневник, когда случится ещё что-нибудь, не смогу я описывать каждый свой день. Главное пишу, значит не забываю себя прошлого, значит не теряю себя. Хех, этот дневник уже старый, слишком старый для меня, но он останется, точнее, ты останешься, мой дорогой дневник...


    17.06.XXXXX

    Дорогой дневник, ты даже не представляешь насколько легко обойти законы в этом мире. Недавно я встретил герцога и спросил его "можно ли крестьянину путешествовать по миру?". Он ответил нет и объяснил, что каждый крестьянин должен находиться в своём округе, на территории дворянина. Классическая схема, для любого из миров со средневековьем. Вот только... в этом мире этот закон можно легко обойти. Не нужно покупать особый пропуск, не нужно вообще делать что-то хоть каплю сложное, чтобы обойти эту всю схему. Доступ ко всем местам на этой планете, хотя правильнее сказать мире, всё-таки здесь нет космоса и единственное существующее место — это планета, на которой я и нахожусь. Так вот, в этом мире есть работа, которая называется авантюрист или искатель приключений. Авантюристы способны ходить куда угодно, где не нужен особый пропуск или титул. Ко всему прочему авантюристами может стать любой, но принимают туда, как я понял, после прохождения экзамена.
Экзамен заключается в битве с экзаменатором, или авантюристом эпического ранга. Хотя, честно, не понимаю зачем делать подобный экзамен, если ты в 100% случаев проигрываешь ему, а он в свою очередь может посчитать тебя крайне слабым и не подходящим в гильдию, хотя можешь показать себя даже крайне сильным. Не логично и очень странно, но именно эта система мне может помочь войти в число авантюристов. С помощью моих навыков, которые я успел получить, я смогу удивить экзаменатора и привлечь нужное мне внимание, главное, мне нужна удача, чтобы попасть как раз в тот промежуток времени, когда экзаменатором будет воин ближнего боя, не имеющий сенсорного восприятия лжеманы. Хотя лучше подгадать всё самому, а не надеяться на удачу. Выявлю сколько авантюристов сейчас эпического ранга в этих окрестностях, выявлю характер авантюристов и по их характеру определю сколько искателей приключений вообще согласятся работать экзаменатором в определённый промежуток времени, потом отсею магов и скрывающих о себе информацию авантюристах, оставив воинов, танков и прочих удобных мне экзаменаторов, теоретическим путём дальше выявлю их возможные навыки по известной статистике и подстрою всё так, чтобы нужные мне для теста авантюристы были в тот день, когда я приду сдавать экзамен, осталось лишь узнать всю доступную информацию о них и воспользоваться ею.
Авантюристы вообще мне напоминают магов-фрилансеров. Те тоже за любую работу берутся, что могут найти. Эти также хотят денег и популярности и что самое главное... новичков также не любят и не доверяют им. Ну это логично, даже если ранг будет высоким, но ты будешь новичком, ещё не факт, что дадут задание согласно твоему рангу, но если ты профессионал, что отработал уже очень и очень много времени, то тебе наоборот могут даже предложить выполнение задания, что выше твоего ранга. Этим они крайне похожи, пускай я сейчас сравниваю совсем разные масштабы. Масштаб малого мира и масштаб мультивселенных. Хотя они не равны по масштабу, но подобны, словно треугольники, так что зря я проблему пытаюсь увидеть.
Не буду приплетать математику и прочие науки к этому миру. Они здесь всё равно игнорируются, в отличие от всей мультивселенной, где знание математики, физики, химии и прочего — в огромном приоритете. Магов, что изучают эти науки так вообще хоть с молитвами, но стремятся забрать себе множество компаний со всех миров и измерений! Не хочу говорить о себе, но могу сказать, что я раньше был очень популярен и моей персоне предлагали места во множестве компаний, пока я ответственно не заявил, что не буду принимать предложения, ведь я ещё учусь. Давно это было... Примерно лет триста назад. Тогда ещё была шутка одна известна, где слово "триста" было говорить опасно. Маги — это в большинстве своём те ещё "приколисты", а когда ты перед ними говорил это слово, то хоть один изображал голограмму мужика с расстёгнутой ширинкой и трактор рядом с ним! До сих пор помню множество из подобных случаев. И смех и грех... Смех — потому что идиоты, а грех — потому что профессию оскорбляем.
Отвлекусь от таких занимательных воспоминаний и скажу, что я как-то ни разу не упоминал и ни разу не объяснял полное устройство здешней системы сил. Так вот, здесь всё поделено на ранги. Это естественно, но вот касательно названия и деления этих рангов. Это... странное решение, которое я не могу понять. Распределение сил идёт по четырём рангам: обычный, редкий, эпический и легендарный. Это относится и к людям, и к предметам, и к зонам, и вообще ко всему в этом мире! Тут всё элементарно, обычный уровень сил — это самый низкий из доступных, самые слабые существа находятся на этом уровне. Легендарный — это самый высокий уровень и самый тяжёлый в достижении уровень. Его, как я понял, никак нельзя получить с помощью удачи и прочего, только тяжёлым трудом, да и вообще найти хоть что-то связанное с этим уровнем — задача не легче, чем искать профессионального преступника мага третьего уровня!
Хах, раз уж я тут говорю об рангах силы этого мира, то почему бы и не затронуть систему уровней у магов? Хотя в мультивселенных и нельзя сказать, чтобы есть система уровней, но люди бывают разные и их уровень владения магией, если он есть конечно, будут разные. Всего выделю три уровня и их подступени, ведь в других просто нет смысла, хотя некоторые психопаты-идеалисты считают по другому, но это я рассказывать не хочу.
Первый уровень магии или в народе их называют "адептами", маги первого уровня, круга, сердца, можно привести много синонимов, но все эти синонимы объясняют одно понятие — мага, который только начал своё познание в мановедении и прочих науках связанных с магией. Первый уровень — главный и самый сложный в освоении, ведь именно с этого уровня и начинаются приключения и основное умозаключение мага. Не хочу рассказывать о способностях и прочем, ведь это всё творчество. Творчество, которое нужно понимать самому, а не выслушивать возможности, что оно даёт тебе, ведь обучение по чертежам — самое худшее, что может делать маг. Это наверное самая частая ошибка, которою делают маги. Именно поэтому они часто не могут добраться до второго или третьего уровня.
Второй уровень магии ознаменовывает начало карьеры мага. Достижение этого уровня — это знак того, что маг действительно хочет достичь его. Это знак того, что маг хочет посветить магии всю свою жизнь. Ну обычно это так, ведь с достижением второго уровня познания магии ты официально будешь "магом", не "адептом", которых все недооценивают! Маги второго уровня — это самая большая группа в которой в большинстве своём состоят маги. Магов второго уровня много и их часто принимают на работу. В общем — классика!
Маги третьего уровня, их уже зовут "архимаги", я часто слышал подобные высказывания и в свой адрес и в адрес моих коллег. Самое частое объяснение вершины магии. Когда маг становится крайне редким и, можно сказать, всемогущим. Такие маги действительно способны на всё и их крайне тяжело предугадать. В общем, я считаю, что это самый-самый лёгкий в познании уровень магии. Мне он давался легче всего. Я всего-то потратил лет десять, когда на второй я потратил лет двести или триста, ведь мой мозг просто разрывался от действий, требуемых для уровня мага, когда для уровня архимага — требовалось не так много. Самый первый уровень познания магии он от силы у меня занял года три. Когда я довёл свой мозг до автоматизма этого уровня, то первое, что было сделано мной — это изменение строения своего тела, я убрал свойство стареть у клеток, сделав себя бессмертным. Ну в плане от старости, чтобы не подохнуть.
Бессмертие, как по мне — не существует. Нет такого бессмертия, чтобы умереть было вообще не возможно. Можно придать телу крайне высокую регенерацию, но методом Брайнера или методом простейшего искажения свойств чужого тела тебя просто убьют, ведь твою регенерацию могут спокойно выключить. Можно исказить восприятие реальности и начать чувствовать другие копии себя в суперпозиции касаемо вселенной и времени. Не спорю, таким образом тебя убить становиться тяжелее, но всё равно можно умереть. Единственное что нужно — это стереть существование во всех суперпозициях и временных линиях мультивселенных и никто не отменял, что это сделать можно. Сложно, но можно, хотя человек скорее сам себя уничтожит, если попытается провернуть подобное. Вообще видов частичного бессмертия много, но настоящего нет и никогда не будет.
Никогда бы не хотел спорить по этому поводу с кем-либо, но чёрт побери! Сколько лет разумные существа пытаются найти способ стать бессмертным и никто не хочет признавать, что такого бессмертия просто не существует! Они просто тратят время, которое можно было бы использовать в других целях, более действенных целях! Я не отрицаю тот факт, что бессмертие существует, но лишь в своём половинчатом проявлении! Ну нет и не будет бессмертия, которого можно назвать настоящим! Я как учёный-архимаг заявляю это и уже даже не в сотый, а в тысячный раз!
Эх, сколько раз я ещё буду корить себя, что сейчас с серьёзным лицом объясняю дневнику всё это? Я хочу поделиться своими знаниями в этих сферах, поделиться своим мнением, но не с дневником ведь! Такую вещицу приобрести по дешёвке было, конечно, полезно, но это ведь не значит, что я должен делиться подобным с неживой вещью... А ведь дневник, точнее ты, так-то ещё и крутого класса... ЭПИЧЕСКОГО! А на деле что? Просто дневник, со способностью, смысл которой мне совершенно не понятен, без маны я даже понять не могу, что делает эта способность, а отдавать десять золотых случайному человеку, что всю жизнь разбирает работу каждого предмета — роскошь, не иначе! У меня всего сейчас две золотые, что я получил очень неприятным и долгим путём.
Медные, серебряные и золотые монеты — основная валюта этого мира и все транзакции проводятся с помощью них. Себестоимость этих монет мне до конца не ясна, ведь их цена не фиксированна от товара к товару, да и инфляции и дефляция на месте не стоят, так что они вполне объяснимо задевают и стоимость каждой монеты, но я могу составить примерную цену каждой из этих монет. Медная монета равна семи граммам хлеба, одна серебряная равна сотне медных монет, если говорить примерную цену, а одна золотая равна сотне серебряных монет. Это примерный курс, что я смог выявить в этом мире, но так как он сейчас крайне нестабилен, то я не могу с уверенностью назвать эту цену истинно средней. Я не изучал здешнюю экономику досконально, лишь немного пробегался по ценам на рынках и лишь немного изучал сегодняшнюю экономику. Об изменениях цен — я не смотрел, так что я достаточно плох в этом. Мне нужно будет всё это изучить, а ещё не забыть про мой план вступления в гильдию. Я собираюсь использовать всё в этом мире, чтобы достигнуть своей цели, от изучения всех книг, до массовых убийств и даже создания своей идеологии и своего культа. Как по мне — это звучит жутко, но если я хочу покинуть этот мир, то мне возможно будет нужно стать сильнейшим. А пока что... Я думаю закончу сегодняшний монолог. Спасибо что выслушал меня. Спасибо, что ты есть, дневник, я уже к тебе привязался, действительно привязался. Ты крайне приятный слушатель, неужели в этом и есть твоё эпическое свойство? То, что ты способен записывать слова, которые просто услышишь — это поистине странное, индивидуальное свойство, так на деле ещё и психологически помогает восстановиться, будто я человеку душу изливаю, чего мой мозг никогда не смог бы сделать. Даже будь у меня самооценка выше крыше — никогда человек не сможет стать слушателем, которому можно рассказать всё и никогда подобного человека никто не встретит, ведь, чтобы встретить такого человека, нужно для начала разобрать себя по частям, что мозг не позволит сделать, хотя кто его знает, мне это сейчас не должно быть важно.


    02.07.XXXXX

    Дорогой дневник, хочу поделиться своей радостью с тобой! Спустя долгое время, но я смог подгадать день, когда мой экзаменатор будет "идеальным" человеком, идеальной кандидатурой на исполнение моего плана. Им оказался авантюрист по имени Лим. Добрый толстячок, что любит детей. С виду он хороший дядька, простодушный и добросердечный зверочеловек. Мне понравился его характер, ведь это можно будет использовать в будущем, пускай я и не любитель манипуляций, но в этой ситуации с таким человеком — это может пригодиться.
Согласно моему плану, всё прошло гладко, я смог удивить Лима и заставить его посчитать меня "отличной кандидатурой" в авантюристы, и теперь я наконец могу заявить. Я — авантюрист! Кому бы я так гордо ни заявлял, но это прекрасная новость для меня, ведь теперь я получил возможность путешествовать в почти любую точку мира. Где есть гильдии, разумеется, показываю пропуск и меня спокойно пропускают! Это первое чувство свободы, которое я не испытывал на протяжении уже десяти месяцев! Так бы ещё получить и второе чувство свободы, когда я наконец смогу вернуться в свой родной мир.
Вспоминая мои первые месяцы жизни в этом мире, то сразу вспоминается как я за сущие гроши работал наёмным крестьянином и с утра до ночи подвергал своё тело физическим нагрузкам, словно я рабом был, ещё и... кхем... навыков никаких не было! Первые четыре месяца жизни были действительно ужасны для неподготовленного меня. Столько эмоций, столько ненависти в одном флаконе, а теперь смотрю на это всё и как-то обесценивается весь мой тяжёлый труд, ведь сейчас я получил возможность гораздо выгоднее, чем раньше и всё благодаря той битве с Лимом. С этим простодушным зверочеловеком...
Зверолюди — это самая распространённая раса на сотых кругах мультивселенной, а ещё это раса к которой я принадлежу сам, но только изначально... И пускай сейчас я выгляжу как представитель человеческой-гуманоидной расы, вот только это по причине множества изменений своего собственного тела для каждой среды обитания. Я перед тем как попасть в этот мир изменил своё тело на человеческое, что, естественно, классический процесс, даже не знаю, а нужно ли было писать это сюда? Хотя я заговорил о зверолюдях, что тоже не является в нормальных реалиях шикарной темой для обсуждения и особенно для магов, как я, которые достаточно любовались внешним видом зверолюдов.
Пожалуй, стоит описать зверолюдей более подробно и я представлю, что буду объяснять это жильцу незаурядного мира. Так вот... Зверолюди, если не вдаваться в подробности крайне сильно, то это гуманоидная раса, схожая с людьми, но имеющая ряд особенностей в виде хвоста и ушей. Часто эти факторы остаются в результате эволюции у множества рас, что проживают на сотых и двухсотых кругах. Не удивительно и логично, что их тела сформировались близкими к гуманоидным на этот этап эволюции.
Дорогой дневник извини, но эволюция... сколько в этом слове боли для любого начинающего мага-биолога... Это ужас, но через который нужно пройти любому адепту, желательно повторить этот путь уже и будучи магом и необязательно являться чистым биологом, ведь я тоже косвенно привязан к магической биологии, точнее к биоманостроению и биоманохимии, но это одна из многочисленных ветвей развития магической биологии, так что и с эволюцией мне приходилось работать и я тоже настрадался за свои вселишь пары десятков лет, пока разбирался и досконально изучал всё, что могло помочь мне... Я тогда лично пообещал себе, что больше к изменению эволюции не прикоснусь. Сколько я тогда изменял среды микроорганизмов, чтобы они изменились в нужное мне русло! Эволюция с виду кажется ведь такой простой! В некоторых условиях, которые создаст маг, нужно позволить организмам выживать некоторое время и они адаптируются под эту среду, но вот только искусственно создать определённую среду и суметь предугадать адаптацию и эволюцию существ в правильном русле, чтобы микроорганизмы в твоих условиях смогли перерасти в определённых животных или растений, уже не выглядит так дружелюбно и легко, а ведь именно эволюция позволила на свет появится множеству разумных существ и не только. Благодаря процессу эволюции разум смог научиться создавать вещи, отказаться от чистого насилия, использовать ману в своих целях и даже исследовать другие миры!
Но получается именно это привело меня сюда... В этот странный мир, в который я попал даже не с первого раза... То ли я начал ошибаться в использовании веществ на уровне кварков. Может я с квантами где-то ошибся. А ещё может это мир меня не хотел пускать, но факт остаётся фактом, что я несколько раз не смог правильно переместится в этот мир, что меня взбесило тогда. Я в целом очень эмоциональный человек, но сейчас это стараюсь показывать в меньшей мере, ведь этого требует общество, общество этого мира, которое не очень эмоциональное в большинстве своём скучное. Хотя я ещё к их шуткам и разнообразным культурам не привык... Но я всё равно уже достаточно неплохо понимаю жителей этого мира и знаю как с ними стоит себя вести.
Кстати говоря, я обязан поведать о своей встречи с Лимом и о времени, когда я приводил свой план в действие. Так вот, на следующий день, когда я закончил писать прошлую страницу дневника, я отправился в гильдию для изучения информации об нынешних авантюристах, что там работают, о заказах, о правилах, о времени начала экзаменов, об экзаменаторах и простых работников. Ну ещё немного информации об заведующим гильдией узнал, хотя его принято называть "гильдмастером", но это звучит слишком грубо и неофициально, так что мне этот вариант не нравится. Изучал я всё это на протяжении месяца, заучил всё что можно было заучить, а дальше просто подобрал нужный день, когда будет работать экзаменатор Лим.
Я доволен своим успехом и особенно доволен возможностью исследовать каждый кубический метр этого мира. Ощущение такое же, когда я впервые научился перемещаться между мирами. То же чувство свободы, что и тогда... Это чувство дежавю одновременно и приятное, и ужасное. Приятное ведь это чувство ностальгии о своём прошлом, а ужасное из-за разности ситуаций! Ведь сейчас я получил возможность исследовать большую часть этого мира, а не возможность исследовать все миры. Тем более, этот мир — это лживая граница, которую невозможно увидеть, если ты не знаешь, что за её пределами, в отличие от миров, что лежат словно на ладони с самого начала и единственное, что нужно — понять как попасть в них.
Строение мультивселенной устроено... Интересным образом и это то, о чём я обязан рассказать, ведь я был одним из разумов, которые изучали логику и закономерность построения миров. Эх были же времена... Когда я ещё думал, что миры никак не связаны друг с другом, а их схожесть в некоторых аспектах — совпадение. Не буду винить себя в тупости, я тогда ещё адептом был и не знал, что все миры на уровне маны связаны друг с другом. Хах, если бы я был слушателем самого себя, то наверняка бы ничего не понял. Попробовать что-ли объяснить? Звуком это будет объяснить тяжело, да и скучно наверное, но мне нужно это сделать. Тебе, дневник, всё равно безразлично.
Все миры всегда состояли и будут состоять из определённой энергии — маны. Мана, что является, согласно большинством развитых миров, самой мелкой частицей во всех вселенных, образует все миры. Если представить проекцию миров визуально, то обязательно у всей проекции будет центр и в этом центре — будет мир, что зовётся центральным. Самый большой мир и самый стабильный. Что удивительно, но этот мир не имеет названия официального, поэтому он зовётся просто "Центральным", "Центмир", "Централка". В общем, много названий и сокращений, хотя я слышал, что внутри этот мир зовётся "Вселенная", хотя это тоже уместное название, пускай многие разумы не любят это именование, ведь их это "ущемляет". Я считаю, что это название подходит для мира, ведь его границы действительно огромны и они лишь продолжают расти, я бы даже сказал, что один этот мир может сравниться своими размерами с сотней миров из первого круга или десятью тысячами миров из сотого круга! Красивый и огромный мир, который нельзя посещать, согласно одной из уголовных статей МПА.
Зачем я собственно рассказываю о Центмире? От этого мира начинают строиться другие миры в кольцевом порядке, если говорить с визуальной точки зрения, чтобы мозг смог построить визуальную проекцию. Все так делают и все именно так и объяснят. Это было для меня самое удивительное открытие в моём долгом изучении всей мультивселенной. От этого строится простая логика. Чем дальше мир от центра — тем он нестабильнее, страннее и искажённее. Но почему так? Точного ответа нет, ведь нужно исследовать внутреннюю составляющую Центрального мира, но это также запрещено, как и любое другое взаимодействие с этим миром.
Я являюсь жителем "Мундамы", что находится на сто двадцать шестом круге мультивселенной и если я захочу переместиться в мир из, допустим, тридцать второго круга, то я, скорее всего, не выживу из-за простой несовместимости моего тела и материальной особенности мира. На тридцать втором круге мана значительно другая ведь и состоит из абсолютно иных энергий! Хотя если я изучу от и до любой мир на этом круге и запомню его особенности, то можно подстроиться под этот мир, изменив своё тело. Я буду спокойно там жить с помощью маны, но это требует огромных усилий и нельзя быть уверенным, что мой мозг сможет осилить настолько сильную нагрузку. Я, конечно, всё преувеличиваю для эффектности, как обычно. На сто двадцать шестом круге и на тридцать втором не так много изменений, чтобы я умер как только вошёл в этот мир. В теории такой эффект получится, если я зайду в тысяча триста двадцатый круг миров и выше. Там уже действительно можно заметить искажения, сильные искажения, рушащие логику, что построена на более близких ко мне мирах.
Достаточно интересный факт, но ЭТОТ мир находится всего лишь на третьем круге и должен иметь близкое родство с центральным миром, но вот только этот мир по своим жителям, существам, экологии больше походит на миры от сотых кругов до пятисотых, что крайне странно и очень сильно выделяется, ко всему прочему здесь мана подчинена закону, а подобная тенденция, в теории, свойственна десятитысячным кругом и выше, но даже на них контролируется мана не настолько сильно, как здесь. Ко всему прочему этот мир очень маленький, что очень Зато законы здесь работают уже как надо! По моим теоретическим подсчётам этот мир должен быть на примерно сто пятьдесят девять тысяч девятьсот двадцатом круге и это только по моим расчётам не считая полноценных особенностей в виде системы.
Мдам, я уже успел забыть, что дал название этому миру. Системарий! Это было глупое решение с моей стороны. Я понимаю, что тогда был на эмоциях ещё и очень хотелось их погасить быстрее, что вот в эмоциональном порыве умудрился дать такое глупое, оскорбительное название миру, который настолько необычен! Он рушит все ожидания, рушит всю построенную теорию о мирах, но в итоге что? Вся эта нелогичность в мире делает его лишь особенным. А я ведь раньше был раздражён простым его существованием. Хах, я меняюсь чёрт побери...
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    И вот я снова берусь за тебя, дорогой дневник. Честно, жизнь авантюриста в разы лучше, чем жизнь крестьянина. Я много раз в этом уже удостоверился и много раз негодовал от несправедливости. Крестьяне зарабатывают крайне мало и большую часть своей прибыли отдают герцогу или другому помещику — это зависит от ситуации, но вот авантюристы... Их задачи крайне легки и при этом получают они в разы больше валюты, чем крестьяне! Взять заказ на убийство какого-то кролика-монстра и получить семь серебряных монет? Пожалуйста, держи! Но если ты наёмный крестьянин, то тебе не факт, что вообще дадут серебряник за месяц плодотворной работы! Радует, что в этом мире рабов нет, по крайней мере я не видел, ни одного раба, хотя ситуация с крестьянами — похожа на рабский контракт. Тем не менее, я не собираюсь спорить с властями по этому поводу. Это их решение, построенное без участия системы и если это работает в мою сторону, то почему я должен отказываться от выгоды, которая нужна мне? Тем более крестьяне сами радуются этой работе... Мне их точно не понять, но лучше не буду задумываться об этом. Я вот поработал до изнеможения месяцев девять и хватит — в авантюристы подался.
Ха, в последнее время даже как-то не верится, что мне так тяжело было проработать всего жалких девять месяцев в роли крестьянина. Сколько я пережил за свои долгие годы, но ни одно из событий так не запоминалось, как эти чёртовы девять месяцев! Я помню каждый, монотонный месяц работы в отличие от своей прошлой разнообразной жизни! Неужели так общество на меня повлияло? Или что-то другое? Чёрт побери, иногда так сложно думать об этом всём! О прорывной Магноцеф избавь меня от этого... Я такими темпами и в существование библейского бога начну верить, раз об этом мифе вспомнил.
Чёрт побери... Я много раз уже убеждался, что мозг, что ядро — это самые сложные в изучении и понимании органы, но не думал, что на уровне архимага у меня останутся подобные вопросы! Почему? Какое бы мнение у меня об этом мире не было, но я обязан покинуть его и быстрее. Это влияние стадо скоро меня довести может. Я многое могу выдержать, как и во многом могу сломаться. Тяжело поддерживать себя существенного в месте, где вместо привычных орлов, горбатятся рыси. Не хочу этого говорить, но у меня всего восемьдесят лет жизни осталось. И за это время я должен всё успеть... Чёрт...
Биологические изменения, что я придавал своему телу в последний раз были нивелированы и, видимо, в той самой белоснежной башне. Когда моё тело было изменено на детское, я думал, что была изменена и затронута структура самого тела в возрастном плане, но видимо, было изменено и всё, что было глубже. Мои клетки утратили возможность к бесконечному делению, что точно, но вот касательно изменения структуры днк, структуры атомов и их состояния... Этого я точно не знаю, и мне ещё нужно подумать об этом. Зато могу предположить, что они тоже были изменены. Возможно, даже мой мозг был изменён и сейчас я говорю на совершенно инородном языке, а моё восприятие мира искажено, как и информация, которую я получаю с помощью органов. Это не удивительно и привычно, но обычно этим занимаюсь я сам!
Чтобы попасть в другой мир я всегда хорошо подготавливался к этому событию. Создавал микроатмосферу мира, а в этой атмосфере изменял своё тело, после искажал своё восприятие мира и "вставал" в метаглобальную суперпозицию на четвёртую независимую от обоих миров ось, а после создавал кротовую нору ведущую из первых трёх мировых осей в другие три мировые оси, подгибая заквантовое пространство энергии под свою определённую материальную точку бытия, из которой я собирался совершить перемещение окружая себя плёнкой восприятия. Правда в этот раз... Я даже и тело не изменял сильно, а вместо долгих вычислений сразу создал кротовую нору или, в общем, портал, как это называется в простонародье. С помощью этих махинаций я изучил множество миров, кстати, в первую очередь, спасибо за это моему учителю, который смог на своём опыте провести меня в другой мир, а уже во вторую очередь также спасибо учёному Мерилу, за его знания о меж пространственных перемещениях. Пускай его знания стали нужны миру, только через четыре столетия, естественно, после эпохи бессмертия. Жалко, конечно, что его знания не стали нужными, хотя бы в первую сотню лет в эпоху Шрёдингера, хотя актуальность этих знаний и сейчас крайне важна, а разумы до сих пор не хотят даже внимания обратить! Прискорбный опыт, с которым я лично не сталкивался и не хотел бы столкнуться.
А ведь, если так вспоминать, то сколько разумов не могут обрести славу и популярность, которую заслуживают? Робстор Фериндел, Мерил Нен, Даренор Ре Грауз, Тил Петерсон, Рон Де Марио... Скольких учёных я знаю лично, скольких ещё помню из историй различных миров, но мало, кто из них получил того признания, которое заслуживают в действительности! Умные разумы, которые, я считаю, незаслуженно не имеющие уважения! Эх, а ведь их учения могут открыть глаза на многие науки... Пускай этих учёных знают малые скопления разумов, пускай я не имею абсолютного понимания всех наук, но те бриллианты памяти, которые эти учёные оставили для мира — они неоценимы в первую очередь для общества.
Тем не менее, я не буду говорить об этих ситуациях точно, ведь я застрял в этом мире и не знаю, как ситуация обстоит сейчас. Время в мирах разное, а ощущается оно, тем более, абсолютно по-другому. В одном мире оно равно трём STS, а в другом мире уже равно семи STS! Здесь прошло месяцев десять, а в моём мире может пройти уже сотни лет! Благо я могу примерно определить сколько времени прошло точно и это хоть немного обнадёживает. Мои близкие, в теории, уже узнали о моей ситуации от другого меня и, думаю, они не будут действовать, пока тот я их не попрошу. Даже как-то неуютно стало, что приходится надеяться на здравомыслие меня, но из альтернативы. Он может связаться с моими близкими и объяснить им мою ситуацию. Честно, осознание этого факта радует и сразу успокаивает ненужные мысли. Пускай сейчас я могу только и делать, что предполагать об этом, но сугубо гипотетически я имею уже около семи способов, как сбежать из этого мира, но было бы даже девять и более способов, если бы была возможность использовать ману.
Жизнь без маны очень тяжело, особенно для такого заядлого мага, как я. Даже не знаю, ну вот что я могу сделать? Пробовать взломать систему, чтобы получить возможность контролировать ману? А как я это сделаю, если я не могу применять ману? Исказить реальность, ради возможности взаимодействовать с маной из других миров? Для этого тоже нужна мана! Касательно других вариантов... Они все, пока что, не рассматриваются мной в полной мере. Единственный точный вариант, который я вижу — это слушаться систему и изучать её. Медленно, но уверенно изучать её работу и однажды, возможно, я смогу открыть для себя что-то, что поможет мне покинуть этот мир. Например... Навык.
Недавно расспрашивал других моих коллег авантюристов и узнал, что существует разновидность навыка телепортации, которая позволяет перемещаться по другим мирам. В теории, он работает как кротовая нора, приправленная спецэффектами. Я не доверяю этой информации на сотню процентов, но я надеюсь, что она правдива. Если окажется что система способна создавать проходы в другие миры с помощью выдачи навыка любому существу, даже не магу, то это однозначно произведёт фурор в мире магов и межпространственных исследований! Да что уж, существование подобной системы может облегчить жизнь простому народу и сделать невозможное, нужно лишь понять как она работает и от каких условий.
Миры — это в первую очередь индивидуальные планеты всей мультивселененной, имеющие свою собственную структуру, законы, жизнь и так далее. Этот список я мог бы составлять очень долго, но я обязан рассказать об необычном явлении, которое присутствует у любого мира. Каждый мир уникален, но един по своему. В каждом мире законы работают синхронно без исключений, микромир и макромир тоже работают по своему и из-за этого уже биологический мир может очень сильно разниться. Эта индивидуальность — одна из проблем, которые мешают любому магу перемещаться по мирам. Из-за своей индивидуальности нужно менять абсолютно всё. От органов, до квантов и кварков! Если их не изменить, то могут быть очень плачевные последствия, особенно для магов первого уровня. Пускай я об этом писал на прошлых страницах, но всегда можно повторить, хотя бы для самого себя.
Иногда я перечитываю тебя, дневник. То негодую, то радуюсь за самого себя. Я словно книгу свою собственную читаю. Странное чувство от которого даже на душе радостно становится. Я испытывал подобные чувства, лишь один раз. Когда манокупольный вольфрам превратил не в простой слиток, а захотел поэкспериментировать с формой. Я в тот раз сделал небольшую статуэтку собакоподобного дародёра. Люблю я этих животных из своего родного мира, что поделать? Только тогда я чувствовал подобное... Чувство удовольствия? Точно сказать не могу, но при перечитывании дневника у меня возникает именно такое чувство.
В последнее время я всё в задачах был. Что до попадания в этот мир, что после попадания. Я всё время тратил время и силы на получение новых знаний и расширение кругозора, на чистосердечную, пускай и выгодную для меня, помощь другим разумам, тратил на изменение тела и наконец на отыгровку предоставленной обществом роли. Эти занятия были мне интересны, эти занятия мне выгодны, но получал ли я от них больше, чем получил сейчас от прочтения собственного дневника? Авторитет, власть, знания... Могут ли они переплюнуть удовлетворяющие эмоции? Может ли хоть какая-то валюта переплюнуть удовлетворение?
В мирах, обычные разумы прибегают к торговле, чтобы обменять одно и получить другое. Как в этом мире, например, обменять золотую монету на покупку оружия редкого класса. Маги, обычно, не торгуются из-за ненадобности. Зачем магу первого круга покупать, например, фрукт, если он может его сотворить? Смысла нет и тем более сотворять мировые деньги, ради получения товара. Только псих, ищущий больного самоудовлетворения, будет рушить экономику мира, покупая товар или приобретая услуги. Не спорю, есть и маги, которые покупают определённые объекты. Живопись, книги, скульптуры и другие вещи, которые способны создать мастера. Но таких магов мало, да и они сами по себе видят в подобных картинах гораздо больше, чем любой другой маг. В подобной ситуации можно позволить себе сотворить деньги, а после обменять их на искусство.
Хотя в подобной ситуации могут торговаться маги. Они обычно торгуют информацией, умом или даже эмоциями. Помню мне друг рассказывал, как его попросили быть свидетелем того, как один маг пытался развеселить другого с помощью анекдотов, ради получения какой-то то ли вещи, то ли информации — это было засекречено. Пропасть между магом второго и третьего круга всё-таки крайне высока. Мда, думаю, если бы не всемирная конституция о защите прав разума, то он бы что-нибудь похуже попросил, уверен.
Всемирная Конституция О Защите Прав Разума или же сокращённо ВКОЗПР, а если в простонародье, то вообще КЧ. Так вот, она состоит из множества статей и такого же множества законов, что подробно рассказывают о цели существования этой конституции чистильщиков, о её различных правах в обществе и так далее. С виду может показаться, что ВКОЗПР, как и остальные ничем сильно и не занимаются, а лишь пробуют усилить своё положение, авторитет и многое другое, но я уверенно заявляю, что ВКОЗПР — это в первую очередь главный суверенитет, установленный архимагами, а точнее группой умнейших и справедливейших архимагов мироздания, что по всему миру известны как "Чистильщики".
Чистильщики и их подопечные следят за порядком во всей мультивселенной, а также они являются неким защитным оберегом, хотя точнее будет сказать, что они являются... Ммм, думаю, межвселенским гарантом безопасности, защищающим множество миров вплоть до их квантового мира с учётом всех тонкостей, но только в третьем измерении и только от магов второго и третьего круга. Многие из их организации, как раз, родом из Мундамы и со многими я лично знаком. Имена я раскрывать не буду даже в дневнике. Хотя... Благодаря подобному я, конечно, могу выбраться из этого мира, но последствия будут... ужасными. Не хочу я засиживаться у Чистильщиков в гостях на ближайшую сотню или две лет. В тюрьму "Времени" меня, конечно, не посадят, связи есть хаха... Да вот только в тюрьму "Запутанности" посадить могут и ещё как.
Если бы прошлому мне потребовалось делать подобный выбор, то я бы тогда согласился, даже не думая. Всего-то сотня лет! Пролетит время — я и не замечу, тем более в этой то тюрьме, а сейчас... Я хочу найти другой путь, который не потратит мою сотню лет в пустую. За время, которое я потратил в этом мире, я получил геронтофобию, что не очень радует. Она на ранней стадии и мой мозг ещё не настолько плохо себя чувствует, но явно чувство неприятное когда осознание, что ты стареешь — имеется в виду не только в ментальном плане, но и ещё в физическом, то становится даже... жутко. Нужно будет заглянуть к Джейсу, он психологию отлично понимает и, думаю, он примет своего старого друга в гости и проведёт сеанс профессиональной психотерапии за ту историю в которой я оказался. После всего этого, может даже в Мундаму в "Звериный Утех" забреду на время, чтобы восстановиться получше. И почему в этом мире только я страдаю от психологических воздействий?!
В последнее время я видел множество одинаковых по складу ума существ углеродной формы жизни. Я, конечно, ни в коем случае не говорю, что здешние жители глупы или однообразны, но их типы поведения не очень отличаются. Они либо спокойные, холодные и расчётливые, либо весельчаки желающие пропустить по кружечке перед заданием. Я ещё не видел ни одного разума нервная система которого была бы хоть как-то повреждена. Даже среди крестьян все были на веселе! Они шаблонны с минимальными отличиями! Им будто личность прикручивают... Нет, быть не может. С местными властями я не знаком, но не думаю, что они на подобное способны... Хотя подобные навыки могут быть, да и ещё в ту башню попадали все жители этого мира, а значит и подобные предначертанные системой судьбы и цели могли быть у кого-то в голове, но я не могу быть уверен в этом полностью. Моя цель ещё не выполнена, пускай и есть движения в эту сторону. Я просто ещё не видел множество людей. Только, грубо говоря, спокойных и радостных... Прочих я увижу потом. Надо будет поискать в общественных местах и следить за действиями и разговорами других. Не хочу пока что думать о подобном варианте.
Ох что-то я засиделся совсем, мне не стоит долго останавливаться в пути. Слышу шаги с южной стороны, 30 метров, уже 27... Идёт стремительно, но по звуку чувствуется, что он идёт уверено, стараясь скрыть звук шагов. Тембр листвы, правда, всё рассказывает, но чёрт побери! Уже в четвёртый раз подбирается какой-то монстр, который хочет убить меня. Нужно сворачивать лагерь и отправляться дальше заниматься живодёрством, прикрытым самозащитой. Пора мне закрывать дневник и идти расправляться с монстром, вернусь я, кажется, к тебе, дорогой дневник, уже не скоро...
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    Сколько всего накопилось... Сколько времени я не открывал своего уже, можно сказать, друга? Почти год... За это время я успел достаточно много, чтобы рассказать и поделиться этим. Наконец у меня появилась возможность, сила и мотивация заполнить тебя. Ох, и с чего бы начать? Пожалуй начну с простых тем, а буду заканчивать уже более интересными для меня темами.
Недавно я знатно разбогател и получил целые четыре золотые за одну целую тушку! Если говорить подробнее, то я умудрился наткнуться на новорождённого птенца феникса. Я вовремя успел его обезглавить и проткнуть его сердечно-сосудистый реактор, находящийся в его грудной клетке. Ох слава вселенной я не дал ему дать пожить ещё... Мне, в целом, крайне повезло, что я смог вот так успешно это сделать... Взял да убил ещё и денег получил всего за одного! Ну ладно, это не очень важно. Меня, честно, поразило существование этих тварей в этом мире. Я не думал, что встречу подобных существ здесь, но наименованных, как монстров, хотя я бы их не поставил выше даже паразитов.
Феникс — это птица из миров трёхсотых кругов. Я видел их множество раз, пока работал на федерацию "Моно" в одном хорошем мире, именуемым как "Храмот". В нём их, как раз, звали "паразитами", "горелыми", "тварями", ну или всё вместе. Никакого уважения к этим птицам нет и не было в мире Храмот. Зато, в этом мире этих птиц считают очень желанной добычей. Боюсь представить сколько бы я денег заполучил, если бы все трупы падальщиков были со мной сейчас.
Федерация Моно собирала всех разумов, хотя преимущественно именно магов и архимагов, если удавалось. Наверное, они и сейчас собирают людей, чтобы снова начать геноцид фениксов, с того момента прошло уже много времени, я думаю, если получится выбраться отсюда, то я обязательно загляну в Храмот, чтобы снова заставить исчезнуть множество из этих птиц. Не думаю, что в прошлый раз все фениксы были перебиты. Хотя, думаю, несколько тварей, но выжили, а они уже продолжили плодиться вновь.
Фениксы в Храмоте очень похожи на фениксов в этом мире, но за одним исключением. Здесь фениксы не плодятся, а появляются таким же образом, как и другие монстры. Зато в Храмоте они были настоящей проблемой мирового масштаба. Они быстро плодятся и при этом они имеют биологические особенности, которые делают их идеальным животным для процветания. Их кожа — наполнена порами с особой жидкостью, вырабатываемой организмом при потреблении растительности. Она воспламеняется при соприкосновении с атмосферой на планетах Храмота, принадлежащей федерации "Моно". Хотя фениксы существуют не только на той планете, но и на других, из-за строения мира и его космического пространства, всё-таки крайне много планет на Храмоте с жизнью, до которой можно добраться даже обычному человеку.
Но что до самих фениксов? Из-за особенностей строения планет фениксы часто фигурируют, как в новостных каналах, так и в других ситуациях. Фениксы, относительно, бессмертны. Это уже звучит глупо... В природной среде, без участия сторонних сил, существует птица, способная превращаться в яйцо, при нехватке ресурсов для воспроизведения пламени, фениксы на уровне инстинктов начинают образовывать скорлупу, переходя в незрелую фазу и полностью разрушая, и перестраивая свою генетику, начиная новый цикл другой жизни. Можно сказать, фениксы не бессмертные с духовной точки зрения, но с физической — уже частично. Всё-таки распад или уничтожение реактора никто ещё не отменял. Да и простое перерубание кровеносных каналах, способно убить этих тварей.
Так о чём это я? Пару дней назад я гулял по одному месту, что зовётся в этом мире "Адской Печью". По своей сути — это просто относительно небольшой квадрат с большим количеством активных, на относительно постоянной основе, вулканов. Место с большими лавовыми не остывающими водопадами, вызванными, видимо, самой системой, опять ломающей мою точку зрения. Потрясающее зрелище, если не учитывать сам мир. Я бывал в подобных местах где не работала ни физика, ни химия, да даже квантовые поля были нестабильными с постоянным искажением. Но это было, правда, в одном из самых популярных миров на момент активной деятельности Акхá-Нулá, в мире "Симпан".
Не вижу особого смысла говорить о нём. Этот мир и без того собрал вокруг себя множество исследователей третьего круга, так что не хочу сильно рассказывать о таком популярном мире. Да и если бы я хотел рассказать, то это бы затянулось на трилогию книг. Всё-таки этот мир крайне большой и необычный по своей сути. Всё-таки не зря этот мир зовётся мёртвым, ведь в нём никто не живёт. Там ведь даже микроорганизмов нет. Работа по другим системам даёт о себе знать. Чтобы объяснить все особенности Симпана, мне бы пришлось написать трилогию книг, наверное.
Так вот перейду к другой теме... Феникс. В "Адской Печи" я нашёл феникса, который безжалостно поедал растительность, что, на моё удивление, спокойно росла мимо лавовых рек. Думаю, не стоит объяснять, что при разрубании тела пополам феникс скончался практически мгновенно, а за его выпотрошенную шкуру я получил достаточное количество денег, чтобы продолжать скитания по этому миру на добрых полгода... В экономном темпе уж точно. Хотя это стоит учитывать продвижение в одиночку. А сейчас немного не такая ситуация. Когда работаешь в группе, то часто приходится оценивать свой капитал крайне рационально, учитывая расходы и других людей.
Я не собирался вступать в какую-либо гильдию или что-то в этом роде, но присоединиться к группе авантюристов, которые готовы предоставить мне всевозможные выгодные условия — это совершенно другое. Группа авантюристов, что в массах зовётся "Золотой Сокол", из-за, как я понял, золотых масок с лицом сокола, которые они надевают на все задания, решила пригласить в их ряды. Не могу понять для чего они это делают. Это мне нужно уточнять у лидера самой группы. Хотя, у меня с ним сложились... не лучшие отношения, так что утолить своё любопытство я пока не могу. Нужно заслужить больше доверия и уважения, сначала. А пока, я бы хотел попробовать расспросить и других разумов из команды, может они знают нечто интересные, однако мне нужно намного больше репутации, чем сейчас.
Если уже и говорить об этой группе, наверное, мне следует рассказать о своей роли. Пока что я занимаюсь исследованием местности, разбиванием лагерей, изучением фауны, расстановкой ловушек и прочими ненаправленными на бой действиями. Я, можно сказать, разведчик-исследователь, который не участвует в боях, однако может за себя постоять. Группа, кстати, состоит из шести участников, если включать меня. Отряд действует слаженно, рационально и распределён на авангард и арьергард. В авангарде стоят человек и дворф, которые сражаются лицом к лицу с противниками, которые в основном монстры. Первый использует СУФ-лучи цвета звезд, чтобы излечивать свои раны. Они, кстати, зовутся в этом мире "святой магией". Где здесь магия точно, я так и не понял, однако в общих реалиях мира это вполне полезный навык. Этот человек назвался именем "Сатр". Дворф но если звать его по имени, то "Торин" в основном орудует боевым топором, что, могу отметить, является самым верным решением, если смотреть на его физические показатели и природные особенности тела у его расы.
Арьергард состоит из четырёх разумов, один из которых является лидером и командиром группы: во время боёв, исследований и прочих вещей, чем только не занимается эта группа в рабочее время... Командиром выступает эльф по имени "Фарлиен". Он в основном использует свой голос как оружие. Он хороший дипломат, экономист и шарлатан, способный одурачить многих разумов на невыгодные для них условия. Впрочем, я не попался на его уловки, за что и поплатился репутацией, ради выгодной сделки.
Настало время рассказать о зверочеловеке, с которым у меня сложились хорошие отношения. Её принято звать "Фуриной". Она зверочеловек собачьего генотипа, положительного настроя, обыденного мировоззрения и выгодным для меня характером, очень эмоциональная. С ней у меня хорошие отношения, она помогла мне освоиться в группе, а также определила мою временную роль в группе. Она, думаю, хороший зверочеловек, как и другой член группы, являющийся эльфом и по совместительству братом Фарлиена. Он является здешним "магом", использующим различные атакующие навыки. Ничего особенного в общем, игрушки для  но могу предполагать, что эти двое являются создателями этой группы, и "Элгот" — один из её основателей, о котором у меня нет нужной информации.
Элгот просто присутствует в группе, как обычный разум, однако это меня смущает больше всего. Я слишком редко вижу подобные ситуации, особенно в этом мире, где ценятся не духовные достоинства и познания разума, а его финансовые и физические возможности. Когда я участвовал в различных экспедициях под руководством компаний, владельцы которых имеют братьев, сестёр, клонов и прочих существ, являющимися крайне близкими во взаимоотношениях родственными разумами, то они, в основном, имеют главенствующие роли в иерархии компании, однако в этой ситуации команда действует однозначно по-другому. Мне действительно интересна эта ситуация, как-никак я всегда буду верен заветам Брайнера: "без приключений не будет обогащений!". Этими словами элементаль заканчивал каждое своё интервью на научных мероприятиях. Хах, сколько раз я говорил, что обожаю его учения и подход к ним?
Нет, сейчас ещё не время, чтобы рассказывать о мановеденических прорывах знаменитых учёных, так что я перескачу с этой темы и расскажу о месте, в которое собирается отправиться эта группа, а именно о "Стальной Степи". Стальная степь представляет собой большой пустырь, заросший травой. Об этом месте у меня не очень много информации. Всё-таки, я не бывал там, но смею предположить, что стальной степью она зовётся либо из-за природно-образованных скоплений стали, это кстати самый высоко вероятный вариант, либо из-за существования в этом регионе жизни на кремниевой основе, как элементали, например. Хотя в моём варианте кремниевой жизнью будут точно не разумы, а растения. Однако этот вариант маловероятен со здешней-то средой, так что не буду акцентировать на нём своё внимание, пускай подобный вариант меня привлекает гораздо больше с исследовательской стороны. Интерес к месту, где образовались и развились разумы на углеродных и кремниевых основах сами — это всегда вызывает много вопросов, ответы на которые всегда интересно искать, но только не здесь.
Жизнь в этом мире мне неприятна. Об этом я буду говорить ещё множество раз. Здешняя система, работающая по абсолютно непонятной мне логике, раздражает, да даже с разумами говорить на обобщённые темы тяжело, а интереса в исследовании мира не прибавляется... Я ведь даже привык ко всему этому, но оно всё такое... чуждое? Словно его даже и не должно быть в этом мире. Я могу понять логику работы Симпана, но логику работы этой системы, переплетающейся с многомировыми системами... Боюсь признать, нелогично, а что ещё хуже, я не могу проникнуться работой этой системы! Я не могу чувствовать удовлетворения, когда убиваю очередного монстра, я не чувствую радости, когда получаю редкие предметы, да я даже не могу принять, что, вместо того чтобы активизировать свой мозг и воссоздать... Мне приходится вслух говорить несусветную ересь!
В этом мире, напомню сам себе, присутствует система, которая влияет на законы физики. Эта система распределяет все объекты, как живые, так и неживые, по четырём группам, а именно: Обычные, редкие, эпические и легендарные. Чем дальше, тем лучше, хотя такого быть не может, но это простая людская философия работает здесь и вполне успешно. Однако в этом мире невозможно контролировать настоящую ману, зато можно контролировать нечто схожее с ней. Эта мана, как я писал ранее является газообразной и позволяет применять навыки, которые активируются голосовыми командами и тратят эту самую ману. Я до сих пор не понимаю, почему это происходит, а главное как, но из моих наблюдений — это вся рабочая концепция. Чтобы узнать больше, нужно заглядывать гораздо глубже и задавать себе другие вопросы в ином направлении.
Думаю, стоит расписать мой прогресс в развитии навыков и предметов, ведь теперь я не обычный разум, как было в начале, а редкий. Многие бы жители этого мира на моём месте бы радовались, но для меня, как я и говорил, это не представляет какой-либо ценности, да и удовлетворения в своём "развитии" у меня нет. Зато, я стал ближе к своей цели — покинуть этот мир и как можно скорее. Чёрт, я уже два года нахожусь в этом чёртовом мире, а за это время даже не приблизился к своей цели на расстояние больше, чем полшага! Последний мой навык, который я получил — это "Нить Перемещения". Редкий навык, который позволяет создавать два искажения в разных точках пространства или проще говоря портал, а ещё проще обычная кротовая нора.
Касательно предметов я могу с уверенностью сказать, что в нормальном мире я бы точно не стал их носить, уж больно они броские. Однако они подходят здешней моде, которой важна лишь редкость, да и особенности этих предметов. Однако они вполне используемы, особенно оружие, коим является мой редкий меч очень особой остроты.
В своих странствиях я решил использовать меч. Его класс редкости: редкий, а способностью этого оружия является "Дезинтеграция". Суть этой способности проста, но достаточно действенна. Меч способен разрубить любое органическое соединение без каких-либо усилий, однако этот меч не способен разрубить что-либо неорганическое. Способность опасная, но крайне полезная в нынешних реалиях, когда приходится драться на смерть с различными монстрами, что... Чёрт, Шаги в сторону моей палатки, шаги лёгкие... Зверочеловек. Видимо Фурине, что-то понадобилось. Как не вовремя...
Да? Что-то случилось, Фурина? Ага, хорошо, сейчас закончу. Не переживай Фурина, всё будет хорошо, а вылазка пройдёт удачно, я верю в это. Мг... и тебе спокойной ночи, да. Ушла... Хах, а я думал, дневник запишет и её слова, но оказалось, что он записал лишь мои. Очень интересно. Неужели, это из-за того, что я владелец дневника? По такой логике, тогда и создатель дневника может вписывать голосом сюда свои высказывания. А ведь в закрытом состоянии дневник не записал ни одного моего слова так-то. Никаких механизмов нет... Хм... Это становится немного интереснее, чем было. Потом досконально изучу этот дневник, когда появится свободное время. Совсем уже я забыл основные обязанности учёного со всеми этими вылазками. Ну ничего, значит буду восстанавливать их, а пока что я думаю пора заканчивать. До следующего раза, дорогой дневник.
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    Дорогой дневник, недавно начали вылазку в стальные степи. Не сказать, что успешно, но начали. Несколько членов отряда получили ранения, которые не получается залечить каким-либо способом. Если быть точнее, то Торин и Элгот получили глубокие рваные раны, во время битвы с одним эпическим монстром. У первого в плече, а у второго в районе грудной клетки. Эти ранения трудно залечить Сатру, его магия не способна быстро их залечить, как итог — просто перевязали их, а регенерация справится сама. Элготу, в целом, крайне повезло, что рана не задела какие-либо органы, хотя риск был очень и очень высокий. Для меня был бы не самый лучший исход, если бы он помер от этого. Его брат бы, однозначно, начал винить меня в этом, и я не думаю, что смог бы выиграть эту словесную перепалку, не показав себя, как отвратительного человека.
Если уж и говорить о ситуации, то тогда стоит разъяснить некоторые моменты... Например, мне стоит сказать, что Элгот подставился под удар монстра, чтобы защитить меня. Этот парень тогда удивил меня, однако не своим желанием к героизму, а больше к непониманию ситуации. Он хороший эльф, но защищать меня в той ситуации было глупо и бесполезно. С тем монстром я мог спокойно справиться и сам. Хотя это можно и не понять с первого взгляда. Я со стороны кажусь слабым существом, точнее человеком, моё тело пускай и немного повзрослело, но я до сих пор выгляжу как маленький ребёнок. Единственное, что облегчает мою ситуацию, так это отношение ко мне со стороны группы. Они теперь не относятся ко мне, как к истинному дитя, которое только осознаёт мир и пытается подстроиться под него, обучиться его принципам и так далее... Хотя я это как раз и делал... Но относительно небольшой срок, в сравнении с которым дети развиваются намного дольше. Хотя даже в такой ситуации эта разница не выглядит глобальной, но и ладно! Сейчас пожалуй поведаю о случае с Торином.
Торин, как я говорил ранее является дворфом и выступает в авангарде группы, выступая в роли, как они говорили, "танка". Если говорить понятнее, то лучше будет выразиться гораздо правильнее. Торин имеют огромную физическую силу сосредоточенную в его теле — отличительная черта дворфов. Он использует двуручный топор, который больше его самого на голову среднестатистического дварфа, а использует Торин свой топор для нанесения пускай и грозных, но имеющих провоцирующий характер атак. Его роль в команде привлекать внимание противников к своей фигуре и, если получится, наносить серьёзные увечья противникам. У него, кстати, достаточно грубый и громкий голос и сильные связки, позволяющие ему очень громко кричать, что, как я заметил, имеет хороший эффект на монстрах. Хотя с их жаждой к уничтожению — это не удивительно и вполне понятно их желание убить именно раздражающую и громкоголосую и нелепую, на первый взгляд, мишень. Именно он кстати и предложил группе отправиться в нынешнюю среду обитания, а также именно он первый получил глубокую рану из-за своей неуклюжести. Зато он единственный с кем я нашёл более-менее общий язык.
Торин оказался очень разговорчивым парнем, если говорить с ним на тет-а-тет. Он является здешним философом, с которым можно поговорить на многие темы. Он, конечно, не изучает науки, но понимает логику и, пожалуй, этот дворф единственный в группе с кем правда можно поговорить на серьёзные темы, пускай он часто удивляется, когда я объясняю ему банальные вещи, касающиеся электромагнетизма, неорганической и органической химии, теории квантовых полей или даже хромодинамики и так далее. Удивление можно спокойно прочитать в его глазах и по тембру голоса, которые он пытается скрывать. А я ведь ему даже не начинал рассказывать о более углублённых уровнях! В такие моменты приятно делиться своими знаниями... От этого тепло на душе становится. Дворфы живут, вроде как, по две сотни лет в этом мире. Хотя, если учитывать, его здоровый образ жизни, то можно предположить, что он и до трёх сотен может дожить. Возможно, я его мог бы даже в ученики взять. Его настрой на мир, хорошая память, умение находить общий язык с разумами... Это очень важные качества для мага, да и его вечно удивлённая реакция хорошо сказывается на моём окончательном результате. Я точно буду с ним делиться своими знаниями, которые пригодятся как в его мире, так и в других, а когда я смогу покинуть мир, то точно заберу Торина в более ознакомленный с величайшими науками мир. Хотя, к этому моменту я его должен буду научить всему, что знаю сам. Вспоминая его недоверие к моим словам, когда я только начинал свои рассказы... Правда, оно развеялось, когда я сказал, что прибыл вообще с другого мира, на изучение этого... Но всё равно мне стоит его подготовить. Не дай логике он решит начать спорить с архимагом на философские темы или ещё чего похуже... Стыдно будет. Надеюсь подобного не произойдёт в моём будущем, хотя сначала мне нужно дойти до подобного момента времени. Благо я теперь уверен, что смогу попасть в другие миры, ведь Фурина мне рассказала кое-что очень важное.
Фурина, как я заметил пугливая и волнительная. Всё время думает о плохих исходах, я бы даже сказал она делает это неконтролируемо. Вредная привычка, которую не пожелаешь ни одному магу. Всё время приходится кому-то её успокаивать. И я бы ещё понял если бы Фурина делала это ради внимания... Чёрт, так даже некоторые маги делают! Вот только это точно не в её случае. Тут скорее играют какие-либо психические травмы, иначе мне сложно объяснить появление её плохой привычки постоянно думать о плохом. Ей нужна помощь и явно не обычная. Ей нужно поработать с психологом, хотя может и моей помощи хватит? Я в психологии не профессионал, однако, думаю, я смогу помочь ей. Мне с ней придётся ещё много контактировать... Думаю, мне стоит помочь Фурине исправить эту ситуацию.
Эх, а ведь раньше я намного чаще помогал разумным существам во всех возможных планах... Хотя тогда я имел гораздо больше возможностей, да и мана была настоящей! А не как сейчас... столько ограничений, которые не кажутся мне полезными или даже "интересными", хотя поколения "Негилус" и "Лудис" сказали бы по-другому. Да и чёрт с этими идиотами современности. Всегда они любят ограничивать себя и во что-то играть. Игрушки в их мирах будто что-то особенное представляют. Я, конечно, не хочу показывать себя как глупца, который не понимает изменчивость морали, да и поколения в целом! Но никак не могу понять, почему даже некоторые молодые маги этим занимаются? Я понимаю, что для простого человека сидеть за электроникой интересно, читать нереалистичные книги со своими особенностями может быть интересно, но как это может завлекать магов? Они ведь могут повидать что-то гораздо эксцентричнее и интереснее, чем простой текст без насыщенной информации и частым отсутствием даже обычной логики? Никогда этого не пойму...
Хотя "никогда этого не пойму" немного гиперболизировано. Просто пессимистичный настрой, немного заправленный прошлым мной. С того момента прошло немало ощущаемого времени, но так мало вселенского. Всего, вроде 2 года, а ощущения такие... Странные? Перечитывая свои прошлые главы, я даже сомневаюсь, что я остался прежним. Такое чувство, будто раньше я был более агрессивным, хотя я всегда, кажется, был спокойным. Видимо, спокойствие всё-таки дошло до меня. Хотя что говорить? Я ведь даже дневник по-другому писать начал. А может и нет, чёрт его знает. Уже много страниц заполнено текстов в дневнике, но я никак не могу принять тот факт, что моё восприятие рушится. Я отчётливо чувствую, что я меняюсь. Возможно, в лучшую, а может и в худшую... Мой мозг не может определить точно.
Что же это я? Снова думаю о лучшем и худшем... Это ведь неправильно! Почему я в последнее время вообще думаю о чём-либо подобном?! Это не правильно, как с философской, так и с биологической точки зрения! Хотя в этом мире стоит забыть о философии, как и на науку в целом. Ужасно не спорю, но что я могу на данный момент? Я бы хотел объяснить разумам их мир, но пока я сам не могу ничего сказать. Всё-таки я сам ещё не всё понимаю да и объяснить логику вместе с существованием многих объектов и систем в этом мире я не способен, как и объяснить поведение Фарлиена.
Фарлиен, пожалуй, самый странный персонаж во всей группе соколов. Недальновидный, эмоциональный и, как оказалось, вспыльчивый. Я рассказывал о ситуации с Элготом, но не поделился странной и агрессивной реакцией его брата. Серьёзно, я никогда не думал, что в этом мире меня кто-то так сильно возненавидит. Странный он парень, но я и не с такими работал в группе. И всё же, как бы я ни пытался понять эту ситуацию, но даже близко не могу понять его реакцию и этот... откровенный наезд? Бесполезный? Бесчувственный? Сопляк? Я уж точно не бесполезен, я достаточно помогаю соколам по воле своих возможностей, тем более, там даже и близкого контекста не было, чтобы так нагло оскорбить меня! Насчёт бесчувственного я тоже не могу понять до конца. Там ведь не такая серьёзная рана, и они уж точно жить будут, тем более даже без каких-либо осложнений всё выйдет... Так почему Фарлиен решил использовать именно это слово? Да и сопляк тоже не подходит, я сопли на публику не развожу, а мой ментальный возраст намного больше, следовательно, никакого логичного посыла я не могу даже придумать. Не могу понять этой логики пока что. Эх... Если бы я только идеально понимал Фарлиена... Может, всё сложилось бы совершенно по-другому. Никогда не приходилось общаться с подобными людьми напрямую.
Мой круг общения достаточно обширен и открыт для множества миров и реальностей. У меня в друзьях и знакомых множество разумов вплоть до тысячных кругов. Однако я никогда не сталкивался с подобным в живую... Я сталкивался с критикой множество раз, но эта ситуация... Ну нельзя подобное назвать заслуженным! Я уверен, что Фарлиен и сам это понимал, однако... Почему? Я всегда стараюсь осознать ситуацию на полную и выявить все события, которые могли привести к подобному, но сейчас это совершенно странно. Чувствую себя немного потерянным... Даже больше, чем немного. Обиды нет, злости нет, никаких эмоций в целом не вызвала эта ситуация, кроме дискомфорта и потерянности... Как же это... странно. Пожалуй, мне пора ложиться спать. Уже глубокая ночь, меня явно на ночной пост не поставят после всего случившегося, так что пора спать. Спокойной ночи, дорогой дневник и спасибо, что помогаешь мне держать себя в темпе.


    15.02.XXXXX

    Дорогой дневник, ситуация оказалось очень и очень опасной... Передвигаясь по скалистым склонам, мы набрели на эпическое подземелье и глава группы решил, что мы справимся с этим испытанием. Мы же целой группой шли в него! Вот только он не удосужился понять, что мы все были редкого уровня, а подземелье ЭПИЧЕСКОГО. Так он ведь ещё и упёртый, ужас! Говорил ему: "Давай уйдём! Мы не справимся!", но нет! Как осёл встал своим лицом в забор и пытается делать то, что ему неподвластно! Я, конечно, видел как некоторые ослы делали что-то немыслимое, но это были особые случаи, а не обыденная постоянность! В итоге из-за своей упёртости и героического настроя, а также, по-видимому, желания доказать, что он умнее меня и я не прав, решил продолжить эту авантюру... За что и поплатился, вместе с командой, которая его поддерживала. Я понимаю, что их вела "жажда наживы", которую нельзя получить легко и по одному движению руки, но из-за этой жажды раздобыть снаряжение и навыки... Они потеряли драгоценность, намного выше стоящую, которую даже я полностью принимаю и понимаю, в отличие от их нежелания признать, что эпические монстры представляют огромную опасность для них...
Группа "Золотой Сокол" теперь почти официально мертва. Никто из них не смог выжить, увы. Я попытался, конечно, вызволить из подземелья с помощью кротовой норы и спасти их... Однако моих физических параметров и массы было недостаточно, чтобы вытащить раненых оттуда. Единственный кого я успел вызволить из подземелья оказался Торин. Над ним монстры поиздевались на несколько пожизненных в нескольких мирах сразу. Разрез на животе, разорванная печень, порванные артерии и вены. Левая рука разрублена до кости и просто висела на нём. Ноги тоже в ужасном состоянии. Он жил ещё минуту и до последнего не падал замертво. Я перебинтовал тогда его раны, а Сатр ещё успел немного исцелить его, пока этого человека не располовинили, конечно. Однако это не сильно помогло. Уже был недостаток крови, спасти было невозможно в подобной ситуации. Всё-таки любой живой организм — это термодинамически неравновесная система, которая всегда борется с физическими законами любого мира. А тело Торина уже тогда перестало справляться с этим. Слишком много было у Торина в тот день вариантов умереть... Начиная от недостатка крови, заканчивая некрозом тканей...
Я не виню ни себя, ни кого-либо ещё в его смерти. Он сам виноват, что последовал за смертником, сам виноват, что решил не слушать меня, Торин сам виноват, что у него не было способностей спасти себя, когда пришла опасность. Я пытался помочь как ему, так и другим, но это, естественно, не помогло. Жалко, что в итоге пришлось потерять как его, так и других членов группы, но так получилось, да и смерти, какой настала погибель соколов никому не пожелаешь... Фарлиена обезглавили, затем полностью усвоили монстры в виде пищи, Фурину насквозь пробили десятки железных копий, выросших из земли, Сатра располовинили, как я и говорил, Торин пал несчастной участью, а Элгот... Эх... Был сожжён заживо. Попал на огненную ловушку, когда пытался сбежать, а смесь в этих ловушках сжигает медленно, липнет на живое существо и спадает только вместе с кожей. Неприятно, но подобным и чем-либо похуже действуют и чистильщики, что не удивительно, смотря на разумов с которыми они работают. Хотя их ситуация и пытки можно отнести к более благородному классу, чем смерти этих разумов. А я ведь с самого начала пытался отговорить их! Даже обидно, что они не восприняли мои слова всерьёз... Всё же, я не рассказывал, как обстояла ситуация в самом подземелье.
Заходили мы в подземелье, под названием "Стальной Тоннель". Сам вход представлял собой белую, чистейшую, гору из манокупольного вольфрама. Чтобы добраться до входа, нужно были либо телепортироваться, либо зайти по лестнице из другого материала, который я не смог распознать из-за слоёв пыли и грязи, вперемешку с галькой. Это уже выглядело странно, ну не могли подобные постройки, которые появились из ниоткуда, иметь подобную структуру. В здешних богов я не верю, так что единственный вариант, который я могу рассматривать в подобной ситуации — это разум. Но не о моих размышлениях сейчас! Я перенёс всю команду через портал сразу ко входу и там была та самая тьма, которую я видел и в проходах к другим башнях. В "Руководстве Искателя" я нашёл это подземелье в эпическом ранге и немедленно сообщил об этом своим сокомандникам, когда мы только заметили его, а увидеть его было уж больно просто. Однако что из себя представляет это подземелье? Ответ очевиден — тоннель двадцать километров в длину, три с половиной метра в высоту и семь метров в ширину. Пространство полностью закрыто, а стены, пол и потолок полностью нивелируют все разрушения, состоят из самовосстанавливающегося металла, который я когда-то видел в одном мире пятисотых кругов, но забыл его название. Воздух в этом испытании был подземный, даже в самом начале тоннеля, хотя вход находился на чистом, атмосферном и, главное, горном воздухе. Это странно, но говорить об подобном я уже устал. Основную опасность представляют различные ловушки, которые даже мне тяжело заметить на первый взгляд, и монстры на кремниевой основе определённых форм. В книге "Мировые Монстры" много написано об этих тварей, вот только в различных городах и деревнях зовут этих тварей по-разному. "Живые доспехи", "Механоиды", "Конструкты", а на западной части континента, ближе к лесу Грайвина, но намного южнее от Стилмардзгарда, этих монстров вообще зовут "айр". Последнее для меня самое близкое из всех этих названий, всё же, в той части мира я работал как крестьянин. Самые первые дни в этом мире... А ведь с того момента уже два года прошло. Не так много, конечно, зато ощущается очень и очень хорошо. Эх... Однако не об этом сейчас.
Касательно подземелья! Я уже говорил, что я пытался объяснить своим сокомандникам, что надо уйти из подземелья, жаль только, что они были слишком самоуверенны и когда монстры айры полезли из стен, покрытые титановой кожей... боюсь представить насколько мышцы этих монстров были сильны, так они ещё и лжемагией владели! Последствия вполне понятны, оружия моих сокомандников, пускай и имели редкость выше из-за своих способностей, но не смогли навредить. Оружие просто-напросто гнулось, оставляя лишь небольшие вмятины на телах монстров, что никаким образом им не мешало атаковать моих партнёров. Единственное, что хоть как-то спасало, так это мой меч. Всё-таки тела у них вполне органические, пускай и кажутся металлическими. Айры, на самом деле, очень похожи на элементалей, единственное отличие в их строении тел. Всё-таки элементали имеют ядро, которое является и мозгом и сердцем одновременно, пока у конструктов, всё-таки имеется именно кремниевое сердце с подобием мозга. Об этом я уже узнал, когда успел располовинить одного монстра и заглянуть внутрь, Пускай полное строение и не узнал, зато понял как они работают.На самом деле, во всей этой ситуации меня интересует больше всего именно их мозг. Монстры, я заметил, ведут себя всегда очень логично и стараются всегда найти самый быстрый способ устранить живых именно разумных существ. Они находят слабые места, пользуются своими возможностями, возможностями локации, всегда выбирают самых слабых и стремятся по возможности устранить именно их, я даже заметил, что большинство взглядов монстров даже отводятся в сторону друг-другу. Они, предположительно, могут общаться телепатически друг с другом, напоминает мне коллективный разум, которым обладают некоторые животные из четырёхсотых кругов и даже частично разумная раса миконидов тоже обладает коллективным сознанием. Предположительно, у монстров есть подобная система, если бы они только не были такими кровожадными... Я бы хотел их изучить. Мёртвые монстры, что появляются в подземельях, сразу распадаются, что я считаю не самым приятным зрелищем. Самое интересное, что они просто-напросто растворяются в пространстве, если они умирают от биологической смерти, клиническая им не страшна.
На самом деле, монстры меня интересуют гораздо больше, чем разумные существа. Изучить разумных и неразумных обитателей, как оказалось совсем не сложно. Они все прямолинейны, не говорят завуалированно и открыто признают свои ошибки, недочёты, не пытаются оправдаться, когда не нужно. Они все легко читаются и их легко можно распределить даже в рамках этнической морали. Это неудивительно, но также глупо, всё-таки к вопросу морали я отношусь и буду относиться скептически, хотя многие разумы, когда появляются вопросы по какой-либо ситуации, то они стараются обращаться к морали, что я считаю довольно опрометчиво. Мораль всегда выделяет "зло" и всегда выделяет "добро", заставляя поклонников искренне верить, что мир чёрно-белый, не беря во внимание, что чёрный это отсутствие светового потока, а белый это комбинация всех цветов или точнее световых потоков. Поклонников серой морали я тоже не понимаю, но отношусь к ним куда лучше. Всё-таки они хотя бы понимают, что у разума есть как выгодные, так и невыгодные качества, которые нужно понимать. Хотя кто говорил, что такого человека нельзя подстроить под себя или обернуть частицу антивыгоды в простую выгоду? Всегда поражаюсь тому, как разумы не могут додуматься даже до такой простой истины, пускай это и напрягает разумов гораздо чаще, да и они это называют аморальным мышлением. Наверное, именно поэтому магом быть гораздо лучше, чем обычным разумом, пускай и приходится нести ответственность гораздо больше, зато тебя понимают гораздо чаще и гораздо лучше. Общество этого мира, конечно, не такое неприятное, как общество других миров, но это скорее из-за монстров и животных, которые непонятно как умудрились появиться. Именно из-за них живётся труднее, но от этого и взгляды на ситуации больше схоже с моими. Здесь, например, даже могилы для каждого человека, даже по возможности не делают, их принято либо просто закапывать в землю, либо трупы закидывать в подземелья. Не знаю точной причины, ещё не узнавал, но со своими сокомандниками я сделал именно это. Нечего им разлагаться в природной среде и менять её в невыгодную для живых организмов сторону.
Эх, на самом деле, тяжело сейчас думать о мёртвых и писать об этом... Однако мне нужно было рассказать о всей ситуации, как минимум тебе, дневник. Пускай я и высказался о ситуации, словно я бесчувственный и жестокий урод, антиморального происхождения, хотя я просто-напросто не успел к ним привязаться достаточно сильно, чтобы горевать, тем более с осознанием, что в одной из временных линий они всё равно живы, пускай и погибли в этой. Хотя их смерть я не собираюсь оставлять просто так. Пускай их смерти и были глупыми из-за крайней неосторожности и самоуверенности, но они мне дали огромную мотивацию в следующий раз не сбегать через кротовую нору из подземелья. У меня появилась временная цель, а именно пройти это подземелье. Не хочу оставлять их смерть полностью бесполезной, пускай это и не самый лучший способ мотивировать, но для меня, в нынешней ситуации, он подходит очень хорошо. Тем более, когда я приближаюсь к своей цели достаточно медленно. На этом я пожалуй закончу. Уже скоро я доберусь до Мехокрепости, там я смогу как минимум получить новый навык, а как максимум получить эпический ранг...


    17.02.XXXXX

    Пишу в тебя, дневник, через 2 дня после смерти золотых соколов. Я наконец добрался до Мехокрепости, уровень технологий которой, как оказалось, значительно выше чем во всей другой части мира. Очень странно, но я пока готов принять подобный факт, особенно если найду этому логичное объяснение. Хотя логику искать в мире, где кремниевая форма жизни живёт бок о бок с углеродной формой жизни в единой атмосфере уже неожиданно, так масло подливает ещё и недавняя ситуация! Я получил навык абсолютно ни за что! Всего лишь убил обычного монстра и вдруг резко получил эпический навык! Который кстати вполне поможет мне в достижении своей цели. Этот навык увеличивает ценность моих кротовых нор, позволяя мне сотворять дополнительные условия в них, что является очень и очень значимым аспектом в телемантии. Я так и не понял, за что мне был выдан этот навык, но он мне пригодится, как минимум в будущем.
Касательно Мехокрепости... Это своего рода город-крепость, находящийся в стальных степях и служащий как место переправы из степи в горы, перевалочный пункт между локацией эпического и легендарного ранга. Меня привлекает идея изучить горную локацию, но о ней у мозга нет абсолютно никакой информации, странно, что о локации и слова нет в книгах, которые я купил ещё в Стилмардзгарде. Хотя в этой книге о легендарных локациях в целом ничего не написано, но это лишь усугубляющий ситуацию фактор. Я пока не буду пробовать свои силы в этом месте, продолжу исследовать стальные степи, тем более у меня там есть незаконченное дело с подземельем. Что могу отметить о внешнем виде города и о жизни разумов в нём... Мх... Тяжело сказать что-то конкретное, но хочу охотно подметить, что здесь очень вкусная еда, а также имеется множество технологий, которые сложно найти в других городах. Живые стены реагирующие на приближающихся монстров и животных, пулемётные турели, мины мультивременного действия даже! Сложно поверить, что в средневековом на первый взгляд мире, пускай и имеющим технологично обоснованные объекты, видеть прототипы посткосмоиндустриального периода или сокращённо ПСИ-периода, а также технологии, доступные лишь магам-инженерам третьего круга, которые как минимум при создании мультивременных объектов, всегда имели шанс попасть в петлю из которой самому выбраться можно, только при идеальном понимании самой сути данной петли. Это безумно странно, но не менее интересно. Пожалуй, на данный момент Мехокрепость — это мой самый любимый город в этом мире. Как минимум, мне очень интересно, кто создаёт вокруг крепости мультивременные мины. Конечно, когда я выберусь отсюда, то мне придётся доложить на этого разума или даже группу разумов. Но это произойдёт когда я выберусь, а пока лучше тихо собрать информацию в личных целях, мне действительно интересно, какой психопат их создаёт, а также каким, чёрт его подери, образом! У меня есть несколько вариантов, но я в них не уверен. Если какой-то из них подтвердится, то надо будет обязательно расписать это в следующий раз.
Пока расскажу про Жителей мехокрепости. В основном, они являются авантюристами, минимум эпического ранга, ходят слухи, хотя я не до конца уверен в их правдивости, что главой города является разум легендарного ранга. Он, предположительно, очень интересная личность, которую я бы хотел проверить в умственном плане. О нём, увы, информации я не нашёл, никто не говорит, в исторических книгах никого похожего на него по описанию нет. Его даже живой легендой зовут, что, как по мне, является достаточно громким званием и заявлением сразу к двум сторонам. Для меня эта информация не представляет ценности, кроме как простого любопытства, которое я пока что не утолил. Не велика потеря, меня больше удовлетворяет возможность быстро повысить свой уровень до эпического. Я нашёл очень хороший вариант, как быстро достигнуть этой цели, а именно — подземелья, именуемого "Спираль Часов". Очень хорошее название, для такого же подземелья. Особенность этого подземелья заключается в повышающейся сложности, которая зависит от этажа. Насколько я понял, если пройти десять этажей, то ты получишь награду, которая будет повышаться с каждым новым десятком этажей. В башне суммарно пятьдесят этажей. Если смотреть на карту, то действительно складывается впечатление, что он находится ровно в центре, однако, мне кажется, что он находится ближе к западному краю крепости, скорее просто проблема моего в целом искажённого восприятия, скорее всего моё тело просто не полностью адаптировалось.
Подземелье я не могу назвать каким-то определённым, ведь оно полностью перемешано, как в испытаниях, так и в сложности. У него ведь даже ранга нет! Который, между прочим, всегда можно увидеть, когда подходишь близко к подземелью. Вход в подземелье, хотя из-за высоты я бы его может быть даже называл бы "надземьем", но суть не в этом, выглядит как часовня. Серьёзно, просто башня с часами, чистого белоснежного отлива металл, не вижу ничего особенного в структуре, может быть, разве что она местами неровная немного, но скорее всего мне кажется. Из интересного в башне с часами... Наверное, это сами огромные часы которые до сих пор показывают время, хотя по словам жителей, часы никогда не трогали, время не переводили и в целом не делали никаких действий, чтобы механические часы стали тикать. Они ведь в такт действуют относительно времени, точно показывая день и ночь, что сейчас меня поражает. Так неожиданно и относительно странно, хотя... Стоп... Время, ладно, но... Чёртов день и ночь? Раньше не удивляло, потому что не задумывался, а сейчас... Встал серьёзный вопрос, только что разрушивший моё предположение о строении этого мира. Бескрайний мир, что ТОЧНО верно, огромных размеров, хотя это под сомнением, с двигающимся под ПРАВИЛЬНЫМ вектором пространства-времени, что тоже истинно-верно, но... открытого типа? Вот на это я действительно сомневаюсь давать хоть какой-то вердикт!
Мы маги, на данный момент, выявили что существует два типа мироздания. Тип мультивселенная, который работает ещё и в моём мире. Самый базовый, самый стабильный и самый постоянный во всех фронтах, гармонично работающий со многими, в особенности с физическими, законами. Нет излишеств, просто бесконечно расширяющийся мир с таким же бесконечным количеством версий самого себя, которые постоянно образовываются и постоянно исчезают. Классика, самый уважаемый и мой любимый вид мира. Всегда в таких мирах можно найти что-то глобальное, масштабное, гармоничное. Смотришь и душа ликует, хотелось бы сказать от проработанности, но нет... Такое не подойдёт. Проработанность это не тот параметр, что можно изменить. Вторым типом является плоскость или как ещё любят именовать "платернити", очень специфический вид мира, не имеющий космического пространства, а законы в нём работают на костылях таких, которые в мире типа мультивселенной не найти. В общем очень искусственно и ненадёжно, мир словно по швам может порваться в любой момент. Платернити мир обычно представляет собой рельефную планету, но без других планет. Можно сказать, что платернити — это одинокая планета, сдерживающая в своих концах пустоту, с помощью которой, между прочим, очень легко попасть во внепространство или, если повезёт, то в близлежащий, по силе Хирельда, мир. Хотя стоит учитывать, что чаще всего пустота чаще всего ведёт в схожий мир, да и добраться до неё способен только опытный маг, ведь она, как и граница любого мира — бесконечно отдалена от точки начала. Сложно сказать, что если бы не телемантия, то о пустоте бы вообще не узнали.
Не буду рассказывать подробно, но укажу на слово "пустота". Пустоту нельзя увидеть, она сама по себе является отражением мира, зеркальным отражением, способным исказить как все силы, законы, правила, вещества одного мира, так и воздействия межмирового плана. Красиво звучит, выглядит завораживающе! Проще говоря, любое воздействие на пустоту, вернётся отправителю, отчего мир если его законы иного толка чем физического, то будет сразу заметны странные, на первый взгляд явления, присущие плоскому миру. Бесконечность в наглядном плане, время, идущее в обратном порядке, иногда даже в определённом месте оно может быть чёртовой константой и, чаще всего, концом исследователя. Отсутствие вектора или понятий логики, прочие понятия, свойственные большинству видов законов, просто-напросто перестающие работать так, как должны работать во вселенной или в правильном мире. Сложно объяснить... легче увидеть. Обычным разумам показывать такое не стоит, ещё с ума сойдут.
Так зачем я об этом рассказываю? Этот мир, по всем параметрам, по всей логике, по всему чёрт подери мировоззрению — должен быть плоским! Однако, тут есть понятие ночь и день, что в помине не должно существовать в плоском мире! Всё работает максимально стабильно, однако из-за той же безликой системы вся картина двоится! С одной стороны всё указывает на мир подтипа вселенная, с другой это чётко доказываемый плоский мир с пустотой по краям! Края есть, я их почувствовал на своей коже. Они всё также больно бьют по мозгу, когда ты близко приближаешься к ним, а также... Моя кротовая нора была отражена ровно по вектору. Да, РОВНО по ВЕКТОРУ, ОТРАЖЕНА, КРОТОВАЯ НОРА... Мой навык! Уже не сходится, уже в голове не укладывается. То есть пустота есть, но она не ломает восприятие вектора, не подстраивает под себя пространство-время, а работает с ним стабильно! Абсурд-абсурдом, но увидев такое неподготовленный маг, потеряет всякий смысл развиваться дальше, ведь посчитает, что все изученные им правила, своды законов, миры — были простой ошибкой веков и поколений! ЧУШЬ! Однако это работает и, честно, пугает. Мурашки по коже, дыхание прерывисто, сердце сжимается и как ещё можно назвать этот испуг? Не животный страх перед смертью или опасным объектом, а полностью осознаваемый страх перед... Чёрт подери, невозможным проявлением... Это... Что-то с чем-то. Впервые я столкнулся с этим. Хотя это, в теории объяснить можно... Наверное, однако я пока даже не знаю как! Это такой же первый шок, когда я впервые увидел другой мир! Неизмеримый в физической величине масштаб, и до жути удивляющий, между прочим. У меня даже слов нет, чтобы описать подобное. Либо мир действует по неизведанным законам, либо это новый вид мира, либо неизведанное ранее свойство целого мира. На крайний случай меня обмануло моё восприятие и отразил мой портал не пустота, а барьер размером с целый мир, установленный случайным магом, ни капли сарказма!
Пожалуй, мне стоит вернуться на более спокойную тему, менее животрепещущую и экстраординарную одновременно. Мехокрепость, да, Мехокрепость... Сам город выполнен в неоднозначном стиле, в стимпанк стиле, если можно так назвать, что также прибавляет ему необычной эстетики. Всё-таки не каждый день можно встретить мир, где будет один город развит до индустриального периода, а другие — остаются в средневековье. Удивляет, но не так сильно, как моя не оправдавшаяся теория, о которой я писал ранее в тебе, дневник. Стимпанк, это, по-моему, скромному мнению, очень эстетично и красиво, всегда нравился стимпанк, но этот город выглядит странно из-за слишком большого развития, в отличие от остальной части мира. Да и во времена стимпанка, наличие ПСИ-технологий — тоже странно. Но это хотя бы разгадываемая тайна, имеющая точное начало и конец, в отличие от этого мира, который мог образоваться вообще способом ризомы. Ну а чего уже говорить? Если уж я заговорил про наличие невозможного мира, то почему не заговорить о невозможном появлении этого самого мира? Хотя, может это и правда, время покажет мне.
Если говорить о времени, то сразу думаю о прошлом. Прошлом, когда я был на свободе, не ограниченный, а даже более чем свободный, чтобы путешествовать по всей мультивселенной, в любой мир, исследовать что хочу, однако сейчас я... даже не могу сказать, что я настроен против этого мира. Он мне... начинает нравиться? Он даёт безвыходное испытание как для мозга, так и для тела. Мир даёт адреналин и чувство доминирования, словно я уже способен переиграть на своём познании других людей, появилось чувство превосходство в интеллектуальном развитии... Животное доминирование, которого прошлый я боялся. Никто не любит, когда его превосходят, в обществе магов всегда было принято находится наравне с другими, игнорировать животную натуру, но... Что сейчас? В обществе, где правила совершенно другие, я подстроился под них... Не только с логической точки зрения и понимания, что можно делать, а что нет, но и с эмоциональной. Теперь, даже дневник свой перечитываю, а ощущение такое, словно не я его писал, а кто-то другой. Тем более, даже мысли очистились, думается лучше. Состояние комфортнее, пускай несколько дней назад и погибли напарники золотые соколы. Чувствую себя лучше, восприятие стало чётче, я теперь не потерянный домашний котёнок, а бродячий кошачий король словно... Интересное ощущение, неужели это правильное решение? Не подстраиваться под устоявшееся общество, а показать высокомерие и доминацию над ним? Это, разве, лучше? Везде как-никак есть свои минусы и плюсы...
Пожалуй на сегодня я закончу свой дневник, уже не устаю как раньше от долгого написания, а просто считаю, что это идеальный момент, чтобы закончить эту главу. Сегодня я закончу, этой уже глубокой и странной ночью и усну. Спокойной ночи дневник и хорошего мне времяпровождения. Как появится возможность написать ещё одну тонну информации — запишу. Пока что, спокойной ночи, дорогой дневник.
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    Дорогой дневник... А что дорогой дневник? Такое ощущение, словно мне мир перевернули... Сложно писать, но надо, я уже начал это дело и обязан закончить, даже после увиденного! Мехокрепость, официально теперь не только самое интересное для меня место для изучения, но и также самое сложное, на которое я не могу найти ни одного реалистичного варианта ответа, что можно было бы вообще найти не только в этом мире. Это, конечно, моё мнение, а не объективное, однако я точно уверен, что с этим мнением многие маги были бы согласны! Я собираюсь рассказать тебе, дорогой дневник, нечто странное и напрягающее...
Я рассказывал о городе Мехокрепость, который мне показался достаточно интересным из-за наличия технологий, не подходящих под развитие разумов этого мира. Теперь мне пора рассказать о моём путешествии по этому городу, которое оказалось вполне насыщенным, за пару месяцев, что я был в этом городе.
Во-первых, стоит уточнить, что жители этого города оказались очень горделивыми и заносчивыми. Когда группа авантюристов узнали, что я принадлежу редкому рангу, то они сразу потеряли ко мне уважение, словно думают, что я не более чем пылинка под их ногами. Странные ребята, пускай их можно понять, относительно психологии. Стадо, пускай звучит и грубо, но нельзя сказать, что этот термин не подходит под данное ко мне отношение. Нашли себе неуязвимый камень! Я видимо их действительно сильно обидел, видимо только своим рангом. Пытаются оскорбить они никак не напрямую, а своими двусмысленными фразочками. Не знают чего ожидать от меня точно, отчего ведут себя как сумасброд неразумный. Хотя по сравнению с ними, у меня нет ничего, что могло бы приравнять меня к уровню эпического ранга, кроме подхода к делу и знаний. Нет силы, нет пользы... Ни один из главных показателей не на том уровне, чтобы я мог получить достаточный авторитет и репутацию.
Я уже видел на что способны авантюристы эпического ранга, а также я понял кое-что очень важное. Этим кое-чем является колоссальная разница в физических показателях, а также в количестве доступной для использования маны. Авантюрист редкого ранга, как я, без навыков, предметов, которые бы могли усилить физические показатели, способен ломать небольшой камень, допустим гранит, простым сжатием в руке, пока обычный разум не способен сделать такое без должной подготовки и тренировок. Некоторые разумы от природы наделены достаточной силой для такого, но это редкие исключения, пока здесь — это стандарт и международная классика. В этом мире даже и тренировок не надо должным счётом, чтобы достичь такого результата! Повысил ранг и ты уже на голову выше, не говоря уже о здешних разумах эпического ранга... Мне удалось увидеть их силу удара на полную и такое ощущение, что усиление за счёт ранга идёт в геометрической прогрессии. Простым движением руки они способны гнуть закалённую сталь, я даже видел, как монстров, что появляются в железных степях, рвали на части голыми руками! Это чертовски ненормально! А ведь с маной происходит то же самое! Владелец эпического ранга, имеет в разы большие объёмы допустимой маны! Сейчас я, например, способен переместиться с помощью навыка "Мерцание" на максимальную сотню метров около двадцати раз, пока разумы эпического уровня, в теории, способны использовать этот навык уже на тысячу метров и применить его около двух сотен раз! Я даже и близко не способен понять, почему ранг настолько искажает физическое тело! Странно, что такое усиление работает только на разумных существ, ведь у монстров развитие физически и магически, по моим скромным гипотезам, идёт в алгебраической прогрессии, пока у разумов, как я и говорил, чуть ли не в геометрической! Честно, выглядит это странно, очень странно, неужели у системы разумы являются приоритетом? Хах, в жизнь не поверю! Законы природы всегда справедливы по отношению ко всем! Такое возможно только если у системы есть разум, хотя пока рано заявлять, что у неё нет чего-нибудь схожего. Хотя как у закона может сформироваться разум? "Он не есть что-то материальное, но влияет на всё данное" — так гласит великая мудрость. Пока я ни разу не видел, чтобы закон мог действительно иметь разум, а даже если бы и имел, то как это вообще можно было бы воспринять?! Если у закона всемирного тяготения, появился бы разум, как это могло бы вообще отразиться на мире? Он что, вдруг решил бы изменить гравитационную постоянную? Хах, я сам же придумал, сам же осудил, хотя как ещё?! В этом мире даже нет ни одного человека, способного объяснить мне хоть что-то так, чтобы я мог это понять. Чёрт, я теперь ведь реально вижу смысл в развитии до легендарного ранга и в быстром... ОЧЕНЬ быстром темпе! Чем быстрее я добьюсь своей изначальной цели, тем легче мне будет изучать этот мир. Когда я доберусь до легендарного уровня, я в таком случае наконец смогу полностью отдаться своим исследованиям и попытаться найти логику там, где все видят её антоним!
Так... Успокойся... В последнее время я всё больше пытаюсь понять устройство газообразной маны. Пока из интересного я узнал, что моя сетчатка глаза отчётливо видит эту субстанцию, пока даже эпические ранги, которых я спрашивал не могли видеть её.... Кроме одного разума, который применяет магию в целях её исследования. Он человек по имени Лусио, изгой, который как сам признался не очень любит общество, часто его избегает, хотя по какой-то причине со мной он чувствует себя комфортно. Полностью понимаю его позицию, я этим вполне удачно пользуюсь и с помощью как раз Лусио я уже собрал много информации об этом городе, а также, наконец, я теперь понимаю относительную логику работы газообразной маны.
Я рассказывал об мане, говорил что это мельчайшая элементарная частица, которая способна взаимодействовать с определёнными импульсами, что воспроизводит головной мозг и реагируя на эти сигналы, входит в реакцию с миром и просто-напросто материализует задумку. Мана схожа с теорией струн, я бы сказал, что она её прямой и реальный наследник. Так вот, газообразная мана способна на то же самое! Однако делается это гораздо проще, через голосовые команды, на которые, по словам Лусио, реагирует уже система, а она уже и заставляет газообразную ману действовать. Мои теории благодаря Лусио подтвердились, а ещё подтвердилась другая удивительная гипотеза, моё манозрение всё это время работает и это, по-видимому, особый вид маны, о котором я ничего не знаю! Очень интересно, но мне всё ещё нужно понять, почему нельзя применить эту ману в своих личных целях. Тогда надо разобраться в вопросе, что из себя представляет система и тогда можно будет использовать уже её, например, для обеспечивания себе преимущества, всё-таки именно система подарила этому миру ранги, навыки и подземелья. Хотя источники информации не очень, а даже полностью негативны для моего доверия...
Лусио, рассказывая о своих наблюдениях с маной, также отметил, что её, невозможно увидеть без особых способов взаимодействия с данной реальностью. Например, в данном случае Лусио, чтобы увидеть мою ману, попросил меня применить какой-либо из своих навыков. Я, собственно, применил навык "мерцание". В тот момент газообразная мана, как сказал Лусио, стала чётче, хотя до этого по она была расплывчата слишком сильно, чтобы её увидеть. Выходит газообразная мана собиралась вокруг моего тела, чтобы спроецировать применение навыка. Это уже странно, звучит бредово, а прошлый я был бы готов под суд чистильщикам отдать безумца, который бы мне об этом всём рассказал, а теперь я сам говорю об этом, словно принимаю это всё как за истину. Мне нельзя вестись на это обманчивое чувство реальности. Да этот мир красивый, да эстетичный, да имеет всё то, что и должен иметь интересный для изучения мир, он идеален, чтобы его изучить, но этот мир переворачивает сознание в совершенно другую сторону, которая в итоге фатально скажется на работе любого мага, если бы он хотел изучить этот мир полностью. Он даёт наброски, по которым уже тебе дают возможность работать не давая ничего, чтобы это исправить. Разве... Прошлый я бы хотел застрять в этом мире на несколько действительно долгих лет? Нет уж. Если бы мне предложили в этот мир отправиться, то только как в виде отпуска и небольшого развлечения, при учёте что у меня будут все возможности для этого. Я бы ни в жизнь не хотел оставаться в этом мире надолго, а тем более застревать. Зато выявил очень интересный факт о городе, мда...
В один день, пока я вместе с Лусио изучал устройство маны, меня осенила одна очень интересная мысль, как и кто восстанавливает все ловушки перед городом. Там ведь и мины межпространственно-временного действия и различные капканы, взрывные устройства, ломающиеся деревянные конструкции! А кто сидит за пушками, которые разбросаны вдоль стен, уничтожая при этом масштабными залпами набеги монстров? Почему вообще монстры так скапливаются именно на подступах в это место? Что-то меня не туда понесло, но да! Я нашёл ответы на некоторые из этих вопросов и у меня есть ещё что рассказать. Лусио ещё давно заметил, что в этом городе защита появляется в определённых местах без какого-либо предупреждения, но он сам ни разу не видел, чтобы ловушки доставлялись на эти места. Да странно, однако, Лусио рассказывал, что есть в городе подземные пути, которыми мало кто пользуется. В целом, это звучит подозрительно. Но при этом у всех есть доступ к этим путям. Интересно получается, дорогой дневник. Неужели ни одному авантюристу не было достаточно интересно, чтобы отправиться по этим путям куда-то вглубь? Или никто не задавался вопросом по этому поводу? Я скажу, что это очень и очень странно! Но есть вещи и постраннее. Например... Автоматический город, чёрт его подери.
Спустившись по одной из винтовых лестниц, я, вместе с Лусио, увидел, естественно, заброшенные подземные ходы. По сравнению с основным городом, там было очень тихо и спокойно, до первой ловушки с шипами, на которую чуть не наступил Лусио, который после этого сразу захотел вернуться на поверхность. Этот горе-исследователь, являясь авантюристом эпического ранга, которые способны одной физической силой без инструментов сплавы гнуть, оказался слишком трусливым как по мне. В итоге дальше я пошёл один, пока Лусио решил остаться в своём доме в центре города... Богатей! Но ладно, как я и писал ранее, я достаточно легко прошёл дальше, ловушки меня и близко не остановили, даже чёртовы МПВР не остановили меня, но были близки к этому. Хотя я удивлён, что эти мины даже не пытались скрыть, как это делалось на поверхности. Мне тогда уж очень интересно стало, что такое там может находиться. На карте города было видно, что в нём есть два выхода, прямиком в стальные степи и в гору. Подземных же ходов в два раза больше и расположены они по углам города. Я изучил каждый путь вдоль и поперёк и пришёл к простому выводу, что они все ведут к центру, к тому месту, где расположено подземелье.
Скажем так, я оставил самое интересное из этой истории напоследок. Все пути вели в одну большую комнату в которой находился... Фух... В которой находился ядерный реактор, межмировой, чёрт подери, модели! Ко всему прочему в комнате находились конструкции, которые автоматически создают средства защиты города в виде, например, мин пространственно-временного разрушения, что создаются наравне с металлическими капканами, преградами и прочие ловушками! В комнате также находится телепорт, воздействующий на все созданные объекты. Это самый настоящий автоматический завод! Это безумие чистой воды! В тот момент я был крайне поражён увиденным, также немного посочувствовал трусливости Лусио, что тот не смог оценить это место по достоинству. Ни одной живой души, всё автоматизировано по высшей возможной степени. Комната полностью звукоизолированная снаружи, пока внутри... Правда, очень громко и больно находиться. Уши тяжело переживают такое звуковое изобилие лязга металла, перерабатывания древесины, разрыва и искажения пространства.
Я далеко не инженер, науку не совсем понимаю, а гениальностью мой ум не блещет в этой сфере, чтобы создавать шедевры. Я лишь способен анализировать, но даже так мне хватило, чтобы понять НАСКОЛЬКО в одном строении прогресс находится за рамкой этого мира. Я понимаю ситуации, когда одна страна лучше другой по технологиям, всегда так было и будет. При появлении новых изобретений, всегда появятся и их аналоги, сконструированные другими людьми либо под сильным впечатлением, либо ради выгоды. Такое никогда не было удивительным, но... Как чёрт подери ЭТО место осталось таким... Неизведанным? Почему именно в этом месте технологии настолько развиты, но никто не пытался их переносить? Это отнюдь не проблема в разумах, что обитают в этом мире. Я видел Лусио и он — живой пример, что не каждый здесь озабочен лишь навыками, своим рангом и авторитетом, как большинство аристократов, хотя авторитет это действительно важно, но сейчас не об этом! Лусио вполне тот разум, которому интересна наука, Торин был тем дворфом, которого могла заинтересовать наука, но при этом всём, неужели за всю историю существования этого места, никто не додумался хотя бы попытаться скопировать технологии? Это ведь, чёрт побери, выгодно! Хотя я уже привык думать так, что везде происходит пентация и тетрация странностей, но этот бездарный подход к великой идее, просто уничтожает любую логику! Этот мир ведь мог вполне развиться до ПСИ периода! Хотя ответ я всё-таки могу ещё найти, может он окажется ещё более ломающим моё и без того шаткое восприятие мира, чем сам вопрос, но это уже не важно! Я хочу получить ответы! У меня слишком много накопилось вопросов, а Лусио любезно мне поможет исследовать эту тему, я уже более уверен в этом, чем раньше! Пока высказывал свои доблестные речи, уже наступила ночь. Чёрт, я совсем не следил за громкостью своего голоса... Лишь бы никто из соседей этого не слышал. Гостиница это явно не лучшее место для своих эмоций, мало кто поймёт меня, а ещё меньше способны воспринять всю информацию, которую я пытаюсь донести. Не удивлюсь, если мой дневник окажется не читаем для обычного разума, ха!
Пожалуй, лучше я сейчас лягу спать, утром встречусь с Лусио, затем уже продолжу исследования, а также перескажу ему полную картину, сегодня я слишком быстро покинул его. Не удивлюсь если он мог воспринять это как дурной тон, но записать эту всю информацию в дневник я был обязан. Ладно, уже пора... Спокойной ночи, дорогой дневник.


    03.03.XXXXX

    Подземелье Мехокрепости является катализатором и источником энергии для города! Это, чёрт побери, искусственно созданное подземелье! В его основе даже лежит не манокупольный вольфрам, а миридий, который очень схож с нускхандом из моего мира, хотя по межмировой классификации его принято всё-таки звать титаниумом. Да что уж! Сегодня я впервые приблизился к башне вплотную, проигнорировав крики Лусио. С каких пор к башням, оказывается, нельзя подходить с любой из сторон, кроме стороны на которой установлен вход? Или он мою мотивацию изучать не оценил? Не понимаю этого, но, кстати, система за это действие мне даже вручила навык "Бесстрашный", который на меня, правда, никак и не влияет. Однако я думаю, что буду всё рассказывать по нарастанию интереса, так что начну с более простого.
Сама, как оказалось, искусственная башня построена из миридия, который в свою очередь сильно схож по своему внешнему виду и свойствам с титаниумом, вот только он существует в чистом виде в природе, в огромных залежах. Миридий прочный, твёрдый, не реагировал ни на одну из жидкостей, которой я его поливал, так что возможно металл не вступает в реакции, скорее всего, почти нерушимый. Ко всему прочему... Не хочу этого признавать, но он гораздо интереснее MakW. Я уже рассказывал, что с помощью преображения маны и дальнейшего наполнения кристаллической решётки вольфрама, проще говоря при заполнении чистой маной — он становится насыщенным этой самой маной, прости будущий я за тавтологию, и, следовательно, из W преобразуется в MakW. Из-за маны в нём, на него не действует вмешательство со стороны, а именно какие-либо попытки взаимодействия с помощью маны. Его нельзя переместить, телепортировать, уничтожить или сделать что-либо другое с помощью главнейшего инструмента любого мага, так как уже использованная мана внутри него является чистой и дополняет собой структуру металла, становясь его частью, следовательно, для другой маны в её особой мерности нет места и любые попытки воздействовать становятся бесполезными на большинстве уровнях и планах мироздания. Проще говоря, снаружи воздействовать можно, а внутри нет. Об этом всём я уже как-то ведь рассказывал... Ладно, продолжу.
С помощью доступной мне маны я пытался отделить часть миридия от башни с помощью одного нового навыка, который позволяет мне телепортировать себя, кого-то или что-то на доступный мне предел расстояния. Естественно, если понимать как оно работает, то можно спокойно перемещать и отдельные части предмета, например идеально отделить лезвие ножа от рукоятки. Мой самый, пожалуй, полезный навык в большинстве ситуаций. Навык я попытался применить на часть башни, чтобы отделить небольшой кусочек металла, но на моё величайшее удивление — металл не отделился! Следовательно, он уже был наполнен маной, либо изначально в природе, либо кем-то, кто построил эту башню, что даёт сразу несколько выводов, пускай и не совсем точных, но хоть каких-то связанных с этим миром, которые в будущем точно сыграют свою роль. Осталось понять какой из этих вариантов правильный.
Чёрт побери, я ведь действительно даже и не заметил различий между другими башнями и этой! Хотя если присматриваться, то отчётливо можно было мне увидеть отличия как минимум в самой структуре башни! С каких вообще пор я стал называть сокровищницы — башнями? Ладно, не суть важно. Гораздо важнее отметить вмятины! Вмятины, остающиеся при лепке! Если остальные башни имели неестественно идеальную структуру, то у этой башни отчётливо заметны следы работы разумного существа! В этой башне отчётливо видны промятены от лепки, все неровности, которые можно заметить при тщательном осмотре башни, увидеть изъяны, как раз доказывающие искусственность башни. Такое подделывание воистину достойно уважения, как и работа с самим механизмом башни, что тоже я очень и очень уважаю, как с творческой точки зрения, однако остаётся вопрос, какой безумец, смог воссоздать искусственную башню, нет целый город, как дополнение для башни? Чёрт, не так! Какие безумцы умудрились воссоздать искусственную башню и целый город, работающий на энергии, исходящей от башни? Стоит вспомнить паровые, электромагнитные и не только механизмы, что можно найти под Мехокрепостью... Если это всё возводилось руками, а оно точно возводилось руками, то это поистине великая группа разумов, что точно шли против любых моралей и норм, устоявшихся в обществе. Как я и говорил, Мехокрепость наверняка станет для меня самым интересным местом этого мира. Максимально необычное, индивидуалистское, но близкое, минимум моей душе, место. Даже те поля, на которых я работал, пока был крестьянином мне так не роднятся уже, как эта крепость, механизированная крепость. Я не готов взять свои слова насчёт глупого подхода населения этого мира к жизни, глупых идеалов и целей, в целом абсолютно неправильного подхода ко всему, но... Благодаря этому месту и знакомству с Лусио, мне придётся поверить, что в этом мире всё-таки есть исключения и мир, чёрт подери, живой, а не кукольный. Разумы, пускай большинство мне и кажутся идиотами, желающими лишь бы стать богаче на золото и на силу, могут быть скрытыми гениями. Пускай их количество и меньше процента, но они есть и искусственная башня, сам город — это прямое тому подтверждение.
За всё время в этом мире, я успел привыкнуть к странному отношению жизни, пока в большинстве миров саморазвитие и эволюция в интеллектуальном, духовном и социальном плане является чуть ли не вселенским стандартом, то в этом мире за миллиарды, триллионы лет развития мира, в нём остались цениться низшие ценности. Статус в обществе, любое понимание силы, денежные средства. В этом мире большая часть населения, которое я успел увидеть, как я и писал ранее по-моему личному мнению не видит или даже не способна увидеть настоящие, высокие ценности, как принято это говорить, хотя что то, что это всё также остаётся ценностью, но... Такими ценностями обычно грезят животные. Я, честно, со своим путём жизни и освоения в этом мире даже успел сам позабыть о том, как прекрасно и высоко ценится творчество, одна из высших ценностей, которая в этом мире никак не признана по полной, хотя, как по мне, творчеством можно было бы в некоторой степени назвать даже навыки, что даёт система. Кстати говоря о навыках...
"Бесстрашный" — это один из навыков, который я получил совершенно случайно, когда проводил всяческие эксперименты, над металлом, пока никто, исключая Лусио, меня не видел. Не очень компетентно, не очень уважительно я отнёсся к чужому труду тогда, признаю, но я и не знал на тот момент, что башня сделана точно руками разума, а не какой-то "высшей" идеализированной силой, о которой глаголит каждый встречный идиот при описании любой башни! Эта башня сделана явно уж не высшей силой, явно не природой, или чем это ещё можно было бы описать, но навык я всё-таки получил. Даёт этот навык немного. Другие навыки, имеющиеся у меня, всяко лучше, чем этот. Проще говоря, как написан, то и даёт, навык Бесстрашный, действительно убрал у меня "страх" правда в том, что полноценного, как принято испытывать страха я, итак, не чувствую уже давно. Он убрал у меня животный страх, воистину, однако любой человек ступающий на путь мага, уже давно научился игнорировать не только страх, но и боль, и прочие чувства, мешающие думать рационально при контроле маны, я уже привык постоянно игнорировать их, так что навык мне просто-напросто бесполезен. Способ получения был, правда, странный и необычный, но это не меняет моё отношение к нему. Он бесполезен, единственное, что вызывает у меня интерес так это его способ работы. Неужели он перестроил работу нейронов моего головного мозга, чтобы те не считывали страх, или ещё лучше — просто пересобрал работу миндалины? Этого я увы не знаю. Единственное, что мне придётся по возвращению в свой настоящий дом сделать, так это изучить свой головной мозг первым делом, а за ним и всё остальное тело. Я боюсь представить сколько я такими темпами получу навыков. Кстати недавно узнал, что оказывается навыки делятся на активные и пассивные, рассказал мне об этом Лусио, уже когда получил данный навык и поговорил с ним на эту тему. Он потом ходил и восхищался мной по всему городу, идиот, но в хорошем смысле.
Раз уж я начал говорить об этом всём, то наверное стоит и отметить свои навыки, которые я получил, за время пребывания в мире, а их у меня суммарно девять. Хотя по словам некоторых жителей этого мира, видевших мой... скажем, пропуск, то они постоянно говорят, что это очень хороший и большой результат для эпического ранга однако раз я на ранг ниже, то это должно быть ещё более достойным, боюсь представить доступный мне огрызок возможностей, когда я поднимусь до эпического ранга, раз масштабы способностей увеличиваются соразмерно способу оценивания силы, то я должен всё использовать по максимуму, чтобы либо вернуть себя прошлого, либо покинуть мир и освободиться от оков системы, а от этого девять навыков кажутся мне поистине малым значением. Хотя у меня до сих пор редкий ранг, а как говорят с рангом и частота получения навыков растёт с новыми возможностями.
Мой "паспорт", созданный системой несколько изменился. Теперь у меня видны все навыки и предметы, написанные понятным языком, но я до сих пор не понимаю как и почему это всё работает. Зато теперь я могу рассказать о каждом навыке, доступном мне, думаю, описывать свой личный прогресс вполне неплохое решение на данный момент, заодно и дам свои личные комментарии по этому поводу, хотя для чего? Ладно, неправильные в мой мозг мысли лезут, как тараканы какие-то. Бесполезно, так что пора уже сосредоточиться и поставить двоеточие для описания каждого навыка и момента получения этого самого навыка, исключая навык "Бесстрашие", о нём я уже говорил.
Начну я по списку от самой близкой даты получения, а потому стоит записать о почти самом новом навыке, а именно о навыке "Секач Пространства", полученный мною, когда я путешествовал до Мехокрепости, что... получается с того момента уже полтора месяца прошло? Удивлён я конечно, со своими исследованиями и разговорами с Лусио совсем потерял ход времени. Ну так вот, Секач Пространства является моим полезнейшим и самым эффективным навыком, пускай и опускающим мой лимит маны в стремительном темпе. Секач пространства позволяет создавать... Трещины в пространстве, так описывают увидевшие этот навык, но на деле он создаёт одну кротовую нору с двумя выходами, игнорируя пространство вокруг и на поддержание которой идёт очень много личной маны. С помощью этого навыка я пытался отделить небольшой кусок металла от башни, но, игнорируй или не игнорируй пространство, но ты в итоге всё равно придёшь к выводу, что вызвать силу в другой силе невозможно. Их можно наложить друг на друга, как это может быть устроено в природе, даже металлический шарик в электростатичном поле между двумя пластинами конденсатора будет получать воздействие как гравитационное, так и электромагнитическое и они будут налаживаться друг на друга, работая вместе, однако их нельзя... Эм... Чёрт как неловко это слово произносить, но их нельзя "впихнуть" друг в друга в любом случае. Так и с маной происходит, о чём я просто повторяюсь, выговаривая свои назойливые мысли в слух. Хах, если я в будущем решу отдать свой дневник в свободное плавание между магами, то будет жалко тех людей которые будут неподготовленными читать весь дневник, ох жалко их... Хахаха... Ах, ладно, пожалуй пора двигаться дальше.
Дальше у меня идёт навык "Исцеление", этот навык скорее является ироничным напоминанием о моих попытках спасти соколов в стальной степи и умирающих животных, когда я ещё жил в Лесу Грайвина, в том самом домике. Однако после становления авантюристом я продал тот дом по небольшой цене Рихту. Не вдавался в подробности что он будет с ним делать, да и не хотел я влезать в эти дела, когда уже стал авантюристом и освободился от клейма крестьянина. Меньше всего я хотел оставаться на одном месте. Ох, сколько времени с того момента прошло... Сколько воспоминаний уже, да и... Я сейчас словно уже другой человек, я понимаю, что взросление разума — это поистине значимый процесс, сильно меняющий любого, однако... Я ведь, получается, прохожу уже второй раз через это... Я теперь даже не уверен, что я изменился, может быть я просто вернулся к себе изначальному? Тогда выходит, что став малым дитём в этом мире я вёл себя более по-детски, вспыльчивее и эмоциональнее? Но при этом я ведь приспосабливался к жизни в этом мире... Чёрт даже и мысли о покидании этого мира ведь не так значительны теперь. А смысл мне покидать мир, если в нём я чувствую себя теперь вполне хорошо? Одни занятия заменились другими, нет никаких душевных проблем или чего-то подобного, но... Так! Нет! Меня потянуло вообще не в изначальное русло! У меня всё ещё есть семья, родители и родственники живущие в Мундаме, мне точно нужно хотя бы вернуться к ним, я их тем более уже давно не навещал! Не говоря уже о том, что и с коллегами и друзьями встретиться нужно, да и мир сам изучить нужно обязательно со внешней стороны! Ой, я же о навыке вообще начинал говорить. Сам навык Исцеление позволяет мне за ману, исцелять раны. Как я понял, он ускоряет скорость регенерации в коэффициенте от потраченной маны, которая благодаря воздействию навыка преобразуется в зелёный свет, исцеляющий рану. Не знаю, почему именно зелёный цвет, но это решение очень странное как по мне, лучше уж красный.
Теперь пожалуй расскажу о навыке, получение которого я не ожидал, а именно навык с названием "Врата". Этот навык работает схожим с секачом принципом, однако у него другая механика. Он создаёт также кротовые норы, но их гораздо легче поддерживать, а также их нельзя призывать в объектах. Это убивает возможность разрезания объектов, но делает безопасным перемещение кого-либо, включая меня самого, тем более создание кротовой норы происходит не грубо, как у секача, а плавно и удобно, достойно, чтобы именоваться уже именно "порталом", я так считаю. Сам навык я получил в адской печи, впервые достигнув редкого ранга, он тогда выдался мне как награда. Просто и удобно, правда, чтобы повторить его обычному магу без шаблона, то ему пришлось бы очень хорошо напрячь мозг и потратить немало попыток, для создания именно такого эффекта. Хотя тот же Секач Пространства гораздо легче в исполнении мага, но открылся мне позже. Оба навыка по-своему полезны. Врата я пока не использую, ведь нет причины применять их без группы, однако Секач я применяю для быстрого убийства монстров, добычи руд и прочих ресурсов, которые я уже помещаю в свой следующий навык.
Навык с названием "Хранилище", я уже купил, в виде книги. Как говорят многие авантюристы - "Без него очень невозможно путешествовать". Я частично это подтверждаю, всё-таки люди даже без магии способны путешествовать на огромные расстояния, пускай этот навык полностью и копирует поведение одной магической формулы, что используют маги второго и третьего круга. В моём случае навык повторяет идеализированную, но сложную формулу, а именно он использует векторно несуществующее пространство, обрезая его до определённого масштаба и давая возможность с помощью кротовой норы сунуть руку в этот ограниченный отрезок пространства и сложив нужные предметы или наоборот забрав их. Проблема правда, что приходится на ощупь искать сами предметы, расходники и так далее, но это действительно достойный и уважаемый мной навык. Пускай я и потратил семь золотых монет на него.
О пяти навыках из девяти уже рассказано на этой странице дневника. Пожалуй приступлю к шестому навыку, который я получил уже очень давно, но продолжаю им пользоваться. Навык с говорящим названием "Телепортация", доставшийся мне интересным путём, а именно, обучением. Проще говоря этот навык — наглядное достижение и доказательство моих слов о системе ещё в самых первых главах, когда я предполагал, что система подстраивается под меня, хотя мне не нравится как это звучит, но пока что я не придумал, как именно можно ещё это озвучить, не сломав язык. Дневник то у меня реагирует как раз на звук. Сам навык, проще говоря, я создал, пока пытался с помощью здешней маны и помощью двух других навыков я, которые я получил уже... несколько лет назад, верно? Сколько я событий упустил в дневнике... Зато рассказывал о другом так-то... Но не об этом сейчас! Сам навык то я получил когда пытался с применением навыка "Мерцание" и "Контроль Маны", вырваться из оков системы ещё живя в лесу Грайвина, но в итоге лишь получил два навыка... Этот и следующий. Телепортация, насколько я понял, работает только на меня и на объекты, которые принадлежат мне. Система это, видимо, высчитывает по каким-то своим способам, которых я не понимаю. Система, честно, напоминает мне компьютер временами, очень и очень сильный компьютер, подчинивший себе весь мир, но такое невозможно, так что пора приступать к следующему полученному в тот момент навыку.
Седьмой навык, благодаря которому я на этот мир смотрю не так тускло как в прошлом, а более осмысленно и комфортно, хотя я явно понимаю, что этот навык даёт недостаточно сильный эффект для мозга. Навык "Мыслитель" и пожалуй второй по полезности навык, действующий постоянно. Его я получил, как я и говорил более чем удачно вместе с шестым навыком. Если "Телепортация" позволяет за ману переместить своё тело или личный предмет на расстояние, которое зависит от влитой маны, то "Мыслитель" же работает постоянно, ничего не тратит, при этом ускоряет скорость работы головного мозга в два, хотя ближе даже будет сказать, что он ускоряет даже в три раза. Отчего мысли у меня не так медлительны, как раньше, я думаю и размышляю гораздо больше, а ещё этот навык присутствует и у Лусио. Этот навык просто существует и помогает мне жить. Хотя в прошлом я увеличивал скорость работы головного мозга гораздо сильнее, но увы, моё тело уже не то, да и возможностей вернуться к себе прошлому не так много.
Восьмой навык "Мерцание" я получил от пройденной мной сокровищницей, хотя их разумы с эпическим рангом их называют ещё подземельями. Сокровищница, вроде называлась "Дремучий Лабиринт", и на данный момент, я понимаю, что это был крайне и крайне странный лабиринт, серьёзно, остальные сокровищницы которые я проверял... Они, нет она не требовала умственного развития, она требовали простой физической и реализуемой цели, после выполнения которой из сокровищницы просто выбрасывало с наградами. А ведь в том подземелье изначально была другая цель, да и... Рассказывали авантюристы про несколько другую очерёдность событий... Чёрт. Неужели "Дремучий Лабиринт" подстроил под прошлого меня испытания другого уровня? Да и... Серьёзно, сейчас мне кажется задача лабиринта крайне и крайне странной на данный момент. Хоть я уже описывал тот лабиринт, но сейчас мне кажется всё очень странным и очень непонятным. Я помню, что тогда для чего-то я использовал квантовую механику, математику и прочее... Однако я ведь оказался в пространстве, где надо было доказать наличие прямого угла, в лабиринте! Разве суть лабиринта не в том, чтобы покинуть его? Да и авантюристы, мне разуму с телом ребёнка, стали объяснять про структуру лабиринта, однако цель то я у них не спрашивал тогда. Чёрт, чёрт, чёрт, чёрт... Кажется голова уже начинает болеть... Вроде я стал понимать всё проще, вроде привык уже ко всем странностям, я уже и не реагирую на них, но... Почему тогда чёртовый лабиринт, в который авантюристы даже не пытаются отговорить заходить детей в сокровищницу, а наоборот убеждают их в лёгкости прохождения этого подземелья, звучали для меня так логично?! Нет, может я чего-то не понимаю, но... Ах... Да и сама сложность подземелья должна оставаться на уровне "обычный"! Так почему сокровищница, рассчитанная на прохождение даже детьми, если учитывать спокойное ко мне отношение в Стилмардзгарде и удивлённое и малоуважительное отношение в Мехокрепости, заставляет искать чёртовый прямой угол в месте, в котором невозможно найти его без расписывания на стене доказательства квантовой теории, либо, как я сейчас понял, можно было применить и только простую математику с примерами, но... Какого чёрта? Я признаю, я проходил всего два подземелья в этом мире, только "Дремучий Лабиринт" и "Стальной Тоннель"! Последнее я тем более не смог пройти. Однако во второй сокровищнице там же была максимально простая цель! Дойти до конца, без возможности покинуть подземелье, если не учитывать телепортацию и другие подобные навыки. Чёрт, это становится неожиданной занозой, которую не так просто выдернуть. Кажется, у меня появилась ещё одна чёткая цель. Надо будет расспросить других людей, проходивших дремучий лабиринт, а также попробовать пройти какое-нибудь подземелье дважды. Свериться с результатами командного прохождения и одиночного. Если наблюдения изменятся, можно будет записать это всё в дневник. Однако пока что надо записать последний навык, который я получил в самом начале своего пути.
Девятый и заключительный навык представляет собой "Контроль Маны". Да, навык, который просто позволяет вертеть своим запасом маны любым способом, который восполняется, когда ты взаимодействуешь им с подчинённой системе маной. Эту ману и можно применять по известным шаблонам, зовущимся "навыками". Хотя их ещё делят на активные навыки и на пассивные, но это не важно. Сейчас уже раннее утро, шесть часов, если учитывать движение странной звезды по небу, пускай её и зовут здесь солнцем. Скоро уже надо будет встретиться с Лусио, как раз вместе с ним отправлюсь в подземелье Мехокрепости, которое, так и зовётся "Подземельем Мехокрепости". Заодно, я смогу подняться до эпического ранга наконец... Угх... голова побаливает немного, но в остальном... Чёрт... Я снова пропустил ночь, снова не поспал, но да и ладно! Моей выносливости хватит, чтобы не спать ещё дня два или три, так что... Пожалуй пора собираться и готовиться к выполнению плана. Остальное я распишу позже, до скорого открытия и расписания новой страницы, дорогой дневник. Новый день, новые возможности для меня!


    29.03.XXXXX

    Дорогой дневник, мои подозрения всё-таки подтвердились. Я начал прохождение башни Мехокрепости и пришёл к неоднозначным выводам. Во-первых, эта башня действительно состоит из множества испытаний, а также я теперь точно уверен, что испытания башен подстраиваются под разума, который проходит эти испытания, пытаясь выполнить цель. Причём испытание подстраивается по своей сложности и если учитывать, что средняя сложность башни — эпическая, но при этом с каждым этажом сложность повышается, а испытания начинаются вообще с обычного уровня. Уж не знаю, почему это происходит, как это работает, также не буду спрашивать уже для чего вообще вся эта система. Это вопросы на которые ответы я не могу пока что найти. Зато я узнал другие интересные мне ответы на данный момент.
Во-первых, я узнал устройство башни. Сама сокровищница, суммарно и предположительно, состоит из сотни этажей. Эти безумцы действительно запихнули в относительно небольшое строение огромное количество испытаний, каждое из которых имеет свою ценность, ведь этажи даруют награды за их прохождение. Сейчас я нахожусь в башне на двадцать пятом этаже... Этаже, считающемся отправной точкой с обычного уровня сложности до редкого. Этот уровень относительно безопасен, не имеет цели, которую нужно выполнить, чтобы продолжить прохождение. На этом уровне уже изначально есть портал, который ведёт прямиком на следующий этаж, а также портал, ведущий на выход из башни. На этом этаже также авантюристы обосновали небольшой лагерь, в котором любой разум может передохнуть после испытаний. Такие лагеря находятся ещё на пятидесятом и семьдесят пятом этаже, также в мирных зонах.
Однако пускай я и говорю, что здесь нет испытаний, а следовательно нет монстров, но это не даёт гарантии безопасности, например, здесь так же как и в мире есть не самые приятные разумы, бандиты, разбойники, злодеи, жадные до денег неандертальцы, как их не называй, а свою долю отвращения и отречённости от высших ценностей они имеют, как и право на существование в любом мире. Как уже понятно, при заходе на этот этаж, я встретился с небольшой шайкой идиотов, состоящей из пяти людей, которые потребовали от меня внести некий налог, чтобы я мог продвинуться дальше. Это уже изначально идиотизм и я должен был сразу их послать куда подальше или даже убить, однако я сначала предположил, что эти люди являются творением башни и действительно требуют налог, чтобы башня могла таким образом пропустить меня, но потом дошло и осознание, что башня не даёт тебе выбора действий. Ни одна из башен не даёт тебе действительно достойного выбора в целом. Она даёт тебе подстраивающуюся цель, но не выбор, коим и является эта идиотское и наглое взимание денег со стороны простых бандитов, которых можно убить за несколько секунд, пускай пачкать руки я не намерен. Естественно я отказался платить и просто телепортировался подальше от них, зачем мне тратить силы на головорезов, если у меня есть возможность отдохнуть на этаже. Всё-таки благодаря книжному руководству по башне, которое было достаточно дешёвым, хотя это я считаю странным и неправильным, пускай и обоснованным огромным количеством аналогов, созданных другими авторами, я в быстром темпе смог добраться до первой зоны отдыха. Эту книгу написал Эхара Мефистонель, который к моей личной обиде совсем непопулярен. Мне в книжном магазине рекомендовали популярные и завышенные по цене книги, хотя я, когда пролистывал страницы именно этого обучающего издания от Эхары вместе со своим союзником Лусио, сошёлся во мнении и выводе, что эта книга имеет гораздо больше подробной информации о различных мелких факторах каждого уровня, пускай цель и меняется и в зависимости от человека, но она имеет свои ограничения и рамки, которые заставляют систему выкручиваться, относительно данной локации. Сейчас я бы сказал, что система мне напоминает не отдельную личность, а справедливый искусственный интеллект, соразмерный по величественности и способностям с мировыми законами. Хотя это лишь в теории и я никак не могу объяснить почему и какого чёрта я так думаю, просто сравниваю, возможно плохо, а возможно и хорошо.
Однако, стоит рассказать и об этажах. О всех двадцати четырёх, что были пройдены мной я не смогу рассказать или как-либо записать, всё-таки это будет несколько тяжело и длинно, да и рассказывать в деталях о каждом этаже не интересно, но пожалуй я могу сказать, что в этой башне действительно повышается сложность выполнения цели, с продвижением по этажам. Цели становятся сложнее и запутаннее, однако они всё также подстраиваются под разума, что будет проходить тот или иной этаж. Скорее всего это связано с тем что, я проходил с первого по двадцать пятый в одиночку, без помощи Лусио, который, как мне рассказывал, добрался своими силами до семьдесят первого этажа, однако как и многие забросил эту башню, когда упёрся в некий потолок, который и не позволяет ему добраться до более высоких этажей. Уж не знаю, что за потолок он встретил и в чём он выражался, но я лично посмотрю на этот непроходимый потолок, когда доберусь до этого этажа. Сделаю я это точно в один забег и не буду покидать башню, как это делают другие на данный момент. В моих интересах получить максимум выгоды сразу, а если эту выгоду я могу получить решая задачи, которые заставляют меня думать, то я вполне готов добраться до самого верха башни. Я не думаю, что есть в башне задачи, которые заставили бы меня пострадать и поломать голову. Если не считать того, что в своей первой и последней пройденной сокровищнице я ломал голову не потому что было тяжело, а потому что я разучился думать на тот момент. Тогда я был скорее занят осмыслением и принятием этого мира, нежели напряжением мозга над задачами, которые я решал лет триста или даже пятьсот назад. И теперь каждое подземелье, в особенности это, для меня является целым чёртовым сборником задач. Хотя эти "задачи" на данный момент крайне простые были, всё-таки я проходил с первого по двадцать четвёртый этажи, а они в свою очередь являются по сложности равны сокровищницам обычного уровня... Неудивительно, что мне не приходилось напрягать мозг над способом выполнения заданной цели и напрягать тело, чтобы в очередной раз не погибнуть от ловушек и монстров.
По известному мне из книги факту, то подземелье повышает уровень сложности на один каждые двадцать пять уровней, если конечно смотреть на ситуацию без учёта зон отдыха. Если смотреть с учётом зон отдыха, то с двадцать шестого по сорок девятый этажи будет уже редкий уровень, с пятьдесят первого до семьдесят четвёртого эпический уровень, а с семьдесят шестого по сотый, либо девяносто девятый уже легендарный уровень. Странно, но сотый уровень, то как он выглядит, кого на нём можно встретить и на прочие вопросы ответа нет, по крайней мере ни в одной из книг не было описано, что находится в конце, однако при этом каждый знает, что башня состоит из сотни этажей, значит кто-то добирался до самого верха! Странно и подозрительно, ведь люди проходившие башню полностью, я уверен, они существуют, иначе её конец был бы неизвестен. Правда мне из-за этого становится тяжеловато понимать причину, по которой башню зовут бесконечной, но тут скорее лирический посыл, что очень хорошо виден и очень глубоко ложится на живущих в этом мире разумов. Другой причины называть конечную башню бесконечной нет. Даже мана ведь в итоге не бесконечна, вселенная не бесконечна, как и миры. Нет ничего вечного, пускай к этому многие и опрометчиво стремятся. Хотя, может я и говорю сейчас нечто неправильное или обидное, многие маги бы уже давно ополчились на меня, если бы прочитали существующие главы дневника, ведь тут я уже не раз и не два раза унизил достоинство большинства магов, ищущих бессмысленные и невозможные ценности.
В последнее время у меня даже иногда возникает очень странное ощущение, я вроде пишу дневник, изначально пишу его для того чтобы просто отвлечься от всей скуки и нудятины этого мира, когда я ещё вживался в роль крестьянина, также чтобы просто выговориться по поводу накопившихся и неприятных эмоций хоть кому-то, кто способен меня понять, потом я уже додумал, что дневник мне так-то нужен ведь ещё как способ конспектирования всех событий, потому что я увы не способен как раньше держать у себя в голове абсолютно всю информацию и моя, можно сказать, база данных давно переполнена и отсортирована до приемлемого теперь уровня. Я не могу как раньше постоянно расширять с помощью маны возможности своего мозга, а если учитывать, что система любит с помощью навыков искажать восприятие мира с помощью мозга... Я уже в деталях многое не могу вспомнить, лишь какие-либо очень яркие события, которые происходили со мной как в этом мире, так и в других. Иногда я конечно что-то вспоминаю, если позволяет ситуация, но в основном я даже сейчас и не пытаюсь что-то запоминать в больших объёмах. Странное ощущение, но не об этом! Изначально я начал говорить о дневнике и продолжу пожалуй говорить о нём. Недавно я перечитывал свой дневник, с ощущением, словно я пишу этот дневник для кого-то. Я до сих пор не исключаю идеи, что я могу просто-напросто в будущем передать дневник кому-нибудь, кому этот дневник будет полезен, но ощущение у меня такое словно я уже его пишу для кого-то. Я конечно не верю в это, возможно у меня просто начинает подступать небольшая паранойя, от которой нужно будет избавиться, но... В прочем я не смогу описать всё как есть. Да, пожалуй не буду пока зацикливаться на этом... Это точно.
Итак, пожалуй вернусь к башне. На данный момент с каждого этажа я получил неплохие награды. Можно сказать, что я действительно прошёл двадцать четыре башни обычного уровня, правда награды в них крайне скупые, но полезные. Например, с первых двадцати этажей я получил множество расходников. Сейчас у меня в пространственном хранилище находятся несколько сосудов со странной смесью. Они, конечно же, зовутся зельями, но не здоровья, а защиты. Так по крайней мере гласит система, что любезно позволяет посмотреть и оценить характеристики личных предметов. Я так и не понял, правда, зачем мне это зелье, отчего оно защищает, ведь какого-либо описания предметов у меня нет. Лишь название и уровень предмета отображает мне система, хотя очень бы хотелось получить и некое описание его свойств. Однако это хоть что-то, а также я могу спокойно открыть пространственное хранилище и увидеть его. Сейчас у меня в итоге есть провизия, рассчитанная мной на три недели, пара зелий защиты, спасибо сокровищнице, четыре склянки с зельями здоровья, две из них я также получил за прохождение второго и пятого этажа, три полученных с этого подземелья зелья маны, шесть также полученных пороховых гранат и четыре гранаты модели СОП, работающие на удивление как надо, и метательные смазанные какой-то смесью кинжалы в количестве семи штук. Я понимаю, кинжалы я не использовал, как и другую амуницию, пока что я её лучше сэкономлю для более эффективного момента. Пока что монстры и ловушки не представляют абсолютно никакой действительной угрозы, с монстрами я расправляюсь навыками, мечом или своими идеями, а с ловушками я расправляюсь с помощью монстров и навыков, в особенности пространственного хранилища. Никогда не думал, что я способен так хорошо планировать убийства, пускай и глупых существ, жаждущих лишь уничтожений и смертей, что мне кажется до сих пор очень подозрительным и неправильным, а также никогда не думал, что воровать ловушки может быть вполне выгодным решением. И всё-таки я задавал этот вопрос в прошлом, но до сих пор не нашёл на него ответа... Я до сих пор не понимаю почему монстры созданы такими, я понимаю, что монстры это создания системы, что раз любая башня привязана к системе, то и монстры в башнях это такой же эксперимент от системы и скорее всего невозможно контролировать рождение монстров.
Хотя что тут говорить! Монстры, сокровищницы, уровни, навыки, странная мана, всеобщая глупость в науке, предметы — это всё как-либо связанно с системой и это очень напрягает мозг временами, сейчас я понимаю её логику, понимаю гораздо больше об этом мире чем раньше и от этого образовываются совершенно новые вопросы, вопросы, которые заставляют меня задумываться о многом другом. Однако всегда лучше после раздумий получать ответы... А их я получаю уже гораздо реже. Да что уж, мне бы хотя бы найти физический ответ! Я не могу найти взаимосвязи системы с другими силами.
В физике, что распространяется на все миры от центрального, существует четыре основных вида взаимодействия, о которых говорят и знают поистине все образованные разумы. Взаимодействия несут за собой уже разделы этой науки. Гравитационное, электромагнитное, сильное и слабое взаимодействие, есть конечно и множество других сил, распространённых по всевозможным мирам. В некоторых мирах например кроме этих четырёх взаимодействий, четырёх основных сил, существуют также и другие взаимодействия, которые относятся  исключительно к этому миру и искажают их по своему усмотрению. В моём родном мире например есть ещё дополнительные три силы, вимповское взаимодействие, хотя это скорее просто немного отличное от аксионных полей, что распространено в результате уже хаотичных преображений моего мира, в других мирах работают именно аксионные поля, а их можно ли называть взаимодействием вообще? Неважно на данный момент. Кроме вимповского в моём мире есть также и торкурелисингское взаимодействие и цикличное взаимодействие. И у них есть такие же переносчики взаимодействия, свои учебники, статьи и прочий научный материал, как и у электромагнитизма, переносчиком которого являются электроны или у гравитации, с их переносчиками гравитоны. В других мирах взаимодействий и прочих систем бывает даже больше и в основном они служат как балансировщики, что исправляют какие-либо критические изменения мира, что не могут существовать по шаблону центрального мира. Я ведь писал уже, что некоторые миры крайне нестабильны и тяжело исследуемые, причиной тому являются как раз сильные искажения, отличные от центрального мира, и чем дальше от центра скопления маносингулярностей, тем нестабильнее мир и ему приходится нарушать существующую логику, создавать новые взаимодействия и приходить к балансу, чтобы не распасться и не подвергнуться воздействию пустоты и... Чего? Что за крики снаружи? Дневник, на этом я пожалуй закончу свой рассказ, допишу, когда разберусь с ситуацией... Ой не нравится мне, что снаружи моего укрытия происходит нечто громкое и раздражающие. Пожалуй стоит проверить, а возможно и уходить на следующие этажи, благо каждый из них считается личным, не считая зон отдыха конечно. Пока что я закрываю тебя, дорогой дневник.


    01.04.XXXXX

    Ситуация оказалась... Напряжённой. Как оказалось, я перешёл дорогу не каким-то головорезам, а чёртовой организации, которая решила заявиться в лагерь за мной. Мне конечно не привыкать издеваться над плохими организациями, но не думал, что мне в такие сжатые сроки придётся столкнуться с разъярённой толпой. Пока что мне пришлось ускориться и покинуть двадцать пятый этаж. Сейчас я нахожусь на двадцать шестом этаже и мне крайне повезло, что здесь не даётся каких-либо таймеров. Это даёт мне свободное время продолжить писать дневник. Сейчас я в безопасности, обставил себя украденными с прошлых этажей ловушками. Однако мне становится гораздо опаснее покидать башню или же отправляться на пятидесятый этаж. В безопасных зонах всё-таки вообще не безопасно, если учитывать, что в этой сокровищнице есть публичные зоны, которые очень хорошо контролируются разумами или если говорить точнее, то целой организацией. Хотя, может ситуация и несколько более разнообразна, но, впрочем, об одной организации я знаю уже достаточно. "Гвардия Света" — звучит вполне плохо, и очень досадно осознавать, что члены этой организации являются очень алчными верующими.
Гвардия Света, на моё удивление, официальная и очень масштабная организация о которой я, кстати, узнал совсем недавно, когда их капитан решил навестить меня, из-за "неуплаты налогов". Хотя о них также можно узнать было и из проповедующих вывесок, плакатов, построенных во всевозможных городах, для Гвардии Света ведь даже своя стилистика церквей есть! Гвардия очень активно враждуют с другой фракцией, что присвоила себе именование "Культ Тени". И о чёрт... Одни проповедуют определённые ценности, а также веру в некую богиню света, а другие проповедуют ненависть к свету и в особенности священникам противоположной стороны, при этом поклоняясь некой богине тьмы. Уж не знаю смеяться мне или плакать, но это минимум выглядит как один большой цирк, вышедший из-под контроля. Самое неприятное, что цирк добрался и до меня. Что гвардия света, что культ тени пытаются собрать себе армию, скрывая личные желания лидеров этих культов под некими высшими благами и ценностями. Гвардия света меня я уверен недолюбливает теперь точно, так что "Культ Тени" может объявиться на пятидесятом этаже, чтобы попытаться заключить со мной сделку ради победы над врагом. Пускай и заветы чистильщиков всегда жестоки, но сейчас я бы очень хотел, чтобы они разрешили эту бестолковую ситуацию, а я был где-нибудь в стороне. Я не из тех людей, что готов выступать за какой-либо чёткий идеал, имеющий противоположную сторону. Служение церкви в этом мире ещё и считается почётным, со слов того же капитана, который сначала заговорил злым тоном, а потом и вообще попытался "покарать меня" и, следовательно, убить. Я тогда очень зря вышел из убежища, лучше бы сидел и рассказывал что-нибудь тебе, дорогой дневник, нежели вступил в открытую конфронтацию с этими идиотами.
Гвардия света, предположительно, имеет достаточно большую военную мощь, которой они уж точно могут покарать кого угодно и в том числе меня, так что их существование сильно напрягает меня, на самом деле. Чёрт, у меня даже слов подходящих нет, чтобы описать насколько гениально промыты мозги обычных верующих в богиню света этого мира и насколько остальные разумы слепы в плане логики, если они даже не могут прийти к выводу, что эти священники готовы даже детей убить, если те не заплатят им достойную сумму, как чёртову пошлину! Я ведь даже не знал, что Спираль Часов... Как давно я не называл подземелье по названию... Не важно, что Спираль Часов принадлежит церкви! Об этом и слова нет на входе или хоть где-нибудь! Теперь ещё и в итоге я теперь плохой человек для верующих, обо мне начнут слагать грязную ложь и я навсегда стану врагом церкви! Я конечно всегда был не самым любимым для верующих человеком, но точно не был их врагом! Впрочем, мне пока стоит успокоиться, в последнее время я какой-то слишком нервный стал. Эти верующие и пальцем меня коснуться не могут. Ах, неужели подземелье так влияет? Плевать, это не мешает сильно, как например чёртова, продолжающаяся паранойя! Серьёзно, до этого ведь было всё нормально! Спокойно гулял по этажу, монстров рубил, но стоило мне дневник открыть и начать рассказ, как снова нахлынуло это раздражающее чувство! Я понимаю, что это просто чувство и стоит забыть о нём, игнорировать его, оно ведь всё равно ничего кроме дискомфорта не даёт мне, так почему бы не игнорировать её просто и переключится на другую тему?
Ха, да! У меня ведь одна проблема на другой постоянно появляются, сейчас за мной охотятся военная группировка верующих, о которой я знаю лишь о её размерах и сути существования, теперь появились ещё и проблемы с психикой в виде почти постоянной паранойи, но я ведь точно не допускал чего-то, что могло бы сподвигнуть на такое. Нет, может я просто чувствую таким образом сочувствие и сожаление, за то что я пошёл против людей, а не влился в общее стадо? Может мне стоило просто попросить прощения и заплатить налог, вместо того, чтобы наживать себе лишних врагов. Но ведь всегда надо смотреть на ситуацию, смотреть и понимать. Не всегда выгодно быть в стаде, особенно таком. Нужно уметь и отдаляться от него, что я попутно делал и пускай я сейчас просто пытаюсь оправдать своё нежелание отдавать все свои деньги кому-попало, ради неизвестных целей, но разве я не прав? У меня всё получалось и до этого я ведь даже в эту позолоченную башню в виде столпа зашёл без союзников, без Л... Лусио?.. Да, я заходил сюда без Лусио даже!.. Стоп. А с каких пор я начал забывать человека с которым не виделся, выходит, всего две недели? В башню я зашёл девятого числа прошлого месяца, да? Если так, то это немного странно. Проблемы с памятью начинают меня напрягать потихоньку. Неужели мой мозг перестал записывать информацию, неужели он перестал вмещать в себя старую информацию и поэтому он начал от неё избавляться? Чёрт, надеюсь я просто слишком много думаю и почему-то мне кажется что дело далеко не в этом.
Впрочем, сейчас я могу в подробностях рассказать об устройстве двадцать шестого этажа. Первые этажи были, можно сказать, пустыми, белоснежными, имели единственную задачу-цель, у одних это физические нагрузки, а у других это умственны. Впрочем, как раз в стиле этой башни. Однако поднимаясь выше, я, кстати, заметил интересное развитие событий. Этажи становились более похожими на симуляцию реального мира. С каждым новым этажом белое пространство заменялось псевдонебом, таким, какое есть в каждом мира мультивселенского подтипа. К нему добавлялись звёзды, а пол на локации становился земляным уже к двадцати четвёртому уровню. Впрочем, это было описано в купленном руководстве, да и я сам убедился в этом. Из интересного, могу отметить, что ловушки, расположенные на этажах изначально были крайне заметными, где-то нажимная плита, где-то мина, где-то самовыдвигающиеся ловушки с шипами, работающие на датчиках движения с батареей. Однако с каждым этажом ловушки не менялись, но становились лишь более замаскированными, из-за изменяющегося ландшафта. Это всё возможно что-то значит? Любое искусство имеет авторский смысл и идею, которые и позволяют искусству появляться на свет, а так как башню создавали точно разумы, то и посыл они внести должны были свой, но какой посыл вырисовывается в башне? Какая философия и суть? Смысл существования этой башни? Этого я пока сказать не могу. Двадцать шестой уровень не выглядит как что-то связанное с первыми двадцатью пятью уровнями. Он всё-таки является одной большой узкой пещерой лабиринтом. В одном из проходов я сейчас сижу и в наглую диктую слова, которые дневник автоматически записывает. Я не боюсь, что здешние монстры в лице полуразумных кобольдов и живых скелетов могут убить меня, ведь вокруг я расставил кучу мин с прошлых этажей, так что о приближении монстров я узнаю заранее. Я уж точно уверен, что взрыв мины, как и ядра у скелетов, разнесённых в пух и прах, я услышу. Кстати о ядрах!
В основном, в процессе эволюции у существ может выйти один из двух путей развития разума, а именно мозг или ядро. Мозг стабилен, вместителен, им обладают существа во многих мирах, почти во всех мирах, в которых я был к слову, а также мозг за частую является самым эффективным и стабильным органом для эволюции, он буквально является завершающей ступенью эволюции для существ, перед обретением такого понятия, как разум, а завершённый мозг позволяет уже существовать и самим разумам. Однако всегда есть альтернатива, в случае некоторых видов существ, таких как големы, нежить, плазмоиды и прочие существа, в тела которых в процессе эволюции не способен быть принят мозг, чаще всего, из-за условий жизни, то эволюция прибегает к ядру, некому особому органу, заменяющему все функции других органов, таких как желудок, кишечник, лёгкие, сердце, мозг, глаз и так далее. Ядро делает и решает абсолютно все процессы, что требуются для выживания и существования живого организма. Однако оболочка таких существ, чаще всего, не чувствительная, грубая и выполняет исключительно защитную функцию.
Существа с ядром абсолютно не понимают, что такое чувства, они имеют стойкие, несдвигаемые рациональные и часто радикальные принципы, закладываемые им в виде инстинктов. Да, у разумов с мозгом также есть инстинкты, я не спорю, но мозг это эссенция эмоций, ощущений и взаимодействий, даровавшая разумам искусство, философию и те высшие ценности, вокруг которых строятся высшие общества. У носителей ядра или же кернелов, к сожалению, этого всего нет. Они полностью рациональны, не способны понять, почему глупые шутки могут быть смешными в правильной атмосфере, почему иногда разум может вести себя крайне глупо, а иногда крайне умно, кернелы, в отличие от церебрумов, не способны ощутить и понять все ценности, они ведь даже в жизни своей не видят как такового чёткого смысла, кроме как в эволюции и развитии, становления одной дополнительной ступенькой. Да и их тела часто не подлежат какому-либо искусству. Увы, у кернелов осталось лишь тяга к эволюции и эта тяга обусловлена рациональным мышлением, которое, признаю, нужно, но не на постоянной основе! От этого ведь теряется любая индивидуальность, а каждый кернел в подобном обществе является лишь сжигаемым ресурсом, который действительно очень быстро сжигается!
Ядра из-за большой нагрузки быстро стареют, отчего продолжительность жизни разумных кернелов, не являющихся магами, составляет около десяти лет. В прочем за это время они вполне успевают создать внутри себя либо второе ядро, чтобы оно уже смогло заменить умирающий разум и продолжить жизнь, либо часть ядра, которое он объединит с другим разумным кернелом, чтобы получилось новое смешанное ядро. Хотя второй вариант — это крайне редкий процесс, пускай и выгодный для появления чуть более разнообразных и хоть немного выделяющихся разумов. Мне лично обидно за кернелов, пускай я знаю людей, которые кернелов и за разумов не считают из-за наличия у них ядра, а следовательно отсутствия прожить жизнь в своё удовольствие.
Впрочем, сейчас мне надо дописывать дневник быстрее, мне всё больше и больше кажется, нет, скорее я чувствую, что что-то не так, словно... Даже не знаю как сказать! Может мне просто закончить писать прямо здесь? Да, пожалуй, это идеальный момент, чтобы закончить написание дневника. Тем более, я хочу быстрее пройти эту башню и получить заслуженный эпический, а может и легендарный ранг. Надо будет как-нибудь перечитать дневник, хоть поностальгируем с затуманенного прошлого, вполне хорошая идея, если учитывать, что за всё... За всё же время? Вроде как за всё время я ниразу, так и не прочитал мною же написанного. Хах, я ведь столько уже прошёл с тобой, столько изучал, столько исследовал, небольшую часть из этого я даже записал в тебя. Думаю, ты уже точно отбил цену в семь сотен кайсов. А что за кайсы вообще? Ладно, не важно, возможно я что-то просто путаю. Думаю, мне пора закончить отдых для тела и заняться отдыхом для мозга, и отправится в путь, покорять сокровищницу, главное мне на пятидесятом этаже избежать встречи со Святой Гвардией и всё будет отлично. Пожалуй, я закрою тебя, дорогой дневник.
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    Дорогой дневник! Я наконец-то возвысился до эпического ранга! Я ещё на один шаг ближе к идеалу этого мира! Ты не представляешь, насколько радостна эта новость для меня, что я наконец встал на уровень с другими достойными авантюристами. Сейчас я нахожусь на пятидесятом этаже, в зоне, собственно, отдыха! Здесь гораздо меньше строений, да и эта местность немного меньше заселена народом. Если на двадцать пятом этаже была деревня, то на пятидесятом этаже — обычный лагерь, пускай и с наличием нескольких торговых пунктов, в которых торговцы скупают и продают различные предметы, полученные от авантюристов. Торговцев на пятидесятом этаже даже больше, чем на двадцать пятом. Грустно, правда, что все они пытаются наживиться на мне, разуме с телом уже двенадцатилетнего или тринадцатилетнего ребёнка. Я не уверен в этом, я уже даже не помню сколько времени прошло, сколько мне сейчас лет, да и не считал я время жизни в этом мире. Однако, для начала я хочу поделиться мнением о первой половине этажей сокровищницы со странным названием "Спираль Времени"... К чему такое название, если даже во внешнем виде самой башни нет буквально ничего связанного со временем! Простая, позолоченная, возвышенная и эстетичная башня, схожая, наверное больше с церковью, даже какого-либо знака у башни нет, который бы мог обозначать время, если мне ПАМЯТЬ не изменяет конечно. Почему дневник решил выделить это слово? Чёрт, звучит как оскорбление, но разберусь с этим позже.
Первые двадцать пять этажей, как я и говорил, они начинали своё существование в виде белых комнат с заданиями, постепенно переходя в подобие поляны с травой чистым небом и парящей звездой, в каждом мире их именуют по-своему. Однако, если двадцать пятый этаж достаточно яркий, то двадцать шестой, на удивление, оказался очень тёмным, подземным этажом, как и все последующие этажи, что вели, скорее, лишь вглубь, словно ближе к центру мира, но чего там искать-то? Почему создатели этой башни решили именно создать следующие двадцать пять этажей подземными? Чёрт его знает. Этот мир ведь не имеет космического пространства, как и не может иметь, следовательно, планет, а значит и ядра, которое есть в планетах доступных для биологической жизни, нет и быть не может! Я понимаю, что мир типа платернити похож по своей структуре на планету, но фигура таких миров если, конечно, представлять миры как геометрические фигуры, то этот мир больше похож не на шар, а на плоскость! Плоскость, которую можно обойти вдоль и поперёк, дойти до конца пуманной зоны, встретить пустоту и, если повезёт, выжить, а затем добраться до астральной стороны мира и вернуться назад! Такой основной логический порядок у платернити миров! Вопросов у меня эта часть с подземьем вызывает не мало, особенно если учитывать, что этот мир... А, стоп. А ведь этот мир же изначально каким был записан в межвселенской базе данных? Он ведь изначально же был записан как... Как мультивселеннский! То есть в этом мире должны быть бесконечное количество разных исчисляемого размера миров, имеющих одинаковые законы, но разные геометрические, физические и временные пропорции, относительно пространства-времени... По датчикам, в теории, разумы, отвечающие за классификацию миров, не должны были ошибаться... А если они и не ошибались, то тогда этот мир должен быть классифицирован как мультивселеннский, а не платернальный. Чёрт... Своими раздумьями я копаю себе могилу для слабого мозга. Однако... А как мне вообще это сейчас осознать? Я сейчас по-настоящему задумался, но... Если этот мир имеет планарную структуру, следовательно, в нём всего два временных промежутка физического и астрального плана, идущего по своим правилам и законам, с бесконечным количеством различных таймлайнов, но при этом мы учитываем, что этот мир записан был как мультивселенский! Значит... Гхм... А что собственно это может значить? И новый тупик.
Я уже привык к законам этого мира, привык к его порядкам, привык и адаптировался ко всему, что может показать мне этот мир, но почему даже если смотреть не с точки зрения недовольного гражданина, а с точки зрения учёного, то я всё равно нахожу несостыковки и странности? Тупики, которые даже маной объяснить сложно? В чём я ошибаюсь? В чём ошибаются другие? Может есть некий третий тип миров? О котором никто не знал уже как три или четыре тысячи STS лет? Чёрт меня раздери, я сейчас с ума сойду со всеми этими странностями! Я точно видел пустоту, почувствовал её силу отражения, конечный горизонт виден, а пространство не искажается от гравитации так как буквально основной силой гравитации является сама мировая плоскость, разумы здешние твердят об астральном плане и здесь буквально нет ни одного... Я повторюсь, НИ ОДНОГО чёртового доказательства, что этот мир мульвселенский! Тогда почему... почему его вообще записали в этот раздел?! Может просто... ТАК! Вдох... выдох... Скорее всего разум, отвечающий за классификацию этого мира, был слепым идиотом, считающим, что раз это третий круг миров, то все миры на нём представляют мультивселенные. Действительно, зачем думать? Просто напишу, что мультивселенский, а сам проверять даже не стану! Уверен, что так и было! Всё, мне стоит закрыть эту тему и не думать над какими-либо заговорскими планами!
Фух... Я ведь уже писал, что я, можно сказать, возвысился до эпического ранга? Да, писал, а значит могу напомнить и о законе этого мира. Если ты повышаешь свой ранг, то в награду тебе дают навык этого ранга и я, собственно, получил новый навык, который тоже связан с телепортациями, однако... Он не требует применения, считается пассивным и, на моё удивление, я ожидал, что он откроет для меня что-то новое, но он по своей сути улучшает старое. Навык носит несколько ироничное по моему мнению название "Порталорастрат", однако в этом ключе название полностью себя оправдывает. Этот навык уменьшает количество маны на поддержание порталов, если судить по предположительному описанию, на целых семьдесят процентов! Однако в моей ситуации и с моими навыками создание кротовых нор теперь гораздо эффективнее применять тот же секач, чем использовать меч. А при перемещении использовать врата выгоднее, чем использовать навык телепортации или мерцания, хотя они гораздо эффективнее в бою, нежели врата, но зачем мне применять телепортацию или мерцание, чтобы уворачиваться от различных способов умерщвления тела, если тот же резак способен убить любого противника в мгновение, а маны у меня теперь всегда будет в запасе на его применение, тем более с моими умениями и расчётами. При таких размышлений я уже потерял какой-либо смысл в применении своих первых навыков. В использовании меча ещё есть смысл, если учитывать возможность ситуации, где будет отсутствовать доступная мне мана. Хотя врата и сечка всё равно слишком эффективны. Уж они гораздо эффективнее. Честно, получение этого навыка очень сильно меня порадовало, да и приятно удивило, хотя в прошлом меня даже получение "Секач Пространства" не очень радовало. Я тогда просто вернул себе обрезанную способность, которую в прошлом я мог использовать почти бесконечно, не тратя никаких исчисляемых ресурсов. Однако сейчас даже такой на первый взгляд пассивный и скучный навык странно удовлетворяет меня. Увы этого я понять не могу пока что, это ощущение крайне странное и относительно новое.
Хотя, если взглянуть относительно цельного времени, то всё это путешествие по миру должно считаться для меня новым, но нет. Я уже слишком привык к этому миру, чтобы говорить о новизне. Весь этот мир для меня... Почти родной уже? Странно, вроде и прожил всего лет пять или шесть здесь, но в других мирах я ведь жил и исследовал их гораздо дольше? Ох, касательно других миров! Возможно мне стоит сейчас перейти к более свободной и приятной для монолога теме. Я бы даже сказал, что я мог бы и рассказать немного о мироустройстве. О мироустройстве не какого-то ступенчатого и материального уровня, а отдельного от материального и астрального плана платернити. Пожалуй, я могу немного рассказать об устройстве безмерно меньшего, но до жути ощутимым магами уровня маны. Уровня, на котором всё сущее обретает формы, законы и правила, уровня где начинают зарождаться частицы, мерность, измерения, время и пространство. Имя этого уровня лаконично и просто, "Опус". На этом уровне нет привычных законов, этот уровень в целом ни один мозг, ни одно ядро, ни один разум не способен понять и обуздать. В опусе существует лишь три основных неизвестных изначально понятия, а именно мана, что с давних пор открылась разумам и всячески использовалась теми, кто мог её обуздать. Ману привычно считать частицами так как никто не способен объяснить что она из себя представляет, но каждый может понять её особенность, особенность в уязвимости к псионике разума. Любые мысли, проектировки, желания и чувства, все псионические воздействия будут улавливаться маной. Почему? Как я и писал выше, никто не способен разобрать ману и изучить её. Так что ответ, к несчастью, даже для магов третьего уровня останется загадкой на века. Мы все состоим из материи, все находимся в пуманной зоне, в мирах, выбраться за которые, не порвав пуманную оболочку невозможно, если не уметь перемещаться сквозь миры. По формулам, ритуалами или только на чистой псионике своего мыслительного органа — решать исключительно магу. Сама мана в управлении... Очень странно прозвучит, но она неуправляема в своём изначальном виде. Однако её неуправляемость обозначается не тем, что её невозможно контролировать, а невозможностью разума управлять изначальной маной, не имеющей какого-либо фона для восприятия, поэтому самым распространённым методом обучения управления маной является её упрощение с уровня опус, до физического уровня, преобразуя её, чаще всего, в элементарные частицы, как калибровочные бозоны, лептоны и кварки. На таком уровне мана становится гораздо податливей и ощутимей, а её применение уже реалистичнее, ведь разум может воспринять её, а вместе с тем и можно уже идти на более чёткие решения. Вместо преобразования в частицы, можно уже преобразовать в огонь в руке или даже в воздействие. Можно преобразовать в химическую реакцию, пускай это и будет выглядеть странно, ведь реакция произойдёт скорее всего на пустом месте, а реагировать будет нечему, если не заготовить химические реагенты или не создать их, снова преобразовав ману, странно, но мана способна на всё, что даже может выглядеть нелогично. Мана примет любую возможную форму, ключевое слово "возможную", ведь, очень тавтологично, невозможно маной сломать законы мира, который целиком и образовался из маны, это как попытка физическими воздействиями сломать физику! Чистой воды идиотизм. И этим мана, пожалуй, идеальна. Идеальная и полезная, податливая и вездесущая! Я думаю лучше не воссоздать системы, чем изначально созданной системы уровня опус.
Однако не одной маной мир ограничен. Ману, если представлять её как частицу, то у неё обязательно будет античастица и у маны она есть. Не менее величественная, но абсолютно неполезная для разумов пустота. Такое же неизвестное не вещество и даже не материя, то что разъедает и входит в реакцию с маной, пустота уничтожает ману, а мана уничтожает пустоту. Они обе бесконечны для разумной логики, невозможно сказать что когда-то пустота уничтожит ману или наоборот. Они будут в балансе друг с другом, но это не значит, что пустота из-за баланса не рушит миры! Очень даже рушит, пускай и уничтожает она только платернити миры, ведь мультивселенную очень сложно стереть всю, я предполагаю. На моей уже явно плохой по какой-то причине памяти точно не было ни одного известия, об уничтоженном мире. Хотя пустота и не уничтожает миры в привычном для разума понимании, но то что от, можно сказать, места, где был мир, остаётся ничего. Это гарантированная и доказываемая истина.
Пустота, как я говорил, входит в привычного рода реакцию с маной, так уже привычно говорить и объяснять ученикам в магических академиях, иначе потому что невозможно объяснить процессы, проходящие в опусе. Ну так вот они входят в реакцию и создают третье вещество, некую смесь маны и пустоты, а именно пуман. Третье вещество в этой системе, которое блокирует воздействие пустоты, но тянется к мане, а мана тянется к пуману. Этот же пуман в свою очередь и является оболочкой для миров. Пуман одновременно и мана и пустота, по механикам, наверное можно сравнить с корпускулярно-волновым дуализмом по своей сути. Однако самое удивительное, что чем активнее происходит реакция пустоты на ману, тем больше становится пумана, а следовательно с относительно бесконечными реакциями, получаются такие же бесконечные пуманные зоны, которые начинают пропитываться маной, в неспешном, я думаю, темпе образовывая целые миры, заворачивая ману внутрь пуманной зоны. Таким образом я вкратце объяснил двухлетний курс изучения Опуса в дневнике. Чёрт, а я не слишком замудрённо рассказывал сейчас? Впрочем, неважно, я уже заполнил дневник достаточно ценной информацией, думаю, мне пора заканчивать отдыхать и отправляться в путь, покорять последнюю половину башни. Не хочу уже подробно рассказывать о том, что пустота может прорваться сквозь пуманную оболочку при специфических условиях, или о том что при попадании в мир пустота начинает уничтожать мир не в настоящее время, а в прошлом и будущем одновременно. Это слишком сложно для моего значительно ослабленного мозга, поэтому объяснять не буду пока что. Интересно осталось ли в припасах какой-нибудь десерт? Эх, желательно ягодный наверное... Ах, да, до скорого нового открытия, дорогой дневник.


    03.03.XXX

    Дорогой дневник, сейчас я нахожусь на семьдесят пятом этаже и что могу сказать... Ну, к моему разочарованию я не возвысился до легендарного уровня, может я недостаточно упорствовал на этих этажах, а может прохождения всех этих этажей было недостаточным. Ещё и на семьдесят пятом этаже нет торговцев, а всем здесь заведуют те сумасшедшие священники, которые, видимо успокоились, либо не знают, что я им денег должен. В любом случае они быстро успокоились, словно я и не свалил от их глупого командира. От них же узнал, что этого идиота зовут Корн. Ко всему прочему я очень приятно удивлён возросшей сложностью испытаний, которые сейчас пускай и не стали видимо сложными достаточно, чтобы я мог возвысить свой ранг, но гораздо интереснее, за счёт некоторых изменений. Раньше монстры не давали достойного испытания, а сами цели были просты и одноступенчатыми. Однако на эпических этажах, сложность и интерес значительно возросли, вместе с чувством азарта и скорой смерти... Не думаю, что это правильное отношение к такому, но я любитель тяжёлых заданий, ведь они всегда дают море удовольствия от их решения, тем более такие задачи повышают мозговую активность и выводят разум на новый уровень!Задачи на эпических этажах были гораздо интереснее, чем задачи на предыдущих редких и обычных этажах, мне так кажется. Если в прошлом, задание состояло чаще всего из одного вопроса, на который нужно было найти ответ либо на самом уровне, либо нужно было включить смекалку, то сейчас задачи стали интереснее, как минимум, потому что цель стала сама по себе сложнее, но при этом ещё и добавились физические воздействия. Например, на шестьдесят первом этаже нужно было в одном из ущельев найти спрятанный фолиант, в котором можно было найти код, что открывал бы доступ к особенно сильному монстру, такие есть в количестве одной штуки на каждом этаже и их принято называть боссами. В общем как по мне башню стало исследовать интереснее и если раньше я полез в неё, чтобы просто получить эпический или даже легендарный уровень, то сейчас во мне огонь исследования загорелся! Боюсь представить что башня мне подготовила на легендарных этажах!На самом деле, это очень странно с одной стороны, ведь ни одна сокровищница никогда не давала мне заданий, которые бы требовали от меня какой-либо серьёзной физической нагрузки на тело, не считая при этом нападений монстров, но с другой это хоть какое-то разнообразие, которому я даже рад. Однако меня напрягает тот барьер, непробиваемый предел о котором говорил тот пугливый парень Лусио. Барьера на этажах я так и не нашёл, эх... Почему и для чего я вообще с ним разговаривал на тему башни? Я ведь обычно стараюсь не говорить с незнакомцами, я пускай и умный ребёнок, но всё ещё ребёнок, да и тем более смысл мне разговаривать с такими пугливыми идиотами, не способными даже себя побороть и пройти сложное испытание, зная наперёд, какой будет локация? Буквально на каждом углу Мехокрепости можно купить книгу по детальному разбору этажей! Хотя я, наверное, сейчас похвастаюсь, но у меня самая крутая книга, в которой собрана вся возможная информация об этой сокровищнице, ведь создана она именно автором этого творения!Впрочем, неважно это сейчас... Что намного важнее, так это моё желание поделиться интересными на мой взгляд сведениями и теориями касательно башни. У каждого разумного творения ведь должна быть своя причина, по которой было создано то или иное искусство! Во-первых, я узнал о том, что находится на сотом этаже башни! В конце этой башни находится, оказывается, не финальное испытание, как можно подумать сначала, а комната управления самой башней! Этой же комнатой заправляют эти придурки из гвардии. В самой комнате я точно не знаю, что может находиться, но чёртова комната управления целой башней — это ли не повод для удивления?Теперь, во-вторых! У меня появилась теория и скрытый посыл башни, о её странном названии, связанном со временем, почему-то я уже не могу чётко вспомнить его, хотя вроде недавно ведь говорил его, но это тоже уже несильно важно. Следующие двадцать пять этажей были, на удивление, не тёмными и подземными как до этого, они не уводили по ощущениям куда-то вглубь, они не вели куда-то вдаль и даже не вели куда-то вверх как бы это антонимично и символично не было... В общем всё и что-то в этом роде. Нет! Они просто разрушали всё, что было построено до этого! Зелёную траву на двадцать пятом этаже? На шестьдесят втором она превратится в чёрную смоль, которой часто обозначают пустоту. Это я, на удивление, помню очень хорошо, как обозначение и как определение, все термины я словно наизусть их помню, но какого-то черта я не могу вспомнить, что я делал неделю назад и тем более откуда я помню эти термины! Но вернусь к теме того, что чёрной смолой, словно на эпического ранга этажах стало, скорее всего, обозначение пустоты, которая очень любит... Ну... опустошать всё сущее? Хотя опустошение это несколько неподходящее слово, скорее удаление ментального и морального, астрального и пространственно-временного. С этого момента начинается уже моя теория и вырисовывается хоть какая-то картина и результат... Но он мне уж очень не нравится и чтобы понять, прав я или нет точно, то мне нужно увидеть последние двадцать четыре этажа, которые помогут мне закончить эту историю. А именно историю этого мира.Итак, расскажу о своей неутешительной теории... Этот мир является мультивселеннским изначально, это вполне возможно, однако, под воздействием пустоты этот мир мог рассыпаться и быть уничтожен, однако, если он является мультивселеннским, то тогда этот мир не может рассыпаться изначально, ведь пустота тянется к мане, чтобы произвести мана-распад со ста процентным коэффициентом полезности действия. Об этом я должен был упомянуть в прошлой главе. При этом распаде образуется пуман, который в итоге образует новые миры, создавая оболочку и, следовательно, точки больших взрывов, способных уже создать почти бесконечно расширяющиеся вселенные для одного мира. Однако... Что если в этом мире, каким-нибудь невозможным с точки зрения времени образом появится пустота и уничтожит все вселенные в этом мире, но при этом не тронет пуманную оболочку, которая защищает мир от наружней пустоты и образует пуман из ниоткуда взявшейся маны, которую, можно вывести искусственным путём? Тогда, пустота образует пуман внутри пуманной оболочки! Это лишь идиотская теория, которая невозможна в реализации. Но если представить, что это правда, то тогда можно будет прийти к следующему выводу: если она образует пуман, то в скором времени способна образовать и цельный мир внутри другого пустого мира, но в таком случае из-за постоянного воздействия на такой микромир со стороны бесконтрольно-защищающего слоя Маны и бесконтрольно поглощающих клочков пустоты, то миры не смогут принять идеальную форму для создания цельного мультивселенского мира, в таком случае образуются платернити микромиры, внутри мультивселенского мира, однако в таком случае, не значит ли это, что система, как верховный закон исходящий с той же стороны, что и физические законы, а значит будет распространяться и по всем микромирам, так как главным родителем зарождающейся маны этого мира будет являться главная оболочка, содержащая в себе всю, можно сказать, базу данных этого мира, то тогда и микромиры будут её черпать и использовать, а в таком случае, я нахожусь не в цельном мире, а на одном из многочисленных микромиров, можно даже сказать, островов! И эти острова могут быть очень и очень нестабильны, так как вполне возможно, что эти миры могут распасться из-за своей расплывшейся и слабой оболочки, которую вполне может прорвать под... Наверное, давлением пустоты. Проблема правда в том, что я не могу вспомнить состояние этого мира, потому что есть вероятность, что пускай этот мир на мой взгляд работает стабильно, но чёрт его знает как всё будет на самом деле. Вдруг пустота уже в этом мире, уже начала отражать от себя воздействие маны без каких-либо искажений, я буквально сейчас могу даже не подозревать, что мир рушится, ведь прошлое стирается и перезаписывается, как и сам мир перед своим концом!Эх, я бы пошутил, что я слишком молод, чтобы погибать, но это будет неправильно, ведь я даже не погибну, а буквально исчезну из времени и пространства, следовательно, моя жизнь даже не начнётся, чтобы закончиться, да и мои останки никто не сможет найти и проанализировать. Да и этот микромир уже никто не увидит, скорее всего. Но это произойдёт если этот мир действительно будет на грани исчезновения, а этого я, увы, не знаю, да и не помню. Хотя скорее всего, если этот дневник будет существовать, его кто-то сможет читать, то тогда можно будет сказать быть уверенным, что я выживу, а значит и эта теория была лишь пугалкой для магов.В общем, не вижу смысла паниковать даже если окажется что я прав, я в любом случае застрял в этом мире... И даже если мне осталось жить совсем немного, то можно даже про это спокойно забыть, ведь я всё равно не могу покинуть его из-за отсутствия в целом как таковой возможности сбежать. Подконтрольной маны то у меня нет! Хотя, мне наверное не стоит говорить о чём-то настолько ужасающем и пугающем, когда у меня в любом случае есть ещё темы для монолога. Например, вопросы о появлении такого мира! Каким образом мог образоваться такой мир? Если следовать моей образовавшейся теории, то мир буквально должен быть полностью разрушен и перестроен, но... Каким образом этого можно добиться? Нет вариантов много, но чтобы доказать какой-то определённый вариант... Мне нужно будет смотреть со внешней стороны и снова та самая проблема! А теория вполне логичная как по мне! Мне бы наверное такую премию выдали за её разработку! Хотя кто и почему бы мне выдал премию за это? Этого тоже не могу вспомнить. Вот вроде мозг и что-то понимает, но почему-то я не могу воспринять, скорее всего, нечто очевидное! Да что со мной?! Чёрт подери, такая теория буквально невозможна, ведь я не знаю, как работает уровень опуса.Так, вдох-выдох... Пожалуй, мне стоит переключиться с этой темы на другую, более приземлённую, я хочу ещё поделиться знаниями, которые тоже связаны с этим миром, а именно мой новый навык, что я получил на семьдесят четвёртом этаже, как награду за выполнение поставленной цели. С одной стороны очень необычно, что в этой башне действительно могут дать какие-либо неплохие награды, но с другой стороны почему навык редкий, а не эпический? Сам навык носит название "Возвышение", я до сих пор не понимаю его описания, что значит "Развивайся для возвышения"? Я так и не понимаю к чему это ведёт! Навык не пассивный, он тратит ману на применение, но при этом он ничего не делает, кроме выпускания тусклых спецэффектов. Его я получил на семьдесят первом этаже, если мне не изменяет память.Впрочем, касательно этажей, например, эпические этажи показывают всегда разные локации, не открытые поля или леса как в обычных этажах или только подземные локации как на редких этажах, на эпических же там локации пускай и имеют один смысл, который ещё и оправдывает название башни, но при этом сами локации где происходят испытания совершенно разнообразны. Это, на самом деле, был очень необычный для меня, но приятный исход событий, ведь куда интереснее исследовать что-то необычное и неповторяющиеся, нежели бродить по одинаковым и скучным пещерам прошлых этажей. Зато очень приятно было попасть на эпическом этаже в разрушающийся замок, с него оказаться на летающих островах, каждый из которых был виден с предыдущего этажа, каждый из этих этажей очень сильно отличался друг от друга. Однако это были уже с шестидесятого до семьдесят четвёртого. Предыдущие этажи были сделаны в общем стиле этого мира. Не понимаю я правда откуда острова летающие есть? Это на самом деле очень необычно выглядело, однако и предыдущие десять этажей тоже были по-своему красивы. Один про замок, второй про лавовые зоны с вулканами, третьи про горные равнины, четвёртые вообще про пустые поля и на каждом из этих этажей все задачи необычны и интересны, пускай и опасны для жизни.Хотя, конечно, везде можно найти свои плюсы, даже в смерти, и даже своя смерть может принести пользы больше, чем сам разум за всю свою жизнь. И если смотреть так, то этажи однозначно не длинные и скучные пещеры, выполненные в одном стиле, а шедевр, уровня выявленных механик Брайнера и смекалки моего дорогого друга... А какой у меня был друг? Кого я вообще могу назвать дорогим? У меня ведь был кто-то? Или я всегда один был... Так, мне это очень не нравится. Кажется мысли снова путаются, у меня плохое ощущение, ощущение, словно я в хуун попал. Да и пожалуй, я уже буду закрывать тебя, ведь у мне бы желательно поспешить с прохождением легендарных этажей. Впрочем, дорогой дневник, извини, что покидаю тебя, но голова понемногу отказывается работать, воспоминания словно стираются, а может искажаться, что-то мне это не нравится...
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    Беда, дорогой дневник, у меня возникли некоторые проблемы, сейчас я нахожусь на семьдесят шестом этаже, я плохо продвигаюсь, целый день не могу пройти один этаж из-за отсутствия какого-либо понимания этого этажа! Легендарный ранг у этих этажей воистину правдив. Мне очень трудно поддаётся покорение даже самого первого этажа легендарного ранга. Задача кажется невыполнимой, цели тяжёлые и опасные! Например, как на этом этаже здесь изначально от меня хотели сначала, чтобы я убил свыше сотни монстров этого этажа, затем спустился в жерло вулкана, а потом я должен был съесть босса этого этажа, которым выступал очень усиленный феникс, зовущийся в этом мире "бессмертным ужасом"! И всё это нужно было сделать ради доступа к невыполнимой в рамках испытания задачи! Ещё и монстры сами по себе ужасно надоедают и раздражают, ведь они невосприимчивы к мане и очень сильны, отчего приходится держать постоянную концентрацию на них! Проще говоря, избавляться от монстров гораздо сложнее, приходится применять меч и делать всё самому. Впрочем, это доставляет лишь трудности, пока что приходится ломать голову над задачей, которая... А-а? Чёрт, меня аж передёрнуло, я ведь о чём-то говорил... По записанному я должен был говорить о задачах в этом подземелье?
Снова эта подоспевшая вовремя кратковременная амнезия! Ненавижу уже её. В последнее время я стал не просто забывчивым, а чуть ли память не полностью терять начал, благо этот эффект очень быстро проходит. Это очень раздражает, особенно если учитывать, что такое может быть как раз из-за разрушения этого мира. Не уверен, что мне что-то сможет помочь здесь. Пустота, видимо, уже начала активно уничтожать этот микромир, этот остров. Если учитывать все изменения, все мои амнезии, возможные искажения в разуме, возможные мировые изменения, которые невозможно заметить в рамках этого острова, лишь снаружи. Мне срочно нужно достать хоть какую-то возможность покинуть этот мир, иначе, дорогой дневник, я уже не продолжу своё путешествие, тем более не смогу передать чистильщикам об этом чёртовом и безумном мире! Я, конечно, не совсем в ладах с ними, но передать ситуацию о происходящем, да сбросить всё на них в добавок точно надо. Если бы я получил навык, который мне бы мог дать возможность сбежать... Впрочем, шансы есть, особенно с моими темпами по прохождению башни. Если я смогу повысить свой ранг до легендарного, то возможно я получу и способность путешествовать по другим мирам! Хотя, скорее всего, я смогу путешествовать лишь по островам, ведь раз система является одним из верховных законов этого мира, то и влияние системы будет разбито лишь на этот мир, следовательно, оно будет также распространено по островам этого мира. Или оно будет работать и на другие цельные миры... Этот остров, как и другие должен быть отделён пуманой оболочкой... В таком случае у меня всё равно получится переместится в другой цельный мир, а не остров. В любом из исходов, я смогу хотя бы переместиться на другой остров или в лучшем случае мир, который не будет разрушаться, а тогда я получу временную передышку, продолжительностью в множество десятков лет!
Пустота, как бы она не старалась, но не способна по своему свойству уничтожать размеренно и заметно. Пустота не способна что-либо уничтожать сразу, но её влияние чувствуется постепенно по всем сплочённым образованием маны, процентно уничтожая их, но приэтом, откатывая, весь прогресс уничтожения до начальной точки... Если я, конечно, успею покинуть мир до полного стирания себя пустотой... Если я опережу стирания астрального и физического плана этого мира, то я буду полноценным, без проблем с памятью, проще говоря, вернусь к прежнему себе, но только если я успею. Впрочем, даже в самой отвратной ситуации можно найти выход. Сейчас я нахожусь на восемьдесят девятом..? Так, система. Хм... Система показывает, что я нахожусь на восемьдесят девятом, но я ведь... А нет, я припоминаю, что проходил многие из легендарных уровней достаточно легко, однако ведь почему я застрял на этом уровне? Разве температура является чем-то настолько сложным? Обмануть да и... Чёрт, я ведь только что понял, как пройти дальше! Будет сложно, конечно, но способ есть!
Восемьдесят девятый этаж представляет собой огромный, полный раскалённых и обжигающих массивов этаж. Здесь поистине жарко, но недостаточно, чтобы плавиться. Целью этого этажа является достижение отрицательного перегрева. Я буквально должен почувствовать холод в пространстве, где одни лавовые озёра, а ландшафт состоит из вулканов и раскалённых каменных поверхностей, но у меня появилась очень интересная идея, по этому поводу, смертельная, но мне в рамках задачи написано почувствовать холод, а не действительно охладиться! Это может звучать безумно, но... Я ведь человек, у меня человеческое тело, которое воспринимает жар и холод с помощью рецепторов. В моём теле есть два вида рецепторов, одни воспринимают холод, а другие воспринимают тепло, в таком случае мне нужно их обмануть, это максимально просто и понятно, ведь в моих условиях я бы никак не смог бы выполнить эту задачу. Я, пока сидел на этом этаже задавался сложным вопросом: как мне обмануть мои рецепторы. Честно, я долго тупил, пытался разогнаться до высоких скоростей, что могло, в теории, достаточно исказить атмосферу вокруг меня и вызвать ощутимый воздух и, возможно, холод, который и мог бы создать небольшое охлаждение, но атмосфера здесь настолько невыносима... В общем, тело не может даже среагировать на это, Е, охлаждение. Да и система не смогла считать это.
Я также пытался создать отдельное пространства, ограничив себя со всех сторон кротовыми норами, однако поддерживать такое пространство долго я не в силах, ведь требует это даже с моим пассивным новым навыком огромного количества маны. Хотя я всё ещё могу создать небольшую комнату, обставленную кротовыми норами, чтобы в неё помещался лишь я, но даже в таком случае это не будет успешным, ведь воздух в ограниченном пространстве не будет холодным, это разве что помогает мне держать температуру тела на приемлемом уровне, чтобы не чувствовать ощутимых минусов от здешней жары. Я уже несколько раз чуть не падал в обморок, а на легендарном этаже... Это была бы гарантированная смерть от монстров, подоспеющих в самый неожиданный момент. Монстрами на этом этаже выступают неразумные волки, медведи и различные птицы, в том числе и фениксы. Причём все монстры ещё и не обычные, а состоят из лавы и грунта, отчего их можно классифицировать не как простых животных, а как конструкции, созданные искусственным путём. Пускай это и невозможно в рамках этого мира полноценно.
Мало того, что здесь ходят множество сильных монстров которых не взять магией, ведь они магические конструкции, так ещё и сам климат этого этажа и цель являются чуть ли не полными противоположностями! Возникает закономерный вопрос, как мне тогда справиться с этим этажом? Ответ до меня дошёл только сейчас, пока я писал этот дневник, отчего я чувствую себя ещё страннее, словно это и не я додумался. Мне нужна хотя бы минимальная реакция тела на ощущение, которое можно назвать холодом, но... Здесь, на этом этаже, нет ни одного настоящего способа ощутить полноценное чувства холода, но выход есть. До меня слишком поздно дошло, что почувствовать холод, можно и при особо высокой температуре. Однако в моей ситуации это будет несколько и даже очень опасно. Хоть я не уверен в своей сохранности, но рискнуть нужно. Из-за жара у меня не получится просто прикоснуться к лаве и заставить рецепторы испытать кратковременный холод, мне нужно максимально, насколько это возможно, минимизировать ощущение жара, чтобы тело точно смогло ощутить холод, когда я воспользуюсь услугой лавы. Хотя сейчас атмосфера и само тело вокруг меня имеют среднюю температуру, пока я сижу в своей портальной комнатке. В таком случае я гарантированно смогу пройти этаж, если опущу температуру своего тела, хотя бы до приемлемых тридцати восьми градусов цельсия, в таком случае, пускай и пожертвую своей ладонью, но смогу пройти уровень, возможно это и есть испытание для легендарного ранга, а я должен пробить это словно барьер, звучит просто.
Барьер... В этом мире, многие говорят, что легендарный ранг даруется лишь тем, кто способен превзойти себя и духовно и физически, однако, как мне тогда достичь легендарного ранга, если испытания на дух нет и не будет? С моими познаниями в свои всего лишь тринадцать лет, тем более, когда родителей я даже в лицо не помню уже, да и нет у меня никаких чётких ценностей, кроме своей жизни. Какой я тогда могу получить духовный рост? Тут даже никаких выводов нельзя сделать! Чёрт, с каждой написанной строчкой, у меня всё больше возникает ощущение, которое вот в голове не укладывается, словно я где-то ошибаюсь, словно я где-то не могу найти чего-то. Впрочем, я уверен, что мне это не помешает получить легендарный ранг, если я смогу пройти физическое испытание, система даст мне легендарный навык, который, в теории, должен стать моим спасением! Главное пройти духовное испытание, если потребуется конечно, а там уже и моё спасение появится! Главное, дожить до этого момента, пока я не стёрт ещё весь, хах. Будет очень оскорбительно и обидно, если я в итоге в последние месяцы своей жизни буду считать этот мир своим родным, и от чувства привязанности погибну и буду полностью стёрт. Хотя этим могут воспользоваться так-то.
Впрочем, не стоит думать о плохом, стоит рассказать, что я недавно, за сотню золотых, смог прикупить у одного торговца, на семьдесят пятом этаже, очень ценную броню, эпического качества. Правда она предназначалась для дворфов, но... Так получилось, Г, что броня подошла как раз под меня! Это ли не счастье? Броня является пластинчатой, относительно удобной для меня, а также достаточно красивой, как по моему скромному мнению. Напоминает мне доспехи одной династии из какого-то мира. Впрочем, эта броня обладает одним уникальным свойством, а именно эпическим и редким навыком! Хотя это не свойство, а свойства тогда! Множественное число так-то. Хотя в некоторых языках такого и нет вообще, благо в Системарии все говорят на одном языке, что гораздо удобнее. С другой стороны как так вышло, что все говорят на одном языке? Впрочем, ответа я всё равно не узнаю, время вспять ведь никак не повернуть, да и надо идти дальше.
В любом случае мне не нужно учить сложные языки, чтобы говорить с кем-либо. О и кстати о разговорах, если учитывать, что ты, дорогой дневник, тоже имеешь навык, который пускай и не оживляет тебя, но позволяет мне голосом записывать всё, что я скажу. Это ведь достаточно простая задача, ведь даже без маны можно сделать устройство, которое будет записывать звук и превращать его в текст. Однако система посчитала этот навык за эпический, ещё и название такое крутое "Грань Вселенных". Наверное, у дневника есть какая-то ещё функция скрытая И ведь так? Хотя кто его знает, действия системы никому до сих пор и непонятны, даже мне. Кстати, стоит рассказать и о двух навыках, которые действительно имеют ощутимую пользу и заслуживают эпического и редкого рангов, в отличие от ранга дневника.
"Восстановление" и "Разрушение", два навыка брата идущих вместе как комплект. Восстановление является редким навыком и позволяет броне самовосстанавливаться, что уже делает эту броню даже большим долгожителем по своей природе чем эльфы. Второй же навык позволяет повысить физические показатели в два раза, однако жертвуя состоянием брони, которая начинает буквально крошиться! Поэтому я стараюсь не перенагружать броню вторым навыком, пускай он и эпический, сверхэффективный на этом этаже, но я не хочу, чтобы броня в итоге была уничтожена! Она так-то очень дорогая, но крошится тоже знатно..? Сама броня, кстати, состоит из металлических пластин, предположительно железа. Интересно, как броня в итоге повышает физические показатели носителя? Странно это всё конечно очень.
Пожалуй, мне стоит на этот момент прекратить писать. Всё-таки момент настал. Уже чувствую что мои силы на исходе. Мана заканчивается на поддержание своего безопасного от монстров портального убежища, поэтому мне стоит заканчивать этот день. Пора идти дальше и пробовать, скажем, хорошенько шлёпнуть лаву, от этого я уж точно не подохну, так что можно двигаться дальше, на следующие этажи. Уж я уверен, что я успею получить навык, что по своей сути позволит по своему функционалу переместится в другой мир, другой, который в итоге не будет разрушаться от чёртовой пустоты, чтоб её порвало. И этот навык я уверен он есть, его может, наверное, получить каждый, я в любом случае выберусь из этого мира, пускай я и был немного в наплевательском отношении, но я уверен, что смогу выбраться из этого мира, даже в самом плачевном варианте. Руку пожертвовать будет не так уж и страшно, я думаю...


    21.03.X

    Дневник! Для начала, я хочу поделиться прекрасной новостью! Я наконец добрался до сорок седьмого этажа! Это рекорд, среди остальных авантюристов, которые пытались покорить это подземелье! Лавовый этаж тоже пройден, а ещё я приблизился к получению легендарного ранга! Мне нужно лишь пройти ментальное испытание сорок девятого этажа и я стану самым крутым авантюристом! Уж остальные точно меня начнут уважать, ведь я теперь буду первым ребёнком, достигшим легендарного ранга! Единственной проблемой остаётся лишь небольшое волнение перед сорок девятым этажом, перед сложнейшим испытанием в моей жизни. Уж я уверен, что испытание будет завязано точно не на рациональной трате кайсов на всякие безделушки... Хотя трата кайсов на свитки навыков вполне важно!
Кстати, когда я проходил то безумно странное испытание, в котором нужно было коснуться до лавы и этаж тогда считался пройденным! После прохождения этого этажа, моя рука даже не повредилась! Настолько моё тело стало сильным и крутым! Мне даже после этого пришло уведомление от системы в виде синего, полупрозрачного прямоугольника! Хотя любые активности, связанные с системой в любом случае являются плоскими, прямоугольниками с текстом на общеофициальном диалекте в которых и пишется вся информация о навыках, твоей проходной карточке и так далее! Так в этот раз передо мной появился полупрозрачный квадрат, прямо как окно, но не стеклянное, а ещё там был другой текст:
[Испытание на легендарный ранг начато! Экзамен физической стойкости пройден! Начато испытание духовной стойкости!]
Как я понял, чтобы достичь легендарного ранга, нужно пройти два испытания, первое из которых является скрытым и требует от человека его решимости. В моей ситуации первым испытанием стало испытание физической стойкости, которое я успешно прошёл, по моим предположениям, это испытание наступит на сорок девятом этаже.
Впрочем, я уверен в своей победе, тут и шанса нет, что я где-либо ошибусь, так что не вижу смысла заострять своё внимание на этом. Я лучше хочу поделиться событиями, после прохождения сорок второго этажа! Того самого огромного этажа, в котором ходили монстры-великаны, которые боролись против зажатых в крепости людей! Там ещё было целью, помочь одной из сторон одержать победу. Я, впрочем, решил помочь монстрам прорвать оборону и уничтожить всех живых людей, ведь так гораздо проще было! Прикольный этаж был, но хочу поделиться другой информацией. Во-первых, я открыл для себя новые навыки, а также новое окно системы! Между прочим у меня теперь два новых навыка, а именно "Долгожитель", а также "Спасение жизни"! Навык долгожитель, как написано в описании, увеличивает продолжительность моей жизни в несколько раз, отчего у меня теперь точно хватит времени, чтобы изучить всё в этом маленьком мире! Почему я говорю, так, словно другие миры существуют? Вздор какой-то, с рождения живу в этом мире и никогда ни слуху о мирах каких-либо не слышал! Вот если бы другие миры действительно существовали, то кого-нибудь из них я бы давно уже видел! Тем более новости бы распространились по всем трём континентам. Вообще не понимаю почему взрослые, даже сам король и святая инквизиция ищут какого-то человека, который может путешествовать по мирам! Лживые слухи по-другому никак! Впрочем, эти же слухи разносит Торин, тот дворф-лучник из "Золотых Соколов"! Тот самый, который сначала за огромные деньги меня в отряд взял, а потом выкинул из отряда, потому что я, его словами: "чуть их в могилу не свёл", когда эпическую сокровищницу мы зачищали. Мало того что обвинил в таком поступке, Так нет же он решил тогда, что нужно сбежать из этой сокровищницы из-за опасности! Ну померла там Фурина, ну не горевать же теперь из-за одного трупа! Там же такие сокровища были, а они из-за одной смерти решили, что идти дальше не стоит, ещё меня психом назвали и из отряда выкинули! С другой стороны... Я ведь в любом случае потом в одиночку это подземелье прошёл, тем более все награды себе забрал, а отряду пришлось труп в это время закапывать... Хе-хе... Нет я ни в коем случае не злопамятный человек, просто меня раздражает тот факт, что они решили замедлить мой процесс развития таким гуманным методом! И всё потому что они товарища решили оплакать! Придурки да и только! Но сейчас не об этом, ведь я ещё не рассказал об своём втором навыке!
Второй навык под названием "Побег в карман"! Стоп, побег в карман? Я думал что у меня навык назывался... Как его, "Спасение Жизни"! А система говорит о каком-то кармане... Бред какой-то, но ладно, я просто не заметил этого, бывают у гениев осечки, что поделать! И нет я не всегда такой рассеянный, чтобы не заметить и прочитать название навыка по-другому! Просто так карты сложились! Кстати, сам навык по описанию позволяет залезть в некий карман и "переждать опасность там". Правда я не понимаю, о каком кармане речь идёт, тем более как я могу залезть внутрь то?! Это же КАРМАН, а не огромный -КАРМАННОЕ ИЗМЕРЕНИЕ- мешок какой-нибудь, в который бы ещё мог поместиться ребёнок! Да и какая опасность? Со мной ничего опасного не случалось ведь! Я до сих пор не получил ни одного шрама, ни одной раны, ничего такого, что могло бы повредить мне хоть как-нибудь! Это я говорю, потому что уверен, что не встречу опасности здесь, которая могла бы заставить меня поволноваться! Даже боссы этажей не дают какого-либо адреналина!
Недавно я встретил такого, на первый взгляд, сильного монстра-босса, который был огромным ледодышащим драконом! Этот монстр попался мне на сорок шестом этаже, он был огромным, ростом под девять метров! Он встретился мне как раз после лавового этажа показался ледяной этаж, на нём испытание было по ощущениям гораздо проще, чем предыдущие! Нужно было победить этого дракона пятью разными способами! Это было достаточно просто, ведь он был разумен, так что убить его разными способами было гораздо проще, разумных убить можно ведь не только физически, но и психологически! Это всё равно срабатывало! За это я даже особое колечко получил как достижение! Особой способностью этого кольца является "Кровожадность", которая даёт моему телу возможность регенерировать и повышать свои физические параметры от поглощения крови противника! Это позволит мне в битвах с живыми существами быть гораздо сильнее. Жаль, что не на каждом уровне этой башни я могу получить такие интересные награды. Большую часть интересного я всё равно беру у торговцев.
С другой стороны, я ведь всё равно крайне силён! Я ледяного дракона за секунды выиграл, ведь секач пространства невозможно пережить! Серьёзно, как можно пережить портал, который когда появляется, то сразу что-нибудь да разрубит? Нет, против такого никакой контрмеры не существует! Может какой-нибудь узкоспецья... Узкоспицэал... Узкоспециализированный навык, может и сработает! Вот! Чёрт, вот поставил себе испытание, что буду вести этот дневник, теперь приходится слова сложные говорить! Хотя он сам по себе и не интересен мне, я же живу этим днём, да и оставлять воспоминания мне незачем, всё в голове сам помню, у меня слишком блестящая память, чтобы что-то забывать! А дневник ещё и текст переписывает весь! Серьёзно, сколько не листал эти странички, так всё что там было... Ну бред полнейший! Я в прошлом так-то, по своей ПАМЯТИ помню, что не писал я такие бредни! Так там ведь ещё всё так по-научному расписано, вот недавно прочитал я дневник свой, а там какая-то биология, химия, физика! Ну кому это нужно вообще! Вот я всегда пишу о действительно полезных и нужных для жизни вещах! Лучше рассказать о том как ставить палатку, сколько стоит шкура разных монстров, как правильно угрожать идиотам, не знающим своего места! Вот справочник по этому подземелью, авторством создателя башни, пускай там и стоят лишь инициалы, но и так понятно, что это его работа! Вот там действительно написана нужная информация, а не эти рассуждения по поводу какой-то пустоты и маны, да и кому интересно знать точное биологическое строение животного, если оно всё равно создано, чтобы умереть от моей руки или любого другого искателя приключений, ради получения мяса? Вот бредни в дневнике написаны те ещё! Мне банально противно от того, что в дневнике находятся не мои слова и мысли, а какие-то научные термины, которые даже научными не являются скорее всего, а бреднями сумасшедшего! Вот я уверен этом на все сто процентов! А я ещё ни разу не ошибался, я так-то авантюрист эпического ранга, не такой же важный и значимый как аристократы, конечно, но кто помешает мне им стать? Я чуть ли не всемогущий со своими силами! Я ведь могу убить кого угодно, могу даже короля убить и власть захватить на этом континенте, ведь королевская гвардия ничего мне не сделает! Как и святая гвардия, как и сад теней тоже! Тем более не думаю, что им будет дело до меня, они ведь друг с дружкой постоянно воюют, как дети малые! Причём, что первые борются за влияние над этой башней, что вторые делают то же самое, хотя при этом и не понимают, что до конца башню пройду я! Мне в целом не нужна какая-либо группа или что-то в этом роде! Тем более, когда я уже поставил рекорд по пройденным этажам, да и тем более, когда я единственный знаю, что на последнем этаже находится комната управления! Каким я вообще образом умудрился об этом узнать, если никто и не догадывается об этом? Ответ на этот риторический вопрос очень простой и очевидный! Просто я слишком умный и сам догадался по строению башни, что последним этажом является пятидесятый, на котором и расположена комната управления башней, а сорок девятый является последним испытанием башни! И я буду первым, кто изучит это последнее испытание! Хотя я, конечно, знаю каким будет это последнее испытание, ведь книжка путеводитель вполне подробно описала каждый из этих этажей, но и автором этой книги ведь выступает сам создатель этой башни! Интересно, кому я должен быть благодарен за такой бесплатный способ обогатиться навыками и легендарным рангом. Только человек легендарного ранга сможет создать такую башню! Это, как по мне, очень даже интересно! Хотя, интереснее будет узнать о местонахождении "Пустоши Морока"! Об этой локации столько мифов рассказывают, так ещё и как оказывается это локация легендарного ранга, считающаяся самой сложной локацией во всём мире! Мне уж точно нужно почувствовать челлендж, так что я, после прохождения башни, думаю отправиться прямиком в пустоши! Тем более, там ведь можно получить супер крутой навык! Ну, если те идиоты на двадцать пятом... Нет на пятнадцатом этаже не соврали мне.
Помнится, эти бандюги, что хотели поживиться на моих кайсах, очень и очень обнаглели! Эти глашатаи прямым текстом начали МНЕ угрожать смертью, если я не внесу какой-то глупый налог! Они же не более чем ворюги были, с которыми расправится было проще простого, они ещё тогда так вопили, что у них есть семьи, что их не надо убивать, что их господин Атаман отомстит за них, хотя я на тот момент выпытал всю нужную мне информацию! На что они рассчитывали, вставая у меня на пути? Смех да и только! Хотя этот Атаман, о котором они говорили, должен являться очень важной шишкой в преступном мире, а значит он должен быть очень богатым! Интересно, сколько у него свитков навыков есть? А сколько кайсов? Впрочем, надо будет поискать этого Атамана, но неужели ради этого придётся отправляться на Преступный Континент? Предположительно, он должен быть как раз на третьем континенте, маленьком, но полном преступности всякой! Хотя на первом континенте тоже много преступников, но третий континент должен прямо кишить преступниками, как эта башня! Будет на ком навыки практиковать в общем, так что на континент Месси стоит отправиться.
Хотя может тогда после покорения этой сокровищницы, отправиться исследовать второй континент, а за ним уже и на третий? Я ведь все сокровищницы уже давно зачистил на первом континенте, они никаких трудностей и не дали мне в итоге, так что думаю, я вполне мог бы после покорения этой башни, с континента Аподрасте отправиться на континент Апото. Там точно есть что-нибудь интересное! Честно, я бы наверное хотел хоть какой-нибудь сложности, но в итоге, здесь, я даже короля без проблем могу убить! Я ведь и лечить себя умею и реакция у меня нечеловеческая, память и интеллект поражают любого авантюриста, который со мной разговаривал! По ощущениям я наверное даже богов этого мира мог бы свергнуть, я практически всемогущий ведь! Хотя, когда легендарного уровня добьюсь, то я действительно всемогущим стану! Буду настолько сильным, что и до богов уж точно доберусь, а тогда я вообще стану самым крутым и все меня бояться будут! Мгх! Поскорее бы пройти эту башню! Всё не могу! Я заканчиваю писать дневник прямо сейчас, а затем отправляюсь в путь! Надеюсь, будет хотя бы весело. Напоследок скажу, что моё новое колечко, с эффектом "кровожадность", эпического ранга! Вот такой я богатый!


    12.11.0

    Со всеми событиями, я уже и позабыл про тебя, дневник. Вернее, не забыл, а был слишком занят изучением этого мира, чтобы тогда продолжать писать тебя. В последнее время случилось достаточно много событий, о которых можно рассказать! Во-первых, я достиг легендарного ранга! Во-вторых, я завершил прохождение башни, получив за это награду! В-третьих, я, почти придерживаясь своего плана, добрался до второго континента, но с новой целью. Сейчас я сижу в деревянном домике в небольшой деревне, которая находится в глуши Целемгийских Джунглей. Единственное место, которое не шумное!
В последнее время, в мире, куда бы я ни пошёл, везде происходит одинаковый и странный хаос. Все пытаются достичь легендарного ранга, причём самыми быстрыми путями! Насколько я слышал, кто-то стал распространять информацию, что миру грозит какая-то супер опасность! Поэтому все стали массово пытаться достичь легендарного ранг, чего вот вообще не понимаю! Я понимаю -КОНЕЦ- желание достичь легендарного ранга, но не понимаю этой паники! Я в любом случае могу спасти этот мир если ситуация будет требовать моего вмешательства, то я обязательно вмешаюсь и спасу этот мир, как главный герой из любой былины и рассказа. Ну не может быть опасности, с которой великий "Я" не смогу справиться. Нет монстра, человека, эльфа, дворфа, тифлинга, зверочеловека, гнома, или другой разумной, или неразумной живой твари, которая будет достаточно сильна, чтобы победить меня. Тем более у меня есть навык "Путешественник", который позволяет мне сбежать с поля боя! Так как что даже если противник и окажется сильным и мне нужно будет подготовить какую-либо контрмеру против него, то я всегда смогу это сделать.
Путешественник - это мой особенный легендарный навык, который позволяет мне переместиться в любую точку... Эм... этой мультивселенной? Наверное, система так называет этот единый мир. В общем, этот навык позволяет мне переместиться куда угодно! Хоть в замок, в церковь, в магазин, в кузню на любом из трёх континентов, а мне для этого ведь нужно совсем немного маны и обозначить по трём координатам точку телепортации! Это всё происходит через появляющийся системный прямоугольник, который ещё предлагает ввести сменные координаты, но с ними я не разобрался. Да и зачем, если я всё равно даже вводя три координаты могу телепортироваться в любую точку мира! Жаль, я всё равно не могу попасть в некоторые особые места, которые либо защищены магическим барьером, как, например, легендарная сокровищница "Гробница Незг-Жатар", причём этот барьер даже моя магия не в силах сломать, либо в особые места, чьи координаты я не чувствую. В первом случае, даже секач пространства появиться не может в этом барьере, а за ним и подавно! Хотя при огромном желании я всегда могу проби-би-жить этот барьер силой, но пока что не вижу смысла отправляться в эту сокровищницу. Планы у меня совершенно другие всё-таки!
Сейчас я хочу заполучить нормальную экипировку, так как мой меч, который можно значительно усилить маной, поломался! Да и выглядеть он плохо стал, ржавый. Раньше был яркий, красивый так ещё и без усиления маной хорошо рубил монстров, а теперь он без усиления резать перестал полностью! Теперь нужно нормальный меч найти, либо человека, что восстановит мне именно этот меч. Правда, вариант "купить" звучит гораздо лучше, ведь я смогу найти меч со способностями, которые будут нужны мне. Так что я сейчас занимаюсь поисками хорошего меча, либо кузнеца, который сделает мне супер крутой меч! Пускай я в прошлом и пробовал как глефы, копья, кинжалы, но для меня самым удобным остаётся именно меч. Не понимаю почему, но ощущение, что это оружие очень хорошо смотрится вместе со мной. Пускай за хороший меч придётся много кайсов отдать... Но именно поэтому я сейчас нахожусь в этой малоцивилизованной деревне, рядом с морем Ланея. Пускай это и не единственная причина моего пребывания здесь.
Шесть дней назад, я телепортировался на второй континент, после того, как решил конфликт двух воюющих королевств, удивительно что нынешнее не королевство, а империя "Зайленция" действительно воевала с королевством "Харон", хотя по военным силам изначально было понятно, что Зайленция победит без каких-либо сложностей, потом оказалось, что победит даже без потерь. Я, честно, вообще не понимал, почему мне нужно было настаивать этому королевскому... Нет, теперь уже имперскому идиоту именно на полном завоевании и порабощении страны, я ведь встал на их сторону! А они даже с моей помощью хотели устраивать ненужные переговоры. Лучше сразу ведь избавиться от конкурента, тем более когда вам нужен доступ к какой-то определённой сокровищнице на том континенте. Идиотизм чистейший! С другой стороны я себя показать с лучшей стороны смог!
Стоит рассказать и о последнем этаже башни, а также про испытание, что ждало меня на сорок девятом этаже. Во-первых, испытание действительно оказалось завязано на моей душевной составляющей, однако испытание тогда оказалось крайне лёгким и требовало от меня, как оно писало: "перебороть нелюбовь к системе"! Хотя я так-то систему люблю и очень даже уважаю! Хотя у меня есть очень смелое предположение, что система опиралась на данные из дневника, хотя они полностью лживы, вроде, но благодаря именно этим записям, видимо, попался очень лёгкий тест, прямо противоположный моему мнению и мировоззрению. Пройти его, естественно, не составило труда и тогда я получил навык, позволяющий мне путешествовать в любую точку мироздания, а вместе с ним и легендарный ранг! Однако, я не идиот, чтобы сразу использовать этот навык и перемещаться, чтобы проверить его работоспособность! Я ведь башню не до конца исследовал, так что у меня остался последний этаж, этаж управления башней!
Как оказалось на деле, там был не совсем этаж, скорее заброшенная лаборатория, которую охраняли элементальные стражи легендарного ранга. Один являлся водяным элементалём, а другой огненным. Они были магами, использовавшими навыки воды и огня, что очень символично, да и обыденно. Навыки элементалей всегда были соразмерны их внешнему виду, всё логично. Всем известно, что огненные элементали будут применять огненную магию, водяные элементали будут применять магию воды и льда, земляные используют землю и физические атаки, а воздушные элементали будут применять силы ветра, чтобы... Не знаю, сдувать противника? Честно, никогда не сталкивался с воздушными элементалями. Вот водяного и огненного элементалей я уничтожил легко ещё в самой башне, земляных, а также их разновидности, я встречал в "Адской Печи", но они были гораздо проще и на них одного меча хватало даже, а вот воздушных я никогда не встречал, хотя с них как раз можно добыть самые крутые материалы. Не могу я понять, где можно найти этих неразумных монстров! Ой, я ведь о другом рассказывал! Кгхм!
Последний этаж башни открылся мне в виде королевских размеров комнаты, обставленной различными варками-припарками, зельями, ядами, материалами с монстров, я даже видел искусственно созданные системные квадратики, были расписаны чертежи странных устройств, стопки книг лежали где угодно, но не на полках, а в центре башни стояла платформа, под которой ещё множество каких-то трубок из божественного кварца было, каких-то непонятных механизмов, подключенных к рычагу, запускающему потоки маны, когда его дёргаешь. Эти потоки маны, как я понял, идут как раз к центру платформы и открывают портал в место, которого нет ни на одной карте. Я пытался найти это место самостоятельно, вручную прописывая больше тысячи различных координат, но ни одно место не было похоже на то, в которое я попал, а те ужасные ощущения уже не повторялись, в том месте я, словно рыба на суше, был противоположен всему! Я ведь пытался его найти, чтобы потом знать куда нельзя возвращаться, но этого места будто и нет в этом мире! Тьфу, ещё и словосочетания стал странные подбирать, после микросекундного попадания в ту зону! Но правда, то место ужасно некомфортное, словно там меня, как личность, пыталось стереть и заменить, но я быстро вернулся назад, а теперь себя чувствую... Да по стилю письма понятно, как я себя сейчас чувствую! Я теперь пишу как-то слишком аристократично и не так как раньше, но ничего не могу с собой поделать! Странное и жуткое место, которого нет на карте, сделало мой стиль письма слишком странным! Однако я его не боюсь, а буду просто обходить стороной, благо я... А я ведь даже не могу вообразить себе как выглядело это место! Эээээ... Я... Как же выглядело то место? Оно было в каких-то специфичных цветах, но в каких? Чёрт, почему я могу это визуализировать, но лишь мельком, а слов, подходящих для этого места, просто нет?! Ладно, мне уже нездоровится от таких мыслей, слишком много размышлений в моей простой и понятной жизни! Надо будет вернуться в башню на сотый этаж. Там ведь лежали различные книжки и чертежи, думаю, я смогу разобраться в этом. Чёрт, почему я говорю "думаю"? Я ЗНАЮ, что смогу разобраться в этом!
И почему писание дневника занимает столько сил и так сильно налегает на мой бедный мозг и тело? Слишком много всяких ненужных никому осознаний возникают, ну бесполезно же это! Все эти переживания, все эти мысли, вот всё это буквально бессмысленное давление на мой мозг! Зачем мне думать, нервничать по бессмысленным поводам, если я могу отвлечься и просто пойти резать гоблинов или другую нечисть? Так ведь гораздо легче и удобнее! Лучше вообще стараться не думать над всем этим, а жить и делать то, что можешь! Вот я например недавно живого орка на кишки его собрата подвесил, прямо на главной площади города, людям на потеху и страже города в особенности, им это зрелище определённо понравилось! И народ повеселил и проверил работоспособность навыка за одно! Ну не чудо ли? Я тогда, помню, использовал навык "Врата" и соединил два небольших портала, один у меня, а другой у лагеря орков в сотне метров от моего местоположения. Это происходило ещё на первом континенте, когда мне двое стражников близнецов пожаловались, что их сестру, живущую в ближайшей к Тральсофарию деревушке, убили и сожрали орки. Я тогда решил помочь отомстить и отправился к этому лагерю, заодно решил поэкспериментировать с навыком. Как оказалось, портал, даже невзирая на свой маленький размер, позволил мне протиснуть руку сквозь портал, правда орк тогда не смог пролезть в портал из-за своих габаритов, но зато хоть его голова пролезла тогда, оторвавшись от тела.
Эх, а ведь когда-то я был носителем эпиче-редкого-ского ранга и моей силы не хватало, чтобы оторвать голову орка от тела СБЕЖАТЬ, а теперь ИЗ делаю это МИРА запросто! В общем, убив этого орка, я разорвал с помощью "Секач Пространства" сердце второго орка, в его же желудке я и нашёл уже переваренные женские кости и похоронил их со всеми почестями. Мне за это ещё спасибо сказали потом. Ну и второго орка я потом уже и на площадь повесил. Когда все паникуют из-за какой-то опасности, то им нужен ведь способ развлечься, тем более когда я единственный легендарный ранг в этой империи. Ах, я ведь ещё рассказывал о короле. Ой, нет, его же правильно теперь императором называть. Вот империю я называю империей, а императора по привычке королём продолжаю называть. Я его, конечно, не очень уважаю, да и пересекаться не хочу больше, но по титулу называть надо правильно ведь! Надеюсь, что до этого я не называл его королём... Это выглядело бы крайне глупо. Впрочем, не глупее паники, которую разводят в городах. В последнее время, в любом из городов стало очень шумно, настолько, что с моим слухом там находится крайне некомфортно. Не могу же я перерезать глотку каждому человеку, что живут в городах империи "Зайленция"? Хотя, я подумаю над этим. Если не добьюсь хоть какой-то тишины, а не этой шумной и вечноспешащей куда-то атмосфе-сфе-сферы. Я вообще не понимаю, почему все вокруг стали так волноваться? Почему все так спокойны? Ничего ведь не происходит опасного! Остров разруша-разруша-разрушается! Да и от любой опасности я всегда могу убежа...
31.08.16794
Э? Книга? Кто додумался оставить в этой песчаной пустоше книгу? Неужели это очередная блядская аномалия? Чтож, почитаем, раз хозяина этой книжки рядом нет...


    34.11.71

    Кхм... Ну... Ч-Чёрт... С чего вообще нужно начать? А, я уже начал! Кхм, д–дорогой дневник! Это я... Ну... тот человек, что нашёл тебя. Не предыдущий владелец, что был, к сожалению, стёрт, но тот человек, что нашёл тебя, лежащим в пустошах Тендромоэля, в 17-ом стремящемся к центру мире, причём в полном порядке! И как у тебя получается быть таким опрятным и неизменяемым? Ни грязи, ни крови, ни каких-либо других субстанций, в которых тебя могли испачкать! К–как-то я двухсмысленно сказал... Бог мой как неловко... Я... ну... Так, успокойся, у тебя никогда не получится с кем-то общаться, если будешь слишком нервным. Кгхм... Думаю, сначала, мне стоит представиться и немного рассказать о себе. Я Грайвин Менстин, родом с мира... Нет, я с острова "Багряной Пары", помешанностью которого является успешность. Раньше, я острова называл мирами, но теперь, переосмыслив отношение ко всему и частично осознав информацию из прочитанного мною дневника, т-то есть тебя, я думаю, что правильнее будет называть эти миры как положено их неполноценному статусу. Ну так банально правильнее, да и хочется мне таким образом отдать честь прошлому владельцу дневника, который прибыл в этот эм... С–странный по его мнению мир! Я собираюсь покинуть этот мир и буду тем самым... Ну... Кто отдаст честь изначальному безымянному автору путём... Ммм... Как бы сказать... достижения его цели? В общем, я теперь твой новый владелец! Владелец, который хочет закончить изначальную цель твоего первого собственника. Можно сказать, что я продолжатель его воли.
Думаю, мне стоит немного рассказать о себе, я, скорее всего, учёный занимающийся исследованиями в области мироздания и также желаю покинуть этот мир в целях саморазвития, а ещё, чтобы попасть... Кхм... В более адекватное общество. Я не говорю, что общества различных островов ужасны — вовсе нет! Ни в коем случае! Просто оно слишком специфично для меня, да и не могу я найти хотя бы одно общество, помешанность которого была бы схожа с моей... Не могу сказать, что с ними приятно общаться или видеться, да и достойных людей среди них не найти. В общем, о чём это я! Я уже долгое время изучаю работу вселенной, имею множество навыков, которые связаны в первую очередь с исследованиями, а также, как и все жители этого мира и видимо не только его, проходил выдачу судьбы на 0-ом острове, который считается фундаментальной основой для всех живых существ со всех островов. Это особое место можно считать началом принятия систематизации своей жизни и судьбы. Я не могу объяснить как это работает, научных материалов ни в одном из известных мне источников нет, а данных, которые можно отыскать в библиотеках крайне малы. Смею подозревать, что будь на моём месте любой настоящий маг, то он бы сразу смог бы всё рассказать да пояснить. К сожалению, мой уровень знаний, по сравнению с уровнем любого мага, является детским лепетом. Мне было бы очень интересно узнать предел знаний тех учёных, подобных первому писателю дневника. Честно-пречестно, я столько новых терминов узнал, пока читал и перечитывал дневник, что даже не уверен, что этот зверочеловек... Или человек их не выдумал. Я не до конца понял правда, что он имел в виду, когда писал про то что он зверочеловек, но с телом человека. Разве биологическая составляющая тела не является прямым показателем принадлежности к определённому подвиду или расе? Хотя, скорее всего, это я не понимаю точную формулировку, о которой писал твой прошлый владелец, но я постараюсь понять! Честное слово! Ха-ха...
Думаю, мне стоит переключиться со своей личности, на рассказ о моих исследованиях. Кроме тебя, дорогой... Нет так неудобно... Просто дневник, кроме тебя, у меня ещё имеется множество книг собственного производства, которые находятся в моей мини-библиотеке созданной в пространстве моего навыка "Мир Хиккикомори", который выступает в роли моего личного немного пустого микроизмерения, в котором я провожу исследования, занимаюсь различным творчеством и другими делами, которые не особо распространены в других мирах, пускай я и не совсем понимаю, кто этот Хиккикомори такой, но если система в честь него назвала целый мир, то, смею предположить, это действительно великая личность! Ой, отвлёкся! М-между прочим в этом микроизмерении у меня очень комфортная обстановка для создания различных принадлежностей. Например, у меня тут стоит большой шкаф со всеми моими книгами, в которые я записывал всю информацию, что мог собрать методом тыка или где-нибудь отыскать. Ох... И как только прошлый владелец мог умещать у себя в голове всю информацию о подноготной мироздания? Я такому тоже должен обязательно научиться, но, а пока что буду перечитывать свои материалы исследования и не буду держать всё в голове. Я очень хочу поделиться некоторыми из своих исследований об мирах и мыслями по поводу системы, но пока что не время! Я ведь ещё даже о себе то толком не рассказывал ничего! Если я буду с кем-то живым общаться, т-то мне же нужно как-либо сначала показать и проявить себя! Первое впечатление же очень важно!
Я, как уже и говорил, являюсь исследователем мироздания, меня зовут Грайвин, фамилия Менстин... Ой не то! Я уже об этом рассказывал! Чёрт, о чём ещё нужно рассказывать при первой встрече?! Этот человек ведь заполнял дневник минимум на 25 страниц различнейшей информацией! Минимум по 11000 символов без запинок, следовательно, он мог говорить о темах, растягивая всё на минимум 1700 слов и даже плана не использовал ведь! Да в п... Кхм... Дневник, мне нужно отойти и подумать над кое-чем очень важным для меня! П-прошу простить!
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Фух, так-так-так! Продолжим с того места, с которого я начинал изначально! Приветствую тебя вновь, дневник, это снова я, все ещё Грайвин Менстин, исследователь, учёный, умный и образованный человек, проживший 17 лет на острове "Багряной Пары", обладающий множеством легендарных и эпических навыков! Да, думаю такое приветствие звучит гораздо лучше, чем в прошлые разы. Я даже сказал бы, что оно звучит идеально и торжественно! Хм-хм! Я хочу поделиться своим дальнейшим планом, который, между прочим, я тщательно, на протяжение 7-ми лет, выводил и проецировал на этот мир. Я хочу в деталях рассказать о нём и о причинах твоего использования!.. Эээм, ну... Для чего я, собственно, создавал... Ой, тьфу нет! Забрал тебя из песчаной пустоши Тендромоэля. Ну не просто так ведь я оставил тебя в своём микроизмерении! Да и, между прочим, этот мир я изучил очень даже хорошо! Особенно я хорошо изучил острова, их структуру, особенности и я смог это всё систематизировать!
Каждый остров, например, на уровне системы, имеет название, которое символически описывает сам остров. У острова, как и у любого человека есть своя карта особенностей, внутри которой находится краткая информация о различных математических, либо текстовых значениях, индивидуально присваиваемых каждому объекту. У островов всего 4 параметров: Именование, в котором используется текст и годы жизни, что принимают большие значения; тип, который принимает значения от 0-ля до 1-цы, особенности, которые принимают словесные обозначения, и помешанность, которая определяет и, по-моему личному мнению, преображает характер большинства людей, обитающих на островах. Собственно, я занимаюсь изучением и сбором информации об каждом таком острове, собирая информацию. Я верю, что подобное поможет составить полную картину этого мира и поможет понять его логику работы. Пока что я пришёл к единственному точному выводу, есть непонятная мне нумерация, а также вывод, что я помешан на саморазвитии и китсуягоми... М-мне как-то неловко аж стало... Хахааа...
Да, я изучал очень многое на протяжении своей сотни лет жизни, но за всё это время я лишь изучил законы, теоретизировал новые, но при этом я даже ни на шаг не сдвигался с отправной точки... Пока не посмотрел на ситуацию под другим углом, пускай и благодаря дневнику, но я наконец смог сдвинуться с мёртвой точки и осознать многое! Например, я смог осознать, что мой взгляд был направлен всё время не туда, абсолютно не в то направление, которое я должен был выбрать. Если раньше я смотрел на поверхность, которая отражала всё, что я видел сам, то прочитав дневник, мой мозг или точнее сознание обрело способность видеть ситуацию и с другой стороны, стороны, которой я не мог коснуться сам, зато теперь знаю о её существовании, а также ещё о том, что моё познание было ошибочным по множеству критериев! П-пускай это и немного неловко признавать... Я... ну... это... Я большую часть времени думал, что острова — это полноценные миры, которые работают как миры! Ой, ну в смысле, что острова настолько сильно отличаются друг от друга, что я думал, что попал в совершенно новый мир, и спустя столько времени я нашёл тебя! Это было настоящее открытие! Даже настоящий прорыв в мире науки! Кхем... Моей науки, всё-таки, среди многих исследованных мной миров, я не видел ни одного по-настоящему заинтересованного, в тех же темах что и я, человека.
Но не время думать о подобном! Лучше расскажу о себе побольше. Например, я расскажу о своём взаимодействии со многими глобальными, даже в нескольких островах сразу, организациями, которые тоже заинтересованы в науке! Пускай я с их лидерами не виделся лично, но мы часто пересылаем друг-другу письма! К примеру я недавно контактировал с одной огромной и супермасштабной организацией "Маски Личностей". Они очень богатые и влиятельные во многих мирах! Я не до конца понимаю чем именно они занимаются, я видел в живую лишь некоторых членов этой организации, с которыми мне приходилось встретиться, чтобы передавать им различные магические предметы. Я с ними веду торговлю активную. Я им даю различные магические артефакты, которые сам же и создаю чаще всего, а они взамен мне пространственный мешок с едой и напитками! Это позволяет мне не тратить лишнее время на покупки и выход в один из миров, а сразу кушать прямо во время исследований! Н-ну или прочтения различных книг... Или, если повезёт, даже научных произведений!
А! Касательно организации о которой я рассказывал до этого! "Маски Личностей" — это организация со своей иерархией, состоящей из пяти уровней. Я в письмах как раз общаюсь с одним из представителей этого уровня, он там самый элитный вроде! С бриллиантовой маской льва говорят! Недавно я им передавал два магических свитка, которые при применении создают ударную сейсмическую волну, этот свиток я назвал очень крутым названием "Призыв Землетрясения"! Я сам часто создаю и использую этот свиток во время своих исследований, благодаря этому свитку и своему навыку "Безопасность превыше всего!", я создаю сейсмическую ощущаемую волну, по которой я анализирую, а затем делаю записи по различным островам. На самом деле даже по одной такой волне можно очень многое понять! Ландшафт и толщину слоёв земли или камня, плотность и объём, даже дальность второго плана определённого острова! Волны идут на огромные расстояния, которые я очень хорошо чувствую! Проще говоря, я этой технологией собираю геологическую и геоморфологические данные об острове, которые уже объединяю с другими существующими данными, формируя уже отдельные книги. Для этого всего я создаю много различных свитков, которые могут в этом деле очень сильно помочь. Мне очень повезло, что этим занимаюсь не только я, но и другие большие организации, которым я продаю свои свитки. По другому иначе я не могу объяснить для чего они используют многие мои свитки. У меня то есть навык, который я могу включить в любой момент, тем самым убирая возможность моим заклинаниям приносить какой-либо вред окружающей среде. Если бы не он, то этот свиток бы делал очень плохо поверхности многих островов! Мне даже страшно представить какие последствия могли бы быть после применения такого свитка без какого-либо ограничителя! Бррр! Даже думать о таком не хочу! Слава богу организации, которым я доверяю подобные свитки очень богатые и они могут позволить себе проводить подобные исследования под наверняка каким-нибудь магическим ультрасупермегадуперкрутым магическим барьером, которые я тоже для многих произвожу! Правда не так часто как мог бы. Странно, что организациям нужно меньше защитных и больше исследовательских!
Впрочем, я не думаю, что это моё дело, да и сегодня у меня не будет возможностей с кем-либо торговать, всё-таки из целей на день у меня стоит цель писать дневник, а также закончить исследование пустошей разных островов, чтобы подвести итоги развития и эволюционных этапов, которые стали причинами их искажений. Тема развития и эволюции миров, ой, островов, на самом деле очень захватывающая и интересная! Ах, точно! Мне ещё надо будет сегодня проверить состояние хранителя пустынь, на острове, который находится ближе всего к Системарию... О! Эм... 100... 300... 700... 1800... 5600... 9040... 9900! Ох, эм... Дневник, я... ну... меня дела ждут, а я тут как раз упоминал о них, так что... Ну... Я, пожалуй, пойду пока что, тем более главную цель выполнил за день... Так что... Пока дневник! Я побежал! Ещё увидимся!
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    И вот это я снова, дневник! Приветствую тебя! Стоило мне только подумать, что будет много свободного времени записывать... Хотя нет! Правильнее тогда сказать, что заголосываю информацию? Ну нет, это явно звучит глупо. Стоп, что я вообще говорю?! Я ведь решил записать в тебя важную информацию! Я её даже по пунктам расставил! Кхм-кхм!
Во-первых, на 17-ом острове от центра началась революция! Какая-то группа авантюристов решили свергнуть монархическую власть, при этом не понимая, что у них ни сил не хватит, ни ума, чтобы подобное провернуть. Самое интересное, что они ещё и в своё движение детей набирают, однако королевские гонцы уже по всем улицам кричат о том насколько эти авантюристы плохие. Неудивительно, у них ведь даже алиби на свой счёт нет! К чему вообще им доверять? Я вот недавно отправлялся в столицу, вразрез со своими повседневными делами, я решил тогда, что мне нужно купить парочку китсуягони, ну чтобы исследования можно было проводить в более активном темпе.
Они мои самые главные герои и спасители во все времена! Ой, н-ну так вот эти недо-авантюристы, как я узнал, состоят из отряда в 5 человек, где, как говорят, один из них ребёнок, трое, по слухам, редкого класса, один, думают, эпического, а их лидер, согласно предоставленной мне информации, так вообще обычного! И они этими силами хотят свергнуть власть целой империи! Власть, состоящую из сильнейших и мудрейших людей этого острова!.. Лучше бы мирных жителей защищали от монстров всяких или, ещё лучше, помогали мне с исследованиями, но нет! Они решили пойти против целого королевства, которое ещё и является моим важным экономическим другом! В последнее время я торговать начал с очень многими организациями на разных островах, отчего у меня даже свободного времени не было, чтобы в спокойной мере, с помощью навыков, продолжать изучение миров и их структуры!
Однако, у меня сейчас ситуация несколько тяжёлая. Так как многие, с кем я торгую, являются людьми достаточно почтенного чина, то в последнее время заказов стало гораздо больше на различные свитки, начиная от Сотворение Голема и заканчивая Аннулированием! На последний у меня уходит минимум по часу, а тут им их десятки подавай каждому! В общем, работы много, зато обещанных для меня ценностей будет ещё больше! Да и тем более... ААААААААХ!О-Ох! Э-это вы с-сэр Мирван? Простите, я не услышал вас, и ещё раз п-простите за глупое... Мммм... Поведе...
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Кхем, прошу прощения, дневник! Мне пришлось в тот раз закрыть тебя раньше окончания своей фразы. Я был несколько необразован в аспекте общей осведомлённости, а также прошу простить за такую глупость, которую я д-допустил вчера! Я правда не хотел выражать свои эмоции, обозначающие неожиданность, в таком виде и... Кхм, с другой стороны, я узнал о тебе важные факты! Да-да! Я узнал о тебе то, о чём не писал даже предыдущий твой владелец! Оказывается, если использовать голос для записывания в тебя информации, то ты воспринимаешь голос только своего владельца! Тогда выходит, что пока жив твой владелец — ты будешь воспринимать и записывать в виде текста только его голос, сейчас мой коллега попытался голосом записывать в тебя информацию, однако это не возымело никакого эффекта. Это похоже на какую-либо форму барьера, воспринимающего лишь определённых людей, только каким образом это работает? Честно, меня поражает, что такой предмет вселишь эпического ранга! Ты имеешь в себе гораздо больше особенностей, чем говорит твоё название и навык, который встроен внутрь тебя. Интересно, почему твой прошлый владелец не интересовался твоими особенностями? Неужели в его мире или любом другом гораздо больше возможностей для воспроизведения артефактов даже выше качества, чем ты? Если и да, то как они воспроизводятся? Если вспоминать, как твой прошлый владелец конспектировал в тебя информацию о подземельях, то он сам о них не знал, а значит ни в одном из миров он такого не видел, если я правильно теоретизирую. Тогда выходит, что единственный способ получить артефакт — это его создать, либо, чтобы он появился сам... В любом случае пока что непонятно! Такой предмет если бы выпал кому-нибудь в виде награды с подземелья, то он бы имел свойства, направленные на усиление слабых или сильных сторон исключительно владельца, а не имел бы возможность перестраиваться от одного носителю к другому, подобно паразиту... Выходит, система не могла систематически воспроизвести подобный предмет из-за абсолютно другой логики создания подобных предметов, ведь награды системы всегда нацелены на усиление, на некую, можно сказать, эволюцию самого владельца без возможности передачи подобных способностей, исключая генетики, если два существа легендарного ранга будут размножаться, то понятное дело их навыки сохранятся и перенесутся в их ребёнка в виде одного или двух навыков из их полного списка легендарных умений!
Хотя и человеку ведь нет смысла создавать подобный предмет, торговцу выгоднее присваивать своим артефактом особенность, которая позволила бы перепродать свой артефакт ещё раз, не затрачивая ресурсы, но тут! Твой навык Грань Вселенных, если использовать мой навык Опознание, наглядно показывает полное описание навыка, его свойства и историю создания в текстовом варианте! И тут коротко и ясно написано: Дневник создан, как отдельный мир, но всё ещё способен пересекаться между реальностями, коллапсируя и достигая апогея пропорциональности своего метафизического состояния во всех точках и гранях междумирового переноса. Чтобы расщепить дневник на молекулы, требуется использование совокупности методов: транзитной маноинтеграции и любого метода для распадения объекта на минимум элементарные частицы.
Тут чётко описаны его непонятные свойства, много странных слов, но посыл более или менее понятен, а именно, что дневник невозможно уничтожить, согласно последним строчкам информации... Ой... Что-то я задумался, наверное, не совсем о нужном! Прошу прощения, наверное это с моей стороны было очень невежливо, делать что-то подобное... Я... эм... чёрт... забы... Ой эм сейчас! Ситуация тут возникла одна... Мммм... Несколько бл... блистательная, что мне нужно срочно отлучиться! А так ведь хорошо начинал...
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Итак, я снова готов продолжить! Недавно случилась, п-правда, неоднозначная ситуация, о которой я рассказывать пока не намерен, но обязательно расскажу попозже! Сначала я хочу сказать, что недавно отправился проходить одно легендарное подземелье на острове Мистицизм Падших. Этот остров примечателен огромным количеством влаги в атмосфере. Очень душно, ничего не видно из-за тумана, крайне мягкая почва, из-за чего очень много растительных ловушек, проще говоря, очень опасно! Путешествуешь от одного города до другого по тропическому лесу, а тут под тобой почва становится настолько мягкая, что ты начинаешь проваливаться и автоматически становишься неплохим перекусом для плотоядного подземника! А их ведь ещё и много различных видов, в лесах и на полях таких ужасов для невнимательных искателей приключений кучи! Мне, правда, повезло с моим легендарным навыком, о котором я писал в прошлом.
Благодаря ему, растения не нанесли мне никакого вреда. Зато очень раздражали! Правда, когда ты уже попал в ловушку, то очень тяжело выбраться из неё! Стены — склизкие и скользкие! Да и прыгнуть достаточно сильно невозможно из-за липкости, кхем, пола. Я, к сожалению, крайне слаб физически. Мои показатели на данный момент, наверное, близки к человеческой норме, так что у меня нет полноценной возможности сражаться, что на любом острове стоит в приоритете из-за большого количества опасностей.Итак, для чего же мне потребовалось отправиться в подземелье? Это, честно сказать, изначальная тема, о которой я хотел рассказать ещё 6 дней назад под третьим пунктом. В общем, у меня есть один полезный навык, который позволяет мне открывать рецепты для создания новых и различных свитков, однако для их получения мне нужно каждый раз проходить подземелья, чтобы получать новые возможности для творчества и изучения. Хотя, это можно было бы считать как дополнительная награда при прохождении подземелья, но для меня это всё-таки имеет более грустный мотив, так как я не люблю проходить подземелья. Прошу прощения, чувствую стыд, но я правда не вижу смысла в прохождении подземелий для получения навыков и обладания большей силы, чем я имею уже сейчас. Пускай это и связано с тем, что мои потребности для жизни полностью удовлетворены... О-отчасти к-конечно... Но те, что не удовлетворены моими возможностями, — просто-напросто, на мой взгляд, невыполнимы. По крайней мере сейчас...
Однако, не об себе. Я хотел немного поведать о самом подземелье, которое мне приходилось проходить вместе с группой доверенных авантюристов. Так уж вышло, что заказчикам понадобился свиток, способный подчинить личность разумного существа на срок продолжитетельностью около суток. Это подчинение подразумевает абсолютный контроль, который может сработать на любом существе без защиты разума. Мне, честно, не нравится владение подобным рецептом свитка. По-моему мнению, подчинение разума слишком жестоко, тем более изготовление этого свитка занимает всего час. Теоритически это позволяет мне контролировать одно существо и держать его, можно сказать, в рабстве. Единственный способ рассеять эффект преждевременно — убить заклинателя, так что это очень сильный свиток, и мне крайне не нравится данный факт, ведь если от заказчика даже один подобный свиток попадёт в руки плохих людей, то в итоге это окажет безмерно негативные последствия! Однако раз моему заказчику понадобился подобный свиток, то я не думаю, что он позволит этому случиться. Я, безусловно, понимаю, что люди могут быть разными, но у меня есть единственный успокаивающий ситуацию факт. Заказчик — это человек, занимающий не последнее место в империи, доверенное лицо императора, да и он мой хороший знакомый, так что не думаю, что он позволит выкрасть подобный свиток, тем более, когда, я уверен, этот свиток будет передан лично императору! Впрочем, я всё равно волнуюсь, многое может случиться. А вдруг свиток попадёт в руки тем авантюристам? Лучше не думать об этих злодеях, вдруг ещё сбудется, и я встречусь с ними... Брр! Ужас. Не думаю, что такие знакомства пойдут мне на пользу.
Свиток, кстати, получился достаточно прочный, обычному человеку его не разорвать, как и любой другой, впрочем, легендарный свиток. Это сильное ограничение, отсекающие использование многих моих свитков для людей, не обладающих большой силой, ведь мои свитки они работают по принципу запечатывания. Его надо обязательно порвать, чтобы эффект вступил в силу. Поэтому, кстати, когда мне нужно применить свиток, то в моменте я теряю свою неуязвимость, как и среда вокруг меня теряет неуязвимость к моему воздействию, что и позволяет мне порвать свиток, хотя я не люблю отключать свою защиту даже ради применения свитков. Это всё же абсолютная невосприимчивость к любому виду угроз, которые могут навредить мне физически, а в этом мире столько опасностей, что без неё я давно бы уже умер. Однако сейчас уже остаётся мало времени. Скоро должен прийти он, которому я отдам пару этих свитков. Удобно, что мне не нужно никуда ходить. Ко мне он сам приходит. Не уверен как именно, ведь я сам могу попасть в своё микроизмерение из любой точки этого мира, просто применив навык, а вот он ко мне попадает, честно говоря, неизвестным для меня методом. Помню, что он просто в один момент попал ко мне и тогда у нас началась торговля. Он частенько всякие подарки мне делает, то артефакт редкий подарит, то вкусности всякие, которые мне всегда нравились... Приятные дела, в общем. Эти моменты, пожалуй, единственное, что меня сильно радует в этом... мире.
БЛЯТЬ! Къерг! Т-ты сколько тут стоял? Около 5 минут... Стоп ты, получается, всё слышал?! Мог бы, знаешь, и сказать, что пришёл, я бы свиток заранее подготовил тебе. Ты, кстати, удивительно в этот раз без сумки даже. Плату за свиток потом передашь? Ага, я понял... Хорошо, сможешь позже отдать, а я пока свиток доста... А где он? Я ведь помню, что я его в шкаф клал. Къерг, а ты случаем его не... СТОЙ ТЫ ЖЕ ЕГО СЕЙЧАС ПОРВЁ-
...Да, будет сделано...
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