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    Катастрофический день

    В свой двадцатый день рождения я впервые пережил около смертный опыт.
Я проснулся в то утро, предвкушая день, который изменил мою жизнь. Я понятия не имел, насколько это изменит жизнь, но почти у всех двадцатый был большим. Не только для людей, стремящихся к классу.
Для большинства их двадцатый день рождения отмечался в день, когда они наконец стали взрослыми. Тот, кто будет продвигаться вперед, принимать собственные решения и изо всех сил стараться оставить свой след в мире. Это был во многом символический праздник, но, тем не менее, важный. Но для людей, которые хотели получить класс, эти символические чувства стали решительно буквальными.
Я был одним из тех людей, которые собирались воспринимать свой день рождения буквально.
Я слез с комковатого матраса и вышел из грязной комнаты, где я жил. Я спустился по лестнице таверны, каждая из которых скрипела под моим весом, и вышел в главный бар. Помахав дружелюбному владельцу дешевой таверны, я вышел из здания, пропустив завтрак, чтобы сэкономить на еде.
Причина, по которой я копил деньги, заключалась не в том, что я был беден; У меня была работа, пусть и не очень высокооплачиваемая, но вполне достаточная для скромной крестьянской жизни. Нет, деньги, которые я копил все эти годы, пошли на что-то – в этот единственный день. Я не собирался позволять таким тривиальным вещам, как дискомфорт, лишить меня этого. Мои руки дрожали, когда я перебирал дюжину или около того серебряных монет, которые я собрал в кармане – сбережения всей моей жизни. Затем я глубоко вздохнул и направился к краю стен моей простой деревни.
Я кивнул своему работодателю, проходя мимо его кузницы. Я сам не был кузнецом — и даже не подмастерьем — я был просто чернорабочим, таскал металлические слитки и работал с мехами. Я прошел мимо библиотеки, где провел большую часть своего времени. Я не читал бардовские сказки или что-то такое роскошное — я учился. Наличие Класса было большой ответственностью, и для его отслеживания требовалось много усилий. Теория боя, арифметика, долгосрочное планирование и многие другие навыки были необходимы, чтобы эффективно использовать его. Итак, подавляющее большинство моего времени было разделено между кузнечным делом, чтением бесплатной литературы в библиотеке и, конечно же, спаррингом.
Площадка для спаррингов была единственной статьей расходов, не связанной с выживанием, которую я себе позволял. За скромную цену я получил доступ к тренировочному оружию, манекенам, спарринг-партнерам и, конечно же, лучшему во всей деревне учителю фехтовальщиков. Он был авантюристом на пенсии, достигшим 32-го уровня, прежде чем приехать в нашу деревню, чтобы прожить остаток своей жизни в тихом мире. Тридцать два ! Он был человеком самого высокого уровня, которого я когда-либо видел. Я слышал, что люди высокого уровня, подобные этому, были более распространены в больших городах, но в пограничной деревне, такой как моя, даже увидеть кого-то с классом было редкостью.
Поскольку у него был класс мечника, я решил, что это был класс, который я тоже попытаюсь получить для себя. У кого еще учиться, кроме как у лучших, верно? Кроме того, мечник был одним из самых простых классов, и он сильно выигрывал от грубой физической силы, которой у меня было прилично за всю мою работу у кузнеца. Я улыбнулся, коснувшись рукояти длинного меча, вложенного в ножны на поясе. Это было не совсем качественно, но на сегодня вполне достаточно. Кроме того, после того, как я получу свой класс, я смогу начать зарабатывать реальные деньги в приключенческом бизнесе, который, надеюсь, поможет мне заменить мое жалкое снаряжение.
Еще через несколько минут ходьбы я наконец добрался до места назначения. Я увидел человека, с которым согласился встретиться, на его теле сияла стальная пластина, а к спине был прикреплен боевой топор. Рядом с ним стояла женщина. Он помахал, и я помахал в ответ, глубоко вздохнув, чтобы успокоиться.
"Привет! Арлан, да? Надеюсь, вы готовы к сегодняшнему дню!» Он подошел ко мне и взял мою руку, пожимая ее. Я кивнул и отпрянул, стараясь не испугаться его железной хватки; это были просто результаты более высоких характеристик Классера. Вероятно, он даже не пытался сжать сильнее, чем я. Он отпустил мою руку и представил меня женщине, с которой он был. «Это моя напарница, она Волшебница»
Я кивнул ей и протянул руку, но она не взяла ее.
— Ты уверен, что тебе двадцать лет? она спросила. «Вы знаете, что если вы хотя бы на день моложе, это будет пустой тратой времени и денег».
— А, да… — сказал я, ошеломленный ее резкостью. «Вот, я открою свое окно статуса, чтобы убедиться, если вы действительно этого хотите».
Имя:Арлан Нота
Возраст:20
Сила:10
Сорт:Н/Д
Уровень:Н/Д
Выносливость:10
Тип класса:Н/Д
Опыт:Н/Д
Ловкость:10
Здоровье:100/100
Здоровье/минута:0,042
Выносливость:58/60
Выносливость/минута0,36
«Да, здесь написано, что мне двадцать лет». Когда я посмотрел на свой Статус, я не мог не улыбнуться. Все, что выделено жирным шрифтом, было чем-то, что изменилось с тех пор, как я в последний раз смотрел на это, поэтому я мог видеть, что все мои характеристики увеличились с 9 до 10! Конечно, это произошло не из-за моих собственных заслуг; каждый в мире получал одно очко Силы, Выносливости и Ловкости каждые два года, пока им не исполнилось двадцать. Таким образом, все, кому было по крайней мере двадцать лет и у которых не было Класса, имели бы точно такой же Статус, как и я — за вычетом имени, очевидно.
Конечно, это не означало, что все были такими же сильными и выносливыми, как и все остальные. Одна из первых вещей, которую вы узнали при изучении Системы, заключалась в том, что характеристики добавляются только к собственным базовым способностям. Таким образом, кто-то с Силой всего 10 технически может победить классника с Силой 50 в соревнованиях по армрестлингу, если у того, у кого Сила 10, тело намного сильнее. Конечно, это было бы довольно сложно осуществить, но возможно.
«Хорошо, — прервала мои мысли женщина в мантии, — а ты уверен, что хочешь класс мечника? Обратной дороги нет, помните. Если у вас есть класс, вы не можете избавиться от него и не можете получить новый».
"Ага." Я начинал злиться на нее. Я все это уже знал. "Я уверен."
— Расслабься, Арлан, — усмехнулся мужчина и похлопал женщину по спине. Его огромная Сила заставила ее споткнуться и поймать себя. «Она делает это со всеми, кого мы классифицируем. Было слишком много случаев, когда люди просили вернуть деньги после того, как что-то пошло не так. Кстати говоря, вы получили оплату?
— Ага, — я подошёл и вложил ему в руку серебряные монеты. Мои инстинкты сбережения денег кричали, чтобы я придержал крупную сумму, подождал еще один день и убедился, что это то, что я хотел, но я отпустил, и монеты упали ему в руку. Я был полон решимости.
«Хорошо, теперь, когда работа официально утверждена, давайте обсудим план. Я знаю, что вы, вероятно, знакомы с этим процессом, но, как я уже говорил, мы слишком много раз обжигались, чтобы пропустить его».
Я кивнул.
«Итак, чтобы получить класс фехтовальщика, вам нужно будет использовать меч, чтобы убить монстра как минимум 10-го уровня. Я знаю, прямое требование, но легче сказать, чем сделать». Он был прав насчет того, что требования класса мечников были простыми. Некоторым другим классам требовалось, чтобы вы убивали определенный тип монстров, убивали их при определенных обстоятельствах или убивали множество разных монстров за ограниченное время. По сравнению с этим просто использование меча было детской игрой.
— Ты еще даже не нулевой уровень, — продолжил он, — так что, если ты попытаешься сделать это в одиночку, ты умрешь, не успев вытащить клинок из ножен. Вот где мы вступаем. Мы находим монстра, доводим его до грани смерти, а затем приходите вы и наносите смертельный удар. Смертельный удар — это все, что имеет значение, когда дело доходит до получения класса.
«Я не думаю, что мой партнер недостаточно подчеркнул последнюю часть», — перебила женщина. «Вы должны нанести смертельный удар, и только смертельный удар. Вы должны оставаться вне поля зрения до конца битвы. Неважно, если мы выглядим так, как будто нам нужна помощь. Ты, как Неклассифицированный, настолько слаб, что вступление в битву только заставит нас беспокоиться о твоей защите.
Мое лицо окаменело.
"Да. Я знаю, что сейчас я слаб. Но я не дурак. Я не выйду из укрытия, пока не буду уверен, что это безопасно."
"Хорошо."
Женщина закрыла глаза и вздохнула, казалось, только что расслабившись.
«Мы должны сражаться вместе, поэтому мы должны узнать друг друга. Я Фейя, волшебник 16-го уровня. Я специализируюсь на стихийных заклинаниях, наносящих урон, с некоторыми дополнительными заклинаниями изменения, чтобы временно сделать моего партнера сильнее, если что-то пойдет не так».
— И я тот, на ком она использует эти заклинания изменения, — кивнул мужчина.
«Меня зовут Дорн, и я берсерк 18-го уровня. И я знаю стереотип о своем классе, но на самом деле я не такой тупой и помешанный на битвах.
«Он лишь немного тупой», — с улыбкой добавила женщина — Фейя.
Дорн лишь закатил глаза, усмехнувшись.
«Ну, так как я неклассифицированный, я не уверен, что могу сказать о себе что-то такое, чего вы уже не знали бы, — сказал я, — но у меня было много практики с мечом. Я хожу на тренировочную площадку каждый день уже несколько лет, так что надеюсь, что сегодня это хоть немного поможет».
Дорн просто кивнул. — Если все готовы, пошли.
Впервые оказаться в лесу, окружающем мою деревню, было сюрреалистично — я никогда не был за стенами из-за бродячих монстров, патрулирующих дикую местность. Единственный способ, которым любой Неклассифицированный вышел из укрытия в этих краях, был, как и я: в окружении эскорта могущественных Классистов.
Вблизи лес казался зеленее. За стенами было всего несколько пятен чего бы то ни было. Но здесь я мог посмотреть налево и увидеть сотни деревьев — отдельные стволы, вырастающие из земли и покрывающие воздух густым пологом листьев, — или я мог посмотреть направо и увидеть холм, увенчанный странным скальным образованием. — вероятно, созданный каким-то классером, наложившим мощное заклинание.
Потребовалось около часа охоты, прежде чем мы увидели что-то заслуживающее внимания — большое пушистое животное, которое я сразу же опознал как Ужасного Медведя. Я узнал его из руководств по монстрам, которые я читал, но впечатления от чтения о нем по сравнению с тем, чтобы увидеть его вблизи, были совершенно разными. Стоя на четвереньках, он все еще был примерно такого же роста, как я, и окровавленные когти цеплялись за его лапы. Тем не менее, несмотря на внушительную фигуру, Дорн и Фейя бросились в бой. Дорн бросился в атаку и пронзил своим топором бок зверя, а Фейя применил Заклинание, которое швырнуло в голову монстра шипастый кусок земли, который при ударе разорвался на осколки. Через несколько секунд дикий зверь был мертв.
«Только 8 уровень!» Я услышал зов Дорна, но все еще был прикован к месту демонстрацией абсолютной силы. Я моргнул, едва осознавая, что он говорит со мной. Конечно, я знал, что кто-то с таким высоким уровнем, как у них, может в одиночку уничтожить деревню неклассифицированных людей, но испытав эту силу на себе, я действительно понял смысл.
— Недостаточно высокий для класса, — сказала Фейя. — Но не волнуйтесь, мы продолжим наши поиски.
Мы шли дальше, повторяя подобные встречи, когда авантюристы убивали крепких на вид монстров, а я смотрел, ожидая, когда придет зов и они нанесут смертельный удар. Звонка еще не было, но я был готов. Прошли часы за часами — я даже мог видеть, как солнце начинает садиться за то короткое время, когда мы проходили через поляну, и густой полог листьев исчезал достаточно долго, чтобы я мог видеть небо.
Мы не шли ни по какой дороге или тропе; большинство монстров избегали искусственных сооружений, считая их опасными. Поэтому вместо этого мы бродили по глухой пустыне, отклоняясь от любого города или фермы, чтобы найти самых больших и самых опасных зверей. Я уже давно совершенно потерял представление о том, где мы находимся, или даже о том, в каком направлении нам нужно идти, чтобы вернуться в город. Конечно, мы вышли через южный выход, но не сбились ли мы на запад? Восток?
Однако я не беспокоился о том, что не смогу вернуться. Дорн и Фейя знали эти места как свои пять пальцев, поэтому, хотя я был здесь впервые, они всегда могли привести нас обратно к цивилизации. Тем не менее, я подумал, что мы, должно быть, забрались очень далеко и очень глубоко в лес после столь долгого путешествия и охоты.
В какой-то момент я почувствовал, как что-то коснулось моей лодыжки, когда я плелся за своим эскортом. Я так нервничал, что замахнулся мечом, даже не взглянув, что это такое.
Вы ударили Кролика 0-го уровня, нанеся ему 22 ед. урона мечом .
Вы убили кролика нулевого уровня .
Из-за того, что вы не классифицированы , вы заработали 0 XP.
Я уставился на обезглавленного кролика, мое лицо покраснело от смущения. Дорн и Фейя весело посмотрели на меня, но, к счастью, ничего не сказали. У всех был первый раз в лесу, поэтому я был уверен, что они поняли, как мне было страшно.
Однако именно в этот момент Дорн резко обернулся, глядя на что-то сквозь линию деревьев. Он поднял руку в жесте, который, как я понял, он делал всякий раз, когда видел охотничью мишень. Однако на этот раз он не бросился в бой, как обычно. Он махнул мне и Фейе, чтобы мы подошли посмотреть на то, что он увидел. Я прокрался вперед, стараясь не шуметь, и посмотрел в просвет между деревьями. То, что я увидел, заставило меня сразу понять его колебания.
Существо, на которое я смотрел, было явно гуманоидом. У него было две руки, две ноги и в целом стандартные пропорции. Тем не менее, это определенно не был Человек. Он смотрел в сторону от нас, но даже не видя передней части его тела, я мог многое сказать. Он был выше среднего человека; он мог легко стоять на голову выше меня, и его пальцы заканчивались острыми когтями, а не закругленными ногтями. Его кожа была малиново-красной, с прожилками голубой крови, сияющими сквозь кожу неестественным неоновым светом. Он был лысым — вместо волос у него было два длинных заостренных рога. И вместо того, чтобы стоять на земле, он парил, его ноги едва зависли над землей.
Это был Демон — красно-синяя окраска выдавала многое — но я понятия не имел, что это может быть за вид. Я слышал о рогатых демонах, но обычно это были анималистические варианты, такие как адские гончие, а не гуманоиды. И я также никогда не слышал о Демоне, который мог бы вот так парить над землей. Полет был продвинутой магией, и я наверняка слышал о Демоне, который мог бы его использовать. Судя по их лицам, Дорн и Фейя были так же сбиты с толку монстром, как и я.
"План?" — пробормотала Фейя Доррну.
«Убиваем. Если мы убежим, он может заметить и напасть на нас. Теперь у нас есть преимущество, поэтому мы должны использовать его».
«Мы не знаем, насколько он силен».
— Если он здесь, и мы о нем не слышали, он не может быть слишком сильным. Если бы он месяцами терроризировал местных жителей, они бы запросили его убить».
Фейя, казалось, задумалась на мгновение, затем кивнула.
Доррн и Фейя подкрались к двурогому Демону, стараясь сохранять молчание, а я спрятался за дерево, высунув голову, чтобы наблюдать за схваткой. Монстр все еще был к нам спиной, пока Фейя готовила заклинание, а Доррн поднял свой боевой топор. Затем, молниеносно, он рванулся вперед, со сверхъестественной скоростью замахиваясь топором на Демона. Топор ударил зверя сбоку в грудь, отбросив его на дерево. Однако он быстро пришел в себя, повернувшись и пригнувшись, чтобы увернуться от куска земли, брошенного в него Фейей.
Дорн снова был на нем, размахивая топором в диком вращении, но Демон снова увернулся и контратаковал безумной серией ударов когтями. Они ударили Дорна с лязгом , его толстая броня защитила его от серьезных повреждений. Фейя забросала Демона другими каменными снарядами, и это было прямое попадание. Оглушенный камнем, он не смог увернуться от топора Дорна, который прошёлся по животу, а после мощного удара он швырнул его на землю.
Последующий удар Дорна попал в пустую землю, когда магия полета Демона оторвала его от земли и отбросила назад от нападавших, но Фейя снова обрушила на него ураган снарядов, не дав монстру ни секунды на отдых. Затем одним прыжком Дорн сократил расстояние между собой и Демоном, размахнувшись и аккуратно отрубив демону руку от его тела. Голубая жидкость полилась из плеча зверя. Казалось, он понял, что потерпел поражение, и повернулся к бегству. Однако удар в спину повалил его на землю, и на этот раз он не смог подняться; Дорн с силой наступил ногой на спину зверя, навалив на нее весь вес человека.
«Это уровень 14, Арлан!» Он крикнул: «Подойди ко мне!»
На мгновение я даже не узнал своего имени — я был слишком загипнотизирован битвой, чтобы помнить, почему я смотрел. Но как только я понял, что он говорит, я вздрогнул, глубоко вздохнул, чтобы успокоиться, и вышел из своего укрытия. Голова Демона была отвернута от меня, так что я даже не мог сказать, мертв он или нет, но предположил, что они оставили его живым для меня. Как только я встал рядом с ним, я поднял свой меч, нацелился на его шею и взмахнул вниз, аккуратно отсекая голову Демона от его…
Доррн и Фейя подкрались к двурогому Демону, стараясь сохранять молчание, а я спрятался за дерево, высунув голову, чтобы наблюдать за схваткой. Монстр стоял к нам спиной, как… подождите. Двурогий? У него был только один рог, торчащий из правой стороны головы. Рога слева нигде не было видно, как будто его никогда и не было. Я ошибся? Внезапно Демон вздрогнул, оглянулся прямо на Доррна и Фейю и умчался прочь.
"Дерьмо! Он уходит!» — закричала Фейя, произнося заклинание. Немедленно из ниоткуда появились четыре стены света, окружив поляну и окружив Демона вместе с нами.
— Как оно заметило? — спросил Дорн у Фейи, не сводя глаз с Демона. Он повернулся к ним лицом, понимая, что не может пройти через магические баррикады.
«Нет подсказки. Как будто знание того, что мы были там, внезапно ослепило его голову».
«Ну, что угодно. Если он убегает, значит, мы, вероятно, сможем его победить». Дорн поднял свой топор и бросился вперед, замахиваясь на Демона. Он пригнулся, и Дорн ударил ногой, но Демон увернулся в сторону прежде, чем даже поднял ногу, как будто ожидая этого. Не глядя, Демон взмахнул когтем в сторону, идеально отразив меткий кусок камня, брошенный Фейей. Я понятия не имел, откуда он уже знал их боевой стиль — они только что начали битву.
Оставшись широко открытым из-за двух пропущенных атак, Дорн не смог блокировать серию ударов когтями, которыми Демон поразил его, точно нацеленных на бреши в его пластинчатой ​​броне. Тем не менее, его запас здоровья, казалось, был достаточно большим, чтобы защитить его от значительного вреда. Тем не менее, они не нанесли по монстру ни одного сильного удара, хотя он, казалось, уже знал о них все. Они вели проигрышную битву.
Дорн отступил назад, приняв более оборонительную позицию. «Фейя! Мне нужен бафф!»
"В теме!" Фейя применила заклинание, из-за которого кожа Дорна слегка покраснела, а мышцы вздулись. Демон наблюдал, выглядя удивленным — казалось, он не все знал о них, в конце концов. Дорн встал и бросился вперед, размахивая топором в два раза быстрее и в два раза сильнее. Демон попытался увернуться, но прибавка в силе показалась ему слишком большой, и он был пойман резким взмахом, оставившим глубокую рану в боку. Он попятился, выглядя оборонительным и расчетливым, словно пытаясь запомнить все о своем противнике.
Однако Дорн, похоже, не волновался. Его удары сыпались так быстро, что я едва успевал за ними. Демон также, казалось, с трудом успевал за ними, порезы и раны формировались по всему его телу.
Казалось, он понял, что не может победить Дорна таким образом, а также понял, кто сделал его намного сильнее. Его глаза остановились на Фейе, и он сделал безумный рывок к ней, проносясь мимо Дорна. Фейя выстрелила в зверя двумя кусками камня, но тот пригнулся и проскользнул сквозь них, повалив ее на землю за доли секунды. Он отпрянул назад и вцепился в ее живот один, два, три раза, прежде чем она произнесла Заклинание, которое взорвало его во взрыве пламени. Ее запас здоровья, казалось, защитил ее от первого удара, но ее запас здоровья был далеко не таким большим, как у берсерка, и следующие два оставили длинные раны на ее теле. Они не казались смертельными, но ей явно было очень больно, она хваталась за раны и стонала, пытаясь подняться на ноги.
Однако удача отвернулась от Демона, когда Дорн догнал его, когда он лежал на земле, ошеломленный огненным взрывом Фейи. Он бесцеремонно опустил топор с ворчанием, отрубив зверю ноги от туловища и наступив ему на грудь.
«Это уровень 14, Арлан!» Он крикнул: «Подойди ко мне!»
Я бросился. «С Фейей все будет в порядке? Эти порезы выглядят плохо».
— Со мной все будет в порядке, — прокашляла Фейя. — Просто убей его, и мы сможем вернуться домой.
Я посмотрел на демона. Он казался ошеломленным, вероятно, от сильной боли от того, что его взорвали, а затем разрезали пополам. По крайней мере, я бы избавил его от страданий. Я поднял свой меч и рубанул его по шее, обезглавив Демона, когда его голова покатилась…
Доррн и Фейя подкрались к двурогому Демону, стараясь сохранять молчание, а я спрятался за дерево, высунув голову, чтобы наблюдать за схваткой. Монстр стоял к нам спиной, как… подождите. Двурогий? На его голой голове вообще не было рогов. Почему я так думал? Они исчезли или что-то… о, дерьмо! Демон развернулся и бросился к Доррну, застигнув его врасплох и ударив когтями по голове. Он поднял свой боевой топор, чтобы защититься, но был слишком медленным, получив удар по голове и споткнувшись в сторону.
Однако, даже если Дорн был застигнут врасплох, его броня и показатель выносливости защитят его от любой атаки Демона. Но подождите, Демон полностью игнорировал Дорна. Он обошел ошеломленного мужчину и направился прямо к Фейе. Я имею в виду, судя по боям, которые я наблюдал за ними с предыдущими монстрами, это было бы объективно правильной игрой — Фейя полагалась на защиту Дорна, чтобы прикрыть свои относительно слабые защитные возможности — но откуда Демон мог это знать?
Она метнула несколько каменных снарядов в Демона, когда тот приблизился к ней, но тот, похоже, именно этого и ожидал, уклоняясь и отражая их на пути. Он повалил ее на землю, несколько раз ударив по ее незащищенному торсу, прежде чем она произнесла заклинание, которое вызвало взрыв, отбросив Демона назад. Но он приземлился на ноги, каким-то образом приготовившись к ее Заклинанию. Именно тогда Дорн, наконец, добрался до него и ударил его своим боевым топором в спину, но Демон вовремя обернулся и отбил топор своими когтями.
Он ударил Дорна еще несколько раз, идеально целясь в бреши в его доспехах, как будто уже знал, где они все находятся. Фейя метнула еще один кусок камня в Демона сзади, но тот пригнулся, даже не взглянув, позволив камню продолжить свой путь и ударив Дорн прямо в лицо, отбросив его назад.
Демон повернулся к Фейе, у которой в этот момент должно было быть мало маны, и снова бросился на нее, явно намереваясь прикончить ее. Он пронзал ее снова и снова, прорезая рану за раной в ее животе и груди, но казалось, что у нее не было достаточно маны, чтобы использовать еще одно взрывное заклинание. Классы магического типа также не могли использовать какое-либо оружие ближнего боя, так что она была беззащитна.
Однако вскоре Дорн оправился и замахнулся на разъяренного Демона своим топором. Казалось, он слишком сосредоточился на Фейе, потому что даже не заметил приближающееся к нему оружие, пока не стало слишком поздно. Дорн разрезал огромный кусок спины Демона, а затем схватил его и отбросил в сторону. Он упал в грязь, а Дорн наклонился, чтобы проверить Фейю, которая была в гораздо худшем состоянии. Вся передняя часть ее тела была разорвана в клочья. Она опустилась на колени на землю, кашляя кровью и хрипло дыша.
— Отойди от меня, — приказал Дорн Фрейе, протягивая руку, чтобы защитить ее, и шагнул вперед. «У тебя достаточно маны для усиливающего заклинания?»
— Н-нет. Фейе удалось выбраться.
Дорн глубоко вздохнул и поднял топор. "Хорошо. Я вытащу нас из этого».
Демон уже встал на ноги во время их разговора, снова встав прямо, несмотря на массивную рану на спине. Он вырвался вперед, казалось, подпитываемый падением одного из своих врагов. Он безумно наносил удары по Дорну, а также уворачивался и уклонялся от собственных контратак Дорна, как будто уже запомнил боевой стиль этого человека.
Берсерк явно проигрывал бой, получая удар за ударом. Его здоровье, должно быть, было на исходе, но он вложил все свои силы в борьбу. Он замахнулся своим боевым топором на Демона в дикой попытке убить зверя, но тот заблокировал удар, остановив топор на своем пути. Оно вырвало оружие из рук Дорна, схватило его и улетело за пределы досягаемости человека. Затем он вывернул руку и метнул топор в Дорна. Он увернулся, но не обратил внимания на женщину, лежащую позади него.
— Хук! Сзади послышалось хриплое дыхание. Дорн в ужасе посмотрел на Фейю, пронзенную ей в грудь большим клинком. Она дрожала, уставившись на рукоять топора, который пронзил ее. Затем она молча и медленно закрыла глаза, обмякнув и замерев.
Дорн повернулся к Демону. — Ты, ты сволочь!..
Его слова были прерваны когтем в горле, пронзив его насквозь и высунув затылок. Дорн рухнул. Демон, избитый, избитый и с истекающей кровью спиной, ухмыльнулся, втягивая коготь из горла человека.
Но именно в этот момент Дорн вырвался вперед, волна энергии воодушевила его. "-Сволочь!" — закричал он, потянувшись, схватив обе стороны раны на спине Демона и разорвав ее, каждая унция силы в его руках направлялась на то, чтобы нанести как можно больший урон.
Демон зашипел и зарычал в агонии, ударяя Доррна и отталкивая его на землю. Из вновь разорванной раны на его спине хлынул фонтан голубой крови, и он упал на землю.
— Никогда… не перебивай меня… снова, — пробормотал Дорн. Он положил голову на грязь.
Дорн не встал.
Зато это сделал Демон. Медленно он встал на одно колено, затем на другое, а затем на ноги. Я понял со все большей и большей уверенностью, что он переживет это столкновение.
Я не мог этого допустить.
Я знал их не так давно, но этот Демон, этот монстр убил двух человек. Я не мог допустить, чтобы их жизни были потеряны напрасно. Глядя на окровавленную спину монстра, повернувшегося ко мне, я выбежал из своего укрытия с мечом на поясе.
Шанк .
Меч легко скользнул в открытую рану Демона.
Вы нанесли Темпорусу 14-го уровня урон , нанеся 37 ед. урона мечом .
Демон — кажется, его звали Темпорус — повернулся ко мне в шоке и боли. Он посмотрел на мой меч и усмехнулся, качая головой. У него было почти самоуничижительное выражение лица, как будто он понял, что забыл о чем-то очевидном. Я вытащил свой меч, и он рухнул на землю.
Я смотрел на неподвижное тело, тяжело дыша.
Вы предложили небольшой вклад в убийство Темпоруса 14-го уровня .
Из-за того, что вы не классифицированы , вы заработали 0 XP.
Я вздохнул. Это было? Неужели я наконец-то получу свой класс? Я дико огляделся, ожидая рокового сообщения Системы.
Это заняло всего несколько мгновений — вероятно, всего секунду или две, — но казалось, что это были часы.
Совершен подвиг силы. Вы использовали меч, чтобы убить врага как минимум 10-го уровня .
Вы получили класс мечника , тип ближнего боя .
Да! Окончательно!
Я сделал это! я получил-
Совершен подвиг силы. Вы убили легендарного монстра: Темпоруса, Повелителя завтрашнего дня .
Вы получили класс Минутного Мага , Тип Магии .
Переопределить. У вас есть два класса . Удаление класса с самым низким приоритетом .
Поздравляем. Вы стали Минутным Магом .
… класс минутного мага?


    Проведение инвентаризации

    Поздравляем.Вы стали Минутным Магом.
Несколько вещей произошло одновременно. Меч в моих руках тут же выпал, как будто он был слишком тяжел для удержания. Я кое-что вспомнил о том, что классы магического типа не могут использовать оружие ближнего боя, но я был слишком потрясен, чтобы по-настоящему осмыслить эту информацию. Я также мог чувствовать… что-то… меняющееся внутри меня. В моем сознании это было похоже на открытие двери — дверь, о существовании которой я даже не подозревал до сих пор. Прямо в кульминации этого открытия…
Достигнув уровня 0 в классе Минутный маг , вы получили следующие преимущества:
-Вы разблокировали статистику колдовства .
-Вы получили 1 Выносливость .
-Вы получили 2 Колдовства .
-Вы получили 3 очка характеристик .
-Вы получили талант Петли Времени .
-Вы можете выбрать заклинание для изучения.
Я моргнул, пытаясь понять только что полученную информацию. Я разблокировал статистику Колдовства. Верно. Вам нужно это, чтобы правильно кастовать заклинания. Его получили все классы магического типа. Я бы выучил заклинание. Это имело смысл. Но… Петля времени? Я никогда не слышал об этом. На самом деле, я никогда даже не слышал об этом классе «Минутный маг». Был ли там кто-нибудь еще с ним?
Но именно тогда я почувствовал, как в моей голове возникло другое. Очередная дверь открывается. Это было другое ощущение, не похожее на получение Класса. Это было как-
Совершенный подвиг. Вы единственный человек в мире со своим классом .
Вы получили титул первопроходца.
Единственный человек в мире с моим классом? Что? Как это вообще происходит?
Я глубоко вздохнул и огляделся. Я был посреди пограничного леса. Исключительно опасное место, через которое никто не должен проходить без охраны. И два моих сопровождающих только что умерли.
Я был один.
Я тоже потерялся. Я понятия не имел, насколько далеко было общество, и еще меньше, в каком направлении оно двигалось. Дорн и Фейя столько раз ходили по кругу и окольными путями во время охоты, что я не только не был уверен, где я, но и не был уверен, где. моя деревня была. Я мог легко смотреть на солнце и определять направление оттуда, но в каком направлении находилась деревня? Мы, конечно, пропустили южный вход, но я также был уверен, что мы повернули и какое-то время шли на восток, но потом мы снова повернули, и… Черт. Почему они не могли просто взять меня по прямой?! Почему Дорн и Фейя не могли…
О боги. Дорн и Фейя. Я посмотрел на их трупы и сглотнул, пытаясь удержаться от рвоты. Отвращение к этому зрелищу, стыд от того, что у меня недостаточно сил, чтобы спасти их, стресс от того, что теперь моя жизнь полностью лежит на моих плечах. Слишком. Это было слишком.
Покачав головой и вздохнув, я попытался успокоиться. Я был в ситуации выживания. Как начинающий искатель приключений, я знал, как выжить в пустыне. Время от времени случалось, что группа авантюристов погибала во время работы, и единственному выжившему приходилось возвращаться домой без команды или припасов, поэтому базовая информация о том, что делать в обстоятельствах, подобных моей, была общедоступной. Конечно, это предполагало, что одинокий авантюрист в целом достаточно силен, чтобы пережить атаки монстров в их локации.
Я выкинул эту мысль из головы. Нужно было сосредоточиться на том, что я мог сделать, а не на том, чего не мог.
Шаг первый: проведите инвентаризацию.
Что я имел в своем распоряжении? Что ж, при мне ничего не было, кроме одежды на спине и полупустого бурдюка. Но я в чужих владениях…
Стоя на коленях возле тел Дорна и Фейи, я пробормотал себе под нос:
«Мне это нужно больше, чем им. Мне это нужно больше, чем им".
Их тела, перебирая порванные и окровавленные карманы, снимая с рюкзаков содранную кожу и много других гадостей.
В конце концов, мне нечего было показать. Когти Демона, по-видимому, были острыми как бритва и уничтожили многое из того, что было у них двоих изначально. Их рюкзаки были изорваны и непригодны для использования, бурдюк Фейи лопнул, и даже мешочек с монетами, который я заплатил Дорну, был уничтожен, большая часть серебряных монет либо изрезана, либо потеряна в беспорядке на поле боя. Казалось, их уже не вернуть. У них был пайок, наверное, на один прием пищи — поход должен был длиться не больше утра — и достаточно воды в бурдюке Дорна, чтобы наполнить мой. В остальном толку было не много.
Ну, конечно, было много вещей, которые были бы мне полезны, если бы я не застрял в классе магического типа, например, гигантский боевой топор, которым мне больше не разрешалось владеть, но…
Ждать. Мои занятия. Это определенно был еще один инструмент в моем распоряжении. Там говорилось, что у меня есть очки характеристик и выбор заклинаний, верно? А еще был этот странный Талант и Титул…
Я поспешно открыл свой статус.
Имя: Арлан Нота
Возраст: 20
Сила: 10
Класс: Минутный маг
Уровень: 0
Выносливость: 11
Тип класса: Магия
Опыт: 0 / 50
Ловкость: 10
Здоровье: 100/ 110 (+10-на будущее в скобках это мои добавления, типо изменения)
Здоровье/минута: 0,045(+0,003)
Заклинание: 2(новая хар-ка)
Выносливость: 54/ 63(+3)
Выносливость/минута: 0,384(+0,024)
Мана: 0 / 20(новая хар-ка)
Мана/минута: 0,36(новый параметр)
Очки характеристик: 3
Заклинания:                                      Таланты:                                   Титулы:
[Доступен выбор заклинаний]      Петля времени 0                   Первопроходец
Ну, это, безусловно, было большим изменением по сравнению с тем, что я привык видеть каждый раз, когда открывал свой Статус. Наконец-то у меня появился класс — даже если он был тем, чего я на самом деле не хотел — моя выносливость увеличилась, что увеличило мое здоровье, выносливость, регенерацию здоровья и регенерацию выносливости, у меня была совершенно новая характеристика в виде колдовства, мне нужно было назначить очки характеристик, выбрать заклинание, талант и титул! Большинство людей за всю свою жизнь не сделали ничего достойного титула, а я получил его на нулевом уровне!
Я вздохнул, стараясь не переутомляться. Во-первых, давайте посмотрим на этот странный Талант .
Петля времени — ранг 0
Тип: Активированный
Вернитесь на 1 минуту назад во времени, сбросив свое здоровье, выносливость, ману и другие кулдауны, а также весь остальной мир, но сохранив свои воспоминания и остальную часть своего статуса.
Этот Талант активируется по желанию или автоматически, когда вы умираете.
Этот Талант можно активировать только один раз в день.
Я перечитывал эффект Таланта снова и снова, проверяя, что то, что я видел, было правдой. Вернуться в прошлое? Это был такой неслыханный эффект, что я почти не поверил. Игра со временем была просто… не тем, чем занималась Система. Я сразу же начал думать о различных применениях этого таланта. Самое очевидное, что я мог бы сделать, это переделать драку, разговор или что-то еще, что пошло не так. Одна минута не долгий срок, так что я не смогу сделать ничего безумного, но этот Талант определенно может быть использован для разрушительного эффекта в умелых руках.
И это тоже называлось «Ранг 0». Означало ли это, что со временем он станет сильнее? Я слышал о некоторых классах, у которых был талант, который становился сильнее вместе с ними.
Моей непосредственной мыслью о путешествии во времени было бы вернуться назад и помочь исправить то, что только что произошло. Дорн, Фейя — если бы я мог их спасти, я бы выбрался из этой передряги. Но пределы Таланта были слишком ограничены. Имея возможность вернуться только на одну минуту назад, возможность вернуться достаточно далеко была вне моих рук. Будем надеяться, что повышение ранга таланта каким-то образом сделает этот эффект менее ограничивающим. Хотя я все еще понятия не имел, как я буду ранжировать его.
Тем не менее, одна из интересных вещей, которые он сказал, заключалась в том, что он сбрасывал мое здоровье и все такое, но сохранял остальную часть моего статуса. Имеется в виду ХР. Итак, если я убью монстра, вернусь в прошлое и убью его снова, принесет ли это мне двойной опыт? И я мог бы использовать это каждый божий день? У меня чуть не потекли слюнки от возможностей.
Я покачал головой. Я не хотел слишком отвлекаться, пока не увижу все. Затем я бы проверил название «Первопроходец».
Первопроходец
Вы единственный человек в мире со своим классом, и поэтому не можете полагаться на выводы других при принятии решений. Вместо этого вы должны проложить свой собственный путь.
Если у вас его еще нет, вы получаете доступ к статистике интеллекта. Это улучшит предоставляемую вам Системой информацию о вашем Классе и о том, что может стать с ним в будущем.
Каждый раз, когда вы повышаете уровень, получаете 1 интеллект.
Хорошо. Это было интересно. Я все еще не был уверен, почему я был единственным человеком с Минутным Магом или что этот Демон делал здесь, в лесу, но этот титул был определенно интересным. Это имело смысл; когда я все еще планировал получить класс фехтовальщика, я получил много советов от своего учителя на спарринг-площадке о том, какие характеристики расставить в приоритете, какие боевые искусства и таланты выбрать, когда есть варианты, и тому подобное. Но если бы я был единственным человеком с моим классом, я бы не смог получить какую-либо помощь или информацию.
Похоже, Титул пока ничего не делал, но как только я начну прокачиваться, я буду получать все больше и больше Интеллекта. И казалось, что чем больше у меня будет Интеллекта, тем больше информации он мне даст? Я не был уверен, но, по крайней мере, этого стоило ожидать.
Сам показатель интеллекта был чем-то вроде универсального для классов ремесленного типа. К примеру, кузнецы имели к нему доступ, и он помогал им идентифицировать металлы, дефекты в их изделиях и тому подобное. Для классов чародеев это дало бы им доступ к чарам более высокого качества. Поскольку я не был одним из них, Интеллект, скорее всего, не помог бы мне сам по себе — кроме как дать мне немного дополнительной маны — и я по своей природе не получил бы ничего от прогресса моего собственного класса в моих повышениях уровня. – только из заголовка. Первопроходец просто давал мне один дополнительный интеллект на каждом уровне, а затем давал мне информацию в зависимости от того, сколько у меня было. Кто знал, как это сработает.
Я пошел дальше. Теперь, когда я знал последствия всего, что у меня уже было, пришло время получить что-то новое. Это «Доступный выбор заклинаний» привлекло мое внимание, и я был взволнован тем, какие у меня будут варианты. Я не планировал становиться магическим классом, но это не значит, что магия не крута. Мне просто больше нравилось сражаться на мечах.
Я посмотрел на свой длинный меч на земле. Я никогда не смогу использовать его снова. [Минутный маг] был по крайней мере лучше, чем [Безклассовый].
Однако, чтобы выбрать заклинание, мне нужно помедитировать. Просмотреть статус было достаточно просто, но изменить его — совсем другое дело. Всякий раз, делая выбор — назначая очки характеристик, выбирая заклинания и таланты или что-то еще — классы должны были сесть и сосредоточиться на несколько минут, чтобы войти в психическое состояние, которое позволило бы им изменить что-то в своем статусе. Но мое окружение. Ну, они были далеко не идеальными для этого.
На самом деле, мне нужно было выбраться отсюда как можно скорее. Рядом со мной лежало три трупа, и те пару минут, которые я провел вокруг них, пытаясь собрать как можно больше мусора, были уже слишком долгими. Запах тел, вероятно, скоро кого-нибудь привлечет. Я не хотел просто оставлять трупы двух моих товарищей здесь на съедение — они заслужили достойное захоронение — но мне просто нужно было сейчас уйти. Может быть, если бы я выжил, я мог бы произнести надгробную речь их семьям.
Я не мог не подумать: «Почему не я?» У меня не было никого, кто бы скучал по мне. Ни родителей, ни братьев и сестер. У этих людей была жизнь, которую они построили. Я только начинал свою. Я бы почти ничего не оставил. Но я стиснул зубы и закрыл глаза. Ничего не поделав, я отбросил мысли прочь. Я был здесь сейчас, и я собирался выжить.
Я убежал с места происшествия, пытаясь вспомнить какие-либо достопримечательности, которые я видел раньше, но не нашел ничего. Лес, который когда-то был великолепным и полным, теперь казался дезориентирующим и клаустрофобным. Все густые деревья почему-то выглядели одинаково и настолько по-разному, что я не мог сказать, где я был в любое время. Время от времени я натыкался на давно мертвый труп Кролика или какого-то другого животного, что напоминало мне о том, что все здесь не хочет ничего, кроме как убить меня. Когда-то прекрасный звук шуршания листьев под моими ногами теперь казался болезненно громким, а когда-то приятное, теплое тепло обжигало теперь, когда я знал, что не получу от него утешения.
В конце концов, я нашел маленькую, неестественно круглую нишу в холме. Вероятно, остатки чьего-то заклинания, которое запускало валун или что-то еще, что летело быстро и сильно. По крайней мере, казалось, что кто-то выстрелил в холм круглым предметом. Это было бы единственное, что могло оставить на нем идеально круглую выемку.
Как бы там ни было, я был просто рад найти что-то похожее на убежище. Я сел, закрыл глаза и сосредоточился внутри себя. Я был бы совершенно беззащитен, пока не получил бы свое единственное Заклинание. До этого я был просто фехтовальщиком, который физически не мог держать меч. Я снова нахмурился на свое дерьмовое везение.Драка на мечах была прекрасна. Переплетение клинков, бесконечно сложные интеллектуальные игры финтов и контрударов, сопутствующее им испытание грубой силы и силы воли. Я изучил его, влюбился в него. А теперь оно исчезло навсегда.
Покачав головой, я попытался очистить свой разум. Я не мог медитировать в гневе — это противоречило сути дела. Минут через десять я был на месте. Я мог осязаемо чувствовать выбор заклинаний — и, если уж на то пошло, очков характеристик — ожидающих меня. Я предварительно сосредоточился на Заклинании.
Выберите одно заклинание для изучения:
Святая сила
Школа: Переделка, Божественная
Тип: Активированный
Стоимость: 15 маны
—
Выберите себя или другое существо, к которому вы физически прикасаетесь. В течение следующих 10 секунд выбранная цель получает 5 дополнительных ед. Силы.
Молния
Школа: Огонь
Тип: Активированный
Стоимость: 30 маны
—
Стреляет небольшим огненным шаром, который пролетает до 30 шагов и взрывается при столкновении с чем-либо. Наносит до 75 единиц урона, в зависимости от места попадания, при прямом столкновении с существом.
Пагубная хватка
Школа: Яд
Тип: Переключаемый
Стоимость: 3 маны в секунду
—
Во время действия любое существо, к которому вы физически прикасаетесь, теряет 10 ед. здоровья и 5 ед. выносливости в секунду.
…Хм. Глядя на три Заклинания, я вдруг понял, как трудно было сделать выбор, который мог стать разницей между жизнью и смертью. Я должен был мыслить краткосрочно для этого; если бы я выбрал что-то, что не делало того, что мне было нужно прямо сейчас, я бы умер. У меня могло быть максимум 20 маны, из-за чего я сразу подумал, что «Молния» не вариант. Но потом я вспомнил, что у меня все еще есть 3 очка характеристик, которые я могу свободно распределить между любыми своими характеристиками. Каждое очко Колдовства увеличивало максимальную ману на 10 — я знал это из общеизвестных фактов — так что потенциально в моем распоряжении было 50 маны.
Так как я не мог сразу уничтожить Огненную стрелу, я вместо этого посмотрел на Святую Силу. Без возможности держать какое-либо оружие ближнего боя добавление к моей Силе имело, мягко говоря, сомнительную пользу. Я все еще мог бить, но я чувствовал, что это не будет использовать магический класс в полной мере. Я больше не был классом ближнего боя и никогда им не буду. Я должен был иметь это в виду. Даже если бы я использовал 45 маны, чтобы сложить на себя три применения Святой Силы, у меня все равно было бы всего 25 Силы, чего все равно было недостаточно, чтобы победить высокоуровневого монстра, особенно когда я был без оружия, и тем более когда это повышение Силы длилось всего 10 секунд.
Итак, выбор был между Огненной стрелой и Пагубной хваткой. Последнее было рискованно; Пагубная хватка наносила урон только тем вещам, к которым я прикасался . Неспособность нанести урон на расстоянии усложнила бы задачу для меня, как для классификатора магии. Но опять же, у большинства пользователей магии был кто-то на передовой, чтобы держать монстров подальше от них. У меня не было такой роскоши, поэтому мне, вероятно, понадобится какой-то способ справиться с монстром, подобравшимся так близко.
Мне понравился Фаербол. Это было заклинание, к которому также имели доступ волшебники и колдуны, и оно было очень популярно среди них по определенной причине. Солидный урон на прилично дальнем расстоянии был полезным инструментом в поясе любого мага. Тем не менее, глядя на то, как это немедленно поможет мне…
Максимум, я мог накопить 50 маны в любой момент времени. При этом я мог один раз применить Огненную стрелу, которая наносила врагу до 75 единиц урона, в зависимости от моей точности. Однако с Пагубной хваткой я мог использовать 50 маны, чтобы поддерживать ее активность в течение 16 секунд, что — если все 16 из этих секунд я провел в физическом контакте с врагом — нанесло бы 160 единиц урона, а также истощило бы 80 единиц выносливости . Теперь удерживать разбушевавшегося монстра в течение 16 секунд подряд, не умирая, было бы непросто, но мне действительно не нравилась концепция, что у меня нет абсолютно никакого способа справиться с кем-то, у кого больше здоровья, чем у оленя 3-го уровня. По крайней мере, с Пагубной хваткой у меня был шанс убить монстров, бродящих по лесу. Одна «Молния» их только разозлит.
Имея это в виду, я выбрал свое заклинание.
Вы изучили заклинание Ядовитая хватка .
После этого мне нужно было выбрать, как распределить свои очки характеристик. Судя по всему ходу моих размышлений о Заклинаниях, я чувствовал, что это в значительной степени уже сделано для меня. Мне нужно было иметь возможность наносить урон прежде всего. Лучший способ нанести урон — увеличить количество маны, а лучший способ получить больше маны — увеличить количество колдовства.
Вы использовали 3 очка характеристик для увеличения Колдовства .
Ваше значение Колдовства теперь равно 5 .
Я открыл глаза, моргая и глубоко дыша, чувствуя, как в моем сознании происходят изменения. Увеличение Статуса не только изменило цифры вашего Статуса; Сила, выносливость и ловкость — так называемые «физические характеристики» — изменяли ваше тело: Сила делала вас более физически сильным, Выносливость укрепляла ваше тело и улучшала телосложение, а Ловкость делала ваши суставы гибкими и ускоряла реакцию. Остальные характеристики были другими. До сих пор я повышал только Колдовство, но разные классы имели разные характеристики, например, интеллект классов крафта.
Колдовство помогало контролировать ману и способность быстро накладывать заклинания, и я почувствовал этот эффект сейчас, когда мое колдовство увеличилось более чем вдвое в одно мгновение. Раньше я никогда не применял заклинание, но внезапно уверился в своих силах.
Я поднялся на ноги и проверил общее количество маны. В настоящее время он был на уровне 6/50, поэтому у меня не было лишней маны, чтобы просто разыгрывать вещи для удовольствия. Вместо этого я решил пойти найти что-нибудь, чтобы проверить свои новообретенные способности и, надеюсь, получить немного XP в процессе. Хотя, на самом деле, мне просто нужна была информация. Если бы я вступил в бой, едва зная, как мои способности работают на практике, и вдруг мне пришлось бы полагаться на них, чтобы выжить, я бы обязательно умер. Поэтому мне нужно было хотя бы получить базовое представление о них.
Невероятно много времени ушло на то, чтобы найти в окрестных лесах маленькое животное — пушистое, похожее на лису существо по имени Лесной дух. Они были относительно безвредны на нижних Уровнях, которыми, похоже, был этот. К этому моменту моя недавно улучшенная регенерация маны помогла моей мане подняться до 11/50, чего, как мне казалось, будет достаточно, чтобы убить Лесного духа. Итак, я подкрался к нему сзади, стараясь не привлекать к себе внимания, а затем прыгнул вперед. Я врезался в зверя в диком захвате, быстро схватив и удерживая его, пока он щелкал на меня своими челюстями. Но я держался подальше от его лица, не оставляя ему возможности причинить мне вред.
Я сосредоточился внутри себя, найдя в себе силы, чтобы применить Пагубную хватку. Я воспользовался моментом, чтобы успокоиться, стараясь изо всех сил не обращать внимания на сопротивляющееся животное в моих руках, и медленно, методично вытягивал магию из своего разума. Это был полностью инстинктивный процесс, позволяющий Системе направлять меня, но через несколько секунд я обнаружил, что мое тело потрескивает от энергии, ожидая моей команды активировать Заклинание. Я подготовил себя, а затем сделал это.
Я сразу же почувствовал, как мое тело напряглось, когда энергия — мана, как я понял, — вытягивалась из самого моего существа. Потребовались постоянные, согласованные усилия, чтобы продолжать выталкивать эту ману, а также сосредоточиться на поддержании эффекта заклинания. Я посмотрел вниз на все еще извивающегося Деревянного Духа и понял, что буквально могу наблюдать, как жизнь вытекает из его тела, когда Заклинание повредило его. Мышцы атрофировались, кожа обвисла, и вскоре сквозь мех можно было разглядеть грудную клетку. Я понял, что пока заклинание было активным, из моей кожи вырвался немного дыма. Это было достаточно маленькое количество, чтобы рассеяться, как только оно отошло на фут или два от моего тела, но все равно было странно видеть, как это происходит. Однако дым казался достаточно безобидным.
Через пару секунд умственного усилия Лесной Дух перестал двигаться.
Вы нанесли удар Лесному Духу 1-го уровня, нанеся 31 единицу урона и истощив 16 единиц выносливости в течение 3,1 секунды с помощью [Пагубной хватки] .
9.3 Стоимость маны . Ваша мана равна 2 .
Вы убили Лесного духа 1-го уровня .
Вы заработали 3 XP. Ваш опыт равен 3 .
Я отключил [Пагубную Хватку], что, к счастью, было намного проще, чем включить её, и мысленно уставился на системное уведомление. Я получил XP! Впервые в моей жизни это число не равнялось 0. Я успокоил дыхание и посмотрел на небо. Быстро темнело – вероятно, приближалась полночь. Если это приближалось к завтрашнему дню, тогда я мог бы использовать что-то еще, к чему у меня был доступ. У меня было еще много вещей, чтобы проверить. Я снова посмотрел внутрь себя, на этот раз позволив Системе направить меня к другой силе, которую она мне дала. Я взял его, активировал и…
А потом я вернулся, подкравшись к Лесному Духу, совершив путешествие ровно на 1 минуту назад во времени. Я уставился на монстра передо мной, который ходил так, словно никогда не умирал. Это сработало! Я сделал это! Я чувствовал, что моя мана вернулась к 11 вместо 2, но я точно помнил, как использовал Пагубную хватку. Я действительно путешествовал во времени. Прежде чем я отвлекся, я прыгнул вперед, схватил Лесного Духа и снова убил его.
Вы нанесли удар Лесному Духу 1-го уровня, нанеся 31 единицу урона и истощив 16 единиц выносливости в течение 3,1 секунды с помощью [Пагубной Хватки] .
9.3 Стоимость маны . Ваша мана равна 2 .
Вы убили Лесного духа 1-го уровня .
Вы заработали 3 XP. Ваш опыт равен 6 .
Я проверил общее количество XP. Ага, 6/50! Я получил двойной опыт, дважды убив одного и того же монстра. Это действительно сработало.
Я встал, стряхивая грязь со штанов и наслаждаясь возможностями. Возможность вернуться в прошлое была… мощной. По крайней мере, это помогло бы мне повышать уровень намного быстрее, чем любой обычный класс, и если использовать его в полной мере, это могло бы превратить безвыигрышную битву во что-то тривиальное.
Я должен быть умным об этом, хотя. Талант сказал, что его можно активировать один раз в день, и я чувствовал, что время восстановления уменьшается внутри. Это не означало, что как только я активирую его, он отключится на двадцать четыре часа. Скорее, это означало, что как только я воспользуюсь им, мне просто нужно будет подождать до следующего дня, чтобы использовать его снова. Так что это означало, что у меня был только — я проверил способность — 1 час, 37 минут и 21 секунда до полуночи, когда я мог использовать ее снова. Я просто прятался и работал над сооружением укрытия для сна, пока ждал, пока оно освежится.
Выжить здесь, конечно, было бы непросто, но Класс начал мне нравиться. Я начал думать, что, возможно, действительно можно выжить.


    Добро пожаловать в ад. Как тебя зовут?

    Дьявол сидел за письменным столом в сырой темной комнате. Комната была высечена из грубого камня, без учета комфорта, стены неровные, а сама комната слишком мала. Дьявол, однако, не возражал против этого. Жилья было достаточно, чтобы он выполнял свою работу, и это было все, что имело значение. Работа, которую он делал, была простой бумажной работой; ему нужно было не больше, чем ручка и поверхность для письма, а комната предоставила ему это и многое другое, так что он действительно чувствовал, что это было немного экстравагантно.
Сам Дьявол был Гуманоидом — хотя он никогда не хотел бы, чтобы его явно сравнивали с Человеком — с нормальной красной кожей и синими светящимися венами, которые подчеркивали ее. Одежда, которую он носил, была простой и формальной: черные, плотно облегающие куски ткани, закрывавшие его верхнюю и нижнюю части тела. Это была стандартная одежда для его дивизии.
И вот он сидел, спокойно читая бюджетное предложение. Предложение исходило от подчиненного и требовало, чтобы дополнительные 2,8% личного состава были отвлечены от линии фронта военных действий и добавлены в отдел безопасности тюрьмы, которой управлял Дьявол. Это было совершенно нелепо. Увеличение численности на 2,8% было совершенно за пределами разумного. Заявления о том, что тюрьма «сильно недоукомплектована персоналом» и «подвержена вспышке болезни», были оправданиями. Если бы им потребовалось увеличение рабочей силы на 2,8%, некоторые из них могли бы просто работать в два раза больше часов, и этого должно хватить. Кроме того, запросу уже исполнилось пару недель, так что в любом случае они уже должны были найти решение своей проблемы.
Волей Маны Дьявол заставил бумагу загореться. Закончив с этим, Дьявол взял следующую бумагу из стопки на своем столе. Это была просьба о переводе 0,7% рабочей силы из бухгалтерского отдела в учебный отдел.
Он мысленно хмыкнул.
Сдвиг на 0,7% был определенно намного меньше, чем 2,8%, но все же был очень значительным, и, скорее всего, потребуется пройти как минимум тринадцать уровней одобрения, прежде чем он будет введен. Тем не менее, Дьявол считался немного безрассудным по меркам своего вида, поэтому он все равно подписал предложение. Вечером того же дня он отправит его своему боссу, чтобы получить одобрение следующего уровня. Дьявол только что присвоил ему первый уровень, так что потребуется еще двенадцать, пока он не будет поставлен на место. Через несколько лет он, возможно, увидит, что запрос завершается.
Дьявол положил бумагу, а затем пошел взять другую, на этот раз из другой стопки, стоявшей по другую сторону его стола. В офисе было много стопок, все аккуратно сложенные стопки бумаги, некоторые лежали на самом столе, другие на полу, некоторые в ящиках стола, а один был даже под креслом Дьявола. В общей сложности в кабинете Дьявола лежало несколько тысяч листов бумаги, ожидающих его одобрения.
Бумага, которую он взял, казалось, просила о снижении дневной квоты на 3,9% на следующую неделю в секторе 142B9 производственного подразделения; очевидно, две трети людей на фабрике погибли в результате взрыва газа. Дьявол покачал головой и сжег бумагу, не утруждая себя дальнейшим чтением. на 3,9% ниже?! Кто-то наполнял головы этих юных Демонов иррациональными идеями. Они получали полпроцента, если им везло , и они обещали компенсировать это в течение следующей недели. То, о чем они просили, было просто невозможно.
Раздался стук в дверь Дьявола.
Он схватил еще одну бумагу и крикнул: «Вы можете войти».
Он прочитал предложение, когда гость вошел. Краем глаза он увидел, что это был один из Углеродных клещей, которые работали под его началом. Тлеющие клещи были маленькими — чуть выше длины руки Дьявола — и состояли из большого тела с крошечными ручками и ножками, выходившими из него. У него не было головы, его глаза и рот просто торчали из верхней части его большого округлого тела. Он был цвета древесного угля с разбросанными по нему оранжевыми и красными пятнами.
Демон пищал и заикался, очевидно, безуспешно пытаясь произнести слова, прежде чем наконец обрел способность говорить. «А-выражение самого формального приветствия, Xhag'duulinithar'obabaiidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep."
Дьявол, чье имя только что было произнесено, продолжал читать свою газету. Не то чтобы этот документ был чем-то важным — это был просто отчет о подтверждении подтверждения запроса на подтверждение запроса на заказ пополнения запасов продовольствия для казарм #E4B0972GG — но Дьявол просто не Я не хочу иметь дело с тем, что сказал Эмбер Майт. Однако он также хотел убрать клеща из своего офиса, и лучший способ сделать это — выслушать его. Итак, он схватил ручку, начал расписываться на бумаге и говорил, не поднимая глаз.
«Выражение приветствия. Как тебя зовут, Эмбер Майт?
— М-меня зовут Броннмиино'тадиимо.
«Хм. Я буду звать тебя Брон.
«Д-да. Формальное выражение благодарности, Xhag'duulinithar'obabaiiidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep.
Дьявол был в хорошем настроении, что Тлеющий Клещ — Брон — не только знал его имя и произносил его правильно, но и удосужился произнести его не раз. Имена имели большое значение в культуре Демонов, и некоторые из младших Демонов, казалось, забыли, как быть вежливыми, произнося имена своих вышестоящих только один раз во время приветствия и избегая их позже, потому что это было «слишком много хлопот» или «Смешно, что они должны не только запомнить это, но и сказать это более одного раза за взаимодействие». Конечно, самому Дьяволу не нужно было запоминать или произносить имя Тлеющего Клеща — Клещ был ниже его и должен был быть благодарен Дьяволу за то, что он произнес первый слог.
— Зачем ты пришел ко мне, Брон?
— Э-эм, это Темпорус, Повелитель Будущего, сэр. Он нарушил условия содержания».
Дьявол нахмурился. Темпорус был уникальным существом, способным управлять течением времени. Он был немедленно порабощен, как только его сила была обнаружена, и теперь был вынужден использовать свои силы, чтобы помочь 7-му Кругу Преисподней — тому самому кругу, в котором работал Дьявол. так и не стал неотъемлемой частью их армии. Тем не менее, это все еще было преимуществом, которое Дьявол не упустил бы из виду.
— Вы отправили группу для отлова?
— Н-нет, сэр. Еще нет. Я ждал твоего разрешения на это».
Дьявол нахмурился.
— Тебе не нужно мое одобрение, чтобы вернуть сбежавшего агента, Брон. Соберите один и пусть они ищут его. Начните с области возле тюрьмы, но при необходимости вы можете обыскать весь седьмой круг. А теперь уходите из моего кабинета».
Но Клещ не ушел. Вместо этого он поклонился, глядя в пол. — Н-ну, сэр, об этом…
Дьявол перестал писать и посмотрел на Тлеющего Клеща, предчувствуя плохие новости. — Что такое, Мит?
«Т… Темпорус, я не в… Подземном мире».
Все его тело тряслось.
«Я-оно сбежало в… В-Верхний мир».
Щелчок.
Перо Дьявола лежало сломанным пополам на его столе, пишущая рука Дьявола была крепко сжата в кулак. Низкое рычание вырвалось из его горла.
"Что."
Эмбер Майт задрожал еще больше.
— П-мы, мы, мы не знаем, ч-как это п-прошло… п-пожалуйста, я-это не моя вина… Кс- Кс- Ксха- Ксхаг'ду-ду-
Дьявол глубоко вздохнул, когда Тлеющий клещ изо всех сил пытался произнести свое имя, несмотря на всю свою тряску и заикание. Он успокоился и прервал шпиль клеща.
«Какой аварийный код?»
— Ч-что?
Дьявол вздохнул, покачав головой. Эти молодые Демоны не знали надлежащего протокола.
«Код экстренной помощи. Что это такое?"
Эмбер Майт остановился.
«Э-э-э, сэр, не могли бы вы напомнить мне о разных кодах?»
Дьявол снова вздохнул, протирая глаза.
— Да, я не возражаю, Майт. Смешно, что вы этого не знаете».
— Д-да-да, сэр. Я м-запомню их как можно скорее. Я т-т-прости за мое невежество. Самое формальное выражение извинения.
Дьявол только вздохнул.
— Все в порядке, Брон. Я объясню их вам. Желтый код означает, что осужденный отсутствует менее минуты. Оранжевый означает от одной минуты до пяти минут. Красный — от пяти минут до тридцати минут, а черный — от тридцати минут до часа». Времени казалось мало, но время в Подземном мире бежало быстрее, чем в Верхнем мире, поэтому было вполне разумно за одну-единственную «минуту» обнаружить, что преступник совершил нарушение, собрать команду для повторной поимки, отправить их, и поймать его. Для обитателей Подземного мира это было бы ближе к десяти минутам. Дьявол просто надеялся, что Темпорус пропал не более чем на пять минут. Красные предупреждения — и особенно черные — требовали большого объема бумажной работы.
— Н-ну, сэр, я уже знал эти… Я просто, п-просто хотел узнать, есть ли какие-нибудь другие коды?
Дьявол нахмурился. — Что ты имеешь в виду, Мит?
— Э-э-э, типа, типа, а-есть ли какие-нибудь коды, которые идут дальше, чем черный?
Дьявол встал из-за стола, глядя на вредителя.
« Майт. Что вы пытаетесь сказать. ”
Эмбер Майт задрожал, уставившись в пол. — Э-э-э-э-как бы я сказал вам, что, э-э-э-э, что, э-э, Т-Темпорус пропал без вести, э-э, э-э-т-три дня?
Лицо Дьявола побледнело, когда он застыл на месте с широко раскрытыми глазами. Как только момент шока закончился, он тут же рухнул обратно в кресло, нащупывая Кристалл связи. Он бессистемно толкнул в него Ману, активировав его эффект и с нетерпением ожидая ответа человека на другом конце провода.
— Э-э-э… — Эмбер-клещ заерзал на месте, напоминая Дьяволу, что он там.
"Убирайся!" — крикнул он, полностью потеряв самообладание.
— Собери группу по отводу или что-то в этом роде. Убей себя нахуй, мне все равно. Просто… уйди с моих глаз!
Кристалл связи зазвенел, когда Эмбер-Майт выбежал из комнаты.
- Выражение приветствия, - оттуда донесся жесткий женский голос. «Вы не запланировали этот звонок. Могу я спросить, почему-"
«Экстренная тревога!» Обычно Дьявол никогда бы не подумал говорить с непосредственным начальником, не поприветствовав ее официально и не назвав ее полным именем, не говоря уже о том, чтобы перебить ее, но текущая ситуация определенно была необычной.
«Темпорус сбежал в Верхний мир! Его нет уже три дня !»
« Что?! Почему вы не сообщили мне об этом раньше?» Он мог слышать ярость в ее голосе.
«Формальное выражение извинений. Меня только что проинформировали.
«Xhag'duul, ты некомпетентный гребаный… хорошо. Вам нужно прийти прямо в мой офис. Сейчас .
"Конечно."
Связь прервалась, и на мгновение Дьявол ничего не мог сделать, кроме как смотреть на кристалл. Но в конце концов он встал со своего места и начал ходить по своему крошечному кабинету.
"Ебать. Ебать. Бля !»
Он ударил кулаком по стене, разбив камень и заставив дрожать весь комплекс. Стопка бумаг упала. Он провел пальцами по голове и глубоко вздохнул.
"Ладно ладно. Пойдем."
С этими словами он вышел из офиса и направился в главный комплекс, в котором находился. Комната была большой и заполнена угольными клещами, малыми горгульями и другими офисными работниками, тихо выполняющими свою работу. Только никто из них сейчас не выполнял свою работу; все они смотрели на Дьявола. Они все слышали крики и удары кулаком в стену, так что они что-то знали.только что случилось плохое.
— С-сэр, — заговорила одна из горгулий, ее глубокий, хрустящий голос разорвал тишину, — не хотите ли вы…
— Заткнись, — прервал он её, не оборачиваясь, — и приготовь телепорт.
Дьявол постучал в дверь своего начальника. Прошло около минуты, но ответа не последовало, но он терпеливо ждал. В конце концов раздался голос.
"Входить."
Он открыл дверь, войдя и многозначительно глядя вниз, как это было принято в этикете.
— Выражение самого формального приветствия, Верховный Quinmorada’qualticularoohdodonmi’asmomonomomonminmi’oohdoohdimyuumyuuquanquimi’jinndarrqyuqyakwuquoquanki’miminanmujardinmani’quokinwukanquokokanki. Дело было срочным, но теперь, когда начальник Дьявола, по крайней мере, был проинформирован о чрезвычайной ситуации, Дьявол мог проявить немного больше утонченности. По крайней мере, вежливость могла умерить ее гнев.
«Выражение приветствия. Я буду звать тебя Заг'дуул.
— Официальное выражение благодарности, настоятель Квинморада'куалтикуляроохдодонми'асмомономомонминми'оохдоохдимюумюукуанквими'джинндарркьюкьяквуквокуанки'миминанмуджардинмани'кокинвуканкуококанки.
«Это срочное совещание. Я ценю вашу формальность, но пока вы можете называть меня Верховным без имени. Она вздохнула. — Итак, вы сказали, что Темпорус находится в Верхнем мире уже три дня? О, вы тоже можете поднять голову.
Дьявол поднял голову и посмотрел на своего начальника. Она была демоном, как и он, и носила такую ​​же простую черную одежду. Ее кабинет выглядел почти таким же, как его, с грубыми каменными стенами и слишком маленькой площадью пола — или, по крайней мере, он выглядел бы почти таким же для постороннего. Любой достойный демон был бы в состоянии признать, что эта должность принадлежит кому-то гораздо более высокого уровня, чем Дьявол. Он был больше. Если быть точным, он был на 2,8% больше — на 0,1% за каждую позицию в стеке власти, которую она занимала над ним, как это было стандартным способом определения размера офиса.
— Да, Настоятель, — сказал Дьявол. — Темпоруса нет уже три дня.
"Хорошо. Простая команда отлова в этом случае не сработает. За три дня он мог оказаться практически в любом месте территории, на которую сбежал. Я свяжусь с высшим начальством и попрошу отряд прорицателей, чтобы мы могли сначала определить его общую территорию, а потом, как только мы его найдем, вы сможете отправить команду для повторного захвата. В идеале мы можем просто послать небольшой отряд солдат, заставить их схватить Темпоруса, а затем вернуться с обитателями Верхнего мира, ничего не зная. Мы не хотим навредить нашим отношениям с ними, позволив им узнать, что мы отправляем в их владения военных. Они и так невероятно осторожны, и если мы не будем осторожны, может разразиться война».
— Конечно, Верховный.
Она напевала.
— ...Тем не менее, обстоятельства могут сложиться так, что нам потребуется послать больше, чем небольшой отряд. Темпорус мог быть захвачен или каким-то образом оказался в густонаселенном районе, вокруг могущественных Людей. В таком случае... Я поговорю с другими отделами и постараюсь подготовиться. Будем надеяться, что до этого не дойдет».
— Да, Высший. Официальное выражение благодарности, настоятель.
— И, конечно же, есть вероятность, что Темпорус… погиб.
Ее лицо потемнело. — В таком случае вы должны отчитываться непосредственно передо мной. Это маловероятно — силы Темпоруса делают его уникальным… выживаемым — но возможность есть всегда. Старайтесь поощрять прорицателей, которые будут назначены к вам, работать как можно точнее и быстрее. Я санкционирую уменьшение дневной нормы вашего сектора на 5%, чтобы вы могли больше сосредоточиться на этом».
Дьявол был потрясен огромным снисхождением, оказанным ему с уменьшением дневной нормы; Было очевидно, что его начальник хотел, чтобы Темпорус был схвачен как можно скорее. — Самое официальное выражение благодарности, Настоятель. Ваша доброта не будет потрачена впустую. Я найду Темпоруса как можно быстрее.
"Да. Надеюсь ты будешь."


    Полевые испытания

    Я бродил по лесу, пытаясь найти приличное место для отдыха. Было темно, и я боялся, что ночной хищник сочтет меня легкой добычей. К сожалению, я не увидел ничего, что сразу же показалось мне безопасным. Там были и холмы, и скалы, и деревья, и ветки, и трава, но ничто из этого не было убежищем. И по мере того, как ночное небо становилось все темнее и темнее, мое зрение только ухудшалось, а вместе с ним и мои шансы найти подходящее место для сна.
Идеальной ситуацией для меня было бы просто наткнуться на город или деревню, но это было маловероятно. Это был пограничный лес; Общество здесь было создано совсем недавно, поэтому дорог было мало, а людей еще меньше.
Имя: Арлан Нота
Возраст: 20
Сила: 10
Класс: Минутный маг
Уровень: 0
Выносливость: 11
Тип класса: Магия
Опыт: 6/50
Ловкость: 10
Здоровье: 110/110
Здоровье/минута: 0,045
Заклинание: 5 (+3)
Выносливость: 43/63
Выносливость/минута: 0,384
Мана: 50/50(+30)
Мана/минута: 0,9(+0,54)
Заклинания:                              Таланты:                              Титулы:
Пагубная хватка — XP 9/10     Петля времени 0              Первопроходец
Я был рад, что моя мана, наконец, достигла максимума в 50, чувствуя себя успокоенным при виде этого. Я взглянул на свой список заклинаний и… хм? У Пагубной хватки была собственная шкала XP, отличная от моей. Я смутно припоминаю, что читал что-то о  XP заклинаний, но никогда не обращал на это внимания. Эквивалентом заклинаний, которые получили классы ближнего боя, были боевые искусства, и их прогресс отличался от заклинаний; вы можете сделать одно из своих боевых искусств фирменным искусством каждые несколько уровней, что сделает его сильнее.
Очевидно, заклинания работали не так. Я подумал. Я потратил… 9 маны? Если я правильно вспомнил? Мне показалось, что я помнил переход с 11 маны на 2, когда разыгрывал Пагубную хватку, чтобы убить Лесного духа, поэтому я предположил, что это означает, что я буду получать один опыт заклинаний за каждую потраченную ману. О, но я убил Лесного Духа дважды, что означало, что я дважды потратил 9 маны. Значит, я должен был получить 1 опыт заклинаний за каждые потраченные 2 маны?
Это потребовало дальнейшего тестирования. Я все еще был очень неуклюжим с контролем маны и тем, как я активировал и деактивировал заклинания, но я был вполне уверен, что смогу включить Пагубную хватку, а затем отключить ее через треть секунды — она потребляла 3 маны в секунду, так что если он активен в течение одной трети секунды, он поглотит ровно одну ману. Я мог бы просто сделать это столько раз, сколько необходимо, чтобы получить опыт Пагубной хватки до 10, и тогда я бы знал, сколько маны нужно для одного опыта.
Я так и сделал. По-прежнему требовалось немало времени и умственных усилий, чтобы активировать Пагубную хватку — и еще труднее было поддерживать ее активность, — но я справился с этим. Я знал, что многие начинающие магические классы будут тренироваться годами, прежде чем получить свои классы, изучая теорию магии и практикуя контроль над потоками маны, используя специальные предметы, сделанные чародеями. Сотворение заклинания было таким же утомительным, как и размахивание мечом, за исключением того, что все усилия были ментальными. Надеюсь, с практикой я стану лучше.
Вы использовали Пагубную хватку в течение 0,3 секунды.
Стоимость 1 маны . Ваша мана равна 49 .
Я проверил свой статус. Опыт Пагубной хватки по-прежнему равнялся 9, так что…
Вы использовали Пагубную хватку в течение 0,3 секунды.
Стоимость 1 маны . Ваша мана равна 48 .
Достигнут порог. Опыт Пагубной хватки достиг 10 .
Ранг Пагубной хватки увеличен до 1 .
Из-за того, что ранг Пагубной хватки достиг 1 , он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны : от 3 до 3,08 маны.
Истощение здоровья : с 10 до 10,5.
Расход выносливости : с 5 до 5,25.
В связи с повышением ранга Пагубной хватки до 1 ранга , Пагубная хватка достигла мягкого предела.
Получение опыта заклинаний для Пагубной хватки происходит в 50 раз медленнее, пока ваш уровень не превысит Мягкий предел.
(объясняю своими словами что такое Мягкий предел, мягкий предел это когда лвл заклинания выше твоего)
Повысьте свой уровень до 2 , чтобы увеличить свой Мягкий предел.
Хм. Ну, я понял, что это 2 маны за 1 опыт заклинаний. И я также выяснил, что произошло, когда он увеличился в ранге. Утечка здоровья и выносливости увеличилась, но также увеличилась и стоимость маны. Однако… я посчитал в уме. Стоимость маны увеличилась на два с половиной процента, а потребление здоровья и выносливости увеличилось на пять. Так что определенно стоило повысить ранг заклинания.
Однако казалось, что с этого момента поднять рейтинг Пагубной хватки будет намного сложнее. Эта «мягкая кепка» не казалась очень мягкой. Если бы он был в 50 раз медленнее, то вместо 2 маны за опыт заклинаний было бы 100 маны. Это удвоило всю мою мощность, и все это за одно очко XP! Сколько опыта мне понадобится для следующего ранга?
Я открыл свой Статус и посмотрел на свои Заклинания.
Заклинания:                                          Таланты:                             Титулы:
Пагубная хватка 1 — XP 0 / 11          Петля времени Ранг 0    Первопроходец
Пагубная хватка:
уровень-1
Школа: Яд
Тип: Переключатель
Стоимость: 3,08 маны в секунду
—
Во время действия любое существо, к которому вы физически прикасаетесь, теряет 10,5 ед . здоровья и 5,25 ед. выносливости в секунду.
Ну, по крайней мере, для второго ранга требовалось всего 11 опыта заклинаний, так что это было ненамного дороже первого. Но для повышения ранга все равно потребуется 1100 маны. Это было… много каста заклинания. Было очень заманчиво просто подождать, пока я немного повышу свой уровень, чтобы я мог тренировать заклинание без блокировки Мягкого предела, но…
Я вздохнул.
Это была ситуация выживания, и мне нужно было любое преимущество, которое я мог получить. Если бы я мог продвинуть Пагубную хватку хотя бы на один ранг выше, чем обычно, то это того стоило бы. Мне потребовалось подняться до уровня 2, прежде чем я смог бы снова поднять ранг Пагубной хватки, не беспокоясь о мягкой хватке, а я все еще был на уровне 0. И чтобы добраться до ранга 3, мне, вероятно, нужно было бы получить еще два уровня — до уровня 4 – чего я не ожидал в ближайшее время; Повышение уровня заняло совсем немного времени и усилий, и прямо сейчас я просто пытался не умереть. Мне понадобится столько энергии, сколько я смогу собрать, чтобы выжить здесь, так что мне просто нужно протолкнуться через Мягкий предел.
Для меня нет легкого выхода.
Кроме того, в любом случае мне нужно было освоиться с заклинаниями. Количество времени и усилий, которые потребовались для активации Пагубной хватки, были бы совершенно неприемлемы в реальном бою. Я хотел добраться до точки, где я мог бы включить её за долю секунды простой мыслью.
Итак, пока я шел, я начал время от времени разыгрывать Пагубную хватку. Я держал её активной только около секунды, а затем ждал, пока моя мана полностью восстановится, прежде чем использовать её еще секунду. Регенерация 3 маны заняла около трех с половиной минут, так что я делал это довольно часто. Потребовалось гораздо больше усилий, чтобы продолжать включать её, а затем снова выключать, в отличие от того, чтобы просто позволить ей работать на все пятьдесят маны, а затем ждать час, пока все вернется, но я хотел, чтобы всегда было столько маны. вверх, насколько это возможно, на случай, если на меня когда-нибудь нападут.
Так что я шел, продолжая поиски убежища.
Примерно через полтора часа я начал чувствовать головную боль, вызванную умственным усилием, которое я прилагал к заклинанию. У меня так-же закончилась вода, так что раннее обезвоживание не помогло. Но боль, которую я чувствовал, была просто признаком того, что я хорошо тренируюсь — если ты не устаешь во время тренировки, значит, ты тренируешься неправильно. Я также видел кучу других мелких животных, таких как Лесной дух, которых я пытался убить за XP. На самом деле я получил только несколько из них, но некоторые из них были лучше, чем вообще ничего.
Вы убили Борлета 1-го уровня:
Вы заработали 4 XP. Ваш опыт равен 10 .
Вы убили ужасного кролика нулевого уровня:
Вы заработали 2 XP. Ваш опыт равен 12 .
Вы убили Фавна нулевого уровня :
Вы заработали 3 XP. Ваш опыт равен 15 .
Вы убили сову-искателя 1-го уровня:
Вы заработали 5 XP. Ваш опыт равен 20 .
Вы убили кролика 1-го уровня:
Вы заработали 3 XP. Ваш опыт равен 23 .
Я действительно чувствовал боль от заклинания с буквально нулевой дальностью, когда пытался охотиться на этих животных. Конечно, если бы я взял Огненную стрелу, я бы не смог атаковать так много из них так часто, но определенно было бы проще просто прицелиться и выстрелить, чем беспокоиться о том, чтобы подкрасться к ним и схватить их. , сдерживая их, пока я поддерживал контакт, и не позволяя им ускользнуть в любой момент процесса.
Но было темно, и я почти ничего не видел. И не только от недостатка света; моя головная боль стала настолько сильной, что я мог чувствовать, что мое зрение становится все более и более нечетким с течением времени. Это было в тот момент, когда я чуть не ослеп, когда активировал Пагубную хватку, не говоря уже о том, что головная боль стала настолько сильной, что я все равно не мог сосредоточиться на том, что видел. Мне очень хотелось отдохнуть. Я не мог читать во сне, так что это дало бы мне настоящий отдых от постоянной умственной борьбы за поддержание заклинания.
Тем не менее, я все еще не мог найти подходящее место для укрытия, поэтому я решил довольствоваться чем-то лучшим. Как только я нашел дерево приличного размера, я собрал несколько больших палок, разбросанных по лесной подстилке, прислонил их к стволу дерева, а затем покрыл всю конструкцию опавшими листьями, чтобы создать небольшую изоляцию и, надеюсь, скрыть меня от чего-либо ищущего закуску. Как только это было сделано, я вздохнул и сделал шаг назад, любуясь своей работой.
Ага. Это было похоже на дерьмо.
Он был едва достаточно большим, чтобы вместить меня, даже если бы я сжался так сильно, как только мог, он уже был в процессе разваливания, и я был уверен, что к тому времени, когда пройдёт полночь, я буду весь в грязи и листьях. Однако это было все, что я мог сделать. Я устал, у меня болела голова, и было слишком темно, чтобы что-то видеть. Так что я пробрался внутрь, насколько мог, свернувшись калачиком в позе эмбриона, чтобы действительно поместиться, и закрыл глаза, мое умственное и физическое истощение на удивление быстро пропало.
Я проснулся от звука рычания и скрежета и быстро понял, что одна из моих ног торчит из укрытия.
Дерьмо .
Я втянул его обратно, но увидел, как что-то двигается снаружи сквозь просветы в листьях, обнюхивая груду веток, под которой я прятался, и с любопытством перебирая ветки, образующие мои стены. Я точно знал, что как только он поймет, что я здесь, он нападет. Я вздохнул. Я никак не мог выбраться отсюда без боя. Я немного подвинулся, чтобы получше рассмотреть, с чем мне предстоит иметь дело.
Снаружи моего убежища скалило зубы большое, зеленое, полупрозрачное существо, похожее на волка. Я мог видеть, как слюна вытекала из его пасти, когда он снова ковырялся в моем укрытии, осторожно пытаясь сбить палки в сторону. Он окинул взглядом убежище, и на долю секунды его глаза встретились с моими. В этот момент я почувствовал, что борюсь за то, чтобы удержать содержимое желудка внутри своего тела, задыхаясь от сильного чувства тошноты, нахлынувшего на меня. Однако это прошло так же быстро, как и пришло, оставив меня дрожать и потеть.
Вы были поражены болезнью . 12 урона. 6 Утечка выносливости.
Ваше здоровье 98 . Ваша выносливость равна 57 .
У меня были подозрения, но после этого я точно знал, что это за монстр. Это был Лесной Призрак, одна из эволюционировавших форм Лесного Духа. Они были крупнее, злее, плотояднее и, самое главное, обладали волшебной атакой взглядом, которая перевернула бы желудок любой жертвы — я только что попробовал это на вкус. Тем не менее, все это говорит о том, что это все еще не был невероятно высокоуровневый монстр. Лесные духи превратились в Лесных призраков на 5-м уровне, но Лесные призраки эволюционировали в новую форму, как только достигли 10-го уровня, поэтому я знал, что этот монстр может быть только с высоким однозначным числом.
Теперь, когда я узнал своего врага, я напрягся, готовясь к бою. Это было бы тяжело, но я все еще мог победить. Уровень монстров отличается от уровня людей, поэтому Лесной призрак 5-го уровня не был бы похож по силе на Классера 5-го уровня. Даже в моем состоянии я, вероятно, мог бы справиться с этим. С надеждой.
Как только он отвернулся, я выскочил, пробив свои хрупкие стены. Я врезался в зверя и вцепился руками в его мех.
Вы нанесли удар по Лесному Призраку 6-го уровня, нанеся 4 ед. урона своим телом .
Я поспешно закрыл глаза — чтобы случайно не взглянуть в глаза самому Лесному Призраку, и чтобы помочь мне сосредоточиться на активации моей магии. Я чувствовал, как он дергается, пытаясь вырваться из моей хватки, но мои руки были сильны годами тренировок и физического труда. Я продолжал пытаться активировать Пагубную хватку, но избиение монстра и бушующая в моей голове боевая лихорадка отвлекали меня от контроля над маной.
Тем не менее , мне нужно больше , чтобы оторвать руки от… Ой,
ДЕРЬМО!
Вас укусили клыки . 24 урона.
Ваше здоровье 74 . _
Мои руки инстинктивно отдернулись от монстра, боль пронзила бицепс и плечо. Мои глаза все еще были закрыты, я чувствовал, как кровь течет из следа укуса на моей руке. Казалось, зверь извивался, чтобы укусить меня. Я услышал, как он убежал, остановившись недалеко от меня, когда я поднялся на ноги. Я не мог видеть, но я боялся открыть глаза. Я услышал рычание где-то поблизости и царапание земли. Похоже, он не хотел покидать это место — он, вероятно, понял, что я легкая добыча, и обдумывал контратаку.
Черт, подумал я. Если бы я не мог этого предвидеть, я был бы все равно что мертв.
Угу, черт возьми.
Я открыл глаза, чтобы осмотреться в поисках его, и тут же согнулся пополам от тошноты.
Вы были поражены болезнью . 12 повреждений. 6 Утечка выносливости.
Ваше здоровье 62 . _ Ваша выносливость равна 50 .
Нашел.
Лесной Призрак стоял в нескольких шагах от меня, отступив от моей засады, но теперь жадно смотрел на меня своим ядовитым взглядом. Я встал и приготовился, подняв руки в положение, которое позволило бы мне защищаться, а также держать руки между его глазами и глазами, чтобы я мог избежать его взгляда. Это было не очень хорошее решение, но, по крайней мере, теперь я был лишь частично слепым, а не полностью.
Я также продолжал работать, пытаясь активировать Пагубную хватку, пока мы стояли лицом друг к другу. Казалось, что монстр был осторожен в атаке, что меня вполне устраивало — было невероятно сложно произнести заклинание, полностью отдохнув и в безмятежной тишине, не говоря уже о бессоннице и активной борьбе с чем-то. Я прокручивал мысли, изо всех сил стараясь направить ману туда, куда нужно…
Дерьмо!
Лесной Призрак бросился на меня, и — наконец! Я вовремя активировал свою Пагубную хватку. Из моих пор начал просачиваться знакомый лилово-серый туман. Я отскочил в сторону, когда зверь приблизился, но мои самовольные блокираторы зрения сработали против меня, и я увернулся слишком поздно. Его зубы снова вонзились в мою руку, и из горла вырвался болезненный стон.
Вас укусили клыки . 29 урона.
Ваше здоровье 33 . _
Он крепко схватил меня своими сильными челюстями, так что я не думал, что смогу выдернуть руку. Однако у меня был механизм самозащиты. Ядовитые пары, вытекающие из моей кожи, начали погружаться в тело Лесного Призрака в тот момент, когда он коснулся меня, и я сразу почувствовал, как Заклинание действует. Я мог не только мысленно чувствовать, как его здоровье падает, но я также мог буквально видеть эффекты заклинания, плоть под его кожей, погружающуюся внутрь, когда она была съедена в реальном времени.
Деревянный Призрак взвизгнул — я был уверен, что он тоже ощутил воздействие Заклинания — и тут же отпустил мою руку, снова отпрыгивая от меня.
Вы нанесли удар по Лесному Призраку 6-го уровня , нанеся 8 единиц урона и истощив 4 единицы выносливости в течение 0,8 секунды с помощью Пагубной хватки .
2.4 Стоимость маны . Ваша мана равна 48 .
Но я был к этому готов и рванулся вперед, снова схватив зверя и отведя взгляд, обхватив рукой его голову. Он зарычал и забился всем телом, пытаясь убежать от меня, пока энергия вытекала из его кожи.
Он щелкал челюстями и взмахивал лапами, но на этот раз я крепко удержал его, и у его и без того ослабленного тела не было шансов уйти. Выносливость и здоровье монстра быстро утекали из его тела, а его попытки освободиться становились все слабее и слабее. В конце концов, он вообще перестал двигаться.
Вы нанесли 139 ед. урона деревянному призраку 6-го уровня и истощили 69 выносливости в течение 13,2 с с помощью ядовитой хватки .
40.7 Стоимость маны . Ваша мана равна 7 .
Вы убили деревянного призрака 6-го уровня .
Вы заработали 37 XP. Ваш опыт равен 60 .
Достигнут порог. 50 XP.
Ваш уровень повысился до 1 .
Достигнув 1-го уровня в классе Минутный маг , вы получили следующие преимущества:
-Вы получили 1 Выносливость .
-Вы получили 2 Колдовства .
-Вы получили 1 интеллект .
-Вы получили 3 очка характеристик .
- Ранг таланта «Петля времени» увеличен до 1 .


    Лишенный

    Я вздохнул с облегчением и перестал толкать Ману в Пагубную хватку, позволив ей исчезнуть. Труп Лесного Призрака выпал из моих рук, когда я откинулся назад в изнеможении. Это был не лучший способ начать утро. Я посмотрел на свою руку, которая все еще кровоточила. К счастью, у Лесного Призрака не хватило моего здоровья, чтобы причинить мне реальный вред.
Вопреки тому, что предполагали многие неклассифицированные граждане, здоровье работало немного иначе, чем выносливость и мана. Вместо того, чтобы быть числовым представлением того, сколько повреждений получило ваше тело — подобно тому, как другие были представлениями о том, насколько больше вы можете напрячься или сколько еще заклинаний вы можете использовать — здоровье было подобно щиту, который защищал ваше тело от повреждений. . Чем больше у вас было Здоровья, тем больше потребовалось бы, чтобы начать серьезно вредить своему телу.
Это не означало, что пока у вас было какое-то количество здоровья, вы были невосприимчивы к повреждениям — кровь, вытекающая из моей руки, была достаточным доказательством этого — это просто означало, что кто-то с большим количеством здоровья в своем запасе, разрезать будет сложнее. Вы все еще могли умереть, когда у вас осталось немного здоровья, и выжить, несмотря на то, что все тело было истощено; если ваше здоровье упадет до 0 из-за крошечных порезов на руках и ногах, это не убьет вас, просто вам будет намного легче умереть от чего-то другого.
Итак, с учетом сказанного, я был немного обеспокоен текущим состоянием моего здоровья. При 33/120 я не был на три четверти пути к смерти, но еще один укус в руку вполне мог сломать кость, а не просто вскрыть кожу. Однако, несмотря на это, мой разум был в значительной степени занят чем-то другим.
Я повысил уровень! Это дало мне не так много, как когда я впервые получил свой класс, но, тем не менее, каждая характеристика учитывалась, и получение большего количества регенерации маны от Колдовства означало, что я мог бы кастовать Ядовитую хватку еще быстрее. Я также получил свое первое очко Интеллекта, но, похоже, оно мало что дало. Я предположил, что мне нужно больше, чтобы действительно почувствовать эффект. Я также знал, что Интеллект увеличивает ману и ману в минуту, так что, по крайней мере, это помогло мне повысить ранг моих заклинаний. Говоря о повышении рейтинга, системное уведомление также говорило о повышении рейтинга Петли времени. Я пошел вперед и проверил это.
Петля времени — ранг 1
Тип: Активированный
Вернитесь на 2 минуты назад во времени, сбрасывая время восстановления здоровья, выносливости, маны и других талантов, а также всего остального мира, но сохраняя при этом свои воспоминания и остальную часть своего статуса.
Этот Талант активируется по желанию или автоматически, когда вы умираете.
Этот Талант можно активировать только один раз в день.
Ах, так не большие изменения в его функциональности. Я имею в виду, говоря пропорционально, я только что удвоил свои способности путешествовать во времени (все еще было совершенно дико говорить это — путешествие во времени), но на самом деле дополнительная минута не имела большого значения. Другое дело, если бы, скажем, повышение ранга позволяло использовать его дважды в день, а не один раз, но, возможно, это произойдет когда-нибудь позже — по крайней мере, надеюсь, что так и будет.
И говоря о Петле Времени, мне только что напомнили, что я могу вернуться в прошлое, чтобы снова убить Деревянного Призрака и получить двойной опыт. Перспектива соблазнила меня. Я проверил свой Статус, чтобы увидеть, что требование XP для моего второго уровня было 100. Убийство Лесного Призрака принесло мне 37 XP, так что это не принесло бы мне всего этого, но все же. В моей ситуации дополнительные 37 XP могли иметь огромное значение.
Тем не менее, было еще раннее утро — солнце только-только взошло из-за горизонта. Это означало, что пройдет много времени, прежде чем Петля Времени снова обновится. Когда я проверил Талант, я обнаружил, что у меня есть более 16 часов, прежде чем он снова обновится. Это было долгое время, чтобы жить в лесу без подстраховки. Если бы на меня случайно напал монстр... Ага. Я хотел иметь второй шанс, по крайней мере, большую часть дня. Если бы это был вечер, и Петля Времени все равно собиралась сбросить, я бы, вероятно, пошел и использовал ее. Но сейчас не так много.
И прежде чем я забыл, я сел и закрыл глаза, сосредоточившись внутри себя, чтобы распределить свои статпоинты. Я все обдумал и решил, что должен поместить их всех в Заклинание. Я был на грани того, что не смог убить Лесного Призрака — у меня осталось всего 8 лишних маны — и это был один из самых слабых монстров в лесу. Поэтому я чувствовал, что увеличение моего максимума было настолько важным, насколько это возможно. И вдобавок ко всему, было то, о чем я упоминал ранее — увеличение количества маны в минуту, переведенное в повышенную скорость, с которой я мог повысить ранг Пагубной хватки, что, в свою очередь, привело к еще большему урону, который я мог нанести в ходе боя. Итак, имея это в виду…
Вы использовали 3 очка характеристик для увеличения Колдовства .
Ваше значение Колдовства теперь равно 10 .
Имя: Арлан Нота
Возраст: 20
Сила: 10
Класс: Минутный маг
Уровень: 1
Выносливость: 12
Тип класса: Магия
Опыт: 10/100
Ловкость: 10
Здоровье: 33/120
Здоровье/минута: 0,048
Заклинание: 10
Выносливость: 50/66
Выносливость/минута: 0,408
Интеллект: 1
Мана: 8/105
Мана/минута: 1,41
Заклинания:                                      Таланты:                          Титулы:
Пагубная хватка 1 — XP 1 / 11       Петля времени 1           Первопроходец
Ой! В какой-то момент во время этого боя Пагубная хватка получила опыт! Это, наверное, обнадеживало? Было немного глупо волноваться из-за одного очка XP заклинания, но я думаю, что это был момент, в котором я находился.
Я поднялся на ноги. Мне нужно было начать ходить. На самом деле у меня не было определенного пункта назначения, но я ничего не добьюсь, если буду сидеть без дела. К счастью, я не буду делать какие-либо упражнения Пагубной хватки, пока моя мана не иссякнет, что займет около часа, так что я немного отдохнул от этой умственной пытки. У меня кончилась вода перед сном, и головная боль от обезвоживания тоже начала проявляться. Я очень не хотел, чтобы ко всему этому добавилась вторая, отдельная головная боль.
Мне действительно нужно было найти немного воды. Бурдюк на моем поясе был совершенно сухим. И хотя моя жизнь не была в опасности прямо сейчас , все могло стать только хуже. Я знал, что реки и ручьи обычно можно найти, если постоянно спускаться вниз по склону, но это не означало, что найти их будет быстро или легко. По сути, это была игра проб и ошибок, за исключением того, что если я протяну слишком много времени, то умру.
Хорошо. Никакого давления. Давайте искать.
Примерно через четыре часа я начал очень уставать от ходьбы. Это было чертовски скучно, во-первых. К черту то, что я сказал о том, что это «игра смерти» или что-то в этом роде. Игры были веселыми. Я просто шел по прямой и надеялся на удачу. Я был уставшим, горячим и вспотевшим — что определенно не было хорошо для всего этого обезвоживания — и вдобавок ко всему этому я полностью восстановил свою ману примерно за час ходьбы. Это означало, что последние три часа я тренировался в своих заклинаниях. И я только что повысил уровень и более чем удвоил регенерацию маны, что, по сути, означало, что я тренировался с удвоенной скоростью и интенсивностью. Это отстой.
Хорошо. Я слишком много жаловался. На самом деле я стал намного более опытным в своем контроле маны, в основном благодаря интенсивному режиму, который я заставлял себя соблюдать, так что вся практика была не такой плохой , как раньше. На самом деле, я просто очень, очень хотел пить, и это действительно начало влиять на мои мысли. Кто знал, что на грани смерти я стану таким капризным? Кстати, о том, что ты на грани смерти…
Вы страдаете от обезвоживания .
Вся регенерация выносливости отключена .
Ага. Моя выносливость в настоящее время находилась на уровне 30/66, то есть чуть ниже половины. И мне придется смириться с этим, пока я не налью немного воды в свое проклятое горло . …Извини. Опять была эта угрюмость.
Но эй! Все было не так уж плохо. Из-за моей практики с Пагубной хваткой теперь она составляла 5/11 XP, что было приятно! Кроме того, я убивал всех мелких животных, которых мог поймать, пока шел, так что я получил приличную долю опыта. Я перешел с 10/100 на 23/100, всего 13XP. Часть меня чувствовала, что я не должен прилагать столько усилий, чтобы убивать, когда у меня ограниченный запас выносливости, но концепция простого отказа от этого бесплатного опыта казалась преступной.
Говоря о моих жертвах, я все еще размышлял, стоит ли пить их кровь. Я вспомнил, что читал что-то о том, что питья сырой крови недостаточно, чтобы прокормить человека. Это было в книге о группе жадных до власти серийных убийц, появившейся несколько лет назад в одном из больших городов. Они вели себя как вампиры и фактически убедили власти, что в городе скрывается группа кровососов, потому что их поведение так хорошо совпадало, но они оказались просто людьми, которые хотели быть вампирами . Во всяком случае, властям так и не удалось их поймать. Вместо этого, поскольку они пили кровь своих жертв, у них появилось столько проблем со здоровьем, что все они просто вымерли естественным путем.
Я начал читать книгу, потому что пытался исследовать типы монстров, а в библиотеке катастрофически не хватало чего-то, что имело бы отношение к вампирам, но на самом деле в книге об этом было мало, вместо этого основное внимание уделялось убийцам людей. Тем не менее, это было все еще так интересно и странно для меня, что я закончил все это. Я всегда хотел побывать в одном из таких больших городов Королевства, так что это был хороший взгляд на внутреннюю работу этих густонаселенных районов. Так или иначе, книга оказалась кстати! Я узнал, что Человеческое тело абсолютно не могло выжить, когда вместо воды использовалась кровь.
Но… может быть, на денек хватит? Мех, что угодно. Я бы попробовал пить кровь, если бы это была крайняя мера. Это казалось довольно грубым, поэтому я действительно не хотел, чтобы до этого дошло.
О, я снова был полон маны, пора использовать Пагубную хватку еще на секунду или две. …Ах. Мне до сих пор очень больно делать это так часто. На самом деле, я был почти уверен, что у меня снова начинаются проблемы со зрением. На секунду мне показалось, что я заметил гигантскую фигуру, похожую на жука, сквозь лесную полосу, бегущую по ближайшей поляне.
Так подожди-ка.
Дерьмо!
Я бросился за камень, выглядывая из-за него. Что это было? Это был гигантский скорпион или что-то в этом роде. И когда я сказал гигант, я имел в виду гиганта . С вытянутыми когтями и жалом, парящим над головой, он был вдвое выше меня, а может быть, даже больше. Ему даже не понадобился бы яд; жало длиной с меч было бы достаточно, чтобы обезглавить меня, не говоря уже о тех когтях, которые могли бы сломать весь мой торс пополам!
Я никогда не слышал о таком монстре, живущем рядом с моей деревней. Я думаю, это просто показывало, насколько далеко я был на самом деле. Лес был массивным, и в нем было мало экосистем и территорий. Итак, если я видел вещи, о которых никогда раньше не слышал, я, должно быть, наткнулся на одну из этих меньших областей. Я знал, что это возможно, но все же было тревожно видеть то, о чем я ничего не знал. Я даже не знал, какой это уровень! Мог быть 5, мог быть 20. Кто знал? Единственный способ узнать это для меня — это нанести урон по нему, а этого бы не случилось, если бы я мог ему помочь.
На самом деле… да. Я медленно начал отползать от гигантского монстра-скорпиона. К счастью, я заметил это достаточно быстро, потому что между нами было довольно большое расстояние, так что шансов, что он меня заметит, не было слишком много. Тем не менее, это было хорошим напоминанием о том, что не только обезвоживание пыталось убить меня здесь.
Как только я убедился, что скрылся из его поля зрения, я расслабился и продолжил идти, на этот раз немного осторожнее.
Прошло еще несколько часов ходьбы, гораздо более неудобных, чем в прошлый раз. Не то чтобы что-то изменилось, просто все, что было раньше, становилось все хуже. Мои ноги убивали меня, постоянная практика заклинаний заставляла меня чувствовать, что кто-то бросил миниатюрную Звезду Угасания в мою голову, солнце палило мою кожу, а обезвоживание прогрессировало до такой степени, что я не мог чувствовать. Даже больше не потею, мое тело, очевидно, решило, что ему нужна эта жидкость в другом месте, и заставило меня страдать от невыносимой жары.
Вы страдаете от сильного обезвоживания .
- 1 Выносливость.
Они начали появляться примерно раз в тридцать минут, постоянно истощая мои и без того низкие запасы выносливости. Прямо сейчас я работал с жалкими 12/66, и он падал быстрее, чем когда-либо. К этому моменту было постоянной борьбой даже за то, чтобы оставаться на ногах. С моих потрескавшихся, пересохших губ сорвался стон, когда я потащился вверх по другому холму, надеясь, что наблюдательный пункт позволит мне что-нибудь увидеть.
Неа.
Я вспомнил то утро, когда сражался с Лесным Призраком. В частности, я вспомнил две атаки взглядом, которые он нанес мне, и 12 единиц Выносливости, которые они истощили. Тогда это не казалось таким уж плохим, но сейчас… Я бы сделал что угодно, лишь бы вернуть одно очко из этих 12 единиц Выносливости.
Я бы не умер, если бы убежал, не сразу. Вместо этого, как только ваша выносливость достигнет 0, ваше тело отключится, и вы рухнете. Вы не сможете физически напрягаться, пока не пройдет достаточно времени, чтобы ваша выносливость немного восстановилась. А из-за эффекта обезвоживания я вообще не мог регенерировать выносливость, сколько бы времени ни прошло. Так что, если бы я выбежал, если бы кто-нибудь не поставил ведро с водой рядом с моим лицом, чтобы я мог слизать его, как комнатная собачка, это было бы для меня. Я вздохнул и начал, спотыкаясь, спускаться с холма.
Еще несколько шагов, подумал я. Вот и все. Еще несколько.
С другой стороны, я действительно начал видеть плоды своих усилий с тренировкой Пагубной хватки. Я имею в виду, я серьезно чувствовал себя так, как будто классовик 30-го уровня взял боевой молот и ударил им меня по голове, но я также становился все быстрее и быстрее, активируя его. Надеюсь, в следующий раз, когда я окажусь в боевой обстановке, включение не займет так много времени, как раньше. О, кроме того, мой опыт заклинаний подполз к 9/11, так что я действительно был близок к тому, чтобы увидеть некоторые числовые плоды моего труда!
Ебать.
Моя нога зацепилась за корень, и я споткнулся на полпути вниз по холму. Я упал прямо в грязь, споткнулся и покатился вниз, ударившись о твердый камень на дне, который остановил мой импульс.
Вас во что-то врезали . 4 повреждения.
Ваше здоровье 49 .
Я слабо кашлянул, хрипло вздохнув, и лег на спину, глядя вверх на полог листьев надо мной. Прогулки по этим проклятым богами холмам и деревьям в течение нескольких часов подряд, будучи истощенными и обезвоженными, сделали идею просто лечь и умереть, черт возьми, очень привлекательной. По крайней мере, тогда я больше не чувствовал бы себя дерьмом.
Но я уперся руками в землю и поднялся. Дрожа и борясь, я медленно поднялся на ноги, держась за камень для устойчивости. Я еще раз анемично вздохнул и пошел.
Я бы продолжил. Я бы нашел воду. Я бы жил.
Я бы сделал это.


    Луч надежды

    Прошло всего около часа, прежде чем мое убеждение найти воду начало колебаться. Моя выносливость достигла однозначных цифр, и я не хотел ничего, кроме отдыха. Но я продолжал, осознавая, что мне угрожает смерть. Я едва мог идти, спотыкаясь в лесу и изо всех сил стараясь спуститься с горы, когда это было возможно.
На самом деле я довольно хорошо разбирался в колдостве — ну, настолько хорошо, насколько можно было ожидать от человека, который только начал тренироваться. Я представлял себе, что такие усердные тренировки в таких обстоятельствах, вероятно, очень помогают мне, в отличие от тренировок в спокойной, комфортной обстановке. Это не было похоже на то, что ваша типичная битва была очень безмятежной, и я знал по опыту, что мне было трудно найти внутренний покой, чтобы использовать его в этих хаотических ситуациях.
Кроме того, это стало для меня чем-то вроде успокаивающего ритуала — что-то, что помогло мне отвлечься от моего дискомфорта и сосредоточиться на чем-то другом. Это было немного мазохистски — отвлекать меня от дискомфорта, делая что-то, что вызывало еще больший дискомфорт, — но это сработало для меня, так что неважно. Кроме того, это сделало меня сильнее.
Вдобавок ко всему, я также держал голову на шарнире. Не то чтобы я мог пренебрегать своим окружением. Мне нужно было следить за любыми признаками воды, поэтому я постоянно был начеку.
Я видел, как что-то двигалось в мою сторону.
О, мне также нужно было остерегаться монстров.
Я тут же замер, стараясь двигаться как можно медленнее, попятившись от источника движения. Это был еще один из тех гигантских скорпионов! Этот был немного ближе ко мне, чем предыдущий, всего шагов на десять или около того, и я тоже устал намного больше, чем раньше. Я не доверял своей способности двигаться незаметно.
Дерьмо, дерьмо, дерьмо… что мне делать?
Я пошевелился, пытаясь спрятаться за деревом, не привлекая внимание монстра-скорпиона. Похоже, он был занят поеданием того, что убил, так что я не слишком волновался, но я действительно не хотел, чтобы один из них гнался за мной. Однако пока я смотрел, что-то еще вышло из леса.
Нимфа!
Нимфы были уникальными монстрами. Они не выглядели невероятно устрашающе — они были гуманоидами, но обычно были немного ниже среднего человека и выглядели так, как будто были сделаны из растений. У них была зеленая кожа, покрытая листьями, лозами и корнями. Эти растения были частью тела Нимфы, но также, казалось, жили собственной жизнью, расцветая весной и становясь коричневыми осенью. Как и у гуманоидов, у монстров были волосы грязного цвета, но они никогда не становились очень длинными, а также у них было относительно нормальное человеческое лицо. Или были бы, если бы не их глаза. Глаза нимфы были немного больше, чем у человека, и, что особенно примечательно, были сплошь белыми — ни радужки, ни зрачков в жемчужных окулярах, только склера. Они могли видеть очень хорошо, но это нервировало смотреть на это. Я всегда так думал, даже когда я видел только иллюстрации в руководствах по монстрам. Теперь, когда я увидел одного из них во плоти, я мог засвидетельствовать, что они действительно были жуткими.
У нимф также было странное поведение. Они не были похожи на обычных монстров, просто бродили по своим территориям, убивая любую добычу, с которой сталкивались. Вместо этого они, казалось, сосредоточились на сохранении окружающей среды. Это, очевидно, означало нападение на любых людей, пытающихся вырубить лес, но это также означало борьбу с лесными пожарами и уничтожение инвазивных видов — как растений, так и животных.
И казалось, что чем бы ни был этот гигантский монстр-скорпион, он считался агрессивным, потому что Нимфа подбежала и напала на него без предупреждения. У неё были длинные игольчатые когти на кончиках пальцев, которыми она царапал толстый хитин скорпиона. Однако не у всех нимф были такие когти. Одним из самых любопытных аспектов этих странных существ было то, что они могли получать дань от других монстров. Я не читал подробностей о них, но, по сути, в качестве благодарности за их службу в защите окружающей среды иногда другой монстр отдавал дань Нимфе, жертвуя одним из своих уровней, чтобы передать часть своей силы. к Нимфе. Это привело к тому, что почти каждая нимфа имела уникальный, индивидуальный внешний вид и набор способностей, которые соответствовали ее среде и типам монстров, которых она защищала.
Похоже, этот получил дань от какого-то монстра с такими когтями. Судя по внешнему виду когтей, я догадался, что это… Стрипек? Как бы то ни было, это было не важно. Что бы он ни получил, когти Нимфы вонзились в тело скорпиона в его дикой атаке сзади. Однако скорпион контратаковал, хлестнув Нимфу своим хвостом в дикой атаке, слишком быстрой, чтобы я мог уследить за ней. Впрочем, Нимфа тоже была быстра и заблокировала удар когтями, отбив его в сторону. Чудовище-скорпион ударило клешнями, но Нимфа отскочила от его удара. Она бросилась в сторону, используя свою явно превосходящую Ловкость, чтобы обойти скорпиона с фланга, где зверь не мог защитить себя, и ударила вперед.
В мгновение ока чудовище, которого я так боялся, было убито. Я понял, что стою на открытом воздухе, глядя на победоносную Нимфу, поэтому быстро снова спрятался. Известно, что нимфы были непоследовательны, когда дело касалось их чувств к людям. Некоторые из них, казалось, вообще не обращали внимания на людей, пока мы не вставали у них на пути, в то время как другие, казалось, придерживались строгой политики убийства на месте, охотясь на людей, когда бы они их ни увидели. Большинство, казалось, существовало где-то между этими двумя крайностями, но нельзя было сказать, что чувствовал это. Лучше было просто держаться подальше. Обнадеживающим примечанием, тем не менее, было то, что нимфы обычно селились возле рек и ручьев, так что, если они околачивались здесь, их дом, скорее всего, был поблизости. Если бы я еще немного побродил…
…Ждать.
Нимфы селились возле рек. Конечно, это означало, что река, вероятно, была поблизости, но что, если я пойду не в том направлении? Это не было большой гарантией чего-либо. Я слабел с каждой минутой, так что это был мой последний шанс. Рядом была одна река, и мне нужно было быстро найти ее. Как бы я это сделал? Я, черт возьми, не собирался просто блуждать в случайном направлении, как делал это раньше — очевидно, это была не очень хорошая стратегия.
Итак, мне понадобился гид. И кто может лучше провести меня к реке, чем живущий там монстр?
Я посмотрел в сторону Нимфы. В частности, я смотрел на гигантского монстра-скорпиона, которого она только что казнила. Часть меня хотела просто рискнуть и пойти в случайном направлении. Но я не мог этого сделать; Мне нужно было взять под контроль свою судьбу, не позволять случаю решать, жить мне или умереть.
Итак, стараясь двигаться незаметно, я стал преследовать Нимфу, которая уже начала уходить. Я держался достаточно далеко, чтобы она была едва в поле моего зрения, так что шансы на то, что она меня обнаружит, были минимальными. Однако на самом деле я не слишком беспокоился о том, что Нимфа увидит или услышит меня поблизости. Несмотря на их боевое мастерство, настоящие чувства нимф были относительно плохи; у них было короткое зрение и мягкий слух.
Проблема заключалась в их шестом чувстве. Нимфы были защитниками природы, и благодаря этому они обладали способностью ощущать и чувствовать эмоции всех находящихся поблизости существ. Итак, я больше всего беспокоился о том, чтобы случайно напугать какое-то животное, которого я не видел, предупредив Нимфу о моем местонахождении. Эта способность работала в обоих направлениях — не только Нимфа могла чувствовать эмоции ближайших существ, существа чувствовали эмоции Нимфы. Так что, если я навлеку на себя его гнев, я столкнусь с гневом всего леса.
Какое-то время Нимфа бродила мучительно медленно, время от времени случайно останавливаясь, чтобы осмотреть куст или погладить животное по голове. Кстати говоря, монстры, с которыми она взаимодействовала, были совершенно спокойными, в отличие от тех, кого я когда-либо видел раньше. Я даже видел еще одного Лесного Призрака и приготовился к бою, но он просто бродил по лесу, поглядывая на меня, но не атакуя и даже не используя свою атаку взглядом. Я догадался, что спокойное отношение Нимфы распространяется на всех ближайших монстров. Это было хорошо; надеюсь, это означало бы, что мне не нужно было бы так сильно беспокоиться о том, чтобы напугать мелких животных.
Через некоторое время Нимфа начала двигаться более прямолинейно, не так сильно блуждая. Мне казалось, что я могу предсказать его движения с большей уверенностью, поэтому я отступил еще больше, пока она едва не исчезла из моего поля зрения. Я не хотел рисковать, когда она заметила меня. Я продолжал следовать издалека, следя за Нимфой, время от времени приближаясь, чтобы убедиться, что иду в правильном направлении.
Чтобы справиться со стрессом, вызванным ситуацией, я по-прежнему применял Пагубную хватку раз в пару минут, выпуская часть ядовитого тумана, чтобы он растворялся в воздухе. Кроме того, у меня было 10/11 XP! Я никак не мог сделать перерыв, когда был так близко.
Еще немного понаблюдав за Нимфой, я наконец услышал ее — звук спасения! Бурлящая вода! Рядом была река! Мое дыхание участилось, но я не мог бежать вперед; Я не хотел предупреждать Нимфу о своем присутствии. Я сдерживался, используя каждую унцию своего самоконтроля, пока мое тело боролось за то, чтобы рвануть вперед, невзирая на последствия.
Я на секунду выпустил Пагубную хватку, пытаясь успокоиться и сосредоточиться.
Вы ударили Кролика уровня 0 , нанеся 6 единиц урона и истощив 3 единицы выносливости в течение 0,6 секунды с помощью Пагубной хватки .
1.8 Стоимость маны . Ваша мана равна 102 .
Я услышал визг животного, которого я даже не знал, задело мою ногу в самый неподходящий момент. Он бросился к Нимфе, без сомнения, ища ее защиты и успокаивающей ауры.
Дерьмо!
Если бы он приблизился к Нимфе, он бы знал, что я здесь. Я пытался погнаться за ним, но моя недостаточная Выносливость едва позволяла мне идти, не говоря уже о том, чтобы бежать за испуганным животным. Тяжело дыша, я запаниковала, не зная, что делать. Я огляделся и нашел камень приличного размера, поэтому я подбежал, чтобы спрятаться за ним. Может быть, если бы Нимфа меня сразу не увидела, она бы и искать не стала? Кроме того, технически я даже не знал, был ли он враждебен по отношению к людям — только некоторые нимфы. Конечно, это казалось довольно жестоким по отношению к монстру-скорпиону, но, может быть, это было так же по отношению к конкретным вещам, а не ко всему, что он считал чуждым лесу? Я вздохнул. Ага. Наверное, было бы хорошо, если бы…
Вас проткнули когтями . 42 урона.
Ваше здоровье равно 11 .
Я задохнулся от боли и посмотрел вниз, чтобы увидеть четыре длинных ножевидных когтя, вонзившихся мне в грудь. Я поднял глаза и увидел Нимфу, смотрящую на меня своими ангельскими белыми глазами. Ничего не сказав, даже не дернувшись на лице, он вырвал когти из моего тела и полоснул.
Тебя порезали когтями . 87 урона.
Ваше здоровье равно 0 .
Вы были обезглавлены .
Вы умерли .
Мое сознание проснулось в том, что казалось темным, дымным пространством. Я ахнул и огляделся, за исключением того, что я не делал ни того, ни другого. У меня не было ни тела, чтобы дышать, ни глаз, чтобы смотреть. Я был просто… присутствием. Существование.
— Что, черт возьми, происходит? Я попытался сказать вслух, но у меня все еще не было рта, чтобы говорить.
Передо мной я чувствовал два варианта, ожидающих, пока я сделаю выбор. В одном из вариантов я стоял там, выглядя паникующим, сразу после того, как я случайно повредил этого Кролика Пагубной хваткой. Это было… за минуту до моей смерти, как я мог сказать.
Другой вариант был за две минуты до моей смерти. Это просто заставило меня отдаленно следовать за Нимфой, прежде чем я даже заметил Кролика.
…О верно!
Вспомнил, я оценил Петлю Времени. И когда я это сделал, меня вернули с одной минуты назад во времени на две минуты назад. Это я выбирал, как далеко я хочу вернуться — на одну минуту или на две минуты.
Я уже чувствовал, как мое сознание ускользает из этого места; казалось, что пространство не любит, когда я задерживаюсь здесь надолго. Ну, очевидно, я не хотел возвращаться ни на минуту после того, как уже совершил ошибку, поэтому я выбрал две минуты и…
А потом я вернулся, сразу же оказавшись в своем теле, отдалённо следуя за Нимфой. Я огляделся и увидел этого проклятого Кролика, скромно приближающегося ко мне сзади. Я отошел в сторону, позволил этому пройти и сделал глубокий вдох. Ага, значит, Нимфа явно настроена враждебно по отношению к Людям. Или, по крайней мере, враждебно относился к любому Человеку, причинявшему вред животным.
Что ж, теперь, когда я знал, где находится река, мне в любом случае не нужно было следовать за Нимфой. Медленно я попятился – осторожно, чтобы случайно не наступить на хвост какого-нибудь другого тупого животного или что-то в этом роде – пока не убедился, что полностью вне досягаемости нимфы. Затем я сделал круг, идя по большой дуге под углом к ​​реке, пока… да! Я снова начал слышать бегущую воду. И вот, еще через несколько минут! Река, о которой я мечтал, в окружении зелени и растительности, протекающая по ложбине, выложенной естественными камнями.
На этот раз я не мог сдержать себя. Побежав вперед в порыве энергии, более интенсивном, чем все, что я чувствовал за весь день, я упал на край бассейна и опустился на колени. Я опустил лицо к поверхности воды, пил ее прямо из источника и наслаждался экстазом от того, что наконец смачиваю пересохшее горло.
Вы больше не страдаете от обезвоживания .
Вся регенерация выносливости была снова включена .
Наконец-то я удовлетворил свою самую основную потребность выживания. Или, второе самое основное, в зависимости от того, на каком месте вы стоите, чтобы отбиваться от монстров.
Ага. Позаботившись об этом, я почувствовал, что наконец-то пришло время стать немного сильнее.


    Амбиции

    Напившись воды, я сел и немного отдохнул. То, что я больше не хотел пить, не означало, что я не был истощен. Но после того, как моя Выносливость восстановилась до двузначного числа, я заставила себя снова встать на ноги. Сейчас мне не угрожала непосредственная опасность , но я определенно был слишком близко к той Нимфе, чтобы мне было удобно отдыхать. Итак, я двинулся немного дальше вниз по течению, пока не почувствовал, что нахожусь достаточно далеко от территории Нимф.
И пока я двигался, я получил захватывающее сообщение!
Достигнут порог. Опыт Пагубной хватки достиг 11 .
Ранг Пагубной хватки увеличен до 2 .
Из-за того, что ранг Пагубной хватки достиг 2 , он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны : с 3,08 до 3,16 маны.
Истощение здоровья : с 10,5 до 11
Расход выносливости : с 5,25 до 5,51.
Круто!
Я проверил и обнаружил, что для следующего ранга Пагубной хватки потребуется 14 очков опыта заклинаний, что ненамного больше. Однако в этот момент я хотел сосредоточиться на повышении уровня. Повышение моих рангов заклинаний было хорошо и все такое, но главный способ стать сильнее — это получить больше уровней; очевидно, это даст мне характеристики, но повышение уровня также может дать заклинания, таланты и другие вкусности. К сожалению, из-за того, что я никогда не слышал о своем собственном классе раньше, я понятия не имел, когда именно я получу, скажем, следующее заклинание.
У каждого класса были разные вещи, которые они получали на разных уровнях. Например, у волшебников есть заклинание на каждом уровне, а у чародеев — только одно на каждые десять уровней. Это компенсировалось тем, что Колдуны получали ранги заклинаний намного быстрее, чем волшебники, конечно, но дело в том, что они получали заклинания с совершенно разной скоростью. Так что я понятия не имел, когда в следующий раз получу заклинание. Очевидно, это был не каждый уровень — если бы это было так, я бы получил один последний раз, когда я повышал уровень — но был ли это раз в два уровня? Каждые десять, как у Волшебников? Где-то посередине? Может быть, даже дольше? У меня не было возможности узнать.
Некоторые классы даже получали их через нерегулярные промежутки времени. Чернокнижники, например, получали много заклинаний на своих начальных уровнях, но эти награды за заклинания стали уменьшаться и появляться все реже и реже по мере того, как чернокнижник становился все более могущественным.
Таланты были другой проблемой. Большинство классов должны были выбирать талант один раз каждые пять уровней, но некоторые классы этого не делали. Фактически, мечники были примером этого; они получали талант каждые три уровня, и взамен сами таланты были немного менее мощными, чем таланты других классов. Но получу ли я когда-нибудь какие-нибудь таланты? У меня была вся эта Петля Времени, которая, казалось, становилась все более мощной по мере того, как я повышал уровень, так что, возможно, она полностью заменила их.
Я вздохнул. Все это были вопросы в другой раз. А пока мне просто нужно было сосредоточиться на получении XP — желательно, не рискуя своей жизнью. Теперь, когда у меня был стабильный запас воды, я, наконец, не бежал наперегонки со временем, что было приятно, поэтому часть меня просто хотела сделать перерыв. Я открыл свой Статус, посмотрев на свое Здоровье. Было 56, то есть чуть меньше половины. Я действительно не хотел ввязываться в такую ​​драку, так что сейчас я, вероятно, просто отдохну.
Общеизвестно, что для полного восстановления вашего здоровья обычно требуется около двух дней, поэтому, поскольку у меня уже была половина его заполнена, это, вероятно, займет около двадцати четырех часов. Так что до тех пор, я просто собирался сесть и расслабиться!
Мой желудок заурчал.
Ах, верно.
Наверное, я еще не мог расслабиться. Во-первых, мне нужно найти немного еды. Я не ел весь день, а солнце уже начало садиться. Это не может быть здоровым. Я так хотел пить, что даже не чувствовал голода, но теперь быстро становилось очевидным, как много мне нужно есть.
Я огляделся вокруг. Там было много растений, на некоторых из них росли ягоды, и я также видел несколько грибов, растущих из земли, но я понятия не имел, что было ядовитым, а что нет. И я, конечно, не собирался просто есть что-то случайное, чтобы проверить. Было много вещей, которые убили бы вас, даже если бы их съели в малых дозах, и я не хотел рисковать.
Так что, если не растения, то только что оставшиеся животные. Животные, которых я не могла приготовить. Жалко, но в целом нормально. Большинству животных можно было есть сырыми, если вы не делали это часто. Вероятность заболевания была относительно низкой, поэтому, если бы это было только сейчас, это не было бы проблемой. Кроме того, у меня была повышенная Выносливость — даже если она была лишь немного выше, чем у Неклассифицированного человека, это все равно значительно снижало мои общие шансы заболеть. Фактически, большинство Классов даже среднего Уровня почти никогда не страдали от немагической болезни.
Итак, если проблема была не в болезни, то в чем? Это было грубо. Я имею в виду, на самом деле, у меня даже не было ножа или чего-то подобного! Что мне было делать, рвать труп зубами? Тьфу, но я был так голоден… что угодно. Я решу эту проблему, когда она станет актуальной. На данный момент у меня даже не было животных, которых можно было бы есть. Итак, вопрос номер один: убить кого-нибудь. Это я мог сделать.
Я вздрогнул, когда поднялся на ноги.
Уххх.
Почему мое тело не могло просто подождать, пока у меня появится немного больше выносливости? Мне было всего 14. Хотя, если бы я ждал слишком долго, я бы просто начал страдать от дебаффа «Голод», который, как и «Обезвоживание», не позволял бы моей выносливости вообще восполняться.
Хорошо. Я не думал, что это займет много времени, просто… я очень хотел немного отдохнуть.
Примерно через полчаса я, наконец, что-то поймал. Это был еще один Кролик, и какая-то садистская часть меня надеялась, что это тот же самый, из-за которого меня убили раньше, просто чтобы отомстить. Тем не менее, я мысленно готовился съесть его. Я решил не использовать Ядовитую хватку, чтобы убить его — я заметил, что заклинание, казалось, атрофировало плоть пораженного существа, и я не хотел растворять пригодное для использования мясо. Кроме того, я понятия не имел, как эти испарения повлияют на съедобность мяса. Поэтому вместо этого я просто решил свернуть ему шею.
Вы ударили Кролика 2-го уровня , нанеся 13 единиц урона руками .
Вы разорвали позвоночник Кролика 2-го уровня .
Вы убили кролика 2-го уровня .
Вы заработали 5 XP. Ваш опыт равен 28 .
Далее была… не очень хорошая часть.
Хорошо. Пора разрезать эту штуку и…
Подождика.
У меня нет чёртового ножа!
Как я собирался разорвать эту штуку? Я вздохнул и посмотрел на свою добычу. Это… должно было стать грязным.
Еще через полчаса я открыл эту чертову штуку. Я был весь в крови, кишках и других загадочных субстанциях, а пальцы дрожали от напряжения. Но это было сделано. На шкуре оскверненного трупа лежала куча сомнительно пригодной для употребления плоти. …И оно пролежало там минут десять, в течение которых я безуспешно пытался набраться храбрости, чтобы съесть его. Вы действительно думаете, что я не мог больше злиться после того, как разорвал труп и просеял его внутренности, но была очень большая разница между чем-то, касающимся ваших рук, и тем, чтобы это проникло внутрь вашего тела.
Не то чтобы есть сырое мясо было даже так противно – я знал, что из него готовят множество блюд – скорее кровь, и сухожилия, и осколки костей, и волосы, а также тот факт, что еще час назад я держал в руках живое существо все это пришло из моих рук.
Вы страдаете от недоедания .
Вся регенерация выносливости уменьшена вдвое .
Что ж, это был хороший сигнал к еде. Если я не поем в ближайшее время, это обернется голодом.
Я застонал.
Ладно, давай покончим с этим.
Честно говоря, вкус был не так уж плох. Меня больше раздражала психологическая часть. И текстура. Это было просто неправильное сочетание тягучести, жесткости и странной мягкости в некоторых местах, что заставило меня корчиться. Но я доела, чувствуя себя к концу одновременно и лучше, и хуже. По крайней мере, мой эффект недоедания исчез.
Ну, по крайней мере, теперь я мог отдохнуть. Я хотел подождать, пока мое здоровье не вернется к полному — или, по крайней мере, близко к нему — прежде чем выйти и начать охоту за XP. Итак, я решил использовать свое время, чтобы сделать себе небольшое убежище у реки. Надеюсь, лучше, чем та дерьмовая кучка палочек, которую я сделала в прошлый раз.
Практикуя литье во время работы, я нашел хорошую крепкую ветку и втиснул ее между двумя деревьями так, чтобы она держалась сама по себе, примерно на уровне моей головы. Затем я взял несколько других веток и палок и прислонил их к этой ветке, создав красивую треугольную хижину, в которую я мог войти с любой стороны. Пока я работал, пошел дождь.
Я посмотрел на небо.
Действительно? Я думал. После всей этой борьбы с поиском воды, ты решил, что сейчас самое подходящее время, чтобы облить меня водой? Невероятный.
Я торопливо попытался набросать листья и толстые слои веток на стены своего маленького убежища, чтобы защитить себя от дождя. Это сработало достаточно хорошо, подумал я, сидя внутри. Из меня вырвался клубок пагубной хватки, и я глубоко вздохнул. Мне казалось, что на мою грудь легла тяжесть, которая становилась все тяжелее и тяжелее по мере того, как тикали секунды с тех пор, как я застряла в этом лесу. И просто воспользовавшись моментом, чтобы отдохнуть здесь… это приподняло его, хотя бы немного.
Когда моя жизнь стала такой напряженной? Ну, я точно знал, что вызвало этот небольшой приступ стресса, но просто… в общем. Мне казалось, что я годами бегал вокруг, беспокоясь о том или о другом. Пытаюсь накопить как можно больше денег, никогда не позволяя себе ни копейки лишней. Стараюсь эффективно проводить каждое мгновение своего времени, не позволяя себе ни секунды расслабиться. Пытаюсь нагрузить свой мозг и тело до костей, не давая ни минуты восстановиться. Мне казалось, что впервые за очень долгое время я просто… неподвижен.
Очередная затяжка от Noxious Grasp.
Ну, не совсем еще, я посмеялся над собой.
Это было немного глупо, но я был очень горд собой за то, что так хорошо разбирался в кастинге. Что ж, я, вероятно, был не лучше, чем любой из учеников, которые всю свою жизнь учились, чтобы стать Классами Магического Типа — я, вероятно, все еще сильно отставал от них, если честно — но я не мог отрицать, что Ядовитая Хватка стала почти вторая натура. Мой опыт заклинаний только недавно подскочил до 1/14, но меня не беспокоил относительно медленный темп. Я имею в виду, что я даже не думал о том, чтобы сыграть ее; как будто каждый раз, когда я был полон маны, заклинание читалось само собой. Таким образом, Spell XP в основном был бесплатным.
Я легла на землю в своем крошечном домике, глядя на ветки и листья надо мной. Я вздохнула и впервые с тех пор, как застряла здесь, улыбнулась. Конечно, это было отстойно, но застрять здесь было, в некотором смысле, весело. Это был вызов. К тому же, как только я выйду, из этого выйдет адская история.
Сам того не замечая, меня охватила усталость, и я заснул.
Я проснулся, чувствуя себя невероятно больным, как физически, так и морально. Это имело смысл, учитывая безбожное количество прогулок и заклинаний, которые я делал накануне, но это не делало это менее неприятным. Я застонала, когда села, чувствуя, как будто мои мышцы слишком туго обмотались вокруг моего тела. Я также пошел дальше и снова разыграл Пагубную хватку — в конце концов, моя мана была полна. У меня болела голова при этом, но болезненность была просто признаком того, что я делаю успехи.
Я выползла из своего убежища, встала и стряхнула с себя грязь. Потом я посмотрел на реку и чуть не выпрыгнул из собственной кожи.
Дерьмо! Монстр!
Спрятавшись за одно из деревьев, на котором была построена моя хижина, я спрятался от зверя у реки. Это был еще один Лесной Призрак, но этот казался немного больше. А с монстрами больше обычно означает более высокий уровень. Однако, в отличие от предыдущего, этот, казалось, просто пришел напиться воды, не обращая внимания ни на меня, ни на мою базу. Так что я мог легко просто проигнорировать его, и он, вероятно, в конечном итоге ускользнул бы.
Однако…
Он был повернут ко мне спиной, оставляя его совершенно открытым для засады. Конечно, я мог бы просто оставить его в покое и остаться в безопасности, но как я вообще доберусь до чего-либо, если я никогда не рискну? Я имею в виду, что эта пачка XP стояла прямо здесь, практически в подарочной упаковке, специально для меня. Я серьезно собирался просто позволить этому уйти? Теперь был абсолютно шанс, что он серьезно повредит — или даже убьет — меня. В прошлый раз, когда я сражался с Лесным Призраком, я получил серьезное количество урона — и этот был даже более высокого уровня, чем тот. Кроме того, мое здоровье все еще не было полным, а оставалось на несколько ненадежных 79/120. Но мне очень хотелось другого уровня.
Я прекрасно осознавал, что точно такое же мышление было предметом бесконечных насмешек в искательском сообществе. На самом деле, люди, которые вступали в бои со смертоносными монстрами только ради опыта, даже заслужили уничижительное прозвище «Уровни силы» из-за своей сильной, граничащей с самоубийством жажды силы, данной Системой. И это действительно было самоубийством. Даже если PowerLeveler только когда-либо участвовал в боях, где у него был 5%-й шанс умереть, и они участвовали только в одном из таких боев в неделю, вероятность того, что они будут мертвы к концу 93% год. Или, по крайней мере, это была статистика, которую мне всегда приводил мой тренер.
«Умный авантюрист — это тот, кто сражается только тогда, когда вероятность смерти равна нулю» — фраза, которая многим казалась девизом.
Но у меня не было такой роскоши, не так ли? Если бы я никогда не стал сильнее, однажды я бы оказался в пасти селезня или на кончике хвоста гигантского скорпиона. По крайней мере, сейчас мне нужно использовать эти 5% шансов и надеяться, что я смогу компенсировать остальные чистой решимостью.
Я готов.


    Расплата и план

    Я бросился на Лесного Призрака, который пил из реки. Подойдя ближе и ближе, я понял, насколько он действительно велик. Стоя на четвереньках, он был уже чуть выше половины моего роста, а в длину точно был длиннее моего роста, не считая даже хвоста. Он был более темного и грязно-зеленого цвета, чем тот, с которым я сражался раньше, а его мех был более рваным.
Как только я приблизился, он услышал, как я приближаюсь, и быстро попытался повернуться, чтобы перехватить меня, но я слишком быстро набросился на него, набросившись и активировав Пагубную хватку, когда я схватился за спину монстра и повалил его на землю. Оно вздрогнуло и упало, кувыркаясь на бок, цепляясь за меня, и ядовитые пары просачивались в кожу зверя.
Тем не менее, Лесной Призрак быстро изогнул свое тело, используя свои размеры и силу, чтобы сбросить меня с себя и встать на ноги.
Вы нанесли удар по Лесному Призраку 9-го уровня , нанеся 37 единиц урона и истощив 19 единиц выносливости за 3,4 секунды с помощью Пагубной Хватки .
10.7 Стоимость маны . Ваша мана равна 94 .
Я вскарабкался, готовясь к контратаке. Мои глаза были закрыты — без сомнения, взгляд зверя сейчас был направлен прямо на меня, и у меня не было никакого желания быть пораженным его магической болезнью. Я ждал звука падения копыт, и… сейчас!
Я отпрыгнул от надвигающегося Лесного Призрака как раз вовремя, чтобы едва увернуться от его укуса. Я быстро открыл глаза и бросился обратно к нему, ударив его о землю, прежде чем он смог повернуться ко мне лицом. Я попытался повалить его на землю удушающим приемом, как я делал сЛесным Духом, с которым я сражался раньше, но этот был гораздо более высокого уровня и намного сильнее, чем другой, и ему удалось маневрировать так, что его острые когти могли дотянуться до меня.
Тебя порезали когтями . 26 урона.
Ваше здоровье 53 .
Его острые лапы вонзились мне в ногу. Мой запас здоровья защитил меня от основного урона, но на бедре все еще образовалась небольшая рана. Однако я держался крепко, и зверь взревел, поскольку его здоровье продолжало истощаться. Я мог сказать, что потеря Выносливости тоже повлияла на него, но он не сдавался, сражаясь все яростнее по мере того, как его положение ухудшалось.
В порыве силы он вырвался из моей хватки, позаботившись о том, чтобы уйти с дистанции захвата, и выстрелил в меня взглядом, от которого я не смог увернуться.
Вы нанесли удар по деревянному призраку 9-го уровня, нанеся 54 ед . урона и истощив 27 выносливости за 4,9 секунды с помощью «Ядовитой хватки» .
15.4 Стоимость маны . Ваша мана равна 79 .
Вы были поражены болезнью . 18 урона. 9 Утечка выносливости.
Ваше здоровье 35 . _ Ваша выносливость равна 56 .
Я боролся с желанием согнуться пополам от тошноты. Мне нужно было быть готовым к любой контратаке; мое здоровье уже было низким, и мне нужно было убедиться, что я больше не получаю неуклюжих ударов. Я сразился с монстром, приготовив руки таким образом, чтобы заблокировать прямой зрительный контакт, а затем рванулся вперед. Он укусил меня, удивив меня и задев мою руку, но я увернулся, чтобы избежать серьезных повреждений.
Вы были укушены зубами . 12 повреждений.
Ваше здоровье 23 . _
Но мой выпад удался, и я крепко схватил уже уставшего Деревянного Призрака. Мои руки обвились вокруг его горла, а мои ноги обвились вокруг его спины, у него не было другого способа сбросить меня, кроме как попытаться бросить меня. И он попытался, брыкаясь своим телом, пытаясь ослабить мою хватку. Но я держался крепко, используя свои натренированные руки и ноги, чтобы быстро привязаться к зверю.
Вскоре он начал уставать, замедляться и в конце концов рухнул на землю, смирившись со своей участью.
Вы нанесли удар по деревянному призраку 9-го уровня, нанеся 174 ед . урона и истощив 87 выносливости в течение 15,8 секунд с помощью «Ядовитой хватки» .
49.9 Стоимость маны . Ваша мана равна 29 .
Вы убили лесного призрака 9-го уровня .
Вы заработали 47 XP. Ваш опыт равен 76 .
Я лежу, тяжело дыша. Я никогда не собирался привыкать к этому тошнотворному взгляду. У меня было кровотечение из нескольких мест, но это было не так уж плохо — определенно ничего такого, что можно было бы исправить за короткое время. После убийства этого монстра я отдыхал на 76/100 XP, так что я был почти на следующем уровне! Однако я посмотрел на свое здоровье и был немного обескуражен. 23/120… Какое-то время я не мог ни с чем бороться. Я лично не сильно пострадал, но это ничтожное количество Здоровья не защитит меня ни от чего; даже одного удара когтем монстра было бы достаточно, чтобы оторвать ему руку.
Я не сожалел о том, что напал на монстра, но хотел бы, чтобы все прошло более благоприятно. Теперь, когда у меня было так мало здоровья, мне пришлось бы действовать очень осторожно, по крайней мере, остаток дня, а возможно, и дольше.
Я думал о том, чтобы снова вернуться и убить Деревянного Призрака. Дополнительных XP будет достаточно, чтобы получить еще один уровень, и не только это, я, вероятно, смогу вести бой своими знаниями, чтобы избежать такого большого урона.
Потребуется весь остаток дня, чтобы перезарядить мое использование, но с количеством здоровья, которое я, надеюсь, смогу вернуть, и дополнительным уровнем, помогающим мне, я, вероятно, смогу заставить все работать. Кроме того, у меня в голове зрела идея, которая, надеюсь, защитит меня от опасности — по крайней мере, защитит от опасностей, исходящих от монстров.
Ага, было решено. Я бы вернулся и снова дрался. Я пошел дальше и использовал свой талант Петли Времени, стараясь не тратить больше времени.
В дымном, черном «промежуточном» пространстве я взглянул на свои два варианта. Одноминутное возвращение было в середине боя, тогда как двухминутное возвращение возвращало меня в убежище. Я выбрал двухминутный вариант и…
И я вернулся, сел посреди своей маленькой хижины. Меня встряхнуло, когда мое сознание перенеслось в другое время, и я моргнул, привыкнув к нему. Медленно я встал и вышел из своего убежища, глядя вниз на Деревянного Призрака, пьющего воду из реки. Повторяя свои движения, я бросился вниз и схватил его, держась у его спины, чтобы он не мог до меня добраться. Но в своем совершенно не ослабленном состоянии он все же смог сбросить меня.
Вы нанесли удар по Лесному Призраку 9-го уровня, нанеся 41 единицу урона и истощив 20 единиц выносливости в течение 3,7 секунд с помощью Пагубной Хватки .
11.7 Стоимость маны . Ваша мана равна 93 .
Он бросился на меня, когда я прикрыл глаза, и отпрыгнул в сторону, схватив его и уклонившись от удара когтем, который поразил меня в прошлый раз. На этот раз я держал свою хватку немного лучше, расход выносливости моего заклинания быстро делал свое дело и ослаблял монстра. Однако на этот раз моя хватка, должно быть, была другой, потому что он каким-то образом повернул голову, чтобы направить свой взгляд на меня, застигнув меня врасплох потоком тошноты.
Вы были поражены болезнью . 18 урона. 9 Утечка выносливости.
Ваше здоровье 61 . _ Ваша выносливость равна 56 .
В момент слабости, вызванной тошнотой, Деревянный Призрак вырвался из моей хватки, вырвался и попытался укусить меня. Но я увернулся, оставив нас разделенными.
Вы нанесли удар по Лесному Призраку 9-го уровня, нанеся 59 единиц урона и истощив 30 единиц выносливости в течение 5,4 секунд с помощью Пагубной Хватки .
17.1 Стоимость маны . Ваша мана равна 76 .
Я тут же занялся еще одним подкатом, не желая давать монстру шанса восстановиться. Я схватил его и, как и в прошлый раз, сумел удержать достаточно долго, чтобы Пагубная хватка истощила его выносливость. И, немного потратив свое здоровье, он умер.
Вы нанесли удар по Лесной Призрак 9-го уровня, нанеся 165 единиц урона и истощив 83 единиц выносливости в течение 15,0 секунд с помощью Пагуьной Хватки.
47.4 Стоимость маны . Ваша мана равна 29 .
Вы убили деревянного призрака 9-го уровня .
Вы заработали 48 XP. Ваш опыт равен 122 .
Достигнут порог. 100 опыта.
Ваш уровень повысился до 2 .
Достигнув 2-го уровня в классе Minute Mage , вы получили следующие преимущества:
-Вы получили 1 Выносливость .
-Вы получили 2 Колдовства .
-Вы получили 1 интеллект .
-Вы получили 3 очка характеристик .
- Мягкая кепка повышена до 2 ранга .
- Ранг таланта «Петля времени» увеличен до 2 .
Да! Я ухмыльнулся, просматривая свои преимущества повышения уровня. Ну, заклинаний и талантов по-прежнему нет, но, надеюсь, они скоро появятся. Я пошел вперед и сел, чтобы медитировать и распределить свои очки статистики. Я по-прежнему был за увеличение своего Колдовства; Я знал, что мое здоровье было довольно низким, но я все еще получал приличный прирост к нему в 1 выносливости, которую я получал за уровень. Кроме того, я просто чувствовал, что увеличение моей маны и маны в минуту было бы выгоднее. Чем больше я увеличивал свою ману в минуту, тем быстрее я мог повышать свои ранги пагубной хватки, что увеличивало количество урона, которое я мог нанести, и то, как быстро я мог его нанести. И если бы я мог быстрее убивать своих врагов, то у них не было бы столько времени, чтобы нанести мне урон.
Кроме того, мои мысли об общем количестве урона, который я мог нанести, все еще оставались в силе. Количество маны, которое я непосредственно перевел на максимальное количество урона, которое я когда-либо мог нанести в бою. И если бы это число было меньше здоровья врага, я бы просто никогда не смог победить его в бою. Это было немного упрощением — я все еще мог нанести урон, скажем, ударив врага кулаком, — но я не смог бы нанести значительный урон таким образом. Мое низкое здоровье было, по крайней мере, немного компенсировано Петлей Времени, позволившей мне повторить битву, которая не пошла по моему пути, но это сработает только в боях, где у меня было достаточно маны - и, следовательно, возможный урон - на который я был способен. выигрыш.
Вы использовали 3 очка характеристик для увеличения Колдовства .
Ваше значение Колдовства теперь равно 15 .
Имя:
Арлан Нота
Возраст: 20
Сила: 10
Класс: Минутный маг
Уровень: 2
Выносливость: 13
Тип класса: Магия
Опыт: 22/150
Ловкость:
10
Здоровье: 61/130
Здоровье/минута: 0,051
Заклинание: 15
Выносливость: 56/69
Выносливость/минута: 0,432
Интеллект: 2
Мана: 29/160
Мана/минута: 3
Заклинания: Таланты: Титулы:
Пагубная хватка 2 — XP 2 / 14 Петля времени 2 Первопроходец
Я с гордостью посмотрел на свой Статус. Второй уровень за такое короткое время! Я был уверен, что другие люди быстрее поняли мою точку зрения — дети дворян обычно тратили огромные суммы денег на найм авантюристов для сопровождения их в битвах, зарабатывая много опыта без особого риска для себя — но у них были деньги. и люди, чтобы помочь им вместе. Все, что у меня было, это одежда на спине и полфляги воды, так что я чувствовал, что моя гордость заслужена.
Однако мне было любопытно, когда я получу следующее заклинание. Честно говоря, предвкушение того, какие у меня будут варианты, убивало меня. Пагубная хватка была таким полезным волшебством, что я не мог не волноваться о том, к чему я получу доступ в следующий раз.
Мне также было любопытно посмотреть, как будет развиваться Time Loop. Я проверил новый ранг таланта сразу же после того, как увидел, что он снова поднялся в ранге, но не увидел ничего неожиданного — это может просто вернуть меня на 3 минуты назад, а не на 2. Похоже, так и должно быть. тогда сила увеличивается с каждым рангом. Но это не означало, что так будет всегда. Заклинания, например, каждые 10 рангов позволят вам выбрать одно из трех уникальных улучшений для добавления к заклинанию. Такие вещи, как значительное увеличение дальности или урона, были обычным явлением, но другие обновления предлагали возможность добавлять совершенно отдельные эффекты — например, наносящие урон заклинания также восстанавливали здоровье заклинателя. Так что было возможно, что Петля Времени в конечном итоге получит такое обновление.
Очевидно, я ожидал обновления Пагубной Хватки до 10 ранга и видел возможности, которые оно мне даст, но мне также было любопытно, будет ли Петля времени работать таким же образом. Я раньше не слышал о талантах с такими же рангами, как у заклинаний, но я полагал, что если до сих пор они шли параллельно пути развития заклинаний, то, по крайней мере, возможно, что так будет и в будущем.
В любом случае, теперь, когда я израсходовал Петлю Времени за день, мне нужно быть намного осторожнее. Несмотря на то, что у меня не было Класса в течение долгого времени, знание того, что, если я умру, я получу переделку, дало мне много душевного спокойствия, и, честно говоря, я слишком привык к этому. Теперь, когда я был лишен этой защиты, я почувствовал сильное отвращение к любой драке. Однако здесь, в глуши, всегда была вероятность того, что какой-нибудь хищник подкрадется ко мне и устроит засаду.
Но тут-то и пришла идея, о которой я упоминал ранее. Мне придется покинуть свое маленькое убежище, но, надеюсь, оно того стоит. Итак, я встал и направился к месту назначения.
Поскольку я потратил большую часть своей маны на битву с Лесным Призраком, полная перезарядка заняла около часа. А так как я ждал, пока он перезарядится, это означало, что больше не нужно практиковаться. Это должно было стать облегчением, что мне больше не придется этим заниматься, но, ну, я пропустил это. Раньше неудобная деятельность определенно стала успокаивающей привычкой, которую я находил утешением в исполнении, и было совершенно неправильно не делать этого. Не сильно огорчает или что-то в этом роде, просто… как будто я что-то забыл. Я нервничал, теребил руками и дергал за торчащие нити на изодранной рубашке вместо того, чтобы возиться со своей маной, к чему я привык.
Фактически…
Из моего тела вырвался клуб ядовитых паров, когда я на полсекунды активировал Ядовитую хватку.
Да, так было намного лучше.
Я все еще собирался позволить своей мане регенерироваться, но… может быть, раз в несколько минут я буду продолжать и давать себе заклинание в качестве удовольствия. Я зарабатывал 3 маны в минуту после моего последнего повышения уровня, поэтому применение Пагубной хватки в секунду фактически потребляло только шестьдесят секунд регенерации. В этом смысле, применение его раз в три-четыре минуты только для того, чтобы успокоить мой разум, не слишком сильно замедлит мою регенерацию.
О, я так-же был у цели! Это была относительно короткая прогулка, поэтому прогулка здесь заняла всего около получаса. И где именно было «здесь»? Ну… это была просто еще одна часть леса, так что визуально она не выглядела так уж по-другому, просто еще один участок реки, рядом с которым я живу, но место все равно имело значение! В частности, теперь я был на территории Нимфы!
Да, тот страшный монстр, который убил меня! Я сейчас вторгся прямо в свой собственный дом!
Ладно, это было не так глупо, как кажется, клянусь!
Итак, у нимф было все это «сочувствие», верно? Они чувствовали эмоции всех находящихся поблизости монстров, а монстры могли чувствовать эмоции Нимфы. Ну, диапазон на этом был довольно далеко. Достаточно далеко, чтобы я мог находиться внутри него, не подвергаясь значительному риску того, что сама Нимфа действительно найдет мое маленькое убежище. Но все монстры в этом районе все равно смогут почувствовать эмоции Нимфы. И, пока Нимфа не разозлится на меня или что-то в этом роде, она, вероятно, будет довольно спокойной, что, в свою очередь, успокоит всех ближайших монстров!
Так что, по сути, ни один из здешних монстров не был в настроении драться со мной. Разве это не было мило?
Да, да, план не был полностью оптимистичным. Во-первых, все еще оставался некоторый риск, что Нимфа найдет меня. Так вот, я был в гораздо лучшей форме, чем в прошлый раз, когда нимфа нашла и убила меня — по крайней мере, сейчас в моем теле действительно было немного еды и воды — так что, надеюсь, я смогу сбежать в этой ситуации, но на самом деле, мой план состоял в том, чтобы просто надеяться, что этого не произойдет.
В конце концов, это была просто игра чисел. Конечно, если Нимфа найдет меня, она, скорее всего, убьет меня. Однако Нимфа была всего лишь одним монстром. Если я пойду без её защиты, то мне придется прятаться от каждого монстра во всем лесу. Так что, конечно, я подвергал себя опасности, находясь здесь, но все остальное здесь было еще опаснее . Я просто выбирал меньшее из двух зол.
Второй недостаток был менее очевидным, но не менее болезненным. Пока я был здесь, в сфере влияния Нимфы, я, конечно же, был в безопасности от монстров. Тем не менее, я также не смог бы ничего убить. В ту минуту, когда я нападу на что-то, Нимфа обязательно узнает, что что-то не так, и для меня все будет кончено. Так что, по сути, это было обоюдное перемирие между мной и монстрами. Они не могли убить меня, и я не мог их фармить для XP.
Так что я в основном просто планировал посидеть здесь и расслабиться, восстановить свое здоровье и попрактиковаться в заклинаниях.
И, конечно же, под «расслаблением» я имел в виду отчаянное укрытие от существа, которое могло убить меня в одно мгновение! Как весело!
Но эй, по крайней мере, пока я ждал, я мог поднять свои ранги заклинаний!
Хорошо! Настало время самой крупной игры в прятки, в которую я когда-либо играл!


    Добро пожаловать в Ад. Получите откровение

    Дьявол сидел за столом в сырой темной комнате. Он снова занимался бумажной работой в своем кабинете, подписывал предложения и читал отчеты, но на этот раз он работал немного медленнее. Причиной его колеблющейся трудовой этики было то, что случилось с этим сбежавшим каторжником Темпорус. Этот инцидент постепенно добавлял все больше и больше работы на его и без того переполненную тарелку.
Конечно, он должен был беспокоиться о частых встречах с начальником. Но вдобавок ко всему, ему также пришлось управлять несколькими командами Прорицателей, которые искали Темпоруса в разных местах. Они использовали магию, чтобы найти сердцебиение заключенного, но нигде не могли его найти. Конечно, определение местоположения существа было долгим и трудным процессом — и тем более, если цель активно двигалась, — но они подготовились к возможности побега и наложили проклятия на Темпоруса, чтобы облегчить отслеживание таким образом. Как будто бьющееся сердце Темпоруса только что исчезло в никуда.
Очевидно, что они не смогли бы найти бьющееся сердце , если бы осужденный умер, но это была настолько маловероятная возможность, что... лол. По правде говоря, это было не так уж и маловероятно. Дьявол просто так сильно хотел, чтобы это было неправдой, что отказался подготовиться к этому. У него была одна команда прорицателей, которые искали труп Темпора, но они тоже ничего не нашли, поэтому не было никаких доказательств состояния осужденного.
Что ж, тот факт, что это была всего лишь одна команда Прорицателей, ищущих труп, означал, что было гораздо более понятно, что они еще ничего не нашли, в отличие от нескольких команд, которые не нашли живого Темпоруса, но... лол. Он даже не хотел думать об этом. Если бы Темпорес был мертв, это было бы, мягко говоря, плохо.
Дьявол пошел вперед и подписал предложение у него на глазах. На самом деле он еще не дочитал ее, но у него просто не было сил делать свою работу прямо сейчас. Судя по тому, что он просмотрел, это казалось достаточно хорошим.
Раздался стук в дверь.
Дьявол вздохнул. Он действительно не хотел иметь дело с другим демоном, который его беспокоил. — Можете войти, — сказал он через мгновение.
Каменная дверь со скрипом распахнулась, и в комнату вошел Прорицатель. Он был невысоким, с пятнистой сине-красной кожей, которая была у всех прорицателей, и квадратными геометрическими чертами лица и, казалось бы, светящимися глазами, которыми они были известны. Он был одет в пурпурную мантию, которая была для них однородной, но эта мантия была отделана золотом - это был командир одного из отрядов. Дьявол не помнил, какой из отрядов возглавлял этот Прорицатель — у него не было достаточно времени, чтобы узнать, кто в какую команду входит, — но это вряд ли имело значение.
«Выражение официального приветствия, Xhag'duulinithar'obaba'iidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep».
«Выражение приветствия, Прорицатель. Как тебя зовут?
«Этому было присвоено имя Ooindaar'wodinpaarvivaxyaala'oocandii».
«Я буду называть тебя Уиндар. Зачем ты сюда пришел?
Предводитель Прорицателей поклонился царственно. «Это приносит знание о преследовании Темпоруса, Повелителя Завтрашнего Дня. Вы просили, чтобы он проинформировал вас о развитии событий в наших поисках осужденного-изгоя, и это действительно произошло».
Дьявол подавил вздох. Прорицатели были старой расой, и поэтому у них была старая манера говорить. Конечно, это не было проблемой. Это было просто странно. Сам Дьявол тоже был стар по меркам старения в Верхнем мире, но, по сравнению с Демонами, он был ближе к среднему возрасту. Кроме того, его работа была социальной: он общался с коллегами, подчиненными и начальством, читал документы, написанные другими, и тому подобное. Таким образом, у него было много времени и практики, чтобы идти в ногу с меняющимся языком и социальными нормами.
Прорицатели... Ну, они были немного более уединенными. Гадание было работой, которая требовала полной тишины, поэтому Прорицатели были оцеплены от других, пока они работали. И одна работа по гаданию может занять дни, недели или даже месяцы прямого кастинга. И не только это, но и прорицатели были настолько востребованы, что после одной работы их обычно сразу брали на другую. Это означало, что они, как правило, практически не получали социального взаимодействия.
Поэтому, когда они разговаривали, они обычно вели себя немного странно.
Но, по крайней мере, этот Прорицатель с уважением относился к основным традициям, таким как правильное приветствие и обращение с именами и титулами. В прошлом Дьявол встречал Прорицателя, который начинал говорить, даже не поздоровавшись с ним и не произнеся его имени. Это было нелепо. Кто-то должен был научить этих существ манерам. На самом деле, возможно, он написал бы просьбу о разрешении написать предложение о введении программы обучения прорицателей, которые будут обучаться основам социального взаимодействия.
но он отвлекся от разговора.
— Какие новости, Уиндар?
«Превосходящий Xhag'duulinithar'obaba'iidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep, этот, вместе с остальной частью того, что было обозначено как Отряд прорицателей 057A2Y6, обнаружил цель».
Глаза дьявола загорелись. «Неужели? Это здорово! Где это? Я немедленно отправлю поисковый отряд».
«Конечно, Высший Xhag'duulinithar'obaba'iidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep. Труп Темпора в настоящее время находится по координатам 370.2467918–»
— Подожди, — перебил его Дьявол. «Труп? Ты был в отряде, который искал труп Темпоруса?
— В самом деле.
— И вы его нашли?
— В самом деле.
«Труп? Вы нашли труп? Разве это не живое тело?
— В самом деле.
Дьявол застонал, его голова упала на руки. Почему? Почему это должно было получиться именно так? Прорицатель уставился на него своим немым, бесстрастным лицом.
«Я... Мне нужно позвонить. Оставайся здесь, Уиндар."
Дьявол связался со своим начальником, используя свой Кристалл Связи.
«Выражение приветствия, Джаг'дуул. Вы не планировали этот звонок, так что, насколько я понимаю, у вас есть информация, касающаяся Temporus?
«Выражение формального приветствия, Quinmorada'qualticularoohdodonmi'asmomonomomonminmi'oohdoohdimyuumyuuquanquimi'jinndarrqyuqyakwuquoquanki'miminanmujardinmani'quokinwukanquokokanki. И да, Прорицатели только что нашли... труп. Темпоруса».
Наступила тишина – такая долгая, что дьявол волновался, что его начальник не услышал его. Но в конце концов ее голос раздался.
— Ты знаешь, что его убило?
Дьявол посмотрел на Оиндара, Прорицателя. — Расскажи нам.
«У этого нет такого знания», — сказал он дьяволу. «Мы знаем только о его местонахождении».
Дьявол передал эту информацию своему начальнику.
Снова наступила тишина. — Джаг'дуул, ты знаешь, что значит теперь, когда Темпора убили?
Сбитый с толку случайным вопросом, Дьявол ответил: «Да, Превосходитель Quinmorada'qualticularoohdodonmi'asmomonomomonminmi'oohdoohdimyuumyuuquanquimi'jinndarrqyuqyakwuquoquonki'miminanmujardinmani'quokinwukanquokokanki. Это означает, что у нас больше нет его в качестве актива, который можно было бы использовать для нашего дела. Хотя манипулирование временем Temporus не было существенным для функционирования наших операций, оно было преимуществом, и его потеря будет прискорбной. Не волнуйтесь, я немедленно напишу необходимые отчеты с подробным описанием всех материалов, активов, возможностей, сил и услуг, которые мы потеряли из-за смерти...
— Это неверно, Джаг'дуул. В женском голосе была твердая уверенность. «Я спрашивала, каковы были последствия убийства Темпора , а не последствия его смерти».
«Я... не понимаю вопроса».
«Ничего страшного. Я не ожидала, что вы это сделаете. Темпорус был необычным демоном во многих отношениях. Конечно, у него были свои силы времени, но он также считался «легендарным монстром». Хорошая новость заключается в том, что удача на нашей стороне. Если Темпорус был убит монстром, экологическими травмами или индивидуумом Класса, то последствия будут такими, как вы говорите.
«Формальное выражение извинений, начальник, но что вы имеете в виду под словом «классифицированный»?
«, верно, твоя работа не требует от тебя особого взаимодействия с Верхним миром, не так ли? Что ж, вместо того, чтобы приобретать силу, связанную с Системой, через свои расовые способности, многие разумные виды Верхнего мира, такие как люди, рождаются без какой-либо расовой идентичности или силы. Вместо этого они наделяются своими способностями благодаря сочетанию заслуг и собственного выбора. Так и есть... Тревожно, если не сказать больше».
Начальник Дьявола был прав в том, что он мало что знал о Верхнем мире. С чего бы это? Он жил в Подземном мире и не планировал переходить на другую сторону, и бизнес в значительной степени базировался исключительно в Подземном мире - управление ресурсами, ведение войн против других кругов Ада и тому подобное. И после того, как я услышал эту информацию... Как странно. Неужели там наверху не было порядка? Крестьяне, становящиеся королями? Здравый смысл заключался в том, что принц, воспитанный от рождения как королевская особа, будет работать бесконечно лучше, чем какой-нибудь простолюдин, не знающий правления; Как они выжили в мире, который даже поддерживал эту идею?
«Один из способов, которым эти «классы» распределяются, — это такие достижения, как убийство существ за пределами их собственного вида. Теперь у человека может быть только один класс, поэтому нам не нужно беспокоиться о том, что кто-то с классом убьет Темпора - это ничего не даст. Однако, если бы его убил человек без класса, поскольку это был легендарный монстр, это имело бы последствия.
«Станет ли человек невероятно могущественным?»
— Нет, не сразу. По сути, произойдет то, что индивидуум украдет часть сил Темпора для себя.
«Что?! Дьявол вскочил со своего места. То есть... хула! Какое право они имеют красть силу того, что по праву было рождено вместе с ней?» Только тогда он оправился от вспышки гнева. «Ф-Формальное выражение извинений, Superior Quinmorada'qualticularoohdodonmi'asmomonomomonminmi'oohdoohdimyuumyuuquanquimi'jinndarrqyuqyakwuquoquanki'miminanmujardinmani'quokinwukanquokokanki. Казалось, я на мгновение потерял свои манеры».
— Все в порядке, Джаг'дуул. Я понимаю ваш гнев. Одно дело, когда эти жители Верхнего Мира живут в кощунственном хаосе, но навязывают его нам... Мягко говоря, справедливость была бы необходима в случае, если бы власть Темпора была украдена. Я считаю, что для того, чтобы сохранить иерархию нашего общества, поддержать моральный дух расы демонов и, конечно же, поставить на место этих грязных жителей Верхнего мира, виновные в этой краже должны быть наказаны.
Дьявол нахмурился. «Но...»
— Конечно. Но для этого нам потребуются ресурсы, а чтобы получить ресурсы, нам нужно будет подать запрос на утверждение. И одобрения не происходят на основе апелляций к эмоциям - независимо от того, насколько сильны или объективно правильны эти эмоции. Тем не менее, для расы Демонов будут выгоды, если виновник будет убит. На пути их души через Подземный мир мы могли бы просто перехватить её и вернуть её силы, чтобы превратить ее в преемника Темпоруса.
—да. Таким образом, запрос будет оформлен как простое восстановление ресурсов?
— В самом деле, Джаг'дуул. Теперь, конечно, понимаешь, что возможности такого происходящего пока астрономически низки. Физическое тело Темпора было слабым, но не настолько слабым, чтобы человек, не обладающий какой-либо силой, связанной с Системой, мог легко убить его. Так что пока просто держите эту информацию в глубине души как идею наихудшего сценария».
— Да, превосходный. Как мне найти источник смерти Темпора?
«Хм. Просто используйте уже назначенные вам отряды Прорицателей. Найти источник смерти гораздо сложнее, чем найти тело, но вы должны быть в состоянии сделать это в течение разумного периода времени».
— Да, превосходный. Я заставлю их сделать это немедленно».
Начальник дьявола прервал связь.
Дьявол вздохнул, думая о только что состоявшемся разговоре. Он всегда чувствовал, что Верхний мир не был важным местом. Это было далеко, и там не было ничего, что его раса не могла бы получить из Подземного мира. Кроме того, здесь было гораздо больше поводов для беспокойства - постоянная борьба с другими кругами, управление ростом и расширением и, конечно же, просто выполнение своей работы - все это казалось, что они должны были иметь приоритет над каким-то случайным другим местом.
Однако это было до того, как он узнал об их отвратительном образе жизни. И если бы эти обитатели Верхнего мира собирались развратить демонов, которые оказались там, то он с радостью отомстил бы.
— Уиндар, — обратился он к Прорицателю. «Вы слышали наш разговор. Я хочу, чтобы вы собрали команды вместе и сосредоточились на поиске причины смерти Темпоруса. Если вы даже начнете подозревать, что это был... Как она это назвала? , верно, «неклассифицированный человек». Если ты думаешь, что одна из этих неклассифицированных вещей убила его, то немедленно сообщите мне.
— Да, Превосходительство Xhag'duulinithar'obaba'iidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep.
— Ты уволен, Уиндар. Работай для меня. У нас есть вор, которого нужно найти».


    Отъезд

    На третий день укрытия на территории Нимфы мое здоровье наконец-то восстановилось. Ну, на самом деле, это было сделано примерно в середине второго дня, но я хотел подождать еще немного, чтобы немного отдохнуть и подождать до утра, когда у меня будет целый день солнечного света, чтобы провести в путешествии. Я решил, что сейчас предприму серьезную попытку найти цивилизацию, поэтому хотел убедиться, что полностью готов к этому.
За те несколько дней, которые я провел, прячась, набирая воду из реки и совершая небольшие экспедиции вне влияния Нимфы, я мало что делал, чтобы охотиться на мелкую дичь, чтобы поесть, что принесло мне немного опыта. Я немного привык есть сырое мясо - по крайней мере, теперь я мог полностью съесть его без рвотных позывов. Некоторые из более крупных монстров, таких как Лесные Призраки и Ужасные Медведи, пришли и выпили возле моего маленького убежища, но, как я и догадался, они не атаковали, не обращая на меня никакого внимания, кроме небольшой осторожности. Но в остальном я проводил большую часть своего времени, расслабляясь. Ну, я сделал еще одну вещь.
Порог достигнут. XP Пагубной Хватки достиг 14.
Ранг пагубной хватки увеличен до 3.
В связи с тем, что ранг пагубной хватки достиг 3, он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны: от 3.16 до 3.24
Урон здоровью: от 11 до 11,6
Вытягивание выносливости: от 5.51 до 5.79
Порог достигнут. XP Пагубной Хватки достиг 20.
Ранг пагубной хватки увеличен до 4.
Из-за того, что ранг пагубной хватки достиг 4, он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны: от 3.24 до 3.32
Урон здоровью: от 11,6 до 12,2
Вытягивание выносливости: от 5.79 до 6.08
Я повысил ранг Пагубной Хватки в целых два раза! К настоящему времени стало довольно сложно ранжировать - в настоящее время я был на уровне 16/30 опыта заклинания до следующего - поэтому я предположил, что с этого момента повышение ранга займет немного больше времени, по крайней мере, до тех пор, пока я снова не начну повышать уровень и не получу больше маны в минуту. Конечно, в идеале мне не нужно было бы так сильно сосредотачиваться на сборе большей силы — я надеялся, что скоро выберусь из этого леса — но какой смысл получать класс, если не пытаться стать как можно более сильным?
Я также наконец-то нашел время, чтобы выяснить математику, лежащую в основе того, как работают ранги пагубной хватки. Какое-то время это было в глубине моего сознания, я хотел попытаться понять это, но я был так занят попытками не умереть и всем остальным, что не мог до сих пор.
Я мало что помнил из того незначительного количества прочитанных мною классов магического типа и того, как работают их системы прогресса, но после изучения той небольшой информации, которая у меня была, она начала возвращаться ко мне.
Что касается рангов заклинаний, то стоимость опыта заклинаний была одинаковой для всех заклинаний. Однако льгот по рангу не было. Я вспомнил, как мои глаза остекленели, когда я читал какую-то глупую формулу о функции суммирования в функции суммирования, когда я смотрел на стоимость XP заклинаний, но на самом деле это имело немного больше смысла, когда я смотрел на это из реальной ситуации. По сути, чтобы узнать стоимость опыта заклинания для ранга заклинания, вам просто нужно было найти сумму вашего текущего номера ранга плюс все предыдущие номера ранга, которые вы уже получили для этого заклинания, а затем добавить ее к предыдущей стоимости опыта заклинания.
Так, например, Пагубная Хватка в настоящее время находится на 4-м ранге. Чтобы добраться до 5-го ранга, я бы просто добавил 4 + 3 + 2 + 1, что равно 10, а затем добавил бы это к предыдущей стоимости опыта, которая была 20, чтобы получить мою текущую стоимость опыта заклинания 30. А на 0-м ранге стоимость опыта заклинания будет начинаться с 10. Я также вспомнил кое-что об этой формуле, меняющей каждый десятый ранг - что-то о том, что сложенные числа умножаются на пять - но я не совсем помню, как именно это работает, поэтому я просто разберусь с этим, когда доберусь туда.
Однако, когда дело дошло до преимуществ ранжирования заклинания, это было по-разному для каждого из них. Тем не менее, я понял, как Пагубная Хватка поднялась в рейтинге. Математика, лежащая в основе этого, на самом деле была довольно простой. По сути, он просто умножил стоимость маны предыдущего ранга на 1,025, а затем умножил утечку здоровья предыдущего ранга и утечку выносливости на 1,05. Также казалось, что числа округляются так, что они состоят всего из трех цифр, поскольку, например, при переходе с 3-го ранга на 4-й мой слив выносливости увеличивался с 5,79 до 6,08, хотя 5,79, умноженное на 1,05, на самом деле было 6,0795. Так что казалось, что он просто округлил это, отрезав 95 в конце.
Что ж, в любом случае, было приятно знать, что истощение здоровья и выносливости увеличивалось в два раза быстрее, чем стоимость маны - если бы это было не так, то заклинание не становилось бы намного лучше с каждым повышением.
Я оглянулся на пространство, которое я называл своим домом в течение последних 72 часов. Как ни странно, я чувствовал, что буду скучать по нему. Не только эта маленькая база у реки, но и лес в целом. Это было... Интересно, найти способы выжить здесь.
Перед тем, как уйти навсегда, я решил поесть в последний раз. Ну, если сырые мышцы и сухожилия можно считать «едой». Я познакомился с некоторыми территориями здесь за несколько дней, которые провел в этом районе, поэтому найти что-нибудь поесть будет легко. По крайней мере, гораздо проще, чем пытаться найти что-то, путешествуя по совершенно неизвестным землям.
Поэтому я отправился на одну из известных мне территорий для животных. На что я был настроен – Кролика, Лося, может быть, даже Медвежонка? Даже если мясо было сырым и неприправленным, каждое животное все равно имело свою текстуру и вкус. Со временем я стал чем-то вроде знатока. Может быть, когда я вернусь в цивилизацию, я откажусь от своих мечтаний о приключениях и открою ресторан сырого мяса.
Да, нет.
В конце концов, я просто остановился на ближайшем месте - мне было неспокойно выбраться отсюда, и я не хотел тратить время на какое-то грандиозное путешествие за экзотическим мясом гидры. Так что, Кабан это было. Всего в получасе ходьбы была небольшая грязевая яма, где собиралась дождевая вода, и кабаны часто приходили, чтобы искупаться, поиграть или что-то еще в грязи. Обычно ожидание некоторых из них заняло час или два, но я мог подождать еще час, прежде чем уйти.
Но когда я туда попал, то был приятно удивлён. Там уже была стая кабанов, топталась в грязи. Какая удача! Казалось, что сегодня мне повезет – я должен был уйти из леса, и мне даже не пришлось ждать, пока ко мне придёт еда. Возможно, пустыня благословляла меня на мой отъезд. Сегодняшний день точно прошел бы хорошо!
Да, не будем сглазить. Говорить такое дерьмо означало просто умолять богов поразить вас молнией или чем-то в этом роде.
Я присел на корточки и спрятался в нескольких шагах от полосы деревьев, стараясь держаться подальше от животных. Это не было похоже на то, что гнев стаи приведет к моей смерти - теперь я был Классером, поэтому мирские животные больше не могли мне угрожать. Я имею в виду, что даже если бы один из них укусил меня, я мог бы просто включить Пагубную хватку, и ему пришлось бы отпустить или рискнуть умереть раньше, чем я это сделаю. Но, тем не менее, взрослые особи могут быть довольно агрессивными, и все равно будет отстойно быть забитым кабаном. Или они также могут просто убежать.
Поэтому я сидел и ждал некоторое время на краю ямы, наблюдая и прислушиваясь к моменту, когда наступит мой удар. Там было около дюжины кабанов, так что мне понадобилось всего несколько минут.
Один из кабанов - младший - ушел из безопасного места стаи и подошел к ближайшему дереву. Он терся о дерево, очевидно, пытаясь почесать зуд на спине. Я подкрался к дереву, стараясь двигаться бесшумно, и подошел к своей добыче. Он повернулся, чтобы поцарапать другую часть своего тела о дерево, теперь полностью обращенное от меня, и я воспользовался моментом, чтобы ударить.
Я сделал выпад вперед и схватил задние ноги Кабана, активировав Пагубную Хватку в тот момент, когда я коснулся его, и оттянул его назад, подальше от остальных. Он взвизгнул о помощи, но я двигался быстро, и я был уверен, что его голос быстро исчезает из ушей других кабанов. Конечно, они все равно смогут это услышать, но, по моему опыту, они не будут расследовать.
В лесу, полном ужасных медведей и селезней, более мелкие животные, такие как кабаны, обладали только двумя навыками выживания: прятаться и убегать. Они могли бы дать отпор другим более мелким животным своими маленькими бивнями, но, если бы они привлекли внимание чего-то вроде стаи бродячих стрипеков, их бы нарезали кубиками еще до того, как они успели обернуться. И эти Кабаны у грязевой ямы понятия не имели, что нападает на их спутника – они могли слышать только его визг. Таким образом, вместо того, чтобы бежать к нему на помощь и, скорее всего, погибнуть вместе с ним, они просто остались там, где были, и надеялись, что они не будут следующими.
Поэтому я быстро отступил с брыкающимся и дерущимся кабаном, медленно чувствуя, как его сила исчезает, когда Пагубная хватка истощает его выносливость. Через некоторое время он перестал двигаться, и я получил уведомление.
Вы нанесли Кабану 2-го уровня,  71 урон и истощив 35 единиц выносливости в течение 5,8 секунды, используя Ядовитую хватку.
19.3 Стоимость маны. Ваша мана равна 141.
Вы убили Кабана 2-го уровня.
Вы заработали 6 XP. Ваш XP равен 39.
Как только он умер, я отпустил и отрегулировал хватку, полностью подняв тело кабана и подняв его через плечо, чтобы его было легче нести. Затем я направился обратно к своему дому на берегу реки. Мне нужно было смыть мясо в проточной воде реки, и я хотел в последний раз пополнить свой бурдюк, прежде чем отправиться навсегда. Кроме того, последний взгляд на место, которое так долго держало меня в безопасности, был бы катарсисом.
Я провел несколько тестов с Пагубной хваткой в течение нескольких дней и обнаружил, что он на самом деле мало что делает с мясом монстров, на которых я его использовал. В основном казалось, что он напрягает и топит несъедобные части тела, а также небольшое количество жировых запасов. Что касается всего остального, то это более или менее оставило монстров нетронутыми. Никаких негативных последствий от употребления в пищу чего-то, что было убито им, или чего-то еще.
И поэтому я наслаждался своей приятной прогулкой обратно в свое импровизированное убежище со свежим убийством на спине. Лес был ярким, этим утром, солнце выглядывало из-за росы на листьях. За те дни, что я провел здесь, я гораздо больше привык к ранее неизвестной дикой природе. Я никогда раньше не был за пределами своих деревенских стен, несмотря на то, что стремился работать на работе, которая постоянно заставляла бы меня быть здесь. Но к настоящему времени невероятная зелень казалась естественной, и я даже заметил некоторые из местных достопримечательностей. Там было дерево, ствол которого был похож на лицо одного из библиотекарей в моей деревне, был огромный холм, который я мог видеть издалека, груда камней, которые выглядели рукотворными. Я довольно хорошо ознакомился с этим местом.
Ах, прошли дерево. Это означало, что я просто поверну сюда и доберусь до своего дома!
Однако, добравшись до своей хижины, я замер.
У меня был незваный гость.
Нимфа. Та самая, которая убила меня за долю секунды. Она была там, наклонившись и рассматривая мой наклон прищуренными глазами. Я сделал мягкий шаг назад, бурлящая река скрывала звук моих шагов, пока я смотрел. Она обнюхала одну из палок, из которых была сделана хижина, и сморщила нос от отвращения. Затем она встала, обнажил свои длинные, острые, как иглы, когти и ударил по груде палок. Одним движением она прорезал мою хижину, расколов ее пополам и заставив рухнуть на землю.
Нимфа обернулась и осмотрела остальную часть моего лагеря. Я отнес опустошенные трупы убитых мною животных из лагеря в яму, которую вырыл, но, по-видимому, Нимфа все еще могла их обнаружить. Осторожно она наклонилась, выкопала их из ямы, подняла трупы и посмотрела на каждого из них своими чисто-белыми глазами. Я не был лучшим в чтении выражений лиц монстров, но я был почти уверен, что эта нимфа была смесью грусти и раздражения. Мне не нужно было задаваться вопросом, что вызывает его гнев и на кого он может быть направлен, если Нимфа найдет меня.
Да. Мне нужно было, черт возьми, бежать. Я не мог этого сделать с тяжелым трупом на плечах, поэтому я осторожно положил кабана на землю и отступил от своего укрытия - ну, не то чтобы укрытие все еще стояло. Возможно, я скучал по своему маленькому кемпингу и хотел взглянуть на него в последний раз, но я определенно скучал по цивилизации гораздо больше. И я не был очень заинтересован в том, чтобы снова быть пронзенным Нимфой.
Я тихо ушел, постоянно оглядываясь по сторонам в поисках каких-либо признаков того, что за мной следят. Через некоторое время, когда стало очевидно, что я не знаю опасности, исходящей от нимфы, я, наконец, немного ослабил бдительность. И мой страх сменился волнением. Я собирался найти цивилизацию. Я бы сделал это сегодня. Я шел, шел и шел, пока не выбрался из этого забытого богами леса и не нашел настоящего, настоящего Человека, с которым я мог бы разговаривать.
Я просто надеялся, что на моем пути больше не будет столкновений с опасными монстрами.


    Прибытие

    После этой встречи с Нимфой я почувствовал себя довольно взволнованным, когда сбежал с места происшествия. Но в конце концов я ушел достаточно далеко, чтобы быть уверенным, что покинул её территорию. Оттуда оставалось только найти цивилизацию.
Это было неприятно, но мне пришлось оставить реку позади. Даже если цивилизация была гораздо более распространена вблизи водоемов, я знал, что монстры встречаются еще чаще. Раньше я мог проводить так много времени рядом с одной из них, потому что у меня была аура сочувствия нимфы, чтобы обезопасить меня, но теперь у меня этого не будет. Если бы я увидел монстра, он бы убил меня. Кроме того, другие нимфы также строили свои дома рядом с реками, и эти нимфы я не знал их местонахождения, поэтому я мог легко войти прямо в одну из них и легко убить себя. В худшем случае я мог бы просто вернуться назад, чтобы найти эту реку, если бы у меня когда-нибудь снова закончилась вода.
Поэтому мне пришлось отказаться от реки и найти цивилизацию другим путем. Это был только вопрос времени, когда я наткнусь на что-то, поэтому, если я пойду достаточно долго, я обязательно найду спасение.
Пока я шел, я, как обычно, продолжал практиковать пагубную хватку. В тот момент Заклинание стало для меня настолько второй натурой, что я был сбит с толку тем, как я вообще находил его неудобным - и даже болезненным - раньше. Конечно, происходило умственное напряжение, но это было... приятно. Как хорошая, острая тарелка с едой. Конечно, технически было бы больно есть языку, но эта боль была частью опыта.
Почему я никогда раньше не слышал об этом преимуществе классов магического типа? Казалось, что большинство текстов, которые я читал о них, говорили о том, что это может отнять у человека многое, если он произносит слишком много заклинаний за короткий промежуток времени или слишком долго обходится без перерывов, но ни в одном из них не упоминалось, как заклинание стало таким легким после хорошей практики. Может быть, Пагубная хватка была какой-то странной?
Ну и ладно. Я разберусь позже.
Много часов простой прогулки прошли мимо. Я был рад, что наполнил свой бурдюк, так как жара быстро обезвоживала меня. По крайней мере, я следил за тем, куда мне нужно идти, если я когда-нибудь захочу вернуться к реке. Но я надеялся, что до этого не дойдет. В идеале я должен был добраться до какого-то подобия города или деревни до того, как у меня закончится запас воды на день или два.
За несколько часов путешествия я убил несколько мелких животных, как обычно, заработав себе немного дополнительного опыта. В сочетании с тем, что я заработал во время спорадических охот за последние несколько дней, это довело мое общее количество опыта до 51/150. Было уже далеко за полдень, и мне было жарко и я устал, но я продолжал двигаться.
Прошло еще много часов. Мне начало вспоминаться время, проведенное в поисках воды, когда я впервые заблудился, но это было явно не так плохо, как тогда. Конечно, мои ноги снова убивали меня, и мои лодыжки болели от всех шагов, но, по крайней мере, у меня все еще была вода, и практика заклинаний была источником утешения, а не страдания. Во время моего путешествия я получил уведомление, когда бросил обычную затяжку пагубной хватки.
Порог достигнут. Пагубная хватка достигла 30 XP.
Ранг пагубной хватки увеличен до 5.
В связи с тем, что рейтинг Пагубной хватки достиг 5, он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны: от 3.32 до 3.40
Утечка здоровья: от 12,2 до 12,8
Утечка выносливости: от 6.08 до 6.38
Однако это случилось некоторое время назад, и к настоящему времени мой опыт заклинания был 8/45. Солнце садилось вдали, и я начал подумывать о том, чтобы найти место, чтобы разбить лагерь и дождаться следующего дня.
Но именно тогда я её нашел.
Дорога!
Не большая, и даже не та, которая казалась очень хорошо пройденной, но это была настоящая дорога! Что-то, построенное людьми! Я почувствовал его вкус, ощущение цивилизации – других людей! Я широко улыбнулся, бросился к грязной грунтовой тропинке и начал следовать по ней; если бы я шел по дороге достаточно долго, она в конечном итоге привела бы меня куда-нибудь в населенное место! Наверное, нигде не было невероятно оживленно, судя по размерам и качеству тропы, но что-то было лучше, чем ничего.
Я решил попробовать не спать, гуляя всю ночь. Если бы я мог не спать в другой хижине, сделанной из палок и листьев, я бы это сделал.
Прошло еще несколько неинтересных часов, и мой энтузиазм относительно быстро угас; В конце концов, я все еще делал то, что делал весь день - ходил. И я пошел дальше, пока луна поднималась над головой, и мои глаза привыкали к темноте. Мои бедра и икры умоляли меня остановиться, пальцы ног предупреждали, что вот-вот отвалятся, а веки грозили упасть. Тем не менее, я пошел дальше.
По мере того, как ночь становилась все позже и позже, у меня начали возникать сомнения по поводу того, что «продолжай идти без отдыха, пока не найдешь какое-нибудь цивилизованное место».
Может быть, мне нужно было просто проигнорировать его и найти место поблизости для сна? Я так устал, что мне казалось, что я вижу тени, движущиеся по деревьям.
Однако, как только я начал осматриваться в поисках поляны, на которой я мог бы разбить лагерь, что-то вырвалось из линии деревьев и направилось прямо ко мне!
Дерьмо!
Я попытался убежать, но так устал и был застигнут врасплох, что споткнулся, поймав себя на падении на землю. Я попытался вскарабкаться на ноги, но так же, как и я...
Вас пронзило жало. 103 урона.
Ваше здоровье 17.
Что-то размером с копье прорвалось через мою грудь, сломав ребра и пронзив легкие, когда оно пронзило меня насквозь и подняло в воздух, дергаясь и истекая кровью.
Вас отравили. 78 единиц урона.
Ваше здоровье равно 0.
Яд течет по вашим венам. Вы будете терять 15 единиц здоровья каждый час в течение количества дней , равного 31 за вычетом вашей выносливости (18 дней).
Вы умерли.
Я спазмировался до сознания в промежуточном месте, пытаясь схватиться за грудь, прежде чем понял, что в настоящее время у меня нет тела. Предложив три варианта - 1 минуту назад, 2 минуты назад и 3 минуты назад - я только тогда понял, что умер, действительно быстро, что я едва заметил это.
Боги, черт возьми! Меня убили, даже не осознавая этого!
Я уже чувствовал, что угасаю, поэтому поспешно выбрал 3 минуты, надеясь, что на этот раз смогу избежать хищника.
А потом я вернулся, устало шел по дороге. Как только я снова оказался в своем теле, я побежал вниз по тропинке, надеясь, что он не найдет меня, если я пройду достаточно быстро. Но как только я начал бежать, тварь снова выскочила из-за линии деревьев! Он следовал за мной!
Блять, блять, блять...
На этот раз у меня была фора, и я с радостью не споткнулся о собственные ноги, как тупица, так что, надеюсь, все пойдет лучше. Я срывался с тропинки, убегая от преследователя, даже не разглядев, что это было. Я услышал топот и шипение, когда он преследовал меня на хвосте.
Я украдкой оглянулся. Было слишком темно, чтобы ясно видеть, но он был большим, имел шесть ног и...
Ой чёрт...
Это был скорпион! Один из тех гигантских, жутких гребаных скорпионов!
Я тяжело дышал во время бега, мои ноги совсем не были довольны моим решением напрячь их дальше.
Это для нашего же блага! Я мысленно кричал на собственные конечности. Перестаньте жаловаться и просто двигайтесь!
Что я могу сделать? Я не думал, что могу сравниться с этими вещами в реальном бою, и хотя казалось, что я могу двигаться немного быстрее, чем он мог бы с его громоздким телом, у меня не было энергии, чтобы поддерживать это очень долго.
Моя единственная надежда заключалась в том, что ему надоест и он сдастся.
Или, может быть...
Я смотрел на длину дороги, по которой я бежал.
Да, это было оно! Если бы я мог найти какое-то место или кого-то, кто мог бы помочь мне победить это чудовище, тогда я был бы в безопасности.
Ладно, подумал я. Дело дошло до этого. Цивилизация или крах!
Гигантский скорпион все еще гнался за мной, видимо, понимая вместе со мной, что у меня явно не хватит сил надолго обогнать его, что с моими затрудненными движениями и усталым дыханием.
Я спустился по тропинке, отчаянно надеясь увидеть вдалеке стену или здание, но ничего не произошло. Тем не менее, я кое-что видел.
Фигура, склонившаяся. Казалось, что они... Черенкование у растения ножом?
«Помогите!» Я крикнул им, мой голос охрип после того, как я так долго не использовал его. «Помогите мне! Чудовище!»
Голова фигуры повернулась, чтобы посмотреть в мою сторону.
— О, дерьмо! Женский голос раздался от фигуры, когда она быстро поднялась на ноги и побежала в том же направлении, что и я.
«Ты можешь убить его?!» — крикнул я женщине, догоняя ее. Ее рыжие волосы развевались перед ее лицом, когда она бежала.
— Черт возьми, нет, — выдохнула она. «Вы знаете, что это такое? Эти вещи на двадцать уровней выше, чем я, минимум! Что, черт возьми, вы делали на их территории?!
— Не сейчас! — закричал я, задыхаясь от напряжения бега и одновременной речи. «Ты в лесу один, у тебя должно быть что-то, что может нас защитить!»
Женщина хрюкнула и повернулась, направив руку прямо на монстра, и огненная ракета выстрелила из ее ладони в лицо монстра-скорпиона с мертвой точностью. Я сразу узнал заклинание как Огненную Молнию, заклинание, известное тем, что его предлагают каждому классу магического типа. Это не сделало ничего, кроме замедления, но это было лучше, чем ничего. «Это все, что у меня есть!»
«Как далеко мы от цивилизации?!» Я тяжело дышал.
«Вы приехали не из деревни? Какого хрена – дерьмо!» Она повернулась и снова выстрелила в монстра, когда он подошел достаточно близко, чтобы огрызнуться на нас своими гигантскими клешнями.
Я явно недооценил его скорость. По мере того, как я все больше и больше уставал, я замедлялся все больше и больше, и скорпион начал набирать обороты. Я, наверное, уже умер бы, если бы не женщина, бегущая рядом со мной.
«Мы не за горами», — сказала она. «Это не должно занять у нас больше десяти минут в таком темпе!»
— Десять минут?! Я отчаялся.
Она выстрелила в монстра еще одной огненной молнией. «С самого начала я не была полна маны, и это только истощает мои резервы! У тебя есть что-нибудь, что ты можешь сделать?
«Ни в коем случае! Мое единственное заклинание основано на прикосновении!
«Твоя единственная — подожди, что? Какому классу предлагается заклинание урона на основе касания в качестве первого варианта?
«Это не имеет значения! Как ты отвлекаешься от монстра, пытающегося убить нас! Я закричал на нее, когда монстр снова приблизился. «Файерболт! Используй один!»
— О! Она выстрелила в монстра еще одним заклинанием. — Извините!
Мои легкие горели, когда я продолжал бежать, каждый вдох разрывал мое горло.
Женщина бросила еще одинфаерболт. «Это был мой последний!»
Я застонал и влил в ноги больше силы, которой у меня не было, пытаясь хотя бы соответствовать скорости монстра.
Но по мере того, как мои шаги стучали, стало очевидно, что у меня нет сил продолжать в том же духе. Я лихорадочно озирался по сторонам, пытаясь найти выход из ситуации.
«Ты уверен, что в тебе нет ещё?!» — спросил я женщину.
«Нет! Мана пуста!"
Дерьмо, дерьмо, дерьмо...
Я посмотрел на нее, и мой взгляд зацепился за что-то на ее поясе, мерцающее в лунном свете. Ее нож! Он торчал из ножен на ее талии, глядя на меня дорогим блеском. Недолго думая, я протянул руку и выхватил его из ножен, прицелился и бросил в зверя.
Нож летел верно и вонзился прямо в глаз монстра! Он не пронзил его полностью, отскочив и приземлившись в грязь, но он, очевидно, причинил боль гигантскому скорпиону, поскольку он спотыкался и шипел, давая нам еще несколько мгновений, необходимых для получения хорошего лидерства.
Вы нанесли Банестингеру 31-го уровня, нанеся 27 единиц урона, используя Нож.
Уровень 31?!
— Это мой нож! Женщина кричала на меня. «Это была Королевская Сталь!»
«Я только что спас нам жизнь!» Я ответил, не глядя, пытаясь сосредоточиться на беге прямо вперед, так как чувствовал, как мои ноги угрожают сдаться. «Я помогу тебе получить его позже или что-то в этом роде, просто беги!»
Вскоре мы повернули за угол, и я увидел это. Стены! Милые, великолепные, рукотворные стены! С людьми наверху, охраняющими крепостные валы!
«Помогите!» Я хрипло закричал на них: «Гигантский скорпион!»
Я бросился вперед с новой силой, наблюдая, как охранники собираются, чтобы посмотреть, в чем дело. Через несколько секунд монстр обогнул тот же угол, попав в поле зрения, преследуя нас в том, что теперь казалось гневом, а не голодом.
Теперь, однако, у него не было преимущества. Заклинания и снаряды обрушивались на разъяренного монстра с крепостных валов, взрывы взрывались на его панцирь, куски камня сбивали его с ног, а магические стрелы вонзались в его плоть. Но он продолжал бежать на нас, в частности, на меня. Казалось, он затаил обиду на всю эту историю с ножом в глазу.
Не в силах пробежать ни шагу, я нырнул назад на землю, удивив монстра, когда он продолжал двигаться вперед и скользить прямо под своим массивным телом, куда он не мог добраться. Я активировал Пагубную Хватку и крепко вцепился в его экзоскелетную нижнюю часть живота. Зверь взревел, таща меня за собой и пытаясь вышвырнуть из-под себя, но я держался сильно, истощая его здоровье и выносливость, в то время как остальные заклинания продолжали сыпаться на монстра.
В конце концов, он резко повернул, и я потерял хватку, скользнул по земле и остановился в нескольких шагах от него.
Вы нанесли Банестингеру 31-го уровня, нанеся 104 урона и истощив 52 единицы выносливости в течение 8,1 секунды, используя Пагубную хватку.
26,9 Стоимость маны. Ваша мана равна 132.
Но, несмотря на мою широко открытую оборону, монстр, казалось, решил сократить свои потери, без сомнения, чувствуя боль от атак, обрушившихся на него. Он повернулся и начал убегать, но в этот момент гигантское копье света спустилось с небес, прогремев в небе и хрустнув прямо сквозь толстый панцирь монстра, как будто это было ничто.
Вы внесли незначительный вклад в убийство Банестингера 31-го уровня.
Вы заработали 117 XP. Ваш XP равен 168.
Порог достигнут. 150 ХР.
Ваш Уровень увеличился до 3.
Достигнув 3-го уровня в классе «Минутный маг», вы получили следующие преимущества:
-Вы получили 1 выносливость.
-Вы получили 2 заклинания.
-Вы получили 1 интеллект.
-Вы набрали 3 очка статистики.
- Ранг таланта Временная петля увеличен до 3.
-Вы можете выбрать заклинание для изучения.
Я лежал на земле, задыхаясь так сильно, что мне казалось, что я умру. Мои ноги так сильно болели, что я чувствовал, как остальная часть моего тела онемела по сравнению с ними. Я чувствовал, как каждая капля крови проносится по моему телу, покалывая в венах, когда они доставляли питательные вещества во все напряженные участки.
Когда я лежал, задыхаясь, резкий голос закричал: «О чем ты думал в тринадцатом слое ада?!»


    Решения

    «О чем ты думал в тринадцатом слое ада?!» Грубый голос закричал, когда крупный мужчина вышел из главных ворот, мои усталые глаза едва уловили его бронированные очертания в темной ночи. Чувствуя, что он разговаривает со мной, я с трудом поднялся на ноги, спотыкаясь и трясясь, так как мои ноги буквально не имели сил, чтобы удержать меня.
Мужчина подошел к тому месту, где были мы с женщиной. Она была гораздо менее уставшей, поймав только конец погони - и, по-видимому, не заблудившись в лесу почти неделю назад.
— Не знаю, — выдохнула она, сгорбившись и держась за колени для поддержки. Она указала на меня большим пальцем. «Я как раз собирал растения, когда этот парень прибежал по дороге с "Отравленным Жалом", который преследовал его. Понятия не имею, что он делал на их территории. Было не так много времени для вопросов и ответов».
Мужчина только хмуро посмотрел на нее, а затем лязгнул ко мне. Он был высоким и мускулистым, с квадратным лицом и хорошо подстриженной бородой. Он посмотрел на мое задыхающееся лицо, когда я продолжал изо всех сил пытаться встать, и скомандовал слишком громким голосом: «Объяснись!»
«Я... Я..." Я ахнул: «Я... Нужно отдыхать».
И я рухнул на землю без сознания.
Я очнулся на кровати в тюремной камере и сразу же запаниковал. Ни за что, черт возьми, я не собирался возвращаться в общество и немедленно попасть в тюрьму. Я сел, борясь с усилием, когда мои больные мышцы кричали на меня. В камере были крепкие каменные стены, которые заставляли меня подозревать, что я нахожусь под землей, и железные решетки с одной стороны, через которые я мог видеть узкий коридор, который, по-видимому, соединял мою камеру с несколькими другими.
«Не волнуйся, ты здесь не застрял». Новый голос прозвучал, когда я оглянулся через решетку тюремной камеры и увидел неряшливого пожилого мужчину, сидящего в кресле рядом с моей камерой. Он протянул руку и распахнул дверь. «Дверь не заперта, видишь? Нам нужно было найти для тебя место для ночлега, и это было все, что у нас было».
— Ой. Я расслабился. — Значит, я могу идти, когда захочу?
"... Ну, ты не можешь уйти, пока не поговоришь с капитаном - у него есть к тебе несколько вопросов - но это не значит, что мы оставим тебя здесь навсегда.
— Ладно, наверное. Я лег обратно. Я определенно все еще не мог стоять - или, по крайней мере, я действительно не хотел - поэтому я потратил еще несколько минут, прежде чем уйти. А пока...
Имя: Арлан Нота
Возраст: 20
Сила: 10
Класс: Минутный маг
Уровень: 3
Выносливость: 14
Тип класса: Маг
ОПЫТ: 18/200 XP.
Ловкость: 10
Здоровье: 130/140
Здоровье/минута: 0.054
Заклинание: 17
Выносливость: 15/72 г.
Выносливость в минуту: 0.456
Интеллект: 3
Мана: 172/185
Мана/минута: 3.51
Очки статистики: 3
Заклинания: Таланты: Звания: [Доступен выбор заклинаний] Временная Первопроходец
Пагубная Хватка 5- 9/45XP Петля 3
Я улыбнулся, глядя на свой статус. У меня был выбор заклинаний! Если я получил одно на уровне 0, а затем еще одно на уровне 3. Итак, предполагая, что это была линейная прогрессия, я бы получил еще одно на 6, еще одно на 9 и т. д. Наконец-то было приятно иметь некоторое представление о том, что я получу и когда!
Я мысленно вздохнул, думая о богатстве информации, которой обладали все остальные классы. Вы можете не только узнать, когда какой-либо другой класс получит свои заклинания, но и узнать, какие заклинания они получат. Практически первые несколько вариантов заклинаний в каждом классе были очень хорошо задокументированы.
Более поздние уровни было намного сложнее документировать, поэтому, когда вы становились сильнее, большинство людей обнаруживали, что им придется прокладывать свой собственный путь. Однако это было связано не только с тем, что на более высоких уровнях было меньше людей, которые могли бы документировать выбор. Выбор заклинаний работал так, что каждый выбор заклинаний зависел от заклинаний, которые вы выбрали ранее. Итак, поскольку я выбрал «Пагубную хватку» во время моего первого выбора, теперь я получу определенный набор из трех заклинаний на выбор. Однако, если бы я выбрал, скажем, Огненный болт, мне бы предложили совершенно другой набор из трех заклинаний на этом уровне.
И каждый слой выбора заклинаний был таким, в зависимости от каждого выбора заклинаний в прошлом. Так, например, у волшебников есть выбор заклинаний на каждом уровне. Чтобы задокументировать каждое заклинание, предлагаемое волшебникам до 5-го уровня, потребовалось бы три в силе пяти человек, выбирающих все различные «ветви», по которым они могли бы спуститься по «дереву заклинаний» разных вариантов, а это было 243 человека. Однако, чтобы задокументировать все заклинания, предлагаемые волшебникам до 10-го уровня, который был в два раза длиннее, это не было бы в два раза больше людей. Вместо этого, поскольку это было уравнение экспоненциального роста, это было бы три в степени десяти человек, или 59 049.
Так что, конечно, до этого момента волшебники еще не были надежно задокументированы. Теперь были определенные пути вверх по дереву заклинаний, которые были задокументированы даже после 20-го уровня, но это были отдельные ветви, написанные отдельными людьми, а не все дерево выбора. Кроме того, волшебники были самым крайним примером; поскольку они получали заклинания чаще, чем любой другой класс, их дерево заклинаний было гораздо более плотным с выбором и росло намного быстрее. Колдуны получали заклинания только каждые десять уровней, поэтому их выбор заклинаний был невероятно хорошо задокументирован.
Во всяком случае, мне просто очень хотелось, чтобы у меня было больше информации о моем классе и о том, что мне предложат в будущем, чтобы я мог на самом деле, знаете ли, планировать заранее. Я посмотрел на описание моего названия Первопроходец.
Первопроходец
Вы единственный человек в мире со своим классом, и поэтому не можете полагаться на выводы других при принятии решений. Вместо этого вы должны проложить свой собственный путь.
Если у вас его еще нет, вы получаете доступ к статистике разведки. Это улучшит информацию, предоставленную вам Системой о вашем классе и о том, что может произойти с ним в будущем.
Всякий раз, когда вы повышаете уровень, получайте 1 интеллект.
Ну, я получал этот 1 интеллект на уровень, который давал мне по крайней мере немного маны и маны в минуту, но мне все еще не давали никакой этой информации. Я догадывался, что у меня все еще относительно низкий уровень интеллекта, поэтому было логично, что я не вижу слишком большой пользы.
Ну, как угодно. Я прекрасно обходился и без него. Кроме того, пришло время взглянуть на предлагаемые мне заклинания!
Выберите одно заклинание для изучения:
Взрыв трупа
Школа: Проклятие, Некромантия
Тип: Активированный
Стоимость: 50 маны
—
Выберите живое существо в радиусе 30 шагов от вас. В течение следующей 1 минуты оно не может восстанавливать здоровье естественным или волшебным путем. Если оно умирает в течение этого времени, его тело детонирует, нанося до 200 единиц урона, в зависимости от того, насколько близко они находятся к источнику взрыва, всем существам в пределах 15 шагов от тела.
Калечащий холод
Школа: Холод, Проклятие
Тип: Активированный
Стоимость: 45 маны
—
Выберите существо в пределах 40 шагов от вас. Оно покрывается инеем в течение следующих 15 секунд. Пока оно покрыт инеем, он теряет 5 единиц здоровья и 4 единицы выносливости каждую секунду, а его показатель ловкости снижается на 10.
Оживление
Школа: Божественная
Тип: Активированный
Стоимость: 85 маны
—
Выберите себя или другое существо, к которому вы физически прикасаетесь. Восстановите 10 единиц здоровья выбранного существа и 20 единиц его выносливости.
Hm. Взрыв Трупа казался абсолютно феноменальным для использования при борьбе с большой группой более слабых врагов, по сути, делая так, что убийство одного из них убивало остальных на большой площади, но у него был огромный недостаток, особенно для меня.
Мне нужно было прикоснуться к врагу, чтобы убить его с помощью Ядовитой Хватки, и на этом заклинании не было написано ничего, что говорило бы о том, что я тоже не получу этот урон. Так что я, по сути, не смог бы использовать заклинание, сражаясь в одиночку. Возможно, я бы подумал о том, чтобы взять его, если бы знал, каким будет мой следующий выбор заклинаний после того, как я возьму Взрыв Трупа - если мне скоро предложат хороший вариант дальнего боя, то, возможно, стоит просто взять его сейчас, чтобы я мог извлечь из него пользу позже - но я понятия не имел, что мне предложат позже. Так что я, вероятно, не собирался брать его.
Тем не менее, мне очень понравился Калечащий Холод. Сорок шагов — это большое расстояние, и тот факт, что он также истощал выносливость, означал, что он будет хорошо работать с «Пагубной хваткой» — чем меньше выносливости у врага, тем более разрушительной для него была потеря еще больше. Мне также понравился дебафф «Ловкость» по двум разным причинам. Одна из них заключалась в том, что это очень помогло бы в той ситуации, в которой я только что оказался - меня преследовал монстр, гораздо более могущественный, чем я. Если бы я мог использовать Калечащий холод на расстоянии, чтобы сократить его характеристики и истощить его выносливость, то он не смог бы преследовать меня, и я мог бы либо уйти, либо сдаться.
Вторая причина, по которой мне понравился дебафф «Ловкость», заключалась в том, что он будет работать вместе с «Пагубной хваткой», чтобы обездвижить врага. Если бы у монстра было меньше ловкости, то он, очевидно, двигался бы более вяло и был бы менее способен дотянуться до меня, когда я пытался убить его с помощью Пагубной хватки. В целом это сделало бы все мои бои намного безопаснее и сохранило бы мне жизнь, быстро убивая врага.
Основным недостатком была стоимость и урон. 5 единиц урона в секунду в течение 15 секунд составляли всего 75 единиц урона, а для 45 маны это был ужасный показатель. В своем текущем ранге 45 единиц маны пагубного хвата нанесут около 200 единиц урона, и он нанесет этот урон всего за 13 секунд. Даже если бы я сравнил «Калечащий холод» с «Пагубной хваткой» 0-го ранга, это количество маны стоило бы 150 урона за 15 секунд, что все равно было намного больше, чем «Калечащий холод».
Тем не менее, мои запасы маны становились довольно высокими. Даже если бы Калечащий Холод стоил дорого за его эффект, я все равно мог бы справиться с этим, если бы я не пытался наложить Калечащий Холод на кучу разных целей. Обычно я больше не полностью опустошал свою ману во время боя, поэтому я мог просто думать об этом как об использовании этой запасной маны для безопасности, предлагаемой Калечащим Холодом.
И, говоря о безопасности, Ожиаление предложило совсем немного. Мгновенные лечебные эффекты обычно наблюдались не очень часто; самое распространенное исцеляющее заклинание — «Исцеляющие руки» — требовало десяти полных секунд, чтобы активировать свои эффекты. Так что я определенно видел ценность приема Оживления здесь. Если бы я взял его, я был бы одним из немногих, у кого было исцеляющее заклинание, полезное в боевых ситуациях, и мои услуги были бы довольно востребованы.
Целители всегда были востребованы, и люди заплатили бы огромную сумму, чтобы получить мою помощь, если бы у меня было такое заклинание. Конечно, это также помогло бы мне в бою, сохранив мне жизнь, если бы я был близок к смерти, а также восстановило бы мою выносливость, если бы я когда-нибудь слишком устал.
Но главное преимущество будет заключаться в том, что если я приму это заклинание, оно может обеспечить меня на всю жизнь, в финансовом отношении. Люди активно платили мне за то, чтобы я просто следовал за ними во время работы, ничего не вносил в битву, а затем исцелял их после того, как они закончили сражаться.
Объективно говоря, Оживлние был правильным выбором.
Но...
Мне это просто не понравилось. Оживление принесло бы мне деньги, но нанесло бы ущерб моей реальной власти. Если я чему-то научился из своего опыта в лесу, так это тому, что мне нужно быть сильнее. Конечно, я не ожидал, что снова потеряюсь там в ближайшее время, но я никогда не знал, что может случиться. Любая работа, за которую я брался, могла оставить меня в затруднительном положении так же, как и раньше - судьба моих родителей была достаточным доказательством этого.
Конечно, это может помочь мне быстрее исцелиться, но время также может исцелить меня. Большинство авантюрных групп действовали под девизом «только один значимый бой за вылазку», и на то была веская причина. Выход в бой истощенным, будь то здоровье, выносливость или мана, приведет только к смерти. Так что, как правило, если вы ввязывались в драку, из-за которой вам было больно, вы просто возвращались в город и отбивались до следующего раза, когда вы могли сражаться на пике мощности. Будь проклята работа. И я полностью намеревался следовать этой логике.
Так что, на самом деле, единственный раз, когда мне нужно было бы полностью исцелиться за один день вместо двух, это если бы я снова заблудился в лесу. И я чертовски хорошо знал, что буду бороться через ад, чтобы это не повторилось. В конце концов, если бы я хотел обезопасить себя от леса, ответ не был бы в том, чтобы чувствовать себя комфортно, пока я был в нём. Ответ будет заключаться в том, чтобы не заблудиться там в первую очередь. И чтобы не оказаться в затруднительном положении, мне нужно было сражаться с монстрами, которые могли бы оставить меня в покое.
В живом бою Оживление было слишком дорогим, чтобы быть полезным. Единственный раз, когда это может быть полезно, это после битвы, чтобы кого-то исцелить. И, в конце концов, если бы я просто предотвратил нанесение мне этого ущерба, я был бы в гораздо лучшем положении.
Я хотел иметь возможность сражаться, убивая монстров в острых ощущениях битвы. Не сидеть сложа руки, наблюдая, как другие люди защищают меня. Оживление было слишком дорогим для слишком малого эффекта, особенно по сравнению с Калечащим Холодом. Его основная роль заключалась в том, чтобы помогать другим. И, чтобы не показаться эгоистичным, но это было не мое. Я очень хотел помогать людям — быть героем было одним из самых больших преимуществ приключений — но не таким образом. Я не мог полагаться на кого-то другого, чтобы позаботиться обо мне. Когда-либо.
Хорошо. На этом все было решено.
Вы выучили заклинание «Калечащий холод».
Я улыбнулся. Мое второе заклинание! Наконец-то у меня появились варианты! И, говоря о вариантах, у меня был еще один выбор - очки статистики.
На этот раз я подумывал о том, чтобы заняться «Выносливостью» или, по крайней мере, смесью «Выносливости» и «Заклинания». Теперь, когда я, наконец, выбрался из смертельной пустыни, мне не нужно было так сильно беспокоиться о том, чтобы сражаться с монстрами намного выше моего собственного уровня. Однако именно по этой причине Выносливость также не была так важна. Внезапно я перестал бороться за свою жизнь. Конечно, мне все еще нужно было быть настолько сильным, насколько я мог, но теперь я мог позволить себе играть в долгую игру.
И долгая игра сказала: «Больше Заклятий». Чем больше у меня было заклинаний, тем больше у меня было маны в минуту и, следовательно, тем больше опыта заклинаний я получал. Заклинание всегда было хорошо, когда его было больше, тогда как выносливость была хороша только в том случае, если я ввязывался в бой, в котором мог умереть. Что, в идеале, больше никогда бы не повторилось.
Поэтому я придерживался обычного.
Вы использовали 3 очка характеристик, чтобы увеличить Заклинание.
Ваше значение Заклятия теперь равно 20.
Я ухмыльнулся. 20 Заклинания было много - это было вдвое больше, чем любой неклассифицированный человек в своих физических характеристиках. На самом деле, говоря о том, что у Неклассифицированных людей было 10 во всем, Калечащий Холод отнял 10 Ловкости. Означало ли это, что если бы я использовал его на человеке Неклассифицированном, он стал бы полностью неподвижным в течение пятнадцати секунд? Очевидно, я никогда не хотел использовать его на Человеке, но... Ой. Это просто поставило все в перспективу. Теперь я мог просто парализовать людей по своему желанию.
Я имею в виду, что потребовалось бы около восьми секунд, чтобы убить кого-то с неклассифицированным стандартом 100 здоровья, используя Пагубную хватку, поэтому, за исключением вмешательства, у меня был стопроцентно гарантированный метод убийства кого-то, у кого не было класса. Это было... Немного страшновато, честно. Я имею в виду, что мой собственный метод сработает даже на мне. Кроме того, у меня было всего 10 единиц ловкости, и моих 140 единиц здоровья все равно было бы недостаточно, чтобы пережить пятнадцать секунд разрушительного действия Пагубной хватки.
Что ж, надеюсь, мне никогда не придется сражаться с другим человеком. И я знал, что я был единственным человеком с Минутным Магом, так что я все равно не стал бы сражаться с кем-либо с этим конкретным набором заклинаний.
Я пошел дальше и проверил свой статус, пост-изменения.
Имя: Арлан Нота
Возраст: 20
Сила: 10
Класс: Минутный маг
Уровень: 3
Выносливость: 14
Тип класса: Магия
ОПЫТ: 18/200
Ловкость: 10
Здоровье: 130/140
Здоровье/минута: 0.054
Заклинание: 20
Выносливость: 18/72.
Выносливость в минуту: 0.456
Интеллект: 3
Мана: 186/215 г.
Мана/минута: 4.05
Заклинания: Таланты: Звания:
Калечащий холод - XP 0/10 Временная петля 3 Первопроходец
Пагубная хватка 5 - XP 9/45
При показателе 4,05 маны в минуту я официально зарабатывал больше маны в минуту, чем Пагубная Хватка стоила в секунду, что было приятно. Это означало, что я мог бросать секунду каждые шестьдесят секунд во время практики! Я также был взволнован тем, что начал повышать рейтинг Калечащего Холода - я почти забыл, что делаю что-то странное, продвигая Пагубную Хватку так далеко за пределы Мягкого Предела. На 3-м уровне мой предел был на 2-м уровне, так что я мог бы получить два полных ранга в Калечащем холоде, не беспокоясь об этом! На самом деле...
Я ввел ману в Калечащий холод, намеренно решив нацелить ее ни на что конкретное. Было невероятно странно использовать другое заклинание после того, как я так долго сосредотачивался на Пагубной Хватке, и я мог сказать, что мне тоже нужно немного попрактиковаться с этим, прежде чем я достигну того уровня владения им, который у меня был с Пагубной хваткой. После нескольких секунд мысленного ощупывания и понимания этого, я закончил произносить заклинание.
Порог достигнут. Калечащий холод XP достиг 10.
Ранг калечащего холода увеличен до 1.
В связи с тем, что ранг Калечащего Холода достиг 1, он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны: от 45 до 46,1
Слив здоровья: от 5 до 5,25
Слив выносливости: от 4 до 4,20
Дебафф ловкости: от 10 до 10,5
Порог достигнут. Количество очков Калечащего XP достигло 11.
Ранг калечащего холода увеличен до 2.
Из-за того, что Калечущий Холод достиг 2 ранга, он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны: от 46,1 до 47,3
Слив здоровья: с 5,25 до 5,51
Слив выносливости: от 4.20 до 4.41
Дебафф ловкости: от 10,5 до 11
Из-за того, что ранг «Калечащий холод» увеличился до 2-го ранга, «Калечащий холод» достиг мягкого предела.
Прирост опыта заклинания для Калечащего холода происходит в 50 раз медленнее, пока ваш уровень не превысит Мягкий предел.
Увеличьте свой уровень до 4, чтобы увеличить мягкий предел.
— Ха-ха! Я громко рассмеялся. За один раз заклинание уже поднялось в два раза! Это стоило 45 маны, и прежде чем попасть в мягкую шапку, я получал 1 опыт за 2 потраченные маны. Поскольку для достижения первых двух рангов требовалось в общей сложности 21 опыт, это означало, что мне нужно было потратить 42 маны, что было меньше, чем 45 маны, необходимых для одного применения заклинания.
Совершенно нелепо... Я покачал головой и улыбнулся.
— Над чем ты смеешься? Пожилой мужчина нахмурился и посмотрел на меня.
— Ничего, ничего, — вздохнул я. «Это просто... Я вспомнил, как это должно быть просто».
На мгновение он бросил на меня странный взгляд, но в конце концов просто пожал плечами и отвел взгляд.
Я посмотрел в потолок. Я бы немного отдохнул, прежде чем попытаться прояснить ситуацию с этим «капитаном». Надеюсь, все сложится хорошо.


    Товарищество

    Отдохнув еще немного, я встал и спросил человека перед моей камерой, где капитан. Он сказал, что отвезет меня туда, поэтому я встал и последовал за ним через небольшой комплекс. Мое предсказание о том, что мы находимся под землей, оказалось верным, когда мы поднялись по узкой лестнице в гораздо более стандартное здание из кирпича и дерева.
Старик говорил в хрустальное ожерелье, висевшее у него на шее, пока мы шли: «Босс, тот парень, которого вы хотели увидеть, проснулся. Сейчас я отведу его в комнату для допросов».
Мы вошли в комнату - комнату для допросов, по-видимому, - и он попросил меня сесть в кресло, а затем быстро вышел, оставив меня одну. Само место было простым, небольшая квадратная комната с простыми деревянными стенами и каменным столом посередине. Я сидел там, задаваясь вопросом, в какую неприятность я попал, если я вообще был в беде. Они явно не беспокоились о том, что я сбегу, поскольку в настоящее время я был совершенно неохраняемым, несдержанным и находился в комнате с широко открытой дверью, поэтому я должен был предположить, что ничего серьезного не произошло.
Примерно через минуту я, наконец, услышал шаги, и вошел грубоватый парень. Он больше не носил свои пластинчатые доспехи, но это не делало его большую фигуру менее внушительной. Его смуглая кожа блестела от пота, заставляя меня задуматься, насколько горячим он стал, стоя в этой толстой броне весь день. Он сидел в деревянном кресле напротив меня, слабая мебель подозрительно скрипела, но крепко держалась под его тяжестью.
«Хорошо, сынок, у тебя пока нет проблем с законом, но у меня все еще есть к тебе несколько вопросов обо всем этом инциденте с Скорпионом(так будет проще)», — он говорил гораздо более мягким голосом, чем кричал раньше, но его голос все еще был глубоким и твердым. «Во-первых, просто чтобы убедиться, что у меня не будет никаких неприятностей, ты ведь знаешь, что такое Камень Истины, верно?»
«Э-э, нет, не знаю. Это какой-то зачарованный предмет?
«Да, это так. Это то, что мы здесь, в охранном бизнесе, используем, чтобы убедиться, что люди говорят правду. Работает только для более простых утверждений, поэтому, если я когда-нибудь захочу убедиться, что вы не лжете. Я просто собираюсь вывести его и задать вам вопрос «да» или «нет». Он загорится, если вы будете врать. Но я надеюсь, что до этого не дойдет. Теперь ты понимаешь?
— Да, — я откинулся на спинку стула. Я был из достаточно маленькой деревни, где преступления не совершались с достаточной частотой, чтобы оправдать когда-либо использование чего-то настолько серьезного и, вероятно, дорогостоящего. «Итак, почему именно я здесь? Что мне делать?
«Сынок, ты привёл монстра 30-го уровня в наш город, и ты собираешься сидеть там и спрашивать меня, что ты сделал? Я понимаю, что вы не нарушили закон, но ваши действия были безрассудными и эгоистичными, и я думаю, что вам нужно с вами поговорить строго».
Я недоверчиво прищурился. «О? При всем уважении, но я не уверен, что у меня там был выбор. Вы бы предпочли, чтобы я просто позволил ему убить меня? Я понимал, что это определенно не лучший способ справиться с ситуацией, но я просто отбился от своей задницы, чтобы остаться в живых, и я прошел через каждый ад в Подземном мире, прежде чем позволить какому-то мудаку отругать меня за это.
«Нет, я бы не хотел, чтобы ты позволил ему убить тебя. Я бы предпочел, чтобы такие молодые люди, как вы, перестали блуждать по пустыне и ожидали, что мы, взрослые, спасем вас, когда вы поймете, какую ошибку совершили. Особенно, когда ты идешь на территорию скорпионов и приносишь одного из них, чтобы мы могли отбиться.
Я подставил челюсть, ожидая, когда он кончит. Когда он это сделал, я сказал: «Я не думаю, что вы понимаете мою ситуацию, и я бы предпочел, чтобы вы позволили мне объясниться, прежде чем читать мне лекции о том, чего я не делал».
Мужчина посидел некоторое время, глядя на меня, прежде чем кивнуть. — Хорошо. Продолжайте».
«Во-первых, я не отсюда. Я нанял пару искателей приключений, чтобы они помогли мне получить мой класс около пяти дней назад. Они отвели меня в лес и были убиты монстром во время драки. Я добил его, но в итоге заблудился без гида. В течение последних пяти дней я был в затруднительном положении и блуждал в поисках цивилизации, выживая после постоянных нападений монстров и изо всех сил стараясь не быть растерзанным бродячим Лесным Призраком. Нашел дорогу, пошел по ней, попал в засаду скорпиона на своем пути. Теперь я здесь».
Грубый мужчина на мгновение посмотрел на меня, вздохнул, а затем протянул руку, чтобы положить на стол непритязательный камень - я представил, что это был Камень Истины, о котором он упоминал ранее. — Положи руку сюда.
Да.
«Можете ли вы подтвердить, что все, что вы сказали мне во время этого разговора, было не чем иным, как правдой, и вы никоим образом не обманули меня?»
— Да.
Он посмотрел на камень на мгновение, но ничего не дало. Он, казалось, был удовлетворен его ответом, взял камень и положил его обратно в карман. — Хорошо, я тебе верю. По крайней мере, это объясняет, почему вы воняете до ада. Я позволю тебе использовать ванны для заключенных только один раз в качестве извинения за то, что ты тебя держишь, но мне не нравится твое отношение. Тем не менее, это не значит, что давать мне губы противоречит закону, так что вы можете идти. Только не позволяй мне поймать тебя на том, что ты не должен делать. Он встал из-за стола, и я тоже. Выйдя из комнаты, он повернулся ко мне. — О, и еще кое-что, сынок. Добро пожаловать в Орденсвилл.
Ванна была не совсем удобной - просто скрабирование холодной водой - но было намного приятнее снять с меня этот слой грязи, пота и крови. Конечно, после этого мне пришлось вернуться в свою отвратительную одежду, так что это мало что дало, но это было лучше, чем ничего.
После этого я был предоставлен сам себе, в значительной степени. Я вышел из тюрьмы, в которой находился, и направился в город Орденсвилл. Он был большим - намного больше, чем моя маленькая безымянная деревня - и немного пугающим. Вокруг были здания, и то, что казалось основным набором каменных дорог с меньшими грунтовыми дорогами, ответвляющимися от них. В этот момент было раннее утро, и я мог видеть людей, идущих по дорогам, когда солнце поднималось над горизонтом.
Именно тогда я понял, что у меня практически нет никакого плана. Я был настолько сосредоточен на возвращении в цивилизацию, что не думал о том, что я на самом деле буду делать, когда доберусь туда. Все мое имущество вернулось в мою деревню, и я даже никого здесь не знал. Не то чтобы у меня было много вещей или у меня была куча связей дома, но, обнаружив, что у меня нет ни одного медного предмета на мое имя, все вокруг меня незнакомцы, я почувствовал, что немного паникую.
Я вздохнула, пытаясь успокоиться. Самое сложное было позади. И это не было похоже на то, что я начинал с нуля. Теперь у меня был класс, который я, надеюсь, смогу использовать, чтобы заработать немного денег. Оттуда я мог понять, чем хочу заниматься.
Я подошел к одному из людей, идущих по главной дороге, мужчине средних лет, катящему тележку по улице.
«Извините, — спросил я, — знаете ли вы, куда авантюрист может пойти, чтобы заработать деньги?»
— Эм, да, — он подозрительно посмотрел на мою одежду, но все же ответил. «На городской площади есть доска объявлений о вакансиях прямо здесь». Он указал назад, вверх по главной улице напротив направления, в котором он шел.
— Спасибо, — улыбнулся я ему и пошел в указанном им направлении. Я был рад, что улицы были такими безлюдными в это время ночи - я так долго проводил вдали от людей, что теперь мне было немного неудобно общаться. Всякий раз, когда я проходил мимо кого-то, я инстинктивно делал затяжку ядовитой хватки, чтобы попытаться успокоить нервы, что, как я был уверен, не помогло; Я сомневался, что буду чувствовать себя в безопасности, проходя мимо незнакомца в рваной одежде, который избегал зрительного контакта, а затем начал физически курить, когда я подошел ближе.
Но, несмотря на это, я добрался до городской площади без происшествий. Я видел, как несколько продавцов открывали магазин на утро, но главной достопримечательностью была простая деревянная доска, прибитая гвоздями в центре площади. На нем в случайных местах висели бумаги, и все они выглядели как написанные от руки. Орденсвилл был больше, чем моя деревня, но он все равно не считался бы «большим городом» ни по какому определению. На самом деле, в большинстве крупных городов были целые организации, занимающиеся управлением искателями приключений. Эта простая доска объявлений была не такой.
Но это сработало бы более чем хорошо для меня.
Я подошел и начал изучать бумаги, которые были прибиты гвоздями. Моя главная цель на данный момент состояла в том, чтобы получить достаточно денег, чтобы заплатить за еду, комнату и, возможно, смену одежды. В целом, все это в сумме составит около... Может быть, 80 медных монет? 40, не считая одежды. Если бы вещи были дороже, чем ожидалось, может быть, 100 меди, что было равно 1 серебру. Что бы ни. Я бы разобрался. Пока, по крайней мере, я просто хотел немного денег на еду. Я умирал от желания как следует поесть; мне казалось, что у меня не было хлеба целую вечность.
Множество различных типов запросов на доске смешались в неорганизованном беспорядке. Некоторые из них не были бы полезны для меня, работа занимала бы недели или оплачивалась слишком мало. Другие были слишком сложными, просить убить монстра, который терроризировал ферму, но был слишком высокого уровня для меня, или просить кого-нибудь отклонить течение реки - эта конкретная просьба, казалось, долгое время оставалась нетронутой на доске. Было трудно отделить полезные просьбы от беспорядка других бумаг.
Однако, когда я пытался разобраться во всем этом, я почувствовал, как кто-то постучал меня по плечу.
«Вот и ты!» — раздался знакомый женский голос позади меня. — Я знала, что ты будешь где-то здесь.
Я обернулся и оказался лицом к лицу с рыжеволосой женщиной, рядом с которой бежал от Скорпиона. Теперь, когда я не спасался бегством и хорошо посмотрел на нее, я увидел, что она на самом деле довольно привлекательна. Она была немного ниже меня, и у нее были резкие черты лица, в том числе голубые глаза, которые сильно контрастировали с ее рыжими волосами, но в хорошем смысле. Кроме того, эти голубые глаза сердито смотрели на меня.
— Э-э, эй, — сказал я, все еще немного застигнутый врасплох неожиданным столкновением, — ты искала меня?
«Да, конечно, искала. Я полагаю, ты не собирался игнорировать обещание, которое ты мне дал?
"... Какое обещание? Я не думал, что мы сказали друг другу ни слова после того, как тварь умерла, не говоря уже о том, чтобы что-то пообещать друг другу. Я почти сразу потерял сознание, если я правильно помню.
Она закатила глаза. «Ты обещал, что поможешь мне вернуть мой нож! Тот, который ты бросил?
«О...» Я вспомнил, как взял ее нож и бросил его в глаз скорпиона, когда подумал об этом. «Да, я думаю, что я сделаю это. Кстати, извините, что привел эту штуку к вам. Я действительно не хотел подвергать твою жизнь такой опасности. Между прочим, меня зовут Арлан, – протянул я руку. «Приятно познакомиться».
Она взяла её, и мы затряслись. Я был рад, что принял ванну; моя рука была так покрыта грязью и сажей, что я был уверен, что она оставила бы видимый отпечаток на ней, когда она пожала ее. «Все в порядке. Я имею в виду, что ситуация отстойная, - засмеялась она, - но с тобой все в порядке. Не то чтобы вы знали, что я была там, и, во всяком случае, у вас не было выбора. Меня зовут Эрани. Приятно познакомиться, — она кивнула и улыбнулась, а затем, казалось, снова сосредоточилась. — А если серьезно. Ты поможешь мне вернуть этот нож, верно?
«Я... да, конечно, если это так важно для тебя. Просто, не могли бы вы сделать мне одолжение взамен?
«Это не то, как обещание помочь кому-то работает», — засмеялась она. «Вы не можете начать требовать оплаты задним числом после того, как дали обещание».
«Нет, нет, я не хочу платить или что-то в этом роде», — успокоил я ее, хотя был почти уверен, что она просто пошутила. «Я просто пытался найти здесь работу, что-то относительно быстрое, что могло бы принести мне приличные деньги? Я пытался осмотреться, но трудно найти что-либо даже в беспорядке запросов».
«Почему бы тебе просто не выполнить квест «Коллекция Альфо Арциана»?
"... Что?
Женщина – Эрани – рассмеялась. «Хорошо, я думаю, что название немного глупое, но здесь», — она рылась во множестве бумаг, прибитых к доске, пока не нашла ту, которую искала, и указала мне на нее. У него было большое «Не снимать; Повторяющийся запрос» вверху. «Это просьба этого парня, Альфо Арчиана. Он управляет алхимическим магазином в центре города и закупает материалы в окружающем лесу. Так что, если вы просто выйдете и возьмете кучу растений и частей монстров, которые он записал здесь, он купит их у вас по установленной цене. Все они перечислены здесь, — она постучала по бумаге. «Лепестки Ледяного Лотуса, и тому подобное. Местные искатели приключений любят парня. На самом деле я выполняла эту самую просьбу, когда ты подбежал ко мне со своим приятелем-монстром.
Я невольно усмехнулся над «приятелем-монстром». «Ну, да, это именно то, что я ищу. Спасибо. Ты хочешь сделать это со мной, когда мы выйдем схватить этот нож? Мы можем как собрать ингредиенты, так и просто разделить прибыль, если хотите. Надеюсь, держась вместе, мы сможем отбиться от любых лесных друзей, которые могут напасть на нас».
Она усмехнулась в ответ на «лесных друзей», что заставило меня чувствовать себя хорошо. Изоляция в пустыне так долго заставила меня забыть, как весело может быть просто разговаривать с людьми. «Да, это звучит хорошо. До тех пор, пока мы вернем мой нож. Вы сейчас заняты? Я готова идти, если ты хочешь.
Было немного быстро, чтобы вернуться прямо в лес, из которого я так отчаянно хотел выбраться, но теперь это было добровольно. У меня был компаньон. Я улыбнулся: «Абсолютно».


    Безопасность?

    Возвращение в пустыню напрягло меня немного больше, чем я хотел бы признать. Я постоянно бросал нервные взгляды вокруг себя и убеждался, что у меня есть точные знания о том, как вернуться в город, если дела пойдут плохо. Я знал, что мы были достаточно близко к стенам, чтобы искатели приключений могли уничтожить что-нибудь опасное поблизости - когда я получил свой класс, нам пришлось пройти слишком далеко, чтобы начать искать высокоуровневых монстров, которые еще не были убиты, - но логика не подавила страх.
Тяжело дыша, я делал затяжку за затяжкой «Ядовитой хватки», пытаясь успокоиться. Эрани, шедшая рядом со мной, оглянулась и заметила несколько маленьких струек дыма, поднимающихся от моего тела.
— Что это?
— О, это просто заклинание, которое я практикую, — заверил я ее, — не беспокойся об этом. Это влияет только на то, к чему я физически прикасаюсь».
«Ну да, я знала, что это заклинание, мне было интересно, как оно называется».
«Пагубная хватка. Почему, ты узнаешь это или что-то в этом роде?
«Нет, на самом деле я спрашивала, потому что не узнала её». Она задумчиво посмотрела вниз, пока мы шли, бормоча: «Пагубная хватка... Пагубная хватка...» прежде чем оглянуться назад и сказать: «Да, я не могу вспомнить ни одного класса, который получил бы это заклинание на ранних уровнях».
"Э-э-"
— И-извините! Она замахала руками перед собой: «Я не хотела подразумевать, что ты низкоуровневый, я просто предположила, поскольку ты бежал от Банестингера и выглядишь бедным и... Дерьмо, еще раз извините! Это грубо...»
Я рассмеялся, прервав ее речь. «Не беспокойтесь об этом, я не высокого уровня. Только 3-й уровень».
Она приложила руку к груди. «О, слава богам. Вы знаете, как эти высокоуровневые классники могут вести себя неуважительно. Я всегда очень нервничаю рядом с ними и жду. Уровень 3? Что ты делал там, в лесу, в полном одиночестве? А если серьезно, то какой у вас класс? Мне хотелось бы думать, что я знаю основные заклинания, которые получают большинство классов, так что ваши должны быть редкими.
— Э-э... Я могу ответить на первый вопрос, но, честно говоря, я бы предпочел не отвечать на второй. Я не думаю, что у меня возникнут какие-либо проблемы, но мой класс... довольно странный, и я просто не хочу лишнего внимания». Я объяснил, как заблудился в лесу и в конце концов нашел дорогу в Оденсвилл.
— Черт возьми, — сказала она после того, как я закончил, — мне жаль, что это случилось с тобой.
Пока мы шли, в разговоре наступила пауза, единственный звук, сопровождающий нас, - хруст ботинок по грунтовой дороге.
— Итак, — в конце концов сказал Эрани, — этот твой класс. Я знаю, что вы не хотите много говорить об этом, но вы сказали, что это редкость? Вы проверили библиотеку на предмет чего-нибудь на нем?
«Ну, у меня точно не было шанса. Я уже заблудился в лесу, когда получил его, и теперь, когда я, наконец, вернулся, я просто пытаюсь заработать немного денег, чтобы выжить. Если я получу хороший кусок от этой работы, я, вероятно, потрачу некоторое время, чтобы осмотреться».
«Да, хорошо, если вы ничего не найдете, идите поговорите со мной. У меня есть сестра в Карте, которая занимается исследованиями для колледжа, и я готов поспорить, что она - и колледж - будут готовы заплатить, чтобы иметь возможность записать любую информацию, которая у вас есть по этому поводу». Она повернулась и посмотрела на землю. «О! Вот одно из растений, которые мы ищем. «Щёлкающий челестью фикус: 8 медных». Она наклонилась и сорвала маленькое лиственное растение, прорастающее из земли, положила его в сумку, перекинутую через плечо.
— Отлично, — кивнул я. «О, и спасибо за предложение. Я буду иметь это в виду. Кстати, говоря о классах, какой у вас уровень? Ты должна быть довольно сильной, чтобы твой Фаербол были достаточно высоко оценены, чтобы навредить Скорпиону».
«О, я не такой высокий уровень, просто 8-й уровень. Ну, на самом деле я 9-го уровня, после боя с Скорпионом. Просто мой класс - Колдун, поэтому я получаю бесплатный ранг заклинания каждые 2 уровня. Это не стоит никакого опыта заклинания, и это совсем не повышает стоимость моего следующего ранга. Итак, прямо сейчас Фаербол имеет 9-й ранг, но я получила 4 бесплатных ранга за повышение уровня. Таким образом, чтобы довести его до 10-го ранга, на самом деле стоит столько же, сколько получить заклинание до 6-го ранга. Свободные ранги также не учитываются в мягком пределе, и это приятно».
«О? Итак, если ваши требования к опыту и мягкому ограничению рассматриваются как 5-й ранг заклинания, то это означает, что вы вообще не преодолели мягкий предел, верно?
Она вздохнула. — Ага... это не значит, что я отказываюсь тренироваться или что-то в этом роде. На самом деле какое-то время я немного опережала мягкий предел, но теперь он догнал меня. Вот так... Ну, я не знаю, какое из трех преимуществ я хочу выбрать на 10-м ранге! Я исследовала различные пути и сборки, рекомендованные профессионалами, но есть так много вариантов. Каждый делает сборку, которую они преподают, похожей на лучшую! Я имею в виду, что я уже выбрала Фаербол для своего первого заклинания, так что я, по крайней мере, ограничена сборками, которые его используют, но в любом случае это самый распространенный выбор первого заклинания, так что я не сильно сужаю свои варианты. Общепринятый путь - ранжировать его до Взрывной Огненной Молнии на 10-м ранге, а затем выбрать Луч Мороза для вашего второго заклинания - это то, что рекомендует DPS общество Дамии Нортве - но затем я также видел, как появляется более новая сборка, берущая Улучшенный фаербол для дополнительной дальности, а затем выбирая гейзер Маны для вашего второго заклинания и идя по более дальнему снайперскому маршруту; по-видимому, были сообщения о десятках искателей приключений с Золотой Степенью возникновение с использованием именно этого метода! Но затем Порс Лан в Ошеломляющем Волшебстве сказал, что обе эти сборки неверны, и что смешивание их путем использования Взрывного Огненного Молла в Гейзере Маны было действительно правильным выбором! И это только самые популярные мнения! Уилин Гелли сказал, что - подождите, извините, я сейчас болтаю. Вы понятия не имеете, кто эти люди, — нервно усмехнулась она.
Я рассмеялся. «Вы правы в том, что я не знаю, кто они, но не беспокойтесь о том, чтобы говорить слишком много. Я думаю, что это мило».
— Что?
«Я имею в виду, что я могу сказать? Интеллект привлекателен».
— Ты... Флиртуешь со мной?
— Абсолютно, — кивнул я.
Она моргнула, явно не ожидая такого смелого признания. — Что ж, спасибо за комплимент. Она отвернулась и продолжала идти немного быстрее, но я видел, как она краснеет.
Да, я определенно скучал по возможности просто повеселиться и поговорить с людьми. Честно говоря, пять дней околосмертных переживаний ставят довольно много вещей в перспективу, в том числе такие вещи, как смущение от признаний влечения. В конце концов, на самом деле не было никаких последствий, если она не ответила взаимностью. Если я ей не нравлюсь, я ей не нравлюсь; Если бы она не знала, что она меня привлекает, это не изменило бы этого.
— Итак, — завел я очередной разговор, — что же такого особенного в этом ноже? Вы, кажется, действительно настроены на то, чтобы вернуть его. Это супер дорого или что-то в этом роде?
«Ну, да, это дорого — в конце концов, это сделано из Королевской Стали — но это не главная причина. Я действительно не хочу хвастаться или что-то в этом роде, но я достаточно обеспечена, чтобы потерять его не было бы слишком большой проблемой. Это просто имеет сентиментальную ценность. Моя сестра - та, что в Карте - чародейка, а также исследователь колледжа, и этот нож был первым предметом, который она зачаровала. Она сделала его в подарок для меня, так что было бы очень обидно, если бы я его потеряла».
— О, да, еще раз извините, что бросил, — неловко усмехнулся я. — Чем это зачаровано?
«Чем это зачаровано?» Разве вы не должны знать? Это ты его бросил», — засмеялась она.
«А? Я не заметил ни одного... О! Я рассмеялся, удивившись, что не понял раньше. «Да, это зачаровано, чтобы его могли использовать классы магического типа». Обычное оружие не могло быть использовано кем-либо с классом магического типа, но было относительно простое зачарование, которое позволяло обойти это правило. Я совершенно забыл об этом, когда схватил нож. «Я почти не знаком с чарами. Даже не думал об этом».
Она хихикнула, услышав мое объяснение. «Да, да, я поняла. Дело скорее в том, что я слишком хорошо знакома с Чарами, чем в том, что вы недостаточно знакомы. О, вот еще один ингредиент для корзины! «Гриб скрипач: 4 меди».
«Отлично. Сколько у нас есть на данный момент?»
«Э-э...» Она перебирала пальцем свой пакет с ингредиентами. «Похоже, всё это стоит 32 меди? Так что по 16 на каждого из нас».
«Звучит неплохо. 16 медных всего за несколько часов, похоже, у нас здесь хорошее, прибыльное утро». Моя мана снова достигла максимума, так что я выпустил еще секунду ядовитой хватки, струйки тумана поднялись с моих пальцев.
— Ты уже некоторое время практикуешь это заклинание, — сказала Эрани, глядя на мои дымящиеся руки. — У тебя не болит голова?
— Нет, не совсем. Честно говоря, я так много тренировался, когда был потерян, что дошел до того, что могу просто игнорировать это и тренироваться подсознательно. На данный момент на самом деле немного странно не кастовать что-то каждую минуту или около того».
— О Боги, — рассмеялась она. «Каждую минуту? Я никогда не смогу».
«Я имею в виду, что я никогда не смогу провести столько исследований и планирования по каждому выбору, который я делаю. Даже если бы у меня были ресурсы, я сомневаюсь, что прочитала бы целую книгу, посвященную одному выбору заклинаний, не говоря уже о нескольких. Я пожал плечами. «Я думаю, что у каждого из нас есть свои сильные стороны».
— Да, наверное. Ну, тем не менее, это должен быть довольно высокий ранг, если вы усердно практиковали это. Какого оно?
«О, только 5-й ранг, хотя это примерно на полпути к 6».
«А? Ну вот? Если вы буквально не делаете перерывов, разве он не должен быть выше? Или ты тоже практикуешь другое заклинание?»
«Я имею в виду, что я только что получил свое второе заклинание, но я вообще не практиковал его, так как я хочу попытаться сосредоточиться на том, чтобы сначала довести свое основное заклинание до 10-го ранга. Я думаю, что несоответствие здесь просто из-за того, что вы забыли, что у меня был урок в течение пяти дней», — засмеялся я.
— О, да, — усмехнулась она. «Ну, в таком случае 5-й ранг — это какое-то безумие, особенно когда он так далеко за пределами твоего мягкого предела».
«Ну, вы знаете меня, я всегда делаю безумно крутые вещи», — пошутил я.
— Я буквально не знаю тебя, — засмеялась она. «Но в любом случае, вы готовы к тому, что ваше заклинание достигнет 10-го ранга?»
«Что, вроде, мысленно? Я не думаю, что упаду в обморок от удивления, когда это произойдет, если это то, о чем вы спрашиваете».
— Нет, у тебя есть Кристалл Заклинаний? Вы говорили, что раньше были разорены, вы уверены, что можете себе это позволить?
— Э-э... Заклинание Кристалла?
«Да, ты знаешь, те драгоценные камни, которые вам нужны, чтобы добраться до каждого десятого ранга в заклинании?»
«Что? Я о них не слышал».
«О, ну, я думаю, это имеет смысл, если вы никогда не ожидали, что получите класс магического типа. В значительной степени, в дополнение к обычной стоимости опыта заклинания для десятого ранга в заклинании, вы также должны использовать кристалл заклинаний, который разделяет школу заклинаний. Таким образом, вам понадобится кристалл огненного заклинания, чтобы ранжировать заклинание огненной школы, или кристалл божественного заклинания для заклинания божественной школы. Тем не менее, они полностью поглощают кристаллы в процессе, поэтому они довольно дороги. Только талантливые ремесленники могут их сделать, и для их приготовления вам понадобятся некоторые ингредиенты, которых тоже может быть очень мало. Я думаю, что в городе есть несколько магазинов, которые продают их, но из-за того, что для каждого типа кристаллов заклинаний требуются разные материалы, все они стоят разные суммы и варьируются от места к месту, поэтому вам нужно проверить их цены, чтобы узнать, сколько вам нужно будет заплатить за свое заклинание».
— Ну и дерьмо. Казалось, что скоро мне придется получить приличную сумму денег, иначе мой прогресс с Пагубной Хваткой начнет стагнировать. Конечно, я всегда мог просто повысить ранг Калечащего Холода, если бы достиг 10-го ранга с Ядовитой Хваткой, но это было лишь временным решением - в конце концов, я бы тоже достиг 10-го уровня с Калечащим Холодом. Мне нужно было найти достойный способ заработать немного денег. «Ну, отвечая на твой вопрос, нет, я, видимо, абсолютно не готов к тому, что мое заклинание достигнет 10-го ранга», — рассмеялся я.
Она фыркнула на мой ответ. «Что ж, надеюсь, ты сможешь это понять. Помните, что мое предложение о моей сестре в Карте все еще остается в силе. Это, вероятно, принесло бы вам немного денег, хотя мне нужно было бы некоторое время, чтобы спланировать логистику и сообщить ей, что вы приедете».
Я на мгновение задумался об этом, пока мы продолжали идти, ища ее нож и еще несколько алхимических ингредиентов. На самом деле я ничего не знал обо всей этой истории с Минутным Магом и серьезно сомневался, что найду что-нибудь об этом в библиотеке. Однако, возможно, я смог бы найти что-то об этом, если бы поговорил с преданным исследователем. В конце концов, мой титул первопроходца говорил только о том, что в настоящее время в живых нет никого, у кого был бы класс, ничего о людях в прошлом. Очевидно, заманчивым было и денежное вознаграждение.
Теперь была также проблема публичности с тем фактом, что я мог - на каком-то уровне - контролировать течение времени. Конечно, большинству людей может быть все равно, но, возможно, в далекой стране был какой-то лорд или король, который подумал бы, что мои способности могут быть полезны, и попытался бы похитить меня. Таким я был сейчас, я, по крайней мере, мог быть уверен, что никто не выслеживает меня, и я останусь один.
«Как ты думаешь, твоя сестра могла бы сохранить мою личность в тайне, когда я дам информацию?» – спросил я. «Я действительно не хочу лишнего внимания».
«О, да, определенно. Это стандартная практика для начала, поэтому я не понимаю, почему бы нам не сделать это с вами».
Да, это в значительной степени скрепило сделку там. Кому не нравились халявные деньги? «Хорошо, давайте сделаем это. Как вы думаете, сколько времени потребуется, чтобы все настроить?
«О, я не уверена, это действительно зависит. Может быть, неделю? Но я буду поддерживать связь».
— Звучит неплохо. Я протянул руку для рукопожатия.
Она взяла её. «Я бы сказала, что с тобой приятно иметь дело, но ты знаешь поговорку о смешивании бизнеса и удовольствия».
Я рассмеялся. «Я готов проигнорировать эту поговорку, если это так».
Она закатила глаза, но также довольно сильно улыбнулась моей реплике, в конце концов даже непристойно подмигнув мне после того, что, казалось, было секундным размышлением.
Я усмехнулся и продолжил идти, но остановился, когда наступил на что-то твердое. Я посмотрел вниз на то, на что наступил. — О, твой нож.
— Хм, да, вот оно. Эрани наклонилась и подняла серебряный инструмент, лежащий в грязи. Она на секунду осмотрела его, очистила, а затем сунула в ножны на поясе. «Это было антикульминационно».
Я рассмеялся. «Конечно, так оно и было. Но эй, после недели, которая у меня была, я рад видеть, что что-то решается без боя, когда я чуть не умираю. Готовы вернуться?»
— Конечно. У меня есть кое-какая работа по нашей сделке».
Да. Было приятно наконец-то провести время, когда ничто не пыталось меня выследить. Я мог расслабиться и не торопиться. Больше никакого давления.


    Добро пожаловать в ад. Вступаем в войну

    Дьявол сидел за столом в сырой темной комнате. В это время он вообще не занимался никакой бумажной работой. Вместо этого он уставился на свой стол, пытаясь контролировать свое дыхание. В конце концов, он встал и начал расхаживать по своему грязному кабинету. На каждом шагу он разбрасывал по полу кипы бумаг, но не обращал на них никакого внимания. Он только что получил известие о том, что человек, убивший Темпора, найден, и ждал, когда ему сообщат, есть ли у этого человека класс. Этого человека звали что-то вроде Алана — у людей была такая странная система именования людей, что их нелогичные ярлыки все равно невозможно было запомнить.
Демоны рождались безымянными. Если бы кто-то хотел сослаться на безымянного демона, он бы просто назвал его по его виду; все безымянные демоны были в основном одинаковыми, поэтому не имело значения, если вы не знали точно, с кем из них вы разговариваете.
Чтобы получить имя, демон должен был быть поставлен в положение власти. Чем выше позиция, тем длиннее имя. Когда Дьявол только начал работать, он был простым офисным ворчуном, и его звали Джаг. Затем он получил повышение, и его звали Джаг'дуул. После этого это был Джаг'дуулин. Каждое повышение, которое он получал, ему давали еще один слог. Таким образом, его имя на самом деле не было Xhag'duulinithar'obaba'iidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep навсегда, и это имя тоже не было бы вечным. В следующий раз, когда он получит еще одно повышение, он получит еще один слог.
Это была простая, праведная система. Когда он разговаривал с кем-то, и они представлялись, он автоматически знал, какое уважение он должен проявить к этому человеку, и они знали то же самое. Но люди... Когда они родились, им просто дали имя? Им это никак не надо было зарабатывать? Это ничего не значило относительно их статуса?
Нелепо.
Человек, который убил Темпора — его звали Арлан Нота, помнил Дьявол — имел простое четырехсложное имя, поэтому было невероятно трудно даже предположить, что он может представлять угрозу. Однако дьявол должен был помнить, что имена не имеют реального значения в человеческой культуре; Мог быть царь с четырехсложным именем. Идея была отвратительная.
Будем надеяться, что этот человек «Арлан Нота» был классифицирован в тот момент, когда он убил Темпора. В этом случае дьявол мог бы просто жить дальше, никогда больше не беспокоясь об этих людях или их именах.
Его Кристалл Связи гудел от активности - он получал входящий звонок. Он завещал ману в кристалле, и он зазвонил, чтобы дать ему понять, что он связан с вызывающим.
— Да?
«Формальное выражение приветствия, Xhag'duulinithar'obaba'iidook'naisantipoduun'torobaroxhixhonxhaxintep. Это Ton'daoduvaotuv'taitotuu'in».
«Выражение приветствия. Я буду звать тебя Тон'дао. Дайте свой отчет».
— Конечно. Я получил подтверждение от отрядов Прорицателей, что Арлан Нота, Человек, убивший Темпора, действительно был Неклассифицированным во время убийства.
"..." Дьявол уставился на кристалл. «Пошлите Прорицателя, который нашел его».
— Да, сэр.
Кристалл отключился.
"... Черт возьми!
Дверь кабинета дьявола открылась, и вошел Прорицатель.
«Формальное выражение приветствия, Джаг'дуулини–»
«Следуй за мной. Ты идешь на собрание».
— В самом деле, Джаг'дуу...
«И прекратите с гребаными именами!»
Дьявол постучал в дверь кабинета своего начальника, а за ним стоял невысокий Прорицатель с пятнистым лицом.
После недолгого ожидания он услышал ее голос, зовущий: «Войдите». Он вошел, склонив голову, надеясь, что Прорицатель сделает то же самое. «, выражение приветствия, Джаг'дуул. Я не ожидала тебя. У вас есть новости?
«Формальное выражение приветствия, Quinmorada'qualticularoohdodonmi'asmomonomomonminmi'oohdoohdimyuumyuuquanquimi'jinndarrqyuqyakwuquoquanki'miminanmujardinmani'quokinwukanquokokanki. Да, мы нашли убийцу Темпоруса. Он был Неклассифицированным, когда убил его».
Лицо начальника ожесточилось. — Понятно. Неужели этот Прорицатель, которого ты привел с собой, тот, кто нашел его?
— Да. Он повернулся к Прорицателю позади него. — Крокин, расскажи нам основную информацию о Человеке.
Прорицатель шагнул вперед. «Формальное выражение приветствия, Quinmorada'qualticularoohdodonmi'asmomonomomonminmi'oohdoohdimyuumyuuquanquimi'jinndarrqyuqyakwuquoquanki'miminanmujardinmani'quokinwukanquokokanki. Этот был назван Krokin'oorohkakinomo. Человек, который покончил с жизнью Темпоруса, Повелителя Завтрашнего Дня, родился с именем Арлан Нота, и на момент окончания жизни Темпора, Повелителя Завтрашнего Дня, у этого Человека «Арлана Ноты» действительно не было Класса.
— И где он сейчас? — спросил настоятель.
«В настоящее время он находится по адресу 370.264571–»
— Нет, нет, — покачала головой настоятельница. «Не его координаты. Я имею в виду, что это за место? Он где-то заселен? Что за люди он окружает? Какая местность? Какая человеческая территория?
«Тип локации — Верхний Мир. Да, Человек где-то заселен. Человек находится вокруг других Людей. Местность лесная. Человеческая территория — это Королевство Коинкар.
"... Вы не возражаете против того, чтобы быть более конкретным?
— Нет.
"... Ну?
Прорицатель в замешательстве наклонил голову, его мантия взъерошилась под ним.
Настоятель нетерпеливо повернулся к дьяволу и вздохнул. «Джаг'дуул, у тебя больше опыта общения с прорицателями. Пожалуйста, извлеките из него всю необходимую информацию, чтобы мы могли продолжить. И сделать это быстро. Чем больше времени мы тратим здесь, тем больше времени у Человека остается на то, чтобы вмешиваться и усложнять мне задачу.
Дьявол обратился к Прорицателю. «Крокин, расскажите нам информацию, которую вы собрали об Арлане Ноте, его окружении и его ситуации, но опустите всю информацию, которая может быть избыточной или не относящейся к нам».
«Как это может определить, какая информация «не имеет отношения к делу»?
Дьявол оглянулся на своего начальника. — Какие у нас планы?
«Мы охотимся и убиваем этого «Арлана Нота». В идеале мы можем сделать это, не предупреждая остальных людей в Верхнем мире, но если это невозможно, нам, возможно, придется быть более прямыми в наших мерах.
Дьявол перевел это обратно Прорицателю: «Информация не имеет значения, если она не относится к чему-то, что может помочь или помешать нашей способности находить, преследовать, сражаться или убивать Человека, или делать то же самое с любыми силами внутри или вокруг территории, на которой проживает Человек. Дай мне... пять наиболее актуальных пунктов».
«Этот понимает просьбу. Пять наиболее влиятельных элементов информации, которые подпадают под установленные параметры, таковы: человек по имени Арлан Нота в настоящее время находится в Королевстве Коинкар и проживает в городе, получившем название Орденсвилл. Количество человек в городе составляет ровно 513 человек. По оценкам, 39 из этих жителей классифицированы, а их предполагаемый средний уровень составляет 11. В двух днях пути от города находится шесть человеческих поселений под названием Орденсвилл. Только два из ранее упомянутых шести поселений имеют предполагаемую военную мощь, которая больше, чем город с названием Орденсвилл.
«Почему так много этой информации оценивается?» — спросил настоятель.
«У этого есть возможность собирать только определенные фрагменты информации во время гадания. Этот искал людей и, как таковой, теперь знает местонахождение людей. Тем не менее, этот не предугадывал системную информацию этих людей, и, как таковой, должен полагаться на догадки, чтобы сообщить об этом.
Начальник на секунду посидел, глубоко задумавшись. Затем она оглянулась и сказала: «Теперь ты можешь уйти. Я хочу, чтобы ты и остальные команды в твоем отряде нашли как можно больше информации о том, что Хаг'дуул запросил у тебя, особенно информацию, связанную с Системой.
— В самом деле. Этот сделает это прямо сейчас». Прорицатель вышел из комнаты, оставив Дьявола со своим начальником.
— Джаг'дуул, чем ты сейчас управляешь? — спросил настоятель.
«Э-э, в настоящее время я руковожу своей основной должностью в тюрьме #7B16OQ44, делом Темпора и назначенным мне отрядом прорицателей». Это было очень много для Дьявола, и стресс накапливался довольно сильно из-за попыток выполнять свою основную работу наряду с этими другими проектами. Однако до сих пор ему удавалось наскрести.
«Что ж, тебе придется взяться за другой проект».
Сердце дьявола упало.
«Чтобы вернуть то, что принадлежит нам, — продолжал начальник, — нам нужно будет вторгнуться в Верхний мир и послать военную силу, чтобы убить Арлана Ноту. Вы будете отвечать за создание этих сил и управление передвижениями войск».
«Вышестоящий, при всем уважении, я не считаю это решение мудрым. Я не смогу работать на пике мощности с вооруженными силами, если я также буду выполнять другую трудоемкую работу в то же время...»
«Джаг'дуул, мне нужно, чтобы ты понял, что, хотя я сейчас внешне спокойна, я чертовски зла на тебя. Ты создал эту проблему, и ты её решишь. Смешно, что нам вообще нужно прибегать к таким радикальным мерам. Считай, что дополнительная работа — это твое наказание».
"... Да, превосходно».
«А теперь выйдите из моего кабинета и идите с просьбами о ваших вооруженных силах. Мне все равно, что вы используете, главное, чтобы вы делали это быстро».
«Супериор, если я собираюсь послать вооруженные силы в Верхний мир, значит ли это, что у меня есть ваше разрешение испортить отношения с обитателями Верхнего мира?»
«Не заставляйте меня повторяться. Мне все равно, что ты делаешь, лишь бы ты вернул себе то, что принадлежит нам».
— Да, превосходный. Дьявол покинул кабинет.
Вернувшись в свой кабинет, Дьявол сидел за своим грязным столом, бумаги все еще были разбросаны по полу, с пером в руке, торопливо писал отчет. Его рука сжалась от нескольких страниц рукописных слов, но он продолжал идти. Конечно, были способы писать вещи с помощью магии - заклинания, чтобы записывать ваши мысли на бумагу, зачарованные ручки, которые записывали все, что вы говорили, и многое другое - но Демоны гордились тем, что все документы, отчеты и все официальное было написано от руки Демоном, предлагающим это.
Обычно дьявол поддерживал эту политику - он учил младших демонов дисциплине и удерживал всех от лени. Но теперь он действительно пересмотрел эту поддержку. Конечно, это был не первый раз, когда он писал документ от руки, но это определенно был первый раз, когда он действительно чувствовал себя перегруженным задачами, и у него не было времени, чтобы сесть и написать от руки пятнадцатистраничное предложение.
Предложение, которое он писал, было просьбой о военной силе. Он довольно много думал о том, как именно он будет убивать Арлана Ноту. Его лучшим выбором было внезапное нападение; Это не только дало бы Человеку наименьшее количество времени, чтобы отреагировать и защитить себя, но также свело бы к минимуму вмешательство остальных Людей.
Армия Демонов была могущественной, но Дьявол никогда не смог бы убедить начальство потратить все силы на простое возвращение актива, который, по правде говоря, не был строго необходим для функционирования Седьмого Круга Подземного мира. Так что, если бы он был вынужден сражаться с каждым человеком в Верхнем мире, чтобы убить Арлана Ноту, ему просто не позволили бы силам сделать это, и миссия была бы провалена.
Итак, чтобы убить Арлана, он хотел совершить быструю и грязную скрытую атаку. Демоны, как правило, сражались с честью, но это были люди - они не стоили того, чтобы тратить на них честь.
Обычно, чтобы выполнить такую атаку, все, что нужно Дьяволу, - это небольшая ударная группа, но этот человек Арлан Нота находился посреди населенного королевства. Даже если он попал в засаду на дороге, физически изолированный от всех, магия делала передвижение на большие расстояния тривиальным, поэтому любой мог телепортироваться, чтобы отразить нападение.
Демоны, вторгшиеся в Верхний мир, будут иметь огромное значение для людей, и они будут сражаться изо всех сил, чтобы оттеснить силы, даже если фактические цели демонов не имеют к ним никакого отношения. Таким образом, вполне возможно, что могущественный Классер Магического Типа мог следить за Подземным миром, готовый телепортироваться и атаковать любых демонов, пришедших в Верхний мир. Арлан Нота вполне мог иметь телохранителей против демонов, наблюдающих за ним прямо сейчас, даже не подозревая об этом.
Однако эти люди помогли бы только в том случае, если бы местоположение Арлана Ноты было единственным местом, на которое нападали демоны. Если бы силы демонов появились по всему королевству, эти непреднамеренные телохранители просто сражались бы там, где они были ближе всего.
Таким образом, хотя его целью на самом деле был всего лишь один человек, дьявол планировал нападение на все королевство Коинкар. Учитывая крошечный размер королевства по сравнению со всем 7-м кругом, на самом деле для его выполнения не потребовалось бы много ресурсов, но для отдельного дьявола все равно было много отслеживать.
Вот почему его доклад занимает так много времени. И, конечно же, как только это будет сделано, ему нужно будет представить его на все тринадцать уровней проверки. Дьявола ждали очень, очень долгие несколько дней. И дни станут только длиннее, как только начнется вторжение.
Конечно, Дьявол не захочет поменяться местами с этим Человеком.
Нет, его дни были сочтены.
И у него очень скоро закончится время.


    Обслуживание клиентов

    Прогулка обратно в город прошла без происшествий. Мы немного поговорили, пошутили и рассказали о своей жизни. Как только мы вернулись, мы пошли продавать наши ингредиенты этому парню из Альфо Арциана. Он был седовласым, но не морщинистым, и носил тяжелый плащ, закрывавший плечи. Мы бросили их на прилавок, и он просмотрел их, убедившись, что мы выполнили то, что обещали, и протянул нам мешочек с деньгами. Эрани отдала мне мою долю и ушла, а я задержался, чтобы посмотреть на его товары. Он был одним из магазинов в городе, где были доступны кристаллы заклинаний, поэтому я хотел посмотреть, сколько он возьмет за них.
— Авантюрист, сэр, что вы ищете? — спросил он, увидев, что я оглядываюсь по сторонам.
— Э-э, я только что слышал, что у тебя здесь есть Кристаллы Заклинаний.
—, ты отправляешься в Алхимический Магазин Альфо Арциана в поисках Кристаллов Заклинаний?
"... да. Они у тебя есть? Он говорил странно, но пока у него было то, что мне нужно, это не имело значения.
— Несомненно. Он подошел к двери, которая вела в заднюю комнату, и шагнул внутрь. Через минуту он вышел с бумагой, в которой, казалось, перечислялись все различные типы кристаллов заклинаний, которые у него были в наличии, а также цены, которые он взимал за каждый из них.
Если бы я хотел, чтобы «Пагубная хватка» достигла 10-го ранга, мне понадобился бы кристалл ядовитого заклинания, а если бы я хотел довести «Калечащий холод» до 10-го ранга, мне нужен был бы либо кристалл холодного заклинания, либо кристалл проклятия. Глядя на цены, самой дешевой из двух цен на Калечащий Холод было Проклятье. Тем не менее, самым дешевым из всех трех был Яд, для Пагубной Хватки. Для этого, в частности, это выглядело так, как будто это будет 3 серебра и 97 меди, что эквивалентно почти 400 меди. У меня было всего около 20 медных монет на мое имя, и я собирался потратить большую часть их на предметы первой необходимости, поэтому, вероятно, потребуется некоторое усилие, чтобы получить его.
Тем не менее, я хотел попытаться получить этот кристалл заклинания, прежде чем покинуть это место, чтобы отправиться в Карт с Эрани. Я не знал, что повлечет за собой будущее, поэтому я хотел убедиться, что смогу получить это, пока могу. Если бы я слишком долго обходился без него, это стало бы огромным препятствием для моей власти.
Затем, однако, пока я обдумывал свои варианты, я спустился в ближайшую гостиницу и как следует поел. Часть меня хотела разориться и устроить хороший пир из трех блюд, чтобы отпраздновать мое воссоединение с обществом, но, учитывая мои проблемы с деньгами, я просто не мог оправдать это.
В итоге у меня просто получился говяжий суп. Это, конечно, был не самый экономичный вариант, но я хотел предложить себе небольшой праздник, по крайней мере.
После того, как вы съели так много сырого мяса и крови, хороший приготовленный суп с настоящими растениями казался безупречным. Булочка, которая шла вместе с ним, также была очень хорошей сменой темпа. Я быстро закончил свою еду, впервые за долгое время почувствовав себя сытым, и получил комнату, в которой я мог остаться.
После всех расходов у меня осталось только 3 медяка. И мне все еще нужно было купить настоящую одежду; Люди бросали на меня очень странные взгляды, и у меня было чувство, что меня примут за преступника или нищего и начнут выгонять из мест, если это будет продолжаться слишком долго.
Итак, позаботившись о насущных потребностях, я вернулся к доске объявлений, теперь я мог принимать запросы, которые занимали немного больше времени. Однако я все еще не хотел ничего слишком опасного; У меня все еще не было Петли Времени, я потратил её на атаку Скорпиона, которая произошла рано утром.
В конце концов, я почувствовал, что нашел что-то, что может сработать. Подвал некоторых магазинов был кишел тримпами - маленькими крысоподобными существами, которые были быстрыми, ловкими и невероятно надоедливыми для владельцев магазинов - и они нуждались в заботе о них. Зарплата тоже была хорошей, в одну целую серебряную монету.
Тримпы не были опасны, просто очень раздражали убивать. Они были быстрее, чем большинство людей, могли забегать в небольшие места и обладали хорошим чутьем для обнаружения опасности. Из-за этого, хотя их истребление не было бы смертельным практически для всех, какой-нибудь случайный неклассифицированный человек с ножом все равно не смог бы избавиться от заражения. Надеюсь, я бы это сделал.
Сами вредители были очень специфичны в своих аппетитах - то, что они ели, делало их такими раздражающими для определенной группы владельцев магазинов. Они съели Чары с предметов. Любой обыденный предмет они оставляли в покое, но у Тримпса был вкус к угощениям, и для них этими угощениями были волшебные мечи, доспехи и даже предметы домашнего обихода, такие как самоочищающиеся метлы.
Они подходили ко всему, что считали вкусным - Кольцам Силы, Мечам Ловкости и тому подобному - и использовали свои особые способности к потреблению маны, чтобы сразу же слизывать эффекты, оставляя объект таким же обыденным, каким он был до того, как к нему прикоснулся Чародей. Излишне говорить, что их нашествие может оставить магазины снаряжения без меди, превратив шедевр клинка стоимостью пятнадцать золотых в кочергу стажера, едва стоящую половину серебра.
Учитывая стоимость того, чтобы оставить заражение без контроля, плата за одно серебро была довольно низкой, но я был в отчаянии. Итак, я взял плакат и последовал указаниям к работе.
Место находилось в добрых пятнадцати минутах ходьбы. А в межлетнюю жару было не совсем комфортно. Но после всех прогулок и потоотделения, к которым я привык, на самом деле я совсем не чувствовал себя плохо. Дополнительная выносливость, вероятно, тоже немного помогла.
Солнце только начинало подниматься, и я начал видеть людей, выходящих на улицы и идущих по своим делам. Однако мне не нужно было беспокоиться о толпе, так как большинство людей расступились вокруг меня, по-видимому, испытывая отвращение к моему внешнему виду. Или, может быть, они думали, что я их ограблю. Кто знает.
Когда я добрался до места, я увидел слегка обветшалый деревянный магазин с надписью Брэнд магазин Зои. У него была маленькая вырезанная вручную табличка с изображением набора искр, висящих вокруг двери.
В тот момент, когда я вошел, дверь скрипнула на петлях, я услышал, как старуха кричит на меня.
«Эй, теперь я не хочу, чтобы такие хулиганы, как ты, воняли в этом месте! Вы отпугнете хорошо платящих клиентов!
Только после того, как она заговорила, я увидел женщину, стоящую за прилавком у стены, её коричневая одежда и загорелая кожа сливались с панелями из темного дерева, покрывающими стену позади нее. «Э-э, мэм, я здесь для истребления. Для триммов».
Я не был уверен, почему она беспокоилась о том, что я «воняю этим местом» - во всяком случае, здание не пахло так хорошо. С гниющими половицами, источающими заплесневелый смрад, это не совсем казалось высококлассным. Тем не менее, когда я посмотрел на проданные товары, они сразу же привлекли мое внимание.
Меч +6 к силе, повышающий характеристику до тех пор, пока им владеют. Лук двойного выстрела, запускающий эфемерную копию любых стрел, выпущенных из его тетива. Шлем ночного видения. Гребаное Кольцо Невидимости! Продаваемые товары были высокого качества, особенно для такого захудалого места, как это. Большинство людей из моей деревни никогда даже не прикасались к ведру, зачарованному легким весом, не говоря уже о том, чтобы владеть мечом, который добавлял бы к их ударам статистику целого уровня.
Женщина прищурилась, её и без того морщинистое лицо сморщилось ещё больше. «, авантюрист, не так ли? Ты выглядишь немного бедным для этого». Была пауза, когда женщина, очевидно, хотела, чтобы я объяснил плачевное состояние моей одежды, но я не чувствовал, что её комментарий заслуживает достойного ответа. В конце концов, она просто покачала головой и снова заговорила. «Следуй за мной, мальчик. Если ты здесь, чтобы делать работу, тебе лучше сделать это».
Она ковыляла из-за прилавка и провела меня через дверь и спустилась по лестнице в подвал. Шаткие ступеньки скрипели под нашим весом, когда она вела меня вниз со свечой в руке, чтобы дать нам свет.
— Кстати, меня зовут Арлан. — сказал я ей, когда мы спустились.
«Хм. Я не собираюсь помнить об этом, так что нет смысла рассказывать мне. Меня зовут Зуэ Акинсофт.
— Ладно, приятно познакомиться, Зуэ...
— Мисс Акинсофт, — поправила она. — Уважай, мальчик.
Я подавил вздох. Мне нужно было быть вежливым, если я не хотел, чтобы меня выгнали и мне пришлось искать другую работу, поэтому я просто ответил: «Приятно познакомиться, мисс Акинсофт».
Она просто кивнула.
Каменный погреб был на удивление большим, прохладная комната хранила бочку за бочкой разных предметов, которые женщина явно не могла поместить в своей лавке. Откуда она все это взяла? На деньги, которые она использовала для его покупки, она могла бы легко получить магазин в пять раз больше, а также целый персонал, который помогал бы ей управлять им. В подвале я также мог видеть явные признаки заражения тримпом. В стенах были вырыты ямы, которые, скорее всего, вели к их маленьким подземным логовищам, предметы, которые были лишены своих чар, засоряющие землю, и осколки дерева, где они разбились о бочки и ящики, в которых хранились предметы.
«Хорошо, поехали. Убейте этих чертовых тварей и дайте мне знать, когда это будет сделано. И я проверю, чтобы убедиться, что вы действительно получили их все. Если останется хоть один, ты не получишь серебра».
Сверху раздался отдаленный скрип и хлопок, и кто-то крикнул: «Эй?»
— Тц, заказчик. Женщина – мисс Акинсофт – пристально посмотрела на меня. «Молчи, пока работаешь». Я не хочу, чтобы ты кого-то отпугивал».
— Э-э, за секунду до того, как ты уйдешь, — сказал я. «Вы знаете, как они вообще сюда попали? Обрезки обычно попадают только в надземные помещения, такие как сараи или дома, а не в герметичные подземные подвалы».
— Не твое дело, мальчик, — сплюнула она, повернувшись, чтобы подняться по лестнице. «Просто делай то, за что я тебе плачу».
Я подавил вздох. «Мэм, это мое дело. Если ты хочешь, чтобы я уничтожил всех Тримпов, которые живут здесь, знание того, как они проникают внутрь, поможет мне узнать, как они могут выбраться и сбежать, прежде чем я смогу их убить, только чтобы вернуться позже и причинить тебе больше неприятностей.
«Если ты хоть сколько-нибудь приличен в своей работе, это не должно быть проблемой», — нахмурилась она. «Небольшой опыт, на самом деле выясняющий что-то для перемен, может помочь вам в жизни».
На этот раз я действительно вздохнул. Я не мог дождаться, когда перейду на уровень, где я смогу просто выйти и убивать опасных монстров вместо того, чтобы зарабатывать на жизнь такими людьми. «Хорошо, хорошо. Только не расстраивайтесь, если они вернутся через месяц или два».
«ЭЙ? Здесь есть кто-нибудь? Голос окликнул во второй раз.
«Да, я буду там через секунду!» Она заговорила гораздо более сладким тоном, чем когда-либо со мной. Затем она повернулась ко мне и прошипела: «Хорошо, что угодно. Только не шумите. Если вы отпугиваете клиентов, это выходит из вашей зарплаты».
Я нахмурился и поднял бумагу с доски объявлений. «Этого не было по просьбе».
«Ну, это также не было по просьбе, что я хотел, чтобы это сделал какой-то правонарушитель!» Затем она повернулась и затопала вверх по лестнице, прежде чем я успел ответить.
Как только она ушла, я обернулся, протирая глаза и подумывая о том, чтобы просто уйти и отказаться. Но, к сожалению, мне нужны были деньги. Часть меня хотела спросить её, смогу ли я оставить трупы Тримпа, когда закончу; части их тел были алхимическими ингредиентами, и, хотя они, вероятно, не пошли бы дорого, я мог бы продать их Альфо Арциану за дополнительные деньги. Но она казалась настолько разозленной, что я больше не хотел настаивать на этом.
К счастью, мои заклинания не производили много шума, поэтому мне не нужно было беспокоиться о том, чтобы получить за это зарплату. По крайней мере, мне не пришлось бы волноваться, если бы она была честна... в чем я сомневался. Что бы ни. Я просто сделаю это и разберусь с этим позже.
Она вела себя странно, но мне нужны были деньги. Надеюсь, что все, что с ней произошло, не имело большого значения.


    Хорошо выполненная работа

    Я стоял посреди подвала Зуэ Акинсофт, пытаясь понять, как мне избавиться от Тримпов, которые съедали Чары из ее запасов. Сам запас был огромным - погреб заполнялся ящиком за ящиком, стволом за стволом оружия, доспехов, колец, украшений и инструментов, каждый из которых имел свое уникальное заклинание. Все это было удивительно несортированным, просто беспорядочно сложенным в случайные коробки. И, конечно же, все это было в дополнение ко всей главной комнате надо мной, где покупатели могли просматривать её запасы еще большего количества зачарованных товаров.
Я понятия не имел, почему её магазин был таким обветшалым, если у неё просто валялись товары на столько денег, но это явно меня не касается. Прямо сейчас мне просто нужно было убить несколько тримпов.
У меня была идея о том, как я буду заботиться о маленьких грызунах, но сначала мне нужно было найти одну, чтобы проверить ее. Я ловил рыбу в ящике с разнообразным снаряжением, стараясь не заколоть себя зачарованными клинками, которые, без сомнения, были полны эффектов, чтобы отравить меня или поджечь, если они укололи мой палец, пока я не нашел шлем, который не казался дорогим, и не поставил его посреди комнаты. У Тримпса был нюх на Чары, так что, надеюсь, запах выманит пару из них из укрытия. Затем я погасил свечу, которую держал в руках, и сел в углу погреба, ожидая в темноте, пока кто-нибудь из них клюнет на наживку.
Через несколько минут я заметил движение, когда одна из штук выползла из отверстия и поползла к шлему. Он был маленький и покрытый мехом, с четырьмя ногами, две передние из которых служили руками. Из его головы выросли огромные, заостренные уши, а большие глаза метались по окрестностям. Я наблюдал за грызуном. Когда-то это было под открытым небом...
Вы прокляли Тримп 2-го уровня калечащим холодом. В течение следующих 15 секунд он теряет 5,51 здоровья и 4,41 выносливости каждую секунду, а его показатель ловкости снижается на 11.
47.3 Стоимость маны. Ваша мана равна 167.
Сразу же Тримп упал на землю, резкий дебафф Ловкости потряс его мышцы и заставил споткнуться. Слой инея покрыл монстра, и я мог видеть, как мороз медленно убивает его. Он попытался сбежать - его ловкость, по-видимому, была выше 11, так что он все еще мог двигаться - но урон продолжался, несмотря ни на что, в течение следующих пятнадцати секунд, и я был уверен, что у такого маленького и низкоуровневого монстра, как он, не будет иметь здоровья, чтобы выдержать полное проклятие.
Вскоре он перестал двигаться, по-видимому, из-за того, что у него закончилась выносливость. А потом, спустя еще немного времени...
Из-за того, что его цель умирает, Калечащий Холод исчез из Тримпа 2-го уровня.
Вы нанесли тримп 2-го уровня, нанеся 65 единиц урона, и истощили 52 единицы выносливости в течение 11,8 секунды, используя Калечащий холод.
Вы убили Тримп 2-го уровня.
Вы заработали 3 XP. Ваш XP равен 21.
Да, похоже, это сработает. Я был рад, что принял Калечащий Холод; Наличие какого-то варианта дальнего боя действительно творило чудеса.
Что ж, пора приступать к работе.
Ещё через несколько часов казалось, что трюк с приманкой начал замедляться. После того, как я убил еще около дюжины грызунов, они, казалось, поняли, что все, что выйдет, умрет. Конечно, они понятия не имели, почему — не было снаряда, которым я стрелял из рук, и я вообще не двигался, чтобы бросить «Калечащий холод» — так что они, вероятно, даже не знали, что кто-то был в комнате, просто выход был опасен прямо сейчас. Груда трупов Тримпа, окружающих нетронутый кусок доспеха, была достаточным свидетельством того, что он был смертельным.
Я посидел и немного задумался. Хотя я мог просто сидеть здесь и морить их голодом, я хотел сделать это в разумные сроки, поэтому мне нужно было изменить план. Тримпы прятались в дырах и туннелях, достаточно маленьких, чтобы я не мог пройти через них, поэтому мне нужен был другой способ добраться до них.
Я сделал затяжку Пагубной хватки, пока думал, образовавшийся газ выплыл из кончиков моих пальцев и остановился, чтобы зависнуть в верхней части потолка, герметичная комната, не позволяющая ему рассеяться в небе, как обычно.
... Подождите.
Я посмотрел на потолок подвала. Большая часть моей маны была потрачена на Калечащий Холод, но в течение нескольких часов, которые я провел здесь, я все еще выпустил несколько секунд Пагубной Хватки, и в полугерметичной подземной комнате она все еще парила там, наверху.
Я посмотрел на дыры в стенах, где прятались Тримпы, а затем снова на свои пальцы. У меня была идея. Медленно я подкрался к одному из отверстий. Я прижал руку к одному из них, чтобы сделать его как можно более герметичным, а затем активировал Пагубную хватку, вливая пары в туннели.
Сами по себе пары не наносили вреда; Заклинание заявило, что мне нужно прикоснуться к чему-то, чтобы нанести ему урон, так что так оно и будет работать - никаких крайних случаев, когда газ технически нанес ущерб, или что-то в этом роде. Однако это не означало, что побочный продукт Заклинания будет идеально дышащим. Даже если он не был ядовитым, это все равно был дым, и вы не можете дышать дымом слишком долго.
Имея в своем распоряжении 215 единиц маны, я мог держать Ядовитую хватку активной в течение примерно одной минуты, прежде чем мне нужно было остановиться, чтобы перезарядиться.
На самом деле я никогда раньше не держал заклинание активным в течение такого долгого непрерывного времени, и я чувствовал себя немного истощенным к тому времени, когда моя мана достигла дна. Головная боль почему-то вызывала ностальгию, тупая боль напоминала мне о тех временах, которые я провел в лесу, еще до того, как мне пришлось иметь дело с грубыми владельцами магазинов.
Не то, чтобы это было направлено на кого-то.
Но на самом деле головная боль была не так уж и плоха. Кроме того, моя мана только что достигла дна, и казалось, что я еще не набрал достаточно паров, чтобы выкурить тримпов, поэтому мне просто нужно было сидеть и ждать, пока моя мана восстановится, пока я не смогу протолкнуть больше. По крайней мере, моя рука, казалось, сформировала достаточно хорошее уплотнение, чтобы не было большой утечки.
Примерно через час после того, как я влил ману в Пагубную хватку, я, наконец, начал слышать, когда дым начал достигать Тримпов внутри их туннелей. Я позволил приличной части моей маны регенерировать и держал её в своем пуле, поэтому, как только я услышал, как они приближаются к выходу из туннеля, я бросился прочь, позволив им выйти на открытое пространство. Как только я увидел их, я ударил их калечащим холодом.
Вы убили Тримп 1-го уровня.
Вы заработали 2 XP. Ваш XP равен 68.
Вы убили Тримп 4-го уровня.
Вы заработали 5 XP. Ваш XP равен 73.
Оказалось, что в этом туннеле их было всего два, но в стенах подвала было еще несколько отверстий, которые я мог видеть, так что я, вероятно, пробыл там еще несколько часов.
После долгого дня и ещё около полудюжины тримпов я, наконец, выполнил свою работу. Я стоял в тёмном подвале, когда последний вредитель был убит, и вытирал лоб. Я достаточно вспотел, что моя голова действительно колотилась; повторное произнесение незнакомого заклинания в «Калечащем холоде» вместе с длинными заклинаниями «Пагубной хватки» — а не короткими очередями, к которым я привык, — действительно утомило меня. Тем не менее, я действительно видел плоды своих усилий в увеличении опыта.
После всех убийств Тримпа мой собственный опыт подскочил с 18 до 95/200 - хотя после целого дня работы это было больше похоже на медленный подъем, чем на прыжок - и мой опыт заклинания также выглядел хорошо. Калечащий Холод поднялся с 0 до 9/14, а Пагубная Хватка наконец-то поднялась в рейтинге!
Порог достигнут. Пагубная Хватка XP достиг 45.
Ранг Пагубной хватки увеличен до 6.
Из-за того, что ранг Пагубной хватки достиг 6, он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны: от 3.40 до 3.49
Слив здоровья: с 12,8 до 13,4
Слив выносливости: от 6.38 до 6.70
Я улыбнулся увеличению. Я был намного ближе к достижению 10-го ранга! Кроме того, дополнительный ущерб, конечно, не повредил. Хотя к этому моменту действительно начало ощущаться увеличение требований к опыту заклинаний, а следующий ранг стоил 66.
На каком-то уровне я действительно чувствовал себя более успешным в том, чтобы стать более сильным, чем тогда, когда я был в лесу. Тогда это было совершенно необходимо. По сути, у меня не было выбора, чтобы усердно тренироваться и сражаться усерднее. Единственной альтернативой была смерть. Но сейчас не так много. У меня был свободный выбор в том, что я могу делать - если бы я хотел, я мог бы продолжать делать именно такую работу до конца своей жизни. Я мог бы прекрасно выжить на этом - серебра, которое мне заплатили бы здесь, вероятно, хватило бы, чтобы прокормить меня в течение недели, а на его завершение едва ли ушел даже день.
Но я не был бы удовлетворен этим вечно, и я знал это. Было множество людей, которые прошли всего несколько уровней, а затем остановились, почивая на лаврах. Это было особенно распространено среди дворян. Они уговаривали своих родителей позволить им пойти и получить класс и выбрать пару уровней, чтобы они могли чувствовать, что они лучше, чем неклассифицированные массы, но на самом деле никогда не делали с этим ничего существенного.
Не то чтобы в этом было что-то плохое — я полностью понимал ценность захвата класса волшебника, чтобы получить несколько небоевых полезных заклинаний. А для многих работников физического труда наличие класса, который даст вам немного дополнительной силы и выносливости, может позволить им сделать гораздо больше за один день.
Но для себя я хотел гораздо большего. Еще до того, как меня затолкали в дикую природу с классом Минутного мага, когда я все еще стремился к Мечнику, я хотел быть сильным. Я не хотел закончить, как мои родители. Они научили меня, что, независимо от того, насколько ты силен, всегда есть более крупный монстр. Так что все, что мне нужно было сделать, это стать настолько сильным, чтобы не было большего монстра.
Высокая цель, я знаю.
Но я медленно приближался к ней и отказывался сбавлять скорость. С каждым рангом заклинания, с каждым очком опыта я приближался к истинной силе. И я бы солгал, если бы сказал, что эта перспектива меня не волнует.
Но на данный момент мне пришлось отказаться от момента утешения и достижения и пойти ткнуть спящего Дракона, то есть я должен был попросить плату у дамы, которая меня наняла.
Я подошел к лестнице подвала и начал подниматься. Судя по приглушенным звукам, доносящимся из главного магазина, казалось, что там было немало покупателей. Я был рад, что не поднял шума. Было трудно разглядеть сквозь дым, который все еще заполнял комнату от того, что я использовал Пагубную хватку, но казалось, что через дверь подвала, к которой я приближался, проглядывала приличная щель света. Наверное, это был уже полдень, учитывая, как долго я работал над этим.
Я схватился за ручку, открыл дверь и начал входить. Но потом...
Дерьмо...
Я не осознавал, сколько дыма скопилось после нескольких часов, когда я отравлял газом тримпов из их укрытий. И как только я открыл дверь, дым, скопившийся в подвале, вырвался в главный магазин.
Голова Акинсофты метнулась в мою сторону яростным взглядом. Это был долгий день.


    Противостояния

    Я поднялся по лестнице подвала к двери, которая вела в главный магазин, принадлежавший мисс Акинсофт. Как только я добрался до него, я открыл дверь и...
Дерьмо...
Дым, собравшийся в подвале от Пагубной хватки, вздымался в главный магазин. Конечно, не вредная количество, но зрелище все равно напугало пару покупателей, просматривающих товары.
— М-монстр! Один мужчина ахнул, споткнувшись от меня, когда я вышел из дыма.
«Э-э, эй, не монстр. Не волнуйтесь, — крикнул я им, пытаясь всех успокоить. «Просто авантюрист, выполняющий работу в подвале. В этом нет ничего опасного...
«Ты! Мальчик! Владелица магазина, мисс Акинсофт, накричала на меня. «Что я говорил вам о том, чтобы отпугнуть своих клиентов?!»
«Извините, мэм, я не знал, что дым был таким густым или что он кого-то напугает». Во всяком случае, человек, который испугался, теперь выглядел хорошо, настороженно глядя на меня, прежде чем продолжить свои покупки. Я повернулся к нему. — С вами все в порядке, сэр?
«Д-да, просто немного нервничает, вот и все. С тобой все в порядке, не беспокойся о...
— Нет! — прервал его Акинсофт. «Я говорила тебе быть осторожным, но ты этого не сделал! Ты прямо ослушался меня!»
"... Лол Ты велела мне молчать, и я замолчал. Я вообще не шумел. Если ты тоже не хочешь, чтобы я курил, ты должна была сказать об этом». Мне надоело отношение этой женщины; Я помог ей с тем, что она не смогла бы сделать сама, а здесь она ругала меня.
«Ты так со мной не говоришь! Пока ты работаешь на меня, я твой босс! То, что я говорю, идет!» В этот момент она кричала, её голос эхом разносился по молчаливому магазину. В этот момент мужчина, которого я изначально напугал, развернулся и вышел из здания, искоса взглянув на кричащую женщину. Она жестом указала на закрывающуюся дверь: «Видишь?! Ты спугнул его!»
«Я думаю, он был напуган шумом, который вы производите». Я покачал головой. «Послушайте, я не хочу спорить. Если ты просто заплатишь мне то, что мне причитается, я уйду сейчас и выйду из твоих волос».
«О, я заплачу тебе столько, сколько тебе причитается!» Она подошла ко мне, сжав руку в кулак, и встала на дыбы, чтобы бросить мне в лицо дикий сенокос.
— Мэм, не нужно прибегать к насилию... — она замахнулась, но я просто отклонился в сторону. Даже если бы у меня не было класса, годы тренировок по рукопашному бою, через которые я прошел, означали, что я мог довольно легко избежать такого необученного удара.
Она хрюкнула и снова замахнулась. На этот раз я поймал его в руку, крепко сжав. Закон был невероятно строг в отношении Классифицированных людей, нападающих на Неклассных, даже в случаях самообороны, поэтому я не собирался убивать её заклинанием или чем-то ещё. Но это не значит, что я должен быть нежным.
«Акинсофт, ты попросила меня что-то сделать, и я это сделал. Меня не волнует, расстроены ли вы, я сделал то, что вы просили, в рамках руководящих принципов, которые вы изложили на бумаге, и тех, которые вы установили устно во время обсуждения. Отдай мне мои деньги».
«Ч-это эксплуатация! Охранник будет иметь твою голову! Она взвизгнула».
«В контракте всё указано. Закон здесь на моей стороне. Если вы мне не верите, не стесняйтесь сообщить об этом».
Она вырвала руку из моей хватки и вздохнула, повернувшись, выхватив из кассы кусок серебра и бросив его в меня намеренно слишком сильно. — Просто уходи.
Я поймал его и ушел, вздыхая, выходя за дверь. Я почти подумывал о том, чтобы украсть что-то у неё в гневе - и, по общему признанию, жадности, увидев так много ценных вещей - но я не мог рисковать чем-то настолько вопиюще незаконным. Особенно, когда она только что показала, что очень хочет, чтобы меня арестовали. Поэтому я просто вздохнул и ушел. Я не мог дождаться, когда мне больше не придется иметь дело с такими людьми.
Был поздний вечер, и я был голоден, но прежде чем поесть, я хотел купить себе новую одежду. Те, что у меня были, были порваны и чесались, и я был готов получить замену. Я немного прогулялся по городской площади, пытаясь найти дешевые, но приличного качества. Это заняло некоторое время - было уже поздно, поэтому многие магазины уже были заполнены на день - но в конце концов я нашел те, которые мне понравились, и получил пару пар, что стоило мне примерно половины денег, которые я только что получил.
После этого я пошел поужинать, поел в одиночестве и удалился в свою комнату. Я еще не устал, поэтому решил использовать оставшееся время, чтобы еще немного попрактиковаться с Пагубной хваткой. На этот раз я не использовал его быстрыми очередями, как привык. Во время работы над Тримпами для Акинсофт я заметил, что, хотя я мог легко управлять его произнесением в течение коротких периодов времени, использование заклинания в течение длительного периода времени все ещё было довольно утомительным. Поэтому я решил потренироваться, полностью опустошив свой пул маны, прежде чем позволить ему перезарядиться и сделать это снова.
Пока я был в лесу, у меня не было роскоши так тренироваться; На меня могли напасть в любой момент, и мне нужно было иметь в своем распоряжении как можно больше маны на случай боя. Но теперь, окруженный стенами и солдатами, я мог чувствовать себя в относительной безопасности в пределах своей комнаты, и мне больше не нужно было все время быть на страже. Теперь все было в безопасности, и я не ожидал, что когда-нибудь снова окажусь в такой ситуации, как в лесу.
К концу двухчасовой тренировки я уже чувствовал, что меньше напрягаюсь во время длительных забросов Пагубной Хватки, и забрасывать его более короткими очередями было проще, чем когда-либо. В сочетании с моим пассивным кастингом во время покупок и еды опыт Заклинания уже был на уровне 11/66. Не совсем близко к следующему рангу, но, учитывая, что в тот день я только что добрался до 6-го ранга, мысль о том, что я уже добился такого большого прогресса в следующем, была захватывающей.
Но было уже поздно, поэтому, думая о заклинаниях и заклинаниях, я лег и заснул.
Проснувшись, я неуверенно открыл глаза, напрягаясь от утреннего света, и заметил странное зрелище. Над моей головой, поднимаясь к потолку, стояла струйка дыма. Пока я наблюдал, дым медленно рассеивался в воздухе, просачиваясь через щели в дверях и стенах, пока не исчез.
Я огляделся. Не было никаких признаков пожара или чего-либо еще, что могло бы вызвать дым. Единственными вещами в комнате были я и кровать.
После минутного замешательства я понял, что это, должно быть, дым, исходящий от моего кастинга Пагубной хватки. Но это не имело смысла. Я спал несколько часов, так что не было никакого способа, чтобы лечебный дым от моей тренировки прошлой ночью оставался в комнате так долго. Кроме того, дым рассеялся почти сразу после того, как я проснулся. Это было почти так, как если бы я проводил кастинг в своём... сне.
Стоять.
Я поспешно открыл свой статус, проверив опыт Пагубной Хватки. Он должен быть еще в 11...
Пагубная хватка 6 - XP 30/66
Мои глаза выпучились, когда я увидел новое общее количество опыта Заклинания. Как это вообще произошло?! Неужели я всерьез занимался кастингом во сне всю ночь?
Мое лицо превратилось в шокированную улыбку, когда я рассмеялся над абсурдностью того, что я только что узнал. Я имею в виду, что я получил целую четвертую часть ранга заклинаний практически бесплатно! Я также был немного ошеломлен опасностью, которую я неосознанно избегал все это время. Я имею в виду, что, если бы заклинание, которое я практиковал, было тем, которое вызвало пожар? Или даже просто тот, который издавал громкий шум? Это было бы проблемой, если бы вы использовали его в полном бессознательном состоянии.
Но, эй, я был не из тех, кто отказывается от такого подарка. По крайней мере, на данный момент я был бы рад получить бесплатный опыт заклинания.
Хотя с этим определенно будет трудно справиться в следующий раз, когда я буду делить с кем-то постель.
После этого события остаток моего дня прошел относительно без происшествий. Я взял еще одну скучную, безопасную работу на доске объявлений, чтобы попытаться заработать немного денег - на этот раз моя работа заключалась в том, чтобы очистить несколько ульев от сумеречных ос в фермерском саду.
Моя стратегия заключалась в том, чтобы позволить всем осам приземлиться на меня и ужалить меня, а затем активировать Пагубную хватку, пока они прикасались ко мне, чтобы мгновенно убить мелочи. Однозначно болезненно, но не смертельно. Кроме того, усиленная выносливость очень выручала от дискомфорта.
Старый фермер определенно выглядел обеспокоенным за меня после того, как я только что схватил первое гнездо и встряхнул его, но он, похоже, понял идею, когда все осы внезапно упали на землю, пока я стоял там внутри роя. Он даже дал мне немного больше чаевых, увидев мой метод решения его проблемы. Было приятно работать с кем-то, кто был действительно благодарен за мою помощь.
Тем не менее, работа занимала большую часть моего дня; Во-первых, прогулка до фермы была долгой, и мне также потребовалось время, чтобы найти все гнезда, когда я был там. Но когда осталось немного дневного света, я решил потратить некоторое время на поиск материалов для Альфо Арциана, Алхимика.
Без опытной Эрани, которая помогла мне идентифицировать все растения, было сложнее, но мне удалось найти несколько, и к концу дня, когда я продал свои ингредиенты Альфо Арциану и получил вознаграждение за работу, день принес мне целых полтора серебра, в результате чего в общей сложности у меня было два - на полпути к покупке кристалла заклинания.
Я пассивно практиковал «Пагубную хватку» весь день, и в тот вечер я продолжил более интенсивную и длительную практику кастинга, которую я делал накануне вечером. Во время обучения...
Порог достигнут. Опыт Пагубная Хватка достигла 66.
Ранг Пагубной хватки увеличен до 7.
В связи с тем, что ранг Пагубной хватки достиг 7, он претерпел следующие изменения:
Стоимость маны: от 3.49 до 3.58
Утечка здоровья: с 13,4 до 14,1
Слив выносливости: от 6.70 до 7.04
Пагубная хватка снова в рейтинге! Вся эта история с «произнесением заклинаний во сне» определенно ускорила процесс, это было точно. Чтобы добраться до 8-го ранга, мне понадобилось бы 94 опыта заклинаний — я был опасно близок к трехзначным цифрам — так что, надеюсь, скорость поможет этому пройти немного быстрее. Я был на пути к 10-му рангу!
На данный момент, однако, я устал. Все укусы «Сумеречной осы» определенно отняли у меня немало сил, плюс вся практика кастинга, которой я подвергал себя — не то, чтобы я собирался сделать перерыв, конечно. Тем не менее, мне нужен был сон. Поэтому я лег на комковатую кровать, закрыл глаза и заснул.
Я проснулся хорошо отдохнувшим, но с небольшой головной болью. На моем лице расплылась ухмылка – я знал, что такое головная боль. Я взволнованно проверил свой XP заклинаний ещё раз и расплылся в полной улыбке при виде моего XP заклинания уже в 23/94. Я все ещё был в кастинге! Это была не просто одноразовая вещь. Я вздохнул, радуясь, что в моем распоряжении такой толчок прогресса. Я никогда не слышал о том, что сновидение является чем-то особенным, но я точно не собирался жаловаться. Может быть, я бы спросил об этом, когда поехал в ту поездку, чтобы задокументировать свой класс с Эрани.
Я встал с постели, потянулся и вышел в главную комнату гостиницы, чтобы позавтракать. Я взял самый дешевый пункт в меню, который все еще был относительно сытным - тарелку овощей с булочкой сбоку - и поел, все еще наслаждаясь вкусом цивилизованной еды. Ранним утром в гостинице было много людей, таких как я, которые завтракали и готовились к своим дням. В комнате раздался легкий гул болтовни.
Однако сквозь болтовню я услышал голос.
— Да, да, это он, — произнес мужской голос, когда по деревянному полу раздался лязг металлических сапог. Я почти обернулся и посмотрел, чтобы посмотреть, что происходит, но мне не хотелось отвлекаться на то, что, скорее всего, было бессмысленной драмой.
Это не моя проблема, я пожал плечами, наверное, это не имеет ко мне никакого отношения...
— Простите, сэр. Секунду вашего времени». Позади меня раздался голос, который, очевидно, был направлен в мою сторону.
Я обернулся. В главном зале стояла пара мужчин в доспехах, лицом ко мне, с еще одним жителем деревни, который выглядел знакомым. Я быстро понял, что деревенский житель был тем парнем, которого я случайно напугал на той работе в Тримпе.
— Э-э, да? — осторожно спросил я, глядя на мужское оружие, привязанное к бедрам. Они, очевидно, были авантюристами, и, вероятно, оба были выше моего уровня. Я определенно не мог вступить с ними в бой.
Один из них шагнул вперед. «Мы хотели бы поговорить с вами о женщине по имени Зу Акинсофт».


    Охота

    «Мы хотели бы поговорить с вами о женщине по имени Зу Акинсофт».
Я сразу же удивился. Эта женщина всерьёз убедила охранника, что я напал на неё или что-то в этом роде? И все это в одном серебряном изделии?
— А что? — осторожно спросил я, глядя на человека, который говорил со мной. На нём был нагрудник, который, судя по всему, казался невероятно дорогим. У него был боевой молот, привязанный к его спине, и я определенно не хотел, чтобы его качнули в мою сторону.
«Она разыскивается за ограбление прибывающих торговых караванов и сбыт незаконно полученных товаров».
"... Ой. Это облегчение».
«Это облегчение, что кто-то совершал преступление?»
— Нет, нет, — покачал я головой, — просто я думал, что ты здесь, чтобы меня арестовать.
«Почему вы должны беспокоиться об этом? Ты ведешь себя подозрительно».
«Нет, это просто...» Я вздохнул. «Слушай, ты можешь просто сказать мне, о чем ты хочешь поговорить?»
Другой мужчина - этот выглядел так, как будто он был лучником или каким-то другим классом дальнего боя, учитывая его легкие доспехи и лук на спине - шагнул вперёд и положил руку на плечо своего партнера. — Оставь его, чувак.
Другой искатель приключений только покачал головой и усмехнулся.
Лучник оглянулся на меня. «Послушайте, мы слышали, что пару дней назад вы выполняли работу для Зу Акинсофт и хотели узнать, есть ли у вас какая-либо информация о ней. Никакого давления, если вы заняты, мы всегда можем поговорить в другой раз».
«Э-э, нет, я не занят. Что ты хочешь знать?»
Пользователь молотка заговорил снова. «Вы были в её подвале, верно? Вы видели какие-либо гребни или этикетки на каком-либо из ящиков в подвале? Или любой способ транспортировки? Есть ли какие-нибудь признаки того, куда она может бежать? Каков был характер работы, которую вы делали для неё? Что она попросила вас сделать? Говорила ли она тебе что-нибудь подозрительное о...
«Вау, вау. Давай будем задавать свидетелю по одному вопросу за раз, чувак», — сказал лучник. «Меня зовут Джамис Паломо, а это сэр Уортард. Вы можете называть меня просто Джемис, но я боюсь, что сэр более разборчив в своем титуле, - засмеялся он.
«Я не придаю особого значения, вы ведете себя небрежно», — сказал пользователь молотка — по-видимому, Уортард. — Он должен называть вас сэром Поломо.
— Но он этого не сделает, — возразил Джеймис, а затем посмотрел на меня. «Пожалуйста, не называйте меня «сэр». Это заставляет меня чувствовать себя старым».
«Э-э, конечно», — ответил я, все еще немного взволнованный всей ситуацией. "... Итак, если вы хотите знать все это, почему бы вам просто не исследовать подвал самостоятельно? У меня точно нет фотографической памяти, поэтому, даже если бы я увидел что-то из того, о чем вы спрашивали, я бы не смог это вспомнить».
«Мы бы посмотрели на это, — сказал Джамис, — но она полностью слиняла, как только охранник подошёл к ней и назначил награду. В её магазине не осталось ничего, кроме следов».
«Охранники тоже ищут её, но мы...»
— Подожди, — перебил я, — вернитесь назад. Щедрость? Например, денежное вознаграждение?
"... Да. Пять серебряных».
Я клюнул. Этого было бы достаточно, чтобы купить мне кристалл заклинаний, а затем ещё несколько. Я встал со стула и повернулся, чтобы выйти за дверь. «Хорошо, хорошо, если ты не возражаешь, я сам пойду на эту награду».
— Подождите, сэр, — позвал меня Уортард, — нам все еще нужна любая информация, которой вы располагаете.
«Обязан ли я по закону её предоставить?»
"... Технически нет, но вы окажете городу услугу...
— Значит, я ухожу. Вы, ребята, мои конкуренты! Я не дам вам преимущества! Я рассмеялся, когда дверь закрылась за мной.
Пора было ловить вора.
Эти авантюристы не лгали - в магазине действительно мало что осталось. Конечно, какая-то мебель и пустые ящики, но ничего, что могло бы мне что-то сказать. Подвал тоже был полностью вычищен. Это был позор - часть меня действительно подумывала о том, чтобы просто схватить ящик с волшебными предметами и бежать.
Но эй, по крайней мере, не осталось ни одного Тримпа. Хорошо сделанная работа, если я сам так говорю. Ну, там осталась пара трупов, но это не в счет. В живых никого не осталось.
Тем не менее, это не оставило мне много информации о том, куда сбежала эта женщина Акинсофт.
Я нахмурился. Как женщина вообще получила столько украденного груза на свое место? Грабить караваны? Ей понадобилось бы много сил, чтобы провести такую операцию, и я знал по опыту, что женщина не может бороться за дерьмо. Так как же она это сделала?
Я посмотрел вниз на трупы Тримпа. Она никогда не рассказывала мне, как маленькие грызуны вообще попали в ее подвал. Зачем ей такое скрывать? Сначала я подумал, что это просто она грубит, но...
Большую часть времени продавцы и грузоотправители Зачарованных Товаров очень заботились о том, чтобы Тримпы не попали в их запасы. Они использовали специализированные классеры или специально разработанные вагоны, чтобы все оставалось в безопасности. Таким образом, единственный способ, которым Тримп мог бы попасть, - это если бы Акинсофт хранила вещи менее профессиональными способами. Они не могли попасть в подвал каким-либо другим способом, о котором я мог подумать, по крайней мере, не в таком большом количестве.
Это могло бы объяснить, как она получала всё это в своем магазине. Если бы она хранила его где-то в другом месте в течение длительного времени, то она могла бы просто привозить меньше, менее подозрительные партии более медленными темпами, чтобы не вызывать подозрений. И если бы у неё было какое-то секретное хранилище, которое охранники не нашли, то она, вероятно, пряталась бы там и сейчас.
Теперь вопрос заключался в том, где это будет.
Скорее всего, это было бы не в самом городе - доставка груза в любое здание в стенах столкнулась бы с теми же проблемами, что и доставка его в этот магазин - поэтому он должен был быть в пустыне, или в другой деревне или городе. Тримпы были коренными жителями леса, поэтому, если они попадали в груз, то он был бы не на каком-то складе в городе, а в пустыне.
И если тримпы попадали в зону хранения, то все, что мне нужно было сделать, это найти близлежащие гнезда тримпов и обыскать территорию вокруг них - в конце концов, тримпы обычно не отклонялись далеко от своих гнезд. Авантюристы раньше, похоже, не знали, что меня наняли, чтобы поубивать Тримпов; они спрашивали о моей работе и о том, для чего меня наняли. Так что в этом смысле у меня было большое преимущество в нашей маленькой гонке.
Итак, где я могу найти информацию о расположении близлежащих гнезд тримпов?
... Это поставило меня в тупик. Я, черт возьми, не знал; В конце концов, я был в этом городе всего несколько дней. Кто здесь может знать такую информацию из головы? Пока я думал, я пошел дальше и собрал трупы - в конце концов, я мог бы продать их части Альфо Арциану в качестве алхимических ингредиентов.
Я сделал паузу.
Если бы Альфо Арчиан купил их, разве он не знал бы, где их найти? По крайней мере, стоило попробовать.
Я закончил собирать тела Тримпа и направился к выходу, полный решимости потребовать эту награду.
Когда я подошел к Алхимическому Приобретению Альфо Арциана, я услышал знакомые голоса, доносящиеся изнутри.
«Итак, Акинсофт пришла и купила зелья, но не сказала, куда она идет? Или для чего они ей понадобились?» — спросил голос Джемис.
— Несомненно. Боюсь, что у меня нет ничего, кроме излишества, чтобы предложить вам, прекрасные джентльмены, в это тихое утро, - ответил Альфо.
Ой.
Я попятился от здания. Это не было похоже на то, что у меня были проблемы или что-то в этом роде, но я не хотел давать этой паре авантюристов какую-либо дополнительную информацию, разговаривая с Альфо перед ними или даже появляясь в его магазине.
Кроме того, если бы я мог подслушать их, я мог бы получить дополнительную информацию о том, что они знали. Я просто ждал, пока они закончат, а потом заходил.
Я ждал за углом, прислонившись к каменной стене соседнего здания, чтобы следить за разговором авантюристов с Альфо.
— Какое зелье она купила?
«Я верю, что зелье, которое она заказала, состояло из масляной основы, слезы Лилит, намека на зуб Дредма и различных других листьев растений, которые, боюсь, я должен держать в секрете — это секретный рецепт».
— Хм. Ты слышишь это, Уортард? Слеза Лилит. Мы знаем, какой эффект это дает».
— Конечно. Похоже, что поймать преступника будет сложнее, чем мы ожидали».
Хм. Казалось, что она покупала какие-то зелья, прежде чем сбежать. Однако я никогда не изучал алхимию, поэтому понятия не имел, что может сделать слеза Лилит.
Однако, прислушавшись, я услышал шаги и поспешно огляделся в поисках места, где можно было бы спрятаться, боясь, что солдаты увидели меня.
— Эй, незнакомец, — окликнул знакомый голос. — Что тебя так тревожит?
Я посмотрел на источник и увидел, что Эрани подходит и улыбается мне. На ней был рюкзак с прикрепленным бурдюком и несколько опустошенных мешочков, готовых к наполнению.
«Я...» Я огляделся по сторонам, беспокоясь о том, чтобы заговорить и позволить искателям приключений услышать мой голос. Я прибег к простому шепоту: «Не могли бы мы поговорить где-нибудь еще? Я как бы прячусь от кого-то прямо сейчас».
С растерянным выражением лица Эрани нерешительно кивнула. Я ценил, что она больше ничего не говорит и рискует выдать свою позицию. Я схватил её за руку, не обращая внимания на взволнованное выражение её лица, и поспешно повел её немного подальше, пока не почувствовал себя комфортно из-за расстояния между мной и Алхимическим Акдикатором.
«Хорошо, спасибо. Просто пытаюсь не быть замеченным какими-то авантюристами...
— Вау, уоу, — остановила она меня. — Ты серьезно говоришь мне, что прибег к преступлению после того, как пробыл здесь всего несколько дней?
(Гниды которые тырят перевод у меня с ранобелиба умрите)))) )
— Нет, не то. На самом деле, как раз наоборот. Я охочусь за наградой за эту воровку, и группа авантюристов также охотится за ней, так что я своего рода их конкурент. Они разговаривали с Альфо о нашей цели, поэтому я пытался подслушать и получить от них какую-то информацию. Просто не хотел, чтобы ты взорвала моё прикрытие.
"... Угу. Охота за головами. Устраивайте себя, наверное. Я была бы слишком напряжена, если бы пытался выследить другого человека из Класса - способности, которых разные сборки могут противостоять вашей, - это много, и я всегда ловлю себя на том, что одержимо изучаю всё, с чем, по моему мнению, я мог бы сражаться против, монстров и людей. Каждый раз, когда награда попадалась мне на глаза, я всегда заканчиваю тем, что так долго узнаю как можно больше о цели, что кто-то другой ловит её раньше, чем я».
Я рассмеялся. «Ну, надеюсь, здесь этого не будет. На самом деле, я не думаю, что она вообще классифицирована».
— О, — моргнула Эрани. — Ну, в таком случае я была бы не прочь помочь тебе.
— Ты просто пытаешься получить часть награды, — я закатил глаза, — тебе придется предложить что-то ценное, прежде чем я впущу тебе свои пять серебряных.
«О, моей боевой доблести недостаточно? Кажется, я помню, как помогал вам во время того маленького инцидента с Скорпионом. Кроме того, я совсем недавно подняла свой Фаербол до 10-го ранга, и мне не терпелось проверить его на чем-нибудь».
Я улыбнулся и покачал головой. «Как я уже сказал, надеюсь, дело даже не дойдет до битвы. Хотя я был бы готов дать вам часть вознаграждения, если бы у вас была какая-либо информация о Тримпах...»
«Тримпы? Например, маленькие грызуны?
— Ага. Мне просто нужно знать, есть ли у них гнезда в ближайшем лесу.
«О, конечно, я знаю некоторых — я время от времени проверяю их, чтобы продать их хвосты Альфо Арциану».
«Отлично! Не могла бы ты показать мне некоторых из них?»
— Конечно... До тех пор, пока ты дашь мне долю».
«Да, да, — засмеялся я, — если этот план действительно сработает, вы тоже можете получить вознаграждение».
— Хорошо, — сказала она, — следуй за мной.
Первые два гнезда, которые мы обыскали, были неразорвавшимися. Найдя их, мы осмотрели окрестности в поисках поляны или лагеря, которые могли бы использоваться для хранения, но ничего не нашли. Конечно, я рассказал ей основную информацию, которую выяснил, пока мы искали, чтобы она знала, что искать. Мы договорились, что я дам ей одно серебро из пяти серебряных наград за помощь. Честно говоря, я не слишком заботился о деньгах после четырех серебряных - я просто хотел достаточно для кристалла заклинания. Я знал, что позже получу ещё немного денег за информацию о моём классе, поэтому я не слишком беспокоился о том, чтобы сэкономить каждую медь, которую я мог найти на данный момент.
А пока, пока мы шли к третьему, мы просто разговаривали.
— Значит, она действительно пыталась нанести тебе удар? — спросила меня Эрани после того, как я рассказал ей историю работы в Тримпе.
— Да, — рассмеялся я. «Я знал, что с этой женщиной что-то не так, просто не думал, что она будет такой большой. Но, по крайней мере, мне заплатили».
«Ну, это один плюс, я думаю», — сказала она. «, говоря о деньгах, я говорила со своей сестрой, и мы должны быть готовы к завтрашнему дню».
«О, прекрасно. Я просто остановился в этой гостинице на городской площади, так что ты знаешь, где меня найти, когда будешь готов идти.
— Горящий флаг?
— Это тот самый.
— А, хорошо. Это была гостиница, в которой я останавливался на некоторое время, когда мои родители переехали в Карт.
«О? Твои родители живут в Карте? С твоей сестрой?
— Ага. Когда она переехала, они переехали вместе с ней».
— Они только что оставили тебя здесь?
«Больше похоже на то, что я решил остаться. У меня не очень хорошие отношения с ними, и их переезд в город с моей сестрой только усугубил проблему. Когда они уехали, они продали дом кому-то с толстыми карманами, так что мне пришлось немного постоять за себя».
«Что произошло между вами и ними? Если вы не возражаете, я спрошу».
«О, несколько вещей, но в основном — подожди. Ты слышишь это?»
Я моргнул и огляделся. На самом деле я не обращал внимания, будучи слишком увлеченным нашим разговором. — Нет, что это было?
«Это произошло оттуда», — указала она. — Пошли.
Мы помчались в направлении звука, и я тоже начал его улавливать. Шуршащий звук, как будто кто-то рылся в сумке...
Я прорвался сквозь лес и вышел на поляну, где было именно то, что мы искали. Зуэ Акинсофт стояла в лагере, полном ящиков и телег, очевидно, полных её нечестно нажитыми деньгами. Должно быть, это было её убежище, где она хранила товары, украденные из караванов, и где Тримпы попали в её хранилище. Она столкнулась со мной вместе с несколькими другими бандитами. Они, очевидно, слышали, что мы приближаемся. Бандиты стояли на страже против нас, в то время как Акинсофт вытаскивала что-то из сумочки на боку.
Я тут же бросился вперед, но Акинсофт вытащила что-то из сумки и поднесла к губам – зелье! В одно мгновение она исчезла, исчезнув из моего поля зрения.
«Невидимка!» Я крикнул в ответ Эрани, когда услышал невидимые шаги женщины, без сомнения, убегающей из этого района. — Не дай ей уйти!
Эрани выстрелила Фаерболом в то место, где раньше была женщина, но он просто пролетел через пустое пространство и рассеялся, прежде чем удариться о что-либо. Я попытался бежать вперед, но трое бандитов, которые были рядом с ней, двинулись, чтобы заблокировать моё продвижение.
Дерьмо.
Я огляделся по сторонам, не зная, что делать. Если бы она сбежала, это было бы все. У меня не было никаких других зацепок относительно того, куда она может пойти дальше. Черт возьми, она могла бы просто пропустить город и отправиться в какое-нибудь совершенно случайное место, чтобы начать жизнь заново.
Время уходило, и я не был уверен в своих силах выследить женщину-невидимку. Но у меня было кое-что ещё, что я мог сделать.
Я проснулся в темноте, в промежутке между ними, передо мной было четыре варианта. Я не мог оставаться долго - я уже чувствовал, как моя воля угасает, когда я задерживался мгновение за мгновением - поэтому я выбрал вариант вернуться на четыре минуты назад во времени. Теперь, когда я знал, где она находится, я мог использовать эту информацию, чтобы быстро и незаметно подойти и устроить настоящую засаду на Акинсофт, прежде чем она успеет выпить это зелье.
Мне просто нужно было придумать, как сказать Эрани, откуда взялось это знание.


    Взрывной вывод

    А потом я вернулся, бродя по лесу вместе с Эрани. Я, по-видимому, был в середине того, чтобы что-то сказать, когда я обнаружил, что у меня слово в горле и рот открыт, когда я с содроганием пробираюсь в сознание.
Эрани сделал шаг назад, явно настороженно глядя на мою странную демонстрацию. — Э-э... С тобой все в порядке?
Я моргнул, всё ещё привыкая к внезапному переносу. — Да, да. Всё нормально. Послушай, я знаю, где находится Акинсофт. Северо-восток, сюда, - указал я. «У неё есть зелье невидимости и три вооруженных охранника, два владельца меча и... Я думаю, что он владеет булавой. Нам нужно спешить и молча».
Эрани прищурилась на меня, явно смущенно. «Что? Как ты... Почему ты... Что?"
«Я не могу сейчас объяснить. Это связано с моим классом». Это должно было бы сделать. «А теперь давай, нам нужно поторопиться».
Я вылетел в сторону бандитов. К счастью, Эрани быстро схватила меня и побежала вместе со мной как можно скрытнее туда, где, как я знал, находился лагерь Акинсофта.
Мы быстро прибыли в знакомую местность, на этот раз с нашей добычей, ничего не подозревающей. Мы присели на корточки у линии деревьев, оставаясь незамеченными преступной группой. Акинсофт сидела на пне и разговаривала с одним из трех бандитов, которые были у нее с собой. Двое других стояли рядом.
«Черт возьми, ты был прав...» — пробормотала Эрани, увидев, что лагерь находится там, где я сказал.
«Хорошо, теперь видишь этот мешочек на её боку?» Я указал на это, когда говорил. «Вот где зелье невидимости. Я собираюсь броситься вперед и атаковать, а она попытается выпить и убежать. Мне нужно, чтобы ты выбила его из её рук с помощью Фаербола, когда она это сделает.
Она вздохнула. — Хорошо, конечно. Но мне понадобится, чтобы ты объяснил всё это позже.
Я поджал губы, ничего не сказав. Я не был уверен, как я это объясню. Если бы я сказал ей правду, поверила бы она мне?
Эрани закрыла глаза, готовясь выпустить заклинание. «Позволь мне подготовить мою ману. У меня не было большой практики с улучшением, которое я выбрала для Фаербола, когда он достиг 10-го ранга — это не то, что я действительно могу использовать в центре города, поэтому мне потребовалось некоторое время, чтобы привыкнуть к кастингу».
«Что ж, я рад дать вам возможность попрактиковаться в этом», — кивнул я. — Ладно, пошли.
Я бросился вперед по поляне, бросая на бегу Калечащий Холод.
Вы прокляли Человека-Мечника 4-го уровня Калечащим Холодом. В течение следующих 15 секунд он теряет 5,51 здоровья и 4,41 выносливости каждую секунду, а его показатель ловкости снижается на 11.
47.3 Стоимость маны. Ваша мана равна 168.
Вы прокляли Человека-Мечника 5-го уровня Калечащим Холодом. В течение следующих 15 секунд он теряет 5,51 здоровья и 4,41 выносливости каждую секунду, а его показатель ловкости снижается на 11.
47.3 Стоимость маны. Ваша мана равна 120.
Вы прокляли Человеческого Паладина 3-го уровня Калечащим Холодом. В течение следующих 15 секунд он теряет 5,51 здоровья и 4,41 выносливости каждую секунду, а его показатель ловкости снижается на 11.
47.3 Стоимость маны. Ваша мана равна 73.
Я проклял трех бандитов, но оставил Акинсофт беспрепятственной. Она была неклассифицированной, поэтому ее здоровье было бы только 100. Я не хотел её убивать.
Мои мишени спотыкались, когда мороз покрывал их тела, истощая их энергию и способности. Один из них – «Паладин» – даже упал на землю. Его ловкость, вероятно, была низкой с самого начала. Если бы она была 11 или ниже, его ловкость упала бы до 0, и он был бы полностью парализован на время действия заклинания. Но даже если бы она была немного выше, снижения одной из ваших характеристик до 1 или 2 было бы достаточно, чтобы заставить любого рухнуть.
Конечно, статистика только добавляла к способностям, но у всех были эти дополнения с детства, и они к ним привыкли. Переход от 10 Силы к 1 будет похож на то, что у вас отняли фундаментальную часть вашего тела, и удивление в сочетании с потерей того, на что они так долго полагались, часто будет изнурительным. И, конечно же, как только физическая характеристика достигнет 0, Система искусственно парализует их, так что это будет точно.
Два других непавших мечника стояли на страже – явно ослабленные, но всё ещё готовые к бою. Они оба были более высокого уровня, чем я, и мне пришлось бы вступать с ними в рукопашный бой из-за моего ограниченного выбора заклинаний. Однако их уничтожение не было моей целью. Акинсофт была.
Получив предупреждение о моём присутствии, Акинсофт быстро полезла в сумку за зельем невидимости. Я знал, что был слишком далеко, чтобы остановить её, всё ещё примерно в двадцати шагах от меня. Но это было то, для чего была Эрани, и как раз вовремя я увидел, как над моей головой парит большой Фаербол, направленный прямо на женщину.
Я наблюдал, как он столкнулся с её рукой, но там, где я просто ожидал, что легкая сила выбьет бутылку из её хватки и опалит её кожу, вместо этого Фаербол обрушился на неё огненным взрывом, запустив всё её тело обратно в ящик и сбив её с ног. Второй Фаербол последовал за первым, бросившись вперед и поразив Мечника более высокого уровня. Он заблокировал его своим мечом, но это ничего не сделало против результирующего взрыва, который отбросил его назад, заставив его упасть через себя.
Я споткнулся и остановился на удивительной демонстрации силы, широко раскрыв глаза. В этом была сила заклинания 10-го ранга? Я знал, что это большое дело, когда они достигли этого уровня, но все же. Видеть это своими глазами было чем-то другим.
Бандиты, казалось, согласились, внезапно показавшись, что колеблются в своих убеждениях, чтобы защитить бессознательную Акинсофт.
— Я 9-го уровня, — прокричала Эрани мощным голосом, уходя от линии деревьев. «У тебя нет шансов победить меня и моего партнера. Сдайтесь сейчас, и мы пощадим ваши жизни. Во всяком случае, мы здесь не для вас. Все, что нам нужно, это женщина».
Единственный оставшийся в живых бандит взглянул на двух других своих напарников - Паладина, который рухнул от Калечащего Холода, и Мечника, которого Эрани снес - и быстро отступил.
— Н-не причиняй нам вреда, — заикался стоящий Мечник сквозь дрожащий холод Калечащего Холода. «Она только что наняла нас в качестве телохранителей, мы не с ней!»
Честно говоря, он, вероятно, лгал. Они не были похожи на простых телохранителей, и они, очевидно, стояли в лагере, полном украденного груза; Они должны были, по крайней мере, знать, что происходит, если не быть теми, кто помогал ей красть вещи в первую очередь. Но, честно говоря, мне было все равно. Они не были враждебны, за них не было награды, и я не мог ничего доказать. Кроме того, они казались настолько напуганными Фаерболами Эрани, что ничего не пробовали сделать.
Меня тоже запугали. Что-то в том, что я был так близок к такому сильному взрыву, действительно вернуло мне чувство смертности, тем более что я уже пережил смертную смерть пару раз. Это действительно подчеркнуло, насколько велика разница между нашими уровнями. Я был полностью готов к тяжелому бою, но, что ж, Эрани была права; не было никакого способа, чтобы кто-то мог соревноваться с классером, который был в два раза выше их уровня, особенно когда они заставляли меня проклинать их вдобавок ко всему. Было логично, что бандиты будут действовать с элементарным самосохранением.
Я подошел к Акинсофт и поднял Акинсофт на ноги, когда она вернулась в сознание. Часть меня хотела выудить некоторые из этих зачарованных товаров и посмотреть, есть ли что-нибудь, что меня интересует или что я могу продать, но это явно не пошло бы мне на пользу. По крайней мере, до тех пор, пока следует отметить тот факт, что я в настоящее время нахожусь в процессе задержания предыдущего владельца указанных украденных товаров. Охранник, очевидно, относился к такого рода вещам серьезно, и я не мог рисковать быть брошенным в тюрьму или оштрафованным вскоре после возвращения в цивилизацию. Кроме того, в идеале я мог бы легально купить такие вещи после получения вознаграждения от исследователей в Карте.
В этот момент мы также были довольно глубоко в лесу, и чем меньше времени я проведу здесь, тем лучше. Я уже начинал беспокоиться, оглядываясь по сторонам и чувствуя, что слышу монстров, ползающих за каждым деревом. Мне было хорошо на дорогах, где я мог ясно видеть путь обратно в цивилизацию, но здесь... Я чувствовал, что снова полностью потерян.
«Я, что... Ты не можешь...» — пробормотал Акинсофт, выбивая меня из мыслей. Я оттащил её из лагеря, не обращая внимания на её протесты. Её зелье было выбито из её руки взрывом, поэтому я больше не слишком беспокоился о том, что она сбежит.
Эрани подошла и помогла мне оттащить её, когда она, наконец, поняла, что её поймали.
— Спасибо за помощь, — сказал я Эрани, пока она дергала Акинсофт за руку.
— Все, что угодно для друга, — подмигнула она.
Я усмехнулся. — Да, и серебреника.
«Это определенно было частью этого».
«Я-это то, для чего ты это делаешь?» Акинсофт боролась. «Если это деньги, я могу предложить вам немного! У меня серебро! Десятки штук для вас! На конспиративной квартире глубже в лесу! Отведи меня туда, и я достану его для тебя!»
Я рассмеялся и покачал головой. «Леди, вы пытались навязать мне платеж не два дня назад. Я ни за что не доверяю тебе в этом».
— Да, похоже на ловушку, — согласилась Эрани. «Она пытается привести нас к остальной части своей банды, чтобы они могли устроить нам засаду».
«Я-я нет! Обещаю! Я...
Я вытащил из рюкзака полоску ткани и засунул её ей в рот, плотно обернув её вокруг затылка, чтобы она не могла говорить.
— Вот так.
Вернувшись в город, мы направились прямо к ближайшему сторожевому посту, чтобы сдать Акинсофт и получить наши деньги. Однако по дороге туда я увидел пару знакомых лиц.
— Привет, мальчики, — улыбнулся я и окликнул Джемиса и сэра Уортарда, которые шли по соседней улице.
Как только они увидели груз, который я нёс с собой, они оба сразу же упали в разочаровании.
— Я же говорил тебе, что мы должны были за ним следить! Я слышал, как Джеймис сказал Уортарду.
«Если бы мы следили за каждым из наших конкурентов, мы бы никогда ничего не сделали».
Эрани легонько чмокнула меня в руку. — Не враждуй с ними, — она пыталась быть серьезной, но я мог сказать, что она подавляет смех.
«Хорошо, хорошо», — ответил я ей, затем повернулся к паре и крикнул: «Эй, никаких обид, верно?»
— Нет, нет, конечно, нет, — ответил Джеймис, а затем более низким голосом, который я все еще слышал, пробормотал: — Чертов уёбок.
Это вызвало у меня смех.
Мы вошли на заставу и сдали заключенную после того, как охранники проверили её личность и прошли через надлежащие документы, и мы получили нашу пятисеребряную награду. Конечно, не раньше, чем сообщить об украденном, которое мы нашли в лесу. Если бы они обнаружили это и поняли, что мы не сообщали об этом, это, вероятно, выглядело бы не очень хорошо для нас. После этого мы вышли из здания и пошли по улицам города, на нас паяло полуденное солнце.
— Вот тебе оплата, — я протянул Эрани пару серебряных и пятьдесят медяков, пока мы шли. «Поскольку вы тоже помогли с боем, вы должны получить как минимум половину».
«Нет, нет, ты можешь оставить их», — ответила она. «Это было весело, так что я не против».
«Неужели? Ты уверен, что у тебя все хорошо с одним серебром?»
«Нет, типа, ты можешь все это оставить».
Это меня удивило.
Она, казалось, уловила мое удивление и продолжила: «Серьезно, было весело тусоваться, и ты дал мне повод проверить мое новое заклинание. На самом деле, всё, что я делал, это ходил и тратил немного маны. Ты тот, кто нашел, где она была. ... Кстати, может быть, вы также могли бы рассказать мне, как вы вдруг, казалось, точно знали, где она находится? И как ты узнал, что у неё есть зелье-невидимка?»
— Ааа, — рассмеялся я. «Я вижу, так что это не щедрость, вы просто намазываете меня маслом для информации».
— Нет, нет, — улыбнулась она. «Мне очень понравилось проводить с тобой время. ... Но да, я определенно пытаюсь намазать вас маслом. Так что выплюньте! Как ты это сделал?»
«Ну, дело в том, что я не думаю, что вы поверите мне, если я скажу вам».
Она закатила глаза. «О, да ладно, ты просто пытаешься уйти от того, чтобы что-то говорить».
«Хорошо, хорошо, я скажу тебе. Просто...» Я оглянулся на многолюдные улицы, окружающие нас: «Можем ли мы поговорить где-нибудь более уединенно?»
Мы приехали в мою комнату в гостинице и сели.
— Хорошо, — сказала Эрани, — ты убедил меня, беззащитную деву, прийти к тебе в комнату посреди ночи. Какие у тебя гнусные планы?
— Сейчас буквально полдень, — фыркнул я, — и ты, наверное, могла бы убить меня половиной мысли. Я не уверен, что это считается «беззащитным».
«Как бы то ни было, что угодно, — засмеялась она, — просто скажи мне! Как ты это сделал?
Я вздохнул и сделал затяжку пагубной хватки. Эрани, казалось, даже не заметила этого; Казалось, она привыкла к этому после того, как мы провели некоторое время вместе. «Хорошо, я действительно просто не думаю, что ты мне поверишь».
— Я буду, не волнуйся, — она закатила глаза.
— Хорошо, — я открыл окно «Петли времени» и зачитал ей.
Петля времени - Ранг 3
Тип: Активированный
Вернитесь на 4 минуты назад во времени, сбросив свое здоровье, выносливость, ману и другие перезарядки талантов, а также весь остальной мир, но сохранив свои воспоминания и остальную часть своего статуса.
Этот талант активируется по желанию или автоматически, когда вы умрете.
Этот талант может быть активирован только один раз в день.
"..." Эрани уставился на меня после того, как я закончил читать. — Да, я тебе не верю.
— Я же говорил тебе!
— Хорошо, но я просто подумал, что ты говоришь об особенно сильном заклинании прорицания. Не... это».
«Ну, это то, что там написано. Я не знаю, что еще тебе сказать».
«Я бы предпочла правду».
«Так и есть! Только никому не говори, ладно?»
«Что, никому не говори, что вокруг бегает какой-то сумасшедший парень, утверждающий, что он какой-то бог времени? Черт возьми, это был следующий пункт в моём маршруте».
«Я не утверждаю, что я бог времени», — рассмеялся я. «Если ты не хочешь мне верить, хорошо. Но это то, что читает Талант».
— Хорошо. Я предполагаю, что какими бы невозможными способностями вы ни обладали, вы каким-то образом получили информацию. Так что, по крайней мере, у меня есть подтверждение, что у тебя есть какие-то интересные способности в классе, которые моя сестра может задокументировать».
Я только пожал плечами. «Почему ты так сосредоточена на том, чтобы оказать своей сестре эту услугу? Разве ты не говорила, что у тебя плохие отношения с семьей?»
«Что, ты пытаешься убедить меня не давать тебе бесплатных денег?»
— Нет, нет. Просто любопытно.
«Ну, это не значит, что у меня плохие отношения с сестрой. У меня плохие отношения с родителями из-за сестры. Я не хочу вдаваться в подробности, но она же исследователь в колледже в Карте, верно? Что ж, мои родители, очевидно, считают, что такая интеллектуальная профессия гораздо более ценна, чем более практическая».
«Ты уверена, что они не беспокоятся о вас? Приключения — это работа, которая заставила бы любого родителя немного волноваться».
— О, нет. На самом деле, мой отец даже сказал, что надеется, что у меня будет какой-то околосмертный опыт. Сказал, что это вселит во меня страх перед богами и заставит меня вернуться к разуму, к тому, чтобы сделать что-то не такое «жестокое». Почти умереть — это то, что я заслужила за то, что решила попытаться помочь людям, по-видимому», — она закатила глаза. «Он забрал это обратно, когда я столкнулся с ним по этому поводу, сказал, что просто хотел подчеркнуть свою точку зрения, но... колодец. До сих пор больно».
Я сочувственно кивнул. «Что ж, если есть кто-то, кто может доказать, что авантюристам не нужно идти «жестоким» путем для решения своих проблем, так это вы. Я думал, что серьезно отношусь к исследованиям, спрашивая о сборке моего наставника и изучая некоторые общие принципы прокачки о распределении характеристик, но вы...»
"... Я, наверное, провожу больше времени в библиотеке, чем у себя дома, да», — смеется она.
Внезапно по всему зданию зазвонил колокол, заставив нас обоих подпрыгнуть.
«Ах, черт возьми, это же обеденный звонок, верно?» — спросил Эрани. «Таверна Бурлящего Флакона звонит в него всякий раз, когда у них готов обед, почти точно. Я помню это с тех пор, как останавливался здесь».
— Ага. Тебе нужно идти?
Она кивнула, вставая и поправляя одежду. — Ага. Я должна был делать работу для Альфо Арчиана. Наверное, мне стоит вернуться к этому».
— Да, ты всего лишь, что, опаздываешь на пару часов?
«К счастью, это не чувствительно ко времени», — вздохнула она. «Но спасибо за приятное утро».
— Да, когда-нибудь мы должны снова поохотиться на преступников, — усмехнулся я. «Знаешь, технически, поскольку ты не приняла никакой платы за свою помощь, ты мог бы позвонить сегодня на наше первое свидание», — подмигнул я.
— Хм, — Эрани покраснела. «Да, я полагаю, мы могли бы. Ёще раз спасибо за приятное... свидание»,
С этими словами она ушла, покрасневшая.
Я рассмеялся, когда она вышла из комнаты. Казалось, всё успокаивается. Никаких монстров, охотящихся на меня в качестве добычи, проблемы с деньгами скоро уйдут. Я смотрел вверх.
Я вздохнул и откинулся на спинку кровати, перебирая пальцами монеты, отягощающие мой кошелек. В общей сложности у меня было около пяти с половиной серебра, более чем достаточно, чтобы купить Кристалл Заклинания. Честно говоря, я немного опередил график в этом плане. Ранг Пагубной Хватки всё ещё был только 7, а его опыт заклинания колебался около 30/94 после практики, которую я делал в течение дня. Однако я был рад, что не собираюсь вечно сидеть на блокпосту.
С этими словами я направился к Альфо Арциану, чтобы купить кристалл. Это был относительно простой процесс: сказать ему, чего я хочу, а затем ждать, пока он заберет это со спины. Как только он оказался у меня в руках, я посмотрел вниз на маленький шар. Кристалл Ядовитого Заклинания был маленьким, легко помещался в ладони, но на удивление тяжелым. Он был в основном черным, с зеленым дымчатым блеском внутри, как будто мана, хранящаяся в нем, была осязаемой.
Я положил плотный шарик в свой рюкзак, улыбаясь, выходя за дверь.
Миссия выполнена!

OEBPS/cover.jpg





