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    Добро пожаловать в Прибежище Нежити

    /*БИП! БИП! БИП!*/
Проснувшись от звука моего ревущего телефона, я пошарил рукой, пытаясь схватить его и отключить чертов будильник. Наконец-то нащупав свой мобильник, я выключил будильник.
Увидев на экране время 8:02, я слегка скривился от того, что мне удалось проспать 22 будильника подряд.
Ну, что сделано, то сделано. Хотя мне действительно следовало бы научиться некоторому самоограничению. Я не могу продолжать бодрствовать до 5 и просыпаться в 8. Точнее Я могу, но, вероятно, не должен из-за недосыпания или чего-то еще.
Вздыхая, я неуверенно встал со своей очень удобной кровати и направился в ванную. Направляясь в ванную, я замедлил шаг, чтобы насладиться видом моей уютной маленькой спальни, украшенной постерами dark souls и товарами из других франшиз.
Добравшись до своей ванной, я вошел и начал умываться ледяной водой, чтобы окончательно проснуться. Наконец почувствовав, что проснулся, я вошел в душ и включил холодную воду. Потому что после сна, который я получил, теплый душ может просто заставить меня заснуть
Закончив свой ежедневный холодный душ, я вышел и посмотрел на себя в
зеркало.
Меня зовут Джон Мур, 21-летний парень с сомнительной психикой. Я бы оценил свое лицо в целом на 7/10, причем моей отличительной чертой являются фиолетовые глаза. Я точно не знаю, но думаю, что причина их необычного цвета кроется в глазном альбинизме.
Хотя я не имею ничего против цвета своих глаз (потому что они выглядят круто). Хотя обычно я ношу контактные линзы из-за того, что фиолетовые глаза действительно выделяются, и люди думают, что я эджлорд, носящий фиолетовые линзы на публике. Хотя они и не совсем ошибаются насчёт части с эджлордом, это всё равно раздражает меня
п.п Мистер Мрачные Штаны (кратко ММШ), он же крайлорд — это разновидность антигероя или злодея, которому присуще зашкаливающее количество «мрачных и зловещих» элементов антуража и показной крутизны. Нередко это сочетается с сомнительной характеризацией и клишированным поведением.
У меня довольно высокий рост – 180 см (6 футов), и, говоря об отношениях, меня нет родственников или близких людей.
Теперь вы можете спросить. Как я, сирота, у которого нет живых родственников, смог получить приличную квартиру? Ну, все просто: когда мои родители умерли, они оставили после себя приличную сумму денег. По крайней мере, достаточную для того, чтобы я дожил до момента, когда я стану достаточно взрослым и найду работу на неполный рабочий день.
И поскольку у меня не было других родственников, я был единственным бенефициаром их страховки.
Дело не только в этом, ведь одной страховки мне не хватало, чтобы и оплатить колледж и приобрести квартиру. Знаете ли, мои родители не были богаты.
Так что, используя свою превосходящую среднюю, но экзотическую внешность наряду с худощавым телосложением, я смог получить несколько небольших модельных выступлений и выторговать за них хорошие деньги.
Хотя на самом деле я был недостаточно хорош собой и мне не хотелось продолжать эту карьеру. Так что, по сути, это была подработка, которой я занимался нечасто параллельно с моей работой в популярной закусочной в качестве доставщика бургеров.
Но не думайте, что только из-за того, что я много работал, я пренебрегал учебой и тренировками.
Я также регулярно занимался спортом, чтобы поддерживать себя в форме. Из-за того, что я пытался сбалансировать все это, в день я выпивал, вероятно, равное количество кофе и воды.
Благодаря моим постоянным усилиям и управлению финансами, мне удалось получить стипендию в среднестатистическом университете, и у меня было достаточно денег, чтобы спокойно оплачивать свои расходы на обучение в колледже в течение нескольких лет. Так что я мог немного развлечься, покупая некоторые игры и товары
Из всех игр, которые я пробовал, игры Elden, Soulsborne - мои
любимые. Именно по этой причине у меня в спальне висят постеры и все такое. На самом деле, единственная причина, по которой я купил PlayStation 4, заключается в том, что мир жесток, и Bloodborne не перенесен на ПК
Вот так я и оказался здесь сегодня. Обычный студент колледжа, который допоздна засиживается за играми и готовится к экзаменам.
Выйдя из душа, я направился в маленький кухонный уголок своей квартиры, чтобы приготовить себе хлопья и кофе. Странное сочетание, я знаю, но мне действительно нужен кофеин, чтобы выжить.
/*Хруст, хруст, хруст*/
Покончив с едой, я надел рабочую форму и отправился на свою работу с неполным рабочим днем. И прежде чем вы спросите, я работаю с 9 утра до 3 часов дня и хожу на поздние занятия.
Взяв свой телефон, бумажник, ключи и наушники, я вышел из дома и запер за собой дверь. Надев наушники, я начал проигрывать свой плейлист, чтобы развлечься, пока я совершаю свою ежедневную пробежку до работы, находящейся в 20 минутах ходьбы.
На улице прекрасный день, щебечут птицы, дети на этот раз сидят тихо. В такой день, такому парню, как я…
Действительно стоит поторопиться, чтобы не опоздать на работу. Да, мне реально следует сосредоточиться на пути до места назначения вместо того, чтобы отвлекаться. Но сегодня действительно хорошее весеннее утро. Идеально подходит для прогулки, вот почему я люблю ходить пешком на свою работу.
Хотя ходить на работу зимой хреново.
Во время моего глубокого и интересного монолога я наткнулся на пешеходный переход. Прождав добрую минуту, пока светофор переключится на зеленый для пешеходов, я начал переходить дорогу.
Но когда я шел, я почти не слышал звук машины из-за наушников. Когда я
повернул голову в сторону, мне показалось, что мир замедлился, потому что так оно и было.
18-колесный автомобиль, управляемый водителем, который, скорее всего, сходил с ума, видя его шаткое и безрассудное вождение. Несется на меня со скоростью 120 миль в час.
п.п 120миль/ч = 193,08 км/ч
К тому времени, когда я вообще осознал, что происходит, машина была уже достаточно близко, чтобы я не смог увернуться. Это то, как я поступаю? Быть убитым из-за того, что какой-то тупой идиот не умел водить машину? Черт возьми, это гр-
/КРУШЕНИЕ/
Мои мысли были прерваны 40 тоннами стали, врезавшимися в меня со скоростью 120 миль в час. Я почувствовал короткую, но мучительную боль, после чего все вокруг потемнело. Предположительно, потому что мое тело превратилось в тонкий красный туман из-за грузовика.
.
.
.
Я находился посреди того, что выглядело как ночное небо, усеянное бесчисленными звездами, но без луны или других небесных объектов.
Но это даже успокаивает - плыть сквозь пространство, ни о чем не беспокоясь. Забавно, как я умер. Потому что я умер так же, как и мои родители. Они умерли в разных случаях непредумышленного убийства автомобилем. Видимо, это семейное, да?
Но черт возьми… Хотя на самом деле я не оставил после себя никаких сожалений. Я действительно хотел бы, чтобы я мог сделать больше в своей жизни.
Я думаю, это тоже нормально. Хотя я ожидал большего от смерти. По крайней мере, что-то большее, чем бесконечная пустота с несколькими пятнышками света. Это место действительно странное, хотя я не знаю, как долго я здесь нахожусь, секунды? Минуты?
Часы? Дни? Месяцы?
После какого-то неизвестного количества времени, проведенного в размышлениях, я что-то почувствовал. Я почувствовал веки, которые не должны были отяжелеть. Отчаянно заставляя меня уснуть. Попытавшись сопротивляться этому чувству некоторое время, я в конце концов сдался, решив, что это, наконец, настоящая смерть или что-то в этом роде. Но ничто не могло подготовить меня к тому, что произошло дальше.
Я вдруг почувствовал себя по-другому. Мое тело было другим и незнакомым. Я также чувствовал себя неестественно худым и сухим, как будто кто-то заменил мои органы воздухом, а кожу – вяленой говядиной. Через некоторое время мне показалось, что я снова могу чувствовать запахи и-
Охуеть. Разит. Пахнет горелой гнилой плотью, смешанной с серой и
дерьмом. В тот момент я пожелал, чтобы у меня вообще не было носа, чтобы перестать чувствовать этот смрад.
Следующим был слух. Я слышал повторяющиеся отдаленные удары, как будто кто-то что-то тряс, слабые звуки капающей воды, треск факелов и каких-то крыс. И тихие звуки шаркающих тараканов. Я изо всех сил стараюсь не паниковать, но с каждой минутой это становится все труднее и труднее.
«Где я, черт возьми, нахожусь? Какая-то извращенная комбинация канализации и морга!? Как я вообще сюда попал!?» Прервав свое смятение, я наконец почувствовал, что ко мне возвращается зрение, и осторожно открыл глаза.
Передо мной предстала отвратительная сырая и вонючая камера, кишащая жуками, в которой были только я, несколько соломинок, ведро, котел и привязанная к полу цепь. Единственными источниками света были факел за дверью, единственное окно и прямоугольное отверстие в потолке.
Хотя камера показалась мне знакомой, я не обратил внимания, потому что все еще пытался смириться с тем, что проснулся в пыльной, мерзкой, покрытой коростой тюремной камере Бог знает где и Бог знает зачем.
/*УДАР*/
Пока я пугался, прямо рядом со мной упал ТРУП БЛЯТЬ. Растерянный и напуганный по понятным причинам, я поднял голову, чтобы посмотреть, почему с неба упал этот ебаный труп, и тут я увидел это.
Жутко знакомый бронированный парень, похожий на рыцаря, смотрел вниз на мою камеру после падения трупа. Сцена показалась мне невероятно знакомой. Через мгновение он ушел, и тогда я понял.
Эта камера, этот труп, этот рыцарского вида парень и моя вяленая кожа, похожая на говядину. Это значит…
«Ебать, разве это не Dark Souls!? И разве я не в Прибежище Нежити!? Как!?!?» Но как будто у меня и так было мало забот. Судьба решила сделать еще кое-что, чтобы заставить меня еще больше усомниться в собственной реальности.
[ Инициализация... ]
«...Что...»


    Ужас

    [ Инициализация... Успех! ]
[ Анализ мира... Успех! ]
[ Адаптация к мировой логике... Успех! ]
[ Мысленно произнесите статус, чтобы открыть свой "Статус" ]
«Что за чертовщина? Я только что умер и теперь нахожусь в мире Dark Souls вместе с какой-то системой? Это происходит на самом деле или я принял наркотики от сомнительного человека в канализации и все это галлюцинации?»
Я хочу сказать, что, хотя это и кажется более правдоподобным сценарием, но, к сожалению, это не так. Давайте сначала успокоимся и сосредоточимся на наиболее важных моментах. Успокоившись, я немного подумал и составил мысленный список наиболее важных и значимых на данный момент фактов:
Прежде всего: это определенно мир Dark Souls 1, и я нахожусь в Северном Прибежище нежити в качестве "Избранного Мертвеца". Также стоит отметить, что я совершенно голый, за исключением нескольких грязных тряпок, прикрывающих мою талию и пах.
Похоже, что то, что послало меня сюда, не удовлетворилось лишь отправкой в жестокий мир Dark Souls. Оно также решило сделать меня грязным, навязав мне обездоленный класс. Как будто мои шансы и так не были достаточно плохими.
Во-вторых: на самом деле это не игра, а реальность. Все ощущается, пахнет и выглядит слишком реально. И быть Полым так же хорошо, каким оно кажется. Мое тело неестественно худое, а кожа имеет цвет и текстуру старой вяленой говядины. Кроме того, я пахну, как огромная дымящаяся помойка. Так что в целом быть Полым довольно отстойно.
В-третьих, не все так плохо, как кажется, ведь у меня есть система. Хотя я еще не знаю ее функций. Или как правильно ее использовать. Но я не сомневаюсь, что она будет полезна.
Итак, подведем итог: я в жопе. Я нахожусь в Dark Souls’е. Умирающий мир, наполненный нежитью, демонами, богами и всем, что между ними. Все они намереваются убить тебя. Мне не было бы так ужасно, если бы я был просто сторонним наблюдателем или кем-то еще, если бы все было так, я мог бы просто расслабиться в Храме Огня и позволить Избранному Мертвецу делать свое дело.
Но неет. Что бы ни послало меня сюда, очевидно, оно ненавидит меня до глубины души, и теперь я на месте Избранного Мертвеца. Мне предстоит убивать орды нежити, демонов и драконов. Я – обычный Джо (или Джон), не имеющий даже элементарной военной подготовки. Самое большее, что я знаю о боях, это то, как я брал уроки бокса и смотрел видео в Интернете.
Но это еще не самое лучшее! Я вынужден это сделать, у меня нет другого выбора. Я - "Избранный Мертвец". И если я не спасу мир, то он увянет. Вместе со мной. Так что я либо стисну зубы и приготовлюсь бросить вызов миру, либо позволю всему и всем (включая меня) умереть. И я предпочел бы набраться мужества и пойти на это, чем не попробовать и пожалеть об этом
В конце концов, что такое жизнь (или, скорее, несмерть, хех,), если тратить ее впустую из-за страха неудачи?
И это не значит, что все плохо! У меня есть система! И если бы та сила, что забросила меня в этот мир, хоть немного жалела меня. Тогда они могли бы выбрать 10 черных огненных бомб в качестве подарка мне. И вот, впервые с момента моего переселения я мысленно произношу:
«Статус»
---
{Джон Мур}
[Титулы: Избранный Мертвец]
[Души: 0] [Человечность: 0]
[Уровень душ: 6]
{ Живучесть : 11 }
{ Ученость : 11 }
{ Выносливость : 11 }
{ Сила : 11 }
{ Ловкость : 11 }
{ Сопротивление : 11 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 }
[Навыки]
[ Осмотр ] (Активный)
[Черты]
[Инвентарь]
, ,
---
; )
Если Бог существует, то его любимое хобби - бить меня по яйцам.
«В смысле, правда? Ебучий кулон? Буквально что-нибудь ещё? Ладно. Но из всех вещей блядский кулон!? Ты не только отправил меня в один из самых опасных миров, как единственного человека, способного его спасти, но и дал мне худший старт из всех возможных! Ты издеваешься!?»
/*вздох*/
Неважно. Давайте просто проверим, что делает Осмотр. Может быть, это будет что-то полезное. Хотя, видя текущую картину, я не очень надеюсь.
___
[ Осмотр ] (Активный)
-Осматривает назначенную цель, предоставляя информацию хозяину.
-Цели, которые можно осмотреть, и полученная информация зависят от навыков и знаний пользователя.
___
«Хм, это необычайно полезно. Хорошо, это здорово. Это значит, что мне не придется идти в чужой мир вслепую, не зная практически ничего. Теперь давайте проверим характеристики и посмотрим, что на самом деле влечет за собой Проклятие Нежити».
___
-Вы прокляты телом нежити, которое заставляет вас постоянно возрождаться после смерти, пока вы не потеряете разум и не превратитесь в Полого.
-Потеря памяти смягчается титулом {Избранный Мертвец}
___
Ну, это звучит невероятно мрачно и пугающе. Хотя, к счастью, мой титул, очевидно, не позволит мне получить болезнь Альцгеймера от местной фауны Лондора. Наконец закончив самоосмотр, я нехотя вышел из камеры.
Именно это я и сделал, но сначала оторвал задницу и подошел к трупу посреди камеры. Я присел и коснулся рукой белого свечения, висящего над ним. По очереди свечение исчезло, и я получил уведомление.
___
Ключ от подземелья Северного Прибежища Нежити.
___
Я решил достать свои предметы из инвентаря, чтобы осмотреть их.
Что я, очевидно, могу сделать, просто сосредоточившись на предмете, появившемся на моей руке или немного перед ней. И я также могу хранить любой ненадетый предмет, прикоснувшись к нему и сосредоточившись на намерении сохранить его. Я не знаю, откуда я все это узнал, это просто пришло ко мне естественным образом. Интересно...
В общем, я вытащил два предмета. Проклятый кулон и рукоять прямого меча. Хотя я не мог убрать Знак Тьмы, так как это привело бы к тому, что я использовал бы его, а я не хочу знать, что случится, если я использую его без костра.
___
-Простая подвеска без видимого применения.
___
___
-Эфес сломанного прямого меча. Он сильно изношен и не рекомендуется для широкого использования.
___
Хорошо, я заметил, что описание навыков в [осмотре] и описание в игре отличаются. Это интересная мысль на будущее. А сейчас мне нужно выбираться отсюда.
Поэтому я положил на место кулон (чертова штука), достал ключ от клетки, подошел к двери и вставил ключ. Повернув ключ, я сильно толкнул дверь, и она наконец, открылась. Я осторожно вышел из камеры, крепко сжимая в правой руке эфес прямого меча.
Выйдя наружу, я увидел кое-что интересное. Вместо многочисленных сообщений, оставленных разработчиками в оригинале. Перед моей камерой было только одно сообщение. Стоя на коленях, я кладу руку на сообщение с намерением проверить его, и, к моему удивлению, оно действительно работает.
Ну разве это не внушает доверие? Стараясь не обращать внимания на мрачное послание, я начинаю осматриваться. Заглянув в камеру, я вижу, что там просто несколько Полых, которые почему-то сидят в молитвенной позе. Кстати, вблизи Полые выглядят довольно пугающе.
Что-то в этих пустых глазах со светящимися зрачками, жаждущими души, и в их истощенных телах с отвратительным венозным пятном на груди. И запах, о боже, какой ужасный запах. Как будто кто-то наполнил мусорный контейнер разлагающимися трупами и поджег его. И если я правильно помню, большинство Полых пахнут именно так. Что является еще одной из десятков заноз в моей заднице.
Продолжая идти дальше, я обнаружил несколько окон на стенах, и, выглянув в них, я увидел зрелище, которое вызвало у меня чувство чистого ужаса. Потому что из окна открывался вид на камеру, похожую на арену, заполненную многочисленными трупами. А внутри нее?
Гигантский монстрообразный демон ростом 7 метров с огромным массивным телом. И лицом, от одного взгляда которого, наверное, любой взрослый мужчина может описаться. Каждый его шаг вызывал дрожь в моем позвоночнике. Гигантский посох, который он держал, нисколько не уменьшал его устрашающий фактор.
Хотя я знал, что Бродячий Демон будет за этими окнами, я не был готов к разнице между тем, как он выглядит в игре, созданной в 2011 году, и тем, как он выглядит в реальности. Разница была не просто днем и ночью. Это было сравнение гребаной свечи с самим солнцем.
И вы говорите мне, что это моя обязанность - однажды сразиться с этой штукой? Эта тварь выглядит так, будто ест межконтинентальные баллистические ракеты на завтрак. И это существо даже не так высоко в пищевой цепочке Лордрана. Бессмертный или нет, но я в полной жопе, не так ли?
Знаешь что? Хандра ничуть не улучшит мои шансы. Давайте просто двигаться дальше и постараемся забыть о кровожадном гигантском демоне в пределах видимости. Идя дальше и стараясь не обращать внимания на демона, я, наконец, встретился лицом к лицу со своим первым Полым.
Он трусил, отвернувшись от окон. И, увидев бродячего демона, я могу честно сказать то же самое. Но все равно, мне нужно кое-что сделать. Это мир Dark Souls.
Мир, где всё хочет меня убить. А мне нужны души, чтобы выжить. Поэтому я должен быть готов забирать жизни, если хочу выжить. Я должен быстро привыкнуть отнимать жизни. И вот я погрузил затупившееся лезвие в грудь Полого.
/*Удар*/
Тупое лезвие, вонзившееся в грудь Полого, ощущалось отвратительно. Ощущение, когда тупая рукоять меча вонзается в грудь, разрывая рыхлую кожу и пробивая ребра. Достигая отвратительного гнилого органа под ним. Когда я вытащил тупую рукоятку меча, кровь брызнула мне на лицо и грудь. Но Полый все еще стоял. Раненый, но невозмутимый. Я продолжал наносить удары, пока тело не обмякло.
После третьего удара Полый обмяк, и я почувствовал, как в мое тело вошло 20 душ. Вместе с уведомлением.
Ух, это было отвратительное ощущение. К счастью, у меня в желудке нет ничего, что можно было бы вырвать. Хотя мое первое убийство не так сильно повлияло на меня, как я думал. Но я был готов и знал о последствиях, так что это не очень удивительно.
Продолжая идти дальше, я подошел к следующему Полому, прижавшемуся к стене, и снова заколол его до смерти, пока он стоял на месте. И хотя ощущение было по-прежнему отвратительным, оно было значительно меньше, чем в предыдущий раз. Покончив с Полым, я поднялся по лестнице и попал в комнату, наполненную грязной водой, где в мелком бассейне скрючился и трусил Полый.
Я подошел к Полому и проткнул его ножом до второй смерти. Убедившись, что оно мертво, я стряхнул легкое отвращение и направился к лестнице.
Я поднялся по лестнице в восьмиугольную комнату, ведущую, как я предполагаю, во двор Прибежища. Наконец, подойдя к незажженному костру, я инстинктивно понял, что нужно делать.
Протянув руку к костру, я сосредоточился на слабой связи между моей природой нежити и костром и попросил его зажечься. Так и произошло. Горел теплым и уютным пламенем, приглашая меня отдохнуть.
И вот, чувствуя усталость и душевное истощение, я решил дать отдых своему измученному телу и разуму, просто сидя у костра и наслаждаясь теплом, которое он дарит этому холодному и враждебному миру.
Я закрыл глаза и наслаждался легким отдыхом от этого ужасающего мира.


    Боль смерти

    Сидя у костра и ощущая его тепло, я почувствовал, что наконец-то могу расслабиться. Хоть немного. Костер не был похож на обычный. Он был по-домашнему уютным, гостеприимным, даже ностальгическим. Поэтому я немного посидел у костра, наслаждаясь теплом и уютом, которые он дарил.
Но я знал, что все хорошее когда-нибудь заканчивается. Я должен был встать и продолжать идти вперед. Оставаться в таком состоянии нехорошо, я не могу расслабляться. Но когда я оглядывался вокруг, готовясь встать, я увидел кое-что. Моя кровь сразу же похолодела. Из большого окна, похожего на проем над тяжелыми дверями, ведущими на арену Демона Прибежища, я мог видеть самого босса, стоящего над ареной в ожидании моего прибытия.
Но это было даже не самое страшное, потому что он смотрел прямо на меня хищным взглядом, полным садизма и насмешки, намеренно провоцируя меня пройти через двери.
Впервые я был рад, что я Полый, потому что если бы я им не был, то, наверное, обделался бы от страха. С Бродячим Демоном все было иначе. Я мог избегать Бродячего Демона, пока не буду готов, он был опциональностью. Но Демон Прибежища? Он был прямо здесь и сейчас. У меня нет выбора, кроме как встретиться с ним лицом к лицу.
Я застыл на месте. Как добыча, встретившая взгляд хищника. Я в полном ужасе. Но я должен это сделать. Вырвись из этого, Джон!
Давай! Ты чувствуешь себя прекрасно! Ты чувствуешь себя потрясающе! Ты! Можешь! Сделать! Это!
Подбадривая себя, я наконец-то вышел из состояния, вызванного страхом, и сел у костра.
С трудом сдерживая дрожь, я сжал в правой руке рукоять прямого меча и подошел к тяжелым металлическим дверям.
К черту, я не боюсь тебя, уродливый жирный кусок дерьма! Я открыл двери с невероятным трудом. Черт возьми, какие тяжелые двери. Шагнув внутрь, я обернулся и увидел, что дверь, через которую я вошел, покрылась слоем тумана.
Приведя себя в порядок, я продолжил движение вперед, увидев открытую дверь сбоку, я сделал ее своей целью. Я приготовился беж...
/* БУУУУМ!*/
Я почувствовал, как весь мой мир пошатнулся, когда огромный демон приземлился прямо передо мной. Вблизи он был гораздо более устрашающим. Он был немного меньше, чем Демон Прибежища в игре, но все равно в три раза выше меня. Его большое выпуклое тело возвышалось надо мной, а в руках он держал огромный молот. Он уставился на меня взглядом, полным злобы и гнева.
Я боюсь тебя, жирный уродливый кусок дерьма! В пизду, бежать к выходу и не оглядываться! И между тем, чтобы застыть, бежать или сражаться. На этот раз я выбрал бегство. О пылающая борода Гвина! Я не смогу даже дать отпор этому ублюдку! Так что просто бежать!!!
Не оглядываясь, я рванул в сторону двери. Но, пока я бежал, я не заметил, как он сделал горизонтальный взмах своим молотом в сторону моих ног.
/_Хруст_/
Внезапно я почувствовал, как мое зрение повернулось на 180 градусов, и я понял, что меня подбросило во вращательном движении от удара Демона Прибежища. Вместе с этим осознанием я почувствовал огромную боль, пронзившую мои ноги. Или, возможно, то, что от них осталось, учитывая агонию, которую я испытываю.
/Стук/
''ААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААА
Я наконец-то упал на землю, далеко от двери. Боль в ногах усилилась до невыносимого. Вместе с моей, вероятно, сломанной спиной. Я лежал на земле без движения, за исключением случайных подергиваний, не в силах пошевелиться от боли. Я мог только лежать с искалеченными ногами и сломанной спиной, пока Демон Прибежища медленно приближался ко мне.
''А-А-А…''
Демон Прибежища получал огромное удовольствие от моих страданий. Я только беспомощно лежал, едва в состоянии кричать из-за разрыва голосовых связок, когда Демон Прибежища медленно поднял свой молот над головой. Намеренно оттягивая мою кончину, чтобы продлить мои страдания. В свои последние мгновения я мог только смотреть на него ненавидящим взглядом, пока он не опустил свой молот...
/БАМ/
[YOU DIED]
Это было последнее, что я увидел, прежде чем очнулся у костра. Даже после смерти я все еще чувствовал боль во всем теле, особенно в ногах. Не в силах сдержать себя, я начал судорожно отплевываться, прижимаясь к земле.
Я отчетливо помнил каждую деталь. В том числе и ту часть, где молот Демона Прибежища превратил меня в мелкую пасту. Страх, ужас, боль – все это я помнил отчетливо.
''*хм...* *хм...*''
Наконец, вернув себе хоть немного самообладания, я сел прямо и задумался о своей встрече с Демоном Прибежища. Как бы больно ни было вспоминать эту встречу, я все равно вспоминал. Я был слишком опрометчив, слишком напуган, что даже не мог мыслить здраво, когда столкнулся с ним.
«Блять! Я даже не мог действовать рационально, когда столкнулся с реальной угрозой, я был таким разгоряченным, когда нападал на этих безответных Полых, верно?»
«Избранный Мертвец! Я тот, от кого зависит судьба мира? Я, который чуть не обделался, увидев простого Демона Прибежища?»
Парень, который должен звонить в колокола пробуждения. Тот, кто должен пройти через крепость Сена и победить Железного Голема. Тот, кто должен был отправиться в Анор Лондо, землю богов, победить Драконоборца Орнштейна и Палача Смоуга, чтобы забрать сосуд владыки. Тот, кто должен убить четырех лордов Лордрана и забрать их души, чтобы открыть путь к Горнилу Первого Пламени. Тот, кто должен победить полого Гвина и либо разжечь пламя, либо погасить его и стать властелином тьмы.
«Я? Парень, который плакал и кричал как младенец перед Демоном Прибежища, должен стать тем самым "Избранным Мертвецом"? Это шутка или что? Как кто-то такой жалкий слабак, как я, может быть Избранным Мертвецом? Похоже, мир в жопе? Я могу просто сидеть здесь и ждать, пока я не...»
...
Нет, так не пойдет. Я отказываюсь так тратить свою вторую жизнь. Я не сдамся только потому, что какой-то жирный уродливый ублюдок напугал меня. Я стану тем, кто достоин звания Избранного Мертвеца. Но самое главное, я не доставлю этому придурку удовольствия от того, что он заставил меня сдаться.
Первое, что я должен сделать, это забыть о легком пути. Я отказываюсь идти по легкому пути. Это сделает меня самодовольным и мягким. Тот, кто выбирает легкий путь, не выживет в таком месте, как Лордран. Я решил: что бы ни случилось, сколько бы я ни страдал, сколько бы ни плакал и ни сожалел, я не пойду по открытому пути.
Попытка взять открытую дверь - это первое, что меня убило. И если я пройду через нее, то в глубине души знаю, что это будет не последний раз, когда она меня убьет. И если я возьму ее, это будет означать, что я действительно проиграл против Демона Прибежища. А я слишком озлоблен для этого.
___
Видя себя жалким и слабым, вы решили победить Демона Прибежища, не прибегая к легкому выходу.
[Условие]
Победить Демона Прибежища, пройдя через выход
Победить Демона Прибежища, не опустошая его полностью.
[Награда]
???
___
___
Убейте Демона Прибежища, не выходя из его Арены.
[Награда]
3000 душ
Демонический молот
Двойная человечность
___
Спасибо системе за мотивацию. Теперь я хочу еще больше разорвать в клочья задницу этого мудака из Прибежища. Я медленно сел у костра. Готовясь снова противостоять демону. Хотя я не мог остановить дрожь, я мог игнорировать ее. И именно это я и сделал. Я снова подошел к двустворчатым дверям, ведущим на его арену. Толкнув двери, я увидел пустое здание, похожее на арену. Сделав глубокий вдох, я вышел вперед, и, как и ожидалось, он спрыгнул вниз, чтобы встретить меня.
В то время как страх пылал во мне, решимость горела ярче.
И на этот раз я выбрал бой. Не позволяя себе замереть, я медленно сделал несколько шагов назад, наблюдая за его действиями. Увидев перед собой добычу, демон взмахнул своим огромным молотом в мою сторону, вероятно, тем же движением, которым раньше сломал мне ноги. Горизонтальный взмах.
Увидев, что молот направляется ко мне, я поспешно отпрыгнул назад, едва избежав разрушительного удара. Но я, кажется, забыл, что я не настолько атлетичен и не занимался раньше гимнастикой. Поэтому прыжок назад, вероятно, не был хорошей идеей, и я полностью потерял равновесие и споткнулся, упав на задницу. Пока я вставал на ноги, он сделал еще один горизонтальный мах в противоположном направлении. Следующий удар попал мне в бок и отбросил к стене.
/Хруст/.
Я почувствовал изнуряющую боль в правом боку. Я уверен, что он сломал почти все кости моего тела с правой стороны. Пока я был оглушен болью, он приблизился ко мне со своим гневным взглядом и...
/БАМ/
[YOU DIED]
''*пуф* *ха*''
Сука, умирать лучше не становится. Как и ощущения, когда все твои кости раздроблены. Потратив несколько мгновений, чтобы прийти в себя от волны огромной боли, я поднимаю голову и показываю средний палец Демону Прибежища.
Наконец собравшись с мыслями, я снова вспоминаю бой. Моя нынешняя проблема в том, что я недостаточно атлетичен и опытен, чтобы уклоняться от его сильных ударов, не теряя равновесия. Но есть и другая, гораздо более серьезная проблема.
Это не обучающий босс из Dark Souls с его ограниченным количеством жестких атак и определенным количеством здоровья. Это 6-метровый демон хаоса, который хоть и толстый, но все еще достаточно силен со своим гигантским молотом. У него нет ни ограниченной схемы движения, ни эксплуатируемого ИИ. Он может бить куда хочет, когда хочет, как хочет.
И я не игровой персонаж с заданным количеством здоровья и несокрушимыми конечностями. Я также не могу качаться, как Избранный Мертвец, и даже если бы я мог, в отличие от него, это не игра, и я не получаю фреймы неуязвимости. Поэтому, когда я получаю удар огромным молотом весом не менее тонны, которым размахивает демон весом в несколько тонн, меня отбрасывает, как тряпичную куклу, и ломает почти все кости в моем теле, оставляя меня полностью уязвимым для следующего хода Демона Прибежища.
Так что, по сути, мой единственный вариант - не попасть под удар. И, к счастью, он довольно медленный. Как физически, так и ментально. Поэтому я встал и начал тренироваться прыгать назад, не теряя равновесия. Сначала это было трудновато, но после нескольких часов практики я смог уверенно прыгать назад, не теряя равновесия. В прыжках назад мне помогает то, что я очень легкий благодаря своему телосложению Полого.
Я снова подхожу к двустворчатым дверям и открываю их. Выйдя на пустую арену, я иду вперед, и Демон Прибежища (уродливый ублюдок) снова прыгает вниз, чтобы поприветствовать меня. Медленно отступая назад, я вижу, как он готовится сделать горизонтальный замах вправо. Предвидя его движение, я пытаюсь отпрыгнуть назад.
Пытаюсь, но от вида огромного молота, приближающегося ко мне, я вздрагиваю, и мой прыжок назад получается неуклюжим и инстинктивным. Я снова потерял равновесие, но на этот раз упал на спину. Зная, что сейчас произойдет, я схватился за голову...
/БАМ/
[YOU DIED]
''*ха* *ха*''
Прижатие к земле не уменьшило боль. Мне требуется минута или две, чтобы прийти в себя. Боль утихает, и я снова сажусь. Готовясь снова бросить вызов Демону Прибежища.


    Тщетность

    Прежде чем я проанализирую свою последнюю схватку (разгром) с Демоном Прибежища, мне нужно кое-что сделать. Очнувшись у костра, я подошел к ближайшей стене и, используя свой эфес прямого меча, нацарапал на стене три счетные метки. Чтобы вести счет тому, сколько раз я сражался с Демоном Прибежища.
Моя нынешняя проблема в том, что мне не хватает опыта. Это может быть очевидно, но я не привык, чтобы на меня замахивались огромным молотом. И хотите верьте, хотите нет, но очень трудно сосредоточиться на чем-то, когда видишь, что к тебе приближается неминуемая мучительная смерть. Не важно, знаю ли я, как правильно прыгать назад, если я не могу применить это в реальности.
«Но как, черт возьми, не запаниковать, когда на тебя летит несколько тонн сокрушительной силы? Я не опытный солдат, который может сохранять рациональность перед лицом опасности. Я такой же парень, как и все остальные... Но я знаю, как я могу это сделать. Но дело в том, смогу ли я это сделать?»
Я знаю, что если я брошу вызов Демону Прибежища достаточное число раз, я в конце концов привыкну действовать в условиях опасности. Но сколько времени это займет? Сколько раз мне нужно бросить вызов Демону Прибежища? Сколько раз мне нужно испытать мучительную боль от того, что меня раздавят до смерти, прежде чем я перестану паниковать? 10? 20? 30?
Есть только один способ узнать это.
Полный решимости, я подошел к месту казни и снова толкнул тяжелые двери, открывающие путь к мучительной смерти. Демон Прибежища, уже ожидая меня, спрыгнул вниз, готовый в 4-й раз вынести мне жестокий смертный приговор. И снова сделал горизонтальный взмах. Видя, как его огромный молот направляется ко мне, я попытался подавить инстинкт вздрогнуть и отпрыгнул назад.
И мне удалось увернуться от удара, не полностью потеряв равновесие. Хотя это был не самый чистый прыжок. Но я все еще был в игре. Демон, видя, что я уклоняюсь от его удара, поднял свой молот над головой и прыгнул вперед, обрушивая свой молот на меня.
Видя, как огромный жестокий молот опускается на меня, я чудом успел отпрыгнуть назад. Но едва я успел увернуться от молота, ударная волна, которую он произвел при ударе о землю, повалила меня на землю. Демон, видя, что его жертва лежит на земле, не успокоился и бросился вперед с молотом, все еще крепко стоящим на земле. Он направил молот в мою сторону, как бульдозер.
/БУМ!!!/
Удар молотом был похож на то, как если бы я снова попал под грузовик. Но вместо того, чтобы умереть мгновенно, меня больно ударило о толстые железные двери. Однако я не мог даже закричать, так как молоток полностью раздавил мои легкие. Когда я с болью прижался к дверям, не в силах произнести даже предсмертного хныканья, я увидел слишком знакомое зрелище: Демон Прибежища поднимает свой огромный молот и обрушивает его на меня.
/БАМ/
[YOU DIED]
Я очнулся перед костром. Снова почувствовав знакомую сокрушительную агонию, но даже не дожидаясь, пока боль утихнет, я, спотыкаясь, добрался до стены и добавил еще одну отметку на счетчике смерти. Закончив царапать стену, я привалился к ней и подождал, пока утихнет томительная боль.
Хотя мне удалось увернуться от первого удара, от второго я уклонился небрежно. Вместо того чтобы уклоняться от его удара назад, я должен был убежать в любую сторону, чтобы не упасть на задницу и не ждать, как сидячая утка, пока Демон Прибежища сделает еще один ход.
«Если ты знал, что это неправильный ход, то почему ты прыгнул назад?»
«Спасибо за вопрос, я. Это потому, что моя глупая сущность снова запаниковала. И я сделал аналог паникролла в реальной жизни. Но вместо того, чтобы потерять часть своего здоровья, я снова потерял свою жизнь. В четвертый раз».
п.п Паникролл «Panic roll» - Зачастую случайный или намеренный уворот от атаки, которую противник не делал, в основном из-за паники или незнания мувмента.
Ладно, на этот раз постараюсь не паниковать. Худшее, что может случиться, - это смерть, и помните, что смерть временна. Готовый, я подошел к двойным дверям для моей пятой попытки сразиться с Демоном Прибежища. Открыв двери и выйдя на его арену, я приготовился к его спуску. И, как по команде, он прыгнул вниз, чтобы снова отправить меня к костру.
Однако на этот раз я не стал отступать назад, а стоял на месте и наблюдал за движениями Демона Прибежища. Приземлившись передо мной в 10 метрах, Демон Прибежища уставился на меня своим выпуклым лицом и открытой пастью. Хотя я почувствовал, как по спине прошла легкая дрожь страха, я подавил ее. Если я хотел хоть немного выдержать его натиск, то должен был сосредоточиться.
И я сосредоточился, наблюдая за каждым его движением, пока он замахивался своим огромным молотом и готовился сделать выпад в мою сторону. Видя, как он замахивается, я приготовился, ожидая того момента, когда он бросится на меня. И в тот момент, когда его ноги оторвались от земли, и он сделал выпад вперед, занося свой молот, а я отпрыгнул в сторону, успешно уклонившись от его первого удара.
Когда он зашатался от сильного удара о землю, я встал и снова напрягся для следующего движения. Он оправился и сделал правый горизонтальный замах. И я отпрыгнул назад, или отпрыгнул бы, если бы не врезался в столб и не получил полный удар.
''АУЧ!!!''
Но на этот раз вместо того, чтобы впечататься в стену и лежать без сил. Я ударился головой о землю, сломав себе шею и мгновенно погибнув.
/хруст/
[YOU DIED]
Как всегда, я очнулся у костра. С сокрушительной болью и сильно болевшей шеей. Но в отличие от предыдущих раз, я увидел всплывающее непрочитанное уведомление. Но прежде чем открыть его, я сначала подошел к стене и поставил там еще одну отметку, доведя счётчик до 5. Подождав немного, пока боль утихнет, я просмотрел уведомление.
«Верно!? Как я мог забыть!? У меня же была система! Почему я забыл об этом? И похоже, что я могу изучать навыки и через повторные действия.
Тогда, может быть, с этим у меня есть шанс против этого толстого, уродливого, жестокого садистского ублюдка. И я немного устал от смертей, так что давайте как следует проверим функции моей системы, хорошо? Для начала посмотрим, что делает акробатика».
____
(Пассивный)
Повышает вашу терпимость к физической боли
_____
«Отлично, это будет очень полезно для поддержания моего рассудка при этих повторяющихся смертях. Теперь, поскольку, похоже, я могу получать навыки самостоятельно, я хочу проверить это, и мне нужно отдохнуть от того, что Демон Прибежища лопнул меня, как шарик с водой».
Первый навык, который я могу попробовать получить, это бокс. В конце концов, на Земле я неплохо владел боксом, так что получить его должно быть относительно просто. К тому же я знаю несколько отличных безответных боксеров, которые с большим энтузиазмом помогут мне.
С мыслями об освоении навыка бокса я направился к восьмиугольной комнате с лестницей внутри и спустился в залитую водой комнату, внутри которой в трусливой позе сидел Полый. Подойдя к Полому, я опустился на колени, взял Полого за плечи и привел его в стоячее положение.
После того, как Полый занял удобное для меня положение. Я начал разминаться и попытался вспомнить основы бокса. После этого я провел несколько боев с тенью в качестве подготовки. И наконец, закончив подготовку, я начал бросать легкие джебы в Полого, пока он стоял и принимал их.
/стук, стук, стук.../.
Хотя поначалу мои удары были немного небрежными, со временем они стали лучше, по мере того как я стряхивал с себя ржавчину. Каждые несколько минут, устав от безостановочных ударов, я делал перерыв. Но после нескольких циклов безостановочных ударов и отдыха пустота упал на землю, как кусок разделанного мяса.
Хотя Полый умер, я все еще не освоил навык бокса, интересно... Ну, неважно, не похоже, что этот парень - единственный Полый здесь. Тут всё еще есть ещё двое, я думаю. В предвкушении продолжения спарринга я спустился вниз по лестнице, чтобы найти свою следующую жерт - я имею в виду спарринг-партнера, конечно.
Я добрался до коридора Бродячего Демона, подхватил прижавшегося к стене Полого и потащил его в залитую водой комнату. Я не собирался заниматься боксом в поле зрения Бродячего Демона, чтобы он не заметил меня и не использовал свою магию для взрыва.
На этой жертве я использовал не только джебы, но и несколько прямых и хуков. И, как и его предшественник, он упал как мокрая тряпка после нескольких раундов, в которых я избивал его до полусмерти. Все еще нет навыка бокса, но это ничего, время – единственное, чего у меня навалом, Демон Прибежища может подождать.
Подождав немного, чтобы перевести дух и унять боль в ушибленных костяшках, я снова спустился вниз за своим Полым-боксёрской грушей и принес его на свой импровизированный ринг, залитый водой.
Поставив его на место, я бил его до тех пор, пока не устал и не захотел сделать перерыв. И после трех перерывов он тоже упал.
«Серьёзно, всё ещё нет навыка бокса? Отлично, что значит ещё один цикл? Я всегда могу попробовать еще раз». С этими мыслями я вернулся к костру и отдохнул. Костер таинственным образом исцелил мои раны. Отдохнув, я спустился вниз и снова приступил к тренировкам по боксу.
Но на этот раз вместо того, чтобы просто бить Полых, я старался каждый раз совершенствовать свои движения и удары. И когда один Полый падал? Я переходил к следующему. Когда все трое умерли? Я отдыхал у костра, чтобы восстановить силы. И я повторял это без устали, пока...
После нескольких часов безостановочного уничтожения нежити мне удалось не только получить навык {Бокс}. Но я также нашел сломанный прямой меч. Это довольно удачная находка, если можно так выразиться, поскольку я помню, что частота их выпадения была довольно низкой. Но теперь давайте проверим мои трофеи.
___
Боевое искусство, которое в основном сосредоточено на атаке и защите кулаками.
___
___
-Тусклый, обломанный и ржавый меч, у которого отсутствует половина лезвия. Едва ли может считаться металлоломом, не говоря уже о настоящем мече.
___
Наряду с этим, я также обнаружил кое-что, когда получил навык бокса. Мои навыки не просто отображают мои текущие возможности. Каждый раз, когда я повышаю уровень навыка, сам навык становится сильнее, мощнее, или как вы там это называете. Например, когда я получил навык бокса, я сразу почувствовал, что преодолел несуществующую стену и стал лучше боксировать. Мои удары стали немного сильнее и быстрее после того, как я получил навык. Хотя я не до конца понимаю, как это работает, это огромное преимущество.
И еще одна вещь, которую я приобрел благодаря своим усилиям, - это сломанный прямой меч, моя замена на случай, если я сломаю свой эфес прямого меча.
Но навык бокса был проверкой, смогу ли я приобрести навыки через практику. Потому что, честно говоря, я не думаю, что умение бросать руки поможет против Демона Прибежища, который в 3 раза выше меня, Гвин знает, во сколько раз тяжелее меня, и орудует огромным молотом, что, как ни странно, больше меня.
Овладев наконец навыком бокса, я заметил, что наступила ночь. И позвольте мне сказать, что ночью в Прибежище действительно жутко. Нет ни птиц, ни чего-либо еще. Никакого шума, кроме отдаленных шагов Бродячего Демона внизу. Но если и есть что-то хорошее в здешней ночи, так это ночное небо без загрязнений современного мира, дающее мне хороший вид на звезды.
Чувствуя себя совершенно измученным, я решил, что пора спать. Я прилег рядом с костром и его успокаивающим теплом и заснул.


    Кошмар

    Было темно. Весь мир окрасился в кромешную тьму. Я не знал, где нахожусь, но мне это не нравилось. Пол был холодным и сырым. В поисках источника света я ощупал пол в поисках чего-нибудь, но ничего не было.  Я встал и начал бродить вокруг в поисках хоть чего-нибудь. И через бог знает сколько времени я наконец почувствовал, что натыкаюсь на что-то, похожее на холодную железную дверь.
Но прежде чем решиться открыть дверь, я попытался еще побродить вокруг, но мне показалось, что весь мир уменьшился до меня и зловещей двери. Не зная, что делать, я все-таки решился и с большим усилием открыл непомерно тяжелую дверь.
/*Скрип...*/
Но даже после открытия двери мир оставался черным. Я чувствовал себя слепым младенцем, блуждающим в неизвестности. Неохотно пройдя через дверь, я почувствовал, что пол слегка изменился. Раньше он был холодным и сырым. Теперь он был теплым и липким, похожим на кирпич.
/БАМ/
Я почувствовал, что все мое тело дрожит, когда огромные тяжелые двери захлопнулись за мной. Я не знал почему, но внутри меня возникло чувство ни с чем не сравнимого ужаса. Не видя другого выбора, кроме как идти дальше, я двинулся вперед, стараясь не обращать внимания на отвратительную текстуру пола. Пройдя немного, меня охватил ужас, но я не знал, почему. Но, как будто из-за того, что мой ужас не был беспочвенным, я почувствовал, как что-то гигантское приземлилось передо мной. Это потрясло весь мой мир.
/*БУУУУУУМ!!!*/
В тот момент, когда это нечто приземлилось, комната осветилась факелами, и это зрелище привело меня в ужас. Пол был покрыт, нет, полностью пропитан кровью. Вокруг меня лежало 5 трупов, настолько изуродованных, что трудно было поверить, что когда-то они имели человеческие очертания. Но это было даже отдаленно не самое страшное.
/*РЫК*/
Предо мной возвышалось 10-метровое демоническое существо с выпуклой плотью и костеподобными выступами, издавая леденящий душу свирепый рык. Оно смотрело на меня своими кроваво-красными глазами и пастью, полной огромных зазубренных зубов, искривленных в бесконечной ярости и злобе. А в руках он держал чудовищно огромный молот, с которого стекала кровь.
Страх, который я испытывал, был ни с чем не сравним, когда я сидел там, застыв от ужаса.
Я хотел убежать, но не успел поднять ноги, как упал на задницу. Демон, видя мой страх, бросил на меня насмешливый взгляд, поднял свой огромный молот над головой и замахнулся.
Казалось, что время замедлилось. Огромный молот в замедленной съемке опускался на мое неподвижное тело. Каждый сантиметр пройденного им расстояния пронизывал меня ужасом и страхом. И наконец, после нескольких долгих удушающих мгновений, огромный молот соприкоснулся с моим телом.
ААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААА'
Даже когда молот соприкоснулся с моим телом, я все еще чувствовал, что время как будто замедлилось. Когда огромный молот коснулся моего тела, я почувствовал неописуемую боль. Казалось, что каждую секунду мое тело одновременно и сгорает, и разбивается, как стекло. Каждый миг казался вечностью пытки, когда я наблюдал, как чудовищный молот медленно вгрызается в мою плоть, деформируя ее и медленно превращая мое тело в подобие других трупов в комнате.
/*ХРУСТ*/
После вечной пытки молот, наконец, полностью изуродовал мое тело, и мир померк.
/*Пант* *Пант* *Пант*/
''Ух ты, похоже, сон отменяется? Хаааа...''
«Блять, это было полтора кошмара. Похоже, что мучить меня в реальной жизни было недостаточно для Демона Прибежища? Теперь он еще и живет в моей голове. Ну, угадай, что!? Я не доставлю тебе удовольствия, жирный ублюдок, отныне я не буду спать».
Зато теперь у меня есть навыки, которые нужно отшлифовать, и я представляю, какие навыки пригодятся в ближайшем будущем и как их получить. Хотя получить некоторые из них может быть трудновато из-за недостатка информации по этой теме.
И Гвин знает, что мне отчаянно нужно что-то, что отвлечет меня от этого кошмара.
Итак, первый навык, который я попытаюсь приобрести, - это акробатика. Почему вы спросите? Ну, потому что, если это еще не очевидно, я не самый спортивно одаренный человек на свете. Я имею в виду, что едва смог увернуться от невероятно предсказуемого удара здоровяка. Так что мне действительно нужно что-то, что даст мне возможность двигаться с достаточной грацией и балансом, чтобы стабильно уклоняться от атак Демона Прибежища.
Возможно, я ни черта не смыслю в акробатике и никогда в жизни не делал сальто даже под водой. Но я знаю, что при достаточных усилиях и настойчивости я могу получить этот навык. Хотя отсутствие опыта и знаний в этой области сделает получение навыка, мягко говоря, нелегким. В конце концов, единственная причина, по которой я так быстро получил навык бокса, заключается в том, что у меня уже был опыт в боксе.
Но я ведь не испытываю нехватки времени, не так ли? Демон Прибежища может подождать. Ну, я не очень хорошо помню акробатику, но, думаю, я попробую все, что считается спортивным. Так что следующие несколько часов я пытался делать сальто назад. Пытался - это ключевое слово, так как у меня ничего не получалось. Правда, я чуть не покончил с собой, приземлившись на шею и едва не сломав ее.
Благословите мое худое и легкое телосложение за то, что оно уберегло меня от очень унизительной смерти.
Несмотря на мою неумелость, действительно трудно тренироваться в чем-то, когда у тебя практически нет информации об этом. И я не могу просто использовать Гугл для поиска "Акробатики для чайников". Знаете, почему? Потому что я нахожусь в гребаном Северном Прибежище нежити. И здесь нет ничего, кроме очень большого и злого демона, любимое хобби которого - вызывать у меня ПТСР и кошмары.
Я отклоняюсь от темы. Сосредоточься, Джон, сосредоточься. Тебе очень нужен этот навык. Поэтому я не переставал тренироваться, я продолжал пытаться делать прыжки, сальто и кувырки часами, делая перерывы только тогда, когда моя выносливость достигала предела. В конце концов наступила ночь. Но из-за моего предыдущего опыта со сном в Северном Прибежище Нежити я решил продолжать тренироваться даже ночью. Единственное, что отличалось от тренировок ночью, это то, что мне приходилось тренироваться ближе к костру, чтобы реально видеть, что я делаю.
Хотя во время занятий акробатикой ночью произошло нечто очень унизительное и ужасное.
[YOU DIED]
Это правда. Я так сильно испортил попытку сальто назад, что моя шея приземлилась прямо на рукоять меча Костра. Сломав её, я умер. Хотя было забавно вспоминать об этом. Боль в шее, которую я испытал после оживления, была не такой уж приятной. Как и смущение, которое я испытал, когда мне пришлось подойти к стене и добавить 6-ю отметку.
Хотя эта смерть не очень-то помогла отбить у меня охоту к гринду. Но я точно перестал делать сальто в сторону костра, а стал делать их исключительно в противоположном направлении. То немногое, что у меня осталось от гордости, не выдержало бы, если бы я умер таким образом снова.
Также отмечу, что тела Полых отличаются от тел их человеческих собратьев — они кажутся более хрупкими и менее прочными, если это не очевидно из-за неестественной худобы. Еще я заметил, что после прихода в этот мир мое тело несколько изменилось. Я чувствую, что мое тело сильнее, чем на Земле, так как на Земле моему телу было бы значительно труднее открыть двери Демона Прибежища.
Но самое странное, что по ощущениям мое тело не сильно отличается от земного. Ну, кроме телосложения Полого и всего остального. Но мой рост и прочее точно такие же, как и на Земле. Я подозреваю, что мое тело просто трансформировалось из тела человека с Земли в тело человека с Лордрана. А затем мои "показатели" были преобразованы в показатели лишенца.
Не то чтобы я мог это доказать, но это то, о чем я думаю, чтобы разбавить монотонность моей жизни в Северном Прибежище Нежити. В любом случае, возвращайся к сальто, парень.
.
.
.
После дня или двух занятий акробатикой, я наконец-то смог успешно выполнить сальто назад и сохранить равновесие после этого. И это помогло мне осознать тот факт, что я действительно полный ноль в акробатике. После того как я впервые успешно выполнил сальто назад, сальто вперед и боевой кувырок. Я получил уведомление и сразу почувствовал, как что-то внутри меня изменилось. Зная это, я сразу же вывел уведомление
___
(Пассивный)
Представляет и улучшает вашу способность совершать акробатические трюки и ваше мастерство в них.
___
Ух ты. Это намного лучше, чем я ожидал. И разница между наличием навыка и его отсутствием очевидна. Попытавшись сделать несколько сальто и кувырков, я заметил, что они получаются заметно естественнее, и я инстинктивно знаю, как делать их более эффективно. Я даже смог сделать два кувырка подряд, не потеряв равновесия.
А теперь настоящий тест. Я хочу увидеть разницу между моим выступлением с навыком акробатики и без него. Хотя кошмар заставил меня немного не захотеть снова столкнуться с Демоном Прибежища, я знал, что должен это сделать. Я не могу позволить себе бояться его. И хотя можно подумать, что тот факт, что я не спал два дня, будет проблематичным, но отдых у костра действительно помог избавиться от сонливости, хотя и не избавил от нее полностью.
Готовый, я открываю двери в камеру тендеризации Демона Прибежища. Войдя внутрь и пройдя немного вперед, он спрыгнул вниз, чтобы поприветствовать меня своим огромным молотом. Но на этот раз я сосредоточился и сохранял спокойствие, предвидя его следующий шаг. Я наблюдал, как он переместил свой молот влево, что означало, что он собирается сделать горизонтальный взмах вправо.
п.п хз вообще почему автор такое слово заумное использовал, но вот
Тендеризация-это механический процесс, производящий разрезы или проколы в мышцах, увеличивающий поверхность извлечения и устраняющий необходимость тщательной обрезки, так как структура соединительной ткани разрушается и, следовательно, уменьшается эффект втягивания соединительной ткани во время приготовления пищи.
И в тот момент, когда он замахнулся, я отпрыгнул назад и приземлился на ноги, не потеряв равновесия, демонстрируя эффект своего мастерства и практики. Поскольку все еще было расстояние до него, его следующий замах влево также промахнулся. Впервые увидев возможность, я не задумываясь бросился на него, в тот самый момент, когда он поднимал молот над головой для вертикального удара. Когда он опустил молот, я крутанулся на ногах и перекатился в сторону, едва избежав его удара и сохранив равновесие.
Воспользовавшись тем, что удар о землю на мгновение ошеломил его, я быстро приблизился к его туше и моментально ударил его эфесом прямого меча в бедро.
И сюрприз! Эфес прямого меча ни хрена не сделал - он просто полубезобидно ткнул его в бедро. Не сделав ничего, кроме как еще больше разозлив и без того вечно злого демона. Я имею в виду, чего я ожидал? По сути, я нанес ему удар, эквивалентный тому, как если бы карлик проткнул мое бедро ножом для масла. Конечно, будет немного больно, но это не причинит никакого вреда.
Но знаете ли вы, что нанесет ущерб? Тот большой молот, который направляется в мою сторону в данный момент.
/*БАМ* *ХРУСТ*/
Из-за моего безрассудного нападения на демона, я получил обжигающе болезненный удар по костям, который отбросил меня в угол комнаты и привел меня в состояние, когда почти все кости моего тела ниже шеи были сломаны, лишая меня возможности двигаться. Но произошло нечто интересное и ужасающее.
Даже в состоянии агонии я смог увидеть, что вместо того, чтобы прикончить меня, как каждый раз, Демон Прибежища просто решил, что я мертв, и вернулся на свое место. Оставив меня здесь, неспособного ни двигаться, ни говорить, только прислоненного к стене и молча страдающего в безмерной агонии.


    Невменяемый Полый

    «Блять, блять, блять, блять!»
«Демон Прибежища, этот толстопузый дебильный кусок дерьма! Закончи хотя бы то, что начал, ублюдок, не позволяй мне лежать здесь в безмерной агонии, не в силах даже покончить с собой. Нет и Косточки возвращения, я даже не могу пошевелить руками. И что самое интересное? Даже если бы я мог пошевелить руками, мое оружие находится в другом конце этой чертовой комнаты. И я даже не могу достаточно сосредоточиться, чтобы вызвать свой сломанный прямой меч из инвентаря из-за огромной мучительной боли».
(Несколько часов спустя)
{Терпимость боли lv.2} >
За следующие несколько часов, казалось бы, бесконечных мучительных и калечащих пыток я узнал ужасающий факт о своем неживом телосложении.
Похоже, мои клетки вообще не восстанавливаются. Это означает, что независимо от того, насколько мала травма, она не заживет без внешнего раздражителя. Это означает, что я застрял в таком состоянии на обозримое будущее. И сколько бы времени ни прошло, мое состояние не улучшится.
Так что да, я в полной заднице. И похоже, что Демон Прибежища сумел попасть как раз в ту точку между убийственным ударом и выживанием. Оставив меня в состоянии, когда я нахожусь прямо перед дверью смерти, но не могу ее переступить. И не похоже, что я скоро умру сам.
И хотя мой навык терпимости к боли повысился, мне не стало намного комфортнее. Боль стала немного терпимее, но не настолько, чтобы мне сосредоточиться на своих мыслях.
(Еще несколько часов спустя)
Я должен был спать. Я должен уснуть! Моя пытка становилась еще более невыносимой, поскольку я все больше и больше хотел спать, но не мог заснуть из-за изнуряющей боли, исходящей от раздробленных костей и осколков этих костей, пронзающих мои внутренности. Так что, наряду с физическими страданиями, мне также приходится иметь дело с крайним недосыпанием. Говоря о физических страданиях, в любую минуту...
{Терпимость боли lv.3} >
Ну, с другой стороны, по крайней мере, я все еще апаю навыки. И повышение уровня делает это немного более терпимым, но не намного. Но я думаю, что гринд никогда не прекращается, да?
(Еще больше часов спустя)
{Терпимость боли lv.4} >
Честно? У меня сейчас не было правильного восприятия времени. Все, что я знаю, это то, что это было где-то ночью, судя по разбитому потолку арены Демона Прибежища. Так, может быть, прошел день? Очень трудно сосредоточиться на том, чтобы обращать внимание на время, когда каждый миг кажется вечностью.
Я пытался отвлечься от боли и скоротать время, разговаривая сам с собой. Ведь что еще я мог здесь делать? Прислонившись к углу стены, как чертова тряпка, у меня не было выбора развлечений. Поэтому я просто проводил время, давая вазам и столбам обыденные имена, такие как Джеймс, Джош, Джейк, Джамила и тому подобное, и представлял, как завязываю разговор со своими новыми соседями. То есть, это мало помогало, но это было хоть что-то, и активная работа мозга помогала мне не впасть в полное уныние.
«Разве это не Джозеф Брик?»
«...»
Не обращайте на него внимания, он немного стесняется людей.
(Какое-то время спустя)
Я уже давно не пытался засекать время, так как это деморализовало меня, но наконец я почувствовал, что собрал достаточно сил в своем теле, чтобы начать ползти к костру. Я медленно опрокинул свое тело и упал вперед. Потратив мгновение на то, чтобы сориентироваться, я начал тащить свое разбитое тело к тяжелым железным дверям. Окружающее пространство казалось размытым, земля была склизкой, липкой и холодной, но мне было все равно, я отчаянно пробивался к костру, чувствуя, как все мое тело кричит от усталости и боли.
Но несмотря ни на что, я не сдавался и медленно пробирался вперед. Это было так мучительно медленно и больно, но я не сдавался. В конце концов, я добрался до дверей, и, к счастью, они были еще открыты. Я пробрался внутрь и, не в силах контролировать себя, упал с лестницы. Я чувствовал, как сломанные ребра кололи мои легкие, но это не имело значения, так как я тащил себя к костру.
Наконец, наконец, я добрался до костра, к своему спасению. Опустившись рядом с ним, я ждал, что жар огня залечит мои раны и избавит от невыносимой  боли.
Но ничего не происходило.
«Почему костер не работает? Разве он не должен исцелять меня, он же исцелял мои раны раньше, так почему он не исцеляет сейчас?!» Но даже в своем возмущении я почувствовал, как что-то несравненно тяжелое и удушающее приземлилось рядом со мной. Я с огромным усилием повернулся на бок и увидел это.
Надо мной возвышалась ужасающая гигантская фигура Демона Прибежища с огромным молотом, поднятым над головой. Прежде чем я успел произнести хотя бы хрип или хныканье, он замахнулся, и когда молот соприкоснулся с моим телом...
Я проснулся.
Если бы мое тело Полого могло проливать слезы, я бы прослезился. Ощущение того, что я так близок к спасению и в то же время так далек от него, было сильнее, чем все, чем мог размахивать Демон Прибежища. Моя постоянная агония тоже не помогала.
«Джулиан Третий, ты должен был разбудить меня. Разве ты не видел, что мне снятся кошмары? Мужик, ты мудак».
«... »
Хотел бы я подкачать здесь свой навык осмотра, но, к сожалению, я не могу достаточно сосредоточиться, чтобы использовать его. И тут мне в голову пришла мысль. Неужели я застряну здесь до тех пор, пока не опустею? Это определенно возможно, но я не должен думать о том, что мне и так не хватает оптимизма, а пессимизм не поможет.
{Терпимость боли lv.5} >
Это хорошо. Чем выше уровень, тем меньше я страдаю. Уже заметно терпимее, чем раньше.
(Еще какое-то время спустя)
По мере того, как проходило все больше времени, я решил, что хватит. Моя терпимость к боли уже достигла достаточно высокого уровня, чтобы я мог сосредоточиться и стиснуть зубы, чтобы двигаться. Приложив нечеловеческие усилия, я пополз к рукоятке прямого меча на другой стороне комнаты.
Это было мучительно, да. Но еще хуже было просто лежать там, как мешок с мукой. Каждый шаг казался огромным испытанием, моя выносливость падала при малейшем движении, но если бы я сдался, ничего, кроме положения, не изменилось бы, поэтому я не останавливался. Чем больше я двигался, тем больше мне казалось, что я смогу это сделать. И вот, наконец, я добрался до своего клинка.
Схватив его, я почувствовал, что он весит тонну, а мои руки были как лапша, но я знал, что смогу его поднять. Приложив все усилия, я поднял клинок и, используя все оставшиеся силы, вонзил его себе в шею...
И я снова проснулся.
Ложная надежда - худшая из всех существующих форм пыток. Я предпочел бы скорее стать Полым, чем проснуться от этих бредовых снов. Мой разум больше не мог этого выносить.
Но мое лишенное сна сознание не могло остановить непроизвольные сны ложной надежды, которые мучили меня все больше и больше. Единственные моменты, когда я понимал, что нахожусь в реальности, а не в бредовом сне, - это слишком редкие уведомления о повышении терпимости боли. Даже когда я точно знал, что не сплю, я все равно оставался параноиком. Я пытался сделать все, чтобы не заснуть, но ничего не получалось, мое разбитое, израненное и измученное тело не могло сопротивляться сну.
Уведомление нисколько не обеспокоило меня. Я знал, что схожу с ума, а система только подтвердила это. Но теперь, зная из уведомления, что я точно проснулся, я наконец-то сделал шаг. Я использовал буквально каждую фибру своего существа, чтобы заставить себя двигаться. Моя терпимость боли наконец-то была достаточно высокой, чтобы я мог заставить себя двигаться.
С мертвой сосредоточенностью я игнорировал жгучую боль, исходящую от моего изуродованного трупа. Я чувствовал, как раздробленные кости пронзают мои внутренности, но не останавливался. И вот, наконец, я почувствовал, что мое тело откликнулось, спустя столько времени, тело прислушалось к моим командам и начало ползти.
Боль была неописуемой, но я не останавливался, не позволяя себе сдаться.
В кои-то веки у меня была ясность, и я не собирался ее терять. Я медленно продвигался к сломанному прямому мечу. Каждый пройденный сантиметр стоил огромных усилий и боли. Но я не останавливался и, наконец, добрался до клинка.
Я схватил его и поднял вверх. И, не раздумывая, вонзил сломанный клинок в горло.
/*сплюрч*/
[YOU DIED]
.
.
.
И наконец, наконец, я почувствовал, как умираю и мой труп рассыпается в пыль. И я почувствовал, как просыпаюсь у костра без боли и сонливости.
«ЛЕЕЕЕЕТС ФАКИИИИНГ ГОООУУУУУУУУУУУУУУУУУУ».
Но что, если это сон?
Заткнись, я заслуживаю праздновать без того, чтобы ты портил мне настроение, хорошо?
Но на всякий случай давай поднимем мой статус. Мне тоже интересно, что изменилось.
___
|Джон Мур|
[Титулы: Избранный Мертвец]
[Души: 0 ] [Человечность: 0]
[Уровень душ : 6]
{ Живучесть : 11 }
{ Ученость : 11 }
{ Выносливость : 11 }
{ Сила : 11 }
{ Ловкость : 11 }
{ Сопротивление : 11 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 }
[Навыки]
[ Осмотр ](Активный)
[ Терпимость боли lv.7 ](Пассивный)
[ Бокс lv.1 ](Пассивный)
[Черты]
,
___
«Клянусь опаленной бородой Гвина! Когда, черт возьми, уровень  поднялся до 7!? Сколько времени я там провел!? К черту, я не хочу знать. Но теперь давайте проверим черту  и посмотрим, что она делает».
___
Ваш разум извращен и нестандартен.
Эффект:
-Увеличивает ваше ментальное сопротивление.
___
«Ну, по крайней мере, эффект позитивный. Да, давайте думать об этом так. Однако теперь, я думаю, мне нужно отдать небольшой долг Демону Прибежища, не так ли?»
В конце концов, это его вина, что я оказался в таком положении. Но сначала я поставил еще одну отметку, теперь их стало 7. А теперь давайте навестим моего старого приятеля Приба?
С этими словами я направился к его арене, распахнул двери и помчался вперед. И как в старой доброй песне и танце, жирное уёбище спрыгнуло вниз, чтобы поприветствовать меня. Я замер, ожидая его движения. Он пошел на свой культовый правый горизонтальный удар. Я уже не боялся его молота, и вместо того, чтобы отпрыгнуть назад, я рванул вперед, и когда он замахнулся, я пригнулся под рукояткой гигантского молота.
Как только молот пролетел над моей головой, я возобновил свой бег. Вскоре я оказался перед ним, но, помня свою прошлую ошибку. Вместо этого я побежал за ним, едва увернувшись от удара молотом, и, когда я достиг его огромной спины, я понял, что должен сделать.
«Я буду занозой в твоем теле, пока ты не сдохнешь, ублюдок».
И со всей силы я вонзил свой сломанный прямой меч глубоко в задницу демона.
/*ЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫАААААААААААААААААААААААААЪАЪАЪАЪАЪАЪАЪАЪААЪЪААААААХХХХХХХХХХ*/
Крик боли демона был музыкой для моих ушей, когда я вытащил свой сломанный прямой меч из глубины его задницы. Вместе с большим количеством крови. Когда я собирался нанести еще один удар в задницу, он внезапно подпрыгнул в воздух и упал. Сбив меня с ног, он развернулся, подняв в воздух свой молот. Зная, что будет дальше, я не хотел доставлять ему удовольствие видеть мое лицо, наполненное страхом, когда я показывал ему палец.
/*БАМ*/
[YOU DIED]
Черт, как больно. Похоже, я немного перестарался, а?
Ну что ж, что сделано, то сделано. Я подошел к стене, чтобы поставить еще одну отметку - 8. И сразу после этого я повернулся на пятках и пошел на его арену, чтобы снова бросить ему вызов.
«Время для седьмого раунда, Прибик».


    Гринд

    В этом раунде я не изменил своей первоначальной тактики, пытаясь попасть ему в спину и глубоко вонзить туда свой меч. Сначала он сделал вертикальный замах вниз, предвидя его движение, я включил своё чутье и перекатился вбок, как раз перед тем, как получить удар.
Увидев, что он оцепенел от сильного удара о землю, я бросился к нему на спину, но как только я оказался рядом с ним, он забил молотом в мою сторону, так что мне пришлось уклониться назад.
После моего отступления он сделал левый горизонтальный выпад, но я, неустрашимый, не боящийся и не церемонящийся, сделал выпад вперед и проскочил под рукояткой его большого молота. Промахнувшись, он сразу же сделал замах правой, но я был уже слишком близко к нему, чтобы он смог попасть, так что удар, естественно, прошел мимо.
Воспользовавшись случаем. Я подобрался к нему сзади и попытался нанести еще один удар в задницу этого засранца. Но, к сожалению, я промахнулся и лишь ткнул в его ягодицу тупым лезвием.
Что, вполне предсказуемо, не причинило никакого вреда. И после этой абсолютно провальной охоты на демоническую задницу я был сбит с ног его ударом  и быстро превратился в пустотелую пасту марки "Северного Прибежища Нежити".
[YOU DIED]
Итого 9
Раунд 8, БОЙ!
Несмотря на то, что мой план с уколом в задницу провалился разок, это не значит, что он полностью провальный. Поэтому я попытался снова. Я перекатился под его правый удар, затем уклонился от его левого удара, после чего мне удалось добраться до его вонючей потной гигантской демонической задницы и нанести ударить в неё. Но он снова слегка сдвинулся, и я просто ткнул его, не причинив серьезного вреда.
После моей атаки он взлетел вверх на своих крошечных крылышках, но на этот раз я сразу же повернулся на пятках и откатился назад, чтобы избежать расплющивания этой "пышкой"
Когда он упал, я попытался несколько раз ударить его по спине, но безуспешно. Ведь я не знал, как правильно владеть мечом. Не говоря уже о сломанном. Когда он развернулся, я успел увернуться от нескольких ударов, прежде чем меня, как бейсбольный мяч, отбросило к столбу, после чего все закончилось.
[YOU DIED]
Итого 10
После моей последней попытки, я обнаружил свой самый вопиющий недостаток. Это мой недостаток опыта в фехтовании. Я не знаю, как правильно пользоваться мечом. В основном я просто размахиваю им и колю, надеясь на лучшее. Хотя... Можно ли вообще считать мою рукоять прямого меча мечом?
Ну, это не так важно, когда я научусь им пользоваться, я, скорее всего, получу соответствующий навык.
Проблема в том, как им пользоваться. Обращаться ли с ним как с мечом или как с кинжалом? Знаете что, поскольку игра классифицирует его как прямой меч, то он им и является.
Так что, не имея представления о том, как начать тренироваться, я просто начинаю размахивать своим сломанным мечом во внутреннем дворе. И я на 100% уверен, что если бы кто-нибудь увидел меня в таком виде, то решил бы, что я безмозглый Полый.
Честно говоря, они не ошиблись бы в этом предположении.
Проведя несколько часов за режущими, колющими и другими движениями, которые я только мог придумать с мечом, я кое-что понял. Я не использовал все свои ресурсы должным образом. В конце концов, что может быть лучше для тренировки навыка, чем использовать его в действии, верно?
Подобно тому, как я тренировался в боксе, я спустился по лестнице в комнате, примыкающей к двору, и прибыл в затопленную комнату, чтобы поприветствовать своего старого друга. Джеймс Вотерлоггд 3й.
«Привет, Джеймс, как дела, приятель?»
«... »
«Ого, ты, конечно, жаждешь нашего ежедневного спарринга, да?»
«...»
Мне показалось, что во впалых глазах Джеймса мелькнула нотка покорности, но, возможно, это было лишь мое воображение. В любом случае, с невербального согласия моего спарринг-партнера, я начал практиковаться в фехтовании на его не сопротивляющемся теле. Правда, наш сеанс длился недолго, поскольку его тело Полого не выдерживало больше нескольких ударов, прежде чем рассыпалось.
Когда Джеймс Вотерлоггд 3й был мертв, мне пришлось спуститься по лестнице за следующей жертвой. Джозеф Уолл 2й, после того, как я поймал Джозефа, я привел его обратно в затопленную комнату, чтобы не было свидетелей в виде Бродячего Демона.
«Ты готов Джозеф!?»
«.....»
«Хорошо, тогда давай сделаем это!»
Я начал использовать базовые техники владения мечом, такие как колющие, режущие и тому подобное, хотя я постарался ограничить свои силы, чтобы не приходилось менять Полого каждые несколько минут. Но даже когда я ограничил свою силу, он не продержался больше 20 минут.
После того, как Джозеф упал, я спустился по лестнице, чтобы снова забрать свою последнюю жертву для этого цикла, Джейкоба Первого. Я подошел к своему Полому приятелю и схватил его, как мешок с мукой, чтобы принести его в свой личный спортзал (залитая водой комната).
«Хорошо, Джейкоб, давай сделаем это!»
«.... »
«Я не слышу "нет"!»
Приняв его молчание за подтверждение, я начал оттачивать мастерство владения мечом. Режу, колю и режу его тело снова и снова. Но они же не против, верно? Если бы они были против, они бы что-нибудь сказали.
В любом случае, их чувства не имели значения, это было между мной и Прибой, и если убийство этих Полых тысячу раз означало, что это поможет мне дать мучительную смерть Прибе, то я с радостью сделаю это.
Упс, похоже, я немного перестарался и разорвал его на части, когда подумал о Прибе.
Ладно, время для второго захода. С этими словами я поднялся по лестнице и прилег отдохнуть у костра. Затем сразу после этого я спустился вниз и начал практиковаться в фехтовании (пытать Полых), каждый раз, когда один умирал, я просто подбирал следующего. А когда тот умирал, я брал последнего. Когда последний падал на землю, я возвращался назад и отдыхал, чтобы сбросить их.
После нескольких циклов я перестал сдерживаться и вместо этого старался убивать Полых как можно эффективнее, целясь в их жилы, поскольку был уверен, что смогу получить навык, если сделаю это достаточное количество раз.
Я продолжал гриндить и гриндить часами. Но в конце концов я слишком устал и почувствовал сонливость, чтобы продолжать дальше. И хотя я знал, что сон не принесет больших результатов, после нескольких дней бессонницы я сдался и решил попробовать поспать.
Большая ошибка.
Я вернулся на его арену со своим сломанным телом, прислоненным к углу и не двигающимся. Я ненавижу сны и кошмары за то, как они убеждают тебя. Неважно, насколько невероятным что-то может показаться, в кошмаре или сне ты веришь в это.
Ощущение, что все, что было до этого кошмара, было просто очередным бредом и что я вовсе не сбежал, мне, мягко говоря, очень не нравится.
Около тридцати минут бессознательного состояния, которые я получил от этого сна, совершенно того не стоили. Открыв свой статус, я проверил, что да, я действительно нахожусь в реальности. Я решил полностью посвятить себя гринду этих Полых для получения навыков.
Без отдыха, за исключением коротких остановок у костра, чтобы сбросить физическую усталость. Почему я так поступил? Ну, это довольно просто.
Если я никогда не перестану гриндить, то у моего тела не будет времени на сон!
«Да, это блестящая идея, Джон».
«Да, я знаю, верно?»
Так что день за днем я убивал Полых своим клинком снова и снова.
И наконец, после того, как я прошел через несколько сотен Полых, неоднократно экспериментируя, как я могу уничтожить их быстрее всего, ударяя в нужное место в нужное время, я, наконец, получил навык, как я и ожидал.
───
(Пассивный)
Определяет вашу способность наносить критические удары в слабое место цели.
Эффект:
-При атаке по слабому месту сила вашей атаки значительно увеличивается.
-Сила критического удара зависит от того, насколько хорошо он выполнен.
───
В тот момент, когда я приобрел этот навык, я почувствовал, как что-то во мне изменилось. Подобно тому, как я получил навыки бокса и акробатики, этот навык ощущался по-другому. Как будто это изменило то, как само мое существо взаимодействовало с окружающим миром. Это было очень потустороннее чувство, но через некоторое время оно стало нормальным.
Как ребенок, желающий поиграть с новой игрушкой, я помчался к Джозефу Уоллу 2-му, чтобы проверить свой новый навык. Затащив его в залитую водой камеру для оттачивания навыков, я занял позицию и сделал выпад в сторону его шеи, вложив весь свой вес в сломанный прямой меч.
[Критический удар!]
Из десятков раз, когда я делал эту атаку в сторону Полого, в этот раз ощущения были совершенно другими, в момент соприкосновения лезвия с шеей Полого я почувствовал, как неизвестная энергия усиливает мой удар. Пронзив шею бедного Джозефа насквозь, я убил его одним ударом.
Вау, мне очень нравится это умение. Его просто так... так приятно выполнять. Но будет проблематично применить его в реальном бою, потому что в отличие от Джозефа здесь они не будут стоять на месте, полностью уязвимые, и ждать, пока я правильно использую навык. Но я как-нибудь справлюсь, а сейчас вернусь к гринду навыка фехтования.
Но пока я шел обратно к костру, я кое-что понял. Как насчет того, чтобы вместо ходьбы везде перекатываться, не поможет ли это повысить мой уровень навыка акробатики? Черт, да я гений.
Скорее умственно отсталый.
Так что я так и сделал, я катился везде, где только мог, хотя мой желудок ненавидел меня, но он привыкнет к этому. Единственные места, куда я не скатывался, были лестницы и ступеньки. Потому что я не хотел снова сломать себе шею, занимаясь акробатикой.
Мой распорядок дня сводился к тому, что я катился к Полым, использовал их как манекены, затем катился обратно к костру, повторял и повторял.
Вскоре после получения навыка критического удара, всего через сотню Полых или около того, мне также удалось наконец получить нужный навык. Хотя это заняло гораздо больше времени, чем я изначально предполагал, вероятно, по нескольким причинам.
Самой главной из них, вероятно, было сильное недосыпание. Хотя я и терял сознание несколько раз, но это длилось не дольше часа или двух из-за сильных ночных кошмаров. А также тот факт, что я пытался научиться фехтованию со сломанным клинком, что, возможно, сыграло свою роль.
───
(Пассивное)
В силу того, как вы обучались мастерству фехтования, сломанный клинок - это такой же сломанный и неполный клинок, но все еще функциональный.
───
{Акробатика lv.2} >
Хм, хотя я и получил желаемый навык фехтования, часть со "сломанное" все еще неудовлетворительна. Но не похоже, что у меня есть доступ к нормальному мечу, чтобы починить его. И еще я заметил, что навыки легче лвлапнуть, чем приобрести. Что я очень ценю.
Теперь, когда я закончил, я почувствовал, что на меня напала огромная сонливость, и я изо всех сил старался не заснуть. Но потом мне пришла в голову идея: отдых у костра не избавляет от сонливости, так как восстанавливает только физическое состояние. Но когда я умру, это будет полная перезагрузка. Так что теоретически...
[YOU DIED]
Слава пепельной бороде Гвина, это сработало, иначе я бы убил себя просто так. Но, к сожалению, хотя это и избавляет меня от физической потребности спать. Это не делает того же для моего разума, так что я все еще чувствую себя дерьмово, но, по крайней мере, мне не нужно спать, верно?
Теперь, со всеми этими новыми и улучшенными навыками, которые у меня есть, было бы откровенно стыдно, если бы я не испытал их на Прибе, чтобы помучить его. Верно?


    Отчаяние

    В предвкушении проверки своих новых навыков, я с радостью помчался на Арену Демона Прибежища. Крепко сжимая в руке свой сломанный прямой меч, я толкнул тяжелые гигантские железные двери. Неужели они ожидали, что тупые, как кирпич, демоны будут пользоваться дверьми, как нормальные люди? Погодите, они вообще ожидали, что демоны будут охранять тюрьму? Неважно, это не имеет значения. Важно то, что я засунул этот сломанный клинок в дерьмового Демона Прибежища.
/*Скрип*/
Не сводя глаз с Демона Прибежища, который сидел на разрушенной крыше арены, я медленно продвигался вперед. Как только я пересек его воображаемую линию, он прыгнул вниз, готовый предать меня еще одной жестокой смерти.
Что ж, я не собираюсь делать ее легкой или приятной для него.
Его первая атака - диагональный выпад вперед, от которого я уклоняюсь, перекатываясь в сторону прямо перед ударом. С этим перекатом я заметил, что с тех пор, как мой навык вырос, уклоняться стало легче, но не настолько, как в первый раз, когда я получил этот навык. В этот раз он сделал другой ход - вместо того, чтобы отвести молоток назад к себе, он замахнулся в мою сторону с молотком, который все еще лежал на земле, по сути, таща его ко мне.
Вместо того, чтобы отбежать в сторону и запаниковать, я сосредоточился на замахе и ждал подходящего момента. И в тот момент, когда молот был в метре от столкновения со мной, я перепрыгнул через него. Демон Прибежища, не в силах остановить импульс замаха, продолжал двигаться, пока я мчался к нему.
Оказавшись прямо перед его выпуклым брюхом, я ударил вперед своим сломанным прямым мечом. Когда мой клинок соприкоснулся с его передней частью, я почувствовал, что, хотя я и нанес ему урон, он был настолько мал, что его можно было назвать ничтожным. Но, наверное, этого и следовало ожидать, ведь я нападал на огромного демона со сломанным клинком, который был тупее ножа для масла.
Но что еще я мог использовать-
«Ударь его».
«Что? Нет, это глупо».
«Сделай это»
В момент слабости я поддался своим первобытным инстинктам, переданным мне предками-приматами, и ударил большую тварь. Прежде чем Демон Прибежища успел оправиться и провести еще одну атаку, я переложил свой клинок в левую руку и направил всю свою силу, доставшуюся мне от моих обезьяньих предков (и боксерских навыков). Я ударил Демона Прибежища прямо в брюхо.
Ой.
Я точно сломал руку. Бить гигантскую тварь по кишкам своим хрупким телом Полого было не самой лучшей идеей, да? Теперь я стою перед гигантской тварью с его огромным молотом, поднятым вверх, а моя доминирующая рука сломана. Но я не из тех, кто легко сдается: видя, что молот опускается на меня, я тут же перекатываюсь под него.
Блин, перекатываться под потной задницей гигантского демона - совсем не приятное занятие.
Позади него я начинаю резать его лодыжки обломком в левой руке, так как правая не могла нормально держать меч. Хотя я знал, что это бесполезно, я продолжал наносить удары. Он подпрыгнул и упал, но, избежав этого, я все равно продолжал наносить удары по его спине. Хотя это не наносило ему никакого реального ущерба, достаточно было того, что это причиняло ему боль.
Но в конце концов, все, что мне потребовалось, это сделать слишком ранний перекат, чтобы демон смог приспособиться.
[YOU DIED]
Вернувшись к костру после своей смерти, я перевел дух и немного отдохнул, так как я только что умер и вероятность того, что я засну, была ничтожной. Отдохнув минуту или две, я заметил несколько новых уведомлений, которые пропустил.
{Сломанное Фехтование lv.2} >
Подождите, как он так быстро поднялся? Хм, может быть, боевые навыки растут быстрее, когда на них оказывается большее давление? И это в сочетании с тем фактом, что навыки быстрее лвлапнуть, чем получить, делает разумным тот факт, что Сломанное Фехтование лвлапнулось за такое короткое время. Тогда это означает...
Самый быстрый способ поднять уровень моих навыков - это неустанно бросать вызов Прибу, не так ли?
«Демон Прибежища, я иду!»
Но прежде чем я уйду...
+1 смерть. Всего 11.
Теперь, когда мы разобрались с этим, самое эффективное, что я могу сделать на данный момент, это продолжать бросать вызов Демону Прибежища, чтобы быстро улучшить свои навыки. Чего же я тогда жду? Вперед, ты, жирный уродливый выпуклый гигантский ублюдок!
С этими словами я подошел к комнате Демона Прибежища, чтобы бросить ему вызов еще раз, стараясь использовать как можно больше своих навыков, пытаясь балансировать между уклонением и атакой. Но, пытаясь жонглировать всем этим, я в конце концов оступился.
[YOU DIED]
Итого 12.
Но какое значение имеет то, что я умер? Неудача и смерть не имеют значения. Они были лишь временной неудачей и очередной передышкой, а смерть была болезненной, но я не мог с ней смириться. Поэтому после каждой смерти я давал себе небольшую передышку, а затем снова вступал в бой. Я сражался с ним, снова. Я умирал, снова.
[YOU DIED]
Итого 14.
Но с каждым разом я совершенствовался. Становясь лучше в уклонении.
{Акробатика lv.3} >
[YOU DIED]
Итого 17
Все лучше владея своим клинком.
{Сломанное Фехтование lv.3} >
[YOU DIED]
Итого 28
Становясь лучше в использовании приемов.
{Критический Удар lv.2} >
[YOU DIED]
Итого 32
Обучаясь новым вещам.
[YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED], [YOU DIED]...
...
Я продолжал бросать ему вызов, снова и снова. В конце концов, вместо того, чтобы с неохотой вступать на его арену, зная за дверями только смерть.
Я привык к нему, перестал его бояться и, возможно, даже начал получать удовольствие от схватки. Чем больше я дрался, тем больше улучшались мои навыки. Чем больше улучшались мои навыки, тем больше я мог драться.
Примерно на 50й попытке или около того я решил сделать перерыв для своего психического здоровья... Ха! Обманул вас, я взял этот перерыв, потому что заметил кое-что во время моего бесконечного крестового похода против еретического Демона Прибежища. На самом деле я не использую все преимущества этого места.
Потому что скорость роста моего мастерства начала снижаться из-за истощения. Я решил найти новые занятия в Восточном? Северном? Прибежище Нежити. Поэтому я решил осмотреться, чтобы найти себе занятие. Я ходил взад и вперед от костра к камере в поисках чего-нибудь полезного. И я действительно нашел кое-что полезное.
Кирпичи.
Вот именно, кирпичи. Здесь так много валяющихся кирпичей, что просто безумие, как я не заметил их раньше, или, скорее всего, просто не обращал на них внимания. Но вид этих кирпичей дал мне идею для нового навыка и новой стратегии против Демона Прибежища. Навык метания должен быть относительно прост в получении. А получить удар кирпичом в лицо, конечно, эффективнее, чем тыкать тупым куском металла.
А эти кирпичи чертовски прочные. По крайней мере, крепче любого кирпича, который я когда-либо видел на земле. Они, безусловно, причинят вред Демону Прибежища, и мне не придется беспокоиться о том, что кирпичи сломаются во время тренировки. Они идеальны. Поэтому я обошел Прибежище как сумасшедший, проверяя практически везде за пределами арены свободные кирпичи. И мне удалось найти довольно много.
После этого я стал тренироваться в метании с моими старыми партнерами по пустоте.
«Эй, Гурт, дружище, ты скучал по мне?».
«...»
«Угадай, что, приятель? У меня есть новое и захватывающее занятие для нас. Называется оно "окирпичивание". Ты готов?»
«.....».
Отлично, я буду подающим, а ты - питчером.
Так что потом я сыграл несколько раундов в окирпичивание с Гуртом до его безвременной кончины. Потом я перешел к Гилберту, потом к Гимоти. А когда все они умерли, я вернулся к своему костру, чтобы всё перезапустить. Каждый раз я старался лучше метать, каждый раз корректируя свою позу и способ броска, а также скорость. А когда наступила ночь и мне захотелось спать, я просто бросил вызов Демону Прибежища, чтобы отшлифовать другие навыки.
[YOU DIED]
Получается примерно 60.
Затем спуститься обратно по лестнице. Дойти до Полого, бросить кирпич в Полого, поднять кирпич, бросить кирпич в Полого. Повторять, пока Полый не умрет. Перейти к следующему Полому, повторить. Я не превращаюсь в Полого. Я превращаюсь в чертову обезьяну, бросающую кирпичи так, будто они - моё собственное дерьмо. По крайней мере, случайный дроп сломанного прямого меча давало каплю дофамина в этом затхлом Прибежище
К счастью, после 100-150 Полых и двух смертей я наконец-то получил навык метания. И вы можете спросить, почему вы не попробовали гриндить этот навык против Демона Прибежища? «Ну, я очень рад, что вы спросили,  это потому что гигант, пытающийся превратить вас в пасту, не очень-то помогает научиться правильно бросать предметы».
___
(Пассивный)
Отражает ваше мастерство в метании снарядов.
Эффект:
-Незначительно повышает точность при метании снарядов.
-Незначительно увеличивает силу и скорость метательных снарядов.
___
Сразу после получения этого навыка я снова почувствовал, как что-то внутри меня изменилось, хотя и не так сильно, как от навыка Крит Удара. Подобрав кирпич, я почувствовал, что инстинктивно знаю, как лучше его бросить. Эффекты навыков не перестают меня удивлять. Они как будто усиливают какую-то часть меня самого, о существовании которой я даже не подозревал.
Но хватит об этом, теперь, когда я приобрел навык метания, я снова отправился в камеру гринда. Используя кирпичи, я почувствовал, что действительно причиняю вред Демону Прибежища. Не сильно, но прогресс есть прогресс. Но необходимость подбирать их в следующем раунде определенно привела к нескольким смертям. Но в целом, я был доволен этим новым умением. В конце концов, любая боль, причиненная Демону Прибежища, - это плюс для меня. И это определенно помогло мне сэкономить на некоторых сломанных прямых мечах.
Но, в конце концов, долгое время без сна оставило меня без сил. Не физически, конечно, костры и Демон Прибежища позаботились об этом. Но умирать мучительной смертью десятки раз подряд действительно утомляет человека. И спать было невозможно, поэтому я нашел для себя простое, но полезное для сброса накопившегося стресса занятие.
Поэтому, когда наступают тяжелые времена, я просто спускаюсь по лестнице и избиваю голыми кулаками нескольких безответных Полых, вымещая на них свое разочарование и злость, одновременно повышая уровень своего боксерского мастерства и снабжая себя сломанными прямыми мечами. Победа-победа. И после избиения нескольких десятков Полых голыми руками, я возвращаюсь к избиению Демона Прибежища.
В какой-то момент это стало моей повседневной жизнью. Моей новой нормой. Сразиться с Демоном Прибежища, умереть, повторить. Устал - сделай перерыв и попробуй что-нибудь придумать, чтобы развлечь себя. Забить несколько Полых до смерти. Снова сразиться с Демоном Прибежища. Отрубиться, проснуться от ночных кошмаров. Повторить. Это было немного, но это была честная работа. Я имею в виду, что это действительно было немного.
Даже после стольких попыток я так и не смог, по игровым понятиям, снизить его здоровье до половины. Как, черт возьми, я должен был снова победить гигантского демона с моими кирпичами и сломанными мечами?
/*вздох*/
Я что-нибудь придумаю.


    Решимость мертвеца

    Теперь, когда я думаю об этом, я уже давно не проверял свой статус, не так ли? Интересно, как сильно он изменился?
___
[Титулы: Избранный Мертвец]
[Души: 0 ] [Человечность: 0]
[Уровень душ : 6]
{ Живучесть : 11 }
{ Ученость : 11 }
{ Выносливость : 11 }
{ Сила : 11 }
{ Ловкость : 11 }
{ Сопротивление : 11 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 }
[Навыки]
[ Осмотр ](Активный)
[ Терпимость боли lv.8 ](Пассивный)
[ Бокс lv.4 ](Пассивный)
[ Базовая акробатика lv.5(макс.) ](Пассивный)
[ Критический удар lv.3 ](Пассивный)
[ Сломанное фехтование lv.5(макс.) ](пассивный)
[ Многозадачность lv. 3 ] (пассивный)
[ Метание lv.8 ] (пассивный)
(-)
[Черты]
,
___
Хорошо, хорошо. Мои навыки сильно выросли против Демона Прибежища. На самом деле, они очень хороши, но тогда почему я все еще терплю неудачу против босса? Он медленный, и я могу надежно уклоняться от него с помощью своей акробатики, пока я не паникую перед ним. А мой навык Крит Удара усиливает мои атаки, когда я его применяю.
«Но 2 x 0 все равно 0, не так ли?»
Вот в чем моя проблема. Это уже не просто проблема навыков. У меня просто нет инструментов, чтобы победить Демона Прибежища. У меня есть сломанный тупой меч и несколько кирпичей в качестве моих единственных наступательных инструментов против гигантского демона с дубиной размером с мое тело. Возможно, я смог бы это сделать, если бы мог увеличить свои показатели, тренируясь, но, к сожалению, мое тело Полого не растет и не восстанавливается естественным образом, поэтому я не могу нарастить мышцы.
Что я могу сделать? Я перепробовал все, что мог найти. Я даже пытался оторвать металлические тюремные решетки, но безрезультатно. Что я могу сделать против того, кто превосходит меня практически во всем, имея лишь несколько сломанных мечей и кирпичей?
«Ты вообще думал, что у тебя есть шанс? Неужели ты настолько поверил в собственные силы, что убедил себя в том, что сможешь победить его? Просто признай, что даже с системой ты все равно ничего не стоишь. Не лучше ли просто смириться, чем так себя мучить? Ты просто бессмысленно мучаешь себя ради невозможной цели».
Казалось, что весь мир рушится на глазах. Я чувствовал, как мой собственный голос одновременно издевается и умоляет меня, принимая форму сороконожки, сделанной из множества, бесчисленного множества трупов, которые я оставил после себя, с их изуродованными телами и искаженными в муках лицами, сшитыми вместе в форме, напоминающей сороконожку. Она ползала вокруг меня, удушая.
«Ты ничего не получишь, если будешь продолжать».
Но я отказываюсь сдаваться! Должно же быть хоть что-то. Я не собираюсь тратить свой второй шанс на жизнь на то, чтобы просто сгореть дотла и превратиться в безумного Полого, деградировавшего до такой степени, что меня невозможно будет отличить от животного!
Решившись, я обшарил каждый дюйм доступного мне Прибежища, проводя мозговой штурм по поводу любой идеи, какой бы невероятной она ни была.
Я проводил дни в мозговом штурме и пытался вспомнить любую информацию. Пусть даже самую незначительную информацию из моей прошлой жизни, чтобы найти что-нибудь для решения этой проблемы. К счастью, моя память всегда была довольно хорошей, поэтому я наконец-то что-то придумал. Что-то настолько необычное, настолько невероятное, чтобы сделать это здесь. Но это было возможно.
Кузнечное дело.
Вы правильно меня услышали. Кузнечное дело.
Я долго и упорно думал об этом. Больше всего мне не хватает подходящего оружия, чтобы убить Демона Прибежища. А кузнечное дело может дать мне именно это. И у меня здесь есть все необходимые инструменты. Неважно, насколько они некачественны. Они не идеальны, но в теории должны работать.
Полые снабжают меня металлом в виде сломанных прямых мечей.
Костер горит достаточно жарко, чтобы расплавить мечи.
Я могу использовать кирпичи как импровизированную наждачную бумагу и как молоток.
У меня есть вода и большой котел для тушения клинка.
И самое главное, у меня есть система, которая поможет мне преодолеть эти недостатки.
Во-первых, собираем ингредиенты.
Я спустился за большим котлом в свою камеру и наполнил его водой в затопленной водой комнате, которую я использую как спортзал. Затем положил его в инвентарь. После этого я пошел к своему костру и сделал то, что обнаружил некоторое время назад. Если я кладу в костер души, он горит жарче. Костер, по сути, относится к душам как к углю, если вы этого хотите. В этом есть смысл, я думаю.
Потратив изрядное количество душ, я добился того, что костер разгорелся достаточно сильно, чтобы расплавить сломанные прямые мечи. Я построил вокруг костра грубую кирпичную конструкцию, в которую положил сломанный прямой меч, чтобы он раскалился докрасна, и я смог правильно с ним обращаться. После этого я положил внутрь несколько сломанных прямых мечей, чтобы они расплавились. Пока я ждал, когда металл станет достаточно мягким, я также построил для себя конструкцию, похожую на наковальню, из нескольких кирпичей.
Через некоторое время металлы достаточно нагрелись, что их можно было использовать, и я взял их голыми руками и положил на наковальню. Прежде чем вы спросите, да, да, это действительно больно. Это раскаленный металл, чего вы ожидали? Но это умение терпеть боль не для показухи. Теперь, когда она лежала на наковальне, я начал бить по ней кирпичом с полной силой, иногда меняя положение, чтобы она сохранила нужную мне форму.
Мне пришлось бить «молотком» некоторое время, пока я не добился того, что он приобрел неопределенную форму. Опыт был не слишком приятным, так как чувствовать и наблюдать, как твоя рука сгорает до костей, не очень весело. Мне потребовалось огромное количество силы воли, но я сумел сосредоточиться на изготовлении меча, не обращая внимания на боль. В конце концов, это был мой билет отсюда, и обожженная рука не заставит меня его испортить. К счастью, когда я был на Земле, я смотрел много видео о кузнечном деле, так что у меня было представление о том, что я делаю.
Примерно через час фокусировки моих знаний о кузнечном деле мне удалось придать металлу нужную форму. В процессе работы мне приходилось неоднократно возвращать его на огонь, чтобы вернуть идеальную температуру, что меня очень раздражало, а также то, что бить кирпичом довольно неудобно. Но через некоторое время я, наконец, был удовлетворен формой.
Теперь я достал котел, наполненный водой, чтобы... быстро охладить его, наверное? Я не знаю, что, черт возьми, я делаю!? Я просто повторяю то, что знаю из видео, которые смотрел раньше. Дай мне передохнуть. Я положил меч обратно в печь, чтобы раскалить его еще немного, затем я схватил его и утопил вместе с рукой и...
Черт возьми, как больно.
Совет: Не стоит опускать руку в холодную воду сразу после того, как вы час работали с расплавленным металлом голыми руками. А вообще, нахуй, никогда не работайте с расплавленным металлом голыми руками.
«А еще лучше, никогда не попадайте в ситуацию, когда вам придется делать что-то, хотя бы отдаленно напоминающее то, что делаю я, хорошо?»
После минуты умопомрачительной боли я, наконец, вытащил свой кусок обожженной плоти вместо руки. Следует отметить, что после извлечения из воды у меня не хватало нескольких фаланг на некоторых пальцах. Закончив с ковкой меча, я отложил его в сторону, чтобы залечить ожог 7-й степени у костра. Какая ирония, не правда ли?
После исцеления я наконец-то взглянул на свой меч и должен сказать, что он выглядит не так уж плохо. Хотя в нем было много места для улучшений. Было видно, что это действительно меч. Он выглядел как обычный прямой меч, хотя из-за качества металла и моей неопытности выглядел немного грубо и дешево. Но это был еще не конец.
Мне нужно его заточить, чтобы он был завершен. Если я правильно помню, кирпич может заменить наждачную бумагу или точильный камень. Я достал еще один кирпич из своего хранилища и залил его большим количеством воды. Затем, подражая тому, как это делают на видео, я начал точить лезвие клинка. Следил за тем, чтобы движения были равномерными. Смочив кирпич несколько раз, я наконец закончил.
___
Оружие, качество материала которого, безусловно, оставляет желать лучшего, а кузнец неопытен. Чистая преданность и сосредоточенность, с которой Невменяемый Полый сделал это оружие, компенсируют недостаток опыта и материала.
Это посредственный прямой меч с необычной прочностью, не соответствующей его материалу, но подходящей его владельцу.
Способности:
-Повышенная прочность
___
Ух ты. Это самое странное уведомление от системы из всех, что я видел. Во-первых, это первый раз, когда система общалась со мной так много. А во-вторых, действительно ли мой клинок так хорош? Я имею в виду, что он не выглядит очень впечатляющим. Хотя его способность хороша. В любом случае, да, я объединю их.
С этой волной уведомлений, проходящих через мою голову. Прежде чем я успел выразить удивление по поводу своих достижений и успехов, у меня вдруг разболелась голова. Мне показалось, что в мозг хлынула волна информации, и вместе с этим я почувствовал, как меняется сама моя сущность.
Когда головная боль утихла, я проверил свои достижения.
___
Вы необычайно талантливы в ремеслах, связанных с производством, таких как кузнечное дело, шитьё и т.д.
-Увеличивает скорость повышения уровня производственных навыков.
-Увеличивает скорость изучения производственных навыков.
-Увеличивает эффективность всех производственных навыков.
___
___
(составной)
-Усиливает концентрацию внимания при активном использовании за счет выносливости.
-Немного увеличивает вашу способность пассивно концентрироваться на любом предмете.
___
Хах, мой первый полуактивный навык, и он кажется действительно полезным в целом в практически любой ситуации. Особенно во время боя и производства. Говоря о производстве, я не думаю, что мне нужно объяснять, насколько хороша черта "Прирождённый ремесленник", не так ли? Для любого, кто занимается любой ремесленной деятельностью, это, по сути, козырь, если козырь перевернет стол и застрелит другого игрока. Она просто настолько хороша.
Но теперь.
Пришло время покончить с этим.
Наконец-то у меня есть оружие, достаточно хорошее, чтобы ранить его. Но сначала я несколько часов размахивал мечом, чтобы привыкнуть к нему и поправить свой навык фехтования.
Теперь я готов, и сейчас или никогда, я отказываюсь потерпеть неудачу в этот раз. Я выиграю. Не смотря ни на что.
Я подхожу к дверям, крепко сжимая клинок, и вхожу в слишком знакомую мне камеру казни. Место, ставшее причиной бесчисленных смертей и боли. Но на этот раз воздух внутри казался другим. Потому что это была уже не моя камера казни. /Она была его/.
В тот момент, когда он спрыгнул вниз, я активировал свой навык фокусировки и почувствовал, что мое окружение стало размытым, так как все мои чувства сосредоточились на Демоне Прибежища, предвидя его  следующие движения. Он взмахнул вертикально вниз по направлению ко мне. Как только он приблизился ко мне, я уклонился от него и помчался к нему, пока он был ошеломлен. Я дотянулся до его бедра и замахнулся.
/*разрез*/
Впервые. Я действительно почувствовал, как лезвие впивается в плоть Демона Прибежища и пускает кровь, это было волнующее ощущение, но я не позволил своей сосредоточенности ослабнуть, я ударил его еще раз, а затем отступил как раз перед тем, как огромный молот упал на то место, где я стоял. Со своего места я мог видеть нанесенную мной рану и его гневное выражение лица.
На этот раз он замахнулся на меня по диагонали, но я предвидел это: я проскочил под рукоятью гигантского молота, когда она пронеслась мимо меня, а затем устремился к его незащищенному животу. Достигнув его, я снова сосредоточился и со всей силы вонзил клинок прямо ему в живот.
[КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!]
{Критический удар lv.4} >
В тот момент, когда я вытащил свой клинок из его живота после критического удара, он пошатнулся назад от боли. «Как жалко, что ты не можешь выдержать даже одного процента боли, которую ты причиняешь?» Но видя, как он пошатывается, я не сдавался, преследуя его и нанося еще несколько ударов по его животу, нанося еще больше ран и усугубляя критическую рану, которую я нанес до этого.
Но, похоже, он не был сидячей уткой, так как из моего слепого пятна он замахнулся в мою сторону. Зная, что в моем нынешнем положении я не смогу уклониться, я приготовился к удару и немного подпрыгнул, как раз перед тем, как он ударил меня. Меня швырнуло через всю комнату, я почувствовал, как сломанная левая рука и половина ребер вместе с большинством костей болят, а мир темнеет.
«Я не пойду на дно вот так».
Собрав все нити своего сознания, я сосредоточился на своем теле, пока вставал. Из-за того, что я сосредоточился на своем теле, я почувствовал невероятную боль, но я не дрогнул, поднялся на ноги и побежал в сторону Демона Прибежища с моим сломанным телом, удерживаемым на ногах одной лишь силой воли.
{Терпимость боли lv.9} >
{Фокус lv.2}} >
{Фокус lv.3}} >
Я увидел, как его молот опускается передо мной. В мгновение ока у меня появилась идея, подпитанная адреналином, и я сделал сальто назад, избежав удара молота на волосок, но я не закончил, я использовал каждый дюйм той небольшой выносливости, что осталась во мне, используя навык сосредоточения, и, как подобает Невменяемому Полому, подбежал к Великому Молоту Демона Прибежища, пока он был оглушен. Успешно сохраняя равновесие и скорость до конца, пока я бежал по рукоятке молота, я достиг его уродливого лица, окрашенного удивлением.
Доведя свой навык концентрации до предела, я, превозмогая невероятную боль, использовал все оставшиеся во мне силы до предела и ударил буквально всем, что у меня было, по его шее.
'УДАР МЕРТВЕЦА!'
[КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!!!]
Со всей своей силой, сконцентрированной в одной точке наряду с критическим ударом, я обезглавил Демона Прибежища.
[ПОБЕДА]
Я упал вместе с ним, но мне было все равно, я поднял себя, используя меч как костыль, и усмехнулся над сообщением. Я чувствовал, как мое тело превращается в пыль, как я умираю, но мне было все равно, я использовал последние силы, чтобы заставить себя стоять правильно, опираясь на свой меч, чтобы сделать последний жест злобы мертвому демону.
Я указал вниз.
Затем я потерял сознание.


    Отправление

    Проснувшись у костра, я почувствовал, что с моей груди сняли тяжелый груз. Я наконец-то сделал это, я убил Демона Прибежища! Это заняло так много времени, это было так трудно. Мне захотелось рассмеяться от облегчения, когда я просто лежал рядом с костром, наслаждаясь победой над своим мучителем. Лежа и наслаждаясь откровенно ужасной погодой, я заметил тонну непрочитанных уведомлений.
{Фокус lv.4} >
{Критический удар lv.5} >
Вау, как же много, не так ли? Но в то же время, это очень успокаивает, что это не сон. Я действительно победил его, и это мое доказательство. Похоже, я был достоин стать Избранным Мертвецом. Теперь меня больше всего интересует Удар мертвеца. В конце концов, там сказано, что он создан, а не приобретен.
___
(Активный)
Техника, созданная Невменяемым Полым путем использования нескольких навыков одновременно, чтобы вывести тело за пределы его естественных возможностей. Использование этого навыка с высокой вероятностью вызовет множество травм после его выполнения. Потребляет огромное количество выносливости.
Доведя свое тело до предела, вы можете нанести сокрушительный удар, который практически гарантирует критический удар.
___
Ух ты, я не думал, что моя последняя отчаянная атака против него станет причиной создания навыка. Но я доволен, несмотря ни на что. Хотя есть часть, которая меня беспокоит. Травматическая часть навыка означает, что его нельзя использовать регулярно, и я также помню невероятную боль, когда приходится выжимать из мышц все силы. Если бы я не был под кайфом от адреналина в том бою, я бы, наверное, потерял сознание еще до того, как применил навык.
Наверное, мне не стоит больше медлить и посмотреть, что еще может предложить Северное Прибежище Нежити, раз уж я победил Демона Прибежища. Я встал и пошел к бывшей арене Демона Прибежища, и когда я вернулся туда, меня встретило неожиданное зрелище. Труп Демона Прибежища все еще лежал на полу, так как в отличие от игры он не превратился в пыль.
Решив, что нет ничего плохого в том, чтобы получить больше наград за свое достижение, я убрал его тело в инвентарь. После этого я, наконец, спустя, казалось бы, вечность, продвинулся вперед и вошел в металлические двери, которые до сих пор игнорировал. Когда я прошёл через них, они закрылись за мной. За дверью была еще одна залитая водой комната, похожая на мой спортзал, только здесь был костер. Не видя ничего плохого, я зажег костер и продолжил свой путь.
За второй залитой водой комнатой находился похожий на коридор ветхий закуток с Полым-лучником в конце. Зная, что делать, я просто бросился к ближайшей камере, схватил дощатый щит с трупа рядом со мной и пристегнул его к левой руке, а в другой держал меч. Приготовившись, я выбежал из комнаты и направился к Полому, когда он пустил в меня стрелу, которую я заблокировал своим щитом.
После того, как он выпустил стрелу, он повернулся, чтобы бежать, но, к несчастью для него, он был не единственным, кто имел возможность стрелять из лука: я запустил кирпич в свою руку и на полной скорости бросил его в затылок Полого, как профессионал. Можно с полной уверенностью сказать, что слабое тело лучника оказалось не сильнее кирпича.
/*глухой удар*/
Продемонстрировав свои удивительные бейсбольные (кирпичольные?) навыки, я просто продолжил идти вперед, подбирая дубинку по пути к лестнице. Поднявшись по лестнице и пройдя немного, я столкнулся лицом к лицу с туманной стеной, через которую я прошел без колебаний, так как знал, что находится за ней. За туманной стеной находился перекресток, с которого открывался вид на мои не совсем жилые помещения (понятно!? это потому что я мертв!). Прибыв сюда, я решил попробовать что-нибудь сделать, направился налево и подошел к сломанной лестнице, а над ней было ржавое железное кольцо, если я правильно помню.
Обычно в игре это кольцо недоступно, пока вы не вернетесь с ключом на другую сторону, так как Избранный Мертвец мог прыгать только на 30 см в воздух и не понимала, что такое скалолазание.
Но в отличие от моего предшественника в этой игре, я не связан ограничениями игрового движка, поэтому я просто взобрался по сломанной лестнице и прикарманил ржавое кольцо. Ну, я сказал "прикарманил", но у этой потрепанной набедренной повязки нет карманов, поэтому я просто положил его в инвентарь.
Теперь все готово, я направляюсь к правой тропинке и поднимаюсь по лестнице. И пока я поднимался по ней, маленький нахальный хер решил столкнуть с лестницы огромный металлический шар. Но поскольку я знал, что такой поворот сюжета произойдет, я предвидел момент, когда шар покатится, и сделал сальто через него, как профессиональный атлет.
/*Крэш!!!*/
Решив наказать наглеца, я поднялся по лестнице и столкнулся лицом к лицу с этим уродом, который бросился на меня с такой силой, что мне было бы стыдно, если бы я не смог от него увернуться. Решив сделать с ним то, что он пытался сделать со мной, я уклонился от его читаемого выпада и схватил его за плечо, затем я просто выкрутил ему руку и пинком спустил его с лестницы, как мешок с навозом.
/*стук*, *стук*, *стук*, *стук*, *стук*./
И он покатился вниз по лестнице, как сломанная кукла. После падения вниз он не двигался, но благодаря системе я знал, что он не умер, поэтому я просто бросил в него кирпич, чтобы закончить работу.
После этого я спустился по лестнице и вошел в комнату Оскара, которую открыл валун. Войдя в комнату, я с облегчением обнаружил, что Оскар все еще был близок к смерти, даже после неестественно долгого времени, которое я провел на Демоне Прибежища. Он был на грани смерти уже сколько недель? Наверное, в Лордране время искривлено. Без слов я подошел к Оскару.
«…Оу, ты… Ты не Полый, э?... Слава богу... Боюсь, мне конец... Я скоро умру, затем потеряю мой рассудок... Я хочу попросить кое-что у тебя... Ты и я, мы оба  Нежить... Выслушай меня, выслушаешь??»
Я кивнул, так как на данный момент мне уже надоело Прибежище Нежити, и я не хотел ничего испортить, поэтому я просто дал ему молчаливое обращение.
«...К сожалению, я потерпел неудачу в своей миссии... Но возможно ты сможешь нести факел зажжённым... Есть старая поговорка в моей семье... «Ты, кто Нежить, избран... В твоём бегстве из Прибежища Нежити начнётся паломничество в земли Древних Лордов... Когда ты позвонишь в Колокол Пробуждения, судьбу Нежити ты познаешь». Что ж, теперь ты знаешь... И я могу умереть с надеждой в сердце... Оу, ещё одна вещь... Вот, возьми это... Фляга с эстусом, любимицы Нежити... Ах, и это...»
Впервые за всю вечность я заговорил, чтобы выразить свою благодарность человеку, который освободил меня из камеры и дал мне все эти вещи. Мой голос был грубым, шершавым и немного непривычным для меня, после того, как я так долго им не пользовался.
«Спасибо».
«Без проблем... Но... Теперь я должен попрощаться... Я бы не хотел навредить тебе после смерти... Так что, теперь иди... И спасибо тебе...»
«Про… щай»
С этими словами он замолчал, а я вышел из комнаты. Не волнуйся, Оскар, я выполню твое последнее желание и стану Избранным Мертвецом, которого ты желал, клянусь. Встряхнувшись от мелодраматического настроения, я направился вниз по лестнице, так как наверху, насколько я помню, нет ничего полезного для меня, кроме горстки Полых и Полых солдат, с которым мне не хочется иметь дело.
Я разблокировал короткий путь и направился к арене Демона Прибежища и потянул на себя двери... Кто, сука, запер за мной дверь? Бог? Силы природы? Неважно, похоже, я все-таки поднялся на террасу. Ебаный ад.
Я сердито поднялся по лестнице, сменив клинок на дубинку по той единственной причине, что дубинка - более эффективный инструмент для выплеска сдерживаемых разочарований. Оказавшись перед дверью на террасу, я вошел и зашагал вперед, как будто это место принадлежало мне, пока глупый Полый пытался наброситься на меня. Большая ошибка.
/*УДАР*/
Я почувствовал удовлетворение от того, что он врезался лицом в асфальт, когда моя дубинка соприкоснулась с его челюстью, повалив его на пол. Но он был не один: я уклонился от попытки его спутника сделать выпад в мою сторону. Он пропустил атаку, и, воспользовавшись этим, я подставил ему подножку и ударил дубинкой по голове, отправив его на землю вместе с его приятелем.
/*УДАР*/
Решив выместить свое разочарование на впадинах на земле, я забил их до смерти своей дубиной, пока они лежали. Это было очень приятно.
Пройдя за угол, я поднял свой жалкий щит, чтобы заблокировать стрелу, затем я медленно подошел к Полому, когда он попытался всадить стрелу в свой лук и ударил его - я имею в виду, что врезал дубиной по его голове так сильно, что он умер мгновенно.
Я направился в комнату полого солдата и был встречен довольно предсказуемым зрелищем: полый солдат в потрепанных доспехах, с мечом и щитом приближался ко мне. Подойдя ко мне достаточно близко, он предсказуемым образом направил свой меч в мою сторону. К несчастью для него, я просто парировал его удар в сторону и обрушил свою дубину ему на голову.
/*боньк*/
Пока он лежал, я еще несколько раз замахнулся на его голову, пока не услышал уведомление.
К сожалению, он не дропнул ничего из своего снаряжения. Но что, если я просто заберу его оружие и щит? Знаете что? К черту, я просто схвачу его целиком.
Неплохо, я думаю. Теперь, когда я зачистил это место, я поднялся на балкон над бывшей ареной Демона Прибежища и прыгнул. К счастью, мое легкое тело полого и акробатические броски предотвратили любые повреждения от моего прыжка. После этого я наконец-то распахнул двери на свободу.
/*скрип...*/
Зрелище было прекрасным: лучи солнца выглядывали из-за туч, освещая зеленоватую траву впереди меня вместе с заросшими остатками зданий. Я медленно шел вперед, наслаждаясь ощущением того, что наконец-то нахожусь на свежем воздухе, приближаясь к краю обрыва.
От открывшегося вида у меня захватило дух после того, что казалось бесконечным однообразием. Огромный горный хребет был прекрасен в естественном освещении солнца, а холодный свежий воздух, падающий на мою впалую кожу, был удивителен после столь долгого привыкания к застойному и гнетущему воздуху Прибежища. Но мне кажется, что я что-то забываю-
Не успел я закончить свой монолог, как огромный черный ворон схватил меня с обрыва.


    Лордран, наконец!

    Хотя я был сильно удивлен и чуть не зарезал гигантского ворона, когда он схватил меня, я, к счастью, вспомнил, что так и должно было случиться и что меня не случайно схватил семифутовый ворон. Поэтому я решил просто расслабиться и позволить вороньим экспресс-авиалиниям доставить меня в Лордран.
Но, знаете, очень трудно расслабиться, когда ты летишь в воздухе на высоте сотен метров, удерживаемый лишь когтями гигантского ворона. Не говоря уже о том, что леденящий холод вместе с воздухом от высокой скорости делали это ощущение приятно ужасным.
Но водитель молчал всю поездку, поэтому я бы оценил ее на 4 звезды.
К счастью, полет был не слишком долгим. Или, по крайней мере, достаточно недолгим, чтобы я не замерз до смерти. Когда мы приблизились к Храму Огня, я увидел грандиозную архитектуру Лордрана и должен сказать...
Что курил парень, построивший это место, и где я могу найти немного?
Потому что то, что он был под кайфом, - единственное объяснение, которое я могу дать этой архитектуре. Стены построены, кажется, совершенно случайно, дома построены так, что перекрывают дороги. Либо он был под чем-то, либо был маньяком, либо садистом. Или все вышеперечисленное. И я понял это с первого взгляда!
Но я должен признать, что контролируемый хаос архитектуры Лордрана - это зрелище для моих воспаленных глаз. Потому что, несмотря на неудобства, это создавало чертовски красивый пейзаж. А вот и Храм Огня, и он просто великолепен. Признаюсь, я без ума от заросших руин, и это определенно щекочет мое воображение.
Даже в этом умирающем мире, наполненном хаосом (буквально, я смотрю на тебя, Ложе Хаоса), Храм Огня был оазисом, наполненным зеленью и жизнью в таком мрачном мире. Это было место, буквально означающее надежду в умирающем мире. Место, где находится алтарь первого пламени.
Любуясь пейзажем, я не заметил, что мой убер уже достиг места назначения. И эта чертова птица даже не дала мне шанса подготовиться, прежде чем уронить меня лицом в грязь и улететь.
*плоп*
Смахнув с себя грязь и траву, я встал, когда услышал, что кто-то говорит со мной. Повернувшись на звук голоса, я увидел... Удрученный Воин? Или как там его звали, обратился ко мне.
«Так, что у нас тут? Ты, должно быть, здесь недавно. Дай-ка угадаю. Судьба нежити, верно? Что ж, и до тебя сюда приходили. Но ты не найдешь здесь спасения. Лучше бы вам всем остаться гнить в Прибежище Нежити... Но теперь уже слишком поздно».
Вау, его снисходительный тон действительно выводит меня из себя. Я уверен, что он не хотел этого, но когда мне говорят, что лучше бы я гнил в Прибежище Нежити, после всего, что я сделал, чтобы выбраться оттуда, это похоже на плевок в лицо. Но, несмотря на это, я сдержал свой гнев.
В конце концов, это было мое первое настоящее общение с человеком (или нежитью) за многие годы! И прежде чем вы спросите, нет, Полые не считаются. Поэтому я не хотел портить наши отношения, сделав что-то вроде удара ножом.
Ладно, первое впечатление важнее всего. И если этот мир навязал мне титул "Избранного Мертвеца". Тогда, что ж, будет правильно, если я немного повеселюсь с ним. Поэтому я воткнул меч в землю и полусаркастически воскликнул.
«Действительно, ведь это я - Избранный Мертвец, прибывший из Северного Прибежища Нежити. Рад знакомству».
Я попал в точку. Упражнения для голоса, которые я делал, пока летел на гигантском вороне, действительно помогли мне не звучать так, как я выгляжу. Но, блин, в моей голове это звучало гораздо круче. Мне действительно следует заново научиться взаимодействовать с другими.
«Ха-ха-ха-ха-ха... Довольно эксцентричный парень, не так ли? Ну, раз уж ты здесь... Позволь мне помочь тебе. На самом деле есть два Колокола Пробуждения. Один наверху, в Церкви Нежити. Другой - далеко, далеко внизу, в руинах у основания Чумного Города.
Позвоните в оба, и что-то произойдет... Гениально, правда? Не так много, но я чувствую, что это вас не остановит. Итак, отправляйся. Ты ведь за этим пришел, не так ли? В эту проклятую страну нежити? Ха-ха-ха-ха-ха...»
Я просто кивнул и пошел к костру.
Ишь, какой странный парень, и это говорю я, как никто другой. В игре он мне не очень нравился за свой бесконечный пессимизм, но я не могу винить его за то, что он сдался в таком мире. Но его слова все равно задевают меня.
Но теперь, когда я был в самом Лордране, я мог сделать то, что давно хотел сделать. Сначала я уничтожил свою твердую человечность, чтобы получить 1 жидкую человечность, потом посидел у костра и, наконец, наконец, я смог обратить вспять свое опустошение и восстановить свою человечность. Я протянул руку к костру, словно предлагая что-то, и пожертвовал одну из своих человечностей, чтобы обратить свою пустоту.
[ЧЕЛОВЕЧНОСТЬ ВОССТАНОВЛЕНА]
Я почувствовал, как человечность в моей руке растворилась, и по моему телу разлилось теплое и комфортное чувство. Я почувствовал, как все мое тело ожило, когда это чувство усилилось. Мои мышцы увеличились, кожа, похожая на вяленую говядину, приобрела здоровый цвет, а кровь потеплела, как у живого человека. Через несколько секунд моя человечность окончательно восстановилась.
В легком недоумении мои руки прошлись по телу, ощупывая каждую деталь. Чем больше я осматривал свое тело, тем более нехарактерно эмоциональным становился. Похоже, дни, проведенные в качестве вяленой говядины в теле Зомби-Полого, действительно сказались на мне.
Мои руки ощупали знакомое лицо. Мое лицо не было впалым, это казалось сюрреалистичным. На секунду я даже почувствовал паранойю, подумав, что снова очнусь на арене Демона Прибежища, но нет. Это было реально, я справился. Моя кровь была теплой и я был жив. Не в силах справиться с бурей эмоций, бурлящих внутри меня, я не удержался и выпустил несколько скупых слез.
Через несколько мгновений я пришел в себя и встал. В конце концов, здесь было много добычи, которая так и просилась в мой инвентарь. А я не настолько жесток, чтобы отказаться от их просьб. Первым делом я залутал 3 человечности с трупа, висевшего у колодца. И хотя мне было любопытно, что находится в колодце, я даже подумывал спрыгнуть вниз, чтобы удовлетворить свое любопытство, но решил этого не делать.
Я не буду тратить свою человеческую форму, чтобы прыгать в колодец. К тому же за мной наблюдает удрученный воин, и было бы очень неловко объяснять, почему я прыгнул в колодец без всякой причины. Так что прыжок в колодец откладывается.
По крайней мере, пока.
Я также взял 6 огненных бомб с трупа после дверного проема рядом с мистером ОткажисьОтЖизни. Далее я вошел в средний коридор и встретил его. Петрус - кусок навозного пирога-труса. Как только я вошел, наши глаза встретились, и он произнес.
«Здравствуйте. Кажется, мы не знакомы? Я - Петрус из Торолунда. У вас есть к нам дело? ...Если нет, то я бы предпочел держаться на расстоянии, если это возможно».
Я просто проигнорировал его и поднялся по лестнице.
Хотя мне очень хотелось убить Петруса, сейчас я не мог этого сделать. Хотя я уверен, что мистеру Удрученному было бы наплевать на то, что я его убью. Убийство его сейчас будет расценено как "грех", и мисс клирик (как бы ее ни звали) и ее два истукана, вероятно, нападут на меня на месте. А "Я знал, что он предаст тебя" - не слишком убедительное оправдание, которое бы не выдержало суда нежити.
Так что, к сожалению, он доживет до следующего дня.
Сначала я поднялся наверх и взял у трупа Душу Пропавшего Мертвеца. Затем я спустился на один этаж ниже и спрыгнул в шахту лифта, чтобы разграбить секретную секцию с видом на кладбище. И я быстро освободил сундуки от награбленного.
Хотя я сильно сомневался, что мне действительно пригодятся Треснувшие Красные очи и талисманы Ллой, Лоида, или как там, черт возьми, пишутся его имена. Но все равно было приятно иметь их при себе. К тому же, оставлять добычу на земле без присмотра было бы вредно для моей сущности как кладоискателя.
Я решил оставить костяную пыль в доме, так как не собирался идти в зону костей с таким количеством сочных душ. И я должен сказать, что использование домашней кости было очень приятным. Раздавите кость, и теплый свет телепортирует вас к костру. Странная штука.
Теперь, когда я оказался у костра, пришло время наконец-то поднять уровень. И я точно знал, на какие параметры потрачу свои щедрые души.
[Уровень душ : 6] -> [Уровень душ : 12]
{ Живучесть : 11 }
{ Ученость : 11 }
{ Выносливость : 11 }
{ Сила : 11 } -> { Сила : 17 }
{ Ловкость : 11 }
{ Сопротивление : 11 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 }
«Да»
Сразу же после подтверждения я почувствовал, как души внутри меня трансформируются в мою силу. Усиливая мое тело и делая мои мышцы более мощными. Ощущение было почти пьянящим. Ощущение того, что твои достижения превращаются в осязаемую силу, было великолепным.
И люди могут спросить: Джон, прекрасный ублюдок, почему ты вложил все свои статы в силу, а не распределил их равномерно, как здравомыслящий человек? Во-первых, посмотри на этого ненормального приятеля(меня).
Во-вторых, тебе не нужна живучесть, если тебя не бьют, сопротивление бесполезно, у меня нет истраченной стамины, в отличие от игры, так что выносливость не проблема. У меня нет доступа к магии, поэтому магические статы не нужны. А ловкость не повышаю из принципа.
Теперь, когда мои души потрачены, пора отправляться в зону костей или, как ее называют скучные люди, на кладбище, чтобы добыть для меня оружие. Так что, взяв в руку утреннюю звезду(моргенштерн), я направился на кладбище. И как раз перед тем, что, как я предполагал, было зоной поражения скелета, я сделал глубокий вдох.
Затем я потащил задницу к добыче так быстро, как только мог.
Во время бега я слышал, как скелеты поднимаются. Но я просто игнорировал их и перепрыгивал через могилы, хватаясь за любой свет, который я видел в своем адреналиновом спринте. Чем больше я двигался, тем больше скелетов, как мне казалось, появлялись, чтобы преследовать меня.
*уворот*
Доверяя своим инстинктам, я едва успел увернуться от меча, нацеленного мне в шею. Но, не желая терять темп, а заодно и жизнь, я перекатился из пригнувшегося положения и продолжил бежать, перепрыгивая через могилы и обходя их, чтобы отсрочить свою смерть, подбирая предметы.
Не знаю как, но мне каким-то образом удалось добраться до верхней части кладбища, пока орда скелетов преследовала меня. Как только я схватил, как я предполагаю, крылатое копье, скелет огромного размера проснулся и бросился вниз. К счастью, я достаточно быстро перекатился в сторону, чтобы не быть порезанным.
Перепрыгнув через еще один ряд надгробий, чтобы создать расстояние, я отчаянно побежал к последнему предмету на этом забытом Гвином кладбище. Орда была у меня на хвосте, пока я уворачивался от нескольких скелетов, прыгавших на меня. В реальности кладбище было значительно больше, и скелетов в нем было больше, так что моя задача была намного сложнее.
Во время бега один из скелетов успел порезать мне спину, а другой - плечо. И как раз когда я добежал до последнего фонаря, я почувствовал резкую боль в ноге и упал.
Дерьмо!


    Город Нежити

    п.п Хотелось бы до главы сделать замечание, что в оригинальном названии было Undead Burg-er, где undead burg у нас город нежити, а каламбур с бургером не перевести на русич. То же самое будет в названии 17 главы. Всем приятного чтения
В тот момент, когда я упал, я почти пожалел, что не повысил свою ловкость. Но прежде чем я смог размышлять дальше, я вскочил на ноги. Превратив движение падения в кувырок, я развернулся на пятках и со всей силы замахнулся на ближайшего ко мне скелета своим моргенштерном.
*Треск!*
В тот момент, когда мое оружие вошло в контакт с черепом, скелет отлетел в сторону и рассыпался на кости, а я тут же отступил назад, чтобы увернуться от удара, направленного мне в лицо. Я снова повернулся на пятке и нанес обидчику сильный удар сверху. Который полностью раздробил его череп.
Но во время моей атаки я получил удар в бок от другого скелета, и позвольте мне сказать, абсолютно нулевая броня совсем не улучшает ощущения. Я перекатился через скелета, которого только что сбил, чтобы сократить расстояние, и в то крошечное окно времени, которое у меня было, я впервые выпил из своей фляги с Эстусом.
Как только жидкое пламя вошло в мое тело, я почувствовал, что большинство моих ран закрылись. И, на удивление, Эстус ощущался довольно приятно, как теплый высококачественный апельсиновый сок и нектар. Но сразу после глотка ко мне подоспел здоровяк и с размаху навалился на меня. Я откатился назад, едва избежав очередной раны.
Теперь отступать было некуда: я прижался спиной к могиле, а гигантский скелет горизонтально замахнулся своим клинком в сторону моей головы. Я увернулся и со всей силы ударил его моргенштерном по колену, отчего его ноги на время подкосились.
К этому моменту моя выносливость была на исходе, поэтому, обездвижив гигантского скелета, я повернулся к предмету и плечом сбил скелета, стоявшего на моем пути, затем схватил его легкий каркас и бросил его в сторону остальных скелетов, преследовавших меня.
Пока они были заняты, я направил всю свою силу в ноги и бросился к предмету в последнем рывке. Черт бы побрал этих скелетов и их легкие тела, делающие их быстрее меня. И в тот самый момент, когда меня снова хотели поймать, я наконец-то добрался до желанного предмета.
Как только я схватил предмет, я тут же прыгнул с обрыва, не оглядываясь.
Конечно, я совершил этот умный маневр не без всяких планов в голове. И если раньше я делал это без плана, просто чтобы насолить своему врагу, то на этот раз у меня действительно был план.
Проверил ли я осуществимость этого плана? Конечно, нет. За кого вы меня принимаете?
«Пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай, пожалуйста, сработай!»
Я вытащил Косточку Возвращения и использовал ее, надеясь, что она сработает в воздухе, в отличие от игр. И к моему облегчению, теплое сияние окружило меня и перенесло к костру Храма Огня, прежде чем я упал в Чумной Город.
Как только я появился у костра, я рухнул вниз с облегчением. Мне очень не хотелось, чтобы моя первая смерть в человеческом облике была от падения в болото с ядовитым дерьмом по моей собственной воле.
«Так-так-так, я не ожидал, что ты вернешься сюда живым. Я, по правде, думал, что эти скелеты заберут твою жизнь. Ты, настоящий везунчик, но удача не будет спасать тебя всегда. Ха-ха-ха-ха». сказал мистер Эспрессо Деппрессо.
«Я так не думаю». Ответил я, чтобы избежать дальнейшего общения с олицетворением пессимизма.
Я поднял свой журнал, чтобы проверить сообщения, которые я пропустил во время танца со смертью.
Так, так, так, так, такой щедрый улов! Мне действительно удалось схватить все, даже во время моего самоубийственного забега, подпитываемого адреналином. Похоже, даже адреналин и паника не могут помешать этому полому охотнику за добычей.
Взяв две большие души пропавшего мертвеца, я еще раз повысил уровень, потратив 1038 душ, чтобы поднять свою силу до 18. Теперь, когда с этим было покончено, я мог наконец осмотреть свое новое прекрасное оружие. Именно поэтому я и вкачивал свои души в силу. Сделав вдох, чтобы подавить свое волнение, я достал двуручный меч.
«Ух!»
Ух ты, парень! Эта штука тяжелая капец! Позвольте мне сказать вам вот что: эта штука точно не весит как земной двуручный меч, и, кроме того, он длиннее, чем все мое тело - более 2 метров (7 футов+)! Он казался тяжелым, прочным и, самое главное, мощным.
/Я люблю его!/
С моим новым мечом в руке я начал свой путь в Город Нежити. Я поднялся по лестнице в Храме Огня, и меня встретил Полый солдат. И в тот момент, когда он бросился ко мне, я воспользовался шансом испытать свое новое оружие. Когда он подошел на расстояние выстрела, я взмахнул своим двуручным мечом горизонтально.
И, блять, разрубил его пополам.
Я чувствовал себя как восторженный ребенок, который только что нашел подарки под рождественской елкой. Но я не стал отвлекаться на это, приготовив свой клинок против Полого с топором, который спрыгнул с лестницы и бросился на меня с топором над головой.
В ответ я просто направил кончик своего клинка в его сторону так, что, когда он спускался, он напоролся на мой меч. После того как он сделал себя шашлыком, я оттолкнул его ногой от своего клинка и уклонился от брошенной в меня огненной бомбы.
Положив двуручный меч обратно в инвентарь, я достал свой верный моргенштерн и бросился к Полому солдату. Когда я оказался в зоне его досягаемости, он метнул в меня свой меч, от которого я отмахнулся, а затем ударил его ногой, чтобы нарушить его равновесие. После этого я взмахнул своим моргенштерном в сторону его черепа, и нежити солдата больше не было.
Расправившись с солдатом нежитью, я бросился вверх по лестнице, уворачиваясь от одной или двух брошенных в меня огненных бомб. Добежав до Полого с огненными бомами, я достал свой прямой меч Полого и вонзил его в ее горло. Затем я сразу же развернулся, чтобы встретить Полого с топором, который бросился на меня с поднятым топором. Удар в бок покончил с ним.
Поднявшись по лестнице акведука, я убрал меч, достал щит-кадуцея и поднял его обеими руками, когда на меня прыгнул еще один Полый с топором. Хотя я вздрогнул от тяжести его удара, я все же схватил его топор и отшвырнул его с лестницы в пустоту.
Убедившись, что все враги полностью мертвы, я направился в сам акведук. Как только я вошел, я повернулся к огромной крысе, мчавшейся ко мне, и бросил кирпич в ее уродливую морду. Пока она была ошеломлена, я бросился на нее и пронзил ее лоб крылатым копьем, которое заранее вызвал в своей руке.
Пройдя немного дальше, я схватил с трупа Душу пропавшего мертвеца, затем снова повернулся и начал идти к входу в Верхний Город Нежити.
Наконец, поднявшись по лестнице, я увидел сцену цивилизации, которая, по ощущениям, длится уже много лет. Хотя можно ли назвать это цивилизацией, если никто не жив? Не знаю, может быть, мне стоит задать этот вопрос Логану Большой Шляпе, когда и если я его спасу. Он должен быть очень умным в своей большой шляпе, верно?
Но даже во время монолога я все еще обращал внимание на Полого с топором и Полого солдата с мечом, несущихся ко мне. Когда мечник оказался в пределах досягаемости, я просто призвал свой двуручный меч над головой и ударил вниз, расколов его пополам, как деревянный брусок.
Приятно удивило, что Полый дропнул свой меч, который я подобрал, как только увидел синее пламя. И пока я отвлекался на добычу, нахальный Полый с топором попытался атаковать меня в прыжке.
«Не так быстро, ковбой!»
*Тук*
Пока он был в воздухе, я вытащил кирпич и со всей силы швырнул в него, нарушив его прыжок. А когда он приземлился, я проткнул ему горло коротким мечом его друга. Хотя из-за шума, который подняла наша драка, я привлек внимание Полого с огненными бомбами. Он, оправдывая свое имя, бросил в меня огненную бомбу.
*Бум.*
Уклонившись от бомбы, я метнул свой меч в его череп и, благодаря своему умению метать, вогнал его в голову человека, убив его. После этого я пошел и разобрался с Полым внутри дома с помощью своего моргенштерна. И, конечно же, я не забыл забрать свой меч.
Пнув бочки, чтобы разбить их, я спрыгнул с карниза и схватил большую душу пропавшего мертвеца, затем снова спрыгнул вниз, в переулок, и прежде чем патрулирующий Полый успел что-то сделать, я метнул свой меч в его голову, убив его.
Повернувшись налево, я открыл дверь и поднялся наверх, чтобы найти на трупе Душу пропавшего мертвеца. Забрав ее, я вернулся в переулок и свернул направо, чтобы добраться до уступа, с которого свисали Полые, прикидывающиеся особо хитрыми.
Не в силах сопротивляться порыву, я достал свою дубину и ударил их по рукам, прежде чем они смогли забраться наверх, и наблюдал, как они падают навзничь. А после пересечения моста, к моему приятному удивлению, там было еще больше Полых, которые так и просились упасть навзничь. И было бы жестоко игнорировать их мольбы, не так ли?
*Бам!* *Бам!*
Но, к сожалению, мне не хватило скорости, чтобы сбросить их всех, так как двое из этих вяленых парней успели забраться наверх, прежде чем я добрался до них. Но меня это не остановило, я увернулся от их размашистых ударов мечом и, используя свои 18 силы, подхватил их и отбросил, как и их собратьев.
Почувствовав удовлетворение от своего обратной подлянки, я продолжил движение вперед и собрал мусор с трупа, затем взобрался по лестнице на стену и пошел по тропинке, чтобы схватить человечность, а затем спрыгнул обратно вниз, на этот раз направляясь к туманной стене, почему-то закрывающей вход в здание.
Может быть, из-за большезадой виверны, которая пронесется вниз после того, как я пройду мимо нее?
Не-а.
Пройдя через туманные ворота, я зашел за лестницу и схватил еще одну душу пропавшего мертвеца. Затем я поднялся наверх и мысленно приготовился к встрече с самой Красной Виверной, затем шагнул в дверь.
*КРЭЭЭЭЭЭЭЭЭЭЭЭШ!!!*
Ребята, позвольте мне сказать вам, что они определенно не справились с реальными размерами этого парня в игре. Он больше, чем 18-колесный грузовик, который убил меня в моей прошлой жизни, это точно. Честно говоря, я похвалил себя за то, что не поджал хвост и не сбежал, как только увидел эту гигантскую штуку.
К счастью, до того, как я сменил форму и удрал отсюда, виверна успела улететь. И я смог свободно пройти к остальной части Верхнего Города Нежити. Когда я шел вперед, Полый на вершине башни выстрелил в меня из своего арбалета, под которым я проскочил.
Я бросил несколько кирпичей в деревянную баррикаду, чтобы привлечь внимание меченосцев, а затем бросился на них. Когда я подошел достаточно близко, я достал двуручный меч и разрубил их обоих пополам.
{базовое фехтование lv.2} >
Уклонившись от очередного арбалетного болта, я положил свой двуручник обратно в инвентарь, достал свой прямой меч и ударил им по Полому, который напал на меня. После этого мне оставалось только подняться по лестнице и скинуть арбалетчика с башни и спуститься в Нижний Город Нежити.
Теперь, когда я расправился со всеми соответствующими врагами, я повернул налево и вошел в комнату с костром, чтобы отдохнуть.
[КОСТЁР ЗАЖЖЕН]


    Как ПВЕ'шиться

    Присев у костра, я решил пока не тратить души на повышение уровня, так как мне нужны были товары от нежити-торговца, который должен быть где-то здесь. Хотя, пока я отдыхал, мои инстинкты предупредили меня, поэтому я откинулся назад.
*Свист!*
Я едва увернулся от арбалетного болта.
Ублюдок.
Я сижу у костра, знаешь? В безопасной зоне? Неужели у тебя нет ни малейшей капли приличия?
Что ж, придется мне тебя научить.
Я встал и непринужденно подошел к Полому. Увернувшись от очередного болта, я выбил арбалет из его рук. Когда он достал свой меч, я отбросил его к башне. Затем я нанес апперкот, который сбил с него шлем. После этого я начал избивать беднягу.
*Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * Удар!* * * Удар!* * * Удар!* * * Удар!* * Удар!* * * Удар!*...
Я продолжал избивать его голыми руками, как будто он был мешком мяса. И когда он был близок к смерти, я затолкал флягу с Эстусом ему в горло, а затем продолжил осыпать его ударами. Ко мне подошли его друзья, но я быстро расправился с ними.
{Бокс lv.5} >
К тому времени, как у меня закончился Эстус, мой навык бокса, к моему приятному удивлению, действительно вырос. После того, как он закончился, я просто столкнул его с башни. После этого я вернулся к костру и пополнил свою флягу. Но, похоже, этот тупица так и не усвоил урок.
[КОСТЕР РАЗОЖЖЕН]
*Удар!*
* Удар!*
* Удар!*
* Удар!!!*
...
{Бокс lv.8} >
Хорошие новости! Похоже, даже Полые усваивают урок, если применять достаточное количество насилия. Я даже получил подходящую одежду. Теперь мне не придется ходить по грязным улицам Города Нежити без обуви! А еще я могу расслабиться, ведь арбалетчик сбежал вниз, как только я разжег костер.
Но, к несчастью для него, я тоже спускался вниз. Потому что, если я правильно помню, тот нежить-торговец был там. Поэтому, быстро расправившись с 4 полыми воинами/солдатами. Я первым делом открыл дверь, которую пропустил под арбалетчиком, и схватил деревянный щит, который на самом деле мне был не нужен, но мои инстинкты кладоискателя сильнее моей логики.
Затем я направился к тропинке сбоку, ведущей к двум полым солдатам с копьями. В реальной жизни справиться с ними было значительно легче, чем в игре. Потому что, в отличие от игры, у меня был способ легко преодолеть их щит.
Ударив их ногой.
Да, они довольно легко падали после того, как... ну... падали.
Хотя один из них проткнул мне бок, когда я разбирался с первым. Довольно неприятно, но один глоток вкусного Эстуса все исправил. Я также, конечно, отомстил, столкнув его в Нижний Город Нежити. Без врагов поблизости я мог свободно спуститься вниз, отпихнув несколько ящиков.
Не желая иметь дело с Полым с топором, который собирался прорваться сквозь деревянный шкаф, я просто бросил в его убежище огненную бомбу, где он сгорел заживо. Пройдя через дверь, ведущую на балкон, меня встретил сам человек.
«Ну, вот... Похоже, вы соображаете, да? Тогда вы - желанный клиент! Я торгую за души. Все на продажу! Ни-хи-хи-хи-хи-хи!»
В отличие от игры, все товары были разложены перед ним и вокруг него, а не сжимались в игровом окне. Хотя я должен был это предвидеть, я не стал об этом особо задумываться.
Однако у меня в голове был список покупок. Прежде всего, я собирался не покупать ключ от жилища, пока не выясню, смогу ли я сам ломать деревянные двери. Моим приоритетом были бездонная шкатулка и ремонтный ящик. Выбрав их и заплатив за них 4 тыс. душ.
Я также купил несколько кожаных перчаток, так как в комплект Полых, к сожалению, не входят ни нарукавники, ни перчатки.
«Благодарю вас».
Теперь кто-то может спросить: если все его товары лежат перед тобой, почему бы просто не убить его и не забрать его вещи?
Во-первых: успокойся психопат.
Во-вторых: я считаю себя пацифистом.
Я обычно не убиваю и не калечу никого, если только он не нападает или не провоцирует меня первым.
Ну, если только ваше имя не начинается на Петрус и не заканчивается на Торолунд. В этом случае я избавлюсь от вас, как только это будет удобно.
Конечно, я бы солгал, если бы сказал, что в глубине моей головы не звучал голос, призывающий меня убить его. Покончить с его жизнью просто ради мелкого удобства.
Сам факт существования этой части меня немного беспокоил.
Но у меня все еще есть мои принципы.
Хотя, когда я уже собирался уходить, я обнаружил кое-что, что привлекло мое внимание. Я мог слегка разглядеть утигатану позади него. И хотя клинок мне понравился, я не очень-то хотел убивать торговца, чтобы заполучить эту вещь. Хотя интересно, смогу ли я поторговаться за него?
Хотя единственным способом получить его в игре было старое доброе убийство, но это уже не игра, не так ли?
«Эй, торговец, сколько стоит этот замечательный клинок у тебя за спиной?»
Он схватил свой клинок и немного осмотрел его, затем ответил.
«О, ты про это старьё? Хм, я знаю, 3000! Звучит справедливо, не так ли? Ни-хи-хи-хи!»
«По рукам!»
«Приятно иметь с вами дело! Возвращайтесь скорее! Ни-хе-хе-хе-хе!»
Мило, я не ожидал получить утигатану так дешево! Я уверен, что он не знал его ценности. Приятно хоть раз подержать в руках хорошо сделанный меч. К тому же он острый как бритва и отлично сбалансирован! Будет чертовски обидно, если я не испытаю этого малыша, не так ли?
Пробравшись к костру, я направился налево и начал идти, когда...
*Крэш!!!* *Бууум!!!*
[YOU DIED]
Ой.
Неужели я только что получил пулю в голову от гребаного Полого, бросающего огненные бомбы!? Да, да, я думаю, я только что это сделал. И из-за этого ублюдка мне пришлось потратить приличное количество душ на ремонт шлема. Клянусь, я буду бить этот мешок со старым вяленым мясом, пока он не лопнет.
На этот раз, пересекая то место, я пробежал и избежал огненной бомбы. Проходя через дверной проем, я встретил двух Полых с топорами. Я достал свою утигатану и привязал ее к поясу вместе с ножнами. Затем я попробовал воспроизвести некоторые приемы из иайдо, которые видел в прошлой жизни.
Когда полый номер один с топором выполнял удар в прыжке, я встал в стойку. Я перенес вес тела вперед, ноги слегка расставил, а руки положил на ножны и рукоять меча. Благодаря моему мастерству фехтования, я чувствовал себя немного более естественно при выполнении движений.
И в тот момент, когда он уже почти дотянулся до меня...
*Слэш!*
[КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!]
Он был чисто обезглавлен.
Я подождал долю секунды, пока второй Полый доберется до меня, затем точно перерезал ему шею, обезглавив и его. Но когда я это делал, полый солдат вошел в комнату из моего слепого пятна и бросился на меня.
*Колющий удар!*
И прежде чем я успел как следует увернуться, он ударил меня ножом в живот. Не насквозь, но довольно глубоко. Когда он вытащил меч, я положил утигатану на место, достал моргенштерн и ударил его по голове.
*Боньк!*
Когда он словил дезориентацию, я ударил его ногой по спине и выпил глоток Эстуса. Я достал прямой меч и вонзил его ему в шею. Хотя приемы с катаной круты и все такое, я все же предпочитаю старый надежный меч.
{базовое фехтование lv.3} >
Продолжая двигаться вперед, один Полый спрыгнул вниз со своей огневой позиции, чтобы вступить со мной в ближний бой. Большая ошибка. Поскольку он, вероятно, был одним из тех, кто подстрелил меня в прошлый раз, я забил его до смерти руками в перчатках.
Когда я вошел в здание, передо мной, к моему удивлению, оказался еще один Полый. Не впечатлившись, я забил его до смерти своей деревянной палкой. Оттолкнув его труп в сторону, я вошел на балкон и парировал удар Полого, который бросился на меня, как только я вошел. Схватив его, я сбросил его со здания на верную смерть.
Поднявшись немного наверх, я открыл сундук и взял 5 черных огненных бомб. Но тут мне в голову пришла идея: почему бы просто не разграбить весь этот чертов дом? Не похоже, что моя вместимость ограничена.
Поэтому я схватил сундук и попытался поместить его в инвентарь, и это сработало! Затем я поверил своим словам и разграбил весь чертов дом. Я забрал кружки, столы, стулья, бочки с... вещами и книги, которые я буду читать, когда мне станет скучно. К тому времени, когда я закончил, весь дом был пуст.
Удовлетворенный, я вышел из дома и направился наверх, где столкнулся лицом к лицу с тремя Полыми. Двое из них напали на меня, а тот, что был сзади, приготовился бросить огненную бомбу. Но, получив урок, я прервал его метким ударом кирпича в лицо.
Что касается двух головорезов, то я достал свой двурук и одним взмахом разрубил их обоих пополам. Затем я подбежал к все еще оглушенному Полому и разделил его на два Полых. Теперь, когда я покончил с ними, я поднялся по лестнице, чтобы наконец-то встретиться с метающим бомбы ублюдком.
Возможно, я повторяюсь, но, как я уже говорил, я человек слова. Я забил обоих этих ублюдков до смерти своими руками одновременно. А также схватил с трупа здесь же, наверху, свою пятую душу заблудшей нежити. Я спрыгнул вниз и наконец подошел к двери, от которой требовался ключ.
Как известно, в souls играх самое несокрушимое, что может быть, - это либо запертая дверь, либо дверь, которая открывается с другой стороны.
И я собирался проверить, действует ли этот закон и в реальной жизни (или в несмертии, хе-хе). Поэтому я достал свой демонический молот, который, кстати, чуть не сложил меня пополам, как только я достал его из инвентаря. Хотя я едва мог его поднять, я все равно крутанулся с молотом и со всей силы ударил по двери.
*Крэш!!!*
Хотя мои руки были похожи на лапшу от удара, это стоило того, чтобы увидеть, как один из самых непобедимых врагов Fromsoft рассыпается передо мной. Войдя в дом с уверенной походкой, я разграбил все, что не было прибито гвоздями. Включая три золотые смолы в сундуке. Вместе с сундуком.
Я вышел обратно за дверь и продолжил свой путь. По пути я посетил башню лучников и быстро столкнул арбалетчика в пропасть.
Я спустился обратно и по очереди расправился с солдатами с копьем и мечом. Хотя их щиты, конечно, досаждали мне, я нашел решение, как их обойти. А именно - просто бить ножом вокруг их щитов.
Революционно, я знаю.
После того, как я с ними разобрался, единственное, что стояло на моем пути, это либо наверх к Демону-Тельцу, либо вниз к черному рыцарю.
Поразмыслив некоторое время, я пришел к решению.


    Сражение с настоящим Черным Рыцарем

    Я решил сразиться с черным рыцарем по двум причинам. Первая - кольцо с синим слезным камнем, которое значительно повысит мою живучесть. И вторая - оружие черного рыцаря. Они и так достаточно сильны, а антидемонические способности, которыми они обладают, просто *поцелуй шефа*.
Но я не стал рисковать всеми этими душами против черного рыцаря, так как знал, что они не будут столь же эффективны, как в игре. Поэтому я вернулся к костру и решил потратить большую часть своих душ на повышение уровня.
---
[Уровень душ : 13] -> [Уровень душ : 16]
{ Живучесть : 11 }
{ Ученость : 11 }
{ Выносливость : 11 }
{ Сила : 18 } -> { Сила : 20 }
{ Ловкость : 11 } -> { Ловкость : 12}
{ Сопротивление : 11 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 }
---
«Да».
В момент подтверждения я почувствовал, как сила входит в мое тело, делая меня сильнее и ловчее. Я встал и сделал несколько движений, чтобы проверить свое новое тело и привыкнуть к изменениям. После некоторого тестирования я начал двигаться вперед.
Я шел вперед, эффективно уничтожая Полых своим двуруком. Несколько раз я получал урон из-за своей неосторожности, но полтора глотка эстуса из десяти зарядов делали эти промахи практически несущественными.
Через 10 минут или около того и дюжину полых трупов я снова оказался перед лестницей черного рыцаря. Я спустился вниз с моргенштерном и щитом полого солдата в руках. Приближаясь к нему, я старался производить как можно меньше шума.
Хотя я приобрел новый навык, мое внимание было приковано не к нему. Нет, мое внимание было приковано к внушительной 2,5-метровой (8 футов 2 дюйма) фигуре, облаченной с ног до головы в черные доспехи.
Хотя Демон Прибежища был гораздо страшнее. От этого черного рыцаря исходила другая аура. Он ощущался передо мной как властная стена. Но мне, естественно, было на это наплевать, поэтому я занял позицию и со всей силы швырнул кирпич ему в затылок.
*Лязг*
Но все, чего удалось добиться кирпичу, это заставить рыцаря наклонить голову вперед. После чего он медленно повернулся и начал пробираться ко мне, держа щит перед собой. Я тоже приготовил свой клинок и выставил щит перед собой, чтобы оценить его.
Когда он подошел достаточно близко, черный рыцарь поднял свой меч над головой и нанес быстрый горизонтальный удар. К счастью, я едва успел среагировать, подняв щит на пути его клинка.
*Крэш!*
Его удар был настолько силен, что едва не свалил меня с ног и заставил отползти на полметра назад. Моя рука, несущая щит, онемела. Эта штука - абсолютный монстр! Если бы я мог предположить, его соответствующие показатели должны быть в районе 30-40. Это намного превосходило мои скудные показатели.
И он не был похож на Демона Прибежища, который просто использовал грубую силу. Он обладал техникой и мастерством, чтобы правильно использовать свои показатели. Но этого было недостаточно, чтобы заставить меня сдаться. После его удара я набросился на него и попытался ударить его своим моргенштерном.
Попытался.
Он просто поднял свой щит, как и я, но, в отличие от меня, он почти не дрогнул. Чувствуя, как во мне вспыхивают инстинкты, я отменил вызов моргенштерна и двумя руками поднял щит. Как раз вовремя, чтобы принять его удар, который подбросил меня на метр в воздух.
Но он не успокоился и, как только я приземлился, нанес косой удар сверху, который я также блокировал. От тяжести и силы удара у меня чуть не подкосились колени. Но он не прекратил своего наступления. Он ударил меня своим щитом, что нарушило мое самообладание, а затем нанес удар вперед, пронзив меня своим клинком и убив.
[YOU DIED]
Ух ты, хотя я и ожидал, что он окажется значительно сложнее своего игрового аналога, но не ожидал, что на его месте окажется такой монстр. Но, оглядываясь назад, я действительно должен был этого ожидать.
В конце концов, это были черные рыцари - элитные рыцари Гвина, которым было поручено истреблять демонов. Я сильно недооценил их, что стоило мне жизни. Но я был не из тех, кого легко переубедить.
Отдохнув немного, я вернулся к черному рыцарю, забрал свои останки и снова бросил ему вызов. Я выступил чуть лучше, но снова был сражен его клинком.
Но, как и в поединке с Демоном Прибежища, я не сдавался. Если уж сотни раз превращение в блин не заставило меня сдаться, то что уж говорить о нескольких ударах и порезах?
И я бросал ему вызов снова и снова. А еще я сделал игру в то, чтобы добраться до него как можно быстрее. Мой текущий рекорд составлял 3 минуты.
В конце концов я привык к огромному разрыву между нашими способностями и возможностями. Я нашел способы преодолеть этот разрыв. Я отказался от щита, так как блокировка была неактивна при огромной разнице между нашими статами.
Я заменил щит на топор, который купил у торговца-нежити за души, полученные после небольшого фарма. Я даже приобрел базовый навык владения тупым оружием и довел его до 3 уровня, одновременно повысив уровень владения мечом.
Честно говоря, мне даже понравилось сражаться с этим черным рыцарем. Я играл с ним в танец смерти, едва уворачиваясь от его ударов и одновременно пытаясь найти бреши для нанесения своих. Просто наблюдение за его движениями и действиями помогало мне совершенствоваться.
Самым заметным было то, что мой навык владения мечом улучшился, хотя я не так часто им пользовался. И хотя мой навык акробатики не мог повышаться, я все равно чувствовал, что лучше использую сам навык. Черный рыцарь казался мне почти наставником, так многому я у него научился.
Но теперь я чувствовал себя достаточно уверенно, чтобы сразиться с ним насмерть по-настоящему. Поэтому я использовал человечность, чтобы обратить вспять своё опустошение и привести себя в идеальное состояние. Я заметил, что, хотя мои характеристики одинаковы в обеих формах, в человеческой форме я использую их лучше и эффективнее, чем в полой.
Я помчался к черному рыцарю, эффективно избавляясь от Полых на своем пути с рекордной скоростью. Добравшись до него, я громко зашагал вниз по ступеням, привлекая его внимание. В результате мы оба угрожающе приблизились друг к другу.
У меня даже возникло желание сказать: «Я не могу выбить из тебя всё дерьмо, пока не подойду ближе». Но я быстро отогнал эту мысль и сосредоточился на предстоящем поединке. Не для того, чтобы научиться, а для того, чтобы победить.
Когда мы оказались на расстоянии удара друг от друга, он первым сделал горизонтальный выпад, от которого я уклонился, едва не получив затрещину. В тот момент, когда клинок промахнулся, я сократил расстояние и нанес удар своим моргенштерном, но, как я и ожидал, она заблокировала его, отчего мое запястье слегка онемело.
Но я не сдавался, пустив в ход изобретенный мною новый прием. Я быстро убрал в инвентарь моргенштерн и перепризвал его в левой руке, удивив рыцаря, что позволило мне развернуться всем телом и ударить своим оружием в его незащищенный бок, немного ошеломив его, прежде чем он ударил меня ногой, чтобы сократить расстояние.
Поймав равновесие, я вернулся в исходное положение и едва успел уклониться от его выпада, направленного в мою середину. Воспользовавшись его движением, я ударил его по руке своим моргенштерном, что почти заставило его выронить оружие, но мне не хватило на это силы.
Он убрал меч и попытался ударить меня щитом, на что я ответил тем, что временно поменял булаву на щит и ударил двумя руками, чтобы принять удар щитом и не зашататься. Я бы попытался ударить его ногой, так как его позиция открывала его бок для атак, но так как я, скорее всего, сломал бы ногу, я решил просто отпрыгнуть назад.
После обмена ударами мы стали кружить вокруг друг друга, внимательно наблюдая друг за другом, как ястребы. И вдруг он сделал нечто неожиданное: набросился на меня плечом, и от неожиданности я не успел поднять щит, чтобы защититься, в результате чего меня больно ударило о стену.
Но он не остановился в своей агрессии, нанося удары со скоростью, не соответствующей его комплекции, целясь мне в голову.
Помните игру, в которую вы играли в детстве, когда карандаш втыкался в щели между пальцами, стараясь не поранить себя?
Да, это то же самое, только рука - моя голова, а карандаш заменен на большой меч, который намерен нанести мне тяжкие телесные повреждения.
Я едва успевал реагировать на его выпады, панически дергая головой, чтобы увернуться от меча, стремящегося испортить мою красивую физиономию. В одно мгновение он вообще оторвал мне половину уха.
Уклоняясь от удара за ударом, я решил, что хватит, и, используя всю силу своего тела, нанес удар ногой в незащищенную талию.
{Удар мертвеца!}
[КРИТИЧЕСКИЙ!]
{Удар мертвеца lv.2} >
*Слам!* *Хруст*
«агххх»
Хотя удар отбросил его к противоположной от меня стене и помял его броню, я был совершенно уверен, что сломал буквально каждый сантиметр кости в ноге. Воспользовавшись его ошеломленным состоянием, я достал эстус и дважды выпил его, чтобы полностью вылечить ногу.
Но даже эстус не восстановил мою опустевшую после удара мертвеца выносливость. Чтобы восстановить выносливость, я достал свой козырь. Сначала я вытащил скатерть из инвентаря в его сторону. И в тот момент, когда он был накрыт ей, я использовал свой козырь.
Я побежал.
Сняв с себя скатерть, черный рыцарь растерянно огляделся в поисках своего противника и только после этого заметил нашего трусливого героя, поднявшегося по лестнице.
Как только рыцарь заметил меня, он начал бежать за мной по лестнице, но прежде чем он успел сделать больше шага, я достал из инвентаря бочку, наполненную чем-то, и швырнул ее в него, отчего он немного отлетел назад. Но я не переставал катить и бросать бочки и другие тяжелые предметы из своего инвентаря вниз по лестнице, пока рыцарь не потерял равновесие и не споткнулся.
Вот он, мой шанс!
Я бросился вниз по лестнице и спрыгнул с одного из опрокинутых столов. Затем я поднял в воздух над головой свой большой молот Демона. А поскольку обзор рыцаря был затруднен из-за набросанных мною вещей, он едва успел среагировать на то, что я сделал дальше.
*СМЭШ!!!*
Бедняга едва успел выставить щит, как я со всей силы обрушил на него Демонический молот. В тот момент, когда огромный молот соприкоснулся с его щитом, его рука согнулась, а колени подкосились от давления.
Я отпустил молот, встал на полуразрушенный стол перед ошеломленным рыцарем и, используя то немногое, что мне удалось восстановить, достал свой двурук и ударил обеими руками в плечо его руки с мечом.
[КРИТИЧЕСКИЙ!]
{Критический удар lv.6} >
*ОТСЕЧЕНИЕ!*
Я отрубил рыцарю всю руку, но все еще не закончил, так как, используя импульс предыдущей атаки, перешел в атаку колющим ударом, используя остаток выносливости и всю массу тела, чтобы пронзить грудь рыцаря.


    Схватка с Тельцом

    После уведомления тело черного рыцаря, все еще остававшееся на моем клинке, превратилось в пепел и было унесено ветром. Видя, что этот грозный противник, многому научивший меня, встретил свой конец, я закрыл глаза и взмолился любому богу, оставшемуся слышать меня в этом умирающем мире.
Чтобы он дропнул свой сладкий, сладкий {Меч черного рыцаря}.
Медленно и осторожно открыв глаза, я устало посмотрел вниз, а затем подпрыгнул от радости.
Ведь перед моими глазами был большой и красивый {Меч черного рыцаря}. Подхватив этот несуразно тяжелый для своих размеров, но вполне управляемый с моими статами меч, я применил на нем осмотр, которой почему-то давно не пользовался.
---
[Меч черного рыцаря]
Большой меч черных рыцарей, странствующих по Лордрану. Используется для борьбы с демонами хаоса.
Эффект: Наносит дополнительный урон демонам хаоса
---
Прекрасно, хотя он немного заржавел, но это можно было исправить с помощью ремонта. А атрибут  «антидемон» был идеальным оружием для моего следующего испытания.
Демон-Телец. Или, как я его называю, Ковбой.
Но прежде чем отправиться к нему, чтобы испортить ему день, я должен был получить свою награду. Подойдя к концу коридора, в котором находился Черный рыцарь, я нагнулся и поднял лежащий на земле предмет.
---
[Кольцо с синим слезным камнем]
Редкий самоцвет, названный слезным камнем.
Реагирует на приближение смерти.
Этот синий слезный камень из Катарины усиливает защиту владельца, когда тот в опасности.
---
Я достал кольцо и осмотрел его - это был действительно великолепное кольцо, сделанное, вероятно, мастером. Сняв перчатку с правой руки, я надел кольцо на один из пальцев, затем снова надел перчатку.
Теперь, когда я получил все, что хотел, я вернулся к костру и сел, чтобы потратить все свободные души, которые у меня были. Благодаря всем побегам, которые мне пришлось совершить, чтобы добраться до черного рыцаря, у меня накопилась изрядная сумма душ.
...Правда, однажды я умер, когда возвращался за своими останками, что отправило в небытие 5000 с лишним душ...
...Это ранило меня так, как никогда не сможет ранить черный рыцарь...
Но мне все еще хватало на 3 уровня, поэтому я вложил по 1 очку в жив, лов, вын и подтвердил. Я снова стал нищим. Ничего страшного, я все равно собирался пополнить свой запас очень скоро. Я также потратил одну человечность, чтобы отменить опустошение, и отправился в путь.
Я быстро разорвал на куски все пустоты, оказавшиеся на моем пути, и направился в уже знакомый мне Верхний Город Нежити. И наконец, вместо того чтобы спускаться по лестнице и вступать в схватку с черным рыцарем, я пошел вверх по лестнице, ведущей в башню.
Как раз когда я поднимался по лестнице, маленький нахальный гоблин решил подшутить надо мной, скатив с лестницы горящую бочку.
*БУУУУМ!!!*
К его несчастью, я знал, как перепрыгнуть через бочку. Перепрыгнув через бочку, я бросился вверх по лестнице и обезвредил Полого. Затем, подобно тому, как он разыграл меня, я разыграл и его, скатившись с обрыва рядом с лестницей.
Я поднялся в башню, собирая по пути бочки и убивая, а затем и забирая кристаллическую ящерицу под бочкой. И как раз в тот момент, когда я собирался войти через туман, я получил уведомление.
---
[Демон-Телец]
--- Условие: Победить {Демона-Тельца}, не умерев.
-Награда: 5000 душ, {Демоническая секира}
[Принять? Д/Н]
---
Ну, теперь я должен сделать это с первой попытки, не так ли?
«Да!»
Приняв квест, я прошел сквозь туман. Пройдя сквозь туман, я увидел ужасно узкий мост. Я сразу понял, что этот бой станет для меня большой занозой в заднице. Угроза упасть слишком велика.
Я заглянул за край - и ага, это смерть. Ни за что на свете я не переживу этого падения. Помня об этом, я забрался на лестницу, чтобы избавиться от лучников. Я говорю "избавиться", потому что обычные Полые не представляют собой достаточно серьезной проблемы, чтобы с ними бороться.
Теперь, когда с этими неприятностями было покончено, пришло время охотиться на Ковбоя.
Я медленно шел вперед, нанося золотую смолу на свой черный рыцарский клинок. Я не стал надевать щит, потому что в реальности я не мог блокировать ни одну из атак этого человека. Потому что даже если бы я это сделал, я был бы запущен в царство.
*Крэшшшшшшшш!!!*
Перед моими глазами приземлился грозный гигантский демон-бык, похожий на минотавра, у которого были бицепсы на бицепсах. Эта тварь была полностью разорвана! А голова его топора была размером со все мое тело!
Но это не привлекло моего внимания.
Потому что в тот момент, когда он приземлился передо мной, я уловил знакомый, /ненавистный/ запах. Запах, который я ощущал слишком долго. Запах серы и серы, смешанных с плотью.
П.п если кому не похуй в оригинале было brimstone and sulfur, но в русском нет второго слова для обозначения для серы, поэтому хаваем серу и серу
В тот же миг образ демона, стоящего передо мной, наложился на мой образ. Тварь, которая мучила меня, казалось, целую вечность, стояла передо мной. Я почувствовал, как по моему телу ползет сороконожка.
/Я увидел красное/.
Голос в моей голове, который обычно произносил слова пессимизма и уныния, и я, наконец, смогли хоть в чем-то согласиться. /Мы оба хотели, чтобы эта тварь сдохла, к черту награды за квесты/.
Пока я стоял, напрягая тело, демон уже начал двигаться. Он поднял над головой свой грубый молот. Но я не позволил ему сделать это, и мое тело рванулось вперед с такой силой и свирепостью, на которую я даже не подозревал, что способен. И прежде чем он успел сделать первый выпад, я уже вонзил наэлектризованный клинок черного рыцаря ему в живот.
*РАААУУУГХХХХ!!!*
Он издал полный боли крик, который прозвучал для меня как музыка, когда я с силой вырвал наэлектризованное лезвие из его живота. К сожалению, из-за мускулистого телосложения проклятой твари я смог воткнуть в него только половину лезвия.
Вытащив лезвие, я со всей силы отпрыгнул назад, едва успев увернуться от удара топора. Его топор вонзился в землю на полтора метра. Тупым топором - в твердый камень.
Эта штука - абсолютный монстр.
Но меня это не волновало, я воспользовался открывшейся мне возможностью, бросился к нему и перерубил мечом его левое запястье. Он застонал, ослабил хватку своего топора и сделал нечто неожиданное. Он замахнулся на меня своим правым кулаком. Я едва успел увернуться, проскочив под ним.
От одного только давления ветра, вызванного этим ударом, у меня волосы встали дыбом. Одного его удара было бы более чем достаточно, чтобы испортить мне настроение.
Я отошел на некоторое расстояние и начал метать в него ножи, но они оказались бесполезными, так как не могли пробить его тонкую шкуру.
Когда я уже собирался сменить подход, он вдруг стал бросаться на меня с плеча. Я тут же повернул хвост и бросился бежать, так как из-за узкого моста у меня не было возможности уклониться от него. К счастью, он был едва ли быстрее меня.
Быстрее.
Бл-
Чувствуя приближение гибели, я резко развернулся на пятках, вызвал свой самый большой щит, полый щит воина, выставил его перед собой и слегка подпрыгнул, чтобы не ощутить всю силу удара.
*Крэш!!!*
В момент удара мне показалось, что вместо очень-очень-очень злого демона на меня надвигается товарный поезд. Несмотря на то, что меня отбросило в сторону, я почувствовал, что мой щит вместе с руками полностью разлетелся на куски. Я ударился о стену и на долю секунды потерял сознание, когда моя спина столкнулась со стеной. Меня отбросило так сильно, что стена чуть не сломалась.
Придя в себя, я выпил 2 эстуса и поднялся на ноги. И решил, что самым разумным будет взбежать по лестнице, чтобы найти хорошую площадку для борьбы. Однако Демон-Телец, похоже, не согласился с этим: он взмахнул топором, который достал одной рукой, и разрушил лестницу, по которой я поднимался.
/Отлично! Хочешь сделать это по-плохому? Тогда давай сделаем это по-плохому!/
Спрыгнув с разбитой лестницы, я бросил в лицо уродливому демону черную огненную бомбу. Когда он зашатался и пошатнулся от боли, я снова выхватил меч, бросился к его левому запястью и, замахнувшись всем весом тела, полностью его перерубил.
Не останавливаясь на достигнутом, я использовал импульс первой атаки, чтобы нанести еще одну, на этот раз в грудь. Прежде чем я успел нанести третий удар, он взмахнул кулаком вниз, отгоняя меня.
Я бросил еще одну огненную бомбу, но на этот раз он отмахнулся от нее и схватил меня за руку.
ой.
Он поднял меня с земли и швырнул на землю с такой силой, что я подпрыгнул на три метра от удара. Я был ошеломлен, главным образом, тем, что получил серьезное повреждение мозга, а также тем, что не умер. Но потом я увидел вокруг себя голубое свечение и все понял. Кольцо отсрочило мою смерть.
Правда, ненадолго: отскок от удара отбросил меня с моста. И мне предстояло падать вниз, навстречу своей гибели. Но, не желая снова погибнуть от рук своего наставника, я вернул себе ясность ума и стал быстро пить эстус.
{Удар мертвеца!}
Я вызвал свой самый прочный меч, клинок невменяемого Полого, и вонзил его в стену. Удар сломал мне руку, но я выпил еще немного апельсинового сока, чтобы вылечить ее, и поднялся вверх, одновременно вызывая клинок обратно в руку.
Приземлившись на башню, я восстановил равновесие и выпил последний эстус, повернувшись к нему, так как он не ожидал моего возвращения после падения, его спина была повернута ко мне, когда он готовился прыгнуть обратно на свою башню.
/Как будто я тебе позволю!/
Я быстро нанес грозовую смолу на свой клинок и бросился к нему. Используя в качестве опоры его хвост и гребни на спине, я взбежал по его спине и, свесив левую руку, обхватил его за шею, а правой рукой вонзил меч-молнию ему в глаз.
*ГГГРРРРРРРРРРРРРАААААААААААААА!!!!!!*
Он зарычал от боли, когда меч-молния пронзил его глаз. Но этого было еще недостаточно, чтобы убить его, и я начал крутить лезвие внутри глазницы.
Он попытался схватить меня, но его руки были слишком коротки и велики по сравнению с его спиной, чтобы как следует ухватить меня, так что в итоге он просто отрывал куски плоти от моей спины, а я продолжал колоть его глаз.
*Бэнг!* *Удар!* *Бэнг!*
Он начал биться спиной о башню, а я повис на его шее. Это превратилось в гонку, кто первый убьет другого. От каждого удара у меня на секунду темнело в глазах, но я стискивал зубы от боли и продолжал атаковать.
Кто-то из нас должен был умереть, и это был не я.
«Просто сдохни уже!!!»
*Спурррттт!!!*
Чтобы завершить атаку, я перевернулся на спину и перевернулся через голову, вынимая меч из его головы. Я едва успел приземлиться на ноги, как из головы Демона-Тельца, словно фонтан под давлением, хлынула кровь, и он рухнул навзничь.
Покрытый своей и его кровью, я повернулся к его трупу и указал вниз
[ПОБЕДА].
--------------------
Вопрос: Какой ваш любимый босс в Dark Souls 1?
П.п вопрос был ещё в оригинале, и, по-моему, я также в какой-то из прошлых глав случайно вырезал из конца вопрос от автора))0) /Не обессудьте, хлопцы/ (13 глава, вопрос был аналогичный но про локацию) ((напишите под этой главой чтоль ответы на оба вопроса, я хоть в дс не играл, но почитать интересно будет))


    Ночь в Храме Огня

    Может, я и мертв внутри, но будь я проклят, если эта огромная корова несколько раз не засунула мне яйца в глотку.
Чтобы еще больше подчеркнуть свою точку зрения, я снял перчатку и взглянул на красивое кольцо со слезным камнем на пальце.
«Спасибо, что спас меня, друг. Если бы не ты, я бы, наверное, превратился в красную кашицу от Демона-Тельца». Но, несмотря на то, что мне удалось избежать превращения в мелкую пасту, я все равно устал как черт, а раны никак не хотели затягиваться.
Если бы только у меня остался эстус.
Надо же, я действительно едва выжил, да?
«Хааа... Черт, как же больно!»
Несмотря на то, что я выпил последний эстус, мое тело еще не до конца зажило от того, что Демон-Телец швырял меня как салат. Да и огромное напряжение, вызванное ударом мертвеца, ничуть не облегчало моего положения.
Поднимаясь, я заметил в углу зрения, что труп Демона-Тельца действительно не исчез. Это было впервые.
Подумав, почему бы и нет, я встал, подошел к трупу и положил его в инвентарь. Может быть, я смогу сделать из его трупа что-нибудь полезное. Кто знает, может, мне удастся приготовить из него что-нибудь съедобное. Например, стейк из теленка?
Подождите... Если подумать, когда я в последний раз ел? Должно быть, прошло несколько месяцев, верно? Это довольно удручающе, я и не заметил из-за того, что мой организм так сильно перестроился, не позволяя испытывать голод.
В любом случае, мне пора возвращаться к костру. Обычно после отдыха у костра я отправлялся в Уезд Нежити, но у меня было множество причин не делать этого.
Во-первых, мне действительно нужен был отдых, хотя состояние моего тела восстанавливается до максимума каждый раз, когда я умираю, мой разум этого не делает. И эти дни и часы непрерывных боев, убийств и смертей, похоже, сильно повлияли на мой разум. Так что вы не можете винить меня за то, что я взял перерыв.
Второе - мост красной виверны. Я не собираюсь так рано терять человеческий облик, чтобы меня жарила до готовности огромная ящерица с крыльями, чья единственная радость в жизни - смотреть, как нежить сгорает, пока он сидит на своей заднице весь день.
Эти ублюдки - лордрановский эквивалент кемпера из Call of Duty.
Поэтому я решил отдохнуть от Лордранского дерьма и взять день отдыха в Храме Огня.
Кроме того, было бы здорово, если бы я смог раздобыть несколько чудес у Дерьмуса из Торочегото-там. Иметь чудо на обратном пути было бы очень удобно. Кстати, о возвращении, я воспользовался косточкой возвращения, чтобы вернуться, потому что Гвин знает, что я не пойду к костру в таком состоянии.
...
Отдохнув у костра, я отправился обратно к Храму Огня, попутно убивая всех, кто попадался мне на пути. И вот, спустя примерно полчаса и кучу трупов, я наконец-то вернулся домой.
Блин, жаль, что фоновой музыки здесь нет...
Хотя кое-что любопытное бросилось мне в глаза после приезда сюда. Это был закат. Хотя был полдень, когда я убил Демона-Тельца.
Видимо, время в Лордране искривлено. Или как там это работает.
«Что случилось? Немного испугался? Нет проблем. Присаживайся и устраивайся поудобнее. Не успеешь оглянуться, как мы оба окажемся Полыми. Ха-ха-ха-ха...»
*Вздох* Конечно, этот мудак - первое, что встречает меня после того, как я добрался сюда, - это унылый клубок негатива и пессимизма. Потому что Лордрану просто не хватало этого, видимо.
У меня не было настроения отвечать на его слова, поэтому я просто кивнул ему и сел рядом с костром. Посидев часок-другой, я начал хотеть спать, поэтому встал и направился к Дерьмусу в надежде добиться от него каких-нибудь чудес.
Как только я переступил порог, живая бесполезная трата места заговорила
«Привет. Я понимаю, что просил тебя держаться от нас подальше, но уверяю тебя, что мы вовсе не держим на тебя зла. Вот, возьми это. В знак примирения. Нет-нет, давай. Это тебе.».
"Мм? Может быть, вам что-то нужно? Как насчет вот чего...
Мне все равно надо дождаться моих спутников, так что я могу научить тебя чудесам. Тебе это интересно??"
*кивок*
«Очень хорошо. Тогда тебе прежде всего надо вступить в орден Богов».
«Хорошо».
«Итак, я готов поделиться с тобой чудесами. Но помни, что их действенность будет зависеть от твоей устремленности и твоей веры.».
Сказав это, он достал бездонную шкатулку и извлек из нее несколько старых на вид бумаг и два талисмана.
«Вот чудеса, которым я могу тебя научить, если ты проявишь немного веры».
Дай подумать, - первым делом я сразу же вычеркнул несколько чудес, которые мне сейчас были не нужны. Это были сила, мощное лечение и поиск помощи.
Первое - это сила, я уже мог сам сталкивать людей со скал, мне не нужно было молиться, чтобы какая-то история сделала это за меня.
У меня не хватает статов, чтобы правильно использовать мощное лечение, и я не думаю, что в Лордране есть достаточно хорошее руководство, чтобы я мог получить за него чудо.
Поэтому я решил выбрать исцеление. Оно было не очень дорогим и надежным благодаря низкой потребности в вере. Кроме того, в Лордране было очень легко найти косточку возвращения почти в любом месте, так что чудо возвращения на родину в данный момент не было необходимостью.
Меня всегда интересовали чудеса в Dark Souls. Концепция использования веры для получения силы из эпосов и мифов о богах кажется мне очень интересной.
После того как я излечился и отдал Петрусу «пожертвование» в 4000 душ. Он начал рассказывать мне об основах чудес, о том, откуда они берутся, как работают и все такое.
Далее последовал скучнейший и нудный пересказ того, что в противном случае должно было быть интересной историей. К концу рассказа мое терпение истощилось до чертовой нитки. Как кто-то может быть таким скучным и снисходительным одновременно?
/Я теперь понимаю, почему Лоскутик толкает клириков с обрыва.
Но мое терпение оказалось не напрасным.
---
[Чудо: Лечение lv.1](Активный)
Элементарное чудо, применяемое клириками. Восстанавливает HP. Сила чуда зависит от веры и талисмана заклинателя.
---
«Приходите снова. Эффективность учения зависит от вашей веры».
Я буду воздерживаться от встреч с вами настолько, насколько это физически возможно.
Длительное общение с Петрусом привело к тому, что я стал лучше понимать и соглашаться с действиями и убеждениями Лоскутика.
Хотя я хотел бы тренировать {Лечение} Я не настолько мазохист, чтобы причинять себе боль только для того, чтобы тренировать {Лечение}. К тому же я могу тренировать его в полевых условиях.
После изучения чудес я присел у костра, чтобы отдохнуть и понежиться, но что-то мне показалось... странным.
Я не мог отдохнуть.
Я не мог устроиться поудобнее.
С тех пор как я попал в Лордран, я сражался за свою жизнь или готовился к этому. Поэтому ничего не делать и просто отдыхать было крайне неудобно. Я хотел отдохнуть, но тело и разум не хотели.
Отказавшись от мысли об отдыхе, я сел и решил воспользоваться одной из вещей, награбленных в домах.
Швейный набор.
Один из них я нашел в одном из разграбленных шкафов. Поскольку у меня была черта «Прирождённый мастер» и я немного умела шить еще в колледже, когда рвалась одежда, я решила, что основы шитья я узнала из Утуба. Так что я должен быть в состоянии сшить себе какую-нибудь базовую верхнюю одежду.
Носить старые и, скорее всего, ржавые сломанные доспехи на голой коже было не очень удобно.
Я достал порванную скатерть, оставшуюся после битвы с черным рыцарем, разрезал ее на подходящие куски, а затем сшил эти куски вместе, придав им нужную форму с помощью швейного набора. И вуаля! Получилось нечто, смутно напоминающее рубашку! А еще я сшила брюки и нижнее белье, используя другую скатерть.
{Шитье lv.2} >
К тому времени, когда я закончил, уже наступила ночь. По крайней мере, я больше не испытывал агрессивного дискомфорта. Ночь в Лордране была поистине прекрасна: все звезды на небе не были заслонены воздушным и световым загрязнением.
Не обращая внимания на голоса в голове, уговаривающие меня продолжать работу, я присел на край Храма и задумался, глядя на звезды.
Зачем я вообще так борюсь? Зачем я вообще пытался беспокоиться о судьбе нежити? Есть ли в этом мире хоть что-то, за что стоит бороться?
Все либо мертвы, либо безумны, либо полыхают. И даже если осталось несколько здравомыслящих людей, почему они должны меня волновать? За что я вообще здесь сражаюсь?
В конце концов, мой конец будет заключаться либо в том, что я сгорю на долгие годы, чтобы неестественно продлить бесполезный век огня, либо в том, что я затушу пламя и стану темным властелином, ведущим то, что осталось от человечества, в век тьмы, о котором я ничего не знал. Или же, в-третьих, растеряться и наблюдать, как гибнет мир вокруг меня.
Зачем меня вообще сюда послали? Почему я получил систему!? Зачем! Почему меня вырвали из моей относительно благополучной жизни и отправили, по сути, в гребаный ад, сказав, что моя судьба - покончить с собой, сгорая до смерти в течение многих лет!
...Смогу ли я вообще вернуться домой...?
*плоп*
«Ну, ты, конечно, выглядишь подавленным, что случилось?»
Я даже не обратил внимания на то, что рядом со мной присел опечаленный воин, пока он не заговорил.
«...Что тебе нужно?..»
«Ты, конечно, выглядишь хмурым по сравнению с твоей хвастливостью перед господином Избранным Мертвецом. Но, может быть, я и не очень полезен, но я могу хотя бы выслушать ваши проблемы.
«...Это ужасно любезно с твоей стороны, _удрученный воин_».
«У меня, знаете ли, есть имя, меня зовут Джеральд. А как тебя? Или ты хочешь, чтобы я продолжал называть тебя Избранным Мертвецом или что-то в этом роде? Ха-ха-ха-ха...»
Теперь, когда я думаю об этом... Могу ли я вообще сейчас называть себя Джоном Муром? Я уверен, что если бы меня увидел мой прошлый "я", он бы и за миллион лет не догадался, что это он. А если бы мои покойные родители увидели меня в таком виде, что бы они подумали? Неужели я уже не тот человек, который был их сыном? Если я даже не могу вспомнить их лица?
Я вообще теперь Джон Мур?
«... Это Джон...»
«Ладно, Джон, что тебя так расстроило? После того, как ты вышел невредимым с кладбища, да еще и с такой непоколебимой уверенностью в себе, ты был бы последним человеком, на которого я бы подумал, что ты ведешь себя как я. Поэтому, как человек с большим опытом, я могу помочь вам, если хотите».
После минутного молчания я произнес.
«...Джеральд, что ты думаешь о судьбе Нежити?...»
Немного поразмыслив, Джеральд произнес.
«Хм, ну я, например, считаю, что это полная чушь. Когда-то я и сам верил в это, но это было в прошлом. Я имею в виду, насколько это смешно? Нежить, выбравшаяся из убежища, чтобы броситься на самых грозных врагов Лордрана? Вы, де, извините, но, кажется, это было слишком близко к сердцу, не так ли? Ха, ха, ха.»
Хотя я и бросил на него неприличный взгляд, внутри я был полностью согласен с его словами. После этого мы погрузились в полукомфортное молчание.
«Привет, Джеральд».
«Хм?»
«Как ты думаешь, мясо Демона-Тельца съедобно?»
«Должно быть, я слышал о многих людях, сражающихся с хаосом и превращающих их в провизию. Судя по всему, оно тоже неплохое, только пахнет немного странно и, как известно, жестковато. Почему ты спрашиваешь?»
«Так получилось, что у меня есть свежий труп одного из них, хочешь попробовать его приготовить?»
«Как ты... Где ты вообще хранишь... Знаешь, я должен был этого ожидать. Ха-ха-ха-ха.»
«Это "да" или "нет"?»
«Отлично, я пойду подготовлю кострище, а ты займись снятием шкуры и ее разборкой».
---
Вопрос: какая локация в DS 1 вам нравится меньше всего?


    Нижний Город Нежити

    {Начальная кулинария lv.3} >
«Должен сказать, ты неплохо готовишь. Ха... ха... ха... ха...»
Да, очевидно, кулинария относится к категории производственных навыков, так что благодаря прирождённому мастеру я мог приготовить отличный стейк, и мой кулинарный навык довольно легко поднялся. Наверное, из-за ингредиентов, раз я об этом думаю.
И похоже, что стейк из тельца у меня получился чертовски вкусным, если верить выражению лица удрученного рыцаря. Хотя мясо было невероятно жестче, чем у обычного стейка, так как мясо было получено от огромной коровы с прессом на бицепсах. И бицепсы на бицепсах.
Печальным фактом было то, что я не смог получить особого удовольствия от еды. То есть, я могу объективно сказать, что это вкусно, но мне просто не было приятно есть. Как будто ешь вкусную еду в плохом настроении - еда, может, и вкусная, но удовольствия от нее не получишь. Вот так, но постоянно, так что да, этот стейк на мой вкус несколько напоминает безвкусную золу, облом.
/Может быть, это из-за твоих подавленных травм?/
А я-то думал, где ты, ведь ты была необычно тихой с тех пор, как я покинул Прибежище. Я даже начал наслаждаться тишиной без голоса в моей голове. Почему вы решили вернуться?
/Я никогда не уходил. Я - это ты, ну или часть тебя./
Это совсем не помогло, скорее всего, это мой бой с Демоном-Тельцом, который запустил мой посттравматический синдром, полученный в Прибежище Нежити, и пробудил голос в моей голове. Эх, не то чтобы я мог сейчас что-то с этим сделать, я просто надеюсь, что это скоро пройдет.
/Я никогда не уйду/.
Я не спрашивал твоего мнения.
Как бы то ни было, взяв с собой несколько стейков тельца и оставив остальное Гэлвину, я отправился в Уезд Нежити. Но когда я пробирался через Верхний Город Нежити, мне в голову пришла идея.
Почему я должен следовать игровой прогрессии?
и
Что мешает мне спрыгнуть вниз, в Нижний Город Нежит?
Ответ: ничего.
Поэтому я так и сделал. Я спустился в Нижний Город Нежити, перепрыгивая с дома на дом, пока не оказался на улицах Города Нежити. И я сломал всего две лодыжки! Ну, ничего такого, что не могло бы исправить маленькое солнышко.
*раур!* *раур!*
И меня очень тепло встретили...
СОООБАААКИИ!!!
То есть, они были бешеные, гниющие, покрытые личинками и пытались вырвать мне горло, но все же.
ПЕСИИКИИ!
Я попытался взять одного из них на руки, но он продолжал кусать меня, даже когда я пытался его погладить. А пока я держал одного, его друзья с угрожающей быстротой перегрызли мне лодыжки. Но это не помешало мне агрессивно погладить первую собаку, стараясь при этом избегать укусов за лодыжки и держать шею подальше от досягаемости собаки.
Я слышал, что поглаживание собак должно быть терапевтическим или что-то в этом роде, но от этого я не чувствую себя менее травмированным! Более того, этот момент, когда я пытаюсь погладить самое гротескное изображение собаки, которое я когда-либо видел, может даже попасть в мой список подавленных травм.
/Ни одна терапия вам не поможет/.
Я спрашивал?
В общем, поскольку настроение у меня испортилось, я избавил плохих мальчиков от их жалкого существования, свернув им шеи с помощью своей (слегка) нечеловеческой силы. Затем выпил немного апельсинового сока, чтобы прийти в себя после многочисленных любовных укусов.
Еще меня бесило то, что новая одежда, которую я только что сшил для себя, была уже в лохмотьях. Ну, они были сделаны из столовой скатерти, но все равно!!! В следующий раз надо будет попробовать сшить что-нибудь из шкуры Демона-Тельца. Но сможет ли игла проткнуть ее?
А вот чистый титанит, наверное, сможет. Но это уже потом.
Направляясь в сторону, противоположную Демону Капра, я услышал слабый голос, доносящийся из одного из зданий.
«Кто-нибудь! Пожалуйста, выпустите меня отсюда! Кто-нибудь, кто угодно! Помогите мне! Откройте дверь! ...Проклятье... ...Мне конец... Как это вообще произошло...»
Ооо, точно! Он существовал! Я почти забыл о нем. К счастью для него, он кричал, иначе я мог бы случайно оставить его гнить там вечно. Я подошел к двери, из-за которой доносился голос, встал перед ней. И сильно ударил ногой.
«Аааааааааааааа!!!»
Ха, мне даже нравятся его крики! Теперь мне захотелось поиздеваться над ним еще немного.
*Шумы нежити* *Крэш!* *Крэш!*
*Крэш!* *Крэш!* *Звуки полых*
«Кто-нибудь! Пожалуйста, вытащите меня отсюда! Пожалуйста! О, Гвин, помоги мне, пожалуйста!»
Ладно, мне надоело с ним возиться. Я дал последний хороший пинок, дверь распахнулась, и передо мной предстал испуганный Григгс, стоящий на коленях в молитвенной позе.
Ах, я забыл, что я весь в крови и кишках от Полы и собак, которых я изрубил по пути сюда, так что вид меня, вероятно, не лучшим образом сказался на сердце Григгса. Я решил еще немного поиздеваться над ним, но побоялся, что он может умереть от сердечного приступа, поэтому не стал этого делать.
«Эй, успокойся, маленький шляпник, я не Полый (пока), я просто открыл для тебя дверь, услышав твои мольбы».
Услышав мои слова, он, кажется, немного успокоился.
«О-о-о, спасибо, вы открыли мне дверь! Спасибо, я спасся. Я думал, что мне уже не спастись. Я - Григгс из Винхейма. Колдун этой школы. Я очень благодарен вам за помощь. Благодаря вам я теперь могу возобновить свои путешествия».
Конечно, только не самоубейся и не застревай в новых домах, хорошо? Подожди, а как ты вообще здесь застрял? Разве ты не волшебник? Разве ты не мог просто взорвать эту дверь?
Услышав мои слова, Григгс, похоже, устыдился.
«Я попал в засаду каких-то Полых воров, когда у меня закончился фокус. Не видя другого выхода, я решил запереться в этом доме, чтобы спасти свою жизнь. И благодаря вам это окупилось, я у вас в долгу».
«Хорошо, конечно, береги себя, Григгс».
На этом я оставил колдуна, но не забыл прихватить бочки, колдовской набор и катализатор. Но то, что мне предстояло делать дальше, пугало даже меня. Точнее, испугаться - это слишком сильно сказано, больше подходит слово "встревожиться".
Потому что в этом переулке мне предстояло встретиться с ними.
Существами, способными убить даже самую сильную нежить в самых крепких доспехах. Их сила даже превосходит силу Гвина. Богоубийственные DPS-монстры, уступающие только *_/Этим штукам/_*.
Полые с факелами.
Эти Полые с их пылающими палками могут с легкостью убить нежить максимального уровня в полностью улучшенном сете Хавела. Их оглушающие способности делали их более грозным противником, чем сам Гвин. А мне предстояло сразиться с ордой этих тварей.
Мне оставалось только молиться какому-нибудь божеству, чтобы их непостижимые способности оказались хоть немного слабее, чем у их логически неправдоподобных игровых аналогов.
Затаив дыхание, я шагнул вперед, и в тот момент, когда увидел в воздухе более нескольких десятков факелов, понял, что облажался. В момент паники и страха я решил, что ну его нафиг, и начал швырять огненные бомбы, не давая им даже двинуться в мою сторону.
Чудесным образом орда погибла раньше, чем закончился мой запас огненных бомб. Проверить свою теорию я не успел, но, честно говоря, лучше бы и не пытался. Но даже страх и пропитанные мочой штаны не помешали мне снять с трупа, застрявшего на решетке, двойную человечность. И многочисленные дропы, которые они оставили после себя.
Прежде чем решиться на более рискованное предприятие, вроде вызова орды богомерзких тварей, я поднялся по лестнице рядом с ужасно пахнущим трупным костром и разблокировал короткий путь в Верхний Город Нежити. Разумеется, при этом я избавился от вредителей, которые пытались на меня наброситься.
Теперь нужно было идти дальше и готовиться к засаде. Или быть пойманным в засаде. Да и вообще, разве это засада, если ты знаешь, что она будет? Эти вопросы я задам человеку в большой шляпе позже.
А что, собственно, мешает мне устроить засаду? Ничего, я бы сказал. К тому же у меня достаточно высокий показатель силы, чтобы одолеть маленьких человечков.
*удар!*
Сказав это, я выбил дверь рядом с собой, что отбросило находившегося внутри вора к стене. Но я не дал ему сориентироваться, впечатав свою рыбу ему в лицо. И в этих ударах чувствовалась какая-то личная честность.
«Парируй! Парируй! Попробуй парировать это, грязный казуал!»
Ладно, определенно личное.
Заметка для себя. Нечеловеческая сила + высокий уровень боевого искусства + высокий уровень болевой устойчивости = раскалывать головы, как арбуз. Доказательство - безголовый труп Полого вора передо мной. Обычно с моей 20-ю силами, которые не слишком выходят за рамки человеческих, но благодаря моей безумной болевой устойчивости я мог полностью использовать всю свою силу, не слишком заботясь о том, что некоторые мышцы могут быть разорваны.
(П.а: Как тот парень из "korе was zombie desu ka?")
Но поскольку я не отличался особой тишиной, его два приятеля выскочили из своих укрытий.
Услышав это, я выскочил из дома и набросился на одного из человечков, который собирался ударить меня сзади. Пока 1 был (временно) в отключке, я развернулся, чтобы встретить 2, который собирался запрыгнуть мне на спину после того, как я схватил 1. К несчастью для него, я повернулся на пятках и ударил этого ублюдка задом в повозку.
Прежде чем погнаться за 2, я наступил на шею 1 и сломал ее. Но, к сожалению, перед смертью он проткнул мне бедро своим почтовым ножом. Но эта небольшая травма не помешала мне броситься на упавшего 2 и превратить его лицо из выпуклого в вогнутое.
Теперь, когда личные обиды остались в прошлом, пора было взяться за дело всерьез. Шагнув вперед, я достал свой прекрасный, пока еще не басовую пушку (двурук) и горизонтально взмахнул им над двумя собаками, набросившимися на меня, разделив их пополам.
Похоже, воры восприняли смерть штурмовых собак как приглашение сделать то же самое с ними. Я согласился. Вору, выскочившему из дома справа от меня, я взмахнул двуручником, одной рукой отрубив ему ноги. Убийцу справа я блокировал предплечьем, а лезвием, прилипшим к руке, отбил удар в голову.
Последний вор, видимо, решил, что успеет выстрелить, пока я буду занят его товарищами. Это была его первая и последняя ошибка: когда он подпрыгнул, чтобы схватиться за голову, я проткнул его насквозь своим двуруком и прибил к стене, чтобы разобраться с ним позже.
От контуженного и безногого я быстро избавился, сломав им шеи, а затем достал свой двурук и позволил покалеченному вору упасть на землю, после чего растоптал его голову на мелкие кусочки.
Пока я обыскивал дома, последняя собака попыталась наброситься на меня, но я рефлекторно разрубил ее пополам. А обыскивая шланги, я нашел две вещи. Первая - это почтовый рубильник, довольно слабое оружие. Но вторая вещь, о боже. Эта вещь - находка, комплект из черной кожи. Или, другими словами.
Нормальная одежда!
Штаны, которые не сделаны из скатерти!
Как только это появилось в инвентаре, я тут же поменял свои нынешние лохмотья на комплект из черной кожи. За вычетом маски и капюшона. Конечно, она воняла и могла убить современного человека, если бы он носил ее, только из-за бактерий на ней, но я мог ее постирать.
Теперь, одевшись как следует, я спустился вниз, расправился с двумя полыми ворами и забрал большую душу пропавшего мертвеца, после чего поднялся по лестнице в башню. Бедный полый лучник даже не успел выстрелить, как в него врезался кирпич, летящий со скоростью 1 маха. После этого я открыл срез до храма огня, а затем вернулся к арене демона Капра и приготовился.
Как раз в тот момент, когда я собирался войти и расправиться с демоном Капра, мне неожиданно был брошен вызов.
---
[Условие]
Победить демона Капра, не используя оружие и расходники.
[Награда]
20к душ
2x Демоническое мачете.
---
«...Что за хрень...»
...Да...


    Панчаут Демона Капра

    Хотя я принял этот прямо-таки безумный челлендж - сразиться с трех с лишним метровым человеком с двумя гигантскими клинками и черепом козла на голове. Я не собирался идти в бой неподготовленным. Я глупец, а не самоубийца. Может быть, и так, но это не важно.
У меня было достаточно душ, чтобы поднять уровень, поэтому я вернулся к костру и начал думать. Какие показатели помогут мне завалить этот кирпичный дом без оружия? Если бы у меня было оружие, этот бой был бы тривиальным, но без него это совсем другое дело.
Во-первых, живучесть и выносливость отпадают. Если меня ударят больше одного раза, то я окажусь в нокауте, сколько бы я сейчас ни вкачивал в живучесть. И хотя увеличение выносливости за счет выносливости может показаться неплохим, я уверен, что у меня достаточно стамины, чтобы продержаться до тех пор, пока кто-нибудь из нас не получит по морде.
Магические статы, кроме веры, были для меня сейчас просто шуткой. И я мог бы купить заклинания у Григгса, но у меня сейчас нет терпения изучать магию. К тому же я думаю, что катализаторы считаются оружием. А улучшать веру ради небольшого увеличения силы исцеления сейчас кажется пустой тратой времени.
У меня и так достаточно сил, чтобы ранить врагов. Кроме того, я заметил одну проблему с увеличением силы. Это то, что мое тело не может справиться с таким количеством силы.
Или, лучше сказать, использовать ее эффективно?
Я заметил, что когда я использую всю свою силу, мое тело начинает распадаться на части. Яркий пример - Удар Мертвеца. Когда я впервые использовал его в Прибежище, он не причинял мне такой боли, как сейчас. Я думаю, это из-за несоответствия между силой и другими моими статами.
По сути, я - стеклянная пушка, которая сама себя разбивает при выстреле. И хотя я могу облегчить это с помощью эстуса, это все еще очень большая проблема.
Мое решение - это стат, который я не замечал и даже высмеивал. Самый бесполезный показатель во всей серии Souls. Дамы и господа, представляю вам:
Сопротивление!
Знаете, стат, который увеличивает вашу защиту? Поскольку он был бесполезен в играх, я предположил, что он будет бесполезен и здесь, но я ошибался. Этот параметр делает мое тело более выносливым и повышает естественную защиту организма. Именно из-за разрыва между ним и силой я получал так много повреждений от самого себя.
Это значит, что я слишком силен или слишком слаб?
В любом случае, пришло время повышать уровень!
---
[Джон Мур]
[Уровень душ : 19] -> [Уровень душ : 25]
{ Живучесть : 12 }
{ Учёность : 11}
{ Выносливость : 12 }
{ Сила : 20 }
{ Ловкость : 13 } { Ловкость : 15 }
{ Сопротивление : 11 } -> { Сопротивление : 15 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 }
---
«Дас»
В момент подтверждения я почувствовал знакомое ощущение того, что энергия внутри меня превращается в статы. Мое тело стало более твердым и ловким. Для проверки я подошел к стене и сильно ударил по ней кулаком.
*Крэк!*
И вместо того, чтобы полностью разбить кулак, он лишь слегка окровавился, в то время как стена была расколота. Казалось, что сопротивление еще и в том, что мои удары стали немного сильнее, так как раньше я не смог бы проломить эту стену кулаками.
Хватит тянуть время. Я направился в Нижний Город Нежити, быстро уничтожая всех несчастных нежитей на своем пути, и оказался перед его ареной. И пинком распахнул туманную стену.
«Привет, демоны, это я, мальчик!»
«Черт...»
Похоже, я недооценил демона Капра. Он был почти в два раза выше меня ростом, с ног до головы обрюзгший, и орудовал двумя мачете в мой рост. Но мой страх вскоре сменился чувством ярости и предвкушения, когда я поднял кулаки.
(Изображение)
Две его штурмовые собаки бросились на меня, пока он медленно шел ко мне. Но собаки не успели ничего сделать, как я сломал им шеи ударом каждой, а когда я расправился со второй собакой, мои инстинкты вспыхнули.
/уклонение!/
*свищ!*
Я едва успел увернуться от взмаха огромных клинков демона. Но я знал, что это шанс, поэтому, как только лезвие прошло надо мной, я схватил демона за запястье и изо всех сил дернул, заставив его выронить правое оружие.
Которое я отправил в сферу теней (Инвентарь).
Но когда я все еще хватал его за запястье, он схватил меня за предплечье и приподнял, после чего отбросил меня на 10 метров и выкинул из дверного проема арены на улицы города нежити. Немного покрутившись, я восстановил равновесие и увидел, что Демон Капра в ярости.
Я быстро выпрямился и занял оборонительную позицию. Сейчас было не время для нападения. Моей главной целью сейчас было обезвредить его второе мачете. Как только я это сделал, демон Капра переместил свое мачете вправо и стал надвигаться на меня.
Быстро!
Я быстро увернулся от его диагонального замаха и потянулся к оружию, но, похоже, этот умник понял это, отпрянул в сторону и ударил меня ногой. Я успел среагировать, подняв в ответ ногу, но был отброшен в сторону, не получив прямого удара. Хотя я уверен, что нога у меня сломана.
Как только я поднялся на ноги, неумолимый ублюдок начал с невероятной скоростью размахивать своим клинком. Если я не избавлюсь от него в ближайшее время, то один взмах точно обезвредит меня.
Как только я уклонился от его вертикального взмаха, который впился в землю, словно тофу, я сделал свой ход. Я послал удар в сторону его черепа. И как раз в тот момент, когда он среагировал на это, я отпрянул назад, так как это был финт. Вместо этого я нанес удар по его правому запястью. Это заставило его выронить мачете, которое я тут же выхватил.
Он выглядел очень недовольным, глядя на меня, когда я со всей силы отпрыгнул назад после этого удара. И вдруг он набросился на меня со скоростью, не соответствующей его росту, и ударил кулаком в лицо. Я едва успел среагировать, как поднял руки крестом перед головой.
В тот момент, когда удар пришелся по моему поднятому предплечью, я почувствовал резкую боль, кости заскрипели от давления, и меня отбросило на несколько метров в сторону, врезавшись в бедную повозку, занимавшуюся своими повозками.
Я поспешно переориентировался, используя акробатику, и переместился на более открытое место, когда Демон Капра угрожающе приблизился ко мне. Я принял боксерскую позу, когда он начал ускоряться, приближаясь ко мне.
Готов поклясться, что я услышал оригинальную музыку для ударов.
Я увернулся от широкого замаха правой руки демона и нанес быстрый удар в незащищенный живот. К моему огорчению, это не принесло особых результатов, заставив демона лишь слегка вздрогнуть. Обычными атаками тут не обойтись, нужны критические удары, чтобы нанести реальный урон.
Решив сначала привыкнуть к его манерам, я занял более уклончивую позицию, уворачиваясь от медленных и телеграфных ударов демона Капры. Хотя я так выразился, это ни в коем случае не было без напряжения, так как любой из этих ударов мог поставить меня в очень плохую ситуацию без моего эстуса.
Когда он бросил тяжелый сенокос, я понял, что это мой шанс. Я слегка пригнулся, едва увернувшись от кулака, и оказался на высоте идеального удара по мячу. Я переместил свой вес вперед и нанес жестокий удар прямо в фамильную драгоценность демона.
[КРИТИЧЕСКИЙ!]
{Бокс lv.9} >
{Критический удар lv.8} >
«РРРААААУУУГГГГРРР!!!»
Но я не собирался оставлять без внимания его ослепительное отверстие, открывшееся после того, как он отшатнулся от сильной боли, и нанес несколько мощных ударов по его середине, когда он был парализован от боли. Когда он оправился от боли и замахнулся на меня рукой, я слегка отпрыгнул назад, крутанулся на пятке и нанес вращающийся удар пяткой в продолговатый рот демона.
Хотя нога болела, демон, похоже, почувствовал этот удар сильнее, хотя его голова и была чертовым черепом. Если бы не это, я бы уже кидался на его морду с крюками, но увы. Когда он зашатался от удара, я низко пригнулся, выровнял свое тело и нанес {Удар мертвеца} в солнечное сплетение.
[Критический!!!]
{Удар мертвеца lv.3} >
Мой первый удар впился в солнечное сплетение на дюйм, и мне каким-то образом удалось заставить демона отползти на метр или два назад. Но этот удар словно зажег огонь внутри демона, и он снова начал мчаться на меня с непозволительной скоростью.
Я едва успел поднять руки и снова приготовиться к удару, как меня протаранил демон Капра. С силой, сравнимой с мощнейшими взмахами Демона Прибежища, меня отбросило с такой силой, что я пробил стену и оказался в гостиной небольшого дома в Городе Нежити, окруженного обломками.
Руки были согнуты неправильно, а в спине было тепло, мокро и невообразимо больно. Мне удалось оттолкнуться, но тут меня встретила ладонь демона Капры, обхватившая мою голову. И как только она оказалась в его руках, он бросился к стене комнаты и пробил ее головой вперед.
*СМЭШ!!!*
Затем он отпустил мою голову и схватил меня за лодыжку. Я едва успел это зафиксировать, так как отчаянно держался за сознание, несмотря на сильную головную боль и разбитый череп. Но это было недолго - меня сильно швырнуло, как хворостину. Я пролетел несколько десятков метров, врезался в очередную стену и остался лежать неподвижно.
Я чувствовал, как мое тело начинает превращаться в пепел.
Тьма стала застилать мне глаза, когда первое пламя попыталось забрать мою душу.
Но в этот момент я вспомнил кое-что из того, чему научился раньше. Даже без талисмана я должен быть в состоянии сделать это, верно? Собрав всю свою силу воли, я вспомнил, как проверял веру в себя на прочность, и усилием воли заставил свой навык активироваться.
«Лечение».
И мои сломанные кости, кожа и мышцы начали сами собой собираться в единое целое, пока желтый свет снова и снова истощал мое внимание. Демон, уходивший прочь, заметил шум и свет и, обернувшись, увидел, что убитая им девятая нежить снова стоит на ногах.
Но что вызвало у демона незнакомое ощущение опасности, так это его глаза. Глаза светились, но в отличие от желтовато-оранжевых, как у обычной нежити, они были пустотелыми голубовато-фиолетовыми, что внушало демону непонятный страх. То, что стояло перед ним, не было ни человеком, ни Полым. Это существо смотрело на демона Капра, как на добычу.
Я не знал, что делать с этим ощущением в моем теле, которое было и чужим, и не чужим одновременно. Я также получил несколько уведомлений, но это не имело значения. /Главное - разорвать демона на части./ Прежде чем демон успел начать спринт, я взял инициативу в свои руки, накачал мышцы на ногах с такой силой, как будто я как-то неосознанно использовал на них удар Мертвеца, и, как пуля, помчался к демону, прихватив его с такой силой, что от удара мы оба впечатались в стену. Но даже несмотря на повреждения, я чувствовал, что мои боевые возможности ничуть не упали.
Я нанес удар по горлу демона, который причинил ему боль. Но он схватил меня и в тот момент, когда он собирался ударить меня еще раз, я обхватил его руку и вывернул ее, заставив его выронить меня. И как только я коснулся земли, я начал свой натиск.
Сначала я нанес ему сокрушительный удар по печени, от которого он попятился, а затем начал наносить множество ударов ногами, руками и головой. Не заботясь об уроне, который я наносил, пока он не достиг критического уровня.
Но как бы я ни напрягал свое тело, я знал, что Капра не падет перед ударами и ногами. Несмотря на то, что он был весь в синяках и кровоподтеках, у него еще оставалось достаточно выносливости, в то время как я работал на износ. Пора было заканчивать.
Пригнувшись, я проскочил между ног демона и нанес футбольный удар в заднюю часть его колена, от которого Капра упал на колени. Я прыгнул ему на шею и держался за жизнь, пока его руки впивались в мою руку, пытаясь оттолкнуть меня, но безрезультатно.
В последний момент я снял ртом перчатку с правой руки и впился правой рукой в его шею, а он метался, пытаясь меня сбросить, но с его травмами он уже не мог собраться с силами. Я же, несмотря на то, что был гораздо сильнее ранен, почему-то сражался в полную силу.
Собрав все силы, я уперся ногой в его плечо, крепко обхватил рукой и потянул изо всех сил. И я вырвал ему яремную вену вместе с приличной частью шеи.
*Фшшшшшшшш!
Я спрыгнул с шатающегося тела, когда фонтан крови хлынул на меня, заливая меня своей кровью. И как раз в тот момент, когда он собирался упасть, я развернулся и раскинул руки, шагнув вперед, обливаясь кровью демона и своей победы, когда я ударил умирающего противника со словами «Ну, что же это такое».
[ПОБЕДА]


    Мир без границ

    Как только я увидел уведомление, я начал пить эстус как ни в чем не бывало. Я был удивлен тем, что не подавился им, учитывая, с какой скоростью я глотал эквивалент жидкого пламени.
Даже после того, как я выпил шесть эстусов подряд, хотя мои травмы были залечены, нелепое количество физического и психического истощения, конечно, не прошло. В сочетании с тем фактом, что я полностью исчерпал свою концетрацию только для того, чтобы произвести два исцеления без талисмана, у меня адски болела голова.
Но самым насущным вопросом было то, где, черт возьми, я нахожусь.
То есть да, я нахожусь в Нижнем Городе Нежити, я это знаю, но это не было ни одной частью игровой зоны, которую я знал. Конечно, здания были похожи, и воняло по-прежнему адски, но это был, по сути, первый раз с тех пор, как меня закинули в этот ужасный мир, когда я вышел за пределы «игровой зоны».
Не то чтобы здесь никого не было. В конце концов, это была уже не игра, а королевство Лордан. Правда, большинство нежити, если не вся, разбежались, увидев, как я перекидываюсь с демоном втрое больше меня. Поэтому во время боя с Капрой я лишь краем глаза замечал их.
К слову сказать, я до сих пор не открыл множество уведомлений, которые получал на протяжении всего боя.
---
Этот навык является эволюцией бокса и по-прежнему содержит все преимущества его предыдущей инкарнации.
Боевое искусство, если его можно так назвать, изобретенное Безумным Полым. В нем нет особого акцента на удары руками и ногами, а скорее на максимальное использование своих возможностей. Это искусство создано для того, чтобы довести тело до предела и показать максимум возможностей. Оно практически непригодно для использования без огромной терпимости к боли.
Предупреждение: Людям не рекомендуется использовать это боевое искусство, так как они могут получить значительные телесные повреждения.
---
Что ж, пусть я удивлюсь! Все прошло даже лучше, чем я мог себе представить! Почти все мои застоявшиеся навыки повысились, в том числе и болевая устойчивость, доведя ее до максимального уровня. Но самое интересное - это развитие бокса. Я попробовал немного ударов руками и ногами, и все это было так... естественно.
И мощно.
Даже владеть мечом стало легче, чем раньше, а ярость моих ударов, похоже, тоже возросла. Подозреваю, что именно благодаря этому я смог в конце разделаться с демоном Капра. Но, блин, мы ушли далеко-далеко от арены. Наверное, мне пора возвращаться домой.
Но любопытство убило кошку.
А роклятие Нежити вернуло ее обратно.
---------------------
...Несколько часов спустя...
---------------------
Что ж, Город Нежити - это вполне себе город. Нетрудно было найти магазины, вломиться в них и украсть... То есть... Собственно, зачем я вообще пытаюсь оправдываться? Не похоже, что кто-то жив настолько, чтобы это кого-то волновало.
В общем, после того, как я украл кучу всякого дерьма и убил кучу нежити, я нашел кучу всякого разного барахла. Ткань, кожу, металлические предметы, книги, которые можно читать в свободное время (если я когда-нибудь решусь на это), мебель и даже алкоголь.
Хотя я не буду этого делать, так как могу только представить, что сделает моя безумная сущность в паре с алкоголем.
Больше всего меня удивило то, как... спокойно здесь все было по сравнению с "внутриигровыми" районами. Полые носили другую одежду, здесь были магазины, не было костров, которые я видел, и, хотите верьте, хотите нет, немного правдоподобная архитектура.
А у нежити вообще было хоть какое-то разнообразие в выборе одежды. Чем дольше я нахожусь в этом месте, тем больше я пугаюсь. Почему это место доставляет мне больше неудобств, чем сражения с демонами и нежитью и пролитая на меня их кровь и кишки?
/Потому что это кажется реальным./
Что ты имеешь в виду? Я думаю, что то, что меня убивают снова и снова и вокруг меня самая настоящая кровь, кишки, дерьмо и грязь - это вполне реально, нет?
/Вы относитесь к окружающему миру как к игре, чтобы не сталкиваться с реальностью своего положения./
(Нет.)
/Вы отказываетесь идти по пути, выходящему за рамки игрового, боясь увидеть мир как мир. Вы боитесь своей собственной реальности, поэтому избегаете ее, как ребенок, боящийся темноты. Вы слепо следуете по пути, предначертанному вам богами, как жалкий раб, потому что знаете./
(Стоп.)
/Глубоко внутри вы знаете. Ты называешь себя Избранным Мертвецом, чтобы отгородиться от этого. Потому что ты знаешь. Ты просто отказываешься это признать. У тебя ничего не осталось, ты Полый, и теперь это твой мир. Только холодный и мертвый мир, в котором ничего не осталось, и твоя судьба и единственная цель - убить себя, чтобы увековечить его.
Воздух вокруг меня становился все холоднее и тяжелее, так как легкие перестали работать. Из-за моей спины появилась сороконожка, сплетенная из сотен выдолбленных трупов, чтобы поиздеваться надо мной. Выражение ее лица исказилось от страдания, когда она ползла вокруг меня.
(Пожалуйста.)
/Примите это, вы умерли в психушке. Осталась только эта жалкая, жалкая разбитая оболочка некогда человека.../
''ЗАТКНИСЬ!!!''
*БУУМ!!!* *Хруст!
От досады я ударил кулаком по стене с такой силой, что моя рука вместе со стеной разлетелась вдребезги.
ноуп, нет, нут, нетужки, никогда, черт нет.
Ух ты, это меня почти добило! Кто станет слушать сороконожку, сделанную из трупов? Не я, точно не я, и никогда не буду. Я хорош, я хорош, я крут! Я избранная нежить! /Я в порядке!/
Блин, в наше время нельзя доверять ни одной из сороконожек.
У них слишком много ног, чтобы говорить правду.
Я имею в виду, для чего вам нужно столько ног? Чтобы быстрее бегать? Тогда почему я быстрее тебя? Шах и мат, тупая букашка. А теперь уходи и перестань быть вторым поверженным воином, одного достаточно.
В общем, пора выходить!
...
Ах, как пахнет этот воздух! Может, выпьешь его как спиртное!? Вообще-то, я бы не советовал этого делать, так как даже в Храме Огня пахнет несвежими трупами и пеплом. А если выпить его, то современный человек, скорее всего, мгновенно умрет. В общем, я подошел к Джеральду (кажется, так?), чтобы поговорить, ну или что-то в этом роде.
«Эй, Джеральдо, дружище, что происходит в эти дни в старом храме?»
Он посмотрел на меня так, как будто у меня только что случился инсульт, но все равно ответил.
Ну, этот чокнутый колдун Григгс как-то вернулся, скорее всего, благодаря тебе. И кстати, ты ее видел? Эта добродетельная маленькая дева, да еще и с последователями на буксире. Они, наверное, сразу отправились грабить могилы. Я наслушался о "Миледи" достаточно на всю жизнь".
Ладно, увидимся позже, Геральд. У меня есть кое-какие дела с «Избранным Мертвецом».
Он еще раз окинул меня странным взглядом, но все равно попрощался. Я не ожидал, что Рея придет так скоро, ведь я забыл условия ее появления. Что ж, вполне можно встретиться с тремя мушкетерами. Честно говоря, у меня нет особой причины.
Ну, может быть, потому, что я уже несколько месяцев не видел ни одной настоящей самки, но от меня вы этого не слышали. И нет, хранительница огня не в счет.
Я подошел к этой даме и ее подписчикам на твиче, и когда я подошел пообщаться, ко мне подошел один из ее подписчиков третьего уровня. Я не мог вспомнить, как их зовут.
«Хм? Что у нас тут? Ты выглядишь ужасно потрепанным; с тобой все в порядке? Ты выглядишь ужасно потрепанным... Времена сейчас мрачные; самое меньшее, что ты можешь сделать, это выглядеть на все сто. Не смейте встречаться с миледи в таком виде. Вы можете отпугнуть ее навсегда!»
Я почти не обратил внимания на его слова, так как мне было абсолютно наплевать на то, как его зовут. Я просто отмахнулся от него и подошел к Рее, потому что... Почему? Я не помню. Я даже не очень хорошо помню ее квестовую линию, поскольку обычно не играю за клирика. Но это должно быть полезно, верно?
«Ты тоже нежить? Тогда времени на любезности у нас нет. У меня есть своя цель, а у тебя, без сомнения, есть своя. Нельзя позволять проклятию взять над нами верх.».
Я просто стоял, как деревяшка, поскольку забыл о чем-то очень важном. Я забыл, что собирался сказать ей, как проклятый идиот. Зачем я вообще хотел с ними разговаривать? Чтобы получить квест или что-то в этом роде? Но, похоже, Рея не очень-то оценила мое присутствие.
«Разве я непонятно объяснила, насколько это важно? Неужели твоя неотесанность не позволяет тебе это уяснить? А по тебе и не скажешь.".
Глубокий вдох.
Ты не станешь убивать ее только потому, что она действует тебе на нервы, Джон. Помни, награды за квесты, делай это ради наград за квесты. Я повернулся на пятках и ушел, не слишком доверяя своему самообладанию.
Не думаю, что я выгляжу так уж плохо, верно? Конечно, немного неухоженный и грязный, ведь с момента моей последней смерти прошло уже прилично времени, да и одет я был в лохмотья, так как мой черный кожаный комплект был полностью испачкан кровью. Любопытствуя, я подошел к бассейну в святилище, чтобы посмотреть на свое отражение.
«Ух ты, жуть какая. И в то же время немного тревожно».
Мои глаза были фиолетовыми и слегка светились, как в моей полой форме, хотя я был в человеческом облике. Может быть, это из-за моего предсмертного исцеления я стал чем-то вроде полукровки? Ну, это выглядит круто, так что я не буду сильно беспокоиться об этом. К тому же, пока я здесь, я воспользовался возможностью постирать свой черный кожаный комплект, который доставлял мне немало хлопот.
После этого я оставил его сушиться у костра, а сам приготовил себе стейк с Джеральдом, ведя легкую беседу. Попытавшись насладиться едой (и потерпев неудачу), я принялся чинить свой комплект из черной кожи, так как он изрядно потрепался во время моей стычки в нижнем квартале нежити. К счастью, мои навыки шитья очень помогли.
{Шитье lv.3} >
{Начальная кулинария lv.4} >
Теперь пора повышать уровень, так как таскать с собой 30 тысяч душ (во внешнем Городе было довольно много пустот) было невероятно тяжело.
[Уровень души : 25] -> [Уровень души : 31]
{ Живучесть : 12 } -> { Живучесть : 15 }
{ Ученость : 11}
{ Выносливость : 12 } -> { Выносливость : 15 }
{ Сила : 20 }
{ Ловкость : 15 }
{ Сопротивление : 15 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 }
«Да».
Снова спящие души внутри меня были потрачены на питание моего тела. Я выбрал выносливость и жизненную силу, так как, похоже, я получаю довольно много ударов, и моя выносливость не успевает за мной в данный момент. В этом я, к сожалению, убедился во время боя с боссом демоном Капра. Этот факт становится еще более очевидным при использовании удара мертвеца, который расходует практически все мои силы.
Но... *вздох* опять бедный, да? Я мог бы просто попробовать перемалывать души до тех пор, пока мои статы не вырастут, а затем выйти с этим, но это глупо.
Потому что я заметил, что навыки превосходят статы. С моими текущими статами, но без моих текущих навыков я не вижу себя побеждающим Демона Прибежища. Потому что статы имеют значительно меньшую ценность, когда ты даже не можешь их правильно использовать.
Если бы я раздул свои статы прямо сейчас, я уверен, что рост моих навыков замедлился бы. И я сомневаюсь, что смогу пройти Железного голема без посторонней помощи, не говоря уже о Лондо. Поэтому я считаю, что лучше дать ему расти естественным путем. Хотя тот факт, что я не могу пройти все с помощью сырых статов, меня раздражает, как говорится:
«Перед душой всегда темно».


    Красная виверна и вторженец

    В настоящее время я застрял между камнем, горячей и дерьмовым местами.
Единственный реальный вариант развития событий - это либо глубины, либо катакомбы, либо Уезд Нежити. И я не собираюсь плыть через этот дерьмолабиринт, наполненный проклятиями, крысами и болезнями, от которых даже 2020 год покраснеет. Так что Глубины - нененене.
Я /мог бы/ испытать себя в катакомбах, но без святого оружия в руках я бы предпочел избегать этого места. Я мог бы также попробовать Новый Лондо, но это место еще хуже. Такое ощущение, что это место создано из кошмаров, воплощённых в физическую форму. Я бы хотел пока не окунаться в воду, кишащую трупами призраков, спасибо.
Значит, придется идти на мост Красной виверны. Я уже видел вблизи, как выглядит эта виверна, поэтому предпочел бы не встречаться с огнедышащим восемнадцатиколесником на крыльях на враждебных условиях. Но, похоже, теперь у меня нет выбора.
Есть вариант выломать дверь к Хавелу, но...
Я лучше рискну с ящерицей-переростком, чем с Хавелом Чл-, то есть со Скалой. И даже если мне удастся выжить после встречи с ним, я не думаю, что мне удастся выстоять против гидры, в несколько раз превосходящей виверну по размерам.
П.п havel co- (ck)/havel rock а вот как переводить без потери игры слов я хз
Надев сет брони из черной кожи, шлем полого рыцаря и взяв двурук, я отправился на арену Демона-Тельца, стремительно пикируя на тех, кто мне противостоял. Но когда я, как обычно, пробирался через Город Нежити, меня встретило уведомление, которого я никак не ожидал.
Как только я увидел сообщение и услышал отдаленный звук активации знака вызова, я тут же перешел в боевой режим и сменил двуручный меч на меч невменяемого полого и щит полого соладата. Уголком зрения я увидел фигуру, окутанную красным сиянием, которая бежала ко мне.
Это было не очень хорошо, судя по тому, что я видел, он быстрее меня и, вероятно, гораздо опытнее в охоте на разумную нежить. На нем были модифицированные воровские доспехи, а в руках он держал два скимитара. Мне оставалось только мысленно готовиться к тому, что будет дальше, так как я не привык сражаться с противниками, обладающими настоящим интеллектом.
Через несколько мгновений он оказался прямо у моего лица, и я увидел его глаза - они были пустыми. Вряд ли с ним можно было что-то обсуждать. В тот момент, когда он ступил на выступ напротив меня, он спрыгнул с него и обрушил на меня свои двойные скимитары.
*Крэш*
Конечно, я успел увернуться от этого телеграфного движения, но на этом дело не закончилось: в момент приземления он крутанулся на месте и обрушил на меня свои клинки, я едва успел поднять щит, чтобы блокировать их. Но, похоже, моя сила была выше. В то время как он сильно превосходил меня в ловкости. Я бы сказал, что его статистика примерно 30 лов против 18 сил.
Пока он обрушивал на меня многочисленные удары благодаря своей скорости, я оставался в обороне, время от времени пытаясь нанести пару ударов, но от всех этих ударов скользкий ублюдок уклонялся. А блокировать его удары было не так-то просто - разница между нашими силами была ничтожна.
Я получил несколько порезов, и все они были очень болезненными. Но благодаря моей черт это не мешало моей боеспособности. И в тот момент, когда он не выдержал и пошел на сильный удар, я сделал свой ход.
Он сделал Х-образный выпад, и я поднял щит, но в тот момент, когда лезвия ударили, я отпустил его, что привело его в замешательство, так как он ожидал контакта с твердым предметом. И в тот момент, когда я отпустил щит, я вызвал стол и ударил его ногой в его сторону.
*Слэш*
Но, как и следовало ожидать от бывалого бойца, даже несмотря на замешательство, он успел разрубить стол пополам, прежде чем тот до него добрался.
Но вот чего он не ожидал, так это того, что пока он был занят отвлекающим маневром, моя рука схватила его за лицо. Попался.
Прежде чем он успел подумать об ответных действиях, я со всей силы ударил его затылком о стену.
*Удар*
И теперь, когда он был контужен (мерзкий билд через низкое сопротивление и высокую ловкость), я приподнял его за лицо. Сейчас я покажу этому мерзкому dex-билдеру истинную мощь силового воздействия. И вот я со всей силы активировал {Удар мертвеца} и врезался головой в пол с такой силой, что на полу образовался небольшой кратер.
*Хруст* *Удар* *Поп*
Из-за низких показателей сопротивления и живучести вторженца его голова, словно водяной шарик, ударилась об осколки пола. К счастью, у красных фантомов вторженцев нет настоящей крови, так что мне не придется снова чистить себя.
+5,840 душ
Разобравшись с вторженцем, я продолжил свой путь к мосту. Мои мысли были заняты им, то есть это было логично, в конце концов, почему бы в этом мире не быть фантомам? Но я не ожидал, что он появится так скоро. Я уже знал о встречах с красными духами в оффлайне, но не ожидал, что мне встретятся неигровые красные духи.
Отбросив эти мысли, я наконец-то добрался до конца арены Демона-Тельца. Я вошел в дверь и попал в башню. Перед тем как спуститься по лестнице, я не забыл прикарманить коробки и душу крупной нежити.
Спустившись по нескольким лестницам, я наткнулся на большой проем. Я не стал открывать дверь, так как знал, что она ведет в Нижний Город Нежити. Вместо этого я направился налево, к похожей на балкон конструкции, с которой открывался великолепный вид на грубо накаленное солнце.
И тут я увидел /его/.
Он стоял там во всей своей красе, обращенный к солнцу. Он просто излучал ауру приветствия и тепла. Когда вы думаете о словах "Избранный Мертвец" или "герой", именно этот человек приходит вам на ум. Он заставляет вас чувствовать себя в безопасности и защищенным, просто находясь в его присутствии.
No homo
Я подошел к нему и поприветствовал человека, легенду, Солера из Асторы.
«Здравствуйте!»
«О, здравствуй! По тебе сразу видно, что ты не из Полых! Я - Солер из Асторы, поборник Повелителя Света. Став нежитью, я отправился в эти славные края, на родину Повелителя Гвина, чтобы отыскать своё собственное солнце! ...Тебе кажется это странным? Что ж, так оно и должно быть! Нет нужды скрывать свою реакцию. Я уже привык, что на меня так смотрят! Ха-ха-ха!».
Удивительно, что в Лордране остались такие, как он. Я и сам прекрасно знаю, как этот мир высасывает из тебя сочувствие и эмоции.
«Нет, вовсе нет».
«Ага! Значит, я тебя не напугал? Если у тебя есть свободная минутка, выслушай моё предложение».
«Конечно, говорите»
«По моему разумению, наши судьбы переплетены. Мы оба - нежить, оба стали пленниками Прибежища, и оба оказались здесь. Может ли это быть простым совпадением - в землях, где кишат Полые? Едва ли! Я не знаю, кто ты, но чувствую, что в тебе есть нечто необычное. Ну как, что скажешь? Поможем друг другу в этом нелегком странствии?»
Услышав это, я почувствовал себя немного... странно. С тех пор как я пришел в этот мир, я боролся в одиночку, без чьей-либо помощи или содействия. Максимум, что я получил, - это совет Джеральда. Поэтому предложение помочь добровольно застало меня врасплох, хотя я и знал, что оно последует.
«...Да, да, я бы очень хотел этого, Солер».
Услышав мои слова, радостный мужчина снова воскликнул.
«Отлично! Прекрасно! Я очень рад! Что ж, тогда возьми вот это. Мы в загадочных краях среди странных тварей. Само время здесь течёт по спирали, а герои из древних веков то появляются, то исчезают. Ткань бытия истончилась, реальность ненадёжна и туманна. Кто знает, сколько ещё продлится единство твоего мира и моего. Но мы можем использовать это, чтобы призывать друг друга в виде духов, пересекая разрывы между мирами, и помогать друг другу!»
«Конечно же, так поступаем не мы одни. Но я - воин Солнца! Мой знак призыва легко найти по его сверкающей ауре. Не заметить его может лишь слепой! Ха-ха-ха!»
Сказав это, он протянул мне белый мелок. Я с благодарностью принял его.
«Спасибо, Солер, я ценю это, правда».
«Не стоит благодарности, друг. Это меньшее, что я могу сделать. Если ты захочешь вступить в веселое сотрудничество, тебе достаточно воспользоваться моим знаком вызова или спросить меня, пересекутся ли наши миры. А пока я останусь, чтобы посмотреть на солнце. Солнце - величественное светило. Словно наш древний отец! Как бы я хотел быть столь же безупречно ярким!»
На этом мы распрощались, и я, затаив дыхание, отправился к мосту. Я уже видел Красную виверну воочию, и это не та штука, с которой я могу уверенно броситься в бой. Готовясь к смерти, я помчался к лестнице, которая, как я знал, находилась в середине моста.
*РОООАААААРР*
Как только я услышал грохот, хлопанье и звук приближающегося огня, я инстинктивно понял, что все кончено. И в тот момент, когда огонь соприкоснулся с моей плотью, на меня обрушился тошнотворный запах - меня жарили заживо. Моя кровь закипела, а глаза вытекли из глазниц. Кажется, я получил несколько сообщений от системы, но не обратил на них внимания.
К счастью, вскоре все закончилось, так как мое неживое тело не могло долго противостоять пламени.
*Кашель* *Кашель* *Хрипение*
«В пизду!»
Это была самая физически мучительная смерть, которую я когда-либо испытывал. Моя сопротивляемость была достаточно высока, чтобы не умереть мгновенно. Но, похоже, я получил неожиданную выгоду от этого.
{ Элементарное сопротивлению огню lv.3 } >
Да, мне нужно будет развить эту черту, прежде чем у меня появится хоть какой-то шанс пережить хоть один вздох этого ублюдка. Но я лучше получу удар по яйцам, чем испытаю это снова. Хм, может быть, есть другой способ тренировки этой черты?
Желательно, без участия виверн.
Но это было бы слишком неэффективно, и я мог бы потратить свое время на более приятные вещи, чем приготовление себя заживо. Например, починить свою в хлам испорченную броню.
Из-за этой чертовой ящерицы мне пришлось потратить более 3000 душ, чтобы починить броню с помощью ремонтного порошка.
Я думаю, что лучшим вариантом для меня сейчас является модернизация моего текущего арсенала, чтобы он был немного более приспособлен для борьбы с виверной. Во-первых это настоящая броня.
Я собрал временную кузницу, похожую на ту, что была в Прибежище, но с настоящими инструментами (которые я ограбил во внешнем Городе). Затем я достал из кузницы множество всякого хлама: запасные мечи, дополнительные доспехи и прочее, и переплавил их.
Затем я использовал расплавленный металл для усиления самого полного комплекта полых солдатских доспехов, который у меня был. Он стал тяжелее и прочнее, а также выглядел немного круче. То же самое я сделал и со шлемом, превратив его в нечто похожее на ведерный шлем Солера, только более грубый.
Я добавил несколько металлических пластин к кожаным перчаткам, которые у меня были, чтобы сделать себе перчатки. После этого я добавил еще несколько металлических пластин на кожаные штаны, которые я купил во Внешнем Городе, чтобы сделать усиленные штаны.
В общем, получилось довольно некачественно, тяжело и неудобно, но зато получилось.
И напоследок я сделал себе удивительный инструмент, который пригодится мне в дальнейшем.
П.п that’s a surprise tool that can help us later!
А теперь наступила пора охотиться на эту виверну.


    Весёлое сотрудничество и невзгоды

    Теперь, когда я провел подготовительную работу, пришло время охотиться на виверну. И вот я экипировал свой Потертый сет (так я буду его называть, потому что это правда) и подошел к виверне, все еще оставаясь в своей полой форме, так как моя уверенность в том, что я смогу охотиться на эту тварь, была не очень высока. К тому же в этой штуке практически невозможно отличить, полый я или нет.
Пока я шел к мосту, я решил испытать выбранное оружие на бедных Полых. Я использовал демоническое мачете, которое чуть не вывихнуло мне плечо, когда я пытался вызвать его одной рукой. Эта штука – абсолютно чудовищное оружие. Почти выше меня, значительно прочнее стали, несмотря на то, что сделан из чугуна, и самое главное...
Он будет опрокидываться.
Тяжелый и удивительно острый, он - лучшее оружие, которое у меня есть для Красной виверны. Несмотря на то, что ящерица может быть крепкой, удар мертвеца этой штукой должен пробить ее как грузовик. Надеюсь, мне удастся использовать его до того, как я снова сгорю дотла.
По пути к мосту мачете показало себя именно так, как я и ожидал. Он разрубал буквально все на своем пути. Даже их щиты, если я делал замах. Это было немного грязно и пачкало доспехи, но это не имело значения, так как я не ожидал, что эти доспехи (если их вообще можно так назвать) продержатся дольше часа.
Наконец я добрался до моста, и, о ужас, мои останки оказались далеко.
Шансы на то, что я доберусь до них без того, чтобы стать жертвой Красной виверны, равны нулю. Что же мне теперь делать?
На этих останках много душ, я успокоился, потому что давно не умирал. Это привело меня к этой ситуации, и я должен помнить, что никогда не должен быть самоуверенным. Как только у тебя появляется хоть капля уверенности, Лордран любит растоптать ее в небытие, как только представится возможность.
Зачем вообще нужно испытывать ненависть к себе, чтобы понизить свою уверенность в себе, если Лордран и так уже делает это за тебя, верно?
Но пока я размышлял над выбором, мне вдруг вспомнились слова.
«Почему бы не помочь друг другу в этом одиноком путешествии?»
Вот именно, почему я должен делать это один? Тем более, когда есть с кем заняться ''Веселым сотрудничеством''? Особенно если этот кто-то – мастер чудес-молний, против которых виверна слаба? Итак, давайте навестим нашего нового друга.
«Привет, Солер!» Мой голос прозвучал немного хрипло и грубовато из-за формы Полого.
«А, снова здравствуйте! Ты, конечно, выглядишь хуже некуда. Тебе что-нибудь нужно от меня, друг?» Действительно, на мне как бы самодельная броня, залитая кровью, а в руках огромное мачете.
«Ну, да. Скажи, Солер, не хочешь ли ты поучаствовать в ''Веселом сотрудничестве''?» Услышав мои слова, казалось, что и без того яркая аура Солера загорелась еще ярче.
«Ха-ха-ха-ха! Я думал, ты никогда не спросишь! Хорошо, друг, веди, я постараюсь оказать максимальную помощь, чтобы помочь друг другу в нашем путешествии».
«Спасибо, Солер, и у меня уже есть цель». Сказав это, я объяснил ему свою цель - охоту на Красную виверну.
«Хм, Красная виверна, я понял... Это, конечно, грозный противник, но поскольку он потомок драконов, я уверен, что мои чудеса солнечного света должны причинить ему немалый вред, не так ли? Думаю, это вполне по силам».
«Хорошо, я встречусь с ним лицом к лицу, а ты поддержишь меня своими чудесами. Я уверен в своих силах и смогу привлечь его внимание к себе, пока ты будешь метать в него свои световые копья». Продумав наш план и получив согласие Солера, мы приступили к работе.
Я встал перед входом на мост, глядя на огромного ящера. Солер стоял на некотором расстоянии позади меня. Как раз в тот момент, когда я собирался нанести осветительную смолу на свой клинок, Солер остановила меня.
«Позвольте».
Сказав это, он достал свой талисман солнечного света и наложил на мой клинок чудо {Клинок света}. Придав ему ауру оранжевого света.
«Ты должен как-нибудь научить меня этому».
«Хахаха! Я всегда рад распространить учение Гвина Повелителя Солнечного Света, друг! Но давай сначала поохотимся на этого дрейка? ''Хорошо, давай сделаем это!»
Я уклонился в сторону, и в тот момент, когда я это сделал, Солер выпустил молнию, которая пролетела /значительно/ быстрее, чем в игре, и ударила виверну прямо по носу.
*РОАААААРРРРРРР*
В тот момент, когда молния Солера попала в виверну, он издал болезненный рев, когда четверть чешуи и шкуры на его морде была сожжена и содрана.
Хотя я и ожидал, что световые чудеса будут эффективны против виверны, но не думал, что настолько. Но после этого рева виверна слетел со своего насеста и выплюнул в нашу сторону столб пламени.
«В укрытие!» Как только я сказал это, Солер встал позади меня, и я вызвал свой удивительный инструмент, специально предназначенный для этого случая. Гигантский щит, сделанный из других щитов, расплавленных и сплавленных вместе. Он был более 2 метров в высоту и 1,5 метра в ширину.
Честно говоря, если не считать раскаленного металла, защититься от его дыхания было не так уж сложно. Тем более что Солер тоже держал щит вместе со мной.
Через несколько секунд поток палящего пламени утих, и виверна улетела. Я быстро убрал обратно в инвентарь свою мешанину щитов, приготовившись к тому, что виверна вот-вот сорвется вниз, и тут я услышал это.
«Солер отступай!!!» Как только я это сказал, мы оба бросились к перилам и спрыгнули на нижний уровень как раз перед тем, как адский дрейк пронесся над нашими позициями. Поняв, что промахнулся, он высунул голову из-за перил, чтобы обдать нас огнем.
*Роаааргх!!!*
К несчастью для бедной виверны, я уже дал сигнал Солеру зарядить молнию в тот момент, когда мы перепрыгнули через перила. А еще лучше то, что молния попала ему прямо в шею, прервав дыхание верной смерти. До этого мы уже обсудили наши возможности и возможные маневры, так что я мог быть уверен, что Солер прикроет меня, а я его.
Увидев, как Дрейк отшатнулся, я понял, что это мой шанс, и применил {Удар мертвеца: прыжок}, которая заключалась в том, что я применил тот же принцип удара мертвеца к своим ногам, что, к счастью, активировало навык. Благодаря усилению навыка я успешно достиг спины виверны одним прыжком, но затем столкнулся с другой проблемой.
Мои ноги невероятно болели, словно я бежал несколько часов подряд без передышки, что было бы, мягко говоря, проблематично, когда пытаешься удержать равновесие на очень взбешенной виверне. Поэтому я обратился к Солеру.
«Вылечи меня!»
«Хорошо, {Лечение}!»
И тут же я почувствовал, как прилив теплой энергии заполнил мое тело и залечил раны. Это было гораздо сильнее, чем когда я использовал точно такое же чудо. Вероятно, это объясняется тем, что вера Солера была как минимум в несколько раз больше моей, а также его уникальным талисманом. Кстати, именно по этой причине я не использовал исцеление на себе.
Для этого нужно было сосредоточиться, а с моим запасом маны и жалкой верой пытаться это сделать было бы просто глупо. Так почему бы не поручить творить чудеса Солеру, у которого веры, наверное, больше, чем у целой церкви вместе взятой? По крайней мере, так мы договаривались до этого.
Даже с моими теперь уже исцеленными ногами было невероятно трудно удерживать равновесие на яростно сопротивляющейся виверне. Но с этим можно было справиться. Я встал в позицию, двумя руками взмахнул своим мачете, пронизанным солнечным светом, успешно удерживая равновесие благодаря акробатике. А затем я со всей силы ударил, рассекая лезвием "чешую" виверны и вгрызаясь толстой шкурой в его плоть, вызвав у зверя болезненный рев.
*Рооооаааааррррр!!!* *взмах* *взмах*
Виверна взлетела, но, к счастью, не слишком далеко от вала, так как все еще разбиралась с Солером. Кстати, о Солере: пока я отчаянно пытался не упасть с виверны, он всадил в её спину еще одну полностью заряженную молнию. К сожалению, из-за близости ко мне часть молнии попала и в меня. По всему телу прокатилась легкая волна боли, когда по нему поползло электричество. Из-за непроизвольного напряжения мышц я чуть не потерял опору и не упал навзничь.
*РОАРР!!*  «Ох блять! Черт возьми, Солер! Не мог бы ты не целиться куда-нибудь, где не будет и метра до моей задницы!» «Прости!»
Я почувствовал, что Дрейк готовится перевернуться. Поэтому мне нужно было что-то делать, причем быстро. Я быстро вызвал свой меч невменяемого полого и поспешно нанес на него золотую смолу. Затем я схватил одну из "чешуек" дракона в качестве рычага и вонзил меч в его шкуру. Он глубоко вонзился и дал мне возможность ухватиться за него.
Конечно, как только я воткнул клинок, виверна взревела и перевернулась, пытаясь сбросить меня со своей спины, но я воспользовался своей новой рукоятью, чтобы не быть сброшенным в ад. К счастью, Солер ничуть не растерялся, воспользовался образовавшимся проемом и нанес еще один полный удар {Копьё молнии}, на этот раз в незащищенное брюхо. Готов поклясться, что я услышал звук критического удара, когда это произошло.
От такого сильного удара виверна перевернулась на спину, и, поскольку я не мог нанести ему увечья, вися на волоске от гибели, его "агр", естественно, переместился на Солера. После чего он выпустил в Солера волну испепеляющего пламени. К счастью, Солер успел вовремя добраться до башни с лестницей и укрыться от волны смерти, которая за секунду до этого пронеслась над его позицией.
«Неужели ты можешь позволить себе обращать на него внимание, когда у тебя на спине я!? Ты, чешуйчатый пидорас!»
Я вновь вызвал из рук мачете, пронизанное солнечным светом, и нанес несколько легких ударов по спине селезня. Удалось отвести основную часть его агрессии на меня, а не на Солера (MVP).
Несмотря на то, что я использовал легкие атаки, я все же смог пробить его "чешую" благодаря баффу «клинок света», наложенному на мой клинок Солером, а также благодаря тому, что, в отличие от настоящих "вечных" драконов, имеющих минеральную чешую. Чешуя адского дракона больше походила на затвердевшие шипастые выступы плоти/костей, чем на настоящую чешую.
Но после нескольких атак удача кончилась, похоже, адский дракон понял, что его шея достаточно длинна, чтобы достать до его спины.
Этим он незамедлительно начал пользоваться. И вот теперь мне пришлось иметь дело с челюстями Красной виверны, надвигающимися на меня, пытаясь вгрызться в мою Полую задницу. А еще хуже было то, что, поскольку его внимание было сосредоточено больше на том, чтобы убить меня, чем на полете, моя езда стала гораздо более ухабистой. Уворачиваться стало еще труднее, что привело к тому, что я оказался слишком близко к смерти слишком часто, чем мне хотелось бы.
Похоже, удача окончательно покинула меня, когда виверна внезапно выпустила в мою сторону струю пламени. Я даже не успел поднять щит, как на меня обрушился столб пламени.
Боль.
Мучительная боль. Даже с моим навыком терпеть боль волна огня, накрывшая меня, сжигающая одежду, опаляющая кожу и плавящая доспехи, была невыносимым ощущением. Пламя было слишком сильным. Даже перебирая в уме возможные варианты, я понимал, что у меня нет возможности выбраться из этой ситуации.
Я не мог ничего сделать.


    Восславь Солнце!

    Мой разум мчался быстрее, чем когда-либо прежде, чтобы придумать что-нибудь, что-нибудь, чтобы пережить это дыхание. Я не мог использовать эстус, дыхание могло разбить бутылку. Я не мог использовать лечение, я не мог сосредоточиться, чтобы произнести его. Я не мог воззвать к Солеру, мои легкие были обожжены.
Неужели это все?
И вдруг голубая аура, которая была единственным, что держало меня вместе, рассыпалась. Наряду с волной отчаяния, пришедшей вместе с этим осознанием, был и краткий миг ясности, я почувствовал себя более собранным, и, отодвинув боль на задворки сознания, стал просматривать все, что у меня было, пока меня заживо кремировали.
-
Виверна никогда раньше не сталкивалась с такой неприятной нежитью.
Конечно, были редкие экземпляры, которые могли на короткое время противостоять его пламени и нанести несколько ранений, после чего погибали. Но никто из них не был так настойчив, как тот, что сидел на его спине.
Что бы он ни делал, чтобы стряхнуть его с себя. Я все равно крепко сидел на нем, как паразит, и наносил ему одну рану за другой, причиняя страшные мучения. И что еще хуже - друг вредителя выпускал копья молний, которые причиняли могучей виверне немалую боль.
Но теперь, когда назойливая нежить получила еще одну волну дыхания Красной виверны без этой его преграды, можно было быть уверенным, что нежить будет сожжена дотла к удовольствию меньшего дракона.
По крайней мере, так должно было произойти. К своему большому смятению.
Когда дыхание стихло, перед ним предстало зрелище, которое он не мог даже осознать.
Полый стоял прямо, раздавив черный спрайта, который чудесным образом исцелил его изломанное и обожженное тело. Холодный, мертвый, полный злобы взгляд Полого вызвал у виверны чувство первобытного страха.
-
В последней попытке я вспомнил о целительных свойствах человечности. Рискнув всем, я вызвал и раздавил твердую человечность, так как быстро приближался к смерти. К счастью, человечество исцелило меня несколько быстрее, чем волна палящей смерти попыталась меня забрать.
{Элементарное сопротивлению огню lv.5} >
В данный момент мне было наплевать на сообщения, так как в тот момент, когда виверна испустила дух, я выпил еще одну человечность, чтобы остаться в живых, и закричал во всю мощь своих легких.
«СОЛЕР! ЕГО КРЫЛЬЯ! СБЕЙ ЕГО!!!»
И через мгновение после того, как слова покинули мой рот, виверна внезапно отшатнулась, потеряв равновесие, и вскрикнула от боли. В одном из крыльев у неё, по милости Солера, теперь была значительная дыра. Я схватил свой клинок, прилипший к виверне, и приготовился к жесткому приземлению.
*Хлоп!*
В тот момент, когда мы вот-вот должны были соприкоснуться с землей, я выпрыгнул и приземлился рядом с Солнечным Братом, чтобы перегруппироваться. Нам нужно было изменить наши планы и подход. Дрейк получил гораздо меньше повреждений и нанес гораздо больше урона, чем мы ожидали.
«Сколько концентрации у тебя осталось в запасе?»
«Я смогу произнести еще одно {молниеносное копье}, прежде чем мне понадобится перезарядка».
Отлично. У нашего основного дамагера, саппорта и дальника только что закончилась мана.
«Я отвлеку его, пока ты будешь восстанавливать концетрацию, хорошо? Сколько тебе нужно времени?»
«Примерно две или три минуты».
Лучше. Было бы слишком жестоко иметь пепельный эстус в этом возрасте, да?
Мы обменялись ничего не выражающими кивками, и я выскочил на мостик, чтобы еще раз встретиться с виверной. И она выглядела рассерженной. Моя главная проблема на данный момент - его дыхание. Мощное AOE с низким расходом выносливости и коротким временем действия.
Нужно было как-то отключить его.
К счастью, у меня было средство, которое мне дал Солер, когда мы обсуждали наши планы. Мне нужно было просто приземлить его.
Используя свою максимальную скорость и тот факт, что виверна не могла взлететь, я танцевал вокруг неё, нанося удары мачете по ногам при каждом удобном случае и едва уворачиваясь от дыханий виверны, грозивших поджарить меня до готовности.
Это опасное представление продолжалось целую минуту или две, прежде чем я получил свой главный шанс в виде Красной виверны, бросившейся на меня с широко раскрытой пастью.
Как только его зияющая пасть оказалась достаточно близко, я вызвал свой инструмент, полученный у Солера.
Урну молний. Очевидно, они действительно существовали в наш век огня.
И благодаря своему высокому мастерству метания я вогнал эту дрянь прямо в глотку красному зверю. И рев агонии, который он издал, когда урна взорвалась молнией внутри его горла, был лучше любой музыки для моих ушей.
*Раааааааргххх!!!*
Теперь его огненное дыхание должно было быть эффективно отключено. Но теперь он начал атаковать меня в стиле берсерка. Я смог увернуться от большинства его атак, за исключением одного удара, который отбросил меня на 50 метров и заставил удариться о и отскочить от стены, как футбольный мяч.
За это мне пришлось выпить целых три эстуса, так как я уверен, что от этого удара у меня перевернулась вся грудная клетка.
К счастью, к этому времени Солер полностью пополнил запасы сока и смог пустить в ход свои копья молний, которые наносили виверне реальный урон, в отличие от моих щекоток небаффнутым клинком.
В нашем "бою", если его вообще можно так назвать. Мы оказались в полном пролете. Дрейк был слишком силен даже с отключенным дыханием. И, что еще хуже, он начал /УВОРАЧИВАТЬСЯ/ от наших ебаных копий молний, как только понял, какую угрозу они для него представляют.
Разумный инопланетный огурчик, наверное, гордился бы тем, что он уклоняется, но я точно не гордился. Это только бесконечно усложняло нашу работу, потому что ящерица-переросток училась. От болтов она не могла увернуться, а вместо этого отмахивалась от них своими уже израненными руками.
Умная девочка.
В какой-то момент мы с Солером начали по очереди сражаться с виверной, так как либо моя выносливость, либо его концентрация заканчивались, и приходилось отходить в тыл. Мы по очереди сражались и отдыхали, пытаясь измотать виверну в битве на истощение. И это давало результат, она медленно, но верно изнашивалась.
Проблема заключалась в том, что то же самое происходило и с нами.
После долгого боя у нас неизбежно заканчивался эстус, и мы вынуждены были прибегать к исцелению друг друга, что означало, что Солер не мог использовать столько других чудес, давая виверне возможность передохнуть. И хотя наша выносливость восстанавливалась во время перерывов, наше снаряжение – нет.
У меня был уже третий комплект доспехов полого солдата.
Доспехи Солера, хотя и были лучшего качества, чем мои, тоже были не лучше. Его цепной панцирь был по сути сломан, щит помят до чертиков, на перчатках и шлеме были вмятины и царапины. Меч тоже затупился из-за толстой шкуры Виверны.
Хуже всего было изнеможение. Хотя благодаря нашему (едва ли) сверхчеловеческому телосложению мы могли быстрее восстанавливать выносливость, изнеможение все же наступало. Может быть, мы еще и можем сражаться, но уже начинаем терять силы. Хотя это в значительной степени компенсировалось тем, что виверна тоже становилась неряшливее.
Прошел час.
Час блять.
А эта чертова виверна все еще не умерла. Её крылья были порваны, большая часть чешуи осыпалась, он был слеп на один глаз и хромал от одного из моих ударов мертвеца, но все еще стоял на ногах, в то время как мы уже еле-еле передвигались.
Мы явно проигрывали эту битву на истощение.
Нужно было заканчивать, наши силы уже переставали восстанавливаться от истощения. Мы оба устали, как Изалит (адски), а наше оборудование едва существовало. И я не думаю, что у меня достаточно сил, чтобы закончить этот бой решающим ударом. Черт, я не думаю, что в таком состоянии я смогу даже выполнить правильный удар мертвеца.
Думай, Джон, думай! Что ты можешь сделать, чтобы закончить этот бой?
[Человечность: 2]
Возможно, у меня есть идея. Она может сработать, а может и нет, но попробовать стоит. Я повернулся к Солеру, у которого дела шли едва ли лучше, чем у меня, и объяснил свой план. Хотя я был не очень убедителен, так как даже сам не верил в себя, Солер все же одарила меня ободряющим взглядом и ободряющей улыбкой.
Все верно. Я могу это сделать.
Я был не один.
Со мной был Солер.
Который верил в меня. Даже если я сам в себя не верил.
Человек, слишком хороший, праведный и чистый для этого мира. Если такой человек верил в меня, то кого я должен был разочаровать?
Обменявшись кивками, мы оба начали. Внезапно Солер выпустил копье-молнию (чего он не делал уже давно) и поразил ничего не подозревающую виверну, заставив её обратить внимание на Солера.
И вы можете спросить о моей роли здесь. И это был бег.
Пока Солер держал его внимание, моя задача была добежать до конца моста. К костру.
Я бежал со всей силой, которую мог себе позволить. Мои легкие горели. Мышцы болели, разум кричал, а тело плакало. Я едва мог идти, но все же бежал. Но все было не напрасно, сочетание концентрации и акробатики позволило мне продержаться на ногах достаточно долго, чтобы добраться до костра.
[КОСТЁР ЗАЖЖЁН]
Я знал, что не смогу отдыхать у костра достаточно долго, чтобы получить какое-то значимое исцеление, но я знал, что смогу сделать что-то здесь. В конце концов, я все еще был в пустотелой форме.
[Пожервовать человечность и обратить Опустошение? Да / Нет]
Да! Я почувствовал, как по телу разлился прилив тепла, избавляя меня от накопившейся усталости и наполняя неживое тело бодростью. Я не стал больше медлить и с новыми силами бросился к Солеру. По пути, найдя удобный случай, я вызвал крылатое копье и со всей силы метнул его в одну из открытых ран.
*Рааааааауууууууууррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррррр!!!
Когда он развернулся, я уже пробежал под его ногами и добрался до Солера, который с облегчением увидел, что мой план удался, и перешел к следующему этапу. Я достал свой двуручник, а Солер использовал всю оставшуюся концетрацию, чтобы зачаровать клинок на солнечный свет.
«...Удачи, друг...»
При этом Солер рухнул на колени, но не потерял сознание. Улыбнувшись ему ободряюще, как и он мне, я бросился к выходу и снова привлек внимание своего проклятого противника. Поскольку Солер потерял сознание, я был его единственной целью. И это меня вполне устраивало: я заставил его преследовать меня даже в избитом виде.
Несмотря на то, что сил у меня было гораздо больше, чем раньше, я все равно был сильно измотан. И я ни на секунду не осмелился недооценить своего противника, так как знал, что от верной смерти меня отделяет всего одна атака.
Я бежал, уклоняясь от его атак, не беспокоясь о том, что он не сможет за мной угнаться, ведь один шаг для него - это 50 шагов для меня. И вот, наконец, я добрался до него, до его насеста. Поистине поэтическое место для его казни, хотя я и не хотел этого.
Я прыгнул вверх и забрался в расщелины вокруг, чтобы просочиться выше, избегая при этом случайных выпадов зверя. И как только я оказался на твердой земле, я максимально использовал свой навык сосредоточения, почувствовав, что мир вокруг меня замедлился. Дракон был подо мной, а я - над ним. Но этого было недостаточно.
Я использовал {Удар мертвеца: Прыжок}, подтянулся повыше и, расположив под собой залитый солнечным светом двуручный меч, с пугающей скоростью спустился к голове Дрейка, прежде чем тот успел заметить мое приближение.
Не удовлетворившись даже этим, я усилием воли направил то немногое, что осталось от моего сосредоточения, на ауру, покрывающую мой клинок, делая ее сильнее. И с этими словами мой клинок опустился вниз.
''{Гильотина солнечного света}!''
*ПАДЕНИЕ!!!* *Фшшшшшш!!!*
[КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!!!]
Мой клинок прошел сквозь череп. Убив его
Но даже убив его, я понял, что должен что-то сделать. Я вскарабкался на неподвижное тело меньшего дракона, добрался до его верхушки и вступил в зрительный контакт с Солером. И, словно по негласному соглашению, мы оба выпрямились и вытянули руки в форме буквы "О" в знак победы.
Слава Солнцу!
-------------------------------------------------------------------------------
Комментарии под этой главой в будущем би лайк:
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    Сомнения

    После жестикуляции я не забыл о том факте, что Солер буквально задыхался, поэтому я спустился, чтобы помочь ему добраться до костра, потому что он выглядел так, словно в любую секунду может превратиться в пепел.
«Спасибо, друг».
Положив его рядом с костром, я подошёл к трупу виверны и положил его в инвентарь. Хотя Солер и был там, мне было все равно.
Зачем мне вообще скрывать свои способности? Для чего ему вообще знать, что у меня есть инвентарь, даже если он захочет причинить мне вред? И, черт возьми, это был Солер, в нем нет ничего плохого.
«Что случилось с трупом виверны? Почему он исчез?»
«Это заклинание, о котором мне рассказал один старик».
Я врал так же естественно, как дышал.
Хотя Солер знал, что мой ответ ни капли не убедителен, он не стал меня переубеждать. Для него не было ничего страшного в том, что я не захотел отвечать на его вопрос - у каждого есть свои скелеты в шкафу.
Отдохнув рядом с ним некоторое время, ведя пустую беседу, я спросил Солера, когда он полностью пришел в себя;
«Ну что, Солер, куда ты теперь собираешься идти?»
Услышав мой вопрос, он в задумчивости почесал свой шлем.
«Хм, думаю, я вернусь в Храм Огня, на сегодня мне уже хватит. Да и доспехи надо починить. Да, и пока не забыл, возьми это». Сказав это, он протянул мне медаль света, которая, как ни странно, была теплой.
«Это традиция среди воинов света».
«Спасибо, Солер, встретимся в Храме».
Теперь, когда Солер ушел, пришло время проверить неимоверное количество уведомлений, которые я отключил. Я немного опасался проверять их все, боясь, что награда не будет стоить сражения с Виверной.
Но тут кое-что привлекло мое внимание.
Это были души, полученные от Виверны.
Я точно помню, что Виверна давала значительно меньше душ, чем сейчас. Это могло означать, что знания из игры могут быть еще менее надежными, чем раньше. Но это было вполне логично, если учесть, насколько сильна была виверна. В конце концов, если бы Виверна давала меньше душ с учётом её силы, это было бы просто смешно.
В общем, затаив дыхание, я открыл свои уведомления.
Честно говоря, это было слаще, чем все, что я ожидал. Но это было еще не все, потому что помимо уведомлений о повышении уровня были и новые. Одно из них заставило мой дофамин взлететь до небес, другое - немного разозлило, а третье было... ну... не знаю, как это описать.
--------------------
Эффект: Усиливает все способности (незначительно), когда противник имеет драконью природу
--------------------
--------------------
Накидка, сшитая из шкуры и чешуи Красной Виверны, которая была уничтожена Невменяемым Полым. Она отличается прочностью и высокой износостойкостью. Благодаря свойствам Красной Виверны повышается устойчивость его владельца к пламени.
Параметры:
-{(Промежуточное) Сопротивление тепловым колебаниям}
-{(Промежуточное) Сопротивление огню}
--------------------
Честно говоря, это был лучший предмет экипировки, который я когда-либо брал в руки. А его мастерство, если это можно назвать мастерством такого уровня, можно назвать идеальным. Идеально симметричный, без слабых мест, без изъянов, по крайней мере, неандертальскому глазу они не видны. А еще я могу носить его поверх доспехов.
Но теперь были и более тревожные новости.
Честно говоря, мне нечего было сказать по этому поводу. Конечно, кольцо с синим слезным камнем служило мне долго, и его поломка, безусловно, была высочайшей утратой. Но другое дело...
Что, черт возьми, происходит? Я даже не мог вспомнить, что я сделал, чтобы получить это. Могу только предположить, что поскольку сообщение пришло сразу после разрыва кольца, то, наверное, это каким-то образом вызвало это. Но все равно я не имел ни малейшего понятия, что это было.
Но присутствие неизвестной вещи, происходящей со мной, хотя и нервировало, но не заставляло меня испытывать ни малейшего страха. Ведь в худшем случае оно могло убить меня по-настоящему. И это был худший из худших сценариев, шансы на который были чудовищно малы, но...
/На данный момент я/ты даже не против настоящей смерти?
...
В ЛЮБОМ СЛУЧАЕ!
Не удовлетворенный своими достижениями, я теперь стоял перед двумя вариантами воображаемого выбора. Один из них заключался в том, чтобы идти вперед к Уезду Нежити. А другой - отправиться в Храм зализывать раны.
Наверное, мне стоит вернуться в Храм Огня, не так ли?
Я вроде как хочу поговорить с Солером, а также получить некоторые заклинания и чудеса, поддержать состояние снаряжения и все такое. К тому же приготовленное мясо этой виверны, наверное, будет очень вкусным (если мне удастся его попробовать), да и уровень кулинарии поднимется.
Так я и сделал, заодно и пнул лестницу, ведущую к кратчайшему пути обратно в Верхний Город. Хотя мне это и не требовалось, лестница все равно была абсолютно цела.
Серьезно, как Избранный Мертвец не запрыгнул на эту лестницу? Как может тот, кто якобы в несколько раз сильнее меня, не смочь прыгнуть в воздух больше чем на два фута?
Возвращение в Храм не заняло много времени. Я мог бегать быстрее велосипеда и бить сильнее, чем пьяный отчим. Я установил новый рекорд, пока добирался до Храма. На данный момент я мог сражаться с большинством Полых голыми руками.
Когда я добрался до Храма Огня, меня встретило забавное зрелище: Солер перекрашивал тунику своих доспехов в дурацкое солнечное лицо. Я чуть не захихикал от этого зрелища, но, к счастью, мои потухшие эмоции не позволили мне этого сделать.
Или лучше сказать, к сожалению...?
Как бы то ни было, увидев меня, Солер глупо улыбнулся (не спрашивайте, откуда я узнал, что он делает это под шлемом) и помахал рукой. Поболтав немного и обменявшись любезностями, я перешел к теме.
«Эй, Солер, не хочешь помочь мне приготовить Дрейка, на которого мы охотились?»
Он улыбнулся (все еще в шлеме, я искренне не понимаю, как я понимаю его мимику, когда он в гребаном шлеме, что, блядь, со мной не так? Неужели Лордран довел меня до такой степени, что я брежу? То есть я уже брежу, но не настолько, чтобы понимать выражение лица людей под шлемом, понимаете? Может быть, это плод моего воображения? Но это не предположение, это как будто я каким-то образом знаю, что у Солера под шлемом улыбка, хотя она и скрыта. Я как будто вижу, не видя, я как будто слышу его улыбку, нет, это не так. Я как будто вижу смутное ощущение, которое говорит мне, что он улыбается и счастлив. Но как это вообще работает, когда я получал или узнавал что-то подобное, я никогда не получал уведомления об этом раньше, может быть... )
«Конечно, если это означает, что я смогу получить свою долю».
«А ты, Джеральд?»
На удивление, мои слова вызвали небольшую улыбку у обычно гипердепрессивного человека.
«Хорошо, хорошо, я помогу. Если стейк из Тельца был таким же, как этот, то он может оказаться очень вкусным...»
Затем мы, три мушкетера Храма, отправились в зону храма, населенную Полыми, и я выпустил зверя внутри себя (Красную Виверну), к большому шоку всех присутствующих (за исключением меня, конечно).
После того, как шок прошел, мы принялись снимать шкуру с гигантской твари с абсурдным трудом. Даже три человека с (едва ли) сверхчеловеческим телосложением не смогли легко снять шкуру с трупа виверны. Но через несколько часов или около того мы наконец-то отделили все мясо от костей и шкуры (которые попали в мой инвентарь для дальнейшего использования). Отложив часть мяса в сторону, я занялся готовкой, пока Солер следил за пламенем, а Джелато помогал мне управляться с огромным количеством мяса.
{Кулинария lv.7} >
«Должен сказать, друг! Это, несомненно, одно из лучших блюд, которые я пробовал!»
«Тут я вынужден согласиться с Солнечным человеком. Это очень вкусно... ха-ха-ха...»
Что ж, я рад, что этим двоим понравилось, но сейчас я не могу сосредоточиться на этом. Потому что, когда я съел мясо, я получил уведомление от системы.
Думаю, не нужно описывать, насколько это необычно, верно? Я быстро проверил свой статус, и вот оно. Уровень моей души действительно повысился на два уровня за то, что я съел мясо Виверны. Этот день с каждой минутой становился все более и более странным.
Но, тем не менее, я был очень доволен таким развитием событий. Но в то же время у меня в животе образовалась яма. Потому что вместе с ощущением прилива сил и жизненной энергии приближалась реальность, которой я избегал.
В бою с Красной Виверной я заметил, что мое мастерство владения мечом, мягко говоря, оставляет желать лучшего. То есть, само по себе оно не было плохим, но при работе с мечом достаточно лишь немного сместить острие, чтобы эффективность атаки снизилась.
Теперь, правда, для таких абсурдно тяжелых клинков, как демоническое мачете и двуручный меч, выравнивание граней не имело такого значения. Но оно, конечно, помогало. Потому что без выравнивания граней меч был просто дерьмовой, тонкой булавой.
Но это можно было исправить, над этим можно было работать и улучшать, а вот что нельзя было улучшить, так это мои статы. Как только они достигли 99, все. И в бою с Виверной я понял, что даже если бы мои статы достигли 40, я не думаю, что мне было бы намного легче одолеть его в одиночку.
И это только Красная виверна. Фигура босса-новичка, который не сложнее Железного Голема, сидящего на вершине крепости Сена. Какими должны быть мои показатели, чтобы убить его? 50? 60? Чтобы сразиться с гигантской человеческой фигурой, сделанной из цельного сверхъестественного железа и стреляющей ветряными клинками?
И что после этого? Если уж мне так трудно бороться с Красной виверной даже с помощью ветерана Солера, то чего же я могу надеяться добиться против Орнштейна? Который в одиночку охотился на существ, превосходящих по размерам Красную виверну. Да еще со Смоугом, который своей неимоверной силой мог бы, наверное, и самого бога сотрясти.
Не думаю, что даже с моими показателями в 99 очков я смогу легко справиться со Смоугом и Орнштейном, даже с помощью. Мне нужно было поднять свои навыки. Моя система - это мой единственный шанс выровнять ситуацию и сократить разрыв между ними и мной.
Мне нужно получить больше умений владения оружием. Ведь я не могу использовать меч в каждом бою. Просто в зависимости от противника есть более эффективные альтернативы, и я должен иметь возможность переключаться между ними без существенного снижения уровня мастерства.
В конце концов, попытка использовать меч против Железного Голема может принести мне еще одну черту безумия. И может быть, только МОЖЕТ БЫТЬ, мои навыки мастерства могут слиться. Это было бы просто великолепно.
А еще мне нужна магия. Теоретически система должна помочь мне продвинуть магию выше ее естественных пределов, что может стать ключом к сокращению разрыва между силами.
Ладно, приступим к работе.


    Решимость путешественника

    Когда я принял решение о веселом сотрудничестве с Солером, я понял, чего мне не хватало. Мне не обязательно бороться в одиночку, в конце концов, я не единственный человек в Лордране. Я могу попросить помощи у других "людей". И раз уж я решил немного подправить свои навыки перед тем, как зазвонит первый колокол пробуждения, как насчет того, чтобы попросить о настоящем официальном обучении владению мечом?
А кто может быть лучше ветерана? «Эй, Джеральд, если мне не изменяет память (чаще всего это не так), ты ведь был мечником?»
«I... Не помню, говорил ли я тебе об этом, но да, я был фехтовальщиком до того, как решил повесить меч и поселиться здесь. Почему вы спрашиваете?»
«О, прекрасно! Видишь ли, я совсем не умею драться на мечах. И я подумал, может быть... Вы могли бы научить меня».
...
«...»
«...»
«Ха, ха, ха! Неужели ты хочешь, чтобы бесполезный и сломленный дурак-воин, бросивший свой долг, учил тебя фехтованию?» Чудак.
«То есть... Да? Как вы вообще можете отказаться от этого? Я прекрасно знаю, какие ужасы обитают в Лордране, и не виню ни тебя, ни кого-либо другого за то, что ты отказался от Судьбы Нежити. В конце концов, нужно быть либо полным безумцем, либо пустоголовым, чтобы бросить вызов, казалось бы, неукротимому неизвестному».
Черт, теперь мне даже неловко, потому что это начинает казаться вдохновляющей речью. Как бы там ни было, просто смирись с этим, Джон.
«Кроме того, я бы не стал считать тебя бесполезным. В конце концов, вы сами пытаетесь хотя бы помочь другим, даже если вы сдались. А это намного лучше, чем наш постоянный клирик. И даже когда ты пытаешься опустить других и отговорить их, ты делаешь это не со зла, а из милосердия».
И даже если вы не верите в то, что я смогу это сделать, и отговариваете меня от этого. Я не сдамся. Даже если ты считаешь меня дураком, я лучше буду дураком, который пытается, чем мудрецом, который никогда не делает этого. Так что, Джеральд, может быть, ты хотя бы поможешь мне получить шанс?
Мне действительно захотелось заползти в нору в земле, настолько это было неловко. Но, услышав мои слова, он улыбнулся редкой искренней улыбкой, в которой не было ни капли самоуничижения, а только малейший след надежды.
«Ты... Вы действительно ненормальный, не так ли?»
--------------------
(черта)
Ваш разум извращен и нестандартен.
Эффекты:
-Увеличивает ваше ментальное сопротивление
--------------------
«Объективно так, но если бы это было не так, я бы не стоял здесь и не разговаривал с тобой».
«Хех, это правда. Ладно, думаю, пора перестать хандрить, просиживая весь день на заднице, и заняться чем-нибудь, не так ли? Я постараюсь передать тебе все, что знаю о фехтовании. До того, как я впал в уныние, я не был слабаком. Хотя я, возможно, немного заржавел, я все же лучше, чем новичок. Не думай, что я буду легко с тобой обращаться».
«Я бы не хотел, чтобы было иначе». Мы начали с того, что он дал мне урок о стойках и показал несколько правильных, о которых я почти не имел представления. Джеральд оказался на удивление компетентным преподавателем. Он был терпелив, ясен и лаконичен. Он также научил меня, как лучше выравнивать свое преимущество в напряженной ситуации.
А это, честно говоря, были практически все ситуации в Лордране.
После изучения основ мы перешли к сути дела. Пришло время спарринга. И не надо говорить, что меня били по заднице, как по барабану.
Разница между нашими показателями была не так уж велика, и, полагаясь только на мастерство фехтования, я быстро оказался в проигрыше. Каждый мой удар либо блокировался, либо парировался, либо вообще избегался.
Конечно, я мог бы победить его с относительной легкостью, если бы серьезно занялся своим мастерством, но дело было не в победе или поражении. Речь шла о том, чтобы повысить свое мастерство владения мечом наиболее эффективным способом. И для этого я не возражал против поражения.
Мы проводили много часов в спаррингах. С каждым спаррингом я становился все лучше, так как мое мастерство росло. Конечно, тренировки были адскими, ведь нам, как нежити, практически не требовалось перерыва, кроме как для восстановления выносливости. Даже если кто-то из нас получал травму, рядом был костер, чтобы восстановиться.
На тренировки мы тратили как минимум несколько дней. Я говорю так, потому что в Лордране нет возможности правильно определять время. Даже само солнце здесь непостоянно. Иногда день длится, кажется, несколько дней, а потом вдруг за час переходит из полудня в ночь.
Мир действительно катится в пропасть, не так ли? Я не думаю, что пройдет больше нескольких лет, прежде чем Гвин действительно сгорит. Можно подумать, что угасание Гвина приведет к наступлению эры тьмы и людей, но это не так.
Гвин нарушил природный цикл. Его огненный век неестественен и должен быть либо угашен, либо продлен. Я бы сравнил окончание его эры огня с ее затуханием с остановкой поврежденного автомобиля: либо поставить его на стоянку, либо дать ему полностью выйти из строя.
Один может быть спасен, так как цикл, вероятно, будет медленно исправляться с течением времени. Но я не знаю, что произойдет, если огненный век Гвина закончится без вмешательства. Возможно, это просто закончится эпохой тьмы, но я не хочу рисковать. Вдобавок ко всему у меня есть еще и ограничение по времени.
Хотя несколько лет могут показаться большим сроком, особенно если учесть, что у меня есть система. Но если учесть ограничения нежити с максимумом по статам в 99 единиц, то это выглядит довольно пугающе. В конце концов, мне потребовалось больше нескольких месяцев, чтобы победить Демона Прибежища.
Демон Прибежища, который находится довольно низко в пищевой цепочке.
Даже если я доведу свои показатели до 99, меня все равно будут превосходить повелители. Мои навыки - единственная лестница, позволяющая преодолеть разрыв между грубой силой.
Но что произойдет, если разрыв будет слишком велик?
Как далеко я смогу зайти?
Я хочу увидеть это.
.
.
.
.
.
...Я не знаю, почему я продолжаю бросать вызов этому миру...
С объективной точки зрения, почему меня вообще должна волновать судьба нежити? Я же не единственный мертвец в прибежищах. На самом деле, я знаю, но не хотел этого признавать, но Солер вполне способен с некоторой помощью исполнить роль избранной нежити.
В конце концов, он сделал это в одной временной шкале.
Так почему же я до сих пор пытаюсь бросить вызов судьбе?
Вместо того чтобы мучить себя, я мог бы расслабиться и просто вести себя как NPC, так почему бы мне этого не сделать? Я продолжаю давить на себя идеей избранной нежити, хотя мне это не нужно, так почему же тогда?
Что я делаю в Лордране?
Зачем я это делаю?
...
Я хочу стать сильнее.
Я больше никогда не хочу чувствовать той беспомощности, которую я ощущал в Убежище нежити.
(''/Ты слепо следуешь по пути, предначертанному тебе богами, как жалкий раб, потому что знаешь/'')
Потому что я не знал.
Я не знал, что мне делать.
Что я хочу делать.
Но теперь мне кажется, что у меня есть небольшая идея.
Я хочу найти эту причину.
Я хочу посмотреть, как далеко я смогу зайти.
Как далеко я смогу зайти.
Тогда, может быть, к концу я найду что-то... причину...
Ну что ж, пора повышать уровень. Я собрал огромное количество душ и уже давно не умирал. И я думаю, что буду развивать то, чего мне не хватает.
Вера.
Солер показал мне, насколько сильными могут быть чудеса. И это без системы. Я уже знаю, что чудеса могут быть полезны благодаря заклинанию лечения. Я также могу творить их без талисмана. А система компенсирует их недостаток в податливости.
---
[Души: 58,090] [Человечность: 3]
[Уровень душ : 33] -> [Уровень душ :40]
{ Живучесть : 16 }
{ Ученость : 11} -> { Ученость : 14}
{ Выносливость : 15 }
{ Сила : 21 }
{ Ловкость : 15 }
{ Сопротивление : 15 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 11 } -> { Вера : 15}
---
«Да».
На этот раз преобразование душ в силу было более... сдержанным. Я почувствовал, как что-то внутри меня стало теплее. Ощущения были неописуемыми, а вот что можно было описать, так это то, что мой резерв фокуса стал больше. Давая мнне больше тратить на чудеса и заклинания, если они у меня появятся.
Теперь осталось только приобрести чудеса. Думаю, Солер определенно может помочь в этом. Хотя для этого мне придется добывать больше душ. К тому же я предпочел бы встретиться с Солером в любой день, чем с Петрусом.
К счастью, Солер уже давно прохлаждался в Храме. Иногда он уходил помолиться солнцу или поохотиться на Полых, но, похоже, и в этом Храме он обосновался. Своим местом он сделал нижнюю часть рядом с хранителем огня. Я подошел к нему, чтобы спросить, но не успел...
«Хм? С тобой что-то случилось?»
«?»
«О боже, пожалуйста, не забывайте о моих манерах, я не хотел вас обидеть. Просто вы выглядите ужасно... спокойнее».
«Эх, иногда такое случается. В любом случае, Солер, как ты думаешь, ты можешь научить меня каким-нибудь чудесам?»
«...Хочешь, я расскажу тебе о пути Солнца?»
«...Да?»
[Вы присоединились к ковенанту {Воины Солнца}].
«Хахаха! Друг мой, я всегда рад поделиться учениями владыки Гвина и его Перворожденных! Я с радостью передам тебе их учение, а также чудеса, которые знаю сам».
«...Так сколько?»
Он выглядел искренне озадаченным моими словами.
«О, о нет. Я никогда не смогу потребовать вознаграждения за распространение учения Воинов Солнца, особенно от друга. Для меня помощь в обучении тебя этим чудесам - достаточная плата».
Затем он достал из своего бездонной шкатулки несколько томов и положил их перед собой, после чего занял удобное положение, и я сел напротив него.
Он начал рассказывать об истории воинов солнечного света и о том, что за ними присматривает первенец Гвина, который был вычеркнут из записей и забыт до времени. Он также рассказал о некоторых чудесах, которые происходили на его глазах, и описал мне их последствия и историю.
В отличие от Петруса, с Солером было очень приятно обсуждать историю и значение чудес, а также то, как они работают. Он также рассказывал истории о соответствующих чудесах в очень увлекательной и терпеливой манере. Вместе с его спокойным голосом и непринужденным отношением это был один из немногих моментов в Лордране, когда я почувствовал настоящее тепло.
После того как я разобрался с относительно простым и легким чудом - возвращением домой, Солер начал учить меня этому чуду. Солер начал рассказывать мне о нем, о его происхождении, эпичности и способе исполнения. К тому времени, как он закончил, я был полностью погружен в процесс.
В конце урока Солер сделал то, чего я не ожидал.
Он просто отдал томик мне.
«Солер, разве они не ценные или что-то вроде того?»
«Не беспокойся об их ценности, друг, я уже выучил каждую из них до мельчайших деталей и могу пересказать их от начала до конца. Кроме того, у меня есть несколько копий, так что это не доставит мне неудобств, пожалуйста, возьмите их. А если захочешь научиться у меня еще каким-нибудь чудесам, то только попроси, я всегда рад помочь товарищу по солнечному свет».
Я склонил голову: «Спасибо, Солер».
Теперь пора было возвращаться к тренировкам.


    Родео Уезда Нежити

    Прошел месяц или около того, я бы сказал. И я провел практически каждый день, тренируясь до потери сознания. И официально прошло уже больше нескольких месяцев с тех пор, как я последний раз спал. Это, конечно, неприятно, но не сильно меня беспокоит.
Мои светящиеся полые глаза тоже со временем потускнели. Теперь у меня снова обычные глаза. Хотя и жаль - они выглядели жутковато.
За время обучения я приобрел множество навыков и усовершенствовал уже имеющиеся. Кроме того, в свободное время я изучил все чудеса из книг, которые дал мне Солер. Вот результаты.
{(Базовая) Кулинария lv.10}(макс.)} >
{(Промежуточное) Фехтование lv.1} >
{(Базовое) Мастерство владения тупым оружием lv.9} >
{Многозадачность lv.5} >
{Шитье lv.4} >
{(Базовое) кузнечное дело lv.5} >
В конце концов, я занимался не только мастерством меча, когда я развил его до промежуточного уровня, я переключился на другие виды оружия. А обслуживание снаряжения повысило уровень моих различных навыков. А также приготовление мяса виверны, которое давало мне смехотворное количество экспы для кулинарии.
Кроме того, за месяц я приобрел довольно много душ, которые я вложил в веру, чтобы выучить копьё молнии. Это означало, что теперь у меня есть возможность использовать дальний бой, что было приятно. Хотя мое копье было не так сильно, как у Солера, чего и следовало ожидать.
Но это было еще не все: после того, как я выучил более пяти чудес, мой интерфейс изменился и сделал новую вкладку.
(Чудеса)(-)
[ Лечение lv.5 ], [ Возвращение lv.2 ], [ Поиск помощи lv.2 ], [ Сила lv.4 ], [ Копье молнии lv.2 ], [ Клинок света (неполный)lv.1 ].
Чудо "Клинок света" имеет приставку "неполный", потому что, хотя я и знаю, как его накладывать, но не могу сделать это правильно, так как не отвечаю требованиям веры. Но теперь я чувствую себя вполне уверенно, бросая вызов Уезду Нежити. А так как давно не заходил, то открыл свой статус.
--------------------------------
[Джон Мур]
[Титулы: Избранный Мертвец, Охотник на виверн]
[Души: 8,040] [Человечность: 7]
[Уровень душ : 45]
{ Живучесть : 16 }
{ Ученость : 14 }
{ Выносливость : 15 }
{ Сила : 21 }
{ Ловкость : 15 }
{ Сопротивление : 15 }
{ Интеллект : 11 }
{ Вера : 20}
[Навыки]
(Активные)(-)
[ Осмотр ], [ Фокус lv.9 ], [ Удар Мертвеца lv.6 ].
(Пассивные)(-)
[ Кулинария lv.10 (макс.) ], [ Терпимость боли lv.10 (макс.) ], [ Бой Невменяемого Полого lv.1 ], [ Базовая акробатика lv.5 (макс.) ], [ Критический удар lv.8], [ (Промежуточное) фехтование lv. 1 ] [ Базовое владение тупым оружием lv.9 ],              [ Многозадачность lv. 5 ], [ Метание lv.8 ], [ Шитье lv.4 ], [ Кузнечное дело lv.5 ], [ Подкрадывание lv.1 ],                                  [ (Базовое) Мастерство владения копьем lv. 3 ], [ (Базовое) Мастерство владения топором lv. 4 ] [ ??? lv.1 ].
(Чудеса)(-)
[ Лечение lv.5 ], [ Возвращение lv.2 ], [ Поиск помощи lv.2 ], [ Сила lv.4 ], [ Копье молнии lv.2 ],                                                    [ Клинок света (неполный)lv.1 ].
[Черты]
, , , .
--------------------------------
Удовлетворенный, я попрощался с Солером и Джеральдом, а затем направился к выходу из храма с мечом Черного Рыцаря в руке. А поверх моей черной кожаной экипировки была надета накидка красной виверны. Щит я не держал, так как в нем не было необходимости, и при необходимости я мог бы выхватить его за долю секунды.
Мне не потребовалось много времени, чтобы вернуться на мост виверны, так как каждую встреченного Полого я мог завалить одним ударом. Благодаря высококачественному тяжелому клинку и среднему уровню владения мечом я смог пробить даже те некачественные доспехи, в которые были облачены Полые.
Отдохнув на чекпоинте в средней башне, я поднялся по лестнице и оказался на мосту, который из-за отсутствия драконьего пламени теперь был заселен Полыми. Я быстро подбежал к ним и расправился с ними поодиночке, прежде чем они успели наброситься на меня. Я был уверен в себе, но не высокомерен.
Я подобрал душу Неизвестного солдата и клеймор. А затем разжег костер внутри. Убедившись, что мой эстус наполнен, я потянул за рычаг, чтобы открыть ворота, ведущие в приход.
Поднявшись по широкой лестнице, я увидел полого с мечом, который набросился меня, как безмозглый полый. Я только парировал его удар и ответил своим, как появилось уведомление о крите. Оттолкнув труп своего меча, я немного поразмыслил, а потом решил, что ну его нафиг, и начал подниматься в башню рядом со мной.
И когда я добрался до вершины, меня встретило ожидаемое зрелище. Черный рыцарь, вооруженный сверхбольшим мечом таких размеров, что мой двурук покраснел. По размерам клинок превосходил мое собственное тело.
Хотя мне не нужно было сражаться с ним сейчас, я хотел проверить себя. Гвин знает, сколько раз я умирал от рук рыцаря Города Нежити. И теперь я хотел проверить, насколько далеко я продвинулся с тех пор.
Увидев меня, он бросился на меня и сделал замах сверху, который был обманчиво быстрым, учитывая размер его клинка. Как только я увидел его намерение, я отпрыгнул в сторону и уклонился от клинка, который выкопал кусок из того места, где я стоял несколько мгновений назад.
Я достал модифицированный щит полого солдата (любезно предоставленный мне) и использовал {Удар мертвеца: Прыжок }, держа щит перед собой, пока он доставал свой меч. Ноги напряглись под нагрузкой, и я выстрелил, как пуля.
Подняв щит перед собой, я набросился на Черного рыцаря, толкнув его на край башни и едва не свалив с нее. Я быстро наложил на себя исцеление и вызвал стол, который пнул в его сторону, что еще больше дезориентировало его. Теперь, когда мои ноги были исцелены, я снова использовал {Удар мертвеца: Прыжок } еще раз, чтобы ударить его ногой. На этот раз его отбросило от высокой башни.
Не рискуя, я спрыгнул вслед за ним, вызвал перед собой двуручник и крепко схватил его, падая вниз. Когда рыцарь приземлился на землю, он получил сильный урон и был оглушен, но не мертв, как я ожидал.
{Гильотина}
Но это продолжалось недолго: я и мой огромный клинок обрушились на его грудь, как гильотина весом 130 килограммов (280 с лишним фунтов), пронзив его насквозь.
[КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!]
--------------------------------
Большой меч черного рыцарая, странствующего по Лордрану. Используется для борьбы с демонами хаоса.
Большое движение, при котором в атаку вкладывается вся тяжесть тела, отражает огромные размеры их давних противников.
Параметры:
-Наносит дополнительный урон против демонов хаоса.
--------------------------------
Если двуручный меч был чудовищем, то что тогда означает это? Я достал его из инвентаря, куда он автоматически попал, и тут же непроизвольно уронил. Эта штука была абсурдно тяжелой. До такой степени, что я даже не мог поднять ее как следует двумя руками. Так что, к сожалению, придется пока отложить его в сторону.
Оторвав от земли свой двурук, я наложил на себя лечение, чтобы оправиться от полученных при падении травм. После этого я достал демоническое мачете и пошел вперед. Пройдя немного вперед, я оказался во внутреннем дворе. Это было больше похоже на засаду, чем на что-либо другое.
Думаю, будет справедливо отметить, что это место гораздо более суровое, чем в игре. Ведь на вершине уступа стоит по меньшей мере дюжина Полых лучников и несколько дюжин человек окружали огромную свинью, с головы до ног закованную в броню. Как только я шагнул в ворота, ворота на расстоянии закрылись, и лучники из пустоты прицелились в меня.
Но прежде чем они успели выстрелить, бронированный кабан начал надвигаться на меня со скоростью, больше подходящей маленькому автомобилю, чем кабану. Приблизившись, я вызвал в руке молнию и, когда она уже почти достигла меня, перепрыгнул через нее и обрушил на нее копье.
*Визгlll!!!*
Конечно, молния может поранить человека, полностью покрытого металлом. Но вдруг меня осенила гениальная идея, я приземлился на спину быка, накинул на его шею цепь (приобретенную во внешнем бурге), как поводья лошади, и приготовился к тому, что в мой неживой мозг придет самая дурацкая мысль.
«Леди и Джентльмены! Добро пожаловать на ежегодное Лордранское родео!»
Хотя с приобретением навыка стало немного легче, удерживать равновесие на разъяренном гигантском металлическом кабане было отнюдь не простой задачей. Черт, я был просто поражен, что цепи не порвались. И тут кабан начал атаковать - как раз то, что я хотел.
Используя всю силу, которую могла позволить себе нежить, а также правление, я смог в какой-то мере управлять громадным металлическим зверем. Все, кто по несчастью оказывался на пути зверя, почти мгновенно оказывались разнесены в щепки несколькими тоннами прочной стали и кабана, а сам кабан расчищал ложбины вокруг нас быстрее, чем я мог бы.
Направляя свое буйство поближе к группам впадин рядом со мной, они погибали от дикой трескотни кабана. В голову пришла злая идея: я вызвал в руке огненную бомбу и швырнул ее в задние ноги бронированного клыка. От этого он впал в бешенство, и я использовал его как машину для передвижения.
Наездник на драконе? Ха, кому это нужно, когда есть непроизвольная езда на свиньях?
Время кататься на свиньях!
Я вызвал в правой руке свой клеймор, которым я отбивался от полых, которых Кабан не мог переехать или завалить. А благодаря моим непредсказуемым движениям лучники почти не могли в меня стрелять. А те редкие выстрелы, которые попадали в меня, были не смертельны, так что я легко от них отмахивался.
С каждой секундой свинья становилась все диче и диче. Удержаться на нем становилось невероятно трудно. И поскольку большинство свиней вокруг меня погибли или были необратимо покалечены, я сделал выбор.
Я прихлопнул еще одну зажигательную бомбу и направил ее яростный заряд на закрытые ворота. И приготовился к удару.
*КРЭШШШШ!!!!*.
Мы прорвались сквозь массивные металлические ворота, и нас обоих отбросило в сторону от удара. Но пока свинья падала на землю, как мешок с мукой, я успел переориентироваться в воздухе и приземлиться на ноги. К сожалению, бедное дупло, стоявшее у ворот, превратилось в тонкий красный туман из-за прорвавшегося через него кабана.
Когда кабан лежал на земле со сломанным бивнем, я зарядил копьё молнии и всадил ему в лоб, содрав почти всю броню. Затем я метнул меч Черного Рыцаря и, когда он уже собирался подняться, вонзил клинок в его открытый лоб. Не рискуя, поскольку у него толстый череп, я применил {Удар мертвеца} и полностью пробил ему мозг.
Я быстро сложил свежий труп кабана и упал на колени от усталости. Это была довольно дикая поездка (каламбур). К сожалению, похоже, мой трюк привлек внимание прихожан: несколько балдерских рыцарей покинули церковь, услышав шум.
Вот дерьмо.


    Убийца сотни людей

    Сказать, что это плохо, было бы, наверное, преуменьшением, не так ли?
У меня почти не осталось выносливости и концентрации. А теперь мне предстоит сразиться с балдерскими рыцарями, которые, если я правильно помню (я не уверен в своей памяти), на порядок выше среднестатистического Полого по сложности при наличии надлежащих доспехов и техники.
Сражаться с врагами, обладающими реальными навыками, - моя самая большая слабость. На этот факт мне указал Джеральд, когда мы тренировались.
(Воспоминания)
*Глухой удар*
«Ах, черт! Как, черт возьми, ты умудряешься парировать меня каждый раз!?»
Я лежал на земле после того, как в девятый раз проиграл Джеральду в спарринге. Этот человек казался мне мастером фехтования или кем-то вроде того. Он с легкостью парировал и блокировал большинство моих атак. Несмотря на то, что мои атаки не должны были сильно отличаться, я все равно получал сильное подавление.
Помогая мне подняться, он пролил свет на мою ситуацию.
«Все очень просто, ты просто слишком предсказуем в своей игре на мечах, не похож на себя».
«Что значит предсказуем?»
«Видишь ли, ты нападаешь на меня, как на бездумного Полого. ты не ожидаешь, что я отвечу на ваши атаки разумно. Ты расчитываешь только на ожидаемое, но никогда не думаешь о чём-то неожиданном. Достаточно одного малейшего движения, чтобы застать тебя врасплох. Честно говоря, ты сражаешься как Полый»
...
Так что разумным решением было бы отступить.
Но когда я был разумным?
Если бы я был разумным, я бы не пытался бросить вызов Демону Прибежища.
И я попал сюда не потому, что струсил перед вызовом, верно?
----------------
Описание: Вы привлекли внимание Полых, обитающих в Уезде Нежити. Теперь вы измотаны и окружены, но не склоняете головы перед непреодолимым. Докажите свою решимость.
Победите всех Полых, обитающих в уезде, не отдыхая у костра.
Награда:
{Звание: Истребитель 100 человек}
{5 человечности}.
---------------------
Теперь ты говоришь на моем языке.
Я сделал несколько глотков своего эстуса и встал. Затем громко зарычал, чтобы заявить о своем присутствии и о том, что я не собираюсь убегать.
«Я здесь и я слаб! Придите и заберите меня, полые ублюдки!»
Мое уникальное боевое искусство – бой невменяемого Полого - ведет себя, я бы сказал, весьма своеобразно. В отличие от других боевых искусств, которые основаны на формах, усердии и терпении. В то время как бой невменяемого Полого полагается на то, чтобы полностью освободить свое тело. Беспрепятственно управлять инстинктами.
И вот уже на сцене появились актеры - более дюжины балдерских рыцарей и несколько десятков полых воинов и Полых. Перед ними стоял один человек, израненный и изможденный, но, тем не менее, стоящий во весь рост, и на его лице была непоколебимая ухмылка.
Медленно, но верно писалась сказка.
Я взял в руки булаву, а в другую - короткий меч.
Пришло время выпустить на волю зверя, которого я сдерживал целый месяц в Храме.
Несколько рыцарей бросились на меня с поднятыми щитами и остриями мечей. Я бросился к первому из них с рапирой и круглым щитом и метнул ему в лицо свой меч, который он отбил своим щитом. Воспользовавшись этим, я вонзил моргенштерн в его незащищенную поясницу, издав отвратительный хлюпающий звук и отбросив рыцаря назад.
Полагаясь на свои инстинкты, я подпрыгнул вверх, используя прыжок невменяемого, и едва избежал удара, направленного в мои ноги другим балдерским рыцарем. Используя свою высоту прыжка, я нанес вращающийся удар ногой в голову рыцаря, отправив его кувырком вниз по лестнице.
Когда я приземлился, меч пронзил мне живот, но я просто схватил запястье, державшее меч, и с силой, превышающей разумную, вырвал меч из живота, который использовал, чтобы нанести рану противнику.
Я увернулся от еще одного удара, но не успел увернуться от удара в икры, так как меня окружили. Я извернулся, раздробил булавой колени того, кто наносил мне удары, и нанес конский удар тому, кто проткнул мне икру.
П.п не ну если кто вдруг не знает и ему лень гуглить икра=икроножная мыша - мышца на задней поверхности голени
Я уклонялся направо и налево, нанося все возможные повреждения, но окружение не приносило мне никакой пользы. И прежде чем я успел это осмыслить, в моей голове сформировался план, который был приведен в исполнение. Я вызвал черную огненную бомбу и бросил ее под ноги стоящему передо мной балдерскому рыцарю.
Да, я действительно только что бросил огненную гранату во врага в метре от себя. Это был план, только не очень удачный.
Меня задело взрывом, но их задело сильнее. Я выскочил из окружения и бросился на ближайшего ко мне полого, затем прыгнул, нанеся бедному солдату удар коленом, размозживший ему голову в шлеме. Не давая моменту утихнуть, я вновь вызвал цепь, которую использовал на кабане, и прикрепил ее лассо к балдерскому рыцарю, стоявшему за убитым солдатом, и сильно потянул.
Нас обоих потянуло друг к другу. Прежде чем рыцарь успел опомниться, я схватил его за шею и перевернулся через него. Мои ноги коснулись земли в тот момент, когда его ноги покинули ее, затем я использовал летающего рыцаря в качестве снаряда, и благодаря моему броску результат оказался даже лучше, чем я ожидал. Окружение было полностью разгромлено.
Я использовал хаос, чтобы зарубить эстуса, а затем вонзил запасной меч в солдата, который был слишком близко, чтобы мне это понравилось. Но в этот момент рыцарь едва не проткнул мне глаз, к счастью, я схватил его за руку и ударил коленом в живот.
Теперь орда выглядела гораздо более управляемой. Хаос, который я создал, работал в мою пользу, но, похоже, тому, кто послал меня в этот мир, очень не понравились мои нынешние шансы.
Потому что, как только я получил возможность перевести дух, полых внезапно окутала голубоватая аура, и они пришли в неистовство.
«ЕБАННННЫЫЫЫЫЫЙЙЙЙ МЕЕЕЕДИИИИИИИИИУУУУУММ!!!!!».
Теперь полые атаковали с невиданным доселе безумием, и в придачу к этому блядкий медиум привел с собой несколько десятков вяленых говяжьих детишек.
С каждым моим движением я получал как минимум царапины. Во мне появилось несколько дырок, но я продолжал сражаться, сражаться с огнем, сражаться с безумием безумием.
В какой-то момент мне оставалось только уклоняться от атак, которые были либо смертельными, либо изнуряющими. Я размахивал своим демоническим мачете так, словно был чертовым фермером, коса была мачете, а полые - сорняками.
Бежать на парах было преуменьшением. Двигатель горел, машина горела. Весь этот чертов мир был в огне. Единственное, что удерживало этот чертов двигатель вместе, была какая-то дерьмовая изолента, наклеенная несколько месяцев назад.
Впадины уменьшались, и мои силы тоже.
К черту, я даже не знал, кончился у меня эстус или нет. В моих жилах бурлил такой адреналин, что это должно было быть физически невозможно.
Я действовал на одних инстинктах и эстусе.
Но чего я не замечал, так это покрывавшей меня слабой голубой ауры, которая становилась все более заметной, чем больше я был поврежден.
Мой счётчик души увеличивались больше, чем должен были, учитывая моих врагов.
Мое тело двигалось так, что я не мог этого понять.
Я чувствовал, как возбуждение пробегает по моему телу, как ток в миллион ампер, когда я танцевал вокруг смерти, нанося ей удары.
Эйфория.
Моя рука вошла в живот балдерского рыцаря и вырвала его кишки, а затем использовала их для лассо солдата, чтобы использовать его в качестве плахи.
Топор, меч, кирпич, стол, стул, органы, люди - все, что я мог использовать, я использовал.
/В данный момент мне просто нужно было убить все, что было передо мной./
/Не важно, что/.
И вот, наконец, я стоял перед медиумом. Мое тело было изломано до неузнаваемости, а эстус давно иссяк. Но как раз в тот момент, когда я собирался закончить работу, я услышал шаги.
Тяжелые шаги.
Почувствовав опасность, я отпрыгнул в сторону, когда огромная булава разнесла в щепки землю, на которой я стоял несколько секунд назад.
Показался рыцарь Береника.
Примерно в 1,8 раза больше меня и полностью облаченный в тяжелые металлические доспехи, этот гигант, стоящий передо мной, представлял собой, конечно, устрашающее зрелище.
Но не для меня: этот здоровяк был недостаточно быстр, чтобы представлять для меня угрозу благодаря своим доспехам, которые, вероятно, весили больше, чем я. Но именно эта броня и усложняла мою работу. Я не мог эффективно пробить его защиту из-за тяжелой брони.
Я бросился на него, когда он замахнулся на меня своей тяжелой булавой, от которой я быстро уклонился. И как раз в тот момент, когда я замахнулся своим черным рыцарским мечом на эту руку, чтобы перерубить ее у запястья, я вдруг почувствовал опасность, но не успел уклониться, и в результате меня ударило в бок синим болтом.
Почувствовав волну обжигающей боли и удар в бок, я отлетел на несколько метров. /ебучий медиум/, я и забыл о его способности использовать душу. Блин, если бы сейчас в меня не стрелял девятифутовый воин в стальной оправе, я бы так засунул ногу в задницу медиуму, что пальцы защекотали бы ему мозг.
Я понятия не имею, как я жив и что вокруг меня голубая аура из слезного камня. Я видел, как при ударе заклинания из моего тела вылетело несколько кусков того, что, как я надеюсь, было неважными органами. Это поставило меня на таймер: либо закончить бой и добраться до костра, либо рассыпаться, как ребенок-неудачник, поддавшись простой потере крови.
{Удар мертвеца: Рывок}!
Я со всей силы выпустил взрывной импульс скорости в сторону приближающегося ко мне рыцаря Береники. И как раз в тот момент, когда он замахнулся своей булавой, чтобы перехватить меня, я подпрыгнул и вызвал стол под собой в качестве опоры, чтобы получить немного больше времени и импульса.
*Удар*
Мое колено соприкоснулось с открытым лицом рыцаря Береники и издало отвратительный хрустящий звук, который услышали обе стороны. Однако я не упустил момент, схватил его за плечи и бросился вперед, нанося удар головой. И как раз в тот момент, когда булава должна была соприкоснуться с моими ребрами и изменить их ориентацию, я вызвал меч и вонзил его в незащищенное горло тяжелого рыцаря.
Я даже не дал его трупу упасть на землю, прежде чем засунуть его в инвентарь.
Теперь оставался только трусливый говнюк с трезубцем.
Он выпустил еще один болт синего света, но на этот раз я был готов, я знал об их способности к самонаведению, поэтому я достал труп Полого и бросил его в заклинание, перехватив его.
Не успел этот ублюдок даже подумать о том, чтобы произнести еще одно заклинание, как я бросился к нему и с такой силой ударил его по лицу, что он отлетел на несколько метров назад, хотя был в полтора раза больше меня. Я преследовал его летящее тело, и когда он упал на землю, я так сильно топнул по его голове, что голень пробила коленную чашечку, но моя нога также пробила его голову, так что это того стоило.
Но теперь меня окружают трупы примерно сотни впадин, а мое тело больше похоже на окровавленную тряпку с дырками, чем на гуманоида. Единственное, что позволяло мне сохранять форму, - это голубая аура, каким-то образом окружающая меня.
С каждым шагом, требующим огромных усилий и силы воли, чтобы не заснуть (я уже не чувствовал боли, так как нервы были расшатаны во время битвы), и как-то в тумане, мне удалось добраться до заброшенной церкви и спустить себя по лестнице.
Последнее, что я увидел в своем видении перед тем, как потерять сознание, было...
[КОСТЁР ЗАЖЖЕН].


    Клинок Мертвеца

    Я проснулся в холодном поту рядом с костром.
Я все еще мог потеть, и это означало, что я человек. Это хорошо. Я невольно потерял сознание перед костром, и, к сожалению, похоже, что кошмарам при ПТСР все равно, соглашаешься ли ты на сон.
Как бы то ни было, это только подогрело мое желание никогда больше не спать.
Но теперь я хочу проверить, что за штуку я получил после того кошмара с засадой, когда буквально все обитатели Уезда Нежити за вычетом Андрэ пришли за куском моего сочного неживого пирога.
Лучше бы это того стоило, иначе у нас будут проблемы с системой.
.
---------------------------
Описание.
Эффект: При одновременном столкновении с более чем 10 врагами в одиночку вы временно получаете +5 ко всем характеристикам.
---------------------------
Эх, я возьму это. Не то чтобы я планировал больше попадать в ситуации, когда мне придется сражаться с более чем 5ю врагами за раз, но на случай, если это все же случится, это будет чертовски полезно. И еще - количество душ.
[43 690 душ]
Неплохо.
Но кроме этого, я уверен, что у меня не должно быть столько душ. Даже несмотря на то, что во время моего буйства у меня была чертова тонна Полых, я должен был получить максимум 30 тысяч. Ну вот, еще один вопрос к моей копилке загадок.
Пожалуй, я отложу его в сторону, как и вопрос о том, почему шляпа Логана такая большая.
Кстати, о загадках (что, похоже, стало обычным явлением в моей жизни), что это была за синяя аура, которая спасла мне жизнь? Конечно, я уже был знаком с ней, но это было невозможно, или, по крайней мере, не должно было быть. Мое кольцо со слезным камнем сломалось.
Но моя лучшая догадка, что это зацензуренное уведомление, которое я получил сразу после того, как кольцо сломалось, что подозрительно. Я не знаю, что послужило причиной, но вы не увидите, чтобы я жаловался на это.
А что касается моего абсурдного количества душ, то, хотя я мог бы потратить их все на повышение уровня, но решил не делать этого, а спуститься вниз, где слышались звуки огня и ударов молота по металлу.
И когда я спустился вниз (разумеется, после того, как надел соответствующую одежду), меня снова встретило неожиданное зрелище. Так же, как и у Нежити-торговца, в отличие от его игрового собрата, все его товары были выставлены напоказ. Похоже, то же самое было и с Андрэ.
Андрэ полностью превратил эту комнату церкви в настоящую кузницу с инструментами, плавильней, станцией закалки и всем необходимым для изготовления доспехов и оружия. Честно говоря, прирожденный мастер во мне даже позавидовал. Заметив меня, он перестал молотить по прямому мечу и заговорил.
«Ну, ты, должно быть, недавно прибыл. Я Андрэ из Асторы. Если вам понадобится ковка, обращайтесь ко мне».
Теперь, когда я думаю об этом... Вместо того, чтобы просто поручить Андрэ ковать мои вещи, почему бы мне не поучиться у него? В конце концов, если я прирожденный мастер, то я просто вундеркинд во всем, что связано с производством, и это в сочетании с десятилетиями опыта Андрэ может стать довольно страшной комбинацией.
Но сначала мне нужно, чтобы он починил кое-что из того, что у меня есть, но у меня не хватает уверенности или умения починить это должным образом, не сломав и не повредив до неузнаваемости.
«Да, я хотел спросить, не могли бы вы взглянуть на это».
*Лязг* * Цокот * *Лязг* *Стук* *Лязг*
Затем я бесцеремонно сбросил на землю бÓльшую часть поврежденного ценного оборудования. Даже те, которые я починил сам, так как не верил, что сделал это хорошо. Когда небольшое количество оборудования упало на землю, Андрэ посмотрел на меня с удивленным выражением лица.
«Э? Где ты все это хранишь? Я не вижу у тебя никакой бездонной шкатулки».
«Магия».
«Справедливо. Теперь ты говоришь, что хочешь, чтобы я их починил? Я бы сказал, что это будет стоить около 8 тысяч душ. Что-нибудь еще?»
«Да. Вообще-то, я хотел спросить, не могли бы вы научить меня кузнечному делу»
«Хм, ты хочешь научиться у меня кузнечному делу, да? Я бы сказал, что прошло несколько десятилетий с тех пор, как я в последний раз брал ученика. Но, похоже, в тебе есть потенциал, и я не прочь передать тебе свое искусство. Хорошо, я постараюсь научить тебя тому, что знаю сам, пока буду чинить твое снаряжение».
Услышав его согласие, я испустил вздох, о котором даже не подозревал. Я даже нервничал: откажется он или нет.
«Спасибо, Андрэ».
После небольшой подготовки Андрэ провел меня по своей кузнице, показывая, какие инструменты для чего используются. Рассказал о важности ухода за инструментами и кузницей. Пока он чинил мое оборудование, он учил меня, как правильно бить молотом. Я также помогал ему с разными делами в кузнице, как хороший подмастерье.
Когда после нескольких часов ковки мои предметы были полностью отремонтированы, настало время научиться тому, чему я хотел научиться больше всего.
Усиление с помощью титанита.
«Существует два типа усиления оружия. Есть Усиление, а есть вознесение. Усиление - это просто. Оно усиливает оружие и ничего больше. Это простая задача для любого кузнеца. Черт возьми, вы даже можете сделать это сами, используя кузнечный ящик. А вот вознесение - более тонкое искусство. Оно изменяет свойства оружия. Вознесение - удел кузнецов; кузнечный ящик здесь не поможет».
Начните с усиления. Когда вы достаточно хорошо с ним освоитесь, можно будет пробовать снаряжение для вознесения. До тех пор вы можете платить мне за модернизацию, починку и вознесение ваших предметов, как вы заметили, эта земля полна безумных и злых. Вы не проживете и ночи, не воспользовавшись моими услугами. Ха-ха-ха!
Я наблюдал за ним, пока он работал над оружием. Чтобы увидеть, как выглядит укрепление, я дал ему свой моргенштерн. Сначала он раскалил металл докрасна. После этого он нагрел осколок титанита, а затем начал процесс травления осколка титанита для усиления оружия.
Обычно больший процент титана означал более качественный металл.
Из-за того, что я, возможно, дал ему самое сложное оружие для усиления, процесс занял некоторое время, но в конце концов я получил новую утреннюю звезду, которая выглядела немного более жесткой и опасной.
...
Так шли дни.
Я провел довольно много дней, впитывая в себя колодец кузнечных знаний, которым обладал Андрэ из Асторы. К концу дня мое кузнечное мастерство резко возросло. Кроме того, когда он не учил меня кузнечному делу, я попросил его научить меня рукопашному бою.
Он был очень смущен тем, что я знаю, что он знает CQC, но все же согласился меня научить.
П.п CQC – Close Quarter Combat - Бой в ограниченном пространстве
И вот что я вам скажу: этот старик умеет кидать руки, да еще как.
Даже в боксерских перчатках мне казалось, что его удары больше похожи на удары моргенштерном, чем кулаками. И это был дружеский поединок.
Чтобы понять, на что он способен, когда настроен серьезно, достаточно взглянуть на Титанитового Демона снаружи, лишенного ноги и головы. Я бы ничуть не удивился, если бы он сделал это голыми руками.
Но теперь, когда мои навыки улучшились, мне было чем заняться.
Я достал свой первый меч. То, что вывело меня из психушки. Клинок, символизирующий мое нежелание ломаться, благодаря которому он до сих пор не сломался, даже после того, как сотни врагов подвергали его издевательствам. Но он был на грани того, чтобы сломаться
____________________________________
Оружие, качество материала которого, конечно, оставляет желать лучшего, а кузнец - неопытен. Чистая преданность и сосредоточенность, с которыми Невменяемый Полый создал это оружие, компенсируют недостаток опыта и материала. Это посредственный прямой меч с необычной прочностью, не соответствующей его материалу, но подходящей его владельцу.
Искупавшись в крови многих инфернальных существ и одного дракона, а также опалившись пламенем Красной виверны, меч приобрел повышенное родство к огню.
Он находится на грани поломки.
Опции:
-Повышенная прочность (средняя)
-Родство к огню (незначительное)
______________________________________
Несмотря на некоторые изменения, клинок все еще был моим. Рукоять без обмотки, пятна крови. Слегка искривленное лезвие. Клинок украшали трещины и следы ожогов. Несмотря на то, что клинок был побит, он все еще был жив.
Прямо как я, да?
Я принес десятки осколков титанита, которые получил от Андрэ, и принялся за работу. Я нагрел клинок до красного каления вместе с титанитовыми осколками. Я выбивал на нем трещины и изгибы, постепенно внедряя титанит в клинок вместе с высококачественной сталью.
В результате должен был получиться более крупный и тяжелый клинок, к чему я и стремился.
Я был полностью сосредоточен, не позволяя своему вниманию ни на секунду ослабнуть, пока переделывал свой меч.
Переделывал себя.
Потребовалось 5 изнурительных часов непрерывной работы, но все было кончено. Я сделал клинок, заточил его и даже обтянул рукоять кожей виверны. В результате получился выжженный черный меч.
{Фокус lv.10(макс)} >
Наконец, мой клинок был готов.
------------------------
Чудо-клинок Невменяемого Мертвеца, сделанный в невозможных условиях, теперь перекован им самим в подходящий клинок, пригодный для пророческого Избранного Мертвеца. Даже перекованный клинок сохранил свою необычную прочность, теперь увеличенную до практически несокрушимого уровня. Его потенциал все еще остается огромным и неиспользованным.
Параметры:
-Увеличение прочности (сильное)
-Сродство к огню (незначительное)
------------------------
В моих руках клинок чувствовался идеально, его вес и мощь. Общее ощущение. Я подбросил прямой меч в воздух и встал в стойку. И как раз в тот момент, когда клинок должен был удариться о землю, я сделал выпад.
{Удар мертвеца: Разрез}!
*Швинг!*
Меч был разрублен пополам.
Услышав суматоху, сверху спустился Андрэ и, кажется, удивился, увидев в моих руках клинок.
«Что ж, не удивляйтесь. Ты действительно смог вознести клинок без угля. Похоже, я не смогу научить тебя многому за короткое время. Уверен, у тебя есть свой долг Избранного Мертвеца».
«Действительно, спасибо за твои наставления, Андрэ, я обязательно буду заглядывать к тебе время от времени».
«Хорошо, тогда до встречи, будь осторожен и не убивайся. Никто из нас не хочет видеть, как ты уходишь, Полый».
«Хахаха, я постараюсь».
Сказав это, я вышел через дверь на арену Титанитового Демона, которая была пуста, потому что мы с Андрэ уже избавили бедняжку от страданий за ресурсы.
И вот, наконец, я вышел на раздражающе влажную и туманную улицу.
«Что же, Сад Темных Корней, вот и я!»


    Лунное масло не летает, идиот.

    П.п Moonlight Butter Doesn't fly You Idiot. Butterfly≈butter по написанию, но в русском слова масло и бабочка слабо похожи, поэтому название главы выглядит убого
Обилие зелени было для меня приятной сменой обстановки, а вот влажность - нет. Если с теплом проблем не было благодаря плащу из виверны, то влажность вызывала сильный дискомфорт. Я не привык к этому, так как в Лордране было очень сухо. Но, похоже, я все равно не собирался проводить здесь много времени.
Я уже составил мысленный список необходимых мне вещей. Я забирал их и уходил. Я и раньше не был фанатом этого места, и теперь точно не буду.
К тому же босс должен быть довольно простым, по крайней мере, если верить игре.
Хотя знания игры любят доказывать мне обратное, но, черт возьми...
Это же Лунная Бабочка.
В общем, я начал пробираться через лес. На удивление, насекомых было не так много. Хотя, если подумать, они наверняка мертвы, благодаря плотоядной растительности. Похоже, что из насекомых в Лордране остались только тараканы.
Пройдя немного, я встретил первого врага. Но они меня еще не встретили. Эти странные кусты я заметил за километр, благодаря своему... не очень приятному опыту общения с ними во время игры.
Я достал один из многочисленных длинных мечей, имевшихся у меня в инвентаре, и метнул его, как копье, в куст. «Копье» мгновенно вонзилось в куст и прибило его к земле. Немного поморщившись, куст перестал двигаться.
Я подошел к неподвижному трупу растения и достал свой клинок. Но пока я это делал, в голову пришла мысль.
Мне всегда было интересно, каковы они на вкус...
Оторвав кусок от листвы, я поднес его ко рту и проглотил.
...
Ага, на вкус как боль. Не думаю, что можно придумать что-то более горькое, чем это дерьмо.
Отлично. Тогда, полагаю, и ты, и я знаем, что это значит?
Я провел час, бесшумно расправляясь с каждым спящим каменным мальчиком, которого мог найти, и любой дикий куст, пытавшийся закричать, был быстро заглушен ударом меча по лицу. Все прошло на удивление гладко.
Это было странно.
Это Лордран. Здесь никогда ничего не проходит гладко. Но как бы то ни было, бросьте мне кость, и я приму ее с радостью. Расправившись с ними, я взял и лежащего в сундуке партизана, охраняемого двумя сникерами, которые не могли противостоять единственному молниеносному копью. Странно, что они охраняли копье.
На самом деле партизан оказался очень хорошим копьем, которое я решил взять в свою основную амуницию после того, как закончу его модернизацию.
И, наконец, я нашел то, ради чего сюда пришел. Настоящую броню высокого качества. Дамы и господа, представляю вам...
--------------------
Высококачественные доспехи, которые, скорее всего, принадлежали элитному рыцарю Асторы, ставшего Полым.
--------------------
Я быстро переоделся в свое нынешнее снаряжение и надел это вместо него, и оно сидит как влитое. Нет, даже лучше, это было похоже на вторую кожу. Даже шлем не мешал обзору. Только эта броня сделала эту поездку стоящей, на мой взгляд.
Но я еще не закончил, у этой сокровищницы еще были предложения для меня. Я подошел к совсем неприметному дереву, само существование которого вызывало у меня гнев и печаль. Я кидал огненные бомбы фальшивое дерево, пока оно не превратилось в пыль, и пошел вперед по открывшемуся пути.
Быстро расправившись с лягушачьими тварями с помощью новообретенного копья, я проложил себе дорогу и срубил второе дерево, оказавшееся на моем пути.
Уже зная, что это песня и танец, я прижался к правой стене, пока не достиг прохода с лестницей, ведущей наверх. Я поднялся по лестнице и пошел по тропинке, пока не наткнулся на каменного парня, которому я размозжил голову, пока он дремал. После этого я пошел дальше, пока не добрался до уступа, на котором лежало кольцо, которое я искал.
-------------
И это... все?
Это была самая ошеломляющая вещь, с которой я сталкивался с тех пор, как попал в Лордран. Обычно, чтобы победить босса, мне приходилось проливать кровь, дерьмо и слезы, но...
Не знаю, как это описать, но эта победа показалась мне... пустой?
Несмотря ни на что, я указал вниз. Для лунного света масло было возвращено на свое законное место.
На землю.
В общем, я поднялся на башню, с которой прилетела Лунная бабочка, и забрал небесный уголь с трупа божественного кузнеца, который, в отличие от Андрэ, выглядел совсем иначе.
Спустившись с башни, я немного походил вокруг, а затем нашел труп больше не летающего масла и забрал его себе. После этого я просто отрубился и вернулся в приход. После стычки с несколькими кустарниками я добрался до кузницы Андре и поприветствовал его.
«Привет, Андрэ. Кажется, я нашел то, что тебе понравится».
Сказав это, я протянул небесный уголь. При виде его глаза Андре расширились.
«Боже, какой редкий у тебя уголек. Я видел такой раньше... Это огонь божественного кузнеца. Не могли бы вы оставить его мне? Я мог бы изготавливать божественное оружие с помощью такого пламени».
«Конечно, почему бы и нет. Я же не знаю, как им пользоваться».
Я оставил уголек Андре, за что он меня поблагодарил. После этого я поднялся наверх и сел у костра. Решив отдохнуть перед тем, как зачистить приход нежити и бросить вызов горгульям.
Завтра будет длинный день, не так ли?


    Две горгульи - слишком много

    Я встал от костра и модифицировал свои элитные рыцарские доспехи. Я убрал шарф на шее и заменил его плащом Красной виверны. После этого я спустился в кузницу, чтобы изменить кое-что в доспехах.
Поприветствовав Андрэ, я направился к своему рабочему месту, которое я оборудовал в противоположной от Андрэ стороне комнаты. Поразмыслив над тем, какие изменения я хочу внести, я с помощью Андре приступил к работе.
Сначала мы выковали еще несколько пластин и прикрепили их к правой руке доспеха. Меня всегда раздражало, что только левая рука была хорошо бронирована. Я также покрыл перчатки. А также добавил еще одну наплечную защиту.
Кто-то может подумать, что эти изменения излишни и ограничивают диапазон движения моей правой руки. На это я отвечу, что если доспех сделан не пещерным неандертальцем из Унга-Бунга, то он не должен ограничивать амплитуду движений.
Кроме того, эта плечевая пластина может стать разницей между травмой плеча в бою и его полной потерей. Я также удалил ржавчину и прочую дрянь с доспехов.
После этого я приступил к утомительному процессу вытравливания титанита на броне. Ведь именно так можно было улучшить броню. При вытравливании титанита на доспехах и оружии улучшается общее качество предмета. Его острота для оружия, гибкость для лука, прочность для доспехов и многое другое.
Титанит был странным металлом(?). Но в этом был какой-то смысл, потому что, если я правильно помню, они были связаны с богом кузнечного дела или что-то в этом роде.
В общем, потратив немыслимое количество титанита, я улучшил доспехи до +5 и отполировал их. Я снова прикрепил к ней плащ, ремни и подсумки и экипировал доспехи, которые сидели на мне как перчатки. В этой броне я чувствовал себя абсолютным джаггернаутом.
Я достал свой клинок Мертвеца и отправился в Уезд, чтобы действительно разграбить это место, а не сражаться со всеми его обитателями одновременно. И, на удивление, без ченнелера их было более чем легко уничтожить с моим новым и улучшенным снаряжением.
Балдерские Рыцари доставляли чуть больше хлопот, чем обычная нежить, но, в конце концов, они были просто более высокой нежитью с большей ловкостью и небольшой силой. Это практически ничего не значило перед моим клинком, который проходил через открытые участки их плоти, как горячее масло через нож.
Так что через несколько часов я полностью разграбил почти весь приход, и осталась только одна комната. Я отбросил баррикаду, открыл ее и пошел наверх, пока не увидел запертую камеру, внутри которой сидел человек в забавных латунных доспехах.
Рыцарь, мать его, Лотрек из Карима.
«О? Ты все еще человек, да? Тогда мне повезло. Не могли бы вы мне помочь? Как видишь, я застрял, и у меня нет выхода».
Да... /Не думаю, что я пожалею о том, что покончил с тобой здесь.
Я молча достал из инвентаря несколько огненных бомб. В тесной камере ему будет практически невозможно увернуться от моих бомб. Лотрек - опытный боец, и я не хочу рисковать.
«А? Что ты делаешь?»
*Бум!!!*
Из щели между прутьями двери его камеры вылетела зажигательная бомба и ударила Лотрека в лоб. Не успел он опомниться или произнести что-либо, кроме болезненного крика, как прилетела еще одна бомба.
И еще одна.
И еще одна.
Я не думал, не регистрировал крики. Я даже не знал, правильно ли я поступил.
Мое тело просто двигалось само по себе.
Оно остановилось только тогда, когда раздались крики.
Я посмотрел на свои руки.
Я убил кого-то.
Не Полого или кого-то на грани превращения, а живого, разумного человека, способного мыслить рационально.
Я почувствовал, как меня захлестнула волна отвращения и легкого ужаса.
Не из-за отвращения и ужаса от убийства.
А из-за отсутствия таковых.
Я почти ничего не чувствовал, когда лишал кого-то жизни.
Краем глаза я почувствовал, что сороконожка появилась и смотрит на меня с эмоцией, которая меня насторожила.
Жалость.
/Сколько времени потребуется, чтобы понять, что мы больше не люди?/
/Мне жаль тебя. Мне правда жаль/.
/В конце концов, я - это ты, я прекрасно тебя понимаю/.
Во что же я превратился на самом деле?
...
Не бери в голову.
Не думай об этом.
Тебе это не нужно. Это бессмысленно.
У тебя есть цель.
Помни об этом. Единственное, что здесь имеет значение.
Убей горгулий. Позвони в колокол пробуждения.
Убей зияющего дракона. Доберись до Чумного города.
Убей Квилега. Позвони во второй колокол пробуждения.
Убей железного голема. Достигни Анор Лондо.
Убей Орнштейна и Смоуга. Возьми Великую чашу.
Убей Сифа. Забери его душу.
Убей Ложе Хаоса. Забери ее душу.
Убей Нито. Забери его душу.
Убей четырех королей. Заберите их души.
Войди в Горнило Первого Пламени.
Убей Гвина.
Свяжи пламя.
Я услышал, как в моем ухе прозвучали невысказанные слова.
/Чувство вины не принесет пользы. Неважно, прав ты был или нет, убивая Лотрека. Важно лишь то, что это пошло нам на пользу/.
/Помни, что у вас есть только одна цель/.
/Достичь цели. Несмотря ни на что. Ты должен стать избранным мертвецом.
/Ты, я и мы должны быть сильными/.
Выйдя из оцепенения, он начал спускаться по лестнице, разграбив труп Лонтрека. Но чего он не заметил, так это изменений внутри себя.
Его глаза изменились. Он не был полым.
Нет, далеко не так. В его глазах была непоколебимая убежденность. Но вместо теплого сияния фиалковых глаз они стали мертвенно-темными сине-фиолетовыми. На ходу он снял одну из перчаток и надел кольцо благосклонности и защиты.
-----------------------------------
Кольцо, символизирующее благосклонность и защиту богини Фины, известной в легендах как обладательница "роковой красоты".
Кольцо увеличивает здоровье и выносливость владельца, а также облегчает его бремя.
-----------------------------------
Как только он надел кольцо, он почувствовал, что внезапно стал бодрым. Как будто он только что выспался после долгого рабочего дня. Он также почувствовал, что доспехи, в которые он был облачен, стали легче. Хотя на самом деле это было не так. Но это было еще не самое приятное.
«Интересно. В отличие от игры, здесь ничего не говорится о хрупкости кольца. Значит, я могу менять его по своему усмотрению».
После этого он обошел весь приход нежити, быстро убивая всех врагов с минимальными усилиями и забирая все потенциально полезное, что попадалось ему на глаза.
В общем, самое интересное, что он нашел здесь, - это душа хранителя огня.
-----------------------------------
Душа давно потерянной Хранительницы огня.
Каждый Хранитель Огня - это телесное проявление своего костра и притяжение человечества, которое ему предлагают. Ее душа питается бесконечным человечеством и может усилить мощь драгоценной Фляги Эстуса. Усиленные фляги Эстуса захватывают более плотный Эстус, позволяя увеличить восстановление здоровья.
-----------------------------------
Очевидно, что эти души обладали гораздо большим потенциалом, чем простое усовершенствование колб, которые, хотя и были полезны, могли быть заменены или даже превзойдены чудесами исцеления. Тем не менее, он не думал, что сможет использовать души с максимальной эффективностью, поэтому отложил эту мысль на потом.
Последнее, что он сделал, готовясь к бою с боссом, - это потратил свое, честно говоря, дурацкое количество душ на повышение уровня. Он потратил все накопленные души, чтобы поднять силу и сопротивление на 3 уровня, а ловкость - на 2.
Удовлетворенный, он отправился на бой с горгульями, держа в руках клинок мертвеца. Перед тем как пройти сквозь туман и подняться на крышу церкви, он заметил знак вызова. Он светился, как само солнце.
(«Конечно, мы не единственные, кто участвует в этом. Но я - воин солнца! Заметить мой знак вызова легко по его сияющей ауре. Если вы не заметите ее, то, должно быть, вы слепы! Ха-ха-ха!»).
Подумав, почему бы и нет, он подошел к знаку вызова и вызвал Солера. И через несколько мгновений из знака появилась Солер, правда, более желтая и прозрачная, чем обычно.
«Спасибо, что вызвал меня, друг, я полагаю, мы охотимся на горгулий, которые охраняют первый колокол пробуждения, так ли это?» Джон только кивнул.
Хотя Солер и заметил необычное настроение своего друга, он не стал об этом говорить. У каждого есть свои внутренние демоны, с которыми нужно бороться, и Солер не был исключением. Если он не будет поднимать эту тему, то и он не станет. К тому же, в данный момент были куда более важные дела.
Они молча кивнули друг другу. Джон подошел к туману, но в тот момент, когда он уже собирался его разогнать, остановился, увидев уведомление от системы.
-----------------------------------
.
Условие: ???
Награда: 40 000 душ, 4 человечности, ???
Примечание: условия вызова будут действовать после того, как вызов будет принят.
-----------------------------------
«принять»
Он ничего не терял, принимая вызов. Но в тот момент, когда он это сделал, он почувствовал легкую тошноту и головную боль.
.
«Ну что ж, это, конечно, зловеще».
Он разогнал туман и вышел на крышу церкви. Прежде чем он успел как следует оценить открывшийся ему вид, он заметил, что горгульи двигаются.
Несколько.
Не одна в самом начале. В отличие от игры.
Ух ты.
Похоже, возникла проблема.
«...Солер?»
«...Да».
«Здесь должно быть две горгульи, верно?»
«...да...»
«Тогда не могли бы вы объяснить мне, почему перед моими проклятыми Гвином глазами их целых четыре?»
Именно так.
Вместо того чтобы пробуждать одну статую, а затем другую. 4 статуи, две из которых даже не должны быть горгульями, способными пробуждаться.
«...Пиздец...»
«Мы немного».
Перед ними стояли 4 горгульи ростом более 2,5 метров с огромными алебардами и щитами. Не говоря уже о том, что они могли летать и дышать огнем наряду с оружием. Видя безрадостную ситуацию, Джон прищелкнул языком.
«Так, это займет довольно много попыток».
Решив не медлить, Джон использовал {Удар мертвеца: прыжок}, чтобы быстро добраться до горгульи, стоящей впереди. Он поднял клинок мертвеца над головой и нанес удар, но это оказалось тщетной попыткой, так как горгулья успела заблокировать удар, подняв руку со щитом перед ударом.
«Дерьмо!»
Когда клинок Джона отскочил от бронзового щита, вторая горгулья прыгнула рядом с Джоном и нанесла удар своей огромной бронзовой алебардой. Джон едва успел среагировать, вызвав щит, чтобы отразить удар алебарды.
*Лязг*
К сожалению, это не помешало ему едва не свалиться с края церкви от силы удара.
«Так, по моей оценке, они не намного сильнее меня. Но разрыв все равно очень заметен. Они похожи на демона Капра с броней, полетом и огненным дыханием».
Как раз в тот момент, когда другая горгулья смогла дотянуться до Джона, чтобы полностью сбросить его с крыши, третья была перехвачена копьем молнии, пущенным Солером.
*Рааргх!*
Третья горгулья отшатнулась от боли, и на ее месте появилась четвертая. К счастью, Джон успел сориентироваться за этот короткий промежуток времени и снова бросился на них. Как раз в тот момент, когда он достиг третьей горгульи, Джон с помощью финта заставил горгулью поднять щит.
Затем он увернулся от щита, открыв идеальный путь для атаки в незащищенную талию горгульи. Джон быстро встал в стойку, затормозил и нанес удар {Удар Мертвеца }, который почти полностью обезглавил горгулью, если бы не ее естественная защита.
*Ауууух!*
Он не успел и глазом моргнуть, как вторая горгулья замахнулась сверху алебардой. К счастью, подлый ублюдок был перехвачен одним из молниеносных копий Солера. Но его нюх сразу же уловил что-то неладное. Джон быстро вызвал копье молнии и метнул его в Солера.
*Кииик!*
Гаргулья, которая собиралась обрушить на Солера алебарду, отшатнулась назад, что дало Солеру возможность развернуться и ударить чудовище своим солнечным клинком, повредив горгулью.
Но пока он был занят этим, первая горгулья приземлилась в его слепой зоне и выплеснула в него струю пламени. Огненное дыхание хоть и причинило боль, но не смогло нанести серьезных повреждений Джону, благодаря его силе и плащу.
Правда, теперь он жонглировал между двумя горгульями, а с одной из них справлялся сам Солер, стараясь изо всех сил поддержать Джона. Четвертая горгулья стояла в стороне и восстанавливала силы, время от времени извергая пламя на кого-нибудь из них.
Но достаточно было одного промаха, чтобы все рухнуло.
Расправляясь с одной из горгулий, Джон не заметил, как вторая отлетела в сторону и приземлилась позади Солера, пока тот был занят своим сражением. Джон приготовился метнуть в горгулью молнию, но опоздал.
Потому что прямо перед его глазами.
Солер был разрублен пополам.


    Айра

    Я почувствовал, как мир вокруг меня замедлился и исказился, превратившись в знакомое, вызывающее негодование место.
Прибежище Нежити.
Солер умер. Его половинки упали на землю и рассыпались на частички света.
В моей голове раздался тоненький голосок, который шептал мне, что он нежить и что это не имеет значения, но этот звук был заглушен.
Я почувствовал раскалывающуюся головную боль. Слишком знакомое чувство. Чувство, которое я так сильно ненавижу. Чувство, которого я не испытывал с тех пор, как покинул Прибежище Нежити.
Что это было за всепоглощающее чувство, которое я так ненавидел?
Почему я так себя чувствовал?
А, теперь я вспомнил. Слишком знакомое чувство, которое мучило меня. После того как я наступил на труп Демона Прибежища и покинул его, я сделал все возможное, чтобы избежать его.
Беспомощность.
Мне казалось, что я снова на арене Демона Прибежища. Лежу на земле, как сломанная марионетка с оборванными ниточками, и ничего не могу сделать. Я ненавидел это чувство. Я никогда не хотел испытывать его так сильно, так отчаянно. Я был готов на все, лишь бы никогда больше не испытывать его.
Больше всего на свете я ненавидел чувство беспомощности.
Это было из-за Прибежища?
Нет. Я помню, что это чувство преследовало меня всю жизнь.
Плачущий ребенок не старше 11 лет, ждущий своих родителей после того, как они пропали на весь день и ночь. Испуганный, заплаканный, одинокий, он беспомощно ждал своих родителей.
Родителей, которые так и не вернулись.
Я почувствовал сухую усмешку.
Так было всегда, не так ли?
/Такой слабый/
Не способный ни на что.
/Такой жалкий/
Только и может, что реагировать на приливы и отливы судьбы.
/ т а к о й б е с п о м о щ н ы й/
Я отказываюсь снова быть беспомощным. Я отказываюсь стоять и смотреть, как этот мир топчет меня. Я выиграю. Я закончу это. /Не смотря ни на что/
«Несмотря ни на что».
/Не важно что/
«/Не важно что/»
«да»
---
Горгульи приближались к нему, чтобы закончить дело, видя, что он застыл, увидев, как убивают его друга. Первая горгулья оказалась перед застывшей нежитью и замахнулась, но за мгновение до этого из нежити вырвалась волна силы с оттенками черного. Она отбросила все вокруг.
Как раз в тот момент, когда первая горгулья собиралась броситься назад, она увидела за козырьком воина нежити с темной аурой вокруг него. И в отличие от того времени, когда началась их схватка, когда его глаза были тускло-фиолетовыми, на этот раз они были горящими фиолетовыми. И эти глаза впились в самую душу горгульи.
Но вместо того, чтобы видеть горгулий, эти глаза видели только добычу.
Пока все четыре горгульи кружили вокруг него, наблюдая за ним, нежить сменила расслабленную позу на более... звериную. Он слегка наклонился вперед, раскинул руки в стороны, а его пальцы скрючились, как когти. И в глазах горгулий показалось, что его визор принял форму дикого оскала.
...
/Человеческое тело обычно работает менее чем на 50% от своих возможностей. Так уж устроено человеческое тело, что при переходе этого порога организм начинает травмироваться. Потому что человеческое тело просто не создано для того, чтобы работать на 100 процентов/
/Даже при ударе мертвеца я подсознательно немного отступаю назад, чтобы не покалечить себя полностью. Я ограничиваю его использование одной или двумя конечностями, чтобы не быть искалеченным полностью/
/Но ведь вы бьете не только рукой?/
/Почти все мышцы вашего тела работают вместе, чтобы сформировать этот удар/
/Без всяких ограничений человеческое тело способно на удивительные подвиги. Человек, использующий всю мощь своего тела, может разорвать на части шимпанзе точно такого же веса/
/А обычный человек может поднять автомобиль/
/Так же, как я смог обезглавить Демона Прибежища телом Полого с минимальными статами/
/Почему же тогда удары мертвеца, которые я использую сейчас, гораздо менее впечатляющи?/
/Потому что я подсознательно сдерживался, чтобы не повредить себе еще больше/
/Что же будет, если я доведу свое тело до предела, не сдерживая себя?/
/Полный потенциал/
/Я сразу же почувствовал, как напряглись мои мышцы, как переломились кости и лопнули некоторые кровеносные сосуды. Но когда я это сделал, я вдруг почувствовал нечто большее. Мои склеры покраснели от крови, но это не повлияло на меня/
/Я мог слышать, видеть, обонять и чувствовать больше. Я получил доступ к глубокой части себя, которой раньше не знал. Но этим дело не ограничилось: мое тело начало понемногу меняться/
/Форма, более подходящая для боя/
/Мышцы изменили свою форму и ориентацию, ногти и зубы стали острее. Я не знал, как так изменилось мое тело, но, похоже, что-то глубоко внутри меня срезонировало с моей волей. Я изменил свою форму, сделав ее более подходящей для боя/
/Вены вздулись, тело напряглось до предела, чтобы вместить всю свою силу. Мое тело содержало гораздо больше энергии, чем должно было. Неведомая сила будоражила мои вены, самую душу. Чужая и в то же время знакомая, содержащая бесконечный потенциал/
/Я любил это/
/Мощь/
/Эйфория/
«Потанцуем!»
/{Стиль Мертвеца: Рыовк}!/
Выпустив весь потенциал своего тела, он прыгнул вперед со скоростью, превышающей скорость стрелы. Горгулья едва успела среагировать, подняв щит, чтобы перехватить его, но его скорость реакции намного превосходила скорость их реакции.
Он мог бы уклониться, мог бы вызвать щит, но он отказался убегать. Вместо клинка он вызвал пару цестусов и ударил по бронзовому щиту перед собой.
*Разгром!*
При соприкосновении кулака щит деформировался под давлением. Горгулье показалось, что удар был не человеческим, он не мог исходить от человека, тем более размером меньше половины ее роста.
Но доказательство было налицо: колени горгульи подкосились, и она зашаталась, отшатнувшись назад под напором удара. И в тот момент, когда это произошло, чудовище воспользовалось возможностью.
Левой рукой он отбил щит, а правую ногу поднял высоко вверх. Он ударил ею с такой силой, что выбил щит из рук горгульи и, используя щит как опору, бросил его ей в лицо.
*Хруст!!!
[КРИТИЧЕСКИЙ!!!]
Его кулак, покрытый цестусом, врезался в лицо горгульи, отбросив демона на несколько метров назад, раздробив множество костей на его лице, а также множество зубов.
*тап*
Тело зверя мягко приземлилось на землю. И даже то, что его рука была странно вывернута и согнута, а из трещин в доспехах сочилась кровь, его не смущало: он вывернул руку и применил исцеление. Желтый свет в считанные секунды восстановил его тело.
Горгульи стояли неподвижно, как статуи, которые они когда-то изображали. Их простые звериные мозги не могли осознать происшедшую перед ними сцену.
Нежить, которая раньше едва могла заставить их сдвинуться с места, теперь одерживала над ними верх.
Никакой формы.
Не было использовано ни одной причудливой техники.
Только сырое, нефильтрованное насилие.
«И это все, на что ты способен?»
Все горгульи вскочили на ноги, выставив перед собой алебарды, а чудовище просто стояло на месте. Отчасти из-за забавы, а отчасти из-за того, что его тело вполне могло просто взорваться от напряжения, вызванного использованием всего потенциала.
*Свист!* *Удар!* * Хлоп!*
Горгульи, даже потрясенные, все равно работали слаженно и в унисон: они встали в строй и начали замахиваться на Зверя. Даже когда его окружали три горгульи, на его лице все еще играла дикая ухмылка.
Вверх, вниз, влево, вправо, влево, вправо.
П.п вверх вверх вниз вниз влево вправо влево вправо В А. он почти смог
Он уклонялся от всех атак с минимальными движениями, даже когда на него замахнулись тремя алебардами. Как только он увидел свободное место, зверь крутанулся на пятках и нанес удар ногой по горгулье справа от себя. Его и без того нечеловеческая ухмылка еще больше расширилась, когда он почувствовал, как от удара ломаются кости горгульи.
Не останавливаясь, зверь бросился в погоню за горгульей, которую он отправил назад, используя исцеление. Как только он оказался перед горгульей, он вызвал свой демонический топор и обрушил его на нее.
*Хруст!*
Рука, которую горгулья едва успела поднять, была вывернута, согнута и искалечена жестоким топором и нечеловеческой силой его владельца. Но прежде чем зверь успел нанести удар, другая горгулья ударила его алебардой в бок.
*Удар!* *Крэшшшш!!!
Его подбросило, как пресс-папье, и он сильно ударился о стену церкви. И в этот момент он почувствовал что-то нехорошее. Действительно что-то плохое.
Потому что, как резинка, мышцы, на которые он так сильно надавил, сомкнулись. В одно мгновение вся отдача от полного потенциала обрушилась на него. Почти все его кости мгновенно раздробились. И, по сути, все его мышцы разорвало вместе с органами.
Вены лопались, кожа рвалась, глаза вытекали, осколки костей кололи внутренние органы, нервы жарились, легкие сдавливались, а сердце разрывалось на части.
Даже при максимальной переносимости боли, она превосходила все, что может испытать человек. Она была настолько сильной, что обычный человек мог бы сто раз умереть от шока.
[YOU DI-]
Но так же быстро, как он упал, он поднялся на ноги, едва устояв на ногах. Кровь лилась из всех отверстий его тела и просачивалась сквозь все щели в доспехах. Желтый свет вспыхивал снова и снова, но ничего не помогал.
И вдруг от ходячего трупа стали исходить черно-белые клубы, а сам он начал безудержно хохотать.
«/ХАХАХАХАХАХА!/»
Рана на боку закрылась, как и все раны на теле и внутри него. И зверь снова стоял во весь рост. Его тело полностью восстановилось и стало сильнее, чем когда-либо.
«/{Полный потенциал}!/»
Но прежде чем он успел что-то предпринять, перед ним приземлилась горгулья и выпустила поток огня.
Однако.
Монстр спокойно шел сквозь огонь, не обращая внимания на то, что он горит, и его шаги с каждым шагом пробивали черепичную крышу под его ногами. И когда он наконец достиг головы горгульи, отчаянно извергающей пламя, то схватился за нее обеими руками.
"РААУРГХ!"
Он сжал голову, используя весь потенциал, горгулья отчаянно пыталась оторвать его руки от головы, но безуспешно, даже с полным потенциалом он не должен был обладать такой силой. Глаза горгульи начали выпирать из глазниц.
*Разрыв* *Сдавливание* *Хрип*.
Голова горгульи начала деформироваться под давлением. Даже шлем прогибался, как глина, под тяжестью чудовища. Другие горгульи тоже дышали огнем, но это мало помогало ему.
Последнее, что увидела горгулья перед гибелью, - это как бы исказившийся визор шлема Джона, превратившийся в садистский оскал зверя, а глаза, глубокие, как бездна, полные безумия и ликования, впились в самую душу.
*Бам!*
Голова горгульи была раздавлена в руках Джона, как арбуз. После того как черная дымка снова исцелила его, чудовище повернулось лицом к остальной добыче, оскалившись в зверином оскале.
«/3 осталось/»


    Зверь

    Одна из горгулий бросилась вперед и нанесла диагональный удар алебардой, но Джон просто уклонился и подошел ближе. Воспользовавшись щелью, оставленной боковым ударом, и используя свою скорость, он вызвал свое демоническое мачете и нанес удар.
*Отсечение* *Спурррт* *РААААААААА!*
Оторвав обе руки горгульи. Не останавливаясь, он отбросил мачете демона и заменил его на цестус, с помощью которого нанес жестокий удар прямо в лицо горгульи.
*Треск!* *Буум!*
От удара большая часть лица горгульи оказалась раздроблена, и она отшатнулась назад. Чудовище крутанулось на пятках и быстро оценило ситуацию.
«/Один выведен из строя, один оглушен, один мертв, один функционирует/»
/Оглушенный восстановился, отключить цель. уклонение/
Он едва успел увернуться от алебарды, направленной ему в лицо. Не дав ей пролететь над собой, он схватил рукоять алебарды и направил ее в землю. А когда лезвие алебарды ударилось о крышу и застряло в ней, он топнул ногой. Он зажал его под ногами.
Вдруг он почувствовал, как в нем вспыхнул инстинкт. Он почувствовал, что атака направлена на его жизненно важные органы. Однако, находясь в таком положении, он не мог ответить на нее, чтобы не упустить свою первую цель, поэтому решил принять удар на себя.
{Стиль мертвеца: Выдержка!}
Используя свои мышцы, которые уже работали на полную мощность, а также огромный контроль над собственным телом, он напрягся и сжал мышцы, чтобы выдержать удар. Одновременно с этим он рассылал спам исцеления, используя все оставшееся внимание.
Но из-за того, что его инстинкт был грубым и неопытным, он не смог правильно определить, куда именно направлена атака.
Его голова.
Он поднял руку, чтобы перехватить удар, но сила разъяренной горгульи без особого сопротивления отрубила ему руку и продолжила движение к голове.
*Вырывание!*
Лезвие глубоко вонзилось в его голову, вырвав большую часть левой половины лица. Зубы, мозг и осколки костей разлетелись по крыше.
Но, несмотря на тяжелые ранения, зверь все еще смеялся как маньяк. Несмотря на то, что его нервы и тело кричали от боли, он не обращал на них внимания и смеялся.
«/Хахахахаха!!!/»
Однако все, что увидел горгульи, - это расширяющуюся пасть чудовища, покрытую черным туманом. Застывшая горгулья не успела даже среагировать, как чудовище пробормотало.
«{Сила}»
Вокруг нежити поднялась гигантская ударная волна, от которой горгулья отшатнулась назад. Но из-за издевательств, которым она подверглась во время боя, крыша в конце концов поддалась ударной волне, и Джон рухнул вниз.
Но благодаря этому алебарда горгульи была отсоединена от нее и падала вместе с Джоном. Джон схватил парящую в воздухе алебарду, крутанулся, чтобы набрать скорость, и ударил ею горгулью, отбившую его руку, нанеся ей глубокую рану на плече, после чего она поддалась цепям гравитации.
*Бам!*
К сожалению, падение длилось недолго: Джон сильно ударился о землю. Он странно вывихнул ноги. Но это, как и другие многочисленные раны, быстро затянулись черно-белым туманом, парящим вокруг него. Застонав, он поднялся с груды обломков.
«/Тело слабое. Устало, разваливается. Выносливости не хватает/»
Несмотря на то, что раны могли затянуться, накопившееся истощение не проходило. А от полной потери концентрации голова раскалывалась. Тело почти не отвечало ему.
(Простой человек не может бросить вызов миру.)
Для такого человека, как он, было невозможно бросить вызов Лордрану. Бросить вызов существам, которые намного, намного сильнее его. Он был человеком, пытавшимся выполнить нечеловеческую задачу.
Он встал, используя алебарду как костыль. Ноги тряслись.
«/Ну разве решение не простое?/»
«/Тогда я просто должен стать кем-то за пределами человека./»
Боль не имеет значения. Травмы не имеют значения. Без страданий. Без страданий. Непреодолимый.
«/Стань неудержимым/»
Внезапно, как будто он совсем не устал, он встал прямо. И согнул колени.
«{Стиль мертвеца: Прыжок}!»
И выстрелил обратно на крышу, как пуля.
*Крушение!!!*
Как только он приземлился на твердую землю, он занял позицию и сжал алебарду в обратном хвате. Он напряг все свои мышцы и метнул гигантскую алебарду, как копье.
«{Стиль мертвеца: Пуля}!»
*Удар!*
Алебарда пролетела как стрела и вонзилась в спину одной из горгулий. Это вызвало болезненный рев и насторожило двух других.
Единственная горгулья без ран бросается на него. В ответ он вызвал в своей единственной оставшейся руке клинок Мертвеца.
Он снова встал во весь рост. Его доспехи изорваны до неузнаваемости. Не хватает руки. Смертельно усталый. Он готов был рухнуть в любой момент. Но он ничуть не дрогнул. Единственное, что осталось нетронутым, - это развевающийся за спиной плащ красной виверны.
В этот самый момент. Даже когда его тело с каждой секундой становилось все более чудовищным, он чувствовал себя по-настоящему живым. Сила бурлила в его жилах. Беспредельная. Его звериные чувства обострились до предела. Ни один клинок не мог сразить его.
Он не понимал, что с ним происходит.
Да ему это и не нужно было.
/Просто это было так правильно/
{Так продолжалась сказка...}
Горгулья сделала сильный диагональный взмах. Но вместо того, чтобы уклониться или блокировать удар, монстр бросил ему вызов, ответив своим ударом.
*Клэш!* *Клэш!* *Клэш!* *Клэш!*.
Они столкнулись несколько раз в быстрой последовательности. Хотя горгулья была опытнее чудовища, но его абсурдные инстинкты позволяли ему преодолевать этот разрыв. А его стиль Мертвеца вместе с боем невменяемого полого позволили ему одолеть горгулью в схватке.
Как раз в тот момент, когда он собирался нанести очередной удар, он слегка подпрыгнул, чтобы избежать хвоста топора, нацеленного ему в ноги. Он повернулся, чтобы посмотреть на виновника, которым оказалась безрукая горгулья.
{Стиль мертвеца: Шампур!}
*Пронзание!*.
Он быстро решил эту проблему, пронзив мечом грудь горгульи на огромной скорости и пригвоздив ее к стене. Таким образом, он убил их. Так же быстро, как он расправился с безруким, он вызвал демонический мачете и перехватил другой удар.
*Столкновение!*
В момент столкновения он бросил мачете, быстро переключился на копье и метнул его в горгулью. Горгулья быстро блокировала удар, но монстр переключился на большой меч черного рыцаря и испоьзовать стиль мертвеца, чтобы нанести удар.
*Спуррт!*
Он прочертил гигантскую линию по середине горгульи, но при этом был отбит алебардой. Чтобы не быть сброшенным с крыши на верную смерть, его когтистые пальцы впились в крышу и потащили по ней. Это помогло ему избежать гибели.
Но еще лучше было то, что он оказался рядом со своей отрубленной конечностью. Он поднялся со своего места и бесстрастно направился к руке, пока горгульи корчились в агонии. Когда он добрался до нее, то просто поднял ее и приложил к кровоточащему корешку.
*Фшшш*
Когда разорванные точки соприкоснулись, черно-белый туман, окружавший Джона, закружился вокруг него и довольно болезненно соединил две части. Джон несколько раз сжал и разжал руку, после чего удовлетворенно кивнул.
Но теперь, преисполнившись еще большей злобы, монстр медленно подошел к горгулье, сжимая ее в кулак, чтобы не выпустить кишки. Жажда крови, исходящая от чудовища, повергла горгулью в панику.
*круш* *круш* *круш* *круш*
Каждый его шаг вгрызался в черепицу и разбивал ее вдребезги. Его шаг был наполнен азартом и голодом, а также яростью. Его лицо было покрыто тенью, похожей на пустоту, из нее выбивались только горящие фиолетовые глаза и дикая ухмылка, растянутая так нечеловечески широко, что проступала кровь.
Приблизившись, горгулья попыталась сделать еще один отчаянный выпад, но, увы, чудовище без труда уклонилось от него.
Добравшись до чудовища, он замахнулся на него голыми руками. Он сломал горгулье руку. Горгулья попыталась протянуть вторую руку, но он просто схватил ее и с огромной силой разломил пополам.
*Щелк! * "Рааааург!"
Не успела горгулья даже подумать о том, чтобы выпустить огненный вздох, как чудовище перерезало ей горло когтями. И теперь, когда горгулья оказалась беспомощной, чудовище подняло ее вверх и открыло зияющую пасть.
*Хруст*.
И укусил. Вырвав большой кусок плоти из плеча горгульи, он проглотил его.
Но этого показалось мало, и он с жадностью принялся пожирать горгулью. Его крики остались без внимания. К тому времени, когда вторая горгулья пришла в себя и смогла помочь своему другу, он увидел лишь покрытую кровью звероподобную фигуру, пожирающую оторванную ногу.
Заметив горгулью, он быстро проглотил остатки ноги и бросился на нее с еще большей скоростью, чем раньше. Горгулья подняла руки крестообразно, чтобы перехватить колено.
*Удар!* *Щелчок!*
От силы удара руки горгульи затрещали, и она врезалась в стену. Но когда он выбирался из-под обломков, над ним склонилось чудовище.
Оно уже собиралось выдохнуть огонь в его сторону, но зверь схватил его за рыло и раздавил. Зверь оскалился, глядя, как из него течет кровь. И что удивительно, чудовище отпустило рыло и снова склонилось над горгульей, похоже, ожидая чего-то.
Горгулья потянулась к своей алебарде и замахнулась, но он просто схватил ее за рукоять и вырвал из рук горгульи. Затем он перевернул ее на колени, после чего вернулся в исходное положение. Ухмылка еще больше расширилась, похоже, издеваясь над горгульей.
Она попыталась бросить свой щит, но его отбили. Она пыталась царапаться, но руки были сломаны. Она пыталась бить ногами, но ноги были сломаны. И каждый раз он стоял со злобной насмешливой и забавной ухмылкой.
Но после того, как горгулья перестала сопротивляться, ухмылка исчезла, сменившись нейтральным выражением, так как его лицо закрыли тени. Почти роботизированными движениями он вызвал свой меч и, прикрываясь горящей и рушащейся крышей, вонзил меч в грудь горгульи.
И потерял сознание.
[ПОБЕДА].


    Дверь

    «Это... что-то новенькое»
Я снова очнулся в Прибежище Нежити. В обычной ситуации у меня бы уже случился сердечный приступ, но я был подозрительно в сознании, учитывая то, где я находился. В конце концов, в большинстве своих кошмаров я обычно оказываюсь в психушке.
Но это не один из моих кошмаров, я в этом уверен. Я слишком "в сознании". Но в то же время я знаю, что это не реальность, так как не могу открыть свое состояние. Но больше всего меня смущало то, что это не совсем то Прибежище, которое я знал.
Но...
Это не было похоже на сон.
Я чувствовал себя, чувствовал запахи и все, что было между ними. Я был слишком, слишком ясен, чтобы это был простой сон. Но тогда почему...
Почему я стал короче?
Я посмотрел на свое полуобнаженное тело в набедренной повязке, и это было то, к чему я одновременно и привык, и не привык.
В отличие от моего мускулистого и тренированного тела, испещренного шрамами. Это было просто слегка атлетическое тело с небольшим количеством жира. Волосы тоже были короче, только доходили до шеи.
Это был Джон Мур.
Мое старое тело. Которое я не видел, казалось, целую вечность.
Ощущения были, мягко говоря, необычными. Я не привык чувствовать себя таким... слабым. Но, несмотря на это, находясь в этом теле, я чувствовал нечто такое, что не мог описать. Что-то вроде ностальгии и меланхолии, а также немного счастья при виде нормальной жизни, которую у меня отняли.
Но хватит об этом, пора было обратиться к слону в комнате. К огромной, мать ее, двери, которая обычно вела на арену Демона Прибежища, которая каким-то образом полностью преобразилась и была скована множеством цепей.
Но это было еще не все. Эта дверь была совершенно другой. Материал, казалось, был соткан из самой ночи. На ней были выгравированы сотни лиц, стенающих в муках и агонии, проливающих кровавые слезы. Но самым характерным был гигантский знак в центре, окрашенный кровью и какой-то черной субстанцией. Из щелей в воротах выходил какой-то черно-белый дым.
Даже просто взгляд на ворота вызывал чувство экзистенциального ужаса. Такое чувство не давали даже самые могущественные враги Лордрана. Ощущение опасности было не физическим. Угроза для меня...
Угроза была для моего самоощущения.
Я чувствовал, что потеряю очень важную часть себя, если когда-нибудь открою эту дверь.
Я не знал, почему я не знал, откуда я это знаю, но...
В тот момент, когда я открою эту дверь...
Я не думаю, что смогу больше называть себя человеком.
Что это за дверь, черт возьми? И почему она кажется такой знакомой и в то же время опасной? Где я был? Почему я был здесь? Помню только, как погиб фантом Солера и как я иррационально разозлился, хотя знал, что Солер практически не пострадает благодаря нежити.
Я лишь смутно помню, как убил последнюю горгулью. Да и то нечетко.
Что же происходит...?
...
Потом я "проснулся"
С раскалывающейся головной болью.
Я осторожно поднялся на ноги, выбрался из-под обломков и огляделся. Крыша церкви была полностью, если не сказать больше, провалена. Она была сожжена, помята, раздавлена, порезана и все такое прочее. Но еще хуже были трупы горгулий, разбросанные вокруг.
«Черт возьми, это отвратительно».
Даже для такого измученного человека, как я, это отвратительно до чертиков. У одной из них отсутствовали обе руки, а в грудь вонзился меч черного рыцаря и пригвоздил ее к стене. И это был тот, кому досталось больше всех.
У другого голова была просто раздута, как воздушный шарик. Или как резинка вокруг арбуза. Повсюду мозговое вещество и осколки черепа.
Тот, что был рядом с ним, выглядел как использованный презерватив со всеми костями, превратившимися в кашу. И его обезглавленная голова рядом с моей ногой не делала ее красивее.
А последняя...
_Блядь_.
Просто... вау.
Не думаю, что хочу даже знать.
Она просто... исчезла. От него не осталось почти никаких следов.
Единственное, что осталось позади, это несколько клочков выброшенной плоти и костей вместе с его оборудованием. И вкус в моем р--
Я СОБИРАЮСЬ ОСТАНОВИТЬ ТЕБЯ ПРЯМО ЗДЕСЬ.
Что же. Я отказываюсь продолжать эту мысль. И засуну любой след от нее в самую глубокую темную часть своего мозга, где он уже никогда не всплывет.
Итак... вопрос на миллион долларов: Что, черт возьми, произошло?
Все, что я знаю, это то, что я попал в автопилот ярости, но я физически не должен быть способен на... /на такое. У меня буквально не было для этого статистики. И единственной надеждой на ответ были мои уведомления, а они были... менее чем полезны.
$#$ за /-*/-}$£}#$>.
Так что да. Это.
Очень описательно, спасибо системе.
Может быть, мой статус прольет свет на мою ситуацию.
Но когда я открыл свою статистику, меня встретило слишком необычное зрелище. Я только ошарашено смотрел на экран статуса.
------------------------
[Статистика]
[Души: 0] [Человечность: 0]
[Уровень душ : 133]
{ Живучесть : 26 }
{ Ученость : 24 }
{ Выносливость : 25 }
{ Сила : 34 }
{ Ловкость : 27 }
{ Сопротивление : 28 }
{ Интеллект : 21 }
{ Вера : 30}
----------------------------
Все мои показатели выросли на 10. Как-то так. Я нисколько не жалуюсь, но как, собственно, *вздох*.
Я чувствую, что все мои мозговые клетки умирают с огромной скоростью от абсурдности этой ситуации. Если я буду думать об этом еще, то у меня просто отрубятся мозги.
Полагаю, здесь требуется то, что я умею делать лучше всего.
Пришло время применить мой особый прием. Мой козырь.
Отрицание.
Если игнорировать свои проблемы достаточно сильно, то они перестанут существовать. Возможно.
Да, не обращайте внимания на всю эту муть, связанную с яростью. Не думайте о зловещих строках уведомлений, которые ваша система, похоже, любит выплевывать каждые два часа.
Если подавить воспоминания достаточно глубоко, они никогда не всплывут. Надеюсь.
Все, что мне нужно знать, - это то, что мои показатели выросли и мои навыки развились. Больше ничего.
Теперь я могу сосредоточиться на настоящей проблеме.
Это были мои чертовы волосы.
Мои и без того седые волосы стали светло-серыми с белыми прядями. У меня и так были проблемы с седыми волосами, из-за которых я чувствовал себя стариком, а теперь еще и это!
Клянусь, этот мир не сдастся, пока к 25 годам я не буду выглядеть на 70.
А второй проблемой была моя броня.
Или ее отсутствие.
Мои доспехи были изорваны и обуглены до неузнаваемости. До такой степени, что ремонтный порошок ни хрена не мог с ней справиться. Приходилось часами чинить ее вручную.
>:(
Припрятав трупы горгулий, я начал долгий подъем наверх. Долгий, долгий подъем. Но, по крайней мере, пейзажи были божественными. Отсюда можно было увидеть почти все значимые части Лордрана.
Я бы сказал, что пейзажи - это единственное, что есть хорошего в Лордране.
Поднявшись по откровенно абсурдному количеству лестниц (серьезно, этажом ниже есть лифт, так почему бы не здесь?), я подошел к колоколу и позвонил в него с помощью рычага.
*Динь-дон-дон-дон*.
Звук колокола разнесся по всему Лордрану, но он ничего не почувствовал. Ни достижения, ни славы - только пустота.
Он чувствовал себя так, словно выполнил задание из списка дел, и ничего больше.
Немного полюбовавшись пейзажем, я спустился в главное здание церкви, открыл ярлык на Храме Огня и поднялся на лифте обратно в храм.
Я поприветствовал всех (включая Солера, который вполне оправился от смерти) и сел подумать.
Мне нужна помощь.
Не в психическом плане, конечно, я настолько вменяем, насколько это вообще возможно в Лордране.
Но то, что произошло в бою с горгульями, пролило свет на мою ситуацию. Пусть я мало что помню, но отчетливо помню ощущение беспомощности и отчаяния.
Если я продолжу идти в одиночку, то, уверен, потерплю поражение, не дойдя до финиша.
Даже сейчас мне приходится прибегать к абсурдным методам, чтобы не отстать. А если повторится то же самое, что было в битве с горгульями, я не думаю, что справлюсь с этим.
Мне нужны друзья.
Люди, на которых я могу положиться.
В конце концов, именно так я победил виверну, нет?
/Правда?/
Я почувствовал, как воздух вокруг меня стал холоднее, когда что-то село передо мной.
«Ха, в прошлый раз, когда я проверял, ты был сороконожкой, нет? Непоследовательно? И что ты имеешь в виду?»
Оно ухмыльнулось, его рот был наполнен зазубренными зубами, выходящими далеко за пределы щек.
/Мы гораздо сильнее, чем нам кажется. В конце концов, как бы мы могли так жестоко расправиться с горгульями и повысить свои показатели самостоятельно, без душ, если бы это было не так?/
«...Что ты имеешь в виду?»
/Это не имеет смысла для меня. Зачем ты сковываешь себя своей человечностью? Если бы вы просто отпустили себя, перестали ограничивать себя, целенаправленно препятствовать этому. Мы могли бы поспорить с лордами. Нет, даже превзойти их./
«...Я не понимаю, о чем ты говоришь...»
/Не прикидывайся дураком. Мы оба знаем, что я - это ты, я не могу осознавать то, чем ты не являешься, и наоборот. Скажи, тебе нравится чувство беспомощности?/
Оно поднялось из сидячего положения и нависло надо мной. Его взгляд, граничащий с дикостью, буравил меня.
/Почему вы продолжаете идти по этому пути?/
...
/Ладно/
/Все равно это неизбежно. Даже с посторонней помощью человек не может достичь первого пламени.
А потом он исчез, вместе с удушающим давлением.
*Вздох*.
Ну вот, обнадежили. Надо запомнить. Я не могу сдаться только потому, что какой-то звероподобный призрак сказал мне это сделать. В конце концов.
«Перед душой всегда темно»


    Глубины

    *Вздох* Как бы мне ни было неприятно это признавать, зверь прав. Я не могу полагаться на других. Если я буду так делать, я стану самодовольным. А когда я успокоюсь, я стану слабым.
И если есть что-то, что я ненавижу больше всего, так это беспомощность.
Но я отказываюсь открывать дверь для этого. Я не знаю, что за ней скрывается. Но что я точно знаю, так это то, что я это ненавижу.
Я ненавижу это чувство, когда я не могу контролировать свое тело. Я превращаюсь в жестокого зверя, который знает только жестокость.
Я знаю, что в тот момент, когда я открою эту дверь, я проиграю.
Как только я открою эту дверь, я стану таким же, как все. Сломанный Лордраном. Стану жестоким и бесчувственным монстром.
У меня осталось только мое "я".
Я не хочу потерять и это...
Тряхнув головой в тщетной попытке избавиться от нахлынувшей тоски, я разработал план.
С тех пор как мои показатели выросли, я заметил, что мои воспоминания стали более четкими, и я мог думать немного быстрее. Вероятно, это связано с повышением интеллекта. Кроме того, я стал немного выше ростом и мускулистее. В общем, порывшись в памяти, я придумал план.
Мне нужно было стать сильнее. Единственный способ не проиграть этому миру - быть достаточно сильным, чтобы победить его. Если я стану достаточно сильным, мне не придется полагаться на /это/.
Самым благоприятным местом для меня сейчас были Глубины, а затем в Чумной Город. Хотя я избегал их обоих, потому что, честно говоря, не хотел продираться через настоящее дерьмо. Но, увы, мне это было необходимо, поэтому я просто перекушу пулю и спущусь в буквальные выгребные ямы Лордрана.
Медленно пробираясь в глубины, я тренировал и проверял свои новые способности, привыкая к ним. Например, {смена формы}, одна из новых способностей, которую я получил после "режима больного" на горгульях. На первый взгляд, в ней не было ничего особенного. Но по тому, как выглядела моя "другая" сущность, я понял ее потенциал.
Она позволяла мне временно слегка изменять свою физическую форму. Сделать ногти и зубы острее. Редактировать мускулатуру. И многое другое. В общем, небольшой кинезис тела. Хотя он не может восстанавливать или создавать дополнительные ткани.
П.п кинезис представляет собой движение или активность клетки или организма в ответ на стимул
В целом довольно полезно. Я могу использовать его, чтобы придать своему телу форму, более подходящую для боя, когда мне это необходимо. Также я могу останавливать кровотечение. Хотя это довольно утомительно и утомительно для использования.
А навык, который развился из терпимости к боли, был чертовски смешным. В отличие от своего предшественника, этот навык был активным и состоял из нескольких частей. Первая часть навыка позволяла мне игнорировать большую часть боли, что очень хорошо сочеталось с безумным полым боем. А вот вторая часть была просто смешной.
Она позволяла игнорировать влияние травм на мой боевой потенциал.
Например, даже если не чувствовать боли при ударе сломанной рукой, это мало что даст по сравнению с ударом обычной рукой. Но с {неустрашимость к боли} этого не происходит. Даже если я буду бить рукой с раздробленной кистью, удар будет иметь ту же силу, что и обычный удар.
Я могу бегать со сломанными ногами. Бить с раздробленными руками. В принципе, это идеальный навык для берсерка.
Это также навык, благодаря которому мне очень легко покончить с собой.
Потому что даже если я могу бить с полной силой, это не значит, что моя рука не сломана. А с заглушенной болью я могу убить себя, даже не осознавая этого. Это не было похоже на то, что навык защищал мое тело. Нет.
Я проверил навык, сломав руку и активировав его. Затем изо всех сил ударил кулаком в стену. Я почувствовал, как какая-то невидимая сила скрепила сломанные кости и удержала их на месте. Кроме того, я не знал, как именно, но стена была повреждена ударом, как будто я был в пиковом состоянии.
Далее я воспользовался игнорированием боли, заложенным в навыке, и ожесточенно ударил по руке. Затем я попытался ударить стену, но когда я это сделал, навык попытался собрать мою руку обратно в полезную форму, но он не мог полностью игнорировать травму. Что привело лишь к частичному успеху, скорее всего, из-за недостаточного владения навыком. Но даже в этом случае он все равно был абсурдно хорош.
И наконец, на очереди был навык, который я имел до этого, но который был раскрыт. Речь идет о навыке "Знак вопроса". После моего психотического эпизода навык действительно стал нецензурным. По какой-то причине, которую я не могу объяснить.
---------------------------------
(Пассивное)
Сила голубого слезного камня обитает в глубинах вашей души. Чем больше истощается ваша жизнь, тем больше силы вы черпаете из него, формируя вокруг себя защитную ауру.
---------------------------------
Так что да, получается, что это буквально улучшенная версия кольца с синим слёзным камнем как навыка. И его даже можно улучшать!
И теперь у меня есть идея, как я приобрел этот навык, но у меня нет достаточных доказательств, чтобы поддержать эту линию мысли.
Я хочу вернуть слезы, которые я пролила, когда потеряла кольцо, пожалуйста.
Кого я обманываю? Если бы Лордран был так добр, я был бы гораздо более здравомыслящим.
Испытав свой новый навык и джаз на бедных пустотах Лордрана, я добрался до тяжелой металлической двери, ведущей в глубины. Стоя перед ней, я нехотя вставил ключ и повернул, а затем вошел.
*Кашель* *Кашель* *ебанёшься!*
И тут же на меня обрушилась волна тошнотворного запаха самого настоящего разлагающегося дерьма и трупов. Запах был настолько мерзким, что я даже не могу объяснить, как он пахнет. Если бы мой нос обладал чувством, он бы покончил с собой прямо сейчас.
.
{ Элементарное сопротивление ядам lv.2} >
Я не могу продолжать здесь. Я лучше умру по-настоящему, чем буду мучиться от этого запаха.
Знаешь что?
В пизду.
Я трансформировал свои ногти, чтобы они стали острее, выковырял нос из лица и убрал его в инвентарь. Затем я наложил исцеление, чтобы остановить кровотечение, но так как исцеление не может восстанавливать конечности, у меня все еще не было носа.
Определенно лучше. Теперь я действительно могу исследовать Глубины будучи человеком, а не Полым. Что касается отсутствия носа, то я просто приделаю его позже или умру, чтобы восстановить его.
После этого испытания я опустил козырек и продолжил спускаться по лестнице.
Несколько Полых с факелами попытались устроить засаду, но вскоре поняли, что горящие палки мало что дают против пластинчатых доспехов. Я постарался хорошо преподать им этот урок.
Мне даже не потребовалось использовать удар мертвеца, чтобы разрубить их пополам. Мой меч прошел сквозь них, как горячее масло сквозь металл. Расправившись с ними менее чем за полминуты, я продолжил путь. Наткнулся на деревянный участок со столами и стульями, а также десятком Полых и несколькими огромными крысами.
Разрубить их на части оказалось до обидного легко. Каждый взмах моего клинка уничтожал как минимум двух врагов. Причем они даже не могли пробить мою броню как следует, и это если сначала им удавалось преодолеть мои безумные инстинкты и рефлексы. Один из них попытался наброситься на меня сзади, на что я бессознательно отреагировал, крутанувшись на пятке и нанеся ему мощный удар в спину.
И обезглавил его. Да, я еще не полностью контролировал свой новый прилив сил.
Да и после этого не стоит говорить, что обычные мобы не представляют для меня особой сложности. Я просто слишком силен и слишком хорошо экипирован для них. Распрощавшись с жителями, я спустился на "кухню".
Я, отказываюсь, думать, о том, что, это, мясо.
Когда пузатый и мускулистый гуманоид в мешке на голове с большим тесаком заметил меня, занимаясь своими делами, он тут же бросился на меня. Он замахнулся на мою голову, но я просто увернулся и свободной левой рукой ударил его в брюхо.
Как раз в тот момент, когда он завалился на спину от силы моего удара, я нанес крутящийся удар ногой в висок, дезориентировав его и повалив на землю. Не давая ему и мгновения на раздумья, я вонзил меч ему в шею.
Разобравшись с мясником, который оказался на удивление прост в обращении, я спустился в залитую водой часть, чтобы заняться борьбой с вредителями. После этого я вспомнил о сундуке за мясником, подошел к нему и достал уголь.
Честно говоря, у меня нет никаких идей по поводу того, как использовать угли. Наверное, мне стоит навестить Андре, чтобы он меня научил.
Разграбив сундук, я спустился к затопленной части и, взобравшись на груду обломков, полез в дыру в стене, которая вела в коридор. В нем меня поджидал еще один мясник. Он бросился на меня и обрушил на меня свой тесак, от которого я уклонился. Я нанес сильный удар ногой по его относительно слабому колену, сломав его, и когда он упал, я вызвал меч черного рыцаря и разделил его пополам.
*Разрез!*
Хоть я и считаю себя барахольщиком, я не стану забирать тело мясника. Даже если такой возможности не существует, я не хочу, чтобы мой инвентарь был заражен. Продолжая идти дальше, я наткнулся на дверной проем, в который вошел, он был полон бочек с... чем-то.
Но все это означало, что я добрался до своей цели. Лаврентий из Великой Топи. Мой ключ к пиромантии.
«Ты... Да, ты! Сюда! Сюда! Пожалуйста. Мне нужна помощь...»
Я двинулся на звук, раздвигая бочки, и наткнулся на человека... застрявшего в чертовой бочке. Я знал это из игры, но от этого не стал менее комичным.
«О, ты уже здесь... Мне нужна помощь... Иначе... Она сожрет меня на обед! Ты - моя единственная надежда. О, прошу тебя...»
Я просто схватился за бока бочки, которую он называл домом, и разорвал ее на части. Освободив мужчину, который, казалось, был в восторге от того, что смог вытянуть ноги и руки после того, как просидел в бочке черт знает сколько времени.
«С-с... спасибо... Если бы не ты, быть бы мне главным блюдом. Стать съеденным заживо! Какая ужасная судьба. Спасибо тебе огромное. Я Лаврентий из Великой Топи. Теперь я в долгу перед тобой».
*кивок*
«Тогда я отправлюсь в Храм Огня, если понадоблюсь».
О, поверь мне, я приду, Лаврентий.
Мне все-таки нужна пиромантия.
После этого он начал пробираться в Глубины, я, естественно, не последовал за ним, так как это было бы жутко. Я просто обошел глубины, очищая их от врагов и лута, чтобы потом вернуться и поговорить с ним без лишней неловкости.


    Пиромантия

    Я искренне, всем сердцем ненавижу эту глубину.
Там есть дерьмо.
Есть крысы, которые едят дерьмо.
Там слизь, состоящая из мусора и нечистот, поедающая крыс, которые едят дерьмо.
Один из этих ублюдков приземлился мне на голову.
Концепция слизи для меня была разрушена навсегда. Я, конечно, с силой разорвал эту тварь на части, но до сих пор отчетливо помню это ощущение. Меня действительно вырвало. Редкий подвиг, если учесть, через какое дерьмо я прошел (в буквальном смысле этого слова).
И это место было чертовым лабиринтом. Если я найду архитектора, который построил это место, я положу одного из этих слизняков в свой инвентарь и натравлю его на него. В какой-то момент мне пришлось полагаться на различные метки, которые я ставил, чтобы не потеряться.
Я забыл упомянуть о крысах?
Ебаные десятки огромных гниющих крыс, пожирающих дерьмо, покрытые илом?
Чтобы сохранить хоть какие-то остатки здравомыслия, я полагался исключительно на дальний и ближний бой. Теперь я признаю, что, возможно, зашел слишком далеко.
Мой уровень владения копьем лвлапнулся 3 раза. А копьё молнии - 2 раза.
О, я забыл упомянуть огромную крысу? Конечно, она была гротескной, но к этому моменту я уже привык к глубине. А убить ее оказалось на удивление легко.
Достаточно было одного сильного удара огромным демонический молотом, чтобы раздробить ее позвоночник на миллион кусочков.
Меньше всего проблем в этом месте мне доставляли василиски. Они медлительны и предсказуемы, не говоря уже о том, что их облака легко рассеиваются силой.
К тому же я получил {Элементарное сопротивление проклятиям lv.2} от того небольшого контакта с облаком проклятий. Что было не так приятно, так это буквально курганы затвердевшего /чего-то/, налипшие на стены вокруг василисков.
Да, действительно, я ненавижу это место больше, чем где бы то ни было. По крайней мере, после убийства этого... Дракона мне больше не придется здесь бывать.
Подождите.
/Чумной Город/
Проклятье.
Знаешь что... Думаю, мне стоит навестить Лоуренса в Храме для пиромантии. Кажется, прошло достаточно времени.
Я отправился в путь и вернулся в Храм Огня. Единственное место, где в Лордране можно чувствовать себя в безопасности. Я подошел к месту, где меня никто не мог увидеть, и снова прикрепил нос. Затем опустил козырек и пошел в сторону места, где находилась Прачечная.
Я нашел Лаврентия сидящим со скрещенными ногами на выступе над костром. Увидев меня, он заговорил.
«Вижу, тебе успешно удалось выбраться! Как видишь, я тоже в целости и сохранности. Я владею искусством пиромантии Великой Топи, так что способен постоять за себя. Да, кстати... э-э-э... если хочешь, я могу поделиться заклинаниями. Думаю, тебе они будут полезными. Тебе лишь понадобятся материалы. Я буду рад помочь тебе. Если, конечно, ты ничего не имеешь против магии».
«Конечно, меня всегда интересовала пиромантия».
«Что ж, чудесно! Уверен, они тебе пригодятся. Что ж, давай приступим.
Я сел перед ним в ту же позу, когда он достал многочисленные томики и потрепанные бумаги с красным оттенком. Он, как и Солер, начал с объяснения самых основ. Например, что такое пиромантия и все такое прочее.
«Пиромантия - это искусство заклинания огня. Произвести пламя, а затем направить его в нужное русло, как это делали наши предки. Пиромант должен быть в гармонии с природой. Мой дом, Великая Топь - это богатейшая кладовая природы. Когда-нибудь ты это поймешь, нужно только время».
Она имеет довольно примитивный характер. Он плохо сочетается с развитой культурой, а пироманты считаются довольно неприятными. Ну и ладно, я все равно никогда ни с кем не ладил. Так что для меня превращение в нежить ничего не изменило! Ха-ха-ха-ха.
Именно за эту простоту я и люблю колдовство больше, чем за то, что я, признаться, не самое умное яйцо в кучке. Так что пока колдовство может быть слишком сложным для меня. В отличие от чудес, которые зависят от веры и собственной силы воли.
Пиромантия более примитивна и проста, а значит, гораздо проще в использовании. И они не зависят от конкретного стата. И по сравнению с колдовством в ней гораздо больше хороших пиромантий, к которым у меня есть доступ на данный момент.
Но, слушая Лаврентия, я заметил нечто... странное. Я чувствовал от него что-то очень смутное и неизвестное. Как будто, если бы я только сосредоточился, то смог бы это увидеть. Я максимально сосредоточился на этом неуловимом ощущении и действительно смог что-то увидеть.
От Лаврентия исходило что-то вроде очень слабой ауры. По форме она напоминала оранжевый спокойный и теплый огонь. Если бы я мог предположить, то думаю, что именно так выглядела бы душа пироманта вроде Лаврентия, но как?
Я должен узнать об этом позже, - Лаврентий стал как-то странно смотреть на меня. После объяснения пиромантии он протянул мне небольшой уголек, который я медленно и осторожно взял в свои руки в перчатках. Он был теплым, а не горячим, ощущение было такое, будто я стою зимой у камина, а не держу в руках пламя. Как странно.
«Пламя пироманта - это часть его собственного тела. Пламя развивается вместе с его мастерством. ... Когда я дал тебе это пламя, я отдал тебе часть себя. Пожалуйста, береги его».
«Я буду беречь его, спасибо».
Я почувствовал связь между мной и пламенем. И что-то еще, чего я не очень хорошо понимал. Как будто невидимая нить привязала меня к себе. После этого я около недели покупал и изучал всё о пиромантии, которые были у Лаврентия. Но самым необычным было то, что произошло несколько дней назад, когда я уже выучил несколько пиромантий от Лаврентия и практиковал их самостоятельно.
Я почувствовал ниточку, соединяющую пламя и меня. И в любопытстве решил сосредоточиться на ней. Некоторое время я возился с ней, пока у меня не возникло ощущение, что я могу что-то сделать с ней с помощью /чего-то/ внутри меня. Поэтому я сосредоточился на нити и визуализировал их соединение в надежде, что что-то произойдет. И я получил экран, которого не ожидал.
Я рассеянно подтвердил команду, и в тот же момент из моей руки вырвался черный дым и поглотил пламя целиком. Ничего не оставив после себя, оно впиталось обратно в руку, словно его и не было.
Теперь мне казалось, что я понимаю пиромантию гораздо лучше, чем раньше. И что самое невероятное - я чувствовал, что могу наложить любую пиромантию из любой точки своего тела. Как будто я сам был пламенем пиромантии. Но оно не прекращалось.
.
После этого голова раскалывалась на части, и, как и было сказано, в макете произошла смена характеристик на способности. Я почувствовал, как что-то изменилось и рядом со мной, как будто моя душа была упорядочена. А внутри был раздел умений.
---------------------
[ Пиромантия (lv.4) ]
[Огненный шар lv.4], [Огненная сфера lv.1], [Поджигание lv.6], [Сырая плоть lv.1], [Железная плоть lv.3].
---------------------
За прошедшие недели я узнал, что пиромантия - это не только искусство создания пламени, хотя и это составляет большую часть искусства. Скорее, это искусство создания заклинаний из пламени. Хотя в силу своей природы оно гибкое и ограниченное. А у меня уже есть несколько любимых заклинаний.
Огненный шар - это швейцарский армейский нож пиромантии. Его можно использовать практически во всех ситуациях. Невероятно экономичное, достаточно сильное и с хорошим радиусом действия. Отличный вариант для сохранения концетрации. Хотя сила, лежащая в его основе, порой не очень впечатляет. А после того, как я довел его до 5-го уровня вместе с пламенем пиромантии, я мог запускать его прямо из руки, как обычное заклинание, а не бросать, как софтбол. С каждым уровнем оно становилось все сильнее и жарче.
Следующей была огненная сфера. Более злой, старший и сильный брат огненного шара. Его создание обходилось недешево, но сила, заложенная в нем, того стоила. Он был в несколько раз больше обычного огненного шара, и бил он так же, как он. При попадании происходит взрыв. Очень хорошо подходит как для аое, так и для одноцелевого урона.
Вспышка пота... Существовал, наверное. Я имею в виду, что способность уменьшать голову - это полезно и все такое, но сейчас она мне не очень пригодится. Но я предполагаю, что она будет очень полезна в Изалите и руинах демонов.
Следующей была, пожалуй, самая лучшая из всех - "Железная плоть". Она усиливала мою защиту, окружая кожу и доспехи желеобразной аурой.
Это был невероятный потенциал. Хотя она делала меня очень тяжелым, что делало ее громоздкой в использовании, на более высоких уровнях моя защита будет силой, с которой придется считаться.
И следующее. Моя любимая.
Поджигание.
Его было невероятно быстро накладывать, так как это было самое простое из всех пиромантий. И, кроме того, это была, по сути, многоразовая граната ближнего действия. Высокая мощность, низкая стоимость, невероятная гибкость. А благодаря тому, что я поглотил(?) пламя пиромантии, я могу использовать его с любой конечности или с обеих.
И в дополнение к этому она невероятно полезна для мобильности. Позволяет внезапно ускоряться и менять движение. Черт, думаю, я даже смогу использовать его для воспроизведения полета на высоких уровнях.
Недостатком была отдача. Как и следовало ожидать, взрыв в руке создает чертовски большую отдачу. Но это лишь проблема навыков, с которой мне придется разбираться. В остальном игра в целом отличная, а с ростом уровня мастерства она станет еще лучше.
А пока я был в Храме Огня, я проверил и остальных, используя видение души.
Солер, как и ожидалось, светился ярко-оранжевым светом. Словно олицетворение солнца.
Джеральд же был похож на мутную и тяжелую темно-синюю воду, стекающую с него. В этом, пожалуй, был смысл.
Свет Петруса был тошнотворно-жирным, похожим на желтую мочу. Вполне соответствует той поганой крысе, которой он является.
Огнепоклонники были похожи на человеческий рой, который я не мог до конца разглядеть.
А моего...
Просто не было.
Когда я смотрел на себя, использующего его, я не видел абсолютно ничего. Я проверю это, когда подниму уровень мастерства.
А сейчас пора было возвращаться в Глубины.


    Шипастный Джо

    Выполнив свою задачу по приобретению пиромантии у Лоренса и подняв свое пламя до приемлемого уровня, я вернулся в глубины и закончил начатое. Я вернулся в глубины, чтобы завершить начатое. По пути я использовал любую возможность повысить уровень зрения души. Но большинство, если не все, впадины просто не отображались в поле зрения души, хотя они и роняли души. Так что это не сильно помогло мне повысить уровень навыка.
Видение души было странным навыком, который я не понимал до конца. Не из-за того, что он делал, а из-за того, как я его приобрел. С тех пор как я впал в ярость во время боя с горгульей, я почувствовал, что что-то внутри меня изменилось. И в отличие от того, что я чувствовал, когда получал другие навыки, этот был более фундаментальным.
Хотя я мало что помню о том, как я впал в состояние берсерка. Помню только, что инстинктивно впитывал в себя всю человечность, которая была во мне. Но как я вообще впитывал человечность? Это было не то же самое, что добавить человечность к своему счетчику в игре. Если бы это было так, то почему мой счетчик все еще был на нуле, хотя я не умер после поглощения?
Я предполагаю, что поглощение такого большого количества человечества за один раз навсегда изменило что-то внутри меня, скорее всего, мою душу. Это позволило мне получить доступ к большому количеству навыков, а также усилить контроль над собой и "Нечто". Но я не знал, как правильно их использовать, и чувствовал себя очень... ограниченным.
Но вопрос заключался в том, что именно изменилось? Наличие стольких неизвестных сведений о себе меня, мягко говоря, раздражало. Хотя, возможно, у меня есть идея.
Темная душа.
Насколько я знаю, человечество - это фрагменты Темной Души, дарованной человечеству Хитрым карликом для его потомков. И даже среди других Великих душ Темная Душа обладала наибольшим потенциалом. Она была неравномерной, в отличие от других Великих душ. С безграничным потенциалом. Даже я, имевший привычку налегать на VaatiVidya, не знал всех ее возможностей, она была постоянно меняющейся.
И Гвин, опасаясь его потенциала, заковал Темные души человечества в кандалы и заклеймил их Знаком тьмы. Честно говоря, видя силу, которой обладал Манус, сравнимую с силой самого Гвина, я мог понять его решение.
Так, может быть, поглощение такого количества человечества за один раз повлияло на мой знак тьмы? Давая мне больше доступа и свободы над моим собственным осколком темной души. Это объясняет способность смутно ощущать души, а также способность поглощать вещи. Это была одна из способностей Темных душ, если я правильно помню, а также то, как нежить может, кажется, повышать уровень.
Это также объясняет, как я получил душу синей слезы. Когда мое кольцо сломалось, я почти сразу после этого использовал человечность. В результате я поглотил остатки силы, оставшейся от сломанного кольца, вместе с человечностью.
Хватит философствовать, я добрался до костра в глубине, и мне предстояло выполнить задание. Продолжайте пробираться по этому лабиринту абсолютного дерьма.
.
..
...
Я чертовски устал.
Кажется, что прошло уже несколько дней с тех пор, как я вошел в эти глубины.
Неужели я обречен вечно бродить по этому бесконечному лабиринту?
Неужели этому месту нет конца?
Оно петляет. Это место имеет несколько кругов. Это место было построено как лабиринт в первую очередь, и как канализация во вторую.
Но в отличие от лабиринта, вместо того, чтобы гнаться за коровами, вам придется иметь дело с крысами, крысами побольше, движущимся мусором и лягушками с проклятиями.
В расстройстве я жестоко расправился с несколькими крысами.
Удивительно, что у меня сохранились волосы. Уверен, что от злости я бы уже облысел. Но нет, на самом деле мои волосы заметно длиннее, чем когда я был жив. И в них гораздо больше белых прядей.
Я вымещу этот подавленный гнев на Петрусе, когда увижу его.
В этот момент я начинаю думать, что глубины были построены как тщательно продуманный розыгрыш. И что зияющего дракона вообще не существует. У меня возникает соблазн просто сброситься с Храма Огня, чтобы добраться до города Чумного таким образом.
Это место заставляет меня чувствовать себя как некий мечник с нарушением ориентации.
По крайней мере, здешние крысы проявляют некоторую человечность, так что я не совсем потерян.
Честно говоря, я не думаю, что Чумной Город может быть хуже, чем это место. Я не могу сосчитать, сколько раз меня кусали за лодыжки четвероногие разносчики заразы.
Когда я все еще безвольно блуждал по лабиринту болезней, произошло то, что я действительно помню из игры.
[ВЫ ПОДВЕРГАЕТЕСЬ ВТОРЖЕНИЮ ТЕМНОГО ДУХА " Кирк, Шипастый Рыцарь "].
Лев.
Ведьма.
И наглость этого...
П.п The lion.
The witch.
And the audacity of this- (ну в рифму bitch)
Думаю, Петрусу лучше поблагодарить тебя в аду. Потому что я собираюсь выместить на тебе, бедном дурачке, /дневную/ подавленную злость и разочарование.
Благодаря тому, что мы разогнали проклятых ящериц, нам никто не помешает, пока я буду его отбивать. И вот он появился в своих очень непрактичных доспехах, представлявших собой обычную пластинчатую броню с прикрепленными к ней шипами. По какой-то причине я не мог этого понять.
Об этом я спрошу у смешного человека в большой шляпе позже.
Так как меч был не самым эффективным оружием против такого бронированного противника, как он, я перешел на большой топор демона. Несмотря на то, что по обычным меркам это оружие было совершенно громоздким, благодаря своей силе, приближающейся к 40, я мог эффективно орудовать им даже одной рукой благодаря увеличению эффективности моих статов с помощью смены формы. В левой руке вместо щита я носил цестус, потому что мама не растила трусов.
Точнее, она меня вообще не воспитывала, но суть вы поняли.
Кирк настороженно обходил меня по кругу, а я лениво стоял на месте с перекинутым через плечо нечеловеческим топором. Пока мы смотрели друг на друга, я с любопытством активировал зрение души. Его аура напоминала светящийся красный куст терновника, вполне подходящий.
*Крэш!*
Решив, что Кирк будет кружить вокруг меня до скончания веков, если мне дадут шанс, я двинулся первым. Я внезапно бросился к нему и обрушил свой топор на его позицию. Благодаря моим нечеловеческим (или неживым, эх) характеристикам Кирк едва успел откатиться в сторону, как мой топор разнес в щепки землю, на которой он когда-то стоял.
Не останавливаясь, я использовал расстояние, которое он создал между нами, чтобы быстро создать молниеносное копье и метнуть его в него. К сожалению, Кирк не был новичком, поэтому он сразу же отошел от копья и его зоны разлета. Затем он бросился на меня, пока я приходил в себя. Признаю, он был довольно быстр, но, судя по тому, что я видел, я превосходил его по всем показателям. Но его опыт позволял ему не отставать от меня.
*Лязг!* *Лязг!* *Свист*
Когда он подошел достаточно близко, я переключился на утигатану, так как клинок мертвеца был слишком громоздким, а демонический топор - слишком тяжелым для ближнего боя. Наши клинки сталкивались снова и снова, ни один из нас не терял позиции. Это больше походило на танец, чем на смертельную схватку: мы уворачивались и петляли между ними, а вокруг нас летели искры от встречи металла с металлом. Несмотря на то, что на мне была броня, его атаки все равно наносили мне урон.
«{Поджигание}!»
*Бум!!!*
Но как только мы снова столкнулись, я вытянул руку перед собой, и на ней появилось небольшое пламя. Как только Кирк увидел пламя, он шагнул в мою сторону, чтобы уклониться от него, как раз перед тем, как маленькое пламя выпустило перед собой взрыв. Но поскольку я был сосредоточен на заклинании пиромантии, я не мог защитить себя, и этим легко воспользовался такой опытный боец, как Кирк, который с размаху ударил мечом по моему запястью. Перерубил его.
*Швинг!* * *Ррауурх!!!* * *BOOOM!!!* * Хлоп!*
Я заскрипел зубами от злости и боли и выпустил еще больший взрыв своей неповрежденной рукой, на этот раз Кирку не повезло избежать его - он попал под полный взрыв и был отброшен на несколько метров от взрыва, получив большие повреждения.
Когда его отбросило назад, я нагнулся, поднял с пола отрубленную руку и приложил ее к кровоточащему обрубку, после чего стал спамить исцелением, пока не смог снова ее почувствовать, потратив на это почти все свое внимание. Но Кирк также воспользовался этой возможностью, чтобы выпить эстус, полностью исцелив себя.
Я уже был зол до того, как на меня набросился Кирк. Но теперь...
Я был в ярости.
«/Ты еще пожалеешь об этом/»
{Стиль Мертвеца: Рывок!}
Мое тело изогнулось, как лук, и вылетело, как стрела, когда я с невероятной скоростью бросился вперед к Кирку. Кирк даже не успел поднять щит, чтобы защититься, как мой кулак, покрытый цестусом, врезался в его грудную пластину. Пробив прочную пластину, я отправил его в полет, выбив весь воздух из его легких.
*Кашель* *Кашель* *Хрипение*
Быстрыми шагами я добрался до места, где приземлился Кирк, который кашлял и хрипел от боли, вызванной тем, что воздух вытеснили из его легких. Он не мог даже ответить, пытаясь достать свой эстус, который я выбил из его рук.
*Хвать*
Я грубо схватил его за ногу, не обращая внимания на то, что шипы вонзаются в мои руки. Я приподнял его и швырнул изо всех сил. А благодаря максимальному уровню навыка броска и стилю мертвеца это было чертовски трудно.
«{Стиль мертвеца: Пуля}!»
*Крэш!* *Хруст!* *глухой удар*
Ударившись о стену, тело Кирка издало неприятный мясистый хруст, так как большинство костей в его черепе и шее разлетелись вдребезги. Он упал на пол, как марионетка, у которой перерезали ниточки.
[ ТЕМНЫЙ ДУХ ''КИРК, ШИПАСТЫЙ РЫЦАРЬ'' БЫЛ ИЗГНАН ]
Я не обращал внимания на уведомления, глядя на свои руки.
Снова появилось это чувство. Ощущение, что я не контролирую свое тело. Злость взяла верх над рациональным мышлением. Злость взяла верх над рациональным мышлением, над самоограничением. Как в случае с горгульями.
Я должен подавлять и сдерживать это.
Я не хочу быть животным, которым движет только ярость.
Если я не научусь останавливать это, то при встрече с Петрусом могу просто убить его на месте. А я этого не хочу. Я не хочу потерять то, что от меня осталось. Мне нужно самоограничение. Самоконтроль. Задавить эти чувства и порывы и запереть их подальше. Никогда не позволять им увидеть свет.
...
Хорошо, давайте продолжим...
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