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    Пролог.

    Лес. Свет, льющийся сквозь листья деревьев.
Сопровождаемый шелестом ветвей и листьев, мягко дует приятный ветерок.
Там стоял одинокий мальчик. Перед его глазами возвышалось древнее дерево, которое, казалось, жило тысячи лет. От него ощущалось величественное и священное присутствие, сродни божественному дереву. Казалось, что даже земля и воздух здесь были чисты, в отличие от того,что он когда-либо испытывал в Токио, в Японии.
Мальчик был сбит с толку, когда подумал,
- Где это я?
Но никто не ответил на его вопрос. Он просто стоял там, лицом к гигантскому дереву.
***********************************************
За несколько часов до того, как мальчик обнаружил, что он оказался в лесу.
Сейджи Исикава, обычный служащий, вернулся домой и, во время ужина, просматривал Интернет. Это было его ежедневной рутиной. В тот день он искал информацию о последней части игры, известной как “Fantasy Saga” или просто “FS”, которая, как говорили, все еще регулярно дорабатывалась, и постоянно выходили новые части игры. FS была всемирно известной ролевой игрой, известной своими глубокими сценариями и постоянным внедрением новых систем в базовую структуру героев, побеждающих повелителя демонов. Даже спустя 26 лет она оставалась популярной.
Единственным хобби Сейджи были игры, и FS была его любимой. Он играл в нее с тех пор, как ему было пять лет, когда была выпущена первая версия. Услышав, что готовится 16-ая часть, он даже переиграл всю серию, с 1 по 15.
Каждый раз, когда выходила новая часть, он проходил ее несколько раз, независимо от того, был ли это ремейк или спин-офф. Он был самым настоящим фанатом.
Бесцельно бродя по Интернету в поисках последней информации, он наткнулся на несколько экстренных новостей, которые ошеломили его. В них сообщалось о кончине Кейго Накаджимы, разработчика FS.
- Нет… Это не может быть правдой, - подумал Сейджи.
Несмотря на то, что Кейго Накаджиме было 65 лет, он обладал энергией, которая не совпадала с возрастом. В недавней статье он выразил свой энтузиазм по поводу разработки последней части, FS-16, и сердце Сейджи наполнилось волнением.
Что теперь будет с FS? Сэйджи продолжал просматривать различные статьи в Интернете, где мнения о судьбе игры расходились— от того, что эра FS подходит к концу, до того, что ее возглавят другие разработчики.
Среди них он наткнулся на некий веб-сайт.
- Требуются игроки для тестирования новой пробной версии «Fantasy Saga».
- Неужели это правда? – удивился Сейджи.
Прошел всего месяц с тех пор, как разработчики объявили о начале работы над проектом. Сейджи предположил, что пройдет не менее года, прежде чем игра будет завершена.
- Ну, даже если это просто проект от фанатов, если он хорош, я не возражаю. Прямо сейчас я просто хочу погрузиться в мир FS, - подумал Сейджи и нажал на ссылку.
Внезапно начал появляться ряд вопросов.
- Ответьте на вопрос. Сколько очков опыта дает слизь в FS?
Обычно кому-то показалось бы странным задавать такой вопрос, чтобы поиграть в пробную версию игры. Однако для Сейджи это был простой вопрос. У него хватило уверенности ответить, потому что все слизевидные мобы, появлявшиеся в серии игр FS, давали 1 очко опыта.
- Означает ли это, что я смогу поиграть, если отвечу правильно на все вопросы? Является ли этот тест частью игры? Ну, неважно, - подумал Сейджи, щелкнув мышкой.
- Назовите три персонажа, которые появляются в серии игр FS.
- Монофу Лорен, Кайзафу и Лайла.
Сейджи без каких-либо затруднений ответил на следующий вопрос. Эти три персонажа считались второстепенными персонажами, но они появлялись во многих частях серии FS. Монофу Лорен присутствовала с самого начала, Кайзафу с FS-7, а Лайла с FS-11.
- Является ли это мерой, направленной на то, чтобы помешать людям искать ответы в Интернете? – задумался Сейджи.
Большинство вещей можно было легко найти в Интернете, но когда дело доходило до вопросов о новой игре… интернет тут не поможет.
- Здесь не указано ограничение по времени, но если я буду слишком долго отвечать, возможно, тест закончится, - подумал Сейджи.
- Назовите отца Кила Хауваконы, который появляется в одной из версий FS.
- Закка.
По мере того как Сейджи продолжал отвечать, его возбуждение росло. В то время, как многие люди могли легко ответить на вопросы об опыте, выдаваемом после убийства слизи, вспомнить имя Закки было намного сложнее. Это был персонаж из FS-3, и Сейджи пришлось вспомнить сюжетную линию в FS-11, чтобы сделать вывод, что Киль был сыном Закки.
Правильно ответив на сотню вопросов, он столкнулся с последним.
- Это последний вопрос. Пожалуйста, ответьте именем персонажа, которого вы будете использовать для игры в эту пробную версию FS.
- Вы имеете в виду имя моего персонажа, а не мое настоящее имя, правильно? Наконец, последний вопрос. Тест был довольно сложным. Это освежило воспоминания обо всех предыдущих версиях игры, - подумал Сейджи, испытывая ностальгические эмоции. Он ввел “Sage” и нажал клавишу Enter.
В это мгновение все погрузилось во тьму, как будто отключилось электричество.
- Что случилось? Отрубилось электричество? – Сейджи запаниковал, пытаясь встать, но он не чувствовал своего тела.
- Ч-что происходит?! – подумал он, и его сознание померкло.
- Я… умираю? Неужели от переутомления? Но я ведь работал не так уж усердно, - недоумевал он.
Непосредственно перед тем, как потерять сознание, в непроглядной пустоте появился текст.
- Добро пожаловать в пробную версию игры Fantasy Saga.
Эта надпись была написана знакомым шрифтом, используемым в игре, под названием Fantasy Saga.


    Бесполезный статус

    Том 1 “Дни детства ~ Жизнь в другом мире~”
Глава 2: “Бесполезный статус”
Сэйджи мгновенно проснулся, сел и задумался:
– Я жив?
Он очутился посреди просторной поляны в лесу. Поляна была
круглой, радиусом около 10 метров. Перед Сэйджи стояло действительно огромное
дерево, а с противоположной стороны тянулась тропинка. Насколько он мог видеть,
это был залитый солнцем лес. Глядя вверх на дерево, у Сэйджи промелькнула мысль:
“Где же это я?”
Однако некому было ответить на его вопрос. В голове Сэйджи
все перепуталось.
– После того, как я закончил решать тот тест, электричество
отключилось, а я потерял сознание. И затем… что же случилось, что привело меня
сюда? Неужели это и есть загробная жизнь? Нет, этого не может быть, - подумал
он.
Хотя, насколько он мог видеть, этотприродный ландшафт был
ему странно знакомым. И тут Сэйджи кое-что понял.
– Неужели это локация Великого Древа из FS-4? Хотя нет, это
из FS-7? У «FantasySaga»
пиксельная графика, так что я не могу сказать наверняка… Подождите минутку!
Почему я такой маленький?!
Посмотрев на его конечности
можно было сказать абсолютно точно, что он был небольшого роста, около 1
метра. Раньше, когда Сэйджи был взрослым, он использовал свои ладони для грубых
измерений, но из-за уменьшения в размерах было трудно произвести точные
измерения. Пытаясь осмыслить непонятную ситуацию, он на мгновение пришел в
замешательство.
По поляне пронесся освежающий ветерок. Сэйджи глубоко вдохнул
воздух, наполненный ароматом природы, и медленно выдохнул. Затем продолжил
размышлять сидя под деревом.
– Хорошо. Предположим, что я попал в мир FS. У меня нет
ощущения, что я реинкарнировалили перенесся в другой мир. Может быть, просто
мое сознание было перенесено, а мое первоначальное тело находится где-то в
другом месте. Если это так, то где оно сейчас? Поскольку я определенно не в
своем взрослом теле,может оказаться, что перенеслась только душа, а мое старое
тело осталось там, где оно было… Может моя душа перенеслась в персонажа из игры?
Перенос в другой мир или реинкарнация… что ж, может это сон? Но он кажется
странно реалистичным. Может я просто впал в кому из-за переутомления? Или,
может быть, это загробный мир? Что ж, нет смысла рассуждать о таких вещах.
Посмотрим, что произойдет, когда я проснусь. Но если я не проснусь… Я даже не
хочу думать об этом. Но быть брошенным в такое место, как это, да еще в теле
ребенка… довольно хлопотно.
Сэйджи обыскал поляну в поисках чего-нибудь полезного, но
там не было никаких предметов или чего-либо похожего на них. У Великого Древа
также не было никаких особых возможностей.
– Если я не могу войти в Великое Древо, может быть, это
все-таки не FS-7. Может быть, это FS-4? Ну… прямо сейчас сложно быть в чем-то
уверенным. Что мне делать дальше? Похоже, здесь нет никаких предметов, которые
могли бы помочь. Точно, - Сэйджи кое-что вспомнил.
Он сложил руки вместе и вознес молитву Великому Древу. В
результате сверху мягко упал лист и приземлился у его ног.
– Это определенно FS! Нет, успокойся, мне пока не следует
делать поспешных выводов. Но если здесь есть лист Великое Древа, то, возможно,
я действительно попал в мир моей любимой игры! - Возбуждение Сэйджи возросло
при этой мысли. - Я бы хотел, чтобы они дали мне хоть какое-нибудь оружие или снаряжение,
вместо этих лохмотьев, что на мне надеты. О, точно. Интересно, могу ли я
проверить свой статус?
Когда он подумал об этом, перед ним появилосьокно статуса.
Это было похоже на то, как если бы перед ним появился прозрачный экран, и он
мог бы управлять им мысленно.
***
Имя: Сэйджи
Возраст: 5 лет
Раса: Человек
Класс: ––
Уровень: 1
HP:
17/17
MP: 305/305
STR (Сила): 3
DEX (Точность): 24
VIT
(Выносливость): 2
AGI (Ловкость): 4
INT (Интеллект): 48
MND
(Ментальная сила): 36
***
– Получается, мне не обязательно каждый раз говорить “статус"
или что-то в этом роде? И посмотрите на эту статистику! Она, конечно, хороша
для мага. Но не слишком ли несбалансированные эти показатели?
Его показатели STR, VIT и AGI были низкими, что означало,
что у него было мало силы, выносливости и ловкости. Этого следовало ожидать,
поскольку он был всего лишь ребенком. С другой стороны, его DEX, INT и MND были
высокими.
Сэйджи не был знаком с тем, что было нормальным в этом
мире. Однако, если учесть его знания от прохождения игр FS, иметь значение Маны в 305
на 1-м уровне было просто невероятно. С другой стороны, иметь показатель Выносливости,
который равнялся 2, также было нереально. Но поскольку Сэйджи никогда не видел
статистику 5-и летнего персонажа, он предположил, что это нормально.
– Мне 5 лет, да? Неудивительно, что я чувствовал себя
маленьким. Может быть, это произошло потому что я начал играть в FS, когда мне
было 5 лет? Нет, такого не может быть. Более вероятно то, что именно так была
настроена пробная версия. Но я не буду обращать на это внимание.Ах… Какая
невероятная статистика! С таким распределением очков, я определенно маг или
что-то в этом роде… Подождите ка! Если у меня есть Мана, значит ли это, что я
могу использовать магию? Если я могу использовать магию, это определенно читерство,
не так ли? – Сэйджи задумался.Увидев свою статистику и осознав, что он обладает
магической силой, его волнение возросло еще больше. – Это ведь значит, что я
могу использовать магию из FS, верно? Нет, успокойся. Мне не следует делать
поспешных выводов. Все еще неясно, могу ли я использовать магию или нет. Там
могут быть какие-то требования к способностям или что-то в этом роде. Но при
таком высоком значении Интеллекта вероятность высока. Это же читерство! О,
подождите ка, но как же использовать магию?
Система в предыдущих версиях FS позволяла персонажам изучать
заклинания путем повышения уровня, повышения квалификации в выбранной ими профессии,
путем приобретения предметов или обучения у других. Однако в текущем статусе не
было категории “Изученные навыки”.
«Несмотря на то, что у меня 1-й уровень, я сделаю ставку на
эту единственную возможность.»
Настроенный решительно, Сейджи вытянул руку и сделал жест,
который обычно ассоциирующимся с применением магии в FS.
— Огненный шар!
«Ого, ничего себе, какой у мня звонкий голос!»
Удивленный тембром собственного голоса, Сейджи ждал, когда
случится магия. Однако образ пылающего огненного шара, парящего в воздухе и
опаляющего пространство перед ним, не материализовался. Вместо этого пронесся
освежающий ветерок.
«Ох...Даже несмотря на то, что я знаю, что никто не смотрит,
это невероятно неловко. Нет, я должен был это попробовать, это необходимо. Мне
нужно убедиться!»
Он убедил себя в этом и снова попробовал произнести некоторые
заклинания.
— Пламя! Водяной шар! Ветряной разрез! Сонливость!
Он продолжал произносить названия заклинаний, которые
существовали в FS, но ответа не последовало. Его слова, казалось, растворились в
глубине леса.Легкий ветерок охладил его слегка раскрасневшиеся щеки.
— Я не могу использовать никакую магию. Это не просто
неловко, это опасно для моей гордости.
Хоть Сейджи и был обескуражен, он не стал безрассудно
выкрикивать заклинания. В конце концов, если бы он столкнулся с монстрами без
каких-либо навыков в своем распоряжении, с его текущими характеристиками – Сила
3, Выносливость 2, и без снаряжения, магии или специальных навыков - у него не
было бы шансов даже против обыкновенной слизи.
Более того, даже если бы ему удалось избежать монстров и
добраться до ближайшего города, он понятия не имел, как такой пятилетний
ребенок, как он, смог бы выжить в одиночку.
— Хм… В затруднительном положении Я оказался… Если они
собираются оставить меня здесь с пустыми карманами, могли бы, по крайней мере,
дать мне хорошенькийчит. Мне не нужен жесткий режим в реальной жизни. Мне нужна
сила, котораяпоможет легко одолеть даже Повелителя Демонов.
Сейджи жаловался, глядя на Великое Древо. Однако ничего не
изменилось. Дерево мягко шелестело своими листьями, но на этом все. Он вздохнул
и переключил свое внимание.
— Пустой раздел класса предполагает, что существует система
выбора класса. Ну, в FS это почти наверняка. Если это так, то все еще есть
надежда, что я смогу получить класс, связанный с магией. С таким распределением
характеристик у меня был бы неограниченный доступ к магии. Если есть
какой-нибудь дополнительный бонус, то, возможно, чит - это не просто мечта.
Ладно, у меня поднимается настроение. Сначала направимся в город.
Хоть некоторые навыки в FS имели дополнительный бонус,
наносимый урон был ограничен для каждого типа магии, что затрудняло чрезмерное
усиление этого самого навыка. Конечно же, Сейджи знал об этом, но решил
притвориться, что не знает, просто чтобы поднять себе настроение.
Сейджи нужно было найти безопасное место для ночлега а также
раздобыть еду. Поэтому он встал и, повернувший спиной к Великому Древу,
направился по тропинке в сторону города.


    Первое сражение

    На
первый взгляд тропинка казалась извилистой, но Сэйджи двигался чётко по прямой.
Он шёл быстрым шагом по чистой дороге сквозь лес, особо не напрягаясь.
—
Сперва мне показалось, что это Священное дерево из FS4,
но дорога отличается от той, что была в игре. В FS11
оно появлялось, но чаще всего на центральной площади. А что, если это вообще не
мир FS? Или, по крайней мере, то место, о котором я не
знаю?
{П.п.:
Великое древо было заменено на Священное дерево, а FS-n на FSn}
Священное
дерево не раз появлялось во многих частях FS,
но именно в FS4 и FS7 оно находилось
рядом с дорогой. В FS7 в его корнях
находился вход под землю, но здесь его не было, из-за чего Сейджи и подумал,
что находится в FS4.
В
знакомой ему FS4, дороги, ведущие к священному дереву, были прямыми
и однотипными. Это было сделано для того, чтобы улучшить производительность и
упростить дизайн игры.
Но
проблема этой тропы заключалась в том, что она была извилистой, сильно отличаясь
от дороги в FS4.
—
Ну, пока я не пришёл в город, есть время для размышления. Если это та самая FS,
которую я знаю и в которую играл, то пойму все, как только увижу город. Ну а
если дальше будут только поля, то просто поспрашиваю об этих землях у местных.
Да уж, давно я так спокойно не ходил по лесу.
Сэйджи
жил в крупном японском городе, из-за чего не мог себе позволить часто гулять на
природе. Для него такая прогулка по лесу – сплошное удовольствие.
Воодушевившись, он начал напевать песню.
Но
внезапно, Сейджи услышал какие-то шорохи за своей спиной.
Со
страхом он обернулся и увидел круглое синее желе, размером около 50
сантиметров. Это был самый слабый монстр.
—
Слайм! Это точно слайм из FS! Хотя, они не
сильно отличаются друг от друга в разных играх. Но если я встретил здесь
настоящего слайма, то и другие монстры могут появиться?! В FS4 они не появлялись, но это ведь совсем другое
место!
Хоть
на вид и не скажешь, но глаз у слаймов на самом деле не было.
Вдруг,
без всякого предупреждения, слайм прыжком набросился на Сэйджи.
—
О нет!
Сэйджи
испугался и быстро попытался отбить желейную субстанцию, но рука отскочила, а
слайм всем своим телом ударил прямо в туловище Сейджи. От такого толчка мальчик
упал на ягодицы.
—
Совсем… не больно?
Хоть
удар и был, но боль почти не чувствовалась, будто невидимая стена предотвратила
удар. На мгновение Сэйджи был озадачен, но потом кое-что понял. Он встал, и,
отвернувшись от слайма, начал убегать со всех ног.
—
Отображение статуса!
Пока
Сэйджи бежал, он проверил свой статус. Как оказалось, его HP стало 9/17.
—
Так и знал, что HP теряются. Но
урон слишком велик! Что будет, если я потеряю все очки здоровья? Я умру? Или же
только исчезнет тот барьер? В любом случае, мне не хотелось бы проверять.
Кстати, почему я такой медленный?! Это из-за того, что мне всего 5 лет?! Как я
и ожидал, мой AGI слишком низкий!
В
то время, как паника в сердце Сэйджи нарастала, он понял, что за ним гонится
слайм.
—
Чёрт, это что, сложный режим!? Почему я должен убегать от самого слабого
монстра!
Скорость
слайма была выше, но так как он может только прыгать, ему приходилось двигаться
строго по прямой. Сэйджи понял, что может свернуть с дороги в лес, пробираясь
через деревья.
Он
бежал зигзагами, уворачиваясь от атак слайма, при этом стараясь не заблудиться.
—
Мне только и остаётся, что двигаться вот так. Силы 5-ти летнего ребёнка просто
ужасно малы. Тем не менее, это точно мир FS!
Но я не могу просто взять и умереть прямо тут!
Ему
стало тяжелее дышать, и он даже не знал, не упадёт ли от нехватки сил прямо
здесь, в лесу. Но всё, что мог сделать Сэйджи в данной ситуации – продолжить
бежать. К счастью, сейчас он мог использовать деревья для защиты, однако, если
бы они двигались по прямой, то слайм догнал бы Сэйджи, как бы тот ни старался
убежать.
—
Хм? Это же...
Между
деревьями показался силуэт дома. Сэйджи, не теряя уверенности, продолжал
убегать от слайма зигзагами, заодно изучая это здание.
—
Ура, он не заброшен! И даже выглядит отлично! Хоть бы это оказалась какая-то
гостиница!
Мысленно
повторяя это желание, Сэйджи краем глаза заметил цвет, не свойственный для
леса. Среди зелёной травы появилось что-то красное. Оказалось, что это такой же
по форме слайм, но другого цвета.
—
Это же красный слайм! Его ведь не должно быть в FS4!
Но почему он тогда здесь?!
Сэйджи
думал о том, как бы скрыться от них, но из-за того, что он резко повернул, его
сразу же заметили. Красный слайм начал прыгать, издавая громкие звуки.
—
Что это за шум?
У
Сэйджи было плохое предчувствие. Вдруг, красный слайм издал последний писк, и
перед его глазами появился огненный шар.
—
Да вы издеваетесь!
Сэйджи
кое-как смог уклониться от огненного шара, который быстро приближался к нему. Но
этого оказалось недостаточно, внезапно он снова полетел к нему.
—
Этот шар что, отслеживает моё положение?!
Подумав
об этом, Сэйджи попытался увернуться ещё раз, но не в силах ничего сделать,
принял прямое попадание в свою спину.
—
Я умру!
Хоть
он и почувствовал удар, но ни жара, ни шока он не ощутил.
Сэйджи
тут же встал и молнией побежал дальше.
—
Отображение статуса
HP
8/17
—
Фух, почти не уменьшилось! Повезло, что урон не фиксированный! Да здравствует
MND!
Стоило
Сэйджи подумать об этом, как слайм тут же влетел в него всем своим телом, попав
прямо в плечо.
HP
3/17
—
Всего одно попадание в плечо, а такой огромный урон! Разве это справедливо?!
Сэйджи
решил игнорировать магические атаки, сфокусировав всё внимание на уклонении от
физических атак. В него снова полетел огненный шар, но на этот раз он лишь
отмахнулся рукой, рассеяв его в воздухе.
HP
3/17
—
Неужели урон от попадания 0? Может быть, это было засчитано за промах, из-за
того, что я подставил свою руку? Нет, сейчас это не важно. Мне нужно
внимательнее следить за физическими атаками. Ещё один удар и мне конец. Лес
вот-вот закончится. Дом стоит на пустыре, поэтому мне нужно будет бежать изо
всех сил, но получится ли у меня? Была не была! Остаётся только надеяться на
то, что кто-то придёт ко мне на помощь.
В
голове Сэйджи промелькнула мысль о том, что это мог быть и лагерь разбойников,
но сейчас ему уже ничего не оставалось, кроме как попросить кого-нибудь о
помощи. Тем не менее, вокруг дома царила умиротворенная атмосфера, из-за чего
Сэйджи был уверен, что здесь ему обязательно помогут.
—
Как вовремя! Ну же, подходи!.. А, помо... помогите!
Сэйджи
крикнул хриплым голосом, чуть ли не задыхаясь.
Когда
человек заметил его, то в панике бросился навстречу.
—
Отлично! Пока всё идёт именно так, как я и хотел!
Человек,
который посмотрел на Сэйджи, не был похож на злодея. Однако для взрослого он
был слишком мал.
"Ребёнок?
Девочка! Может ли она сражаться?!"
Это
действительно была девочка, лет 10-ти, в кожаных доспехах и с мечом в руках.
Лицо её ничем не выделялось, а волосы доходили до плеч, и были собраны в
хвостик. Будь они чуть короче, её можно было бы принять за мальчика.
—
Слайм, тут слаймы!
Сэйджи
крикнул, чтобы предупредить об опасности, но девочка уверенно приближалась с
серьёзным лицом.


    Встреча с Люсиль Лэнгдон

    Люсиль Лэнгдон, старшая дочь семьи Лэнгдонов, пошла по дороге к
священному дереву, чтобы пройти испытание.
Семья Лэнгдонов – это
аристократы, владеющие землями, на которых росли священные деревья. У них есть
один обычай, по которому будущий глава семьи обязан пройти испытание, когда
достигнет 12-ти лет.
Для этого нужно в
одиночку пойти к священному дереву и забрать ветку, лежащую под ним. По
какой-то причине, в это время ветки сами падают на землю.
На пути к священному
дереву стоит храм, в котором обязательно нужно помолиться, возвращаясь домой.
Само по себе испытание
совершенно не представляет опасности: по дороге к священному дереву вряд ли
можно встретить даже обычного слайма, не говоря уже о красном. Говорят, что это
из-за некой силы дерева — опасные монстры не способны подобраться к нему.
12-ти летнему ребёнку не
составит труда одолеть одного слайма, однако справиться с группой, пусть даже и
самых слабых монстров, будет уже проблематично. Красные слаймы, хоть и
появляются намного реже, могут использовать магию. Из-за того, что у детей
зачастую низкий показатель ментальной силы, такие атаки особенно опасны.
Поэтому дети Лэнгдонов,
чтобы пройти испытание, повышают свой уровень до 30. Проще всего было бы
собираться в команды и получать опыт, но так как эта семья известна своей
храбростью, то и дети обязаны сражаться в одиночку. Для этого они тренируются
обращаться с мечами два года. Даже если их окружат слаймы, то они не сдадутся.
В крайнем случае, если
вдруг нападёт большая группа красных слаймов, то можно спрятаться в церкви.
Хотя, с 30-ым уровнем можно без труда от них убежать. А ещё не помешает
прихватить амулет святой воды, для полной защиты.
Проще говоря, эта
церемония должна показать, насколько решительно член семьи Лэнгдонов готов
защищать священное дерево.
Но тем не менее, Люсиль
сильно нервничала во время испытания. Помолившись, она вышла из храма с веткой
в руках.
Увидев загадочного
мальчика, Люсиль пришла в замешательство.
— А, помо... помогите!
Услышав кричащий хриплый
голосок, она сразу же начала осматриваться.
"Что? Откуда этот
крик? Кажется... оттуда!"
Как только Люсиль увидела
в лесу мальчишку, то сразу бросилась к нему, не в силах оставить его одного.
"Что этот маленький
мальчик забыл в таком месте!"
— Слаймы… тут слаймы!
Люсиль поняла, что произошло
и вытащила меч, подбегая к нему.
"Слаймы? Да раз
плюнуть!"
— Положись на меня!
Она окликнула мальчика,
чтобы успокоить его, и прошла мимо. Для неё, которая на 30 уровне, слаймы едва
ли были грозными противниками. Люсиль ударила монстра, прыгнувшего на мальчика.
Слайм отлетел в дерево и, как только он
приземлился на землю, побежал прочь.
У монстров также есть
очки здоровья, как только они опускается до нуля, они убегают прочь. Если нужно
получить предметы с монстров, то, догнав их, можно нанести добивающий удар. Но
Люсиль сейчас было не до этого, поэтому она лишь смотрела удирающему слайму в
след.
На удивление всё
закончилось хорошо.
Когда Люсиль собиралась
проверить, в порядке ли мальчик, то услышала какой-то писк, от чего резко
повернулась на звук.
"Красный
слайм!"
Их физические атаки не
были для неё опасны, но Люсиль плохо училась, из-за чего имела низкий
показатель ментальной силы. Из-за этого урон при попадании огненного шара был
бы особенно высок, так что даже один красный слайм уже был крайне опасен.
Обычно у неё получалось
убивать их сразу после появления, до того, как они могли её атаковать.
Люсиль только начала
подбегать к красному слайму, как вдруг тот пискнул и вздрогнул.
"Что?"
Она подняла перед собой
щит, в ожидании атаки огненным шаром, но ничего так и не произошло.
Люсиль быстро взмахнула
мечом и ударила красного слайма.
"У него закончилась
мана? Но, почему?"
Убедившись, что красный
слайм убежал, Люсиль, заподозрив что-то неладное, осмотрелась по сторонам.
Убедившись, что врагов нет, она принялась расспрашивать мальчика.
— Ты в порядке? Сколько у
тебя HP?
Мальчик, тихо наблюдавший
за ней, вздохнул с облегчением и, улыбнувшись, вежливо ответил:
— Спасибо, что спасли
меня. Ран нет, но HP осталось мало.
— Мало HP? Так тебя
ударили?
— Да, я не смог убежать и
у меня осталось всего 3 HP.
Люсиль почувствовала себя
неловко из-за мальчика, который ответил ей с такой горькой улыбкой на лице.
"Кто… этот
ребенок?"
На него недавно напали, а
он так спокоен. К тому же, он говорил так вежливо, будто был не ребёнком, а торговцем, ведущим беседы с
аристократами.
Обычно даже взрослым
простолюдинам с трудом удаётся соблюдать вежливый тон при общении.
И любой человек начинает
нервничать, когда у него остаётся мало HP, но этот мальчик всё ещё улыбается,
даже с 3 HP.
"Он же... ребёнок? А
может это вообще не человек? Конечно, выглядит он как человек, но..."
В этом мире есть и эльфы,
которые медленно растут, и гномы, которые даже во взрослом возрасте не выше
ребёнка. Однако, у первых видны характерные уши, а вторых помогает отличить
особый цвет кожи. Но этот мальчик точно выглядит как человек.
"И вообще, откуда он
взялся?"
Странно было ещё и то,
что мальчик пришёл со стороны священного дерева, ведь Люсиль недавно проходила
по единственной тропинке от храма к священному дереву, взяла ветку и вернулась, чтобы
помолиться. Но никого по дороге так и не встретила.
“Может прятался в лесу? А
какой у него уровень, если он даже от слаймов не смог отбиться? Да и как ему
вообще удалось сюда добраться?”
Люсиль беспокоило ещё и
то, как у красного слайма мог закончится запас маны. Обычно они могли
выпускать 3 огненных шара, при этом Люсиль ни разу не видела, чтобы красные слаймы промахивались.
Трудно поверить и в то, что мальчик,
который даже обогнать слайма не может, увернулся от этой атаки.
“Значит он попал под удар
огненных шаров? Но если его задело три раза, почему у него осталось HP? Для
этого у него должен быть 20 уровень как минимум, но он же ещё совсем ребёнок,
разве нет? Может он аристократ? Хотя, если у него действительно такой высокий
уровень, то почему он убегал от слаймов?”
Чем больше она думала об
этом, тем больше вопросов возникало в голове Люсиль. Посмотрев на застывшую
девушку, мальчик сильно забеспокоился, что можно было заметить по его лицу.
"Но я не чувствую в
нём никакого злого намерения... ладно, подумаю об этом позже."
— Что ж, пошли в храм. Давай за
мной.
— Хорошо!
В храме есть священник,
который может помочь им с восстановлением здоровья. Услышав бодрый ответ мальчика, Люсиль вошла
в храм.


    Первая магия

    Люсиль повела Сейджи в церковь. Он почувствовал облегчение,
подумав, что теперь в безопасности, и перевел дух.
«Фух. Люди странно смотрели на меня, но мне удалось пройти.»
Чувствуя себя непринужденно, он оглядел церковь. Это было
простое деревянное сооружение с тремя скамейками по бокам и статуей богини в
глубине. Над статуей были круглые витражные окна, пропускавшие внутрь
разноцветный свет.
«Милое местечко. Эта статуя похожа на богиню FS, Либию.
Интересно, что может сделать эта церковь? В предыдущих сериях FS церкви были точками
сохранения, местами исцеления, а иногда служили местом для проведения
мероприятий. Что ж, вероятно, здесь не будет функции сохранения. Хотя было бы
обнадеживающе иметь его у себя.»
— Лейла, подойди сюда на минутку, — окликнула Люсиль молодую
женщину, вытиравшую стулья.
— Мисс Люсиль. Что-то не так? Кто этот мальчик?
Лейла, как ее звали, носила черную монашескую рясу и,
казалось, была уже взрослой женщиной. У нее было хорошенькое личико, но в то же
время в нем чувствовалась нотка юношеской невинности.
«Лейла и мисс Люсиль, да? Может быть, Люсиль дворянка или
дочь кого-то важного. Ее наряд похож на костюм авантюристки, так что она может
быть дочерью героя или что-то в этом роде.»
— Я только что спасла его от Слизи. Его здоровье, кажется,
уменьшилось. Ты можешь вылечить его, пожалуйста?
— Конечно. Lueto curo ad tu, «resto».
Лейла положила руку на Сейджи, выглядя озадаченной,
задаваясь вопросом, почему маленький мальчик был здесь один. Затем из ее руки
вырвался слабый свет, и этот свет впитался в Сейджи, когда она произнесла
нараспев слово “resto”.
Когда Сейджи проверил свой статус, HP оказалось 17/17.
«Ого! Это волшебство! Это resto! Наконец-то! Вот оно! Она
произносила заклинание, верно? Хмм? Заклинание? Ладно, успокойся. В серии FS
начальной магией исцеления является resto, так что это имеет смысл. Однако дело
не только в FS. В любом случае, что насчет этой штуки, похожей на заклинание? В
FS11 и более поздних версиях было время перезарядки, верно? Означает ли это,
что персонажи произносили заклинания? Тогда почему я их не слышал?»
Взволнованный Сейджи сверкнул глазами и задумался, в то
время как Лейла смотрела на него с озадаченным выражением лица.
— Как самочувствие? Сработало ли исцеление? – Спросила она.
— Да. Теперь я полностью исцелен. Большое вам спасибо.
— Полностью исцелен?  Resto обычно восстанавливает не так много HP.
— Это потому, что изначально его HP было всего 17. У resto
обычно такой низкий уровень восстановления? – вставила Люсиль.
Лейла кивнула.
— Да, это так. В моем случае это около 30. Я слышал, что
действительно опытные люди могут восстановить около 100 HP с помощью resto.
— Подожди минутку. На каком уровне находится HP 17?
— У меня 1-й уровень.
Ответ Сейджи заставил Люсиль задуматься.
— Как он использовал огненный шар на уровне 1… —
пробормотала а она.
Игнорируя подобные мысли, Сейджи спрашивал Лейлу о том, что
его интересовало.
— Кстати, прежде чем Вы произнесли ”resto", какие слова
Вы использовали?
— Ты имеешь в виду “Lueto curo ad tu’? Это заклинание.
«Заклинание, в конце концов. И это не по-японски. Звучит как
английский, но все равно по-другому. Это латынь? Или, может быть, язык из
другой страны? Или, возможно, это уникальный язык в FS. В любом случае, если я
научусь этому, я смогу использовать магию!»
— Lueto curo ad tu?
Сейджи повторила эти слова и увидела, что Лейла слегка
улыбается.
— Замечательно. Магия не сработает без точного произношения,
но, похоже, ты можешь ею воспользоваться.
— Если я могу произнести это правильно, могу ли я также
использовать resto?
— Какая у тебя профессия? Священнослужитель?
— Поле моей профессии пусто.
— Понимаю. Когда вернемся в город, давай решим, чем ты будешь
заниматься в церкви. Только жрецы могут использовать исцеляющую магию. Если ты
станешь священнослужителем и будешь усердно учиться, ты тоже сможешь ее
использовать.
«Учеба? Нужно ли мне становиться священнослужителем?»
— Обязательно ли мне учиться?
— Да, конечно. Вам нужно учиться, чтобы увеличить свой MP. Ты
не сможешь правильно использовать магию или что-либо еще, не понимая магию и ее
природу.
— Вот значит как.
«Тогда все в порядке. У меня есть MP. Подождите, учеба
увеличивает мои способности? Понятно, вот почему у меня высокий MP. Это из-за
моих знаний в области естественных наук и физической магии FS. Итак, если я
изучу больше заклинаний, повысятся ли мои характеристики еще больше?»
— Мальчик, как тебя зовут? Я Лейла, а это леди Люсиль Лэнгдон.
С этими словами они представились друг другу, и Сейджи
узнала о Люсиль и Лейле.
Люсиль происходила из благородной семьи, баронства Лэнгдон,
и направлялась к священному древу в качестве испытания на следующего главу семьи.
Лейла работала в семье барона и регулярно посещала эту
церковь, чтобы помолиться и прибраться. Обычно она жила в городской церкви.
— Итак, зачем ты пришел в такое место, как это? Откуда ты
взялся? - спросила Люсиль.
— Я не знаю.
— Хэй. Отвечай правильно. Я могу передать тебя службе
безопасности как подозрительную личность, понимаешь?
Люсиль насторожило необычное поведение Сейджи.
«Ну, даже если я скажу, что приехал из Японии, они все равно
не поймут. Я также понятия не имею, почему я оказался здесь.»
Пока он размышлял, как ответить, Лейла пришла ему на помощь.
— Успокойтесь, леди Люсиль. Этому ребенку всего пять лет. Малыш,
ты видел Священное дерево?
— Да. Вы имеете в виду то гигантское дерево, верно?
— Да, оно. Ты ходил туда один или с кем-то?
— Я не знаю. Я только что обнаружил, что рухнул без чувств
под Священным деревом. Я ничего не помню до этого.
— Как зовут твоих родителей?
— Я не знаю.
— Хм... Тогда где ты живёшь?
— Этого я тоже не знаю.
Лейла тоже была озадачена, но у Сейджи не было других
ответов, кроме “я не знаю”.
— Эм, ты сказал нам свое имя и возраст, но помнишь ли ты
что-нибудь еще? Например, как зовут твоих друзей или какая у тебя была жизнь?
— Я узнал свое имя и возраст по своему статусу. Больше я
ничего не помню.
В комнате воцарилась тишина, и Люсиль с Лейлой обменялись
шепотом.
— Похоже, у него амнезия, да?
— Но при таком поведении? Похоже, он хорошо знает свой
статус.
— Но, похоже, он относится к этому серьезно.
— Его имя и возраст могут быть ложью. В этом мальчике есть
что-то странное.
— Насколько я могу судить, он всего лишь пятилетний мальчик.
Он только кажется человеком. Хотя он полон неуверенности, если он все еще так
спокоен, возможно, он говорит правду.
Услышав слова Лейлы, Люсиль замолчала. В ее голове было множество
вопросов. Хотя она получила благородное образование и казалась зрелой для
своего возраста, у нее не укладывалось это в голове.
Не подозревая и не беспокоясь обо всем этом, Сейджи
вмешался, потому что у него было кое-что, что он хотел подтвердить.
— Извините. У меня есть один вопрос. В ближайшем городе есть
сиротский приют?
Сейджи размышлял о том, как выжить, и предположил, что здесь
должен быть сиротский приют. Без денег, неспособный победить даже Слизь и
обладающий характеристиками пятилетнего ребенка, другими словами, неспособный
удовлетворить даже самые элементарные жизненные потребности.
Кроме того, он вспомнил изображение детских домов в играх
FS.
— Да, там есть сиротский приют. Город находится по тропинке
мимо Священного дерева, а церковь там служит сиротским приютом. Я там работаю,
- ответила Лейла ответила с оттенком замешательства.
— Я хочу жить в приюте, если это возможно. Я буду работать
столько, сколько смогу.
— Это прекрасно, но там у тебя не будет комфортной жизни.
— Я понимаю. Пока я могу оставаться там, я не возражаю. Вы
можете отвести меня туда?
В этот момент они оба посмотрели на Люсиль.
Лейла была клириком 10-го уровня, и у нее были защитные
амулеты, поэтому слизь не приближались к ней. Однако, если бы кто-то нацелился
на Сейджи, она не смогла бы сражаться, чтобы защитить его, поэтому у них не
было другого выбора, кроме как положиться на Люсиль.
Люсиль ответила, скрестив руки на груди:
— Хорошо. Я буду сопровождать вас. Лейла, внимательно следи
за Сейджи.
Итак, Сейджи отправился в город с остальными.
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