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    Обиснение о мире Эмбрисфера

    ● Мир Эмбрисферы — это колоссальная реальность, простирающаяся на размер Квинвигинтиллиона (10^78) световых лет. Его название обусловлено наличием множества измерений, формирующих огромную сферу, в каждой из которых действуют свои уникальные законы. Этот мир представляет собой более высокий уровень, чем мультивселенные.
В Эмбрисфере обитают не только демоны, но и разнообразные существа, исключая человека.
В Эмбрисфере есть множество измерение, называемая Амбрионами. Эти измерения в виде огромных шаров, похожие на планеты.
Самая маленькая и слабая из этих Амбрионов имеет размер около 90 миллиардов световых лет.
(Автор: В теории оценочно диаметр Вселенной составляет порядка 93 миллиарда световых лет.)
Каждая амбриона, будучи уникальными измерениеми, обладает своей собственной динамикой и законами, формируя богатое и разнообразное многообразие жизни в этом грандиозном мире.
● В мире Эмбрисфера, смертные из более низких миров призывают существ, обитающих в этом удивительном измерении. Этот процесс призыва не только предоставляет смертным доступ к мощным и таинственным существам Эмбрисферы, но также заключает между ними контракты, определяющие условия их сотрудничества.
Люди и представители других смертных рас взаимодействуют с жителями Эмбрисферы через сложные ритуалы и заклинания, устанавливая связь между различными мирами. В ответ на призыв существа из Эмбрисферы могут предоставить свои уникальные способности, магию или знания, помогая смертным в решении задач и преодолении трудностей в их мирах.
Это взаимодействие создает уникальные альянсы и контракты, раскрывая перед смертными новые возможности и вызовы, связанные с загадочным миром Эмбрисферы.
● В мире Эмбрисферы существуют два вида контрактов, определяющих взаимодействие между призывателями и призванными существами:
◇1) Временной контракт: При заключении временного контракта призванный существо обязуется выполнить определенный приказ призывателя в обмен на какое-то вознаграждение или услугу. После успешного выполнения контракта существо автоматически возвращается в свой мир Эмбрисферы. Этот тип контракта часто используется для решения конкретных задач или получения временной поддержки.
◇2) Вечный контракт: В случае вечного контракта призванный существом обязуется защищать призывателя или предоставлять свои силы до момента смерти призывателя. Важным ограничением этого контракта является невозможность призванному убить своего призывателя, так как мир Эмбрисферы запрещает подобные действия. Этот вид контракта предоставляет долгосрочную защиту и поддержку призывателю, создавая особый союз между мирами и существами.
● Эссенция Зла — это злое энергия, которую использует существо мира Эмбрисферы. Это не просто демоническая энергия; это самая сильная форма зловредной энергии, чьи возможности кажутся бесконечными. Эссенция зла может соперничать только с божественной энергией.
● Ранги мира:
•1. Рождённый: Существа только что возникший, обладает базовыми адскими способностями, но еще не обрел уникальных навыков.
•2. Ловец Мрака: Способен погружаться в темные измерения, обнаруживать скрытые присутствия и владеет выдающимися навыками в охоте.
•3. Низший: Обладает базовыми демоническими способностями, но еще не развил свой уникальный стиль и могущественные навыки.
•4. Младший демон: Получает первые уникальные демонические способности, например, манипуляцию огнем, тенями или элементами.
•5. Средний демон: Развивается в мастера своей доменной сферы, обладает средним уровнем магии и начинает выделяться в своей специализации.
•6. Верховный демон: Магически и физически могущественный, способен сокрушительно воздействовать на окружающий мир и подданных.
•7. Дворец: Обретает собственное измерение, где может править как мастер и командовать своими последователями, создавать свои законы.
•8. Лорд Черной Пустоты: Владеет темной магией, способен изменять структуру реальности и контролировать темные измерения.
•9. Король Апокалипсиса: Наивысший ранг, способен вызывать апокалиптические события, владеет всеми адскими силами и может манипулировать реальностью по своему усмотрению.
● *Способность* описывает общий тип магической или сверхъестественной способности у существа. Это может быть что-то общее, например, манипуляция огнем, телекинез, левитация или способность видеть будущее. Способность является основным аспектом силы персонажа и определяет, какие магические или сверхъестественные действия он способен совершать.
● *Навыки*: Это конкретное действие или прием, который личность может освоить и использовать. Например, "Теневой портал" или "Электрический разряд" могут быть навыками. Это специфический способ применения своих способностей. Также это более общее понятие, описывающее уровень мастерства или опыта в области использования сверхъестественных способностей. "Владение мечом" или "Управление энергией" - это примеры навыков. Навык подразумевает уровень умения или освоенности в области целой группы техник или способностей.
●Ранг способности:
E, D, C, B, A, S, SS, SSS, Z, Эпический, Легендарный, Мифический, Божественный.
•Ранг способности можно поднять через мастерства.
●Ранг навыков: Обычный, высший, уникальный. Ранг можно поднять через поднятья уровнем.
● Ранг Классы.
•Обычный
•Редкий
•Эпический
•Древний
•Легендарный
•Мифический
•Уникальный.


    Рождение Тёмного Властелина

    В тревожной Эмбрисфере, где хаос и ужас стали обыденностью, в укромном уголке темной пещеры лежат десятки яиц, таинственно ожидающих своего часа. Внезапно, земля под ними дрогнула, и одно из яиц треснуло, изливая поток адской энергии. Постепенно, другие яйца последовали его примеру, принося в этот мир многообразие демонов.
Среди этого хаоса выделяется один, окутанный зловещим светом. Его форма более устрашающая, чем у остальных. Его тело было покрыто глянцевитой чёрной чешуёй, которая мерцала при слабом свете, создавая впечатление непостижимой тьмы. Чёрные волосы обрамляли его лицо, а глаза были глубоко черными, словно сама бездна, также на голове по бокам есть пара рогов. На лице демона были выделаны багровые узоры, которые добавляли загадочности и угрозы его внешности. Черные крылья вихрем развеваются вокруг него.
Демонёнок, после взгляда на свою яичную скорлупу, принялся её поедать. Спустя минуту процесс завершился, и в его разуме появились знания о его собственной сущности: имя, раса и многое другое.
Имя этого демонёнка было Сильвестр Азариэл. Он взглянул на окружающих и увидел, как некоторые новорождённые демоны сражаются между собой, а другие уходят из пещеры в неизвестность. Не замедлив, Азариэл вступил в бой. Сразу атаковав ближайшего демона, тот не успел отреагировать и пал жертвой. Но Азариэл не остановился на этом, продолжая свою резню в потоке хаоса.
Азариэл, не останавливаясь, безжалостно схватил голову одного из демонов, раздавив её, затем, не теряя момента, схватил другого демона за голову и плечо, оторвав ему голову. Таким образом, он продолжал свою жестокую резню. Через час в пещере стоял ужасный пейзаж из множества трупов и разорванных органов. В центре этого макабре сценария сидел Азариэл.
Удовлетворённо улыбнувшись, он произнёс тихим голосом: "Интерфейс характеристик". В его глазах появился синий экран, доступный только ему.
———————————————————
• Фамилия: Сильвестр
• Имя: Азариэл.
• Ранг: Рождённый.
• Уровень: 1 / 10.
• Талант: Немеркнущий Разгар - Демон усиливается с каждой битвой.
• Сила: 10. / Ловкость: 8. / Телосложение: 8. / Интеллект: 7. / Эссенция зла: 7.
• Навыки: [Базовые управления энергией lvl 1: Позволяет манипулировать Эссенцией Зла в теле и направлять ее, открывая путь к различным адским способностям]. [Чёрнае Чешуя lvl 1: Укрепляет чешую до уровня, прочнее чем металл, обеспечивая дополнительную защиту от физических атак]. [Острые когти lvl 1: Позволяют разорвать практически что угодно, делая их мощным оружием в ближнем бою]. [Грубая сила lvl 1: При активации увеличивает физическую силу на 250%, повышая эффективность в бою]. [Темное исцеление lvl 1: Использует Эссенцию Зла для самоисцеления, позволяя демону восстанавливать своё здоровье]. [Теневая трансформация lvl 1: Позволяет превращаться в чёрное облако, увеличивая скорость передвижения на 225%, что может быть полезным для быстрого перемещения или уклонения от угроз].
———————————————————
Азариэл закрыл интерфейс и остался сидеть посреди пещеры, окруженной ужасами сражения. Чёрная чешуя на его теле мерцала в свете тлеющей Эссенции Зла. Улыбнувшись удовлетворением от своих новых способностей, он погрузился в размышления о том, как еще более эффективно использовать свою мрачную мощь в этом адском мире.
Сильвестр Азариэл встал, возвышаясь из центра макаброзной сцены, созданной его адской мощью. Крылья развернулись за его спиной, придая его облику еще большую угрозу. Направляясь к выходу из пещеры, он ступил на поверхность пустыни, раскинувшейся перед ним.
Пустыня стремилась в бескрайние дали, а лишь песчаные волны разбивали монотонность пейзажа. Азариэл, оглядываясь, не находил ничего, кроме песка, окружающего его со всех сторон. С взмахом своих крыльев он поднялся в воздух, решив покинуть этот уголок Эмбрисферы в поисках новых тайн и вызовов.
* * *
Азариэл летел хер знает сколько. Он прямо сейчас пиздец как голоден. Азариэл за последние время ничего не ел кроме своей яичных скорлупы.
Паря в воздухе, Азариэл заметил ниже нечто, привлекшее его внимание. Над пустыней, вдалеке, мерцали необычные светящиеся следы, словно огоньки в темной пустоте. Перекосив голову, демон решил приблизиться, исследуя, что может скрываться за этим загадочным свечением. Голод оставался неотступным спутником, но любопытство побеждало даже его адскую природу.
Поднимаясь и приближаясь к светящимся следам, Азариэл чувствовал, как голод укрепляет свои корни в его сущности. Наконец, он добрался до места, откуда исходило загадочное свечение.
Перед ним открылась аллея из кристаллов, излучающих необычайно теплое свечение. На этих кристаллах покоилась пища, впервые за долгое время привлекая внимание Азариэла своим аппетитным видом. Необычное сочетание кристаллической красоты и пищевой заманчивости создавало загадочную атмосферу вокруг этого места. Голодный, но осторожный, демон начал рассматривать свои варианты.
Азариэл, поглощенный голодом, ринулся к светящейся пище. По мере того как он приближался, из света выступила змееподобная фигура, иллюзорный демон-змей, созданный Эссенцией Зла. Его мерцающая оболочка подмигивала как живые кристаллы, приглашая демона к иллюзорному банкету.
"Ты нашел Оазис Иллюзий, где даже пища — лишь чары иллюзий," прошептал иллюзорный демон с змеиным обликом, маня Азариэла к своей иллюзорной еде.
Спокойствие Азариэла длилось лишь мгновение. Когда он протянул руку, чтобы схватить кусок светящейся пищи, она растворилась в воздухе. С угрюмым взглядом и грозной аурой, Азариэл осознал обман и разгневанно обернулся к иллюзорному демону.
"Ты смеешь играть со мной, создание иллюзий?" рыкнул Азариэл, чувствуя, как ярость зарождается в его темной сущности. Сила Эссенции Зла закипала в его жилах, превращая зловещий взгляд в оружие.
Иллюзорный демон, не поддаваясь страху, покачал своим змеиным туловищем, создавая зыбкую волну света вокруг.
"В этом оазисе, реальность и иллюзия тесно переплетены," произнес иллюзорный демон с иронией в голосе. "Ты пришел сюда в поисках сытной пищи, но здесь лишь тень настоящего."
Сразу как он это сказал, иллюзорный демон попытался внедриться в сознание Азариэла, создавая коварные образы иллюзий, но тот блеснул своими черными крыльями и силой Эссенции Зла отразил его атаку.
Азариэл, взлетев в воздух, поднял темные вихри Эссенции Зла вокруг себя. В мгновение борьбы, два демона столкнулись в смертельном битве, их силы встречались, создавая иллюзорные вспышки и тьму, поглощающую свет Оазиса.
Силы Азариэла и иллюзорного демона сталкивались в буре темной магии и светящихся обманок. Азариэл, силой своего рожденного ранга, высвободил острые когти, погруженные в Эссенцию Зла, и наносил темные удары, разрывая иллюзии вокруг.
Иллюзорный демон, змеиное тело скользящее в воздухе, создавал искусные обманы, пытаясь обвести Азариэла в вихрь иллюзий. Но демон был бдительным, раскрывая свою чёрную чешую для защиты от обманных атак.
Бой был свиреп и мрачен, их силы сталкивались в поединке безжалостных атак и магических вспышек. Иллюзорные кристаллы и тьма Эссенции Зла взрывались в небесах, создавая атмосферу таинственности и смертельной опасности.
Среди вихря сил и иллюзий, Азариэл и иллюзорный демон продолжали свой смертельный поединок. Демон с рангом "Рождение" проявлял удивительную силу и ловкость, разрывая иллюзорные обманы своего противника.
Иллюзорный демон, несмотря на свой змеиный облик и низший ранг, использовал свою хитрость и иллюзорные атаки, создавая ложные образы, чтобы путать Азариэла. Но тот, владея чёрной чешуёй и острыми когтями, смог отразить большинство иллюзий и контратаковать.
Спустя несколько мгновений, напряженный поединок находил своё развитие. Иллюзорный демон, понимая, что не может соперничать с силой Азариэла, попытался создать последнюю иллюзию — образ огромного монстра, затмевающего всю пустыню. Но Азариэл, сосредоточенный и яростный, пронзил эту иллюзию своими острыми когтями, раскрывая темные тайны этого обмана.
Иллюзорный демон, обнаруженный и разгневанный, был сокрушен Азариэлом в смертельной атаке. Тьма поглотила его иллюзорную сущность, оставив лишь блеск исчезающих кристаллов в воздухе. Пустыня вновь окутала тьмой, и Азариэл, побеждённый, но победивший, остался стоять среди останков иллюзий.


    Встреча с Адскими Скитариями

    Азариэл не терял времени на слова. Он пристально взглянул на труп иллюзорного демона, затем мощно схватил его и без всяких церемоний сожрал. Процесс трапезы прошёл за шесть минут, в течение которых темные крылья демона медленно развевались в воздухе.
Закончив своё адское пиршество, Азариэл взмахнул могучими крыльями, поднимаясь в воздух. Тьма и тайны пустыни манили его дальше, и он направился вперёд, оставляя позади лишь следы своего тёмного присутствия.
* * *
По мере того как Азариэл продолжает своё путешествие по бескрайней пустыне Эмбрисферы, он замечает странные колонии движущихся муравьёв, излучающих эссенци зла. Муравьи имеют чёрные тела, украшенные красными узорами, и мерцающие алмазообразные глаза, светящиеся темным светом. Эти насекомые называют Адскими Скитариями.
Когда Азариэл подходит ближе, он замечает, что эти адские скитариями обладают странными способностями. Они могут создавать тёмные порталы для передвижения, а их маленькие челюсти способны разорвать ткань реальности, открывая доступ к адским измерениям.
Заводясь любопытством, Азариэл решает наблюдать за их действиями и изучить, как они используют свою эссенцию зла.
По мере наблюдения вдруг живот Азариэла заурчал, напоминая ему о его положении: 'Мне нужно покушать, но как?' Задавшись вопросом, демон заметил, как один адски скитариями отделился от группы, чтобы найти пищу. Азариэл злобно улыбнулся и пошёл за ним. Как только они остались полностью одни, Азариэл сразу напал на него.
Адски скитариями, несмотря на свои странные способности, оказался бессилен перед мощью Азариэла. Демон, голодный и преследуя свои адские инстинкты, схватил муравья своими черными когтями и быстро завершил охоту. В процессе пищевой поглощения демон питал свою сущность, наслаждаясь эссенцией зла, которую приносил этот небольшой существующий.
Азариэл вернулся в то место, где ранее наблюдал за адскими скитариями. Как только один отделился от группы, демон повторил то же, что и раньше. Азариэл насытившись тремя адскими скитариями, решил, что наступило время построить убежище. Однако, не зная, как это сделать, демон задумался, сгорая желанием создать надежное укрытие в этом адском мире.
Азариэл, пытаясь создать убежище в пустыне с использованием своей эссенции зла, оказался перед слишком большим вызовом. Попытка за попыткой он посылал свою эссенцию, но она, будучи чрезмерно истощённой, начала меркнуть. Демон продолжал бороться, но тьма вокруг него становилась всё более блеклой.
С невероятным усилием последней капли эссенции зла, Азариэл завершил свою последнюю попытку. Вместо убежища, он лишь создал слабую теневую структуру, которая, словно песчаный замок, рухнула под воздействием ветра. Изнурённый и истощённый, демон рухнул на песок, поглощённый исчезающей тьмой, оставшейся в его последней эссенции зла.
Бессознательного Азариэла обнаружили два адских скитария, их мерцающие глаза сверкали в темноте, когда они подняли демона и несли его на свою колонию. Муравьи, будучи связанными адской эссенцией зла, с легкостью переносили тяжёлое тело демона через бескрайнюю пустыню Эмбрисферы.
Прибыв на свою колонию, адски скитарии увели его в подземную темницу. Там, в тёмной темнице, Азариэл проснулся, обнаружив себя в окружении других демонов, пленённых этими загадочными муравьями. Все они были лишены своей свободы, под стражей адских скитариев, в ожидании своей судьбы в этом зловещем месте.
Азариэл выскочил из своего места, осторожно оглядывая других демонов в темнице, и задал вопрос: "Кто вы? И где я?" Ему ответил демон с красной кожей и одним рогом на лбу, который, несмотря на свою зловещую внешность, выглядел довольно милым.
"Ты в темнице, а мы пленники," произнёс он.
Другие демоны в темнице подняли взгляд на появившегося Азариэла, и в их глазах мелькнули разные оттенки любопытства и осторожности. Азариэл, не теряя времени, задал ещё один вопрос: "Как мы здесь оказались, и как выбраться?"
Демон с рогом ответил, рассказывая историю о том, как они стали пленниками адских скитариев после неудачных попыток исследования пустыни. Стражниками их темницы служили эти загадочные муравьи, и выбраться из этого места было не так-то просто.
Азариэль спросил: "А зачем они держат нас в этой темнице?"
"Как зачем? Чтобы сделать нас рабами," ответил рогатый.
Азариэл, услышав ответ рогатого демона, вспыхнул тёмной решимостью. "Рабами?" произнес он с гневом, чувствуя внутри себя волнение и нарастающую темную эссенцию зла: "Как они посмели? Я УСТРОЮ ИМ ГЕНОЦИД," заявил Азариэл, его глаза сверкали яростью и решимостью. В его тёмных намерениях замешаны неистовство и стремление к свободе в мире Эмбрисферы.
"Это невозможно. Кстати, меня зовут Ваал, а как тебя?" - задал вопрос Ваал.
Азариэл посмотрел на него и ответил: "Азариэл. А почему невозможно?"
"Потому что у них самый сильный на ранге Низший, а ты все еще на ранге рождённого," - быстро ответил Ваал, раскрывая сложности иерархии в темнице.
Азариэл выразил своё недовольство: "Хм, а это хренова." Он осмотрел окружающее пространство и внезапно заметил, что здесь нет двери. Подойдя к стене, Азариэл активировал навык *Грубая сила*, его физические силы увеличились на 250%, и он ударил кулаком в стену. Однако стена осталась непоколебимой. Не сдавшись, Азариэл продолжал метаться в удары, пока его эссенция зла не истощилась, и он вновь утратил сознание.
Азариэл, как только проснулся, снова принялся за свои бесполезные попытки пробить стену, мучаясь до тех пор, пока его эссенция зла не иссякла, и он потерял сознание. Этот цикл повторялся день за днём, а Азариэл, упорно продолжая свои бесплодные попытки, удивительным образом продержался целых 5 дней без еды.
Азариэл выразил своё недовольство: "Блять. Я так голодный. Они вообще собираются нас прокормить."
Ваал пояснил: "Вообще-то они каждый день приносят еду."
Азариэл возмущённо спросил: "Чё?! Тогда где моя?"
Ваал показал на других пленников и сказал: "Они сожрали."
Азариэл выразил своё негодование: "Вы уёбки. Да как вы посмели." Разгневанный, он бросился к остальным демонам, начав их избивать. Неспособные сопротивляться, другие демоны поддавались его невероятной силе.
Поднимающийся в темнице портал привлек внимание Азариэла, остановив его в избиении. Из него вышел муравей в гуманоидной форме, несущий еду для пленников. Муравей бросил провизию, а затем исчез обратно в портал. Глядя на это, Азариэл осознал, что существуют более развитые формы адских скитари, чем те, которых он ранее видел.
Хотя Азариэля это мало волнует, он сразу бросился на еду, и остальные тоже, увидев их, Азариэл холодно посмотрел на них, велел им отвалиться, кроме Ваала. Азариэл сказал: "Это за то, что посмели сесть на моей порции."
Один из пленников возразил: "Но Ваал тоже ел."
Азариэл холодно с раздражением ответил: "Он это заслужил, потому что дал мне полезную информацию."
Ваал, сидя в стороне, выразил благодарность взглядом, понимая, что Азариэл спас его от избиения. Остальные пленники, испуганные демонической силой Азариэла, послушно отошли, пытаясь избежать новых неприятностей. Азариэл, утирая губы после пищевой бурьи, продолжил смотреть на своих собратьев с недовольством.
Азариэл встал со своего места и подошел к стене, готовясь продолжить свои бесконечные попытки выбраться. Прежде чем начать, он обратился к Ваалу с просьбой разбудить его, если муравьи принесут еду. Ваал радостно кивнул в ответ. Азариэл отвернулся и снова бросился в атаку стены, продолжая свою бесконечную попытку освободиться.


    Плененный Судьбой

    ———————————————————
• Фамилия: Сильвестр
• Имя: Азариэл.
• Ранг: Рождённый.
• Уровень: 1 / 10.
• Возраст: 2 месяц, 9 дней.
• Талант: Немеркнущий Разгар - Демон усиливается с каждой битвой.
• Сила: 26.  / Ловкость: 23. / Телосложение: 24. / Интеллект: 14.  / Эссенция зла: 220.
• Навыки: [Базовые управления энергией lvl 3]. [Чёрнае Чешуя lvl 1]. [Острые когти lvl 2]. [Грубая сила lvl 3]. [Темное исцеление lvl 1]. [Теневая трансформация lvl 1].
———————————————————
Азариэл рассматривал свои статы и навыки, подчёркивая разочарование в их медленном прогрессе. "Хаа. Я столько раз использовал свои навыки, а они поднялись только на 2-3 уровня. Какое разочарование." Вздохнув грустно, он закрыл интерфейс, ощущая тяжесть своего адского положения и желание свободы.
Как только Азариэль готовился приступить к своему обеду портал внезапно проявился, и из него появились три гуманоидные адские скитари. Лидер из них указал на Азариэла, сообщив: "Ты идёшь с нами." Без лишних слов демон последовал за ними, пройдя по узкому коридору пещеры до двери. Постучав, они вошли в комнату, где оказался кабинет богатого работорговца.
Кабинет был оформлен в величественном стиле с темными деревянными панелями и изысканными ковровыми дорожками. На стенах висели произведения искусства, изображающие адские сцены и пейзажи. В углу кабинета стоял массивный стол из черного дерева, покрытый документами и картами. Удобные кресла и диваны приглашали к отдыху, создавая атмосферу роскоши.
Все детали в комнате свидетельствовали о высоком статусе и влиятельности её владельца. Глава комнаты, милорд, сидел за столом, внимательно изучая перспективного покупателя.
Милорд, глава комнаты, был высоким и статным демоном с горящими красными глазами, отражающими его яркую интеллигенцию. Густые черные волосы, уложенные с небрежной выразительностью, касались его плеч. Он был одет в роскошный мрак, украшенный изысканными узорами и намеками на его высокий статус в адском обществе. Все черты его лица, начиная от острых черт и заканчивая выразительными рогами, выдавали демона с сильным характером и властным взглядом.
Работорговец сказал, глядя на Азариэля: "Ну что ж, расскажи о себе."
Азариэль посмотрел на него и спросил: "Что именно?"
"Твоё имя, место рождения, твои сильные стороны."
Азариэль посмотрел на Работорговца несколько секунд и начал делиться информацией о себе: "Меня зовут Азариэль, я родился в пещере, и моё основное умение — умение убивать. Покинув пещеру, я столкнулся с демоном иллюзии, с которым разделался. Затем я пролетел неопределенное расстояние и наткнулся на колонию муравьёв. Их навыки привлекли меня, и я начал наблюдать, надеясь усвоить их умения. Когда голод стал непреодолимым, я поглотил троих этих муравьёв."
Работорговец слушал внимательно, фиксируя каждый момент рассказа Азариэла. Своим проницательным взглядом он проявлял интерес к необычной судьбе демона. Внутри комнаты, наполненной мраком и таинственностью, звучали слова, оставляющие тень загадки в воздухе.
Когда Азариэль завершил свой короткий рассказ, работорговец задал вопрос, который его давно беспокоил: "Сколько тебе лет?"
Азариэл, испытывая некоторую догадку о скрытии своего истинного возраста, ответил с улыбкой: "Мне 7 лет."
Работорговец удивленно поднял брови, но решил не придавать этому значения. Он продолжил расспрос: "И как ты оказался в этих пещерах? Как тебя сюда привело?"
Азариэл, сохраняя загадочность, сказал: "Мне пришлось путешествовать долго, и случай привел меня сюда."
Работорговец посмотрел на Азариэла и спросил: "Где твои родители?" Азариэл ответил: "Хер их знает."
Работорговец, кивнув, принялся за следующий вопрос: "Ты утверждаешь, что твои родители отсутствуют. Как ты об этом узнал?"
Азариэл снова улыбнулся и сказал: "Я просто знаю. В моем восприятии мира они никогда не существовали."
Работорговец начал ощущать, что перед ним необычное существо, и решил перейти к вопросу о виде: "А какой у тебя вид?"
Азариэл посмотрел на него и снова решил обмануть его сказав: "Теневой демон."
Работорговец, встревоженно нахмурив брови, произнес: "Теневой демон... интересно." Он заметил некоторую неразбериху в своих ожиданиях и все еще испытывал смутное беспокойство от неясности, окружающей Азариэла.
Работорговец приказал своим подчинённым, а именно адским скитариям: "Отведите его."
Три адских скитария, которые все это время были снаружи, вошли и отвели Азариэла. Они продолжали идти до тех пор, пока не оказались в одной комнате, где стояли железные решётки.
Оказавшись внутри решётки, Азариэл почувствовал, как его эссенция зла была запечатана. Не покидаясь отвагой, он лишь взглянул вокруг. Видел и другие решётки с разными видами демонов, узников этого места.
Азариэл просто сидел и ждал. Через два дня в комнату вошел один демон.
Вошедший демон обладал длинными зелеными волосами, оттенок которых соответствовал цвету его изумительных зеленых глаз. Его рост составлял 170 см, и на голове по бокам пара изогнутых рогов, придающих ему загадочную привлекательность. Он выглядел необычайно милым и красивым, привлекая внимание даже среди демонов своей уникальной красотой, превосходившей даже многих представителей женского пола.
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"Господин Аденеля, вот рабы, которых мы угодили для вас," сказал работорговец, указывая на узников вокруг.
Аденель с удовлетворенным выражением лица осматривает ряды рабов, пока работорговец представляет их: "Вот Сильвестр Азариэл, теневой демон, молодой и сильный. У нас также есть другие виды демонов, каждый из них обладает своими уникальными чертами."
Азариэл смотрит на Аденеля с непоколебимой выправкой, подавляя свой внутренний гнев и силу.
Азариэл произнёс: "Чё пялишся, зелёный дерьмо."
Работорговец, разозлившись, бросил: "Мелкий паршивец, как ты смеешь."
Аденель поднял руку и заявил: "Всё в порядке, я беру его. Сколько он стоит." Когда он говорил, его голос был таким прекрасным, словно он пел музыку, а не говорил.
Работорговец, проявляя удивление, ответил: "Он особенный, господин Аденель. Непросто так встретишь такого демона."
Аденель, с улыбкой, добавил: "Именно поэтому он мне интересен. Утрясем детали."
Рабаторговец сказал: "5000 Эк(эмбирикон)."
(Автор: Эк -Эмбирикон- это денги мира Эмбрисферы. Ну не целого мира конечно.)
Аденель улыбнулся и согласился с ценой: "5000 Эк (эмбриконов). Он действительно выглядит уникально. Проведем сделку." Работорговец принялся формализовывать сделку, а Азариэл оставался в ожидании, понимая, что его жизнь снова изменится.


    важные объявление.

    Уважаемые читатели,
Хочу просить прощения за изменения в уровне персонажа Азариэла, который был снижен с уровня 1 до 0. Эти изменения были внесены для лучшего соответствия развитию сюжета и характеру персонажа.
Спасибо за понимание,
[Автор.]


    Группа Ловцов Мрака

    Азариэл, ощущая тяжесть нового положения в собственности Аденеля, впервые осмыслил жестокую реальность своего пленения. Его глаза, пронзительные и мстительные, скользили по окружающему миру, пытаясь найти слабые места в этом лабиринте зависимости.
"Чёртов мелкий дерма," пробурчал он про себя, осознав, что свобода теперь находится в руках Аденеля. Внутренний конфликт между стремлением к освобождению и реальностью заключения раскалял демона, подобно неугомонному пламени.
Аденель, чувствуя интерес к своему новому приобретению, подошел ближе. "Ты не так уж и прост, мой маленький хаос. Давай устроим беседу о том, что ты можешь предложить в обмен на свою свободу."
Азариэл, с обостренным чувством темной решимости, взглянул на Аденеля. "Не думай, что я стану твоим игрушечным питомцем. Я устрою такой ад, что ты сам захочешь избавиться от меня."
Аденель весело рассмеялся: "Хахахаха. Да-да, поговорим об этом в другом месте."
Аденель поднял руку, и в воздухе образовался портал. Азариэл рассматривал это с интересом.
Приблизившись к порталу, Аденель сказал, сворачиваясь на Азариэла: "Чего ждёшь?! Идём."
Азариэл сразу побежал и вошёл в портал, а следом за ним Аденель. Как только маленький демон вышел из портала, он увидел много огромных деревьев. Он удивился, впервые увидев лес, но не выразил своего удивления на лице. Он выглядел так, будто ему абсолютно все равно. Азариэл посмотрел на Аденель и спросил: "Что это?"
Аденель, кажется, ожидал такой вопрос, ответил: "Это лес. И твой новый дом."
Аденель внезапно высвободил невероятно огромную ауру. Азариэл, не ожидавший этого, застыл на месте.
Аденель спросил: "А теперь перейдем к вопросу. Какой у тебя вид?"
Азариэл, задыхаясь, ответил: "Теневой демон."
"Не ври. Может, ты смог обмануть работорговца, но не меня. Говори, какой вид у тебя в интерфейсе написан."
Азариэл удивился, узнав, что его обман раскрыт, и ответил: "Не знаю. В моем интерфейсе не написано, какого вида я отношусь."
Услышав его ответ, Аденель убрал ту, казалось бы, бесконечную ауру и сказал: "Вот как! Значит, мои догадки верны. А теперь перейдем к основной теме. Что ты мне дашь взамен на свою свободу?"
Азариэл, несколько настороженный, осмотрел Аденель и произнес: "Что ты хочешь взамен?"
Аденель, улыбаясь, ответил: "Ты будешь моим спутником. Ты будешь служить мне и выполнять мои приказы. Взамен я обеспечу тебе свободу и возможность исследовать этот мир."
Азариэл задумался, взвешивая предложение. В конце концов он согласился, заявив: "Сделка."
Аденель кивнул, утверждая: "Тогда добро пожаловать в мою территорию, Азариэл."
С этими словами Аденель вновь создал портал, и они оба вошли в него, исчезнув из леса. Перед закрытием портала, Аденель еще раз взглянул на лес, который теперь был домом для Азариэла, и произнес: "Этот лес станет началом новых приключений."
После того как они пересекли портал, Азариэл оказался в совершенно другом месте. Это было великолепное помещение, напоминающее дворец. Аденель провел его через изысканные коридоры и привел в большой зал.
Аденель, садясь на трон, пригласил Азариэла: "Теперь ты в моем доме. Ты будешь здесь служить, и я обеспечу тебе свободу. Но помни, что ты несешь ответственность за свои поступки."
Азариэл кивнул, принимая условия сделки. Он начал свое новое путешествие в мире Эмбрисферы, где его ждали новые приключения и испытания.
*-*-*-*-*-*-*-*-*-*
Прошло уже 9 дней с момента, как Азариэль стал слугой.
За это время он успешно адаптировался к своей новой роли слуги Аденеля, выполняя различные поручения и обязанности. В замке он сталкивался с другими слугами и адскими существами.
Работа Азариэля была довольно простой - охота на зверей в лесу. Замок расположен прямо в центре огромного леса, где звери становились сильнее по мере приближения к центру. Он выбирался охотиться в первую зону, где обитали звери максимального ранга, такие как ловец мрака 18-го уровня. Лес был разделен на девять зон.
Если девятая зона находится в центре леса, то первая зона будет расположена на его окраине, наиболее удаленной от центра.
Азариэл конечно не один охотиться, с ним были его группа каторый состояться из 24 демонов. Лидер этой группы на ранге ловца мрака 19-го уровня. Его имя Вортан Даркблэйд.
Вортан Даркблэйд - высокий демон с чёрными волосами, жёлтыйми глазами и массивной черной бронированной броней. Его рога изогнуты назад. Лицо украшено несколькими шрамами, придавая ему внушительный вид.
Прямо сейчас Азариэл и его группа находятся в комнате телепортации, которая отправит их непосредственно в первую зону леса.
Комната телепортации представляет собой просторное помещение, освещенное мягким светом фиолетовых кристаллов, встроенных в стены. Пол выполнен из гладкого оникса, создавая ощущение стойкой устойчивости. В центре комнаты высится алтарь, покрытый таинственными рунами, который служит платформой для активации телепортации.
Ворота телепортации, расположенные за алтарем, представляют собой энергетическое свечение, пульсирующее в сине-фиолетовых оттенках.
Вортан Даркблэйд, стоя на чёрном пьедестале в центре группы, обращается к демонам перед охотой. "Братья, наша задача - принести господину Аденелю достойную добычу. Помните, в первой зоне вас могут поджидать опасности, так что будьте бдительны."
Азариэл внимательно слушает, замечая напряжение в воздухе. Он готовится отправиться в первую зону и сразиться с зверьми, охраняющими этот угол леса.
В эти дни Азариэл не только охотился на зверей, но и исследовал свой талант. Этот дар позволяет ему становиться сильнее с каждым сражением. Он осознает, что для активации таланта нужно сражаться в смертельных или сложных условиях. Минимум - равные условия, а максимум - противник должен быть гораздо сильнее, чтобы талант сработал.
Вортан Даркблэйд, поднимая руку, начал активацию врат телепортации. Его жесты были точны и энергичны, словно он взаимодействовал с самой сущностью тьмы.
Сине-фиолетовое свечение ворот начало интенсивно пульсировать, создавая энергетический вихрь в центре комнаты. Волны магии пронизывали пространство, готовясь перенести демонов в первую зону леса.
Азариэл ощущал тонкую вибрацию в воздухе, предвестие мгновенной трансляции в новый участок леса. Он ждал с нетерпением, готовый к охоте в первой зоне и новым вызовам, которые принесет этот угол адского леса.
Таинственные врата телепортации разверзлись, раскрывая портал в первую зону леса. Энергетический поток взлетел вверх, образуя светящийся туннель, ведущий в темные глубины леса.
Вортан Даркблэйд совершил заключительный жест, укрепляя телепортацию, и обратился к своей группе: "Идем, братья!"
С готовностью к охоте и решимостью в глазах демоны следовали за своим лидером в таинственный портал. Азариэл, ощущая энергетическое течение, нес часть этой мощной силы, готовой отправить их в новый участок адского леса.
С мерцанием светящегося портала вокруг, группа демонов медленно исчезла из комнаты телепортации, отправляясь в приключение в первую зону леса, где их ждала охота.
*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*
Автор: О системе уровней каждого ранга я расскажу позже.


    Охота в Лесу Теней и Встреча с Прошлым

    На краю первой зоны леса, где заросли смешиваются с огромными каменными образованиями, отдыхала стая зверей, напоминающих львов. Их шкуры покрывались серебристыми полосами, создавая зрелище, словно светящиеся узоры. Эти звери были известны как Львы Тени.
Среди этой стаи, лежащей в относительной безмятежности, можно было выделить лидера - огромного Льва Тени с впечатляющими рогами, изогнутыми назад. Он выделялся еще более яркими полосами на своей шкуре и поднимался на лысую скалу, чтобы бдительно наблюдать за своей стайей.
Азариэл со своей группой скрылся в тени деревьев, наблюдая за Львами Тени. Его лидер, Вортан Даркблэйд, после активации врат, приказал подготовиться к нападению. Группа демонов затаилась, готовая внезапно нанести удар.
Азариэл чувствовал, как его адреналин бьется в крови, когда он впервые смотрел на этих монстров. С каждым моментом напряжение нарастало, и он знал, что это может стать первым серьезным испытанием.
Вортан, стоя на высокой скале, отпустил крик, напоминающий рев дракона. Этот звук пронесся по первой зоне, разбудив львов из их покоя. Львы Тени, испуганные и взволнованные, начали собираться вокруг своего лидера.
Сразу же после крика, Вортан метнулся вниз по скале, взяв на себя роль вожака. Демоны, следуя за ним, развернулись в строй и последовали за своим лидером в нападении.
Львы Тени, осознав опасность, начали выть и могучими прыжками навстречу демонам. Схватка развернулась, и лес наполнился рыком, свистом, и грохотом столкновений. Азариэл вступил в бой, используя свои умения и таланты, чтобы дать свой вклад в охоту на Львов Тени.
Львы Тени оказались достаточно сильными и ловкими противниками. Азариэл вместе с группой демонов сражались, уходя в тени, используя свои способности, чтобы избежать атак и наносить ответные удары. Схватка была ожесточенной, но группа демонов, под командованием Вортана Даркблэйда, проявляла силу и слаженность.
Серебристые светящиеся глаза львов мерцали в темном лесу, создавая загадочную атмосферу. Вортан воспользовался этим моментом, стратегически направляя своих подчиненных для наилучшего использования окружающей тени и ловушек.
В хаосе битвы Азариэл ощущал, как его силы растут. Каждый бой приносил новый урок, новый опыт, и он начинал понимать, как лучше использовать свои дары.
Львы Тени сопротивлялись с упорством, но под давлением демонов они начали отступать. Вортан, заметив их ослабление, приказал своей группе наступить ещё сильнее.
Азариэл вмешивался в бой, участвуя в координации атак и создавая дополнительные тени, чтобы осложнить задачу львам. С его каждым движением тьма танцевала вокруг него, служа ему верой и правой рукой в этой адской симфонии.
По мере того как львы Тени начали отступать, Вортан, воспользовавшись моментом, активировал алтарь, предназначенный для телепортации в зону безопасности после успешной охоты. Яркий свет окутал группу демонов, и в следующий момент они оказались в безопасном месте внутри замка.
В этот момент Азариэл осознал, что он не просто беспокойный демон, а часть слаженной команды. Группа демонов, под руководством Вортана, разделяла опыт и понимание тактик, что делало их более эффективными в сражениях.
Группа демонов, победив львов Тени, праздновала свою победу, и Вортан назначил следующую цель для охоты, подчеркивая важность ежедневных тренировок и улучшения навыков.
После успешно завершенной охоты демоны внимательно собрали часть добычи и аккуратно упаковали ее в магические контейнеры. Они планировали использовать эти ресурсы в замке или продать для улучшения своего положения. Таким образом, демоны не только праздновали успешное сражение, но и обеспечивали себя важными ресурсами, полученными в ходе охоты.
В то же время Азариэл сидел на столе и проверял свой интерфейс:
———————————————————
• Фамилия: Сильвестр
• Имя: Азариэл.
• Ранг: Рождённый.
• Уровень: 0.
• Возраст: 2 месяца, 18 дней.
• Талант: Немеркнущий Разгар - Демон усиливается с каждой битвой.
• Сила: 33. / Ловкость: 29. / Телосложение: 30. / Интеллект: 25. / Эссенция зла: 340.
• Навыки: [Базовые управления энергией lvl 8]. / [Чёрнае Чешуя lvl 5]. / [Острые когти lvl 7] / [Грубая сила lvl 7] / [Темное исцеление lvl 6]. / [Теневая трансформация lvl 7]. / [Темный Обман lvl 5: Вы способны создавать иллюзии и теневые копии, маскируя свои движения и путая противников].
———————————————————
Закрыв интерфейс, Азариэл разочарованно вздохнул, пробормотав: "Хаа. Слишком медленный прогресс."
"Что такое? Ты в чем-то не доволен?" - спросил демон, подходя к Азариэлу.
Азариэл поднял глаза и увидел своего друга, с которым они стали довольно близкими за последние 9 дней.
Друг Азариэла назывался Зен Элтон. Он был демоном с серебристыми волосами, пурпурными глазами и ушами лиса, придающими ему загадочность, также пушистым хвостом. Его лицо выражало милую улыбку, а бледная кожа подчеркивала его необычность. Возраст Зена составлял 6 лет, и несмотря на юный возраст, он был верным другом и компаньоном для Азариэла.
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Зен, с серебристыми волосами и пурпурными глазами, приблизился к Азариэлу, обращая внимание на его хладнокровное лицо. "Что такое, Азариэл? Почему такой равнодушный вид?"
Азариэл взглянул на Зена с безразличием. "Просто ожидал большего прогресса в своих навыках. Но, кажется, я двигаюсь слишком медленно."
Зен почувствовал атмосферу хладнокровия и осторожно сказал: "Не переживай, друг. Ты только начал свой путь. Прогресс придет с опытом и временем. Мы все здесь, чтобы поддерживать друг друга."
Зен взглянул на Азариэла, когда тот встал со стола и направился к выходу. "Куда ты направляешься, Азариэл?"
Азариэл без лишних слов ответил: "На арену смерти."
Зен нахмурил брови и произнес: "Ты что, с ума сошел? Ты всего лишь ребенок, 6 лет! Не стоит рисковать жизнью на арене смерти."
Азариэл остановился и посмотрел на Зена, поднимая брови с намеком на удивление. "Возможно, но я не боюсь. Игра в арене смерти - это мой выбор."
Зен покачал головой с капризом: "Ты и вправду странный. Но почему бы тебе не поиграть во что-то более безопасное? Ты всегда можешь присоединиться ко мне в других развлечениях."
"Не интересно," ответил Азариэл и продолжил свой путь к арене смерти, не обращая внимания на возражения Зена.
Арена смерти представляла собой место, где демоны могли сражаться до последнего выжившего с пойманными зверями. Это был тест на выживание и силу, где лишь один мог выйти победителем.
Зен тяжело вздохнул, наблюдая, как Азариэл уходит к арене смерти. Он решает не оставлять своего странного друга в одиночестве и побежал, чтобы догнать его.
По пути Азариэла и Зена переградили 6-8 летние демоны, явно настроенные агрессивно. Один из них, с ярко-красными глазами, шагает вперёд и заявляет: "Ты, Азариэл, заплатишь за то, что избил наших друзей!"
Азариэл поднимает брови и задает вопрос: "И кто вы такие?" Глядя им в глаза, он говорит: "Убирайтесь с моего пути и не тратьте моё время."
Зен тяжело вздохнул, вспоминая дни, когда хулиганы избивали его. В тот момент появился Азариэл, как спаситель, с лицом, выражающим лишь хладнокровие. Он приступил к разговору, говоря, что эти хулиганы должны гордиться, так как привлекли его внимание и должны стать его подчинёнными. Хотя предложение стать его подчинёнными было дано, они отказались подчиниться, а тогда Азариэл беззаветно раздавил им заслуженное наказание.
"Вы, вероятно, не поняли ситуацию, хлопцы," произнёс Азариэл, его голос проникновенно звучал в лесной чаще. "Испытать моё внимание - это особая привилегия. Теперь вы будете помнить это каждый раз, когда вспомните своё место."
После того как хулиганы были избиты до полусмерти, внимание Азариэла переместилось на Зена. Его лицо, по-прежнему хладнокровное, выражало некую тайную решимость. "Так уж и быть, ты будешь моим подчинённым," заявил Азариэл, и Зен с радостью согласился. Воспоминание оборвалось, оставив лишь тень прошлого в его воспоминаниях.


    Сражение на Арене Смерти и Заклятые Враги

    Арена смерти простиралась перед Азариэлом, напоминая поле битвы, испытанное временем. Сущности тьмы и звери со всех уголков зла здесь сражались на жизнь и смерть. Азариэл, с тёмным взглядом и черными глазами, приступил к осмотру окружения.
Зен, вздохнув тяжело, наблюдал с стороны, чувствуя волнение и нерешённость перед этой сценой смертельного сражения.
"Что мы здесь делаем, Азариэл?" спросил Зен, стремясь понять смысл этой арены смерти.
Азариэл повернулся, сверкая тёмными глазами. "Это место, где я буду сражаться с зверями тьмы. Ты просто наблюдай."
Зен прижал ладонь к сердцу, чувствуя бурлящую в нём эссенцию волнения. "Почему я не участвую?"
"Ты ещё не готов. Время придёт, но пока ты наблюдатель," пояснил Азариэл.
С звуком открывающихся ворот арены, мрачные рычания и свист наполнили воздух. Из темноты вышли Черные Гримуарии – звери, обладающие окаменевшим мехом, полосами, сверкающими под лунным светом. У них были острые клыки, их темные глаза излучали тьму, создавая атмосферу зловещего присутствия.
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Черные Гримуарии приняли агрессивную позицию, окружая Азариэла. Первый из них, имеющий более окаменевший мех, напал с левой стороны, выпустив мощный рык. Азариэл, с ловкостью и рефлексами рожденного демона, ловко уклонился от его первого удара, давая ответный удар своими острыми когтями, разрывая черный мех.
Второй Гримуарий попытался нанести удар сзади, но Азариэл, обнаружив его движение с помощью своего темного обмана, мгновенно преобразился в чёрный дым, избегая удара. В этот момент, используя свою теневую трансформацию, Азариэл метнулся вперёд, охватывая обоих Гримуариев и нанося удары сразу обоим.
Третий Гримуарий попытался атаковать Азариэла своими клыками, но тот использовал свои острые когти, чтобы блокировать удар и ответить ударом в бок. В это время, Четвертый Гримуарий поднимал свои лапы, приготовившись к мощному выпаду.
Внезапно, Азариэл активировал свою грубую силу, увеличив свою физическую мощь, и с силой ударил встречного Гримуария, отшвыривая его назад и разрывая его окаменевший мех.
Остальные Гримуарии в недоумении взглянули на разъяренного демона, который владел чередой могущественных навыков.
Гримуарии, хоть и чувствовали опасность, но не собирались сдаваться. Понимая, что их смертельные атаки не оказывают решающего воздействия на Азариэла, они скоординировали свои удары, пытаясь перегрузить демона численным преимуществом.
Четвертый Гримуарий, пришедший в себя после мощного удара Азариэла, в ярости атаковал демона с более яростными и смертоносными ударами. Напряженный бой начался в урагане теней и рыкующих атак. Острые когти встречались с мощными клыками, и каждый удар оставлял свой след на черных шкурах Гримуариев.
В несколько мгновений, Азариэл попадает в засаду, когда Четвертый Гримуарий, несмотря на предыдущее поражение, подбегает сзади и атакует, ловко избегая защиты демона. Когти проникают глубоко в чешую Азариэла, и кровь темной эссенции начинает вытекать.
Зен, наблюдая за сценой, чувствует волнение и беспокойство. Он понимает, что смертоносный бой становится настоящим испытанием для Азариэла, и что даже его могущественные навыки оказываются на грани испытания.
На грани поражения, Азариэл, обуреваемый яростью и жаждой выживания, активирует свой темный обман. Создав иллюзорную копию себя, демон путает Гримуариев, их удачные атаки наводняют воздух пустотой, а тень Азариэла уверенно уходит от ударов.
Зен, следя за борьбой, не может скрыть свою тревогу, видя, что даже с использованием своих могущественных навыков, Азариэл все еще находится в серьезной опасности.
В темном вихре боя, Азариэл, воспользовавшись своей теневой трансформацией, вдруг превращается в черное облако. Он ловко уклоняется от ударов, становясь невидимым для своих противников. Оставив иллюзорную копию на поле боя, Азариэл внезапно появляется сзади Гримуариев, рассекая тьмой в их ногах.
Темное исцеление начинает заживлять раны Азариэла, и демон вновь восстанавливает свою эссенцию зла. Жажда борьбы и месть наполняют его, когда он вступает в решающую фазу сражения, стремясь победить в этой арене смерти.
В огненной пляске битвы, Азариэл развертывает всю свою силу, направляя темную эссенцию в когти, чтобы усилить свои атаки. Раскрыв теневые крылья, он обрушивает смертоносные удары на Гримуариев, переплетая свою теневую форму с остриями темной ярости.
Гримуарии, ошеломленные неожиданным наступлением Азариэла, сталкиваются с мощью его атак. Лишившись своей внутренней гармонии, они начинают падать под ударами темных когтей, их тени растекаются по арене.
Зен, свидетель этой эпической битвы, чувствует смешанные эмоции: восхищение мастерством Азариэла, но и страх за его судьбу.
Сражение достигает своего кульминационного момента, когда Азариэл, в пылу битвы, призывает всю свою темную эссенцию для последнего удара. Тень обрушивается на Гримуариев, заключая их в плен угрюмой тьмы.
Когда последнее эхо сражения утихает, арена наполняется молчанием. Азариэл стоит среди побежденных теней, его черные крылья медленно растворяются в воздухе. Зен, с восторгом в глазах, подходит к своему другу, чувствуя, как их связь укрепляется в битве и могущественном победоносном вихре тьмы.
Зен побежал к Азариэлу, его глаза сверкали восторгом. "Азариэл, ты великолепен! Эта битва была потрясающей!"
Азариэл, немного улыбнувшись, ответил: "Спасибо, Зен. Это была всего лишь часть нашего пути. Есть еще много темных тайн, которые нужно раскрыть."
Именно в этот момент послышался голос девушки, пронзительно оскарбляющий Азариэла. Они оба повернулись и увидели 9-летнюю девушку. Её имя было Элисия Ноктурна, и она стояла там с выражением презрения на лице.
Элисия была бледной, с длинными черными волосами, падающими вниз в мягких волнах. Её глаза были как темные драгоценные камни, излучающие холодный свет. В руках девушки мерцали магические тени, олицетворяя её владение темными искусствами.
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"Азариэл, ты так и не выучил урок?" презрительно произнесла Элисия. "Ты лишь слуга, несчастный призрак в этом подлом дворце."
"Элисия, ты не имеешь права тут появляться," ответил Азариэл, сдерживая гнев. "И Зен не твой имущественный объект."
"Не имею права? Этот дворец - моя территория," насмешливо сказала Элисия, показывая на своих подчиненных, стоявших позади неё. "А Зен... он всегда должен был быть со мной. Ты - всего лишь мусор, который заблудился в тени."
Так началось новое столкновение, словесная схватка, где каждое слово было как ядовитая стрела.
Элисия, ухмыляясь, продолжила своё насмешливое наступление. "Ты даже не представляешь, насколько ты мал и не значишь. Мой дядя, Аденель, великий правитель этого мира, и я - его единственная и настоящая наследница."
(Автор: На самом деле это не так, о том почему она думает что Аденель правитель этого мира я обисню в следующем главе.)
Азариэл нахмурил брови, слушая её высокомерные слова. "Твой дядя? Твои амбиции не имеют границ, Элисия."
"Он мой дядя не только по крови, но и по силе. Я обладаю темным наследием, которое ты не в состоянии понять," зловеще произнесла Элисия, взгляд её глаз заострился. "Я пришла сюда, чтобы забрать свое место и избавиться от нежелательных элементов, таких как ты."
С этими словами Элисия призывает своих подчиненных, и тени начинают окружать её вокруг, создавая темное заклинание. Азариэл, осознавая серьёзность ситуации, готовится к неминуемой стычке с племянницей Аденелья, чьи амбиции оказались запечатанными во тьме и интригах.
*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*
В коридорах тёмного дворца разнесся монотонный звук шагов, когда Аденель, окружённый аурой неоспоримой власти, направился к своему главному дворецкому.
"Почему ты не вмешиваешься в этот беспорядок, мой господин?" - спросил главный дворецкий с подчеркнутой вежливостью.
Аденель, взгляд его зелёных глаз был непроницаем, ответил загадочно: "Всё имеет свою цену, и Азариэл ещё не раскрыл все свои тайны. Его королевская родословная причиняет ему больше боли, чем ты можешь себе представить."
"Но, господин, он открыто оскорбляет молодую госпожу. Почему мы не наказываем его за это?" - удивился главный дворецкий.
"Время придёт, когда истина станет ясной, и решение будет принято. Мы играем в долгую игру, и каждый ход имеет свою роль в этой тёмной симфонии," - произнёс Аденель, а его глаза искали ответы в тени предстоящих событий.


    Мирный День до Начала Пути Азариэла

    На арене смерти лежат подчиненные Элисии, тяжело раненные, с отрубленными конечностями у некоторых даже были дыра на теле. Удивительно то, что все они все еще держатся в живых.
Азариэл и Элисия, тяжело дыша от усталости, сидят в центре разрушения. Они тоже ранены, но их раны быстро заживают.
В их леденящих взглядах смешаны ненависть и враждебность. Даже после исчерпывающей схватки и изнурительной битвы, их вражда продолжает вспыхивать, словно темные волны в их глазах.
Они оба поднялись со своих мест, и как только Элисия готовилась к следующему раунду, Азариэл объявил: "На этом заканчиваем наше сражение. У меня с Зеном есть еще тренировки."
Элисия уставила взгляд на черного демона, явно не ожидая такого поворота. Она спросила: "Что за тренировка, и почему только вы вдвоем?" Затем она начала фантазировать разные сценарии.
Азариэл ответил: "Это не твое дело."
Элисия сказала: "Я тоже пойду с вами. Зен, можно ведь?" Она глядела на Зена, но обнаружила, что он спит прижавшись к стене, и подумала, слегка покраснев: 'Какой он милый, когда спит.'
Азариэл ответил: "Делай, что хочешь, но не мешай."
Он приблизился к спящему лисенку, готовый разбудить его, но его остановила Элисия, схватив его руку и сказав: "Не будим его, пусть поспит."
Азариэл, слегка раздраженный, что его рука была схвачена, заявил: "Отпусти мою руку."
Голос Азариэла прозвучал с кровожадным оттенком, наполняя воздух зловещим напряжением.
Элисия, услышав это, ответила насмешливым тоном: "А если не отпущу, то что?" Её голос был полон презрения.
Азариэл посмотрел на неё, затем ударил её лицо кулаком другой рукой. Элисия, ожидавшая этого, улыбнулась, отпустив его руку, и отступила на два шага. Не теряя времени, она создала магический круг, из которого вырывается темный огненный шар. Элисия направила его на Азариэла, тот, не уворачиваясь, бросился в атаку. И так начался новый раунд их противостояния, словно у них не было предела выносливости.
--Два часа спустя.--
На арене смерти лежали Азариэл и Элисия, погруженные в глубокий сон после истощительной битвы.
Главный дворецкий, который наблюдал за их сражением уже несколько часов, произнес: "Ну и ну, откуда у детей столько выносливости?" Подойдя к ним, он взмахнул рукой, и магический круг появился на земле, забирая Азариэла, Зена и Элисию.
--На следующее утро.--
В невероятно роскошной комнате, принадлежащей Элисии, три маленьких демона спали на кровати. Азариэл, Зен и Элисия отдыхали после интенсивной битвы, Зен занимая центральное место между ними.
Азариэл медленно открыл глаза и произнёс тихим голосом: "Бля, сколько же сейчас час."
Он открыл интерфейс, перед ним возник черный экран, на котором в дальнем углу мерцало время: 10 утра. Увидев это, он взорвался эмоциями, вставая: "БЛЯЯЯЯТЬ, Я ОПАЗДЫВАЮ."
От его крика проснулись Элисия и Зен. Элисия спросила: "В чем дело? Почему ты так орешь с утра?"
Азариэл, мчась к выходу, ответил: "Завали ебала. Присматривай за Зеном, я на работу."
Он вылетел из комнаты. Эли посмотрела на комнату, в которой они находились, и на Зена, и внезапно её осенило: они остались вдвоём в её комнате. Её лицо покраснело, словно помидор, она начала фантазировать всякую ерунду.
Зен, все еще не понимая, что произошло, выбежал за Азариэлом, крича: "Ази, подожди меня!"
Лицо Эли, смотря на то, как уходил Зен, стало мрачным. Все её фантазии, которые она представляла, разрушились вдребезги. Тем не менее, она не отставала и выбежала за Зеном, крича: "Зен, подожди!"
--В комнате телепортации.--
Азариэл громко вошёл в комнату и увидел команду, которая ждала его. Все они уставились на маленького демона. Один из парней весело сказал: "Эй, Ази, ты опоздал."
Азариэл ответил раздражением, смотря на большого парня: "Завались, Кен, я опоздал потому что проспал."
Кен, расплывшийся в улыбке, ответил: "Ты-то проспал? На тебе было самое весёлое действо, и ты заснул?"
Азариэл, выражение лица не изменив, добавил: "Завали ебала, Кен, я вообще тебя не видел 5 дней, я думал, что ты сдох."
И тут все начали весело комментировать Азариэла. Азариэл снова сказал: "Завалитесь, не вам говорить, что я опоздал. Все вы даже не приходили от 2 до 7-8 дней." Азариэл показал пальцем на парня, который ел мясо, говоря: "А некоторых я даже первый раз вижу."
И тут Азариэл остановился, посмотрел на Кена и спросил: "Кто он?"
На что тот ответил: "А, он то, его зовут Хелдриг. Он был тяжело ранен и лежал в коме 10 дней."
Услышав это, Азариэл сказал, глядя на Хелдрига: "Бля, мужик, какая у тебя была рана, что лежал в коме 10 дней?"
Хелдриг был высоким и стройным демоном, с крепким телосложением. Его кожа имела темно-фиолетовый оттенок, а волосы, похожие на пламя, были окрашены в насыщенный красный цвет. Он обладал острыми чертами лица и интригующими темно-фиолетовыми глазами, которые сверкали интеллектом и загадочностью. На теле Хелдрига были видны татуировки, излучающие слабое свечение, что придавало ему загадочный вид.
Хелдриг, слегка улыбнувшись, ответил: "Да вот, просто переборщил с демоническими экспериментами. Но что-то вроде меня теперь живо содержит."
Азариэл лишь кивнул в знак понимания, команда продолжила обсуждение смешанных саркастических замечаний, встречаясь в этом демоническом собрании.
И тут в комнате громко ворвались Зен и Элисия, как и Азариэл. Всё уставилис на них. Азариэл спросил Зена: "Зачем ты здесь? Почему ты не спал?"
Зен ответил: "У меня было плохое чувство, что если останусь, то со мной произойдёт что-то плохое."
На лице Элисии отразилась тревога, когда Зен рассказал о своих беспокойствах. Она подошла к нему и ласково сказала: "Зен, не переживай. Ты в безопасности со мной."
Азариэл, посмотрев на эту сцену, добавил с раздражением, как всегда: "Элисия, отвали от него."
Зен, благодарный за поддержку, улыбнулся Элисии, а Азариэл продолжил с гримасой раздражения: "Элисия, забота о товарище — это одно, но ты не корми его ложными надеждами."
Комната наполнилась легким смехом и дружеской атмосферой.
Это продолжалось не долго. Вортан встал со своего места и сказал громким голосом: "Раз все здесь, то не будем медлить, идём."
Вся команда встала и пошла к воротам телепортации. Азариэл обернулся к Эли и сказал полный жажды крови: "Если тронешь Зена, то ты труп."
Эли ответила сарказмом: "Пошёл ты нахер."
Азариэл, услышав её ответ, сказал: "Я предупредил."
Тьма поглотила команду, когда они исчезли в воротах телепортации. Элисия и Зен осталась стоять, глядя на место, где только что стояли демоны охотники. Она прошептала сама себе: "Ну и что, если я тронусь к Зену..."
Зен сказал, глядя на Эли: "Ты не голодна?!, давай что-нибудь перекусим."
Эли, услышав это, подумала: "Перекусить что-нибудь вдвоём?! Хехе." Её лицо стало слегка красным.
Внезапно эти двое почувствовали сильную усталость, не понимая, что происходит. Когда Зен и Элисия упали в обморок, из тени появился загадочный демон, он прошептал: "Хе, я наконец-то завершил миссию." Он взглянул на Зена: "Что ж, что мне делать с этим мальчиком? Хаа, заберу и его вместе с ней."
Таинственный демон, внимательно рассматривая Зена, решил забрать его вместе с Элисией, погрузив их в свои планы.


    Смертельный Поединок с Тигрозавром

    В изолированном месте, окруженном огромными скалами на просторах 10 км², лежало множество детей, возраст которых варьировался от 4 до 10 лет.
Спустя несколько минут они начали просыпаться, и каждый реагировал по-своему на сложившуюся ситуацию. Некоторые паниковали, в то время как другие оставались спокойными. Среди детей демонов были Зен и Элисия.
Оглядываясь вокруг, Зен спрашивает Элисию: "Где мы? Что здесь происходит?"
Элисия, также ошарашенная новой обстановкой, отвечает: "Не знаю, Зен."
Внезапно над самой огромной скалой появился таинственный демон, глаза которого сверкали необычным светом: "Добро пожаловать в мировую сферу теневых воронов,"— звучит его загадочный голос: —"Прямо сейчас вы находитесь на острове чёрной тени. Здесь начнется ваш путь великого убийцы. Меня зовут Зален, я буду руководителем этого острова. А прямо сейчас будет проведена первая испытание. Правила очень проста, вы должны убить друг-друга. Вас тут ровно 10000, и в течение 5 часов у вас должны остаться всего 5000 или меньше. Тот кто убил больше всего ждёт хорошее награда. А теперь наслаждайтесь испытаниями жизни и смерти."
Сказав это, Зален садится за роскошный стол и начинает наблюдать, на его лице играла злая ухмылка.
Некоторые дети, услышав слова Залена, начали паниковать, в то время как другие оказались более хладнокровными и даже жестокими, немедленно переходя к убийствам. Среди них была Элисия, одновременно защищающая Зена и устраняющая любую угрозу, которая попадалась ей на пути.
*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-
Когда Зен и Элисия решали свои проблемы, Азариэл вступил в схватку со своим собственным противником.
На зеленом поле Азариэл стоял перед огромным монстром - Тигрозавром. Его внешность отражала невероятную силу и дикость.
Монстр возвышался на 20 метров в высоту, его массивное тело было покрыто полосатой шерстью, сливающейся с чешуйчатыми пластинами для дополнительной защиты. Мускулистые лапы с острыми когтями были готовы разорвать все на своем пути.
Огромная голова Тигрозавра украшена полосами, напоминающими тигриный рисунок, и расположена на длинной и гибкой шее. Его глаза излучали хитрость и уверенность в своей могущественной силе. Массивные челюсти с крупными зубами свидетельствовали о его гигантской силе укуса.
Тигрозавр стоял там как воплощение природной силы, вызывая восхищение и ужас одновременно.
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На лице Азариэла отражалось полное безумие, злость и сомнение в своей победе. Он понимал, что Тигрозавр намного сильнее его, но у него нет другого выбора кроме как сражаться. Его гордость не позволяет ему сбежать. Азариэл был лишь демоном ранга рождённого 0-го уровня, а монстр, по его прикидкам, находился где-то на ранге ловца мрака пикового уровня — 20-го.
Среди Рождённых есть 10 уровней от 1-го до 10-го, где 0 уровень не учитывается, поскольку демоны не способны использовать энергии до пробуждения своих душ. Путь демона к вершине начинается только после пробуждения его души.
В этом мире рожденные демоны обладают уникальным свойством — их тела изначально слишком слабы, чтобы удерживать энергию из мира, в котором они обитают. Тело демона не способно хранить какие-либо энергии.
Однако, когда пробуждается душа демона, ее энергия, превосходящая по мощности другие формы энергии, начинает укреплять тело и кости демона. Этот процесс сопровождается острым болевым ощущением, поскольку физическое тело демона адаптируется к новой, более сильной форме под воздействием душевной энергии. Только когда их характеристика телосложения достигнет минимума в 5, они смогут поглощать и использовать какую-либо энергию.
Но есть один вид демонов, которые с рождения обладают способностью поглощать и использовать энергию — это демоны с королевской родословной.
Тела демонов с королевской родословной с рождения обладают выдающейся силой, что позволяет им поглощать и использовать энергию. Кроме того, они с рождения обладают отличной способностью манипулировать энергией, содержащейся в их теле. Этих демонов обычно называют королевскими демонами или истинными демонами.
Они, подобно драконам среди всех рептилий, выделяются особым статусом.
А Азариэл как раз является истинным демоном.
Азариэл стоял перед Тигрозавром совсем один, тигрозавр смотрел на Азариэла как на добычу, и это выводило его из себя. Как Драконы, истинные демоны тоже горделивы и считают себя высшими существами. Тигрозавр взревел и бросился к Азариэлу, намереваясь сожрать этого маленького демона ростом 1 метр.
Тигрозавр, возвышаясь на 20 метров, набросился на Азариэла с неудержимой яростью. Столкновение создало ураганный вихрь, и мускулистые лапы с острыми когтями стремительно высоко поднимались в воздух. Азариэл ловко уклонился от первого мощного удара, используя свою Чёрную Чешую для дополнительной защиты.
С грациозной ловкостью, демон меткими ударами острых когтей ответил на атаку, нанося точечные удары по чешуйчатым пластинам Тигрозавра.
Тигрозавр в ответ выпустил вихрь могучих ударов лапами, пытаясь разорвать Чёрную Чешую демона. Силовое поле "Грубая сила" активировалось у Азариэла, увеличивая его физическую мощь и позволяя удерживаться перед гигантским противником.
В вихре битвы звучали ревы и визги, и Темное Исцеление использовалось Азариэлом, восстанавливая его здоровье, тогда как Тигрозавр все сильнее проявлял свою природную силу. Азариэл, поддерживаемый своим Темным Обманом, создавал иллюзии, маскируя свои движения, что сбивало с толку яростного Тигрозавра.
Сражение на зеленом поле становилось все более интенсивным, принося смертельные угрозы обоим сторонам. Азариэл, хотя и маленький по сравнению с Тигрозавром, проявлял свою хитрость и бескомпромиссную силу, стараясь выжить в этой смертельной схватке.
В вихре битвы, Азариэл, с опасностью висящей в воздухе, уклонялся от могучих ударов Тигрозавра, пытаясь избежать массивных лап и острых когтей. Его Чёрная Чешуя стойко держала удары, но каждое столкновение отправляло волны боли по телу демона.
Тигрозавр, высокомерно раскачивая своей массивной головой, выпустил рев, предвестие следующей смертоносной атаки. Своей Темной Трансформацией, Азариэл превратился в чёрное облако, увеличив свою скорость и избежав огромного удара, который разрушил бы его Чёрную Чешую.
В ответ, демон в темной трансформации мгновенно вернулся в свою обычную форму и, используя Тёмное Исцеление, начал восстанавливать раны. Тигрозавр, однако, не собирался сбавлять обороты и снова рванул в атаку, меткие когти направлены прямо на Азариэла.
Базовые управления энергией демона позволили ему направить Эссенцию Зла в острые когти, делая их ещё более смертоносными. С размахом, Азариэл разрезал воздух, нанося удар в чувствительную область под лапами Тигрозавра. Острые когти проникли в мягкую ткань, и кровь хлынула, но гигант все ещё был на ногах.
Тигрозавр, оглушенный атакой, в негодовании рычал и, приготовившись к последней отчаянной атаке, сверкающие зубы направил на Азариэла. Демон, исчерпанный и искалеченный, выжидал свою участь, но его боевой дух не падал.
Тигрозавр, подняв свои массивные лапы, бросился вновь на Азариэла. Демон, изнуренный, в последний момент увернулся от размашистого удара, нанеся быстрый и точный удар острым когтем в непокрытую чешуёю часть лапы Тигрозавра. Кровь брызнула, но этот удар несмотря на свою точность, лишь раздражил зверя.
В ответ, Тигрозавр свернул гибкую шею и попытался укусить демона. Азариэл, с последними силами, сместился в сторону, избежав огромных клыков, и в ответ вонзил свои острые когти в ткань под челюстью, пытаясь пробиться к горлу.
Однако, гигант с силой отшвырнул демона, выбрасывая его на землю. Азариэл поднялся, кровоточащий и искалеченный, но несмотря на боль и усталость, он активировал "Тёмное Исцеление", пытаясь восстановить свои силы. Тигрозавр в это время, рыча от ярости, поднял свои лапы, готовясь завершить схватку.
В последней попытке выжить, Азариэл, освещенный зловещим светом своего таланта "Немеркнущий Разгар", сфокусировал всю свою оставшуюся силу в ударе по слабой точке под лапой Тигрозавра. Удар проник в самую глубь, вызывая бурю крови и рык ярости. Тигрозавр, ослабев, колебался на грани падения.
Азариэл, стоя перед могучим противником, лишь волосок от смерти, выжидал следующего хода, сжимая острые когти и готовясь к последней борьбе за свою жизнь.
Тигрозавр, в последнем рывке энергии, бросился на Азариэла, надеясь свергнуть его. Демон, с оставшимися последними моментами силы, избежал лап и приземлился у основания мощной шеи Тигрозавра. Силовая волна от удара заметно потрясла чудовища, и Азариэл, используя "Теневую трансформацию", мгновенно превратился в чёрное облако, уходя от гиганта.
Однако Тигрозавр был настойчив, ревя и размахивая хвостом, чтобы разгонеть облако. Азариэл, воспользовавшись своим "Темным Обманом", создал теневую копию, привлекающую внимание Тигрозавра. В это время демон сам, из чёрного облака, внезапно появился над головой чудовища, направив острые когти в самое уязвимое место - глаза.
Тигрозавр завыл от боли, и его глаза, излучавшие ранее хитрость и уверенность, стали мутными. Азариэл, чувствуя, что каждый момент может быть последним, не давая отдохнуть, использовал "Острые когти" и разрезал шерсть и чешуйки вокруг глаз, пытаясь ослепить чудовище.
Тигрозавр, оглушенный и в беспорядке, несмотря на свою гордость, начал терять управление. Азариэл, с оставшимися силами, использовал "Грубую силу" и ударил в ухо, направив всю свою эссенцию зла в этот удар, в попытке дезориентировать и сломить внутренний баланс Тигрозавра.
Тигрозавр, хоть и оглушенный, но несмотря на боль, размахивал хвостом, пытаясь отбросить Азариэла. Демон, изнуренный и истекающий кровью, избегал каждого удара, прикладывая последние усилия для выживания. Тигрозавр, в ярости, высвободил эссенцию своего гнева, направив ее в свирепый удар лапой в сторону демона.
Азариэл, буквально вися на волоске от смерти, снова применил "Тёмное исцеление", стараясь восстановить хоть немного здоровья. Тигрозавр, рыча, попытался снова ударить его лапой, но демон с ловкостью уклонился и в ответ нанес точечный удар в чешуйчатый нос Тигрозавра, который оказался его слабым местом.
Чудовище замедлилось, рычание стало слабее, но оно не сдавалось. С последними силами Тигрозавр бросился в атаку, пытаясь сокрушить демона своим могучим телом. Азариэл, с изнуренным взглядом, использовал последний резерв эссенции зла в "Тёмном обмане", создав теневую иллюзию, которая отвлекла внимание чудовища, пока демон мгновенно переместился в сторону.
Сражение достигло своего кульминационного момента, и оба существа, пришедшие к грани своих возможностей, продолжали борьбу на зелёном поле, где смерть могла прийти в любую секунду.
Тигрозавр, всё еще колеблющийся, решился на последний отчаянный прыжок, направляя всю свою остаточную энергию в атаку. Столкновение было неизбежным, и Азариэл, в последнем акте отчаяния, призвал всю свою эссенцию зла, создавая вокруг себя тьму.
В темном вихре сражения Азариэл избегал рывков и атак, каждый раз прикладывая точечные удары в самые уязвимые места Тигрозавра. Темное исцеление работало на пределе своих возможностей, давая демону кратковременные всплески силы.
В последнем акте силы, Тигрозавр с ослабевшим взглядом рычал в сторону демона, поднимая лапу для последнего удара.
С последним вдохом, демон устремился вперёд, острые когти направлены в самое сердце Тигрозавра. Удар был точным и смертельным. Чудовище замерло, рев затих, и монстр, истекая кровью, повалился на зелёное поле битвы.
Азариэл, почти на грани исчезновения, валялся рядом с побеждённым Тигрозавром. Его тело было истерто, но тьма его таланта поглотила последние капли эссенции зла, придавая ему остаточные силы для выживания. Сражение завершилось, но цена победы была крайне высока.
(Автор: В следующей главе я объясню, как Азариэл достиг такого состояния.)


    Схватка в Подземельях

    Азариэл сидел, наблюдая, как труп Тигрозавра исчезает, а вместо него появляется небольшой железный сундук. Азариэл подошел к сундуку со своего места, радостно восклицая: "Да, мне удалось зачистить это подземелье. А теперь давай посмотрим, какая у меня награда."
Открыв сундук, Азариэл осмотрел свои награды.
--Два дня назад.--
--День когда были похищены Зен и Элисия.--
Азариэл и его группа искали следующую дичь для охоты. Они двигались тихо и осторожно, словно истинные профессионалы.
Внезапно перед ними из ниоткуда начала формироваться тьма, превращаясь в черные врата с странными узорами.
Вортан, увидев это явление, удивленно воскликнул: "Подземелья?!"
*-*-*
Подземелья — особое измерение испытаний, творение Высшего Архонта Испытаний. В этом мистическом пространстве обитают существа, неизвестные миру поверхности. Здесь каждый уголок наполнен опасностью, и лишь смельчаки решаются вступить в эти испытания, стремясь пройти через зыбучий туман неизведанных угроз.
Тёмные коридоры и залы подземелий дома для множества тварей, чьи силы и характеристики выходят далеко за рамки знакомого мира. От плотоядных теневых пауков до древних духов зла, каждое существо представляет уникальное испытание для тех, кто решит пробиться сквозь тайные коридоры Подземелий.
Но вместе с опасностью приходят и награды. Те, кто смогут выжить и преодолеть темные тайны этого измерения, получат доступ к сокровищам и артефактам, которые не поддадутся обычным исследованиям. Подземелья — не только испытание, но и источник бесценных возможностей для тех, кто осмелится вступить в этот темный лабиринт.
После смерти монстры подземелий не оставляют телесных останков, их форма расплывается в темных тенях, а их души превращаются в мистическую эссенцию. Эта духовная субстанция волшебным образом трансформируется в несколько предметов, олицетворяя части характера и силы павших существ. Таким образом, исследователи подземелий получают возможность собирать драгоценные ресурсы, созданные из самой сущности монстров.
Боссы, являющиеся воплощением хаоса и могущества, оставляют за собой богато украшенные сундуки с сокровищами. Эти сундуки, часто защищенные магическими запятыми, содержат в себе не только драгоценности, но и уникальные артефакты и магические предметы. От доспехов, обладающих сверхъестественной защитой, до зельев, придающих временные сверхспособности, сундуки боссов становятся центром внимания для тех, кто решает исследовать подземелья и покорять их могущественных хранителей.
*-*-*
Вортан радостно объявил группе: "Мужики, нам повезло! В подземельях мы найдем множество сокровищ и хороших предметов. Идемте."
Под влиянием слов Вортана вся группа восторженно закричала, в том числе и Азариэл, который забыл, где они находятся.
Первым в подземелья вошел, конечно же, лидер группы Вортан, и за ним последовали другие демоны.
---
Войдя в подземелья, они обнаружили себя в обычной пещере. Начав движение, по пути им встречались странные монстры. Они оказались слабыми, и группа охотников легко справилась с ними, сохраняя добычу в своем пространственном хранилище — базовом навыке каждого демона.
Они двигались довольно бесшумно до тех пор, пока не оказались перед массивной дверью высотой в три метра. Вортан сказал: "Ну что, ребята, это комната босса первого этажа. Монстры по дороге были слабыми, поэтому и босс должен быть слабым. Идемте."
Они вошли в комнату и столкнулись с боссом — существо, похожим на ящера. Как предсказал Вортан, босс оказался слабым, и они легко победили его, переходя на второй этаж подземелья.
До того, как они вошли на второй этаж, не забыв забрать сокровища из сундука, группа поделила их между собой. Азариэлу ничего не досталось, поскольку остальные уже разделались с добычей, даже не обратив внимания на него. Азариэл не понимал, что с ними происходит, и решил промолчать.
---
Второй этаж сильно отличался от первого. Коридор, усыпанный статуями рыцарей, ожил: глаза статуй засветились красным, и они начали нападать на группу охотников. Но группа не растерялась, сразу вступив в борьбу.
Големы на этот раз были в два раза сильнее монстров первого этажа, но группа легко справилась с ними, даже с боссом.
Третий этаж представляет собой море и пляж. В этом этаже монстры были гуманоидные рыбы. С этими монстрами тоже, как и с предыдущим этажом, легко справились.
Прошло 1 день.
9-ый этаж был довольно сложным. В этом этаже монстры были похожи на рыцарей 2-го этажа.
Если рыцари 2-го этажа были каменными, то 9-ый были из прочного металла. Их броню было очень сложно пробить. И их было более сотни, а группы охотников было ровно 43. В этом этаже погибли более половины из них. После победы над боссом группа забрала сокровища, в себе не оставляя Азариэла, собираясь войти на последний этаж. Когда вдруг Азариэл заблокировал вход.
Азариэл сказал кровожадным голосом: "Перед тем, как войти на последний этаж, мы должны обсудить кое-что очень важное."
Вортан, глядя на Азариэла недовольным взглядом, спросил: "И что же?"
Азариэл ответил: "Не хотите поделиться с добычей? Я вообще-то тоже сражался, так что дайте мне мою долю."
Вортан сказал, раздраженно: "Пацан, ты ещё маленький и слабый, и смеешь что-то спрашивать?"
Азариэл, не отступая, произнес: "Мне полагается часть добычи за мой вклад в битву. Если не хотите делиться, может быть, стоит изменить правила игры?"
Вортан, взгляд его насмешливо насупился, отвечал: "Твой вклад? Ты всё ещё мал и слаб, чтобы диктовать условия."
Азариэл, не сдаваясь, усмехнулся: "Может быть, но я знаю, как заставить вас пересмотреть свои взгляды."
Спровоцировав весь отряд, Азариэл начал насмешливо подшучивать над каждым членом группы, выставляя их слабости и недостатки на виду. Под напряжением один из демонов, не выдержав унижений, предложил: "Почему бы просто не убить этого нахала? Мы сможем делить добычу справедливо без него."
Этот предложение подняло атмосферу напряжения. Азариэл, услышав это, в мгновение ока принял решение. Он быстро атаковал своих товарищей, удивив их своей скрытой силой. Убив их, он забрал на себя всю добычу, когда остальные лежали мертвыми.
У Азариэла не было навыка *Пространственное хранилище*, поэтому он выложил всю добычу и предметы в свой *мешок хранения*. Этот предмет внутри себя содержит большое измерение, удобное для хранения вещей.
*Мешок хранения* не особо популярен, и поэтому его может приобрести каждый.
Азариэл сказал сарказмом: "Как жаль, ведь мы только недавно смеялись и веселились вместе, но вы были ослеплены жадностью. Вы не оставили мне другого выбора. Мне жаль. Как жесток этот мир."
С его лица несмотря на слова, звучали не искренние сожаления, а скорее холодная уверенность в своих действиях. Лицо Азариэла, при улыбке, казалось даже более зловещим, отражая его истинные чувства удовлетворения и непоколебимости.
"Азариэл вошёл на десятый этаж. Здесь было только зелёное поле, ничего более, только зелёное поле.
Перед Азариэлом лежал Тигрозавр. Почуяв маленького демона, этот зверь встал и посмотрел, кто посмел прервать его сон. Однако, когда Тигрозавр увидел Азариэла, в его лице появилось презрение и высокомерие. Азариэл, будто почувствовав презрение зверя и его высокомерие, наполнился яростью.
Азариэл подумал с полным злом: 'Как этот микроб посмел смотреть на меня свысока?!'
--НАСТОЯЩАЯ ВРЕМЯ--
Азариэл, победив своего грозного противника, счастливо осматривал свою награду.
В сундуке он обнаружил два свитка навыков, боевой топор, несколько зели и многое другое.
Азариэл закончил просматривать всё сокровище и теперь сидел, в его руке были 6 свиток навыков. Всё они были добытоми из сундуков сокровищами оставленных боссоми.
В его лице отражалось волнение и радость. Азариэл влил свою эссенцию зла в один из свитков навыков. Свиток засветился красным и начал исчезать, превращаясь в яркий красный свет. Этот свет начал проникать в голову Азариэла. Как только этот процесс завершился, в голове Азариэла появились знания о только что изученном из свитка навыке. Этот навык назывался (Электрический разряд).
Азариэл продолжал тоже самое с остальными, остальные пять навыки тоже были довольно мощными. Эти навыки были [Абсорбция Энергии], [Теневой Хранилище], [Эфирное Скольжение], [Арморефорж] и [Мастер Оружия].
Азариэл был просто счастлив от этих разнообразных навыков. Все они были просто невероятными. Подавив волнение, он открыл интерфейс уведомлений.


    Сила Тьмы: Охота и Возвращение

    ———————————————————
• Фамилия: Сильвестр.
• Имя: Азариэл.
• Ранг: Рождённый.
• Уровень: 0.
• Возраст: 2 месяца, 21 день.
• Талант: Немеркнущий Разгар - Демон усиливается с каждой битвой.
• Сила: 40. / Ловкость: 35. / Телосложение: 39. / Интеллект: 27. / Эссенция зла: 400.
• Навыки: [Базовые управления энергией lvl 12]. / [Чёрная Чешуя lvl 10]. / [Острые когти lvl 13]. / [Грубая сила lvl 13]. / [Темное исцеление lvl 15]. / [Теневая трансформация lvl 13]. / [Темный Обман lvl 9].
◇ Вы изучили 6 новых навыков:
1) [Электрический разряд - Выпускайте из своих рук залп электричества].
2) [Абсорбция энергии - Вы можете быстро восстановить свою эссенцию зла].
3) [Теневое хранилище - Создание и управление теневым измерением для хранения объектов].
4) [Эфирное Скольжение - Вы можете мгновенно перемещаться в любое место, обходя преграды и уклоняясь от опасностей. Кроме того, вы можете создавать кратковременные иллюзии перемещения, вводя в заблуждение противников относительно своего фактического местоположения].
5) [Арморефорж - Этот навык позволяет вам создавать "Доспеховых Големов" – существ, целиком и полностью состоящих из прочных доспехов. Эти големы обладают не только выдающейся физической силой и прочностью, но и способностью следовать приказам своего создателя, выполняя различные задачи в бою или за его пределами].
6) [Мастер Оружия -  Вы можете создавать оружие из чистой энергии мгновенно. Вы можете формировать несколько оружий одновременно и управлять ими издалека. Эти мистические орудия, созданные магической силой, обладают разнообразными формами и могут быть использованы для атаки врагов на расстоянии].
———————————————————
Азариэл, улыбаясь от удовлетворения новыми навыками, направился к выходу из подземелья. Сверкающие врата внезапно возникли после победы над Тигрозавром.
Азариэл, окончив свои приключения в подземельях, решил охотиться на зверей в лесу. Сейчас он находится в первой зоне. В этой зоне наивысший ранг — ловец мрака 18-го уровня, поэтому в первой зоне не должно быть зверя, что сильнее, чем Азариэл.
Если конечно из-за непредвиденных обстоятельств не появится зверь Низшиого ранга.
Азариэлу не пришлось долго искать. Он почувствовал присутствие зверя после нескольких минут ходьбы. Азариэл сразу использовал навык "Мастер оружия". Рядом с Азариэлом материализовался из эссенции зла десятки вид оружия: боевые топоры, мечи, копья и кинжалы. Азариэл знал только эти виды оружия.
Маленький демон мгновенно выстрелил этим оружием в направлении, откуда почувствовал присутствие. Боевые топоры, мечи, копья и кинжалы устремились в врага, пронзая его и мгновенно убив.
Азариэл побежал к добыче. Этот зверь называется горилледа. Оно лежала мёртвой на земле, её внушительное телосложение стало безжизненным. Могучие конечности, украшенные острыми когтями, теперь лежали бездыханно. Плотная шерсть выглядела грубой и тусклой, словно погасшее пламя.
Тень Азариэла начала двигаться и поглотила зверя. Это был навык "Теневое хранилище".
Азариэл, закончив с зверем, пошёл дальше для новой охоты. Однако, прежде чем начать, он применил навык "Арморефорж". Перед ним начали появляться десять существ, ростом двух метров полностью облеченных доспехами.
Эти существа были высокими и внушительными, их доспехи излучали свет мистического сияния. Массивные бронированные пластины покрывали их тела, создавая впечатление неприступных защитников. Шлемы с закрытым визором придавали им загадочный вид, а мечи и щиты, украшенные рунами, дополняли воинский облик этих армированных существ.
Азариэл улыбнулся и решил назвать их "Стражи Тьмы". С этим названием он пошёл дальше, а его стражи следовали за маленьким демоном.
Стражи Тьмы, в своих могучих доспехах, шли ровными рядами, создавая вокруг себя внушительную ауру. Их шаги были согласованы, а мистическое сияние их доспехов бросало тени на окружающую местность. Азариэл вел свою темную свиту вперед, словно командир армии непоколебимых стражей, готовых сражаться за своего хозяина.
ТРИ МЕСЯЦА СПУСТЯ.
В лесу второй зоны разбросаны множества трупов зверей разных видов и размеров. Над этим макабрным пейзажем возвышался Азариэл. Перед молодым демоном выстроена армия – более 900 Стражей Тьмы.
За этот период Азариэл не знал покоя, посвятив каждую минуту беспрестанной охоте и уничтожению зверей. Лес стал ареной настоящей резни, а стоящие перед Азариэлом Стражи Тьмы были свидетелями безжалостного триумфа молодого демона.
Азариэл тщательно создавал каждый день десять стражей тьмы, привнося в этот процесс не только мастерство, но и силу своей эссенции зла. Он осознанно выбирал качество перед количеством, придавая создаваемым стражам тьмы выдающуюся силу.
Этот выбор был обусловлен тем, что Азариэл решил делать свою армию по-настоящему могущественной. Каждый страж, обладая темной сущностью Азариэла, становился сильным союзником в его стремлении к власти. Однако, создание мощных стражей требовало значительной доли его эссенции зла – 10% на каждого стража.
Это также означало, что Азариэл мог создавать всего лишь десять стражей тьмы в день. И хотя эти создания были невероятно могущественными, использование значительной части своей эссенции зла делало его временно ослабленным. Тем не менее, даже в этом состоянии физическая мощь Азариэла оставалась достаточной для победы над существами ранга ловца мрака 17-18 уровня.
Важно отметить, что эссенция зла могла восстановиться за два часа, возвращая Азариэлу его полные силы и возможность создавать новых стражей тьмы.
Азариэл, стремясь к совершенству в своей темной искусственной армии, сознательно ограничивал создание лишь десяти стражей тьмы в день. Его стратегия была ясна – избегать сражений с теми, кто не представлял для него настоящего вызова. В глазах Азариэла, сражение с более слабыми противниками казалось бессмысленным, лишенным той страсти и опасности, которую он находил в битвах с достойными соперниками.
Азариэл всегда искал сильных противников, стремясь к смертельным ситуациям, которые могли испытать его и привести к пределам его сил. Этот поиск вызовов и опасностей делал его более могущественным и опытным в мире Эмбрисферы. В то время как он мог создавать даже более множество стражей тьмы, его выбор был обоснован стремлением к истинным испытаниям и битвам, способным пробудить в нем темные аспекты его сущности.
*-*-*
Азариэл задумался: "Думаю, пришло время вернуться в дворец. Интересно, как там Зен? Надеюсь, этот извращенка не прикасался к нему, пока меня не было."
Из тени Азариэл извлек рунический камень. Это был Камень Возвращения. Если демон вливает в камень свою эссенцию зла, то он мгновенно телепортируется.
Азариэл, прежде чем использовать Камень Возвращения, аккуратно выложил все трупы зверей, разбросанные вокруг, в своё теневое хранилище. Не ограничиваясь этим, он приказал своим Стражам Тьмы войти в его тень, и они, словно поглощенные мраком, исчезли из леса, следуя своему повелителю.
С телепортацией завершенной и все убранное в тень, Азариэл быстро исчез из леса, оставив позади лишь пустоту и тишину.
Азариэл, вернувшись дворец, направился к комнате охотников, где собирались все слуги и вассалы, предоставляющие доклады об успешных охотах. Комната была наполнена мистическим светом, отражающимся от стен, украшенных рунами.
Азариэл подробно описал свою охоту, выделяя свои новые достижения и стратегические решения. В комнате собрались и другие охотники, предоставляя свои отчеты. Их разнообразные истории создавали волнующую атмосферу, напоминая о том, что в мире Эмбрисферы всегда существуют тайны и опасности, ждущие своего разгадывания.
Закончив доклад, Азариэл собирался уйти, но его остановила одна горничная, говоря: "Прошу прощения! Это вы, Азариэл?"
Азариэл посмотрел на ту, кто с ним обращалась. Внешность горничной была завораживающей: ее черные волосы складывались в элегантную прическу, а огненные глаза сияли загадочным светом. Её кожа, окаймлённая изысканными узорами, выделяла её демоническую природу. В её облике чувствовалась изысканность и таинственность.
Азариэл ответил: "Да, это я. Что случилось?"
Горничная обрадованно сказала: "Я, наконец-то, вас нашла. Господин приказал мне отвести вас к нему, прошу, за мной."
Азариэл ответил: "Хорошо."
Горничная, улыбнувшись, склонилась в знак уважения и быстро направилась вперёд, ведя Азариэла по коридорам дворца к месту, где его господин ждал.
Азариэл подумал: 'Блять. Что от меня надо этому зелёному говну'
Азариэл, подавляя свои негодования, последовал за горничной внутрь дворца. В его мыслях возникали вопросы и размышления о том, что может потребоваться от него этот загадочный господин. Всё ещё окутанный аурой своей могущественной тьмы, он готовился к встрече, с определённым беспокойством о том, что может следовать.


    Темный Путь к Скрижали: Зов Башни Эволюции

    В рабочем кабинете Аденель, освещенном тусклым светом свечей, сидел на высоком кресле. Перед ним стоял Эвертон, демон Ловца мрака 16-го уровня, он выглядел довольно молодым, ростом 180 см. Его бледная кожа создавала контраст с темно-фиолетовыми волосами и глазами. Одет в странное откровенное одеяние, выделяющее его индивидуальность. На лбу у него два маленьких рожка, подчеркивающих его демоническую сущность.
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Они стояли в молчании некоторое время, пока дверь не распахнулась.
Вошел Азариэл, вызывая внимание своей темной ауры. Аденель, заметив его, начал свой рассказ: "Вы знаете, зачем я позвал вас двоих?"
Эвертон ответил: "Не имею понятия."
Азариэл добавил кратко: "То же самое."
Аденель вздохнул и продолжил: "Причина в том, что через месяц откроется Башня Эволюции. Вам придется принести мне Скрижаль Эволюции любым возможным способом, любой ценой."
---
Башня, подобно подземельям, представляет собой творение Верховного Архонта Испытаний. В отличие от подземелий, башня олицетворяет высоты и сложность испытаний, которые предстоит пройти тем, кто решит вступить в ее сверхъестественные коридоры.
Каждый этаж башни является уникальным испытанием, предлагающим собой особые задания и вызовы. Лишь успешное выполнение этих заданий открывает доступ к следующему этажу, позволяя исследователям двигаться вверх и сразиться с новыми вызовами.
Эти задания, как загадочные головоломки или сражения с могущественными существами, создают сложный лабиринт испытаний, предназначенных для того, чтобы проверить силу, смекалку и решимость тех, кто смеет взойти на следующий уровень башни. Зачистив каждый этаж, исследователь может продвигаться вверх, открывая все новые тайны и вызовы, которые только углубляются в магию и загадочность этого мира.
На самом последнем этаже башни Верховного Архонта Испытаний ожидает истинное испытание — схватка с могущественным боссом, стражем вершины этой загадочной структуры. Босс, представляя собой вершину всех испытаний и вызовов, становится конечной преградой для тех, кто смог добраться до этого момента.
После титанической битвы, при успешном уничтожении босса, открывается сундук с сокровищами — наградой за пройденные испытания. Этот сундук, аналогично сокровищам, оставленным боссами в подземельях, содержит уникальные и могущественные предметы, силу которых можно использовать в дальнейших приключениях.
Таким образом, покорив вершину башни, исследователь не только демонстрирует свою силу и мастерство, но и обнаруживает богатства и возможности, которые пребывают в этом таинственном и магическом мире.
---
Эвертон спросил: "Где расположена башня эволюции?"
Аденель достал из своего пространственного хранилища какие-то документы и передал их Эвертону, сказав: "Всё написано здесь. А теперь идите и прочтите его, после чего быстро выполните работу."
Эвертон ответил: "Да, Господин."
Эвертон и Азариэл вышли из кабинета.
Эвертон и Азариэл направились куда-то внутри дворца, где Эвертон смог ознакомиться с предоставленными Аденелем документами.
В процессе чтения каждой строчки Эвертон старался усвоить всю необходимую информацию. Чем больше он читал, тем сильнее его удивление. Оказывается, башня эволюции расположена в мировой сфере Верховного Архонта Испытаний.
Его изумление возросло, узнав о силе Азариэла. В документе было написано, что Азариэл способен дать достойный бой в сражении один на один с низшим демоном 2-го уровня.
Эвертон воскликнул: "Черт, что у него за родословной такая?"
Азариэл, тем временем, создавал рыцарей тьмы для пополнения своей армии в другой пустой комнате.
(Автор: Я изменил стражи тьмы на рыцари тьмы.)
Азариэл, закончив создание первых пятерых рыцарей тьмы, решил отложить создание оставшихся пяти на потом.
Войдя в комнату, где Эвертон читал документы, он спросил: "Ты закончил?"
Эвертон, взглянув на Азариэла, ответил: "Да."
Азариэл продолжил: "Ну и где расположена эта башня?"
Эвертон, вежливо обращаясь, начал рассказывать всю информацию о башне. Башня, как уже упоминалось, расположена в мировой сфере, которую создал Верховный Архонт Испытаний.
Вход в Башню Эволюции, творение Верховного Архонта Испытаний, подчинен строгому закону: существа, желающие пройти испытания башни, не могут превышать 2-го ранга. Это предельное ограничение является высшим законом, установленным самим Верховным Архонтом, и никакие исключения не допускаются.
Попытка существа более высокого ранга нарушить этот закон приведет к безжалостному уничтожению. Не только душа подобного существа будет стерта из существования, но и само его сознание будет безвозвратно уничтожено. Это воздаяние за дерзкое нарушение высшего порядка и пробуждение сил, способных стереть существо из реальности.
Эта суровая мера делает нарушение закона не просто смертельным наказанием, а страшным актом исчезновения существа, страшнее даже чем сама смерть. Таким образом, Верховный Архонт Испытаний подчеркивает свою непоколебимость и стремление подчинить свои испытания высшим законам этого таинственного мира.
Азариэл внимательно слушал информацию, ухмыляясь при упоминании жестоких законов башни. Он задал вопрос: "И какие именно испытания нас ждут внутри? Есть ли что-то, о чем стоит предупредить?"
Эвертон, читавший документы, ответил: "Каждый этаж башни предоставляет уникальные испытания, от головоломок до битв с могущественными существами. Однако, подробные детали не раскрываются. Нас ожидают неизведанные опасности и неизвестные вызовы."
Азариэл удовлетворенно кивнул: "Отлично. Чем сложнее, тем интереснее. Пора взойти на новые высоты тьмы."
Азариэл продолжал: "Эвертон, мы отправимся через день. Собери ещё 3-4 демона для нашего отряда."
Эвертон ответил: "Да, как скажете."
Азариэл улыбнулся, чувствуя волнение предстоящего приключения. "И не забудь привести самых бесстрашных и сильных. Внутри башни нас ждут вызовы, с которыми можно справиться только с нашей мощью и союзниками, готовыми идти до конца."
Эвертон кивнул, подтверждая свое понимание, и направился на поиски демонов для формирования мощного отряда. Азариэл же приступил к дополнительной подготовке перед выходом в новое темное испытание.
В мире демонов подчинение часто определяется не только рангом и возрастом, но прежде всего силой. Это правило особенно ярко проявляется в отношениях между демонами, где подчинение возникает перед тем, кто обладает выдающейся мощью.
Эвертон, несмотря на свой ранг Ловца мрака, исполняет приказы Азариэла, чья сила и власть делают его сильным взглядом в мире демонов. Силовая динамика превышает формальные ранги, и в этом мире, где сила считается высшей ценностью, демоны признают могущество сильных независимо от их ранга.
Таким образом, Азариэл, обладая рангом "Рождённый" и выдающейся силой, с легкостью приобретает подчинение со стороны Эвертона, подчеркивая, что в мире демонов мощь является непреложным фактором, определяющим иерархию и власть.
Азариэл, оставшись один в комнате, решил продолжить создание рыцарей тьмы. Однако, как только он собирался это сделать, вдруг пришла ему мысль: "А что, если я использую всю эссенцию зла, чтобы создать одного рыцаря тьмы?"
Азариэл, решив использовать всю свою эссенцию зла для создания одного могущественного рыцаря тьмы, окружил себя мраком и начал процесс темного творения. Энергия зла в его внутреннем ядре расцвела, создавая поражающее воображение зрелище. Лужайка мрака исходила от него, заполняя комнату темной энергией.
Постепенно мрак начал принимать форму. Из эссенции зла Азариэла вырисовывался величественный рыцарь, облеченный в доспехи, искусно выкованные из самых темных кошмаров. Каждый элемент его брони озарялся тусклым свечением мистической энергии.
По мере того как рыцарь тьмы приобретал форму, он начал проявлять признаки сознания. Его глаза загорелись зловещим светом, и он взглянул на своего создателя, Азариэла, словно ожидая указаний.


    Тень Эволюции: Сбор союзников

    Азариэл смотрел с удовлетворением на своего самого сильного рыцаря. Решив, что он заслуживает имени, он сказал: "Твоё имя будет Эйзен."
Рыцарь тьмы Эйзен опустился на колени, произнеся: "Благодарю, Ваше темное величество."
Азариэл, услышав его, добавил: "Этот титул мне нравится, но пока назови меня мастером."
Эйзен ответил: "Ваш приказ - абсолютный закон для меня."
Азариэл приказал: "Покажи мне свой интерфейс."
Эйзен поднялся с колен и вызвал свой интерфейс. Азариэл увидел, как синий экран появился перед Эйзеном, и начал внимательно читать его статус.
———————————————————
• Имя: Эйзен.
• Класс: Рыцарь тьмы.
• Ранг: Низший.
• Уровень: 1.
• Способность: Теневой клин. (ранг: E.) – позволяет рыцарю тьмы обволакивать своё оружие теневой энергией, увеличивая его пронзающую силу и делая удары ещё более смертоносными. Эта способность также может использоваться для создания теневых барьеров или стрел, предостерегая владельца от вражеских атак.
• Сила: 50. / Ловкость: 50. / Телосложение: 55. / Интеллект: 50. / Эссенция зла: 500.
• Навыки: [Теневое оружие lvl1: Владение оружием, погруженным в мрак, способным наносить урон как физическому, так и темному врагам].
[Грубая Сила lvl1: При активации увеличивает физическую силу].
[Восстановление из мрака lvl1: Рыцарь способен извлекать силу из окружающей тьмы для восстановления своего здоровья].
[Теневая Телепортация lvl1: Умение перемещаться между теневыми областями, обеспечивая тактическое преимущество в бою].
[Подавление света lvl1: Может ослабить или поглотить свет в окружающей среде, создавая темные условия для врагов].
[Тёмная магия lvl1: Владение магией, связанной с тьмой, позволяет применять различные заклинания для атаки и защиты].
———————————————————
Азариэл, находясь на ранге "Рождённого", демонстрировал свою выдающуюся силу, создавая рыцаря Низшего ранга. Этот акт требовал от него полного использования своей Эссенции Зла, прибегнув к полному извлечению ее потенциала. Его умение "Абсорбция энергии" работало на пределе, поглощая окружающие энергии и трансформируя их в мощь для создания рыцаря.
В этот момент количество и плотность Эссенции Зла Азариэла превосходили ожидания для его ранга, приравниваясь к мощи на уровне 3-го ранга, 2-го уровня. Этот подвиг подчеркивал его уникальные навыки и стремление к силе, позволяя ему творить существа, превосходящие обычные рамки его ранга.
Азариэл, изучив статус Эйзена, удовлетворенно кивнул. "Ты будешь мощным подчинённым, Эйзен. Теперь научись использовать свою темную сущность с максимальной эффективностью. Помимо твоих навыков с оружием и силой, развивай и осваивай новые аспекты своей тьмы."
Эйзен ответил: "Благодарю за доверие, мастер. Я не подведу."
Азариэл улыбнулся и продолжил подготовку к предстоящей миссии в башню эволюции.
Через некоторое время Эвертон привёл с собой 4 демона.
Он сказал, глядя на Азариэла: "Азариэл, это демоны, которые хотят присоединиться к рейду на башню эволюции."
Азариэл ответил: "Вот как! Ну, представьтесь."
Эти демоны не были возмущены, так как Эвертон уже рассказал им о Азариэле. Если бы кто-то другой говорил, что Рождённый может победить Низшего демона, никто бы не поверил.
На что Эвертон добавил, что это подтвердил сам Аденель. И даже продемонстрировал это, показав содержание документов.
Демоница произнесла соблазнительном тоном: "Меня зовут Лейла, я ловец мрака 20-го уровня. Приятно познакомиться, лидер."
Лейла предстала перед ними с изысканной внешностью: алая кожа, густые черные волосы, обрамляющие ее лицо. В ее глазах таится загадочный свет, а ее наряд выражает аристократичный стиль.
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Другие представились: "Я Лилиана, ловец мрака 20-го уровня."
Лилиана с бледной кожей и металлическими синими волосами, создающими изысканные узоры. Ее взгляд полон загадочности, а наряд подчеркивает изысканный вкус.
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"Меня зовут Малакай, пиковый ловец мрака," - с энергией заявил демон с темно-красной кожей и пламенными волосами, отражающими его огненную сущность. Мускулистая фигура придает ему внушительность, а его глаза сверкают огненной страстью.
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Последний произнес холодным голосом: "Айден, ранг такой же, как и у них."
Айден - демон с холодной голубой кожей и металлически синими волосами. Его взгляд пронзает, а крылья, как ледяные перья, добавляют загадочности и элегантности.
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Азариэл приветствовал демонов: "Приятно познакомиться, Лейла, Лилиана, Малакай и Айден. Добро пожаловать в наш отряд. Вместе мы сможем покорить башню эволюции."
Лейла, с изысканной внешностью, благородной кожей и черными волосами, кивнула с уважением. Лилиана с металлическими синими волосами и бледной кожей подняла глаза с загадочным взглядом. Малакай с огненными волосами и пламенной страстью в глазах улыбнулся, а Айден, хладнокровный демон с ледяными перьями на крыльях, поднял бровь в знак утверждения.
Азариэл сказал: "Пока что отдахните, через 5 часов мы отправимся."
Подготовки к рейду начались, и Азариэл ушел, чтобы продолжить свои стратегические приготовления. Демоны приступили к отдыху, зная, что предстоящее испытание будет сложным, и они должны быть готовы ко всему.
Эйзен все это время следовал указанию Азариэля, тренируясь со своими способностями и навыками в теневом хранилище.
- 5 ЧАСОВ СПУСТЯ -
Все члены команды собрались в том же месте, что и раньше.
Азариэль извлек из тени свиток телепортации, который ему передал Аденель. Он не стал ничего говорить, сразу активировав свиток телепортации влив ему свой эссенции зла, и команда исчезла из этого мира, направляясь к мировой сфере и Башне Эволюции.
Азариэл, Эвертон и их команда демонов прибыли в мировую сферу, обнаружив, что они не одни в этом странном и разнообразном мире. Перед ними тянулись улицы, усыпанные высокими башнями и построениями, а существа различных рас и видов находились повсюду, увешанные доспехами и оружием.
Все вокруг кипело от жизни и активности. Другие демоны, а также существа, о которых Азариэл и его отряд ранее не имели представления, наполняли этот магический мир. Взгляды разнообразных созданий пересекались, создавая ощущение напряжения и ожидания.
Азариэл, сохраняя хладнокровие, направился вглубь этого мира, зная, что их приключение только начинается. Вместе с его отрядом они вступили в этот загадочный лабиринт Башни Эволюции, готовясь к тем вызовам, которые им предстояло преодолеть.
Они шли до тех пор, пока не наткнулись на здание, на котором висела табличка с надписью: "Гильдия Авантюристов Рэймхел".
Войдя в здание, они решили зарегистрироваться, ведь в башни и подземелья этого мира были доступны только авантюристам, как указано в документе.
Когда Азариэль и его команда вошли, все обратили внимание на них, особенно на Азариэля, ведь было странно, что маленький ребёнок излучал присутствие, сравнимое с третьим рангом. Никто не сомневался, что Азариэль – первого ранга, ведь у всех искателей приключений был навык обнаружения.
Это базовый навык, который получает любое существо Эмбрисферы после продвижения ко второму рангу.
Навык "Обнаружение" – это пассивный навык, позволяющая ощущать ранг других существ, превосходящих твой собственный на три ранга.
Азариэл, сохраняя свою таинственность, подошел к прилавку для регистрации, где его встретил гильдейский служащий. Заполнив необходимые документы, он получил возможность свободного путешествия не только по башне Эволюции, но и в других подземельях и башнях.
Теперь их приключение становилось еще более увлекательным и полным неожиданностей.
В трактире, освещенном приглушенным светом свечей, команда Азариэла наслаждалась атмосферой перед новым приключением. Заказав разнообразные блюда и напитки, они собрались за столом.
Азариэл, держа свой чай, внимательно глядел на своих спутников и начал разговор: "Башня эволюции откроется через месяц, так что у нас есть ещё 30 дней на подготовку."
Малакай, полный решимости, предложил: "Может быть, мы за это время сможем зачистить другие подземелья?"
Услышав предложение, Азариэл улыбнулся и ответил: "Именно то, что мы и собираемся делать." Веселое обсуждение планов наполнило воздух в трактире, создавая атмосферу предвкушения приключений.


    Подземелье Теней.

    Команда Азариэла, собравшись в гильдии, обсуждала планы на следующие приключения. Азариэл, держа свой чай, заговорил: "Наши приключения в башне эволюции начнутся не раньше, чем через месяц. За это время мы можем пройти через другие подземелья, находящиеся в этом районе низкого уровня."
Лилиана выразила интерес: "А есть какие-то конкретные подземелья, которые вы хотите исследовать?"
Азариэл отвечал: "Да, есть пара мест, где мы можем получить ценные ресурсы и опыт для нашей команды. Например, Подземелье Теней."
Эвертон задал вопрос: "Почему именно это места?"
Азариэл пояснил: "Просто так, я хочу улучшить свой навыки тёмного элемента." Азариэл продолжал: "Вы тоже можете выбирать какой-то подземелья каторый хотите пройти. Мы можем и их тоже зачистить. Но сначала подземелье теней."
Команда, воодушевленная предстоящими приключениями, направилась к Подземелью Теней. В пути они обсуждали свои стратегии и силы, готовясь к битвам, которые ждали их в мраке подземелий.
По прибытии к входу в подземелье, Азариэл поднял руку, знаком указывая на своих союзников. "Здесь начинаются наши испытания. Помните, демоны, каждый шаг в Подземелье Теней — это возможность стать сильнее."
Они вступили во тьму, готовые к новым вызовам и опасностям, которые скрывались в глубинах этого загадочного подземелья.
*-*-*
Внутри Подземелья Теней царил мрак, только периодически пробиваемый лучами света, проникающими сквозь трещины в потолке. Команда двигалась осторожно, ожидая любую угрозу, которая могла поджидать в тени.
Лилиана, используя свой навык обнаружения, выявляла слабые световые следы вокруг. "Есть что-то там впереди", прошептала она, указывая на темный коридор.
Азариэл произнёс: "Идёмте."
Команда начали двигаться скрывая свой присутствие в направлении откуда должно быть кто-то. Когда они дошли то увидели гумонойдного монстра.
Монстр, гуманоид высотой 2 метра, имел худощавое тело с тёмной кожей, усыпанной множеством ртов, каждый с острыми зубами. Его зловещий вид подчёркивался тем, как он изгибал свои когтистые конечности. Этих монстров называют тенавр.
Азариэл тихо прошептал: "Я сам справлюсь." И исчез со своего места, мгновенно появившись сзади монстра. Ощутив присутствие Азариэла, тенавр моментально повернулся, издав грозный крик, и бросился в атаку. Подойдя ближе к Азариэлу, тенавр размахнулся своими острыми когтями, стремясь уничтожить демона. Однако Азариэл быстро реагировал, избегая удара с лёгкостью.
Тенавр, разозлившись, начал проявлять свои уникальные навыки. Тёмная аура окружила его когтистые конечности, а рты на коже загорелись неярким сиянием. С этим новым зарядом энергии тенавр атаковал с ещё большей силой и хитростью.
Азариэль почувствовал изменение в атмосфере, но не воспринимал этого всерьез. Маленький демон решил атаковать и собирался ударить тенавра кулаком. Само собой разумеется, Ази не использовал всю свою силу, даже не прибегнул к своему навыку.
Демоненок лишь проявил часть своей мощи, и, когда он готовился к удару, из рта тенавра вырвался фиолетовый луч, направленный в грудь Азариэла. Было прямое попадание, хотя демонёнок мог легко уклониться, он не стал этого делать не считая этот луч серьезной угрозой.
Черная чешуя Азариэла легко отразила атаку. Маленького демона это особо не беспокоило. Больше всего его привлек сам луч, который, по его мнению, был потрясающим – быстрым и смертоносным, хотя не для Азариэла.
Он решил подражать тенавру, открыв рот. Маленький демон сфокусировал эссенцию своего зла в роте. Сильно концентрированная энергия начала принимать форму шара, становясь все больше. Но этот процесс не закончился. Ази сжал этот шар энергии до маленького размера и выпустил его сильно сжатым и сконцентрированным.
Из рта Азариэла вылетел темный шар с невероятной скоростью, точно прицелившись в тенавра. Это попадание вызвало мощный взрыв, мгновенно убив монстра.
Увидев результат, Ази был немного разочарован. Он ожидал лазерный луч, но вместо этого получил взрывной шар. Глубоко вздохнув, маленький демон смерил созданным навыком. Затем он открыл интерфейс, чтобы изучить, какой навык он создал.
———————————————————
•Навык создан.
•Описание навыка: Когда демон сосредотачивает свою эссенцию зла, формируется плотный и сильно сконцентрированный шар тьмы. Этот шар обладает потрясающей скоростью и мощью.
Этот шар способен проникнуть сквозь тьму, мгновенно атакуя врагов демона. При контакте с целью он вызывает мощный взрыв, окутывая темнотой и уничтожая противников демона.
———————————————————
Азариэл мысленно произнес: 'Хм, неплохо. Назову этот навык (Адский Шар Тьмы)'.
Неплохо! Если бы кто-то видел описание этого навыка и услышал мысли Азариэла, он бы, вероятно, был поражен. Ази создал мощный навык всего за секунду, оставаясь на первом ранге. Это нечто, что способны сделать лишь высшие существа, такие как истинные демоны и драконы. Даже они оценили бы этот навык как весьма внушительный.
Азариэл собирался позвать свою команду двигаться дальше, но внезапно раздался шум шагов. Звуки взрыва, созданного Адским Шаром Тьмы, привлекли внимание других монстров, скрывающихся в темных уголках подземелья.
В другом направлении бежали десятки тенавров. Азариэл бросился к ним и, мгновение ока, приблизившись, лишь слабо ударил кулаком.
Ударная волна от простого удара кулака Азариэла была настолько мощной, что все тенавры были мгновенно уничтожены. Вихрь тьмы окутал монстров, и остался только мрак, поглощающий следы их существования.
Азариэл не прибегал к использованию навыков или эссенции зла для усиления своей силы. Все было основано на его чистой физической мощи.
Азариэл повернулся к своей команде и сказал: "Идемте, продолжим зачистку подземелья." И продолжил движение. Его тень быстро увеличилась и поглотила все предметы, оставшиеся после смерти монстров.
Эвертон, Лейла, Лилиана, Малакай и Айден побежали за демоненком. Увидев, как тень Азариэла поглощала предметы, они решили промолчать, полагая, что это навык Пространственного хранилища демоненка. И они не ошиблись.
Азариэл и его команда продолжали очищение подземелья. По мере того как они проникали вглубь, встречались с другими монстрами. Азариэл не торопился уничтожать их, предпочитая использовать свои навыки тактики.
Спустя несколько часов они пришли к комнате босса. Азариэл открыл дверь, войдя внутрь, они увидели монстра высотой в 4 метра, стоящего на 4 лапах. На его голове было множество рогов, кожа имела фиолетовый оттенок, алые глаза смотрели свирепо, а по всему телу протягивались щупальца.
Босс свирепо нацелил свой взгляд на группу демонов, готовый к схватке.
Демонёнок Азариэл свою очередь смотрел на босса с взглядом, полным скуки, словно вызовы подземелья едва ли могли привлечь его внимание.


    Пробуждение души. 1-ый способность. Артефакт: Цепи Грозы Разрушений.

    С момента, как Азариэл и его команда вошли в подземелье теней, прошло несколько часов. И они прямо сейчас находятся на 5-ом этаже, в комнате босса. Комната босса представляет собой обширную пещеру, охватывающую примерно 5 квадратных километров.
Рядом с Ази не было видно его команды, так как он поместил их в своё теневое хранилище, как только демоненок пришли в комнату босса 5-го этажа. По его мнению, босс этого этажа находится на 3-ем ранге, 1-м уровне.
Ази так предположил, потому что босс 4-го этажа был на 2-м ранге максимального уровня, то есть 20-го уровня. И не просто пиковый 2-й ранг, а всего шаг от 3-го ранга.
Аз с легкостью справился с боссами этажей от 1-го до 4-го.
И вот теперь, стоя перед боссом 5-го этажа, Аз подтвердил свои догадки. Босс этажа смотрит на Азариэла кровожадным взглядом. Расстояние между Азариэлам и боссом составлял около 1 км.
Босс 5-го этажа, поднимаясь над Азариэлом, выглядел внушительно. Монстр, покрытый темной чешуей, излучает зловещие оттенки. Его многочисленные острые шипы создают игру света и тени, подчеркивая его устрашающий облик. Глаза монстра сверкают глубокими красными лучами, создавая впечатление, что внутри него горит мрак. Все эти черты делали его внешность величественной и таинственной, подчёркивая его статус как босса в этом темном лабиринте.
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С яростным рёвом босс 5-го этажа бросился на Азариэла. Демонёнок, в ответ на вызов, поставил правую ногу вперёд, отдернул левый кулак и с размахом ударил кулаком. Из его кулака вырвался десятки толстых синих электрических разрядов, направленный прямо на встречную атаку босса.
Весь этот процесс занял всего лишь секунду, но в этот короткий момент напряжения воздуха казалось, что время замедлилось, ожидая раскрывающегося исхода этой эпической стычки.
Выпуская разряд электричества, Азраэль использует физическую динамику для максимизации скорости и урона. Размещение правой ноги впереди и удар кулаком с размахом создают эффективное движение, усиливающее поток электроэнергии и придающее больше мощности его атаке.
Электрические разряды попали прямо в босса, этот монстр не смог отреагировать несмотря на расстояние каторый находится от Ази. Босс зарычал от боли, но несмотря на этот бол, босс продолжал бегать к Ази.
Демонёнок увидев что босс жив и продолжает бегать сказал с улыбкой: "Он все таки в 3-им ранге, так что будет не просто его убить."
Аз использовал навык [Эфирное Скольжение] исчез со своего места и появился прямо над головой босса. Босс 5-го этажа сразу заметил это и собирался выбросить Азариэла из своей головы. Но маленький демон полажил ладонь на голову босса, и использовал навык [Электрический разряд].
Электрический разряд пронзил тело босса, и монстр издал страшный визг, терзаемый мощными электрическими импульсами. Босс, покачиваясь, пытался избавиться от агонии, но демонёнок Азариэл удерживал его могучий удар.
С усиленной электрической атакой Азариэла босс начал ослабевать, и его движения замедлялись. Демон, продолжая держать контроль, сказал с насмешливым тоном: "Наверное, пора закончить эту игру, не так ли?"
Азариэл усилил разряд, направив всю свою энергию в босса, создав вихрь мощного электрического потока. Вскоре монстр, потрясённый этим последним ударом, рухнул на пол, и его форма стала растворяться в темноте подземелья, оставив после себя сундук с сокровищами.
Азариэл, стоявший на голове босса, приземлился прямо рядом с сундуком. Не теряя времени, он сразу открыл сундук, интересуясь, что же там будет. С мерцанием света и блеском сокровищ в сундуке демоненок обнаружил драгоценности и артефакты, которые обещали приносить ему ещё большую мощь в этом мире тьмы.
С мерцанием света и блеском сокровищ в сундуке, демоненок обнаружил драгоценности, артефакты и свитки навыков. Однако особенно привлек его внимание блестящий белым цветом жемчуг. Азариэл, схватив жемчуг, маниакально засмеялся: "Хахахахаха. Да, именно для этого я здесь. Жемчуг души."
Этот жемчуг был целью его поисков. Если демон, который не пробудил свою душу, поглотит жемчуг, то его душа пробудится — это была 100% гарантия. А если его поглотит существо с пробуждённой душой, то его душа станет сильнее.
Теперь, когда Азариэл получил жемчуг души, его душа, наконец, пробудится, и он обретёт свою расовую способность.
Подавив своё волнение, Азариэл открыл пасть и поглотил жемчуг души. Через 10 секунд демоненок почувствовал, какая-то сила медленно пробуждается внутри него. Однако, спустя 5 секунд, он внезапно заорал, ощущая оглушительную боль.
Азариэл внезапно застонал, его тело пронзила острая боль, словно тысячи игл пронзали его сущность. Демоненок содрогнулся, стиснув зубы, в борьбе с волной агонии, которая захлестнула его. Его чёрные глаза моментально наполнились болью и неописуемым давлением.
Какое-то неопределённое чувство пробудившейся силы смешивалось с мучительной болью, создавая внутренний хаос. Азариэл опустился на одно колено, держась за грудь, словно пытаясь удержать внутренний взрыв. В мраке подземелья его тёмная форма покачивалась, подчиняясь таинственному процессу, который только что начался в его душе.
Спустя час, наконец-то боль утихла, а за ней пришло уведомление интерфейса. Как только Азариэл собирался читать уведомление, вдруг почувствовал легкую головную боль. Как только головная боль утихла, в его голове начали появляться знания. Эти знания касались его вида и того, кто такие истинные демоны.
Переварив это только что появившееся знание, Аз задался вопросом, почему оно не появилось у него при поедании своей яичной скорлупы. Подумав некоторое время, он решил, что важнее всего, что он теперь знает свой вид.
Аз обратил внимание на уведомление.
———————————————————
Поздравляю! Вы пробудили свою душу и перешли на 1-ый уровень [Рождение].
Вы обрели 1 расовую способность вида истинных демонов [Тьма во Плоть].
• Тьма во Плоть (E: 0% мастерства): Истинные демоны могут обращать тьму в физическую форму, создавая из нее оружие, броню или даже живые создания. Эта способность дает им высокий уровень мастерства в бою.
———————————————————
Вопреки ожиданиям, Азариэл оказался недовольным своей новой способностью и произнес: "Какая-то банальность. У меня уже есть [Мастер Оружия], создание прочной [Чёрной Чешуи] и [Арморефорж] для живых существ. Нужно что-то более уникальное."
Однако в глубине его мыслей зреет осознание того, что расовые способности истинных демонов, возможно, привнесут в его боевую мощь нечто уникальное, что ещё не проявилось.
Тяжело вздохнув Азариэл произнёс: "Ну чтож. Потом попробуй на что этот способность на самом деле способен."
И он снова обратил свой взгляд сундук. Азариэл увидел странный 2 тёмные металлические цепи с острым концом как у копье. Он почувствовал у этих цепей странные злое энергия. Аз сказал: "Хехехе. А мне везёт. Этоже проклетый артефакт души."
Проклятые артефакты души представляют собой особые предметы, соединяющиеся с душой существа и подчиняющиеся владельцу. Эти артефакты становятся своего рода расширением способностей существа, так как они соединены с его душой, подобно обычным способностям. Разнообразие этих артефактов включает в себя предметы, такие как сфера, клык, книга и т.д, а также оружие, например меч, копье или кинжал и т.д. Такое соединение с душой делает эти артефакты мощными и преданно следующими указаниям своего владельца.
Азариэл взял в руку две цепи и начал вливать в них свою эссенцию зла. Когда он налил достаточное количество эссенции зла, он внезапно парализовал свою руку. Эмм, нет, скорее, он отрезал свою ладонь своими когтями и начал вливать свою кровь в цепи.
Как только процесс закончился, Азариэл почувствовал, как его душа соединилась с цепями.
Азариэл почувствовал, как энергия зла, его кровь и сама сущность демона стали неотъемлемой частью цепей. Сквозь эту связь он ощущал поток энергии и мог контролировать форму и остроту каждого звена.
В его поле зрения появился синий экран.
———————————————————
•Вы соединили свой душу с проклятым артефактом души [Цепи Грозы Разрушений].
Цепи грозы разрушений (lvl1): Металлические цепи с острыми концами, похожими на копья, обладающие способностью соединения с душой своего владельца. Эти цепи пронизаны тёмной энергией и становятся расширением силы владельца. Подчиняясь указаниям, цепи способны нарушать структуры энергии и материи, нанося разрушительные удары врагам.
•Способности:
1. Грозовой Приговор: Цепи способны вызывать энергетические разряды, разлетающиеся по вражеским формам, причиняя разрушительный ущерб.
2. Оковы Тьмы: Цепи обладают способностью создавать оковы из тёмной энергии, удерживающие и ограничивающие движение врагов.
3. Душевная Привязанность: Артефакт становится прочно связанным с душой владельца, позволяя ему вызывать и управлять цепями силой мысли.
4. Разрушительная Вихрь: Владелец может взбудоражить энергию вокруг цепей, создавая мощный вихрь, способный разрушить окружающие препятствия и вражеские структуры.
•Остальные способности артефакта запечатаны. Подняйте уровен артефакта что бы открыть другие способности.
Этот артефакт души предоставляет владельцу мощные возможности в бою, а его душевная привязанность делает его преданным и эффективным расширением способностей.
———————————————————
Причитав уведомлениеи интерфейса Азариэл произнес, улыбаясь своему новому оружию. "Отлично! Теперь давай посмотрим, что ты можешь сделать."
С помощью новых цепей, проникнутых эссенцией зла и кровью демона, Азариэл решил провести несколько тестов, чтобы полностью освоить свою новую расовую способность и оружие.


    Мощ [Цепи Грозы Разрушений] и [Адские Шары Тьмы]

    В густых джунглях 6-го этажа Азариэл ощутил влажный воздух и плотный зеленый мрак, создаваемый густыми ветвями и лианами. Таинственные шорохи наполняли воздух, а свет едва проникал сквозь густую листву, создавая зловещие тени.
Его команда все еще пребывала в теневом хранилище. Не то, чтобы Азариэла беспокоилась за них. Ранее ему не хотелось, чтобы они погибли, так как он намеревался использовать их в случае непредвиденных ситуаций.
Теперь, по входу на 6-ой этаж, демоненок просто забыл о них, поглощенный всем, что он получил на 5-м этаже.
Осматривая окружение, он произнес: "Интересно. Что меня ожидает на этом этаже."
Как только Азариэл собирался двигаться дальше, откуда-то полетела стрела, направляясь прямо в его голову.
Азариэл сразу отреагировал использовав способность цепи разрушения [Душевная Привязанность]. Это способность каторый позволяет вызвать [Цепи Грозы Разрушений] и управлять этими цепями силой мысли.
Две цепи с острыми концами вырвались из ниоткуда и обвились вокруг рук демоненка — одна на левой, другая на правой. Под контролем Азариэла они начали метаться, ловя и разрушая нападающие стрелы силой его мысли. Атака не ограничилась одной стрелой, так как сразу после её отражения на Азариэла обрушилась волна новых снарядов.
Цепи ловко и быстро отражали все стрелы, заставляя врагов беспокоиться.
Как только атака стрелами закончилась, Азариэл использовал способность [Цепи Грозы Разрушений], [Разрушительная Вихрь]. Эта способность взбудораживает энергию вокруг цепей, создавая мощный вихрь, способный разрушить окружающие препятствия и вражеские структуры.
Мощный вихрь, вызванный способностью [Цепи Грозы Разрушений], [Разрушительная Вихрь], разнесся по окрестным джунглям. Металлические цепи, пропитанные эссенции зла, начали вихриться вокруг него, создавая мощный воронковидный вихрь. С каждым оборотом вихря, эссенция зла разлеталась по окружающей растительности.
Деревья и растительность поддавались его силе, словно покоряясь гневу природы. Всё вокруг демоненка превращалось в разрушенный хаос — стволы деревьев ломались, лианы разрывались, а земля трещала от могущества вихря.
Радиус разрушения охватывал целый километр, обрушивая все в своем пути. Враги, пойманные в этом вихре, теряли всякую надежду на спасение, их фигуры исчезали в мерцающем вихре разрушения.
Азариэл, стоящий в центре этого природного яростного шторма, наблюдал, как способность его артефакта души [Цепи Грозы Разрушений], [Разрушительная Вихрь] преобразовывает джунгли в поле битвы, где лишь он оставался властелином хаоса.
На этом битвы не закончились. Вдалеке виднелись множесто теневые монстры, приближающимся со всех сторон. Силой своей воли, демоненок активировал [Грозовой Приговор].
Цепи грозы разрушений ожили, излучая эссенцию зла. С острыми концами, наподобие копий, цепи начали метаться в воздухе, словно стрелы из темного небесного луча. Грозовой Приговор разразился могучими энергетическими разрядами, поражающими теневых монстров.
Мгновенно вспыхнули мерцания молний, сопровождаемые грозовыми раскатами, когда цепи пронзали врагов, создавая светящиеся трещины в их темных формах. Теневые монстры оказались в пленении энергии, их движения замедлялись под властью могущественных цепей. Маленький демоненок стоял в центре этой энергетической бурь, готовый противостоять наступающему мраку.
Энергетические разряды [Грозового Приговора] пронзили теневых монстров, создавая иллюзию светящихся трещин в их темных формах. Однако, несмотря на мощь атаки, не все монстры были полностью уничтожены. Некоторые из них, хоть и ослаблены, продолжали двигаться вперед, сохраняя свою угрожающую тень. Битва ещё не завершилась, и перед Азариэлам встала задача справиться с оставшимися угрозами.
Очень удовлетворён своими способностями [Цепи Грозы Разрушений], демоненок Азз, устремил свой взгляд на оставшихся теневых монстров. С зловещей ухмылкой, он начал вызывать [Адские Шары Тьмы].
Эссенция зла сгущалась в плотные, сконцентрированные шары тьмы, появлявшиеся в воздухе с потрясающей скоростью. Черные сферы, подобно мраку самого бездны, множились вокруг демоненка, создавая армию темных сил.
С каждым шаром, который он вызывал, напряжение в воздухе возрастало. Потом, с злорадным махом руки, демоненок направил этот адский арсенал в сторону оставшихся теневых монстров. Шары пронзили тьму, взрываясь при контакте с врагами и окутывая их взрывами хаоса, поглощая их тьмой и уничтожая всех и вся.
Азариэл продолжал посылать в монстрам шары тьмы, пока он не истребил всех. Закончив свою атаку, Азариэл стоял на разрушенном поле битвы, окруженном мраком и сверкающими осколками их теневных сущностей. Адские Шары Тьмы Азариэла уничтожили всё в радиусе 5 км, оставив лишь следы мощи и хаоса в этом 6-ом этажа.
Позади Азариэла вдруг появился пространственное трещина. Этот трещина увеличивался пока не достиг 2 с половиной метра. Из него вышло существо.
Это существо имеет рост 2 метра, его темное красное тело увешано экзоскелетами. На спине выделяются шесть удлинителей, напоминающих паучьи ноги. Красные глаза и несколько рогов на голове придают ему загадочный и устрашающий вид.
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Этот существо сказал с улыбкой: "Блин, пацан, ты меня чуть не убил. Что за атака ты провернул?"
Азариэл, естественно заметив его сказал спокойно: "Тебе это ебать не должно."
Существо обиделись с словам Азариэла, сказал: "Ты вообще в курсе что убил всех мойх соратников?"
На то Азариэл сказал: "Нее, не в курсе. И мне на плевать на твой соратников. Кстати, ты кто!?"
(Что за тормоз?!).
Существо сказал: "Что ты за хулиган?! Меня зовуть Зарвел. Авонтюристь D ранга."
Азариэл посмотрел на Зарвела сказал: "Авонтюрист D ранг?! Вот как."
Азз подумал: 'У этого парня такой же количество и плотность эссенция зла как у меня. Значит он должен быть по крайней мере в 3-ом ранге, 1-го или 2-го уровня. Но количество и плотность Эссенция зла ничего не решить. Его физические силы может быть и более мощным. Я должен быть осторожен с этим парнем.'
Азариэл смог ощутить плотность и количество эссенции зла в теле Зарвела. Истинные демоны очень чувствительны к эссенции зла.
Зарвел сказал: "А как тебе назвать?"
Азз ответил кратко: "Азариэл."


    Обиснение

    (АВТОР: Я изменил название рангов от 4-го до 6-го.)
◇ 1. Рождение: от 1-го уровня до 10-го уровня.
◇ 2. Ловец Мрака: от 1-го уровня до 20-го уровня.
◇ 3. Низший: от 1-го уровня до 50-го уровня.
◇ 4.  Младший зло: от 1-го уровня до 100-го уровня.
◇ 5. Средний зло: от 1-го уровня до 200-го уровня.
◇ 6. Верховный зло: от 1-го уровня до 400-го уровня.
◇ 7. Дворец: от 1-го уровня до 600-го уровня.
◇ 8. Лорд Черной Пустоты: от 1-го уровня до 800-го уровня.
◇ 9. Король Апокалипсиса: от 1-го уровня до 1000- го уровня.
●Когда существо поднимается по рангам и его уровень снижается до 1, это не означает ослабление. Напротив, каждый подъем по рангам придаст существу удивительную силу, делая его в 10 раз мощнее, чем на предыдущем уровне. Этот процесс подчеркивает уникальный путь существа к силе и опыту, несмотря на постоянное снижение уровня.
●Каждый раз когда существо поднимается по уровням то его всё показатели будет увеличено на 500%. 1 единиц характеристики = 100%.
Например: Когда Сила: 10 будет увеличена на Сила: 11, его сила была увеличена на 100%.
Космос, и иерархия размеров.
1. Вселенная.
2. Мульти Вселенная.
3. Мета Вселенная.
4. Гига Вселенная.
5. Иота Вселенная.
6. Пета Вселенная.
7. Экзо Вселенная.
8. Омни Вселенная.
9. Квато Вселенная.
10. Вендека Вселенная.
Мир Эмбрисфера находится за пределами Мета Вселенная, прямо в Гига Вселенный, Эмбрисфера 2-3 раз больше чем Мета Вселенная.
(АВТОР: Я уменьшил размер Эмбрисферы. Теперь размер Эмбрисферы составляет 400-500 квадриллионов световых лет
◇◇◇
Размер Вселенной составляет порядка 93 миллиарда световых лет.
В 1 самым маленьким мультивселенным есть минимум 100000 вселенной.
Каждый вселенная находится от друг от друга по меньшей мере 1 миллиардов световых лет.
Если это так то какой минимум размер мультивселенная? Давай включим режим математики.
Давайте посчитаем: если в 1 мультивселенной есть минимум 100,000 вселенных, и каждая из них находится от другой на расстоянии по меньшей мере 1 миллиарда световых лет, то минимальный размер мультивселенной будет:
\[100,000 \text{ вселенных} \times 1 \text{ миллиард световых лет} = 100 \text{ триллионов световых лет}.\]
Таким образом, минимальный размер мультивселенной составит 100 триллионов световых лет.
Минимальный тут имеется ввиду самый маленький.
◇◇◇
Размер мультивселенная составляет порядка 100 триллионов световых лет.
В 1 Мета Вселенной есть минимум 100000 мульти-вселенной.
Каждый мульти-вселенная находится от друг от друга по меньшей мере 1 триллион световых лет.
Если это так то какой минимум размер мета ивселенная? Давай включим режим математики.
Давайте посчитаем: если в 1 Мега Вселенной есть минимум 100,000 мультивселенных, и каждая из них находится от другой на расстоянии по меньшей мере 1 триллион световых лет, то минимальный размер Мета Вселенной будет:
\[100,000 \text{ мультивселенных} \times 1 \text{ триллион световых лет} = 100 \text{ квадриллионов световых лет}.\]
Таким образом, минимальный размер Мета Вселенной составит 100 квадриллионов световых лет.
◇◇◇
Начиная с Гига Вселенной количество и радиус друг от друга будеть 5-10 раз больше.
◇◇◇
Всё этот теории я придумал. Всё выдумки что тут написал про размеры вселенных. Кроме самой вселенной, его размер по теории составляет по меньшей мере 93 миллиарда световых лет.
◇◇◇◇◇◇◇
После "триллиона" идут следующие числовые наименования:
- Квадриллион* (10^15)
- Квинтиллион* (10^18)
- Секстиллион* (10^21)
- Септиллион* (10^24)
- Октиллион* (10^27)
- Нониллион* (10^30)
- Дециллион* (10^33)
- Ундециллион* (10^36)
- Дуодециллион* (10^39)
- Тредециллион* (10^42)
- Кваттордециллион* (10^45)
- Квиндециллион* (10^48)
- Сексдециллион* (10^51)
- Септемдециллион* (10^54)
- Октодециллион* (10^57)
- Новемдециллион* (10^60)
- Вигинтиллион* (10^63)
- Унвигинтиллион* (10^66)
- Дуовигинтиллион* (10^69)
- Тревигинтиллион* (10^72)
- Кватторвигинтиллион* (10^75)
- Квинвигинтиллион* (10^78)
- Сексвигинтиллион* (10^81)
- Септемвигинтиллион* (10^84)
- Октовигинтиллион* (10^87)
- Нонвигинтиллион* (10^90)
- Тригинтиллион* (10^93)
- Унтригинтиллион* (10^96)
- Дуотригинтиллион* (10^99)
- Третригинтиллион* (10^102)
- Кваттортригинтиллион* (10^105)
- Квинтригинтиллион* (10^108)
- Секстригинтиллион* (10^111)
- Септентригинтиллион* (10^114)
- Октотригинтиллион* (10^117)
- Нонтригинтиллион* (10^120)
- Квадрагинтиллион* (10^123)
- Унквадрагинтиллион* (10^126)
- Дуоквадрагинтиллион* (10^129)
- Треквадрагинтиллион* (10^132)
- Кватторквадрагинтиллион* (10^135)
- Квинквадрагинтиллион* (10^138)
- Сексквадрагинтиллион* (10^141)
- Септенквадрагинтиллион* (10^144)
- Октоквадрагинтиллион* (10^147)
- Нонквадрагинтиллион* (10^150)
- Квинквагинтиллион* (10^153)
- Унквинквагинтиллион* (10^156)
- Дуоквинквагинтиллион* (10^159)
- Треквинквагинтиллион* (10^162)
- Кватторквинквагинтиллион* (10^165)
- Квинквинквагинтиллион* (10^168)
- Сексквинквагинтиллион* (10^171)
- Септенквинквагинтиллион* (10^174)
- Октоквинквагинтиллион* (10^177)
- Нонквинквагинтиллион* (10^180)
- Сексагинтиллион* (10^183)
- Унсексагинтиллион* (10^186)
- Дуосексагинтиллион* (10^189)
- Тресексагинтиллион* (10^192)
- Кватторсексагинтиллион* (10^195)
- Квинсексагинтиллион* (10^198)
- Секссексагинтиллион* (10^201)
- Септенсексагинтиллион* (10^204)
- Октосексагинтиллион* (10^207)
- Нонсексагинтиллион* (10^210)
- Септагинтиллион* (10^213)
- Унсептагинтиллион* (10^216)
- Дуосептагинтиллион* (10^219)
- Тресептагинтиллион* (10^222)
- Кватторсептагинтиллион* (10^225)
- Квинсептагинтиллион* (10^228)
- Секссептагинтиллион* (10^231)
- Септенсептагинтиллион* (10^234)
- Октосептагинтиллион* (10^237)
- Нонсептагинтиллион* (10^240)
- Октагинтиллион* (10^243)
- Уноктагинтиллион* (10^246)
- Дуооктагинтиллион* (10^249)
- Треоктагинтиллион* (10^252)
- Кваттороктагинтиллион* (10^255)
- Квиноктагинтиллион* (10^258


    Азариэл VS Зарвел.

    Встреча с Зарвелом создала натянутое напряжение в воздухе. Оба демона стояли, изучая друг друга, словно оценивая силу и возможные угрозы. Зарвел, не теряя уверенности, произнес: "Ты не такой уж и слабый, рождённый демон. Атака вихрём, использование цепей... интересные приёмы."
Зарвел продолжал с злой ухмылкой: "Но ты убил всех моих соратников. За это ты должен дать мне компенсацию."
Азариэл, не показывая никаких эмоций, ответил: "Пошёл нахуй."
Существо Зарвел ухмыльнулось: "Вот что ты выбрал! Значит тебе придётся умереть!"
Азз немного усмехнулся и бросился на Зарвела. В его руке появился черный жидкость. Этот жидкость по воле Азариэла начал изменять свой форма превращаяс в чёрную аллебарду. Азз использовал свой способность [Тьма во Плот].
Азариэл, с черной алебардой, замахнулся на Зарвела, высвобождая энергию тьмы в мощном ударе. Зарвел, окутанный пламенем и обороняющийся экзоскелетом, встретил удар, создавая вокруг себя вихрь пламени и тьмы.
Зарвел ответил, призывая огненные кинжалы из воздуха и направляя их в сторону Азариэла. Темная аллебарда в руках Азариэла блеснула, отражая свет кинжалов, прежде чем он с ловкостью увернулся, образуя тёмное щитом из Чёрной Чешуи.
Внезапно, Азариэл разразился Грозовым Приговором, вызывая молнии и энергетические разряды, которые разнеслись по полю битвы, обрушиваясь на Зарвела. Тот, воспользовавшись своим Экзоскелетным Щитом, устоял перед ураганом атак.
Зарвел в ответ создал огромный огненный смерч, который кружился вокруг него, сжигая всё на своём пути. Азариэл, воспользовавшись Темной Трансформацией, мгновенно ускользнул из опасности.
Вихрь страсти разразился, когда Зарвел, сотрясаемый могучим вихрем, вызванным его огненным смерчем, вырвался в атаку. Он метнул огненные стрелы, пронзая воздух и нацеливаясь на Азариэла. Тот, меткими движениями с чёрной аллебардой, отражал стрелы и в ответ высвободил поток Тёмного Вихря, который медленно поглощал окружающую среду.
В ответ, Зарвел, поднимая руку, вызвал из-под земли магмовые фонтаны, извергающиеся в воздух и образуя лавовые столбы. Азариэл, раскачивая аллебарду, создал защитный барьер из Чёрной Чешуи, предотвращая контакт с плавящимся огнём.
Но Зарвел не останавливался. Сверкающий взгляд наполнился огнём, и он воспользовался Кинетическим Ударом, отбрасывая Азариэла на дальнее расстояние. Азариэл, мгновенно воспользовавшись Эфирным Скольжением, исчез, появившись за спиной Зарвела.
Темные иллюзии Азариэла окружили Зарвела, замедляя его движения. В ответ, Зарвел поднялся в воздух, создавая пламенный торнадо, и ударил в него, разгоняя тьму вокруг.
Эта эпическая битва превращала окружающую местность в руины, оставляя за собой след разрушения и огня.
Сражение достигло своего кульминационного момента, когда Азариэл и Зарвел, окруженные огнём и тьмой, столкнулись в середине разрушенной площади. Азариэл, владея Цепями грозы разрушений, бросил их в Зарвела, создавая энергетические разряды и разрушая окружающую среду.
Зарвел, в ответ, высвободил свою Терминаторскую Ярость, увеличивая свою силу и начал мощный контратакующий шторм огня и лавы. Пламенные бури и магмовые потоки слились в смертоносной симфонии, обрушиваясь на Азариэла.
Внезапно, оба демона поднялись в воздух, создавая тёмные облака и магические огненные сферы, которые сталкивались в жаркой вихревой буре. Грозовые разряды и огненные лучи освещали тёмное небо, создавая нечто подобное апокалипсису.
Сила ударов и взрывов разбудила землю, и теперь вокруг них распахнулся разлом, вырывая части разрушенного ландшафта вверх. Взрывы и разрушения поглощали всё вокруг, создавая картину полного хаоса.
В этом моменте эпического столкновения, Азариэл и Зарвел продолжали метаться в бурю магии и разрушения, обрушивая свою мощь на друг друга в поисках победы в этом адском сражении.
В самом центре адского сражения, Азариэл и Зарвел выпустили свою окончательную магическую ярость. Аллебарда Азариэла, наполненная эссенции зла, разрушала всё на своём пути, создавая трещины в земле и поднимая клубы тёмного дыма.
Зарвел, создал огненный меч в руках, поднялся в воздух и вызвал потоки магмы, затопляя окружающую территорию. Огненные столбы вырывались из земли, образуя стены пламени, которые сверкали в свете энергетических вспышек.
Темные цепи Азариэла обвивали Зарвела, пытаясь удержать его, но Зарвел с магическим щитом из огня искал в каждом движении возможность контратаки. Мощные удары и взрывы тёмной энергии создавали вихри, искривляя реальность вокруг.
Внезапно, Азариэл вызвал Разрушительный Вихрь, разбивая структуры энергии и материи. Земля под ними колебалась, и огненные вихри завораживали в своей красоте и ужасе. Зарвел, сопротивляясь этой мощной силе, ответил вызовом Красного Гнева, усиливая свои атаки и пробивая через вихри тьмы.
В последнем мгновении кульминации, оба демона, Азариэл и Зарвел, высвободили свою абсолютную мощь. Магия и тьма переплелись в вихре яростных энергий, создавая магнитную бурю, которая обрушилась на всю окружающую местность.
Аллебарда Азариэла, находясь в тёмной руке демона, испускала энергетические вспышки, обрушиваясь на Зарвела. Огненный меч в руках Зарвела, поднимаясь выше, как живой огненный столб, вырывался в небеса.
Мощные удары сталкивались в земле, вызывая лавовые фонтаны и взрывы тьмы. Огромные порывы энергии швырялись в стороны, создавая кратеры и каскады магических искр.
Среди разрушенного пейзажа, Азариэл и Зарвел, оба измученные и одновременно поддерживаемые своей безграничной волей, продолжали свою великую битву. Они обрушивали свою атакующую магию, создавали звездные смерчи и адские темные порталы, заставляя землю дрожать и небеса сверкать в свете их столкновения.


    Азариэл VS Зарвел: Окончания битвы.

    В этой эпической схватке, магия и разрушение нарастали, как волны на бурном море. Аллебарда Азариэла, обвитая цепями грозы разрушений, металась в сторону Зарвела, разрывая воздух и создавая сотрясающие взрывы.
Зарвел, с огненным мечом в руках, вызывал потоки магмы и огненные столбы, которые взмывали вверх, создавая адскую атмосферу вокруг них. Огонь и тьма сливались в их могущественных атаках, оставляя после себя лишь руины.
Аллебарда Азариэла пронзила огненное кольцо, созданное Зарвелом, и разразила темные молнии, обрушивающиеся на всё вокруг. Огненные вихри сжигали землю, а тёмные взрывы рассекали воздух, оставляя за собой пейзаж апокалипсиса.
В последнем отчаянном усилии, Азариэл вызвал Разрушительный Вихрь, создавая магический купол тьмы, который вихрем распространялся по всему радиусу. Зарвел, чувствуя нарастающую мощь, поднялся в воздух и ответил Красным Гневом, искажая пространство своим огненным могуществом.
В этой последней фазе их схватки, земля дрогнула под тяжестью их магического противостояния. Азариэл, вихрь тьмы вокруг него, высвободил могущественный Грозовой Приговор. Молнии и энергетические разряды, созданные Цепями грозы разрушений, разрушали всё на своём пути.
Зарвел, окутанный огненным вихрем, в ответ вызвал огненные метеоры, которые летели вниз, оставляя после себя трассу горящих остатков. Столкновение магии и огня создавало вихрь разрушения, который охватывал всё вокруг.
Азариэл, в ультимативной попытке одолеть своего противника, призвал Тёмное Исцеление, восстанавливая свою силу и заживляя раны. Зарвел, не оставляя ему шанса на восстановление, направил всю свою агрессию в магическом вихре, который разрывал пространство.
Оба демона, на грани исчезновения, создавали страшные порывы энергии, и окружающий мир начал трескаться и раскалываться. Магические удары и взрывы поднимали клубы пыли и огня. Руины вокруг них были свидетелями этой адской битвы, которая несла с собой неизбежное разрушение.
На вершине своей магической мощи, Азариэл и Зарвел воплощали в себе силу тьмы и огня. Вихри разрушения сливались в одно, создавая магическую атмосферу, которая захватывала весь радиус битвы.
Азариэл, метнувшись вперёд, размахивал аллебардой с бушующей энергией. Цепи грозы разрушений летели в разные стороны, разрушая все в своем пути. Зарвел в ответ вызывал метеоритные дожди, которые оглушительно врывались в землю, оставляя за собой кратеры пламени.
Азариэл, подняв свою черную аллебарду, создал мощный Грозовой Приговор. Молнии разрывали небеса, принося с собой магическое разрушение. Зарвел, прикованный к земле, собирал вокруг себя огненные сферы, готовые в ответ разрушить все преграды.
Магия и огонь сливались в кульминационном столкновении, заставляя воздух взрываться от их могущества. Разгорающиеся пламя и тьма вырывались вокруг, оставляя после себя магические следы и обугленные руины.
Силы тьмы и огня сталкивались в последнем акте этой апокалиптической битвы. Азариэл, со своей черной аллебардой, и Зарвел, с огненным мечом, обменялись последними мощными ударами, которые вызывали каскады искр и огненные взрывы.
Цепи грозы разрушений, пущенные в хаос, пронизывали воздух, создавая широкий веер магической разрушительной энергии. Огненные шары и метеориты, выпущенные Зарвелом, сливались в адском танце огня, искривляя реальность вокруг.
Азариэл, сжимая аллебарду, вызвал могучий Грозовой Приговор. Молнии, подчиняясь его воле, разрывали атмосферу, падая на Зарвела с невообразимой силой. Зарвел, в ответ, создал магический щит из огня, пытаясь отразить сокрушительные атаки своего противника.
В это последнее мгновение их сражения, оба демона, ограниченные лишь своей выносливостью, высвободили свои последние энергетические взрывы. Взрывы магии и пламени обрушились на землю, расколов её на куски, оставляя за собой мрачные руины и черные следы разрушения.
На краю своей физической и магической выносливости, Азариэл и Зарвел вели великую схватку. Цепи грозы разрушений, обвивая вокруг Азариэла, излучали зловещую энергию, готовую разрушить все вокруг. В ответ, магические порывы огня от Зарвела создавали огненные стены, пылающие вокруг него.
Силы магии и тьмы сталкивались с такой яростью, что земля трещала под их ногами. Магические взрывы оставляли за собой воронки разрушения, а удары огня поглощали свет в окружающем пространстве. Радиус разрушений расширялся, поглощая все в своем пути.
Азариэл, собрав последние магические силы, вызвал Душевную Привязанность. Цепи грозы разрушений подчинились его воле, образуя невидимую связь между душой Азариэла и его аллебардой. Зарвел, осознав опасность, поднял свой меч и создал магический барьер, пытаясь отразить предстоящую атаку.
В следующем мгновении Цепи грозы разрушений обрушились с неописуемой силой. Магические взрывы и огненные лучи сливались в невероятной кинетической энергии, образуя яркое свечение и могучий вихрь магии.
Силы тьмы и огня сталкивались в последнем эпическом сражении. Азариэл, маленький и чернокрылый, метался вокруг Зарвела, темные цепи грозы разрушений вихрем обрушивая свою мощь. Зарвел, огненный и могучий, держал оборону, создавая барьеры из пламени, чтобы отразить атаки своего противника.
Цепи грозы разрушений, подчиняясь воле Азариэла, раскалывали воздух, создавая вихри магической энергии. Огненные стены, созданные Зарвелом, сопротивлялись этим атакам, вызывая взрывы пламени в ответ. Земля дрожала от магических сил, которые сошлись в этом беспощадном противостоянии.
Азариэл, взмахивая черной аллебардой, вызвал Грозовой Приговор. Молнии, столь смертельные, что они казались излучениями тьмы, разрывали воздух, направляясь к Зарвелу. Тот, с устремленным взглядом, использовал огненные метеоры, чтобы создать щит из пылающих камней, пытаясь отразить смерч атак.
В последнем акте этой эпической схватки, Азариэл и Зарвел высвободили свои последние запасы магической мощи. Цепи грозы разрушений, пущенные Азариэлом, взметнулись, создавая вихрь магии и тьмы вокруг него. Зарвел, поднимаясь на пламенных крыльях, выжигал следы своего пути, создавая стены огненных шаров в ответ.
Центр битвы стал магическим полем разрушения. Молнии и огненные снаряды сталкивались в воздухе, создавая магический фейерверк, который отражался в разбросанных по земле обломках. Земля дрожала от могущества их столкновения, создавая трещины и кратеры.
В последнем рывке энергии, Азариэл вызвал Тёмное Исцеление, используя свою эссенцию зла для заживления своих ран. Зарвел, видя момент слабости, создал магический взрыв, который рассеивал тьму вокруг. Оба демона, иссушенные битвой, стояли, готовые к последнему удару.
С мощным взмахом аллебарды, Азариэл вызвал магический вихрь в центре арены. Зарвел, несущий магмовый меч, ответил огненным вихрем. Магия, тьма и огонь слились в последнем потоке энергии, обрушиваясь на окружающий мир.
В мгновение их столкновения, магический вихрь расплескался вокруг, а земля разверзлась от их могущества. Тишина окутала поле битвы, оставив лишь иссушенные земли и следы неистовой борьбы двух демонов.
В момент наивысшей напряженности, Азариэл и Зарвел высвободили свои последние удары магии. Цепи грозы разрушений вихрем летели к Зарвелу, окутывая его вихрём тьмы и энергии. Зарвел, поднимая свой магмовый меч, создал последний барьер из пламени, готовясь отразить атаку своего соперника.
Цепи грозы разрушений проникли сквозь огненный щит, и Азариэл метнулся вперёд. Сверкающая аллебарда в его руках пронзила защиту Зарвела, создавая звездопад сверкающих искр. Огненный меч Зарвела поглотил в себя магию демона, но силы его впадения были уже неудержимы.
На середине этого апокалиптического столкновения, вихри тьмы и пламени затухли, оставив лишь после себя руины и пустоту. Зарвел, поддерживаемый своим огненным мечом, был побеждён могуществом Азариэла.
Демонические глаза Азариэла мерцали победой, и тишина окутала поле битвы, оставив только тень великого сражения и слабый свет затухающих искр.


    5-ой уровень достигнуть/ Ещё 1 способность и несколько новых навыков.

    Став ещё раз победителем в своей очередной эпический битвы Азариэл мысленно сказал: 'Интерфейс уведомлений'
Перед глазами Аззи появился экран:
———————————————————
[Поздравляю! Ваш уровень повышен от 1-го до 5-го].
———————————————————
Читая это, лицо и того чёрные лицо Азариэла стало еще более мрачным. Он выражал множество сложных эмоций, преимущественно негативных.
Азариэл, глядя на небо, выразил гнев: "КАКОГО ХРЕНА?!? Я УБИЛ ДЕМОНА 3-ГО РАНГА! ПОЧЕМУ ЖЕ МОЙ УРОВЕНЬ ПОДНЯЛСЯ ТОЛЬКО НА 5??? Я ДОЛЖЕН ПОДНЯТЬСЯ НА 2-Й РАНГ, ПО КРАЙНЕЙ МЕРЕ!"
Через минуту молчание, Азариэл тяжело вздохнув сказал: "Хаа, хер с этим. Что дальше?"
И смотря на экран, продолжал читать дальше.
———————————————————
[Вы изучили навык способностей "Тьма во Плот"].
[Создание Тёмной Алебарды: Мастерство в формировании алебарды из тьмы, обладающей остротой, способной проникнуть даже через самую прочную броню. Этот навык позволяет создавать и манипулировать этим оружием, направляя его магическую силу для поражения врагов и усиления атак темным влиянием].
[Вы изучили 2 общего навыка].
[1. Владение Цепей lvl 1 - Владение цепями представляет собой навык, который включает в себя мастерство в использовании цепей в различных ситуациях. Обладатель этого навыка обучен эффективному использованию цепей как оружия, инструмента и средства контроля].
[2. Владение Алебардой lvl 1 - Навык в области боевого искусства, сфокусированный на умении мастерски использовать алебарду. Этот навык охватывает различные аспекты боя с использованием данного типа оружия].
———————————————————
Тут Азариэл дал простой комментарие: "Ожидаема. Ну допустим."
———————————————————
[Вы обрели 1 базовый способность расы Истинных Демонов].
[Создание миньона (ранг D / 0% мастерства): Создание существ, подчиняющихся приказам хозяина].
———————————————————
Читав свой новый способность, Азариэл закрыв лицо правый рукой, разочарованно сказал: "Вот нахрена мне столько способности создающий существ?"
На 5-м и 10-м уровнях существо приобретет базовую способность своей расы. Таким образом, находясь в ранге "Рождение", существо получит в общей сложности 3 базовые способности своего вида, что придаст его навыкам разнообразие и уникальность. Однако наличие способностей расы сохраняется и в ранге "Ловца мрака", существо может обретать дополнительные способности своего вида каждые 5 уровней.
Через минуту, очередной раз тяжело выдохнув, сказал смотря на экран: "С этим ничего не поделаешь. Что дальше?"
———————————————————
[Вы получили 3 базовый навык Истинных Демонов].
[Третий Ока lvl 1: Обладающий этим навыком может открывать третий глаз, предоставляя возможность видеть скрытые и мистические аспекты окружающего мира. Этот навык также усиливает чуткость к энергетическим потокам и позволяет обнаруживать тайные обстоятельства и сущности].
[Мгновенная Телепортация lvl 1: Навык, который позволяет истинным демонам перемещаться мгновенно из одного места в другое без физического присутствия].
[Трансформация lvl 1: Позволяет обладающему этим навыком изменять свою физическую форму, принимая облик различных существ или объектов. Этот мастерство в трансформации не только обеспечивает приспособляемость к различным ситуациям, но также может использоваться для обмана врагов или создания неожиданных тактических преимуществ].
———————————————————
Каждый последующий уровень в ранге "Рождение" приносит существу нечто особенное — новый базовый навык, который отражает уникальные аспекты его вида. Эти прирожденные способности, предоставляемые на каждом уровне, выражают врожденные характеристики и особенности, делая существо более сильным и разносторонним по мере его повышения.
Прочитав последние уведомления, Азариэл сказал: "Хотябы расовые навыки меня не разочаровали."
Азариэл добавил: "Попробую навык [Третий ока]."
Азариэл, стоя в разрушенном месте после драки, медленно поднимает руку к лицу. Перед его третьим глазом пронзительный свет раскрывает скрытые аспекты окружающего мира. Он видит потоки эссенции зла, оставшиеся после схватки с демоном, и воспринимает мистические следы, оставленные бурей их сил.
Сфокусировав свой третий глаз на теле убитого демона, Азариэл раскрывает тайные обстоятельства этой битвы. Внимательно анализируя энергетические следы, он улавливает нюансы борьбы и демонстрации силы, получая ценную информацию для будущих сражений.
Третий Ока не только расширяет его восприятие, но и делает его более чутким к переменам эссенци зла в окружающей среде, предоставляя преимущество в выявлении скрытых угроз.
Закрыв трети ока, Азариэл сказал: "Хехехе. Не плохо. Этот навык мне очень понравился. А тепер попробую [Мгновенная Телепортация]."
Азариэл, сосредоточившись, активирует навык [Мгновенная Телепортация]. Внезапно, его фигура растворяется в эссенции зла, и в следующий момент он появляется в другой точке, мгновенно переместившись на 10 метров от первоначального местоположения.
Этот новый навык предоставляет ему не только стратегическое преимущество в бою, но и возможность эффективно избегать опасности или переходить между местами в мире Эмбрисферы.
Азариэл сказал с улыбкой: "И это тоже очень даже неплохо. Этот навык даже лучше чем [Эфирное Скольжение], если не считать что [Эфирное Скольжение] может создать иллюзию. Мне бы объединит этих двух навыков."
Мгновенная Телепортация действительно приносит удобство и гибкость в бою. Сочетание этого навыка с [Эфирным Скольжением] может создать мощную комбинацию маневренности и обмана. Азариэл был уверен что его противники будут удивлены и переоценят свои шансы.
Азариэл с нетерпением сказал: "Теперь [Трансформация]"
Сосредоточившись на навыке [Трансформация], Азариэл постепенно преобразил свою физическую форму. Его рост увеличивался, легко достигая двух метров. Мускулатура становилась невероятной. Преобразование продолжалось: чешуя, покрывающая его тело, исчезала, оставляя темно-фиолетовую кожу, хотя некоторые чешуйки оставались на рёбрах. Чёрные чешуи также остались в руках, шее и паре рогов, которые стали немного длиннее. В области бёдер появился смертельно тонкий хвост, также покрытый чёрной чешуёй.
Весь этот процесс занял 1 час из-за низкого уровня навыка. Удивительно, что за это время никто не напал на Азариэла.
Завершив трансформацию, Азариэл извлек зеркало из своего теневого хранилища, обычное и крупное, и взглянул на свое отражение.
Удивившись увиденному невероятному облику, можно было описать его тремя словами: "Мужчина среди мужчин." Несмотря на этот мужественный вид, Азариэл все еще сохранял свою устрашающую ауру.
Азариэл удовлетворенно произнес: "Хе. Мне нравится этот облик. Пожалуй, я останусь в нем."
Теперь обладая этим навыком, Азариэл может принимать различные облики, маскируясь под разнообразные существа или объекты. Трансформация станет мощным инструментом для скрытности и обмана в его приключениях в мире Эмбрисферы.
Посмотрев по сторонам, Азариэл сказал: "Ну, что ж. На этом завершаю тестирование своих новых навыков. Новую способность я опробую позже. Пора зачистить этот этаж."
Тень Азариэла расширилась, охватив площадь в 6 метров. Затем все предметы, выпавшие из поверженных монстров, поглотила тень, включая труп поверженного демона. Несложно догадаться, что Азариэл использовал навык [Теневое Хранилище], перенося все эти предметы в свою тень.


    Тень в тронном зале

    В тронном зале, под величественным светом гигантских свечей, Аденель, возвышался на троне. Его зелёные глаза сияли загадочной энергией, подчёркивая его необъятную власть. Волнистые волосы того же оттенка, что и его глаза, окружали его лицо, добавляя изысканности к его уже величественному облику. Сидя на троне, он излучал неприступность и власть.
Перед Аденелем стоял демон, его слуга. В присутствии Аденелья, демон склонился, преклоняясь перед своим повелителем. Тьма танцевала в его черных глазах, отражая преданность и подчинение к Аденелю.  Слуга демонстрировал свою преданность, готовый выполнить любую волю своего владыки в этом мрачном и величественном тронном зале.
Аденель, поднимая свою изящную руку, вызвал из тьмы пространственный мешок, который материализовался в его длани. Этот мешок, словно окно в иной измерение, излучал тёмное сияние.
С беззвучным вихрем мешок взмыл в воздух, стремясь к демону, стоявшему перед троном. Он был словно черная стрела, направленная на свою цель.
"Передай это Азариэлу." прозвучал голос Аденеля, проникающий в каждый уголок зала, заполняя его властью.
Слуга, подчиненный тёмному велению, медленно взял мешок в свои руки, готовый выполнить приказ своего владыки, сказал: "Да, Ваше Величество!"
"Иди," прозвучал приказ Аденеля, его голос, словно тёмная волна, наполнил зал. Под воздействием власти этого приказа, слуга, словно поглощенный тьмой, исчез в плетене теней. В мгновение ока его силуэт растворился в невидимых объятиях тьмы, оставив после себя лишь непроглядную мрак.
После того, как слуга исчез в теневых пучинах, рядом с Аденелем медленно проявился из тьмы силуэт. Красивое существо вступило в мир света, олицетворяя исключительную грацию и загадочность. Серебристые волосы его создавали мерцающий ореол, а лисьи уши и пушистый хвост придавали облику необыкновенную привлекательность.
Глаза существа, слегка светившиеся пурпурным, излучали загадочное влечение. Это прекрасное создание было столь обольстительным, что его присутствие словно наполняло воздух соблазнительным ароматом, соблазняя любого, кто осмеливался взглянуть на него.
[[image:/storage/reader-images/4e79bc5a1e760b0924d2ea5820720537d68127f9.jpg]]
Демон-лис, своим соблазнительным голосом, задал вопрос: "Что ты ему дал?" Аденель, с уверенностью в голосе, ответил: "Яйца возрождение."
В ответ, демон-лис выразил удивление и встрепенулся: "Ты серьезно? Зачем ты отдал яйца возрождения какому-то неизвестному? В этом яйце содержится половина твоей души. Если его уничтожат, ты потеряешь не только половину своей силы, но и способ воскрешаться."
С легкой улыбкой, Аденель ответил: "Это не какой-то неизвестный. Тот, кому я доверял свое возрождение, - это истинный демон."
При упоминании об истинном демоне в глазах демона-лиса вспыхнула жадность, словно пламя алчности, освещая его предательский взгляд. Аденель, почувствовав это влечение, направил на демона лиса холодный взгляд и спросил: "Вел, ты ведь не задумался сесть его?"
В ответ, демон-лис с именем Вел отмахнулся с улыбкой и сказал: "Да ты что, нет конечно."
На его лице была ложная невинность, но в его глазах таилась жадность и тайная амбиция.
*-*-*
В мире, где истинные демоны, считающиеся одними из самых могущественных существ, проживают, их тела стали объектом желания для многих. Миф о невероятной ценности их органов и тела распространился широко. Каждая часть их анатомии считается бесценным ресурсом, способным преобразовываться в мощные артефакты.
Из костей их тел можно создать оружие, обладающее сверхъестественной мощью. Каждый орган, каждый клочок плоти демона обладает уникальными свойствами, делая их желанным объектом для исследования и использования в магии.
Особое внимание привлекает кровь истинных демонов. Считается, что она обладает бесценными свойствами и является ингредиентом для создания эликсиров, придающих бессмертие или усиливающих магические способности. Такие ресурсы становятся предметом охоты и тайных сделок в стремлении обрести мощь, заложенную в самой сущности истинных демонов.
Несмотря на желание многих существ завладеть частями тела истинных демонов, страх перед этими тварями глубоко укоренился в сознании каждого живого существа. Истинные демоны не получили свое имя случайно — оно отражает не только их силу, но и невероятную жестокость, с которой они воплощают свою волю.
В мире, где зло царствует, где каждое существо насыщено жестокостью, истинные демоны выделяются своей более безжалостностью чем остальные существ, делая все остальные твари милыми и добрыми по сравнению. Попав в руки истинного демона, существо ощущает не только угрозу для своего физического существования, но и неописуемый ужас перед переживанием безграничной жестокости и страданиями. В этом мире зла даже сами зловещие создания признают, что истинные демоны — это высший уровень ужаса, способного довести их собственное понятие жестокости до нового, страшного предела.
Также многие существа стремятся избежать столкновения с истинными демонами, даже если они превосходят их по силе. Первая причина заключается в их уникальной способности создавать существ. Это делает сражение с истинными демонами дополнительно опасным, так как они могут мгновенно призвать подданных, изменяя баланс силы в свою пользу.
Второй причиной является их уникальный навык — [Неуязвимость]. Даже если существо каким-то образом сможет пробить эту неуязвимость, перед ним встанет ещё одно испытание в виде сверхбыстрой регенерации истинных демонов. Этот неумолимый процесс восстановления лишает противников возможности легко победить, создавая многогранный страх перед вступлением в сражение с такими могущественными и беспощадными существами.
Третьей, не менее весомой причиной, по которой многие существа стремятся избегать сражения с истинными демонами, являются их ошеломляющие мощные и разрушительные способности. Эти могущественные твари обладают огромными физическими силами, способными разрушать и искажать окружающий мир. Их атаки, будь то магия или физический удар, принесут не только смерть, но и полное исчезновение всего, что станет на их пути.
Силы истинных демонов несопоставимы с обычными существами, и их разрушительные способности создают атмосферу ужаса и беспомощности в любом противостоянии. Это ещё одна причина, по которой мудрые существа предпочитают не вступать в конфронтацию с этими монстрами, даже если они владеют огромной физической силой.
*-*-*
Аденель тяжело вздохнув, произнёс: "Главный, не убивай его."
Вел ответил с невидимой удовольствием: "Конечно, конечно."
Затем, вспомнив о чём-то, Вел спросил: "Кстати, ты не волнуешься за свою похищенную племянницу?"
Аденель отмахнулся: "Не, не волнуюсь. Для неё это будет лучше. Тот дурак, который её похитил, действительно подумал, что сможет укрыться от моего внимания. Но я позволил ему сделать то, что ему нужно было сделать."
Аденель, сохраняя свой спокойный вид, поддержал разговор: "А ты почему такой спокойный? Твой младший сын, вроде бы, тоже был похищен этим долбоёбом."
В ответ Вел фыркнул: "А, ты имеешь в виду этого ничтожество. Лучше бы он сдох. Он просто позор для моей семьи."
*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-
В огромной пещере разгорается схватка: перед брутальным рыцарем тьмы, Эйзеном, встает голем высотой 5 метров. Массивная фигура голема из черного камня, покрытая мистическими рунами, поднимается перед ним. Его форма напоминает человекоподобного великана с высоким лбом и массивными плечами.
Темные тени плавно обтекают тело голема, создавая впечатление изящной плавности в движении, словно дыхание тьмы придает ему жизнь. Глаза голема светятся глубоким сиянием, напоминая свечение светлячков в темной ночи, что добавляет загадочности этому могущественному созданию.
Среди этого визуального спектакля выделяется Эйзен, величественный рыцарь тьмы, оживленный живым доспехом, созданным Азариэлом. В бескомпромиссном столкновении между этим живым доспехом и теневом големом, пещера наполняется энергией силы и неистовством битвы.
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    Кристаллы Сущности Зла и Скаплины.

    После победы над экзоскелетным демоном, Азариэл безжалостно продолжал свою зачистку 6-го этажа подземелья теней. Его темная фигура мелькала тут и там, унесенная бурей смерти для всех монстров, встреченных на его пути. С каждым убийством, он внимательно собирал ценные предметы, перемещая их в свое теневое хранилище.
Беспрекословно и без устали, Азариэл продолжал этот резня в подземелье теней в течение пяти часов, не забывая ни о каком уголке этажа.
После пяти часов беспрерывного сражения, Азариэл решил наконец-то отдохнуть и опробовать новую способность. Сев на волун размером примерно в метр, он неожиданно провалился, оказавшись в яме. Реагируя быстро, Азариэл раскрыл свои жуткие черные крылья, но, увы, опоздал на несколько секунд. Падение было неизбежным, и этот "ребенок" с ростом в два метра каким-то образом умудрился упасть вниз головой. Последствия были неприятными, но в темных подземельях подвиги и проклятия встречаются не реже, чем войны и победы.
Встав с земли, Азариэл выразил свою неудовольство громким клятвенным возгласом: "Блядь! Какого хера только что произошло?!" В его голосе отражалось удивление и недоумение перед неожиданным и неловким падением.
Азариэл взглянул вокруг, осознав, что яма, в которую он провалился, оказалась огромной пещерой. Вокруг него расстилалась грандиозная и таинственная пейзажная картина пещерных образований. Темные сталактиты возвышались над головой, а тусклые отблески света проникали через узкие щели, раскрывая перед ним лабиринт подземелья.
На потолке множество светящихся кристаллов создавали необыкновенную атмосферу. Их свечение не только освещало пещеру, но и излучало мощную эссенцию зла, создавая темную и мистическую ауру. С каждым излучением кристаллов в воздухе оставался след таинственной зловещей энергии, напоминая, что это место насыщено не только светом, но и злыми силами.
Увидев светящиеся кристаллы, Азариэл не смог скрыть жадный и счастливую улыбку: "Это же кристаллы сущности зла¹."
Сказал он, замечая их блестящую красоту: "Если я поглощу эти кристаллы, то моя Эссенция зла непременно усилится. И есть 10% шанс случайно повысить уровень."
Он не мог упустить возможность укрепить свою мощь и даже повысить свой уровень, идея этого вызывала у него явное удовлетворение.
Азариэл, рассматривая светящиеся кристаллы, мысленно произнес: "Но есть одна проблема, кристаллы сущности зла на потолке, а у меня нет слуг, которые умеют летать."
Подумав несколько секунд, он быстро нашёл выход из ситуации: "Кажется, самое время опробовать новую способность: [Создание Миньона]." Сказал Азариэл, готовясь использовать свои новые способность.
---
Азариэл, хотя способен летать, решил не раздобывать кристаллы сущности зла лично по нескольким причинам. Во-первых, он предпочитал сохранять свою энергию и силы для более стратегически важных задач, чем просто сбор материалов. Во-вторых, использование своих слуг для таких задач позволяло им приобретать опыт и становиться более полезными в будущих боях. И, наконец, создание миньона с использованием новой способности давало ему возможность опробовать её в деле, проверив её эффективность и возможности.
---
Азариэл поднял руку вперёд, из которой вырвалось лишь 0,005% эссенции зла от общего запаса в его теле. Нынешний эссенция зла Азариэла было намного больше чем до того как он повысил уровень. И естественно причина этого было его повышение уровня.
Эта злая энергия сперва приняла форму пурпурного жидкого шара диаметром 1 метр. Постепенно жидкость начала изменять свой оттенок, приобретая коричневую окраску. Внезапно из этого шара выросли пара жутких крыльев, затем появились 2 руки с острыми, как бритвы, когтями, две ноги, напоминающие рептилии, 2 фиолетовых глаза и, наконец, рот каторый болше похоже на клюв. Шар принял длинную форму, достигнув 1,7 метра вместе с хвостом. Этот новый миньон, созданный из его собственной эссенции зла, ожил перед ним.
Посмотрев на создание, Азариэл удовлетворённо улыбнулся. Тело миньона было худым. Голова напоминала птицу, с двумя фиолетовыми глазами. Тонкие руки были гибкими и удобными для раскопок минералов: у них 3 пальцев с острыми когтями. Нога и хвост как у ящера.
Однако у Азариэла возникло ощущение, что сознание этого существа ещё не завершено. Решив этот вопрос, он принялся создавать разум для своего миньона².
Создавая разум для своего миньона, Азариэл направил часть своей эссенции зла в созданное существо. Внезапно миньон проявил интерес к окружающему миру, его багровые глаза наполнились любопытством, а движения стали более осознанными.
[Поздравляю! Вы изучили новый навык!]
[Создание Разума: Теперь вы можете придавать разум созданным вами существам, которые будут воспринимать вас как своего хозяина.]
Прочитав новый навык, Азариэл закрыл интерфейс и вновь обратил внимание на своего миньона.
Существо, обретшее разум, внимательно посмотрело на своего тёмного творца. Азариэл уверенно произнес: "Ты - мой новый миньон, и я создал для тебя разум. Теперь ты будешь служить мне с умом и преданностью. Я называю твою расу, к которой ты принадлежишь - Скаплин."
Миньон, взглянув на Азариэла, недоуменно кивнул головой, демонстрируя понимание. Новый слуга готов был выполнять приказы своего хозяина снова и снова.
На этом одном миньоне Азариэл не остановился. Он создал ещё несколько десятков скаплинов, наделяя каждого разумом, чтобы они стали преданными слугами, способными к производству и добыче минералов под его командованием. Каждый скаплин был уникален, обладая собственным характером и умениями, что придавало им индивидуальность в выполнении своих задач.
Азариэл глядя на скаплинов, указал пальцем на кристаллы сущности зла и приказал: "Соберите эти кристаллы." С его командой каждый скаплин взял на себя задачу, начав осторожно исследовать и добывать ценные кристаллы сущности зла.
Скаплины, к удивлению Азариэла, проявили отличные навыки в сборе ценных кристаллов. Их острые когти работали в качестве кирку. Их гибкость, смекалка и преданность в выполнении приказов хозяина сделали процесс добычи кристаллов сущности зла эффективным и успешным. Азариэл наблюдал, как его новые слуги проявляли удивительное мастерство в сборе ценных ресурсов.
Азариэл, интересуясь, сказал: "Мне бы посмотреть на ваш интерфейс." Он вызвал интерфейс первого Скаплина, стремясь изучить его функционал и возможности для более эффективного управления своими новыми слугами.
Азариэл, просматривая интерфейс, был доволен многообразием навыков у созданных им Скаплинов.
(Автор: Его статус я выложил в коментарии этой главы.)
Через 2 часа всё Скаплины вернулись на Азариэла ожидая новый приказ. Азариэл посмотрел на вверх и обнаружил что не остался ни единого кристалла сущности зла.
Увидев, что Скаплины вернулись без единого упущенного кристалла сущности зла, Азариэл удовлетворенно улыбнулся. Его надежные слуги продемонстрировали эффективность и преданность в выполнении задач. Он подумал, что создание разума для своих миньонов было оправданным и приносит плоды в виде отлично выполненных поручений.
Азариэл приказал: "Достаньте все кристаллы."
Скаплины моментально исполнили его приказ, извлекая все кристаллы сущности зла из своих Пространственных хранилищ. Не обладая пониманием сказанных слов, они инстинктивно почувствовали волю своего абсолютного монарха и справедливо выполнили его указание.
Через несколько секунд Скаплины закончили доставать кристаллы. Азариэл, не теряя времени, с жадностью положил все кристаллы сущности зла в свое теневое хранилище, опасаясь возможного кражи. Он четко осознавал ценность этих кристаллов и стремился сохранить их для себя.
*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*-*
1) Кристаллы сущности зла являются естественными образованиями, порожденными из высококонцентрированной и сжатой эссенции зла в окружающей среде. Имея в себе мощную и злую энергию, они становятся ценным ресурсом в зловещих и демонических мирах. Эти кристаллы обладают способностью усиливать магию, служат материалом для создания могущественных артефактов и даже могут быть использованы для воскрешения. Их зловещие характеристики привлекают различные существа, стремящиеся использовать эту кристаллизованную эссенцию для укрепления своей силы.
И конечно же и у этого кристалла есть ранг качества:
1. Низкий.
2. Средний.
3. Совершенный.
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2) Азариэл, обладая унаследованным знанием, которое пробудилось после пробуждения его души, осведомлен о навыках создания души и разума. В этом унаследованном знании содержится информация о различных навыках и способностях, включая как рассовые, так и общие. Каждый существо автоматически пробуждает рассовые навыки и способности по мере поднятия уровня. Существо другого раса не сможет использовать расовых способности кроме своих.
Однако общие способности и навыки требуют усилий и обучения. Азариэл должен самостоятельно осваивать эти умения, и другие существа, независимо от их расы и вида, также могут научиться и использовать эти общие способности.


    Рыцарь Тьмы VS Теневой Голем

    После того как все кристаллы были положены в теневом хранилище, Азариэл приказал: "Скаплин каторый я первым создал выйти вперёд."
Первый скаплин вышел из толпы и опустился на колени, готовясь принять указания своего монарха.
Обращаясь к нему, Азариэл говорит: "Ты, первый скаплин, получишь имя – Шадрим, базовые знания и душу. Отныне ты ответствен за свой народ. Развивайся, эволюционируй и становись сильнее."
Закончив свое произнесение, Азариэл начинает процесс создания псевдо-души, сначала собирая Эссенцию зла из окружающей среды. Затем, используя свои навык [Управление энергией], он формирует эту эссенцию в абстрактную структуру, которую можно назвать "теневым каркасом".
После этого Азз внедряет в этот каркас часть своей собственной Эссенции зла, придавая псевдо-душе уникальные черты, свойства и конечно же базовые знания каторый сам знал. Этот процесс наполняет псевдо-душу злой энергией, придающей ей индивидуальность.
Завершая создание, демон прокладывает тонкую связь между собой и псевдо-душой, обеспечивая контроль и влияние на создание.
Наконец, с завершением этого сложного процесса, Азариэл внедряет созданную псевдо-душу в тело первого Скаплина.
По завершении этого процесса, в глазах Азариэла мигнуло уведомление от интерфейса:
------------------------------------------------------------
[Поздравляю! Вы изучили 1 новый способность и 1 навык:
[Наделение Псевдо-Душой: Создать и передать искусственную душу для живого существа, придавая ему свойства, связанные с энергией и сознанием. Эта псевдо-душа может служить источником силы, усиливать способности существа или даже внедрять в него ментальные аспекты].
[Менталитрансфер: Существо с этим навыком способен передавать свои знания и опыт на определенные объекты, создавая своеобразные информационные импринты. Это позволяет объектам "обучаться" и обретать знания, которыми передал существо. Менталитрансфер может быть использован для передачи тактических навыков, языков, или даже профессиональных умений объекту, что делает его уникальным инструментом в обучении и взаимодействии с окружающим миром].
------------------------------------------------------------
Прочитав сообщение, Азз закрыл интерфейс и, удовлетворенно взглянув на своих Скаплинов, отвернулся, чтобы исследовать пещеру. С помощью своего особого навыка инвентаря, теневого хранилища, он расширил свою тень, поглощая всех Скаплинов и сохраняя их внутри¹.
-2 ЧАС СПУСТЯ-
Перед массивными металлическими вратами возвышается Азариэл. (Кто же еще если не он). Прошло уже два часа с того момента, как он создал и наделил псевдодушой Шадрима, и все это время он бродил по огромной пещере.
Азариэл исследовал каждый уголок в поисках кристаллов сущности зла, но, к его сожалению, таких кристаллов не нашлось. Зато он столкнулся с многочисленными теневыми монстрами, похожими на пауков, и уничтожал их, добавляя выпавшие предметы в своё теневое хранилище.
И вот, случайно следуя своему пути, Азз обнаружил врата, ведущие в комнату босса 6-го этажа.
Легкая улыбка появилась на лице Азариэла, когда из его тени вышел брутальный рыцарь тьмы, Эйзен, ростом в 3 метра. Рыцарь опустился на колени, ожидая приказа своего господина.
Азз произнёс: "Эйзен, пришло время проверить твою силу. Ты будешь сражаться с боссом 6-го этажа подземелья теней. Если победишь, я награду тебе душой."²
Рыцарь тьмы ответил: "Я вас не подведу, Мастер!"
В руке Азариэла появилась чёрная жидкость, мгновенно превращенная в огромный чёрный меч, затвердевший в кристаллическую форму.
------------------------------------------------------------
[Вы изучили навык способностей "Тьма во Плот"].
[Создание Тёмного Меча: Мастерство в формировании мечи из тьмы. Тёмный меч обладает особыми свойствами, такими как способность проникать сквозь броню или наносить урон не только физическому телу, но и душе цели].³
------------------------------------------------------------
Не обращая внимания на уведомления Азариэл бросил меч Эйзену, и сказал: "Этот меч теперь твой."
Рыцарь тьмы, Эйзен, благодарно ответил: "Спасибо, Мастер."
"Хорошо," произнёс Азариэл, открыв врата и входя в комнату босса. Эйзен встал и последовал за своим господином.
Сразу же после того, как они вошли, врата громко закрылись. Комната была просторной и темной. Азз не обратил внимание на темноту, извлек стул из своего теневого хранилища и сел. "Эйзен, иди вперёд, ты сам встретишь босса," приказал он.
Рыцарь тьмы Эйзен ответил: "Да, Мастер," и побежал вперёд. Через несколько секунд он остановился, увидев перед собой огромную фигуру. Эйзен каким-то образом мог видеть в темноте. Внимательно разглядев, он узнал огромного голема, слепленного из черного камня.
С предвкушением Эйзен произнёс: "Это мой первый бой, и я не должен разочаровать господина."
Голем перед ним, словно ощутив присутствие чужака, встал. Его глаза засверкали золотым светом, готовясь к встрече с новым вызовом.
Эхо их шагов отдается в пустоте, а воздух наполнен ожиданием предстоящей битвы.
Теневой голем, монументальное создание, сделанное из самой сущности тьмы, первым начинает атаку. Его мощные удары, усиленные способностью “Тьма клинков”, разрезают воздух, но Эйзен уверенно уклоняется, используя свою “Теневую телепортацию”. Он появляется сзади голема, нанося удар своим кристаллическим чёрным мечом, который сверкает тёмной энергией.
Голем отвечает, активируя “Теневую оболочку”, которая поглощает удар меча, и в ответ запускает в Эйзена поток теневых шипов. Рыцарь тьмы, однако, не сбит с толку; он поднимает свой меч, и тёмная энергия вокруг него начинает пульсировать, усиливая его “Теневой клин”. С каждым ударом его меч становится всё более опасным, и даже мощная оболочка голема начинает трескаться.
Битва продолжается, и каждый из соперников демонстрирует своё мастерство и силу. Голем использует “Поглощение силы”, чтобы восстановить свои силы, в то время как Эйзен призывает “Тёмную магию 1-го уровня”, чтобы создать магические снаряды, которые он запускает в своего врага.
Сражение достигает своего апогея, когда Эйзен, собрав всю свою “Грубую силу”, наносит решающий удар. Меч пронзает теневую оболочку голема, и тот начинает рассыпаться на тени, которые быстро исчезают в темноте пещеры, оставляя за собой сундук с сокровищами. Эйзен стоит один, дыша тяжело. Он победил, он смог оправдать ожидание своего господина.
На стороне Азза голем не прикасается к нему, как будто приняв какое-то странное решение. Азариэл громко произносит: "Эйзен, иди сюда и возьми свою награду. Ты отлично постарался, не разочаровав меня."
Эйзен, услышав Азариэла, моментально использовал [Теневая Телепортация], появился перед Азариэлам, опускается на колени.
Азариэл, создал псевдодушу и наделил Эйзена этим искусственным даром.
"Благодарю, Мастер." произнес рыцарь тьмы.
"Отлично." ответил Азз, открыв интерфейс Эйзена. Там было написано, что он поднял уровень и изучил 1 навык класса рыцаря тьмы. У Эйзена не было родословной, поэтому он мог удовлетворяться только навыками и способностями своего класса, либо изучать навыки через свитки. Возможность создать свой собственный навык и способность также была открыта.
Взгляд Азариэла устремился на одно уведомление. Там было написано, что Эйзен, овладев хотя бы псевдодушой, смог пробудить свою собственную враждённый способность.
Этот способность получил название [Смертоносный Тени]. Он дарует Эйзену способность формировать и манипулировать своей собственной тенью. Этот способность обладает разнообразными применениями, как для атаки, так и для защиты. На высоком уровне [Смертоносный Тени] также позволяет создавать теневых существ, обладающих собственным разумом.
Кроме того, полученный навык класса имеет название [Воздушное Рассечение Тьмы], и вот его описание:
------------------------------------------------------------
[Воздушное Рассечение Тьмы: Этот навык позволяет создавать острые воздушные лезвия, пронизанные тьмой. Эти лезвия могут быть метнуты в противников или использованы в ближнем бою для нанесения урона и поражения врагов. Они обладают способностью проникать сквозь защиту и имеют эффекты, связанные с тьмой, такие как ослепление или оглушение цели].
------------------------------------------------------------
*-*-*
1) Причина, по которой Азариэл решил поместить всех Скаплинов в своё Теневое хранилище, была весьма проста. Он находился в подземелье теней, на 6-м этаже, где любой монстр мог легко уничтожить Скаплинов. Не то чтобы создание новых Скаплинов было невозможным - для Азариэла это было дело легкое. Однако ему было лень создавать новых, предпочитая сохранить существующих в Теневом хранилище.
Благодаря своему навыку [Управление Энергией], Азариэл смог использовать общие навыки без необходимости прохождения тренировок и усилий.
2) Причина, по которой Азариэл решил не сражаться с боссом 6-го этажа, была в том, что он хотел проверить на что способен Эйзен. Подставив своего верного слугу перед испытанием, Азариэл стремился увидеть, насколько успешно Эйзен сможет справиться с вызовом и какие навыки проявятся в его боевых умениях.
3) Навык [Создание Тёмного Меча] был более сильным, чем [Создание Тёмного Алебарды], поскольку в момент создания алебарды из тьмы Азариэл действовал поспешно. В отличие от меча, формирование алебарды требует более сложного процесса и времени для тщательного создания каждого ее элемента.
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