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    Бесконечность Онлайн

    "Не смей возвращаться сюда, грязная воровка!" Закричал мужчина, выбрасывая бледную и истощённую девушку через заднюю дверь своего ресторана, "Тебе повезло, что я не позвонил в полицию!"
Дверь хлопнула, и, посидев некоторое время под дождём и в мусоре, она встала и направилась домой.
Она была Элизабет Грей, и в очередной раз её уволили с работы.
Элизабет, или Лиз, была несчастным ребёнком; Их родители бросили её и её младшую сестру Пайпер, когда ей было 10 лет, а Пайпер - 6. Это создало значительную нагрузку на них двоих, и Лиз была вынуждена начать работать, потеряв шанс на образование.
К сожалению, даже в 2144 году широкая общественность недоброжелательно относилась к бедным. Какое-то время Лиз удавалось справляться, добывая еду и приличный дом для них двоих, но всё изменилось, когда у Пайпер развился СЗЛ: Синдром Загрязнённых Лёгких.
В 2100 году учёные совершили значительный прорыв в технологии фильтрации, по сути, создав устройства, которые могли бы починить то, что разрушили земные корпорации, но этому так и не суждено было сбыться. Вместо того чтобы использовать устройства для улучшения качества воздуха по всему миру, учёные монополизировали технологию и начали взимать огромные деньги с богатых за то, чтобы они жили в "чистых зонах", где воздух был полностью отфильтрован. Бедняков оставили прозябать в их убожестве, и вскоре у многих начали проявляться симптомы болезни.
Сначала они кашляли; затем из их кашля появлялась кровь, поскольку их лёгкие повреждались; затем были глаза, инфицированные медленно слепли. В конце концов, им предстояло умереть. Позже это стало известно как СЗЛ, и сестра Элизабет начала проявлять симптомы, создавая напряжение для обеих.
Лиз начала работать гораздо усерднее, пытаясь заработать достаточно денег на необходимые лекарства для борьбы с болезнью, но ноша стала непосильной. Еда начала заканчиваться, и вскоре им пришлось съехать из своей квартиры в более дешёвое место в трущобах. И всё из-за жадности нескольких человек.
Хуже всего было то, что Лиз знала, что болезнь излечима, даже на самых поздних стадиях. Многие богатые, более восприимчивые люди, страдавшие от СЗЛ, были полностью излечены, без каких-либо шансов на рецидив, но всё же из-за того, что она была бедна; сестра Лиз умерла бы.
И вот теперь, Элизабет Грей была уволена с работы. Она потеряла источник дохода, который поддерживал её сестру на 1-й стадии СЗЛ, и ничего не могла с этим поделать.
Лиз невероятно усердно трудилась на каждой работе, на которой работала, но всегда мучилась. Перегруженная работой и получающая низкую зарплату, Элизабет потеряла бесчисленное множество рабочих мест по многим причинам. На этот раз дочь владельца украла деньги из кассы, все знали об этом факте, и всё же обвинили Лиз. Она даже не потрудилась пожаловаться, потому что, если бы она вызвала полицию, они бы встали на её сторону, даже не взглянув на камеру, направленную прямо на кассу.
"Я думаю, жизнь просто несправедлива". Лиз вздохнула, сохраняя самообладание, но в душе она была погружена в отчаяние: Моя сестра умрёт!
На глазах у неё начали появляться слезы, теперь, когда этого уже не было, ей это было нужно.
Она шла домой, страшась предстоящего разговора с Пайпер, она боялась, что Пайпер будет разочарована, ни разу не задумываясь о том, что Пайпер никогда не разочаровывалась в ней. Опустив голову, она заметила что-то внизу, едва державшееся на водостоке, когда мимо хлынула дождевая вода.
Маленький билет со знакомым почерком. Лиз наклонилась и выудила его из сточной канавы, не обращая внимания на взгляды чванливых прохожих.
СЧАСТЛИВАЯ ЛОТЕРЕЯ VIGHT: 01/12/44 → 31/12/44 (00:00)
Это была лотерея от "Vight Industries", которая заканчивалась сегодня в полночь.
Какого чёрта, может быть, я выиграю для неё приз. Подумала Лиз, искренне надеясь оттянуть возвращение домой.
Vight Industries была одним из крупнейших розничных продавцов игр в стране. Там продавались устройства высокого класса по ценам ниже средних, и их широко хвалили по всем направлениям, и вскоре Лиз прибыла в штаб-квартиру Города-Z.
Она посмотрела на причудливые стеклянные двери и чистый, отделанный золотом магазин; всё это совершенно отличалось от трущоб, где она жила.
Город-Z был самым нижним из городов Лабриса, и всё же верхний город сильно отличался от нижнего и особенно от трущоб. Работа, которую Лиз получила в верхнем городе, была подобна чуду, и её потеря была намного неприятнее.
Вошла Лиз в своей грязной, рваной одежде. Она сразу же заметила презрительные взгляды, как работников, так и клиентов, когда прошла в заднюю часть магазина и вошла в лотерейный киоск. Причина, по которой она знала, что билет не использовался, заключалась в том, что в нём не было прокола.
Когда она вставила билет в автомат, он загорелся и начал демонстративно вращаться. Лиз не возлагала на это особых надежд, поскольку для неё это был просто способ потратить время впустую перед тем, как отправиться домой; но, к её удивлению, она выиграла, и более того, она выиграла нечто очень ценное.
Машина остановилась на 3-м месте. Лиз смотрела на автомат с выражением шока на лице, когда он показывал, что она выиграла; внутри неё нарастала радость, когда она увидела открывшуюся возможность.
Она быстро взяла трекер доставки и вышла из магазина, направляясь к своему дому как можно быстрее. С помощью трекера её призы будут доставлены ей домой в течение часа после активации и предотвратит любые попытки их кражи.
К сожалению, Лиз встретила того, кого надеялась не встретить: Аурелию Ким. Красивая женщина, которая ненавидела Лиз. Аурелия была из семьи Ким, обычно они жили в Городе-Б, но в настоящее время Аурелия ходила в школу в Городе-Z.
Это может показаться неожиданностью, но в Городе-Z находится одна из лучших школ страны: Базиликус, школа передового опыта. Она была построена нынешним президентом Лабриса, Александрией Мэг и первым президентом, родившимся в Городе-Z.
Придя к власти, она сделала всё, что могла, чтобы решить проблему безудержного имущественного неравенства в своей стране, сама пострадав от этого. Несмотря на то, что другие политики блокировали её по большинству направлений, она смогла построить эту школу, чтобы дать "низшим классам" шанс добиться успеха, как это сделала она. Среди представителей высшего класса она была одной из немногих, кого Элизабет не презирала.
В любом случае, Базиликус - отличная школа, но её по-прежнему считают низшей и местом, где учатся ученики из высшего общества, которые не смогли поступить в городские школы класса А. Аурелия ненавидела Лиз за то, что та была лучше её.
Проще говоря, эго Аурелии отказывалось верить, что Лиз умнее её, несмотря на то, что она родом из Города-Z. До тех пор, пока Лиз не была вынуждена бросить школу и устроиться на работу, Аурелия издевалась и мучила Лиз, и теперь она стояла прямо перед ней.
"Привет, повво". Она издевалась, а её друзья хихикали у неё за спиной: "Угадайка, что мой отец только что купил мне, теперь, когда я закончила школу".
П.П. - «Повво» — жаргонный термин, получивший популярность в определённых кругах. Оно происходит от слова «бедность» и используется для описания человека, которого считают бедным или экономически неблагополучным.
"Хаа. Что?" Лиз вздохнула, смиряясь с разговором, который ей предстояло завести.
"Биосферный чип". Самодовольный взгляд Аурелии пронзил Лиз, ища выражение зависти, которое она так хотела увидеть. Лиз нахмурилась, когда ей стало всё равно.
"С его помощью я могу выходить в Интернет, когда мне заблагорассудится". Её самодовольные выпады продолжались, она хвасталась всеми функциями, которые Лиз никогда не смогла бы приобрести. Биотехнологии были настолько вопиюще дорогими, что очень немногие люди даже в крупных городах имели их - не считая протезов, которые были дешевле.
"Это даже позволит мне играть с ним в Everlast Online". Это заставило Лиз слегка вздрогнуть, факт, который не остался незамеченным Аурелией.
"Да. Мой брат собирается создать гильдию в Everlast Online, он, вероятно, станет лучшим игроком через неделю. Жаль, что ты никогда не сможешь поиграть. Ха-ха." Аурелия продолжала издеваться над Лиз, наверное, ещё минут 10, пока ей не надоело, что Лиз не отвечает.
Вскоре она протиснулась мимо Лиз, заставив её упасть в лужу, что ещё больше увеличило её степень сырости.
По крайней мере, моя голобрелла помогла мне немного подсохнуть. Размышляла Лиз, поднимаясь на ноги и спеша обратно домой.
Раньше она вздрагивала не от зависти, а скорее от радости. Тайная, самодовольная радость.
П.П. - Фиг знает, что такое голобрелла ваша. Но, как я попытался найти, это устройство для защиты от дождя. Возможно, какая-то шуточная/выдуманная вещь.
Все слышали о Everlast Online, это был последний скачок как в виртуальной реальности, так и в игровых технологиях. Действие игры происходит в живом мире, ни один движок до этого никогда не справлялся с таким подвигом, это просто было невозможно. Но с помощью ELO они нашли выход: ГАЙЯ. Золотая лихорадка. Искусственный интеллект. Апофеоз: Искусственный Бог.
Это был искусственный интеллект, использованный для создания целого игрового мира под названием Гальдраш, с бесконечными возможностями, приключениями и миром npc-персонажей, настолько реалистичным, что невозможно было отличить их от обычного человека. Однако Лиз привлекло не это, а заявление, сделанное Единым Всемирным Банком (ЕВБ) по поводу игры.
«Из-за революционной природы Everlast Online мы решили утвердить её статус реальной, но искусственной нации, поэтому мы допускаем, чтобы её валюта имела реальную ценность.
Мы одобряем запрос ELO на "Конвертацию валюты" из Гальдраш на Землю!»
Это действительно было новаторство, но Элизабет на самом деле было всё равно. Это был просто способ для больших шишек заработать ещё больше денег, в которых они не нуждались, но теперь это имело значение. Это имело значение из-за того, что Элизабет Грей только что выиграла:
Поздравляем, вы выиграли 3-тий приз:
[1 копия "Everlast Online"] [1 Визер Вояжер]
П.П. - Вояжер - путешественник. Путешествовать.
Причина, по которой лотерея закончилась сегодня вечером, заключалась в том, что это был релиз Everlast Online, и Лиз только что выиграла возможность сыграть в неё. Возможность заработать деньги в Гальдраше и обеспечить свою семью, а если нет, то она просто продаст его.
Визер Вояжера исключительно ценен. Эта мысль промелькнула у неё в голове, но она все ещё была полна решимости попытаться выиграть по-крупному в игре, прежде, чем просто сдаться. Но более того, у Лиз отняли детство её жадные родители, которые бросили её после выигрыша крупной суммы денег, она просто хотела поиграть в игры.
Вскоре она вернулась домой и, опустив голову, пробиралась через трущобы. Она была дружна с главарём банды, которому принадлежал этот район, но здесь всё равно было не совсем безопасно; по крайней мере, никто не стал бы выбивать их дверь.
Банды обеспечивают более надёжную защиту, чем чёртова полиция. Лиз опустила голову, когда заметила мужчину, которого избивали двое полицейских, он был похож на нищего и больше не двигался. Лиз хотела вмешаться, но знала, что лучше не пытаться, она уже делала это в прошлом и по опыту знала, что полиция не гнушается избиением молодых девушек.
Она добралась до своей двери и быстро вошла внутрь, немедленно активировав трекер доставки. Её посылка прибудет через час.
Всего через несколько мгновений после того, как она вошла, она услышала топот ног по грязному полу.
"СЕСТРА!" Маленькая 14-летняя девочка прыгнула в объятия Лиз. Постоянное отчаяние промокшей девочки исчезло в одно мгновение, когда она поймала свою младшую сестру.
"ПАЙП!" - закричала она, крепко обнимая девочку, и так они некоторое время обнимали друг друга. Пока Пайпер не задала страшный вопрос.
"Почему ты вернулась так рано?" Она спросила, и краска ещё больше отхлынула от лица Лиз: "Что случилось? Расскажи мне."
У 14-летней девочки суровое лицо было далеко не угрожающим, скорее оно выглядело милым, но у Лиз не было времени насладиться этим, так как она была слишком поглощена собственной неудачей.
"...Меня уволили". Она сказала тихим голосом, едва встречаясь взглядом со своей младшей сестрой: "Они обвинили меня в воровстве".
"Ты украла?" - мягко спросила Пайпер, Лиз надулась и покачала головой, на глазах у неё выступили слезы. Стороннему наблюдателю, если бы он не обращал внимания на размер, было бы трудно сказать, кто здесь старшая сестра.
- Черт бы их побрал! Ложно обвиняют тебя! Я должна пойти и высказать им всё, что ду- *Кхе* *Кхе* *Хакх* *Кхе*"
Когда Пайпер начала кашлять, Лиз начала действовать, беспокоясь о ней, и снова роли поменялись местами. Эти сёстры были нужны друг другу и не остановились бы ни перед чем, чтобы помочь друг дружке. Только отчаянные мольбы Пайпер помешали Элизабет продать себя в бордель после того, как она потеряла свою последнюю работу, чтобы оплатить лекарства и содержание Пайпер.
- ПАЙП! Ты приняла своё лекарство?!" Лиз немедленно забеспокоилась, проверяя, теперь слёзы грозили брызнуть из её глаз.
"*Кхе*, я, *Кхе* Я в порядке. Это всего лишь небольшой приступ." Сказала она, отмахиваясь от сестры: "Иди приведи себя в порядок, вытрись, а потом мы поедим. Я приготовлю ужин."
Хотя Лиз и не хотела этого делать, она согласилась и сделала так, как её попросили.
- Тогда, что теперь? - спросила Пайпер, когда они ели.
"Это мне стоит беспокоиться, ты просто продолжай посещать эти онлайн-занятия. У меня кое-что приготовлено, - сказала Элизабет, - это должно скоро прибыть."
Элизабет была особенно рада, что Базиликус предложил программу для больных учеников, позволив Пайпер, сдавшей вступительный экзамен, принять участие в учёбе.
Вскоре, после того, как она произнесла эти слова, в их маленькой квартире появился беспилотник. Вместе с ним - посылка.
ПОЖАЛУЙСТА, ПРЕДОСТАВЬТЕ ПОДТВЕРЖДЕНИЕ ПРАВА СОБСТВЕННОСТИ
Лиз передала трекер доставки, и дрон передал посылку, а затем телепортировался обратно на свой склад.
Телепортация была разработана в 2090-х годах, и хотя возникли проблемы с конфиденциальностью, она стала обычным явлением в большинстве систем доставки, поскольку не позволяла ворам забрать то, что они обычно находили, а также избавляла генерального директора от необходимости платить водителям доставки, что было основной причиной, по которой это было разрешено.
"Ты же не потратила все свои деньги на что-нибудь, не так ли?" - обеспокоенно спросила Пайпер, её сестра была невероятно умна, но иногда могла быть импульсивной.
"Не волнуйся, я выиграла это бесплатно". Пайпер вздохнула с облегчением, она часто говорила сестре тратить свои деньги, не беспокоясь о ней, но компании с телепортационной доставкой никогда не предлагали ничего дешёвого.
"Итак... Что это?" - спросила Пайпер.
Лиз снова села за стол, чтобы поесть, и начала объяснять последовательность событий. Хотя Лиз объяснила, что причина сохранения этого — просто зарабатывание денег на лекарства и еду, её младшая сестра легко уловила в её голосе нотки предвкушения и волнения. И она была счастлива, что её сестре наконец-то что-то понравится.
После ужина сёстры с удовольствием провели некоторое время вместе, просматривая фильмы на своих телефонах. У них не было денег на голоТВ, так что пришлось обойтись маленьким экраном, и с приближением полуночи Пайпер отправилась спать, утром ей предстояла школа, а Лиз настроила гарнитуру Вояжера.
Это был простой процесс, сканирование сетчатки и всё такое прочее, обычные вещи.
Она бы играла в Everlast Online вместо того, чтобы спать, поскольку современные системы виртуальной реальности могут имитировать сон и предотвращать любую усталость после использования, а капсулы могут даже позволять игрокам входить в виртуальную реальность на несколько дней подряд.
Итак, закончив регистрацию, всего за 3 минуты до полуночи, Лиз активировала гарнитуру и вошла в "игровое пространство", ожидая входа в предварительно загруженную игру: Everlast Online. Когда часы пробили полночь, Элизабет вошла в игру.
"Здесь ничего не происходит". И с этих слов началась легенда.
П.А. -
Извините, это в основном просто копия описания, надеюсь, вам понравится эта глава. Я все ещё планирую написать OWTA, но также хочу написать эту историю. Надеюсь, вам понравится :)
CassReyes


    Брошенная Кукла

    Как только пробило полночь, Лиз вошла в ELO. Зал ожидания вокруг неё превратился в ничто, но вскоре сменился звёздным небом, открывающим вид на яркую планету, покрытую мириадами красочных биомов; и даже некоторыми не столь красочными.
Мир Гальдраша закружился перед Лиз, пока она просто смотрела, это было поистине захватывающее зрелище.
Однако, это было прервано довольно быстро.
[Добро пожаловать в Everlast Online]
[Начать своё путешествие?]
[]
Лиз быстро выбрала "да", открыв набор из 2 экранов, предлагающий выбор между 2 вариантами.
[Собственный Персонаж] [Случайный Персонаж]
Пребывая в замешательстве, Лиз захотела получить больше информации о своём выборе, и система быстро подчинилась. Во-первых, этот выбор не имел ничего общего с классом игрока, только с его расой, что несколько облегчало беспокойство Лиз. В двух вариантах есть выбор внутри набора рас; случайный персонаж, однако, просто выбирает расу игрока случайным образом.
Оба варианта имели свои преимущества. Самостоятельный выбор позволил бы вам увидеть, как распределяются характеристики каждой расы, вы смогли бы увидеть все атрибуты расы и взвесить все "за" и "против", а также получили бы гораздо больший контроль над внешним видом. ELO использовала внешность игрока из реальной жизни в качестве основы для своих персонажей, чтобы никто не мог использовать другое лицо для анонимного совершения какого-либо преступления, но некоторая настройка была возможна, если использовать кастомного персонажа.
С другой стороны, для пользователя был просто выбран случайный персонаж. Статистика не была видна до тех пор, пока вы не вошли в игру, атрибуты были бы сюрпризом, а внешний вид в основном зависел бы от игрока.
Если бы это было всё, то казалось бы, что использование случайного персонажа было пустой тратой времени, но у этого варианта были свои преимущества. Это давало возможность играть за расу, которую кастомные персонажи не могли выбрать, хотя такое случалось редко. Это означало совершенно новые атрибуты и распределение характеристик; но более того, расовый навык.
В ELO каждый игрок начинал с 2-х навыков: расового и классового. Каждый, кто выбирает класс, получает один и тот же навык в зависимости от своего класса, маги получают [Заряд маны], воинам разрешается выбирать из списка пассивных навыков владения оружием, охотникам - [Стрельба из лука], а целителям - [Исцеление]. После этого классы можно было бы повышать, чтобы получить больше навыков, и в конечном итоге эволюционировать, чтобы открыть безграничный потенциал навыков с тысячами различных классов, основанных на том, как игроки предпочитают играть; как обнаружили бета-тестеры.
Однако игроки также получили ещё один навык. Расовый навык; он был полностью случайным и основывался на расе игрока. Получение большего количества расовых навыков основывалось на удачных встречах или предметах, поэтому каждый расовый навык был очень важен; выбор случайной расы открывал дверь к возможности получения совершенно нового и неизвестного расового навыка.
"Не попробуешь, не узнаешь". - пробормотала Лиз, которая мало что слышала об ELO  из-за того, что всегда была завалена работой.
[Выбран Случайный Персонаж]
[Генерируется Случайный Расовый Навык]
[Пожалуйста, Выберите Класс]
[Воин] [Охотник] [Маг] [Целитель]
Лиз потребовалось гораздо меньше времени, чтобы определиться со своим классом. Она всегда любила фантастические истории, но особенно сказки, связанные с магией и мистицизмом; рассказы о колдовстве и волшебницах.
"Класс магов, пожалуйста". - сказала она, ни к кому не обращаясь.
После её класс был заключительной частью создания персонажа:
[Пожалуйста, Выберите Псевдоним]
"Хммм..." Лиз некоторое время размышляла, прежде чем решила, что все будет по-простому: "Смоки".
Название было простым, основанным на пепельном цвете волос Элизабет, черте, общей для всей семьи Грей, и довольно необычной в современную эпоху. Это было прозвище, которым её прозвали друзья в школе перед тем, как она ушла
[Добро Пожаловать в Everlast Online]
[Пожалуйста, Наслаждайтесь Вашим Пребыванием в Гальдраше]
Лиз начала спускаться, заметив, что роботизированный голос системы сменился знойным голосом зрелой и соблазнительной женщины. Когда Лиз упала, она увидела красивую и почти обнажённую женщину, улыбающуюся ей.
У женщины были длинные зелёные волосы, которые больше походили на виноградные лозы, чем на настоящие волосы, её глаза были поразительно золотистыми, а тело - идеально пропорциональным. Все её тело было выставлено на всеобщее обозрение, за исключением интимных частей, которые были прикрыты листьями, как в старых библейских сказаниях о Еве.
"Гайя..." - пробормотала Лиз, понимая, кто эта женщина, и чувствуя, как при виде неё учащается сердцебиение.
Вскоре Лиз обнаружила, что её сознание ускользает, и чернота окутала её зрение. Когда Лиз снова проснулась, она обнаружила, что окружена корявыми и искривлёнными деревьями, лесом, полным густого тумана.
"Какого чёрта..." Пробормотала она, поднимаясь на ноги, замечая, что её тело ощущается неестественно: "Я думала, что начну в деревне для начинающих?"
Лиз была в основном шокирована своей отправной точкой, но мгновение спустя она вспомнила, что нужно проверить свой статус, решив, что это может помочь ей понять не только почему она здесь, но и почему её тело ощущается таким неестественным.
[Предупреждение: Игрок выбрал расу ]
[Игрок начнёт играть в родном для себя окружении]
[Вы вошли в ]
"Итак, моя раса привела к странной отправной точке." Сказала Лиз , прочитав сообщение: "По крайней мере, это самый низкий ранг. Должно быть в основном безопасно."
"Думаю, тогда мне следует взглянуть на свой статус."
====
Имя: [Смоки]
Раса: [Брошенная Кукла] (Атрибуты)↓
Класс: [Маг (1)]
Титул:
Репутация: 0
Хар-ки: [STR: 3] [END: 2] [AGI: 8] [INT: 12]
Навыки: [Вудуист (S)] [Заряд Маны (1) (F)]
[Инвентарь]↓ [Меню Снаряжения]↓
[Аукцион Игроков]↓ [Конвертация Валют]↓
====
Лиз обнаружила, что её характеристики были довольно несбалансированными, и она не слышала о расе "брошенных кукол".
Может быть, я первая. Подумала она : "Хотя, начнём с того, что я знаю очень мало
Лиз решила прежде всего выяснить, каковы атрибуты её расы.
[Нежить: Одержимый Предмет]:
[Наряжающаяся Кукла]:
[Анатомия Куклы]:
Лиз считала свои качества положительными, очевидно, лёгкая слабость раздражала её, но, кроме того, это выглядело невероятно хорошо.
Но, кроме того, как её защитные, так и атакующие способности, связанные с атаками тёмной стихии, были увеличены на 50%. Одно это было значительным преимуществом, которое в основном затмевало её слабость к свету, что означало, что она получала на 50% больше урона и наносила на 50% меньше урона атаками с элементами света. Близость к нежити, предположительно, облегчала завоевание репутации в сообществах нежити, а также улучшала регенерацию (пусть и незначительно).
Второй атрибут казался в основном косметическим, так что она на самом деле не придавала ему значения. Она действительно проигнорировала стратегическое преимущество, заключающееся в том, что ваш противник не может должным образом разглядеть ваше снаряжение, но достаточно скоро она поймёт, какое преимущество это ей даёт.
Последним атрибутом был тот, от которого Лиз была в восторге больше всего. В ELO у вас была полоска здоровья, но если бы вы потеряли, скажем, голову, ваше общее состояние здоровья не имело бы значения, так как вы умерли бы мгновенно. Однако теперь у неё отсутствуют какие-либо жизненно важные точки, что означает, что её общее состояние здоровья определяет, когда она умрёт, это было большим преимуществом. Более того, хотя отсутствие суставов у неё и менее полезно, это может привести к непредсказуемому стилю боя, от которого труднее защищаться или атаковать.
Лиз была довольна своей расой, все, что теперь оставалось, - это её навыки. Увидеть, что они делают, было бы важно для того, как она будет действовать дальше, особенно для случайного расового навыка.
[Заряд Маны (1) (F): Выпустите один заряд чистой маны в цель. Наносимый урон зависит от уровня и показателя INT]
"Довольно просто, примерно то, чего я ожидала." - пробормотала она, понимая, что навык начального класса, очевидно, не вызовет восторга. Следующий навык был совсем другим.
Это был первый раз, когда она посмотрела на свой расовый навык, первый раз, когда она заметила, что это был S-ранг, самый высокий ранг, который обычно можно было получить.
"Я наверно, использовала удачу на всю жизнь, чтобы получить этот навык…" — пробормотала Лиз, прежде чем открыть описание навыка.
[Вудуист (S): 1- Любой урон, нанесённый игроком, будет перенесён на подчинённых NPC, применяются некоторые исключения (пассивное). 2- Игрок может разрешить подчиненным NPC использовать совместимые навыки, принадлежащие игроку, за увеличенную стоимость навыка у игрока (активное)]
- Перенос... Урона..." пробормотала Лиз , потенциал такого навыка был потрясающим. Единственное, что было,
Но навыки типа призыва - наихудший вид. Она задумалась.
Иногда Лиз видела обсуждения бета-тестеров об ELO просто потому, что, хотя обычно ей никогда не доводилось в неё играть, Лиз любила фэнтези, а ELO была действительно новаторской. Классы подчинённого типа появлялись часто; это был продвинутый класс, который позволял игроку сражаться, используя подчинённых вместо себя, единственная проблема заключалась в том, что они были отстойными.
Все навыки имели невероятно низкие пределы для максимального призыва, и часто они были довольно слабыми, нуждаясь в собственных ресурсах, чтобы получить силу. В целом, это почти никогда не стоило затраченных усилий.
Был один пример, бета-тестировщица по имени Энни, на самом деле обычная, которая открыла класс [Призыватель духов]. Как и другие классы призыва, он был довольно слабым, ей приходилось проводить большую часть времени в бета-версии, усиливая свой призыв, но в конце концов она стала одним из самых сильных игроков в бета-версии, хотя к тому моменту у неё оставалась всего неделя.
"Думаю, есть к чему стремиться". Лиз рассмеялась, Энни раскрыла подробности о классе, и было бы трудно получить его, но с навыком [Вудуист] Лиз могла бы свести на нет одну из самых больших слабостей классов подчинённого типа: целиться в призывателя.
Даже к этому моменту Лиз не понимала, как ей повезло.
Шанс получить расу [Брошенная кукла] в одиночку - шанс 1 к 10 тысячам.
Вдобавок ко всему, шансы получить расовый навык S-ранга составляли 1 к миллиону. А для [Вудуист], одного из лучших навыков [Брошенная Кукла] S-ранга, шансы на то, что она получит это, были 1 к 10 миллионам.
Она в буквальном смысле бросила вызов её расовому навыку, можно сказать, что на данный момент она была самым удачливым игроком в игре.
Лиз беспокоилась, что её длительный осмотр приведёт к приближению монстра, но обнаружила, что поляна, на которой она находилась, действовала как безопасная зона, пока она не уйдёт, поэтому она продолжала осматривать себя.
В её инвентаре был один-единственный предмет:
[Посох Начинающего Мага (F)]
[Посох для начинающих магов. Увеличивает магический урон на 1%]
"Довольно отстойно". - пробормотала Лиз, но она уже слышала об оборудовании для начинающих. Оно предлагало очень мало бонусов, если вообще давало какие-либо, и выдавалась каждому игроку на старте.
Воины и охотники, по крайней мере, получали наносящие урон предметы, но для магов, чей урон полностью зависел от заклинаний, их стартовый предмет практически ничего не делал.
В её инвентаре больше ничего не было, поэтому она быстро закрыла его после того, как экипировала посох и увидела, что он появился у неё в руке.
Последней вкладкой, которую она открыла, была вкладка [Снаряжение]. Когда она это сделала, то впервые увидела перед собой свою собственную модель персонажа.
Изображение перед ней было довольно грубым. Чёрные пуговицы там, где должны быть глаза, и чёрная полоска шва, образующая постоянную улыбку на её губах. Её кожа и тело были похожи на сшитые вместе картофельные мешки, а вместо волос у неё были серые лохмотья, спускавшиеся до поясницы. Что касается пальцев, то это была не рука, а скорее длинная полоска набивной ткани, которая заканчивалась и от неё отходили 5 частей поменьше, ступни даже этого не получили, а ткань для ног просто заканчивалась небольшим изгибом.
По правде говоря, Лиз чувствовала, что она больше похожа на пугало, чем на детскую куклу.
Она действительно была похожа на увеличенную детскую игрушку для деревенского ребёнка, тряпичную куклу, сделанную из самых простых материалов.
- Жутковато... Мне это нравится. - пробормотала Лиз себе под нос. С болезненным восторгом наблюдая, как шов открывался и закрывался вместе с её речью, открывая пустую черноту вместо её рта.
В меню экипировки был показан набор полей по обе стороны от изображения персонажа, а также некоторые в других местах. 5 рамок для доспехов: шляпа, нагрудник, штаны, обувь и перчатки. С другой стороны было ещё 5 для самолюбия. Любые предметы, помещённые сюда, потеряют предоставленные ими бонусы и будут просто для вида. Кроме этого, было 2 слота для оружия: основной и запасной, основной был занят [Посохом начинающего мага]. Затем последние 4 рамки были для аксессуаров, и ещё 4 - для туалетного столика: 2 кольца, 1 ожерелье и пара серёжек.
Это было довольно запутанно, и только 5 слотов для базовой брони и слот для оружия были заняты практически бесполезными предметами для начинающих, которые давали очень мало бонусных способностей.
"Ну, тогда это всё". - сказала Лиз, закрывая меню и выходя из безопасной зоны, в которой она появилась.
Туман быстро окутал её, и она начала пробираться через лес, делая то, что большинство делало, когда начинали играть в RPG: убивали мобов.
Сначала ей было довольно трудно двигаться, она несколько раз падала, так как с её новым телом без суставов было не так-то просто ходить; даже с её визором, обеспечивающим самое низкое погружение из всех устройств с поддержкой виртуальной реальности.
Вскоре она пришла в себя и смогла нормально ходить с посохом в руке, пробираясь через лес в поисках монстров для охоты.
Прошло некоторое время, прежде чем она нашла каких-либо монстров для охоты, в первое время, когда она это сделала, это был зомби, медленно идущий по деревьям. Она быстро использовала [Заряд маны] и увидела, как уменьшилась часть его полосы здоровья, в то же время уменьшилась и её полоса маны. Когда она ударила зомби, он пошатнулся и с рычанием повернулся к ней лицом, она получила его "агро".
Потребовалось всего лишь ещё 2 [Заряда маны], прежде чем она убила монстра.
"Ура!" Лиз обрадовалась, почти забыв, почему она сказала, что вообще играла, из-за того, как ей было весело: "Хотя, это мой первый враг почти за 2 часа. Другие, вероятно, уже впереди. Мне нужно ускориться."
Лиз всегда верила в принцип "Ранняя пташка ловит червячка" и знала, что если она отстанет, то в конечном итоге окажется пешкой в этой игре, в которой ей никогда не будет выгодно продолжать играть.
Итак, одного за другим она убивала всех монстров, с которыми сталкивалась. Игнорируя тех, с кем она не могла надеяться сразиться, таких как энты и волки, с которыми она иногда сталкивалась. Вместо этого она убивала только зомби и скелетов, которые были достаточно слабы, чтобы она могла убить их всего за 2-3 [Заряда маны].
К тому времени, когда прошёл 3-й час, Лиз достигла 3-го уровня и набрала 6 очков характеристик, которые могла использовать по своему усмотрению. (П.А.: 3 на уровень)
В конечном счёте она решила сосредоточиться на своих INT и AGI как на характеристиках, в которых у неё уже были бонусы. выходит с 11 AGI и 15 INT.
Когда она шла сквозь туман, то заметила, что он, казалось, стал редеть, и направилась к нему.
Это выход в жуткий лес? Подумала она, пробираясь туда, откуда ей было лучше видно.
Когда она добралась туда, это, конечно, был ещё не конец леса. То, что было перед ней, было поляной, где под землю спускалась лестница, охраняемая двумя скелетами.
Два монстра заметили её и начали ковылять к своему врагу, к счастью, Лиз была готова ко всему и быстро выпустила несколько зарядов и быстро расправилась с двумя потенциальными охранниками. Поскольку явных опасностей больше не было, Лиз подошла ближе к лестнице, обнаружив, что при этом выскочило системное сообщение.
[Заброшенная Гробница(Не зачищено)]
[ Дандж Ранг-F ]
"Дандж!" Воскликнула Лиз, очевидно, понимая, что нашла что-то невероятно полезное, даже если это был всего лишь F-ранг: "Это поможет мне наверстать упущенное! И, может быть, я смогу раздобыть какое-нибудь сокровище, чтобы продать его для Пайпер."
Конвертация валюты работала в обе стороны, так что, если бы она нашла редкий предмет и выставила его на аукцион, она могла бы получить солидную сумму. Особенно сейчас, когда игроки отчаянно пытались получить преимущество друг над другом.
"Вперёд, к приключениям!" Лиз ликовала, спускаясь в дандж с надеждой, не зная, что вскоре она получит ещё одно благословение удачи, добудет золото и начнёт своё восхождение к славе в Гальдраше.
П.А. -
Эй, надеюсь, вам понравилась эта глава. Я просто собираюсь прояснить здесь некоторые моменты, которые, по моему мнению, были неясными, но загромоздили бы главу ещё большим количеством изложения, если бы я добавил их  :)
Поместил это во вкладку "спойлер", так как там было совсем не много: (П.П.: Я так сделать не могу, так что читаем без спойлера.)
Каждая из характеристик делает разные вещи:
STR: Физическая сила, в основном это только она, но также охватывает силу навыков, использование которых не зависит от маны (у них будет время восстановления).
END: Как защита, так и HP (здоровье) - основное внимание для танков.
AGI: Охватывает в основном скорость, но также время реакции и ловкость движений.
INT: Увеличивает силу заклинания, а также общее количество маны.
Причина, по которой нет никакого числа HP или MP (мана), заключается в том, что они отображаются в виде столбцов в HUD Главного Героя, но END и INT в основном сообщают вам, сколько у неё есть каждого из них :)
Начальные статовые бонусы:
Причина, по которой у Элизабет такой высокий интеллект, кроется в её бонусах к статам.
Маг получает увеличение INT в начале, так же как воин (STR), охотник (AGI) и целитель (END). Затем это ещё больше усиливается её расой, которая даёт дополнительные начальные очки в INT и (хотя и меньшие) AGI. Надеюсь, это объясняет большой разрыв между её показателями в начале.
Аукцион игроков доступен только для игроков, и игровая компания получает долю вашей прибыли, когда вы им пользуетесь, поэтому в будущем ГГ будет чаще использовать внутриигровые аукционы. Обмен валюты происходит аналогично, при этом ЕВБ и компания берут процент от конвертированных денег в качестве комиссии.
Как навыки, так и классы могут "эволюционировать" в более высокие версии. Например, [Воин], использующий щит, может стать [Защитник], или, если он инвестирует в навыки исцеления и защиты, он может в конечном итоге стать [Паладин], это относится и ко всем другим классам (но у воина больше всего начальных достижений в классе, основанных на выборе оружия).
Некоторые классы пересекаются, например, охотник может стать [Разведчик], а затем [Ассасин]. Но воин, использующий нож, также может достичь [Ассасин], используя правильное распределение характеристик и приобретение навыков, но ему потребуется внешнее приобретение навыков. (Охотники, естественно, получат [Скрытность], в то время как воины не смогут)
В некоторых случаях на развитие навыков будут влиять действия игрока и его выбор, что является частью безграничной свободы, которую предлагает искусственный интеллект ГАЙЯ. В некоторых случаях игрок может сам выбирать, как будет развиваться навык.
Ранги идут от F до S, с 3 рангами выше. Будучи Легендарным, Мифическим, затем Божественным; в таком порядке. Но они исключительно редкие и мощные, поэтому какое-то время не появятся.
Репутация будет важна для выполнения квестов и формирования гильдии в будущем, также есть скрытые характеристики, которые нельзя увидеть или изменить прямо сейчас.
Существует замедление времени, поэтому 1 день в ELO равен 4 реальным часам. Это означает соотношение времени от Земли до Гальдраша 1:6 (причина лора: создан для людей с работой, чтобы они могли в полной мере наслаждаться Гальдрашем, несмотря на работу).
Возможно, позже я добавлю к этому ещё что-нибудь, если что-то вспомню :)
2 типа навыков: Активные/Пассивные
Большинство пассивных навыков не могут повысить уровень, но дают хороший немедленный эффект.


    Дневник и Волнение

    Лиз быстро спустилась по лестнице, на самом деле она была не такой уж глубокой, всего в дюжине футов под поверхностью.
Зрелище, представшее перед ней, было слегка тревожащим: разрушенная могила, полная выброшенных тел и нежити.
В тот момент, когда она вошла, нежить набросилась на неё. На неё сразу же набросились трое, но она быстро уничтожила их, получив ещё один уровень, она была рада, что нежить имеет большую слабость к магии, чем к физическим атакам, она была рада, что действительно выбрала класс мага.
Разряды маны полетели по воздуху, когда Лиз начала убивать скелетов и зомби по мере того, как она их находила. Единственной реальной опасностью данджа было то, что там были группы врагов, но это было смягчено окружающей средой. Узкие коридоры не позволяли атаковать более, чем паре нежити одновременно, поэтому, когда нападало больше, как группа из 6 лиц, которую обнаружила Лиз, было легко расправиться с ними.
Лиз лишь атаковала магией на расстоянии, отступая, когда это было необходимо.
С этим она быстро поднялась до 7-го уровня. Она решила пока не распределять свои очки характеристик, поскольку у неё и так всё было в полном порядке. Она бы предпочла увидеть, чего ей больше всего не хватает. За исключением её подъёма с 3-го на 4-ый, где она в итоге использовала все 3 очка в END.
"Возможно, у меня есть хороший навык уменьшения урона", - подумала она, но прямо сейчас у меня нет возможности им воспользоваться. Мне не хватает подчинённых.
Когда она прогуливалась по данджу, достигнув часа погружения в дандже, она упала. Сначала она ничего не заметила, возможно, она просто не до конца приспособилась к своему странному новому телу, но когда она встала, то заметила необычную трещину в стене.
Предмет, о который она споткнулась, был куском камня, который она не заметила и который упал с потолка. Когда она смотрела на то, о что споткнулась, то почувствовала недоумение по поводу того, почему кусок обломков оказался в центре зала. Повсюду по бокам валялись обломки, падающие с осыпающихся скал; но этот был в самом центре тропинки.
Это немного странно. Думала она, оглядываясь по сторонам, пока не заметила, что он упал прямо с потолка.
Она начала поворачиваться, считая камень просто обломками, но в последний момент заметила, что повреждения были странными. Помимо этого единственного отсутствующего куска, была ещё одна длинная непрерывная трещина, идущая от края пустого куска на потолке, вниз по левой стене и заканчивающаяся там, где она соприкасалась с основанием.
И снова Лиз не придала этому значения, пока не заметила, что это странно. Вдоль обеих сторон стен через каждые 2 метра или около того была вмонтирована платформа, на которой покоились мёртвые тела, но не здесь. Он присутствовал с правой стороны, но не с левой.
Лиз, будучи человеком пытливым, какой она и была, решила присмотреться к трещине повнимательней. Она не могла видеть сквозь неё, и когда начала думать, что это просто странная ошибка дизайна, она почувствовала дуновение ветерка из щели.
"Здесь, позади есть комната!" - воскликнула она, отпрыгивая назад.
Лиз была вне себя от восторга, она нашла секретную комнату в дандже. Сама по себе информация была феноменальной, но там также могут быть сокровища, которые она могла бы продать, или просто золото, которое она могла бы перевести в кредиты, чтобы оплатить лекарство Пайпер.
Лиз быстро восстановила самообладание, решив, что ей нужно сохранять хладнокровие. Но вскоре над головой появилось сообщение:
___________________________________________________________________________________________
[«ВСЕМИРНОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ» Первый дандж был очищен]
[Дандж Ранг-F:  очищено отрядом ; лидер отряда: ]
[Награда:  ]
___________________________________________________________________________________________
Мгновение Лиз просто смотрела, как над её головой 3 раза прогремело всемирное объявление. Просто посмотреть на золотую награду за первую зачистку было чем-то исключительным, она и не знала, что такое бывает в играх. Лиз не играла ни в какие игры с тех пор, как ей исполнилось 9 лет, и они почти никогда не были онлайн-играми, поэтому она не была знакома с мировыми анонсами или первыми явными наградами.
Она подумывала о том, чтобы покинуть дандж и продать информацию об этой секретной комнате, но теперь, когда она знала, что может заработать столько денег за получение первой зачистки, любая мысль о том, чтобы отказаться от этого, сразу вылетела у неё из головы, когда она попыталась выяснить, как попасть в секретную зону.
Она смотрела некоторое время, но так и не смогла ничего понять, она начала думать, что ей нужно будет снести стену, не то чтобы это было возможно с её силой, но все же попыталась поискать другой способ.
Осматривая трещину в сотый раз, она увидела кое-что другое. По большей части трещина была невероятно неглубокой, самое максимальное - глубиной с ноготь, она предположила, что она шла вбок, поэтому и почувствовала дуновение ветерка, но одна часть трещины была глубже.
С высоты положения стоя было бы трудно сказать, что она вообще была там, но Лиз передвигалась, чтобы посмотреть с разных сторон, и, наконец, заметила разницу с трещиной.
Она наклонилась, чтобы ей было легче осмотреть отверстие, и увидела, что оно было размером примерно с палец. Лиз ещё плохо контролировала свои пальцы, но, клянусь богом, она вот-вот научится.
Она просунула в отверстие самый длинный из своих пальцев и начала двигать им изо всех сил, пока не нащупала свободную часть. Она начала возиться с ней, но её пальцы, обтянутые тканью, никак не могли по-настоящему зацепиться за неё. Через некоторое время она, наконец, взяла себя в руки и потянула за незакрепленную часть камня, затем была вознаграждена отчётливым щелчком, когда стена открылась. Потайная вращающаяся дверь.
Лиз захихикала от восторга, как маленькая девочка, несмотря на то, что ей было 18 лет, и открыла дверь, прежде чем войти внутрь.
Потайная дверь за ней закрылась, и она обернулась, чтобы увидеть ряд замысловатых шестерёнок, расположенных вдоль стены.
Было ли это так сложно? Задумалась она.
Вскоре перед ней появилось системное сообщение, поднявшее её ликование на самый высокий уровень.
_____________________________________
[Пристанище Конспиратора (Не зачищено)]
[Секретное Место Ранг-S]
_____________________________________
"S-РАНГ!" Лиз закричала, буквально подпрыгивая вверх-вниз; в результате она упала из-за своего кукольного тела.
Место, в котором она находилась, было таким же жутким, но гораздо чище. Не было ни разбросанных обломков, ни плохо уложенных трупов и их частей. Стены были из того же тускло-серого камня, что и в дандже, но совсем не такого уровня.
Стены данджа [Заброшенная Гробница] были ужасно разрушены, каменная кладка в большинстве мест была нечёткой, но здесь это было не так. Резьба по камню была такой же тонкой, как и в тот день, когда она была вырезана.
Лиз продвигалась по коридору, замечая отсутствие врагов и трупов повсюду. Судя по названию, эта часть гробницы была отведена исключительно для этого "конспиратора". Она начала думать, что вся "Заброшенная Гробница" была просто прикрытием для того, что здесь пряталось.
Вскоре она прошла через весь коридор, все время находясь на взводе, но так и не встретив ни одного врага. Затем коридор перешёл в гигантскую комнату, на другом конце которой была красиво украшенная дверь.
В центре, совершенно неподвижно, словно статуя, стояла гигантская неповоротливая нежить. Одетый в чёрные доспехи, под которыми виднелись только грязные кости, лежащие под ними. На его поясе висели 2 предмета: зазубренный чёрный меч со сколами по краям и разрушенным металлом; с другой стороны был чёрный как смоль ключ, отполированный и чистый, как будто он никогда не знал даже понятия грязи.
Мысли начали проноситься в голове Лиз, было совершенно ясно, что это было.
Большая страшная нежить что-то охраняет. Рассуждала она так, и это заперто за той дверью, для открытия которой нужен ключ.
Она строила только догадки, но была совершенно права. Понимая, что в тот момент, когда она войдёт в комнату, то разбудит охранника, она подумала о том, что могла бы сделать прямо сейчас, чтобы справиться с этим.
У неё не было ни единого шанса убить его, она знала это, но что бы ни находилось за этой дверью, это стоило бы больших денег. Не могло быть и речи о том, чтобы за такой хорошо охраняемой дверью хранилось что-то не представляющее ценности. Оно было спрятано в подземелье для начинающих, за потайной дверью, которую Лиз обнаружила лишь случайно, и охранялось кем-то, похожим на няню сатаны.
Это время зарабатывания денег!
Лиз отчаянно нуждалась во всём, что попадалось ей под руку, и даже не мечтала сдаться сейчас. Если она умирала, это был уровень, но если она выигрывала, её ждало огромное, непредвиденное богатство.
В конце концов, она придумала что-то похожее на план. Итак, она сбросила все 9 своих оставшихся очков в AGI, набрав 20. Затем она уверенно вошла в комнату, и, как она и ожидала, чудовище перед ней ожило.
Его голова поднялась, и его красный глаз встретился со взглядом Лиз. Лиз была уверена в своём плане, на самом деле высокомерно уверена, но теперь она начала сомневаться в себе.
Нет! Теперь уже слишком поздно для этого! Она собрала всю свою решимость и прокрутила план в голове.
Судя по его размерам, это тип силы. Так что, с моей повышенной скоростью, я, возможно, смогу уклоняться от него какое-то время. Она подумала: "Тогда я направлю свои заряды маны на ключ, надеюсь, это снимет ключ с пояса монстра". Я хватаю его и бросаюсь к двери. Бинг, Бах, Бум! Я победила!
Весь план был дрянным и в значительной степени основывался на "Что, если" и "Надежде", но всё же Лиз была уверена в себе, в основном благодаря своей импульсивности.
Монстр двинулся на неё, и, как она и ожидала, надеялась, что это будет медленно. По крайней мере, достаточно медленно, чтобы она могла уклониться от него.
Монстр был медлителен, да, но не до такой степени, чтобы она могла легко убежать от него, соверши она хоть одну ошибку, он раздавил бы её под куском металла, который он называл мечом. Лиз держалась на достаточном расстоянии, чтобы безопасно "укусить" монстра, оттащив его подальше от двери, которую он охранял.
Вскоре представилась возможность, и было выпущено 3 [Заряд Маны], все они были нацелены на ключ. Попытка Лиз провалилась, но заключительная атака задела и подтолкнула ключ, создав... Никакой реакции.
ДА! Лиз мысленно обрадовалась, монстру было всё равно, что она нацелилась на ключ, а это означало, что был шанс, что она сможет просто забрать его, срезав с его бока.
В течение нескольких минут эта картина повторялась, Лиз стреляла зарядами маны и еле-еле попала в ключ, а затем убежала, когда поняла, что монстр почти догнал её. В конце концов, ключ выпал со звоном, когда металл ударился о камень, Лиз, зная, что, пробегая мимо монстра, она будет поймана, заманила монстра на противоположную от двери сторону комнаты. Когда она почувствовала, что дистанция безопасна, она пустилась бегом, выглядя довольно комично, когда бежала, буквально как марионетка без каких-либо ниточек, к ключу.
Она пригнулась, быстро схватив ключ с земли, в то время как монстр топал позади неё. Она продолжала бежать, пробираясь к двери и начала возиться с ключом, пытаясь вставить его в замочную скважину.
"РААААРГХ!" Когда она добралась до двери, гневный крик эхом разнёсся по большой комнате позади неё, сопровождаемый топотом ног со скоростью, которой Лиз не ожидала. На лбу Лиз выступил пот (или выступил бы, если бы мог), когда она отчаянно пыталась использовать свои нескоординированные руки, чтобы просунуть ключ в отверстие и повернуть.
Как только дверь открылась, топот прекратился; и когда Лиз протиснулась в дверь, она оглянулась и увидела монстра, раскачивающегося там, где она только что была. Но теперь она была "в безопасности", оставив позади чудовище с его ненавистным рёвом.
Лиз расслабилась, глядя на новую комнату, в которой она находилась, она была большой. Почти такой же большой, как зал с монстром, но в гораздо худшем состоянии. Каменная резьба на стене выцвела и потрескалась, а на некоторых плитках, покрывавших пол, тоже были трещины и вмятины.
В этой комнате было две новинки: широко открытая дверь, которая вела в комнату, погруженную в темноту, и светящаяся надпись прямо над ней.
Вы, кто желает пройти это испытание
Остерегайтесь наступать на свой обычный пол
Чтобы ты не пожелал воссоединиться с Гайей раньше времени
"Обычный..." - пробормотала Лиз, глядя в пол, "Это означает квадратную плитку?"
Но они все квадратные! Её разум почувствовал, что парадокс испытания начинает причинять ей боль.
Хуже всего было то, что ей не дали возможности поразмыслить; комната начала сотрясаться, когда позади неё раздался грохочущий звук. Лиз посмотрела и увидела, что стена подступает вплотную, прижимая её к выложенному плиткой полу.
"БЛЯДЬ! БЛЯДЬ! БЛЯДЬ!" Лиз начала кричать, в панике она действовала нервно и запрыгнула на первую попавшуюся плитку.
Она едва спаслась, так как в тот момент, когда её ноги коснулись пола, он рухнул, оставив на виду зияющую яму, полную шипов.
Лиз отскочила назад, прижавшись к стене. Пытаясь выиграть время в жалкой надежде замедлить стену, толкающую её вперёд.
ДУМАЙ! ДУМАЙ! ДУМАЙ! В её голове царил хаос, когда она рассматривала каждый аспект плитки на полу, пока что-то не щёлкнуло.
Она едва держалась на безопасной платформе у входа в комнату, кончиками пальцев ног, когда шагнула вперёд на одну из плиток и...
Оставалась совершенно неподвижной. Она не упала, она разобралась с испытанием.
Эта комната вовсе не обветшалая! Она мысленно поздравила себя с тем, что обнаружила это, ведь так было ЗАДУМАНО!
Её предположения действительно были верны. Помещение было спроектировано так, чтобы выглядеть обветшалым, покрытым трещинами и выцветшим камнем, чтобы позволить пройти наблюдательному посетителю испытания.
На испытании было сказано, что она не могла ступать по "обычному полу", и хотя большинство плиток были идентичными, на некоторых были трещины, на некоторых были вмятины, некоторые выцвели: они больше не были обычными!
Трещины и вмятины образовывали формы и образы, поэтому она никогда не наступала на две одинаковые плитки подряд, до тех пор, пока не добралась до другого конца комнаты; угроза закрывающейся стены больше не посещала её мысли.
Когда она вошла во внутрь, дверь захлопнулась за ней, как ставни в магазине, и Лиз осталась в темноте.
Её слепое состояние длилось всего мгновение, когда два зелёных факела одновременно осветили комнату, в которой она находилась. Она ожидала какой-то драки или испытания, но ничего не произошло. Только старый грязный стол, заваленный бумагами и старой чёрной книгой, стул, на котором сидит скелет (не нежить), и красивый гроб из причудливого чёрного мрамора в центре комнаты.
"Для чего была вся эта театральщина?" пробормотала Лиз, слегка раздражённая чрезмерной показухой.
Сначала она подошла к гробу, пытаясь открыть его, но красивая мраморная крышка не сдвинулась ни на дюйм, и она сдалась.
Затем она подошла к письменному столу, осторожно отодвинув стул, напуганная сидящим на нём скелетом. Когда она это сделала, перо выпало из его руки на пол.
Мебель в комнате сильно отличалась друг от друга, письменный стол был покрыт пылью, книги и документы лежали слоями на столе; но гроб был исключительно чистым, настолько, что отмыл грязные руки Лиз, когда она попыталась отодвинуть крышку.
Довольно важный человек, я думаю. Лиз задумалась, просматривая документы.
В ELO игроки могли понимать общий язык Гальдраша, поскольку искусственный интеллект переводил его для них, так что теоретически Лиз должна была быть в состоянии понять, что было написано на бумаге, но надписи здесь были действительно выше её понимания.
Бумага была покрыта символами, вычислениями, руническими языками и словами, которые были ей недоступны, даже если бы она их понимала. Лиз никак не могла знать, что такое "филактерия". Кроме этого, там были различные диаграммы и изображения, кристаллы и слово "душа", появляющееся снова и снова. Аннотации к монстрам, животным и даже разумным расам, таким как люди и эльфы. Ближе к концу почерк начал ухудшаться, он стал неустойчивым и в конце концов неразборчивым. Не более чем каракули на бумаге.
Страницы были пронумерованы, так что Лиз смогла использовать кожу и бечёвку на столе, чтобы оформить их в виде книги, она часто делала это для Пайпер после того, как рисовала истории для её чтения, так что была знакома с процессом.
Как эта кожа и нитки продержались так долго? Это была единственная мысль, которая пришла ей в голову во время работы над книгой.
[Неразборчивое Исследование (???)]
[Вы обнаружили и зарегистрировали странные документы. Вы не можете понять тему исследования, так как вам не хватает необходимых знаний. Всё, что вы можете сказать, это то, что "Души" были одним из основных объектов внимания исследователя]
Лиз положила бумаги в свой инвентарь, но не раньше, чем подвергла сомнению ранг предмета.
Вопросительные знаки? Она подумала: "Возможно, я нашла что-то даже более ценное, чем думала изначально".
Разобравшись с беспорядочно разложенными бумагами, она переключила своё внимание на старую чёрную книгу.
У неё был кожаный переплёт, страницы обтрепались по краям, а кожа местами обесцвечивалась и отслаивалась. Когда Лиз вошла в комнату, она была открыта на последней странице, но она ненавидела спойлеры, поэтому быстро закрыла её, прежде чем убрать бумаги.
Тогда давайте приступим к чтению. Подумала она, беря в руки книгу.
"Для тех, кто может это прочитать, это первая запись в моём последнем дневнике"
"Я чувствую, что проклятие, наложенное на меня моими врагами много лет назад, наконец настигает меня. Мои исследования - мой последний шанс бороться с этим, но у меня мало надежды"
"Меня зовут... Я не могу вспомнить, мой разум начинает разрушаться, оставляя только то, что моё подсознание считает важным.'"
"Пожалуйста... Гайя, помоги мне.'"
"Но тебе, могущественный кандидат, который, возможно, прочтёт это, если я потерплю неудачу, я предлагаю свои исследования и своё наследие. Пожалуйста, я умоляю тебя, не дай этому пропасть даром."
Это была первая страница, и Лиз сразу же попалась на крючок, интригующая история разворачивалась перед ней в полном объёме, поэтому она продолжила чтение.
Автор, который никогда не называл себя, объяснил, что открыл тайну, которая никогда не должна была стать достоянием общественности, тайну, способную изменить сам мир. Он сказал, что объяснил это в других своих дневниках, когда его враги, имя которых он также забыл, узнали об этом, они сделали всё, чтобы избавиться от него.
Он был вынужден бежать со своей "Возлюбленной", преследуемый днём и ночью теми, кто не мог рисковать раскрытием тайны. За это время Автор начал учиться, совершенствоваться, но однажды на него и его "Возлюбленную" обрушилось мощное проклятие. Эти двое бежали в эту гробницу, спрятавшись глубоко внутри. После этого он перестал сообщать подробности, эта страница была покрыта чем-то похожим на высохшие слезы. После этого началось объяснение исследований автора, и Лиз, наконец, поняла, что он искал:
"Вечная жизнь!" - пробормотала она, приходя в восторг от разворачивающейся перед ней истории.
Если я смогу заработать деньги на этой игре, то после этого мне следует начать изучать знания этого мира... Подумала она про себя, прежде чем вернуться к книге.
“Ничего не работает. Мне так страшно.”
“Пожалуйста.Пожалуйста.Пожалуйста.Пожалуйста.Пожалуйста.Пожалуйста.Пожалуйста.Пожалуйста.Пожалуйста.”
“Я не могу позволить им уйти с -”
“С чем?”
“ХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХА!”
Лиз увидела, как пролетели 3 страницы, на которых снова и снова было написано только "ХА-ХА", это сильно выбивало из колеи.
“Я уже даже не помню, что случилось! ХА-ХА-ХА-ХА!”
Неустойчивый почерк начал превращаться из едва читаемого исследования в неразборчивые каракули, с редкими словами, записанными снова и снова: "ЛИЯ"
Вскоре это появилось на каждой второй странице: "ЛИЯ-ЛИЯ-ЛИЯ-ЛИЯ-ЛИЯ-ЛИЯ-ЛИЯ-ЛИЯ". Снова и снова появлялось это имя, как будто это было единственное, что Автор ещё мог вспомнить, как будто он отчаянно цеплялся за своё последнее воспоминание.
Лиз почувствовала... Страх. Кто-то сделал это с ним, превратил блестящего человека в бредящего лунатика, помнящего только одно-единственное слово.
Вскоре она дошла до последней страницы, после того как более 10 страниц подряд не было ничего, кроме "ЛИИ", той самой, на которую она взглянула, входя в комнату.
“Я вот-вот умру.”
“Я это чувствую. Это всего лишь затишье перед бурей.”
“Но в этот фантастический моме-
ЛИЯЛИЯЛИЯЛИЯЛИЯ”
Почерк становился все хуже и хуже, повторяющееся слово по-прежнему повторялось.
“Это всё, что у меня есть, но вам, прошедшим мои испытания, я предлагаю своё наследие. Мои воспоминания. Всё, чем я являюсь, я предлагаю тебе”
“ЛИЯЛИЯЛИЯЛИЯ”
“Но я умоляю вас позаботиться о том, чтобы они заплатили. Найди мои дневники, закончи то, что я начал”
Снова был пробел, большой, прежде чем запись началась снова и закончилась:
“Мне очень жаль. Мне так жаль.”
“Пожалуйста. Пожалуйста, прости меня, Лия.”
Вся страница была покрыта пятнами засохшей воды в тех местах, где автор плакал
От буквы "я" на Лия тянулась чернильная полоска, как будто Автор умер, написав это. Лиз подняла глаза, уставившись на скелет, ручку, гроб. Она начала понимать, что всё было для неё. Она быстро убрала дневник в свой инвентарь, из её глаз-пуговок потекли слёзы.
[Дневник Таинственного Автора (Том 5) (???)]
[Дневник человека, ищущего вечную жизнь. Рассказы о заговорах и интригах. Было ли погружение автора в безумие результатом эгоистичного желания или бескорыстной любви]
Лиз встала, но была прервана серией системных оповещений, которых она не ожидала:
_____________________________________________________________________
[Поздравляем, вы выполнили требования для зачисления в класс: ]
[Требования:  ]
[Вы приобрели навык: [Призыв Воина-скелета (1) (F)]
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________________________________________________
[Вы начали МИРОВОЕ задание: ]
[Вечные возлюбленные (I) (МИФИЧЕСКИЙ)]
[Сюжет: Вы обнаружили дневник и исследование человека, который сошёл с ума в поисках вечной жизни. В нём    раскрывается секрет, который может потрясти мир до глубины души: были ли его действия эгоистичными или       бескорыстными? Это вы должны выяснить сами]
[Цель: ]
[Награда: , ]
[Принять: ДА/НЕТ]
[«ВНИМАНИЕ» Результаты мировых квестов навсегда изменят Гальдраш]
_____________________________________________________________________________________________________________________________
Пока Лиз обдумывала первые 2 сообщения, быстро последовало другое, и это повторилось 3 раза:
_____________________________________________________________________________________
[«ВСЕМИРНОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ» МИРОВОЙ квест "Вечные возлюбленные" начался]
[МИРОВОЙ квест МИФИЧЕСКОГО ранга  был запущен игроком ]
[Награда: , , ]
_____________________________________________________________________________________
Объявление прозвучало 3 раза, и с каждым громким звоном колокола Лиз спотыкалась, пока не упала на пол.
Она достигла продвинутого класса. Она начала мировое путешествие, и все знали об этом.
"Пиздец..."
П.А.:
Эй, надеюсь, вам понравилась эта глава.
Самым большим беспокойством при написании этого было то, что я слишком много рассказывал, слишком рано, но я надеюсь, что история пока интригующая, и я надеюсь, вам понравится, как Элизабет и другие отреагируют на эти новые события в будущем
CassReyes
_____________________________________________________________________________________________________________________________
П.П.: На анлейте сообщения занесены в рамки, но тут такое не работает. Поэтому оформил хоть так.


    Последствия

    Лиз едва могла стоять, её ноги были как ватные, когда она медленно принимала каждое из сообщений.
Она стала некромантом.
Она приняла мировое задание.
Она приняла всемирное объявление.
Вихрь эмоций пронёсся в её голове, она только что заработала чёртову уйму денег, прямо в начале игры, где коэффициент конверсии золота составляет почти 1:1. Но теперь о ней знали все участники игры, а учитывая влияние ELO, вскоре и весь мир.
Лиз не была чужда зависть, она испытала мучения от рук своих одноклассников за то, что превзошла их, несмотря на бедность, от рук своих коллег, которые воспользовались её статусом, чтобы навязать ей худшую работу. До того, как она начала страдать от недостатка пищи, многие женщины из высшего общества изо всех сил старались отговорить Лиз, поскольку она была довольно привлекательной и зрелой на вид.
И теперь, в одном из самых важных мест в мире, Лиз только что получила в свои руки не только мировое задание, но и мифическое ранговое задание. Вторая по величине редкость в игре! Она уже могла сказать, что люди вели себя надменно из-за мирового объявления, которое появилось до неё, в то время она думала, что "Золотой монарх" - такое же глупое и высокомерное название, и теперь она ожидала, что такие люди, как он, начнут нападать на неё; как в игре, так и в реальной жизни.
"Хаа." Она вздохнула, решив, что ничего не может с этим поделать, и вместо этого открыла свой инвентарь, чтобы посмотреть на полученный предмет. [Набор Жуткая ведьма].
Сначала Лиз была слегка разочарована, обнаружив, что предметы нельзя обменять, но, по крайней мере, они были очень хороши, как и подобает снаряжению D-ранга.
[Призрачная шляпа ведьмы /Плащ/ Юбка / Сапоги / Перчатки (D)] (П.А.: Все они дают одинаковый бонус, он просто суммируется) (П.А.: Также решено понизить ранг до D, так как получить снаряжение ранга B так рано было немного чересчур. Изменится и в предыдущих главах)
[Одежда, которую носила очень жуткая ведьма. Получено +5 INT]
"Это довольно неплохо". Лиз отметила про себя, что в общей сложности она набрала 25 бонусных очков характеристик, что дало ей 40 INT, что, как она была уверена, было значительно выше, чем у большинства других игроков в это время.
[Жуткая Ведьмина Метла (D)]
[Метла, которой пользовалась очень жуткая ведьма. +10% урона при произнесении заклинаний. +20% урона при произнесении заклинаний тёмной стихии]
Это было довольно солидно, на самом деле это было хорошее увеличение урона по всем направлениям. Хотя у неё не было никаких заклинаний тёмной стихии, чтобы использовать их, она, вероятно, скоро получит несколько.
Она быстро экипировала предметы, наконец-то увидев воочию, что делает её атрибут [Наряжающаяся Кукла]. Её тело в буквальном смысле изменилось, грубая, похожая на картофельный мешок кожа, которая была у неё раньше, сменилась гораздо более мягкой на ощупь тканью. Это также больше напоминало кожу, очень бледную кожу, но, тем не менее, кожу.
Она посмотрела на изображение и обнаружила, что наряд в буквальном смысле стал ей к лицу, её тело теперь выглядело так, словно изначально было создано в виде куклы ведьмы, за исключением некоторых выступающих частей.
Как, например, шляпа, юбка и часть пальто на груди. Но даже тогда они всё равно были пришиты к ней.
- Я смотрюсь... Симпатичненько." Пробормотала Лиз, глядя на наряд, который был на ней надет, она никоим образом не выглядела страшной, поскольку казалось, что название и описание были шутками, которые были добавлены для того, чтобы игроки могли их найти. Хотя кое-что и изменилось, глаза-пуговки и зашитый рот остались прежними, показывая всем, что она кукла; волосы тоже, но теперь они казались немного менее жёсткими.
Вместо этого это больше походило на то, что на ней был костюм для Хэллоуина. Шляпа была почти такой, как и следовало ожидать, - высокая, чёрная, остроконечная шляпа с большой каймой; к счастью, кончик шляпы не был торчком, и она свисала, как это сделала бы обычная шляпа. Вокруг неё, как шляпа путешественника, был повязан коричневый пояс с мультяшной тыквой вместо пряжки.
Что касается нагрудного снаряжения, то теперь её тело было белым с рисунком рубашки с воротником, пальто доходило ей до колен и имело мешковатые концы на рукавах, которые прикрывали её, теперь более изящные, кукольные руки. В нём был набор карманов, которые, как сомневалась Лиз, она бы использовала, а внутри были маленькие кусочки ткани, которые выглядели так, словно на них можно было вешать зелья.
Что касается ног, то они до середины бёдер выглядели так, словно были сшиты из полосок ткани. Как пара чёрно-оранжевых чулок, которые заканчивались на конце чёрной юбки, которая, по мнению Лиз, была немного коротковата.
Наконец, её ботинки. Они выглядели как простые ботинки, которые доходили ей до голеней, во всяком случае, они были самой обычной деталью, к тому же они не были похожи на настоящую кожу. Она была просто рада, что теперь у неё были настоящие ступни, а не просто слегка сгибающиеся концы ног.
Лиз действительно понравился её новый наряд, и она почувствовала, что он хорошо сочетается со старой деревянной метлой, которую она теперь держала в руке, она действительно выглядела как архетип ведьмы. Когда она собиралась закрыть меню, то заметила новую часть вкладки "Снаряжение":
[ Эффект комплекта : ]
[, , ]
"Что это за эффекты комплекта?!" Сначала Лиз была шокирована тем, что такая функция существует, но потом почувствовала лёгкое раздражение из-за того, что в основном это были просто шуточки.
означало +5 к харизме, секретной характеристике и одной из 2, обнаруженных в бета-версии. Другой - удача.
Лиз была рада, что ей удалось поднять этот показатель, поскольку это, наряду с репутацией, улучшало отношение NPC к вам в Гальдраше. Если бы было ещё 5 CHA, с ней, вероятно, обращались бы намного лучше.
Остальные 2 были на самом деле не так уж полезны. [Зачарование: Полёт] было умением, которое, очевидно, использовалось для того, чтобы заставить объекты летать, но те же самые объекты не двигались бы так быстро. Итак, несмотря на то, что подразумевается, что Лиз летает на своей метле, это, вероятно, было бы непрактично.
Последний эффект был чистой шуткой, Лиз ни за что не собиралась этого делать, она наотрез отказывалась.
Она закончила перечислять награды, когда посмотрела на свой новый класс. Она понятия не имела, что такое некромант, но, к счастью, система понимала это и предлагала игрокам краткое описание их класса.
[Некромант]
[Высокоразвитый класс магов, основанный на тёмной магии и магии подчинения. Остерегайтесь сил некроманта, поскольку они приказывают легионам мёртвых сражаться вместо них. Соберите неутомимую тёмную армию и покорите землю]
"Разве это не именно то, что я искала?" - спросила Лиз, перечитывая описание класса. С её навыком [Вудуист] класс подчинённого типа получил бы значительно больше власти, чем в руках другого, и теперь один из них попал прямо в её матерчатые руки.
Хотя она хотела призывать милых духов, это тоже было хорошо для неё.
Кто знает, может быть, некоторые немёртвые даже милые. Я имею в виду, посмотрите на меня. Подумала Лиз, не зная, что обманывает себя, поскольку большинство немёртвых не милые.
Следующим шагом было изучить её новый навык. Каждому классу предоставляется новый навык, а затем ещё один каждые 10 уровней; исходя из требований класса, чтобы обычно получить этот класс, вам нужно было бы получить 2 повышения класса от мага до [Тёмного Мага], затем до [Призывателя Некротиков] и после этого получить 10 навыков некротического типа. Преодолеть это препятствие было нелегко.
П.П. - мёртвых кротиков )
[Призвать воина-скелета (1) (F): Потратьте ману, чтобы призвать воина-скелета сражаться за вас (0/10)]
Лиз была шокирована, глядя на этот навык, не из-за того, что там было написано, поскольку это был довольно стандартный навык типа призыва, основанный на 2-х, которые она видела на форумах, а из-за его способности.
Иметь возможность вызвать сразу 10 воинов было безумием, большинство классов, подобных этому, начинались с верхнего предела в 1 призыв.
"Как я смогу их улучшить, если мне придётся делать это десять раз?" - пробормотала она, прежде чем встать и активировать навык. Это отняло изрядное количество её маны, но меньше, чем она ожидала, и на полу появился чёрный магический круг, который начал слегка светиться.
Когда шоу закончилось, остались только Лиз и почти двухметровый скелет с грубым металлическим мечом в руке.
Лиз восхитилась этим зрелищем, несмотря на то, что её рост был почти 6 футов в реальной жизни, её кукольное тельце было едва ли выше метра. Поэтому ей пришлось сильно вытянуть шею, чтобы посмотреть на свой призыв, так как скелет был почти в два раза выше её.
"АХ! Дерьмо!" Лиз начала паниковать, так как для выполнения задач по призыву игроку нужно было подчинить призыв. Она боялась, что монстр нападёт на неё, но монстр просто смотрел на неё, пока она не успокоилась. Он не двигался, поэтому Лиз попробовала кое-что, "Шаг влево."
Как только она сказала шаг влево, Лиз поняла, что уже контролирует его. Не было необходимости в дополнительном ритуале, чтобы контролировать её призыв.
Были ли все остальные призыватели неправы? Лиз начала задаваться вопросом, пока не поняла, что её класс был просто намного более продвинутым, возможно, только начинающим классам призывателей нужно это делать.
Она также заметила, что для её призыва не было системной страницы, что означало отсутствие способа увеличить его силу, даже когда она проверила это, всё, что появилось, было:
[Воин-скелет]
Лиз ещё раз просмотрела системное описание класса и сосредоточилась на употреблении слов 'Легион' и 'Армия'.
Возможно, некроманты просто сосредотачиваются на количестве, рассуждала она, осматривая скелет. Основываясь на описании, я могла бы командовать монстрами, которых убью позже.
Она внимательно изучила свой призыв, размышляя о своём классе, он выглядел довольно властным, совсем не похожим на скелетов, с которыми она уже сражалась. Они были намного меньше и в основном с голыми руками, у этого тоже было зелёное свечение за пустыми глазницами. Это было немного жутковато.
Она давно заметила, что в комнате, в которой она находилась, появился фиолетовый светящийся круг, но проигнорировала его, так как знала, что это телепортирует её из данджа. Теперь, когда она закончила свои исследования, и из этого места больше нечего было взять, кроме убийства врагов, чтобы повысить свой уровень, но для этого ей нужно было пройти мимо большой нежити и комнаты с плитками. Было разумнее просто телепортироваться обратно ко входу, несмотря на то, как глубоко она забралась в дандже.
Однако, когда она и её призыв вошли в магический круг, она обнаружила себя не на вершине лестницы, а на опушке туманного леса с новым системным сообщением.
[Предупреждение: Призыв  был уничтожен]
"Он было уничтожен?" пробормотала она, оглядываясь по сторонам, "Это был телепорт?"
Она решила, что это имеет наибольший смысл, поскольку в этой комнате определённо не было ничего, что могло бы им навредить, теперь она была ещё больше смутилась из-за леса, пока не появилось ещё одно сообщение.
[Жуткий Лес: Ранг-F]
"Это заставило меня проделать весь этот путь из леса?" - воскликнула она, оборачиваясь и видя неподалёку дорогу.
Она направилась к этой грунтовой дороге и обнаружила указатель менее, чем в 10 метрах от себя, где тропинка расходилась на 4 дорожки, каждая со своим обозначением.
[Спрингхилл →] [Гастен ←] [Клирстоун ↓] и [Жуткий Лес ↑]
Лиз была знакома со Спрингхиллом, это был один из стартовых городов, и на самом деле Лиз не хотела ехать ни в один из них. С этим объявлением любой, кто осмотрел бы её, черт возьми, любой, кто посмотрел бы на её ведьмин наряд, смог бы точно сказать, кто она такая.
Итак, она решила отправиться в [Гастен], предполагая, что это один из второстепенных городов, где будет меньше людей. Несмотря на то, что она сделала большой перерыв, чтобы прочитать найденный ею дневник, она сомневалась, что настолько отстала, что вся база игроков достигла вторых городов. Я имею в виду, что с момента выхода игры не прошло и дня, так что её уровень был чертовски хорош, её статус действительно был феноменальным:
====
Имя: [Смоки]
Раса: [Брошенная Кукла] (Атрибуты)↓
Класс: [Некромант (7)]
Титул:
[Репутация: 1000] [Золото: 10000]
Хар-ки: [STR: 3] [END: 5] [AGI: 20] [INT: 15 (+25)]
Навыки: [Вудуист (S)] [Заряд Маны (2) (F)] [Призыв Воина-скелета (1) (F)]
[Инвентарь]↓ [Меню Снаряжения]↓
[Аукцион Игроков]↓ [Конвертация Валют]↓
====
"Я подумаю об обмене своих денег по пути." пробормотала она, призывая одного из своих скелетов в качестве охранника на случай нападения монстров, и направилась в Гастен.
"ЦЕЛОГО ДНЯ ЕЩЁ НЕ ПРОШЛО!"
В другой части мира офис, полный людей, погрузился в хаос, многим из них придётся работать сверхурочно, чтобы справиться с этим, и множество влиятельных людей ворвались в важное помещение, чтобы получить полное представление о происходящем.
В комнате сидело 5 человек по одну сторону стола и 10 по другую, а также множество помощников..
Что касается пятерых, то они были владельцами и создателями Бесконечность Онлайн, теми, кто создавал и контролировал ГАЙЯ.
Двое, обладающие наибольшей властью, были братом и сестрой, Артур и Алайна Пендра, которые проделали большую часть необходимой работы для обеспечения функциональности ИИ. Они были весьма привлекательны, и даже дурак мог бы сказать, что они брат и сестра, поскольку они были поразительно похожи: у них были одинаковые грязно-светлые волосы и поразительные карие глаза, хотя сходства и следовало ожидать от близнецов.
Несмотря на то, что они близнецы, они были полными противоположностями; Артур был чрезвычайно открытым и дружелюбным, он часто улыбался и без всякой неловкости общался со своими подчинёнными. Однако Алайна была гораздо более строгой и сдержанной. Хотя всё изменилось под давлением, строгий характер Алайны объяснялся просто тем, что она была очень озабочена обществом, поэтому в отличие от своего брата, который часто срывался из-за конфликтов, она пыталась их разрешить.
Остальные трое были близкими друзьями: Ларс, Перси и Галли.
Ларс был крупным, мускулистым мужчиной с волосами, который всегда широко улыбался и никогда не отказывался от выпивки. Он всегда был рядом, когда нужно, и был полностью надёжен, единственная его проблема заключалась в том, что он был немного бабником, хотя и не менее уважительным.
Перси был высоким долговязым мужчиной в очках, в проволочной оправе с невероятно толстыми линзами. Он был очень похож на стереотипного ботаника, только повзрослевшего. В основном он управлял финансовым аспектом компании, но также помогал в производстве ГАЙЯ.
Наконец, Галли, единственная женщина в группе. Она была больше всего похожа на Ларса и Артура своей экстравертной натурой, часто любила веселиться и веселиться, но в серьёзном отношении была довольно пугающей.
Эта группа из пяти человек была друзьями, знала друг друга с тех пор, как они были детьми, выросшими в нижнем городе, и, будучи взрослыми со склонностью к бизнесу и видеоиграм, они основали компанию ‘Камелот’, названную в честь легенды о старом короле Артуре, поскольку их имена звучали очень похоже на некоторых из его рыцарей, компания позже выпустила ELO; и недавнее волнение, созданное игроком, известным как [Смоки], является темой сегодняшней встречи.
"Мистер Пендра." первым заговорил один из акционеров, едва скрывая презрительный взгляд, "Я думал, у нас есть соглашение."
"О, и что это было за соглашение?" провокационно спросил Артур, заставив остальных четверых слегка рассмеяться.
Акционеры в совокупности приобрели более глубокий красный оттенок, но сумели сохранить самообладание.
"В обмен на наши щедрые пожертвования в пользу вашей компании, тем игрокам, которых мы выбрали, будут предоставлены все лучшие возможности в начале игры." Продолжал тот же человек, и другие важные шишки одобрительно кивали его словам. Артур снисходительно ухмыльнулся, пока они искажали соглашение.
"Я думаю, вы обнаружите, что соглашение, которого мы достигли, гласило: 'В обмен на дополнительное финансирование, мы - Камелот, позволим игрокам, выбранные финансирующей стороной, появляться в наиболее оптимальных местах.' Такова была сделка." Алайна прочитала о соглашении, которое они заключили, чтобы завершить производство ГАЙЯ вовремя.
"КАК КАКОЙ-ТО СЛУЧАЙНЫЙ ИГРОК ПОЛУЧИВШИЙ МИРОВОЙ КВЕСТ, ЯВЛЯЕТСЯ НАИБОЛЕЕ ОПТИМАЛЬНЫМ!?" закричал один из менее контролирующих себя акционеров, полностью потеряв самообладание.
Ларс и Галли пристально посмотрели на него, прежде чем Перси решил ответить.
"Всё, что мы сделали, это поместили их в наиболее оптимальные спавны, если у них нет определённых способностей, то другие воспользуются этими возможностями." сказал он, заставляя лица акционеров сморщиться от раздражения и ненависти. Некоторые из этих игроков были их собственной семьёй, так что его слова прозвучали как нападение на них лично. Перси, конечно, знал об этом.
"Но-" начал говорить один из них, но был быстро прерван Артуром.
"Но ничего. Говорить не о чем." сказал он выходя из себя, "Мы полностью выполнили свою часть сделки, вот и всё."
После этого ничего нельзя было сказать, поэтому все 10 акционеров ушли, но не без ворчания между собой по поводу ‘неуважения со стороны крестьян’ и ‘знания своего места’.
Артура успокаивала сестра, ему ни разу не понравилась сделка, которую они заключили, но выбора было мало, и он это знал. На самом деле, никто из них не хотел заключать эту сделку, но было необходимо обеспечить, чтобы ГАЙЯ завершила работу до наступления дедлайна.
Через некоторое время пятеро друзей заговорили, выпивая после первого успешного дня ELO. Через некоторое время их прервал голоэкран, поднимающийся из-за стола.
[Похоже, вам всем весело] соблазнительно произнёс красивый женский голос.
"Ха-ха! Как мы могли без этого, ведь ELO добилось успеха." сказал Артур, все они повернулись к экрану, "Конечно, всё благодаря тебе, Гайя."
[Я только и делаю, что выполняю свою работу и волнуюсь, не решена ли проблема]
"Ох, да что там произошло." спросил Ларс своим громким голосом, "Я думал, что квест вечных заблокирован."
[Вы почти правы, Ларс] сказала Гайя, [Предметы, необходимые для активации квеста, спрятаны за Древним Стражем 150-го уровня, но игрок случайно нашёл эксплойт]
"Ха-ха. И это всё? Всё, что произошло?" Галли, которого раньше не волновало мировое объявление, был заинтригован.
[Да, игрок  использовала дальнюю атаку, чтобы сбить ключ с пояса Древнего стража. Страж не отреагировал на это, пока она не коснулась двери, и, поскольку у Древнего стража ужасная скорость, он не смог поймать её вовремя. Но это исправлено, теперь, если игроки нацеливаются на ключ, Древний Страж немедленно войдёт в состояние ярости]
Смесь смеха и тяжёлых вздохов эхом разнеслась по комнате, когда они поняли, что весь беспорядок был создан из-за того, что они ленились спроектировать главный фокус босса.
"Скажи, что из себя представляет этот игрок, Смоки, Гайя?" спросил Артур, как только смех подошёл к концу.
[Как вы знаете, я мало что могу сказать, чтобы обеспечить их безопасность. Но я могу сказать, что до этого момента ей чрезвычайно повезло, она буквально бросила вызов алгоритму. Она мне правда нравится]
Ещё больше смеха, поскольку пятеро друзей детства продолжали пить, теперь с ещё одной гостьей, которая сама приготовила себе алкоголь, чтобы насладиться временем, проведённым с ними.
Около 20 минут назад на охотничьем поле, недалеко от стартовой деревни Шраудхилл.
Мужчина сражался с появившимися здесь монстрами, похожими на койотов. Он был одет с головы до пят в яркие, яркие доспехи из чистого золота. На металле были вырезаны изображения листьев и ветвей, словно чтобы подчеркнуть ценность доспеха, в доспехи были вделаны большие красные рубины.
Единственной частью его тела, не скрытой этим ужасающе ярким набором предметов, было его лицо. Где можно было увидеть лицо привлекательного мужчины с блестящими золотистыми волосами и небесно-голубыми глазами. У него было серьёзное, но самодовольное выражение лица, когда он прорубался сквозь мобов своим мечом, который совсем не соответствовал комплекту доспехов, с которым он сражался.
Этим человеком был Золотой Монарх, лидер партии, зачистивший первое подземелье. Многие смотрели на него с завистью, но другие игроки окружили его так, что никто не мог подойти; к счастью, броня была чисто для вида, потому что он был бета-тестером.
Бета-тестерам было разрешено сохранить некоторые вещи в окончательном релизе, в первую очередь базовые модели персонажей. Таким образом, бета-тестеры, получившие редкие расы путём случайного создания, могли продолжать играть и сохранять расовые навыки, полученные при этом.
Золотой Монарх, могущественный человек из высшего сословия по имени Годвин, был одним из бета-тестеров особой расы. Внешне он может выглядеть как обычный человек, но на самом деле он представитель расы [Драгоньют], одного из высших видов. Она начинается с бонусов к каждой характеристике и является одной из самых могущественных и редких рас, доступных игрокам.
Хотя он ещё не достиг этого в бета-версии и ему не разрешили использовать это в реальной игре, Годвин нашёл, как улучшить эту конкретную расу до следующего уровня.
Он ни разу не раскрыл расовые навыки или какие-либо другие аспекты расы, поэтому никто не знает, на что способны драконьюты, и очень немногие даже знали, что расы игроков могут развиваться.
Другим преимуществом участия в бета-тестировании, помимо дополнительных знаний, была возможность создать для себя собственный туалетный столик; У Годвина — его доспехи.
Ничто другое не подошло бы такому, как я. Подумал он, вспомнив, как стыдно было носить ‘крестьянскую’ одежду в начале бета-тестирования игры.
Годвин Ким был невероятно эгоистичным и высокомерным человеком. Он часто ради развлечения избивал своих слуг и злоупотреблял своим положением, чтобы добиться успеха в жизни. Это не значит, что он некомпетентен, поскольку он был далёк от этого; Годвин преуспел во всём, чем он занимался в детстве, но это только ещё больше подогревало его эго.
Когда VR-игры стали популярными, он извлёк из этого выгоду. Он доминировал в каждой игре, в которую он играл, и было невероятно необычно не видеть [Золотое Сияние] одну из лучших гильдий в любой игре, в которую вы играли. И теперь он будет доминировать в Бесконечность Онлайн.
Даже сейчас, когда он охотился на слабых монстров, чтобы повысить свой уровень, прежде чем отправиться в следующий город, он был уверен, что стал первым человеком, получившим мировое объявление.
Никто не превосходил меня, хотя я сомневаюсь, что кто-то сможет. Он думал, глядя на собравшихся вокруг него грязных щенков, я просто лучше, чем они.
Годвин понимал, что о многих великих подвигах не было объявлено во всём мире, поэтому другие, возможно, совершили какие-то значительные действия, но он сомневался в этом и оставался уверенным; вплоть до того момента, пока перед всеми не появилось всемирное объявление:
_____________________________________________________________________________________
[«ВСЕМИРНОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ» МИРОВОЙ квест "Вечные возлюбленные" начался]
[МИРОВОЙ квест МИФИЧЕСКОГО ранга  был запущен игроком ]
[Награда: , , ]
_____________________________________________________________________________________
Великий Золотой Монарх на мгновение стоял в шоке, не выходя из оцепенения, пока его не сбил койот. Это было неприемлемо.
Он выместил гнев, который чувствовал, на монстре, напав на него яростным ударом, используя гораздо больше силы, чем ему было нужно, прежде чем восстановить самообладание.
Подошёл один из его подчинённых.
"Сэр, всё в порядке? Как нам действовать?"
"Всё хорошо." ответил Годвин, "Это по-настоящему простой вопрос. Просто найдите этого игрока и завербуйте их."
"А если они откажутся, сэр?"
"Избавься от них." Годвин говорил без эмоций, но внутри он кипел от ярости. Но у него хватило ума не показывать этого перед обожавшими его крестьянами.
Этот ублюдок! Возмутился он, как смеет этот кусок дерьма отодвигать меня на второй план! Я прослежу, чтобы он заплатил!
По всему Гальдрашу, на форумах ELO и даже в реальном мире люди реагировали на достижения Элизабет.
Ранее неизвестный игрок только что начал задание МИФИЧЕСКОГО ранга, причём мировое!
Всё это происходило до того, как игра была выпущена на целый день. Это было сделано менее чем за полдня!
И в то время как мир взорвался из-за [Смоки], сама игрок понятия не имела.
Она понимала последствия этого поступка, но не его истинный масштаб.
Как мог кто-то, кто не играл в видеоигры почти 10 лет, понять, какое влияние они сейчас оказывают на общество?
Пребывая в блаженном неведении, она шла по дороге в Гастен, попутно проверяя все свои призывы.


    Порабощение бандитов

    Лиз быстро добралась до Гастена, но не раньше, чем ознакомилась с новыми аспектами своего персонажа, особенно со значительным увеличением её банковского счета.
"Полагаю, мне следует оставить часть денег для игры..." пробормотала Лиз, слегка раздражённая тем, что она не может потратить всё, так как это помешает её будущему росту. И она поступила  вот так, конвертировала 9000 золотых в 9000 кредитов, которые ей понадобятся.
П.П.: У неё было 10000 золотых
Это было немного, но это помогло бы им выжить, пока Лиз не сможет зарабатывать больше денег с помощью этой игры или других способов. (П.А.: Частью регистрации визора была привязка банковских счетов)
Вот и всё, в данный момент Лиз задавалась вопросом о навыках в категории ремесла, которые она могла бы получить прямо сейчас. Зелья всегда были хитом, в них постоянно нуждались и они были чрезвычайно важны; конечно, если хочешь сразу больших денег, делайте оружие или броню, но у Лиз на это не хватало сил.
Для Лиз все сводилось к двум профессиям: алхимик или портной. Будучи куклой, она получила бонус к способностям, связанным с шитьём, но это был один из наименее ценных товаров для продажи.
"Значит, зелья." Лиз решила, видя, что её AGI поможет в изготовлении, "Ну, давайте лучше взглянем на скелетов."
Лиз уже вызвала одного в качестве охранника, он убил несколько пришедших маленьких монстров, подняв её до 8-го уровня. Но это только выявило ещё больше вопросов, как навык приобретал опыт, если она взяла его весь.
Навык был активным, поэтому он мог повысить уровень, но если бы она взяла весь опыт из убийства, то что приводило к повышение уровня навыка. Это из-за процесса призыва? Она удивилась, решив больше использовать навык и увидеть, что происходит, но ничего, кроме появления лишних скелетов, не происходило.
Тогда должно быть что-то ещё. Сказала она, глядя на нежить перед собой.
Один за другим появлялись воины-скелеты. Они были разными, похожими, конечно, но не одинаковыми.
Некоторые были немного больше или меньше. У парочки с черепов падали сальные чёрные волосы, кости были разной степени грязи, а за некоторыми мечами ухаживали лучше, чем за другими.
Она также вспомнила свой расовый навык: [Вудуист], размышляя, позволяет ли он её призывам создавать больше призывов. От возможности бесконечных призывов у Лиз слюнки текли, но когда она попыталась, она получила системное сообщение, которое разлило воду по всей её идее.
П.П.: слишком много призывов....
__________________________________________________________
[Ошибка: Навык несовместим с подчинённым типом: ]
__________________________________________________________
Немного разочаровавшись, она продолжила идти и стала ещё более раздражённой, когда поняла, что, несмотря на то, что навык не сработал, как надо, она потеряла MP от активации второй способности [Вудуист].
Это было действительно впечатляющее зрелище: девочка ростом едва в 1 метр, мягко плывущая по грунтовой дорожке на своей метле, окружённая внушающей страх бригадой неупокоенных мертвецов.
Лиз усмехнулась, продолжая спускаться по дорожке, пока вдалеке не увидела ворота большого города.
Хотя назвать это городом было бы довольно большим преуменьшением, учитывая его размеры, его определённо можно было считать мегаполисом. Итак, с волнением увидев свой первый город, Лиз направилась к воротам, позаботившись о том, чтобы избавиться от своей нежити по мере приближения, поскольку она сомневалась, что они оценят их уродливый внешний вид.
Подойдя, она увидела двух мужчин в доспехах и с алебардами, охраняющих ворота. Это был момент истины, она, расы монстров, попытается войти в то, что выглядело как человеческий город.
Она опустила голову и прошла мимо, надеясь остаться незамеченной. Один из охранников пригляделся повнимательней, слегка наклонившись. Сердцебиение Лиз участилось, она боялась, что на неё нападут.
Но её просто пропустили мимо. Лиз вздохнула с облегчением и продолжила путь в Гастен; у неё было несколько вещей, которые она хотела сделать, в основном заняться только зельями, но она также хотела посмотреть, какие навыки она могла бы разблокировать с помощью оставшихся у неё 1000 золотых.
Благодаря набору [Жуткая ведьма], ей не нужно было никакое снаряжение, поэтому первой остановкой была аптека.
Лиз быстро нашла нужный магазин или, по крайней мере, то, что, по её мнению, обозначала колба на вывеске. Конечно, она была права, и, войдя, увидела всевозможные зелья и травы, расставленные вдоль стен и полок.
Когда она толкнула дверь, раздался звон колокольчика, и старушка, сидевшая за стойкой, подняла глаза, немного шокированная видом своего клиента.
“Ты ведьма?” спросила она, слегка взволнованная перспективой того, что класс, известный своими навыками пивоварения*, будет вести дела в её магазине. Это было бы большим аргументом в пользу продажи, она могла бы разместить это на вывеске:
[Гарантия качества ведьмы]
"Э-э... Не-" когда слова начали формироваться у неё во рту, Лиз показалось, что она заметила, как улыбка женщины гаснет, поэтому она решила изменить свой ответ, "Гм! Да, это так."
_____________________________________________________________________
[Поздравляем. Ваши отношения с [Аптекарь Мария] улучшились до: ]
_____________________________________________________________________
Лиз этого не ожидала, но открыто приветствовала это. Не то чтобы она понимала, почему она это получила, из-за чего-то связанного с тем, что она ведьма.
"Могу я спросить, почему здесь леди-ведьма?" радостно произнесла женщина.
"Ах, да." ответила Лиз, слегка озадаченная, "Я здесь по двум причинам, во-первых, мне нужно купить несколько зелий; но я также хочу изучить алхимию."
Женщина пришла в замешательство, ведьма хотела научиться у неё алхимии? В этом было мало смысла, поэтому она настаивала на ответах.
"Извините, леди-ведьма, но зачем вам учиться у меня алхимии? Конечно, с вашим классом вы должны быть способны, чтобы изучить это самостоятельно." Ведьмы, как известно, очень гордились своими способностями к пивоварению и изготовлению зелий, поэтому никогда не было слышно, чтобы одна из них обращалась за помощью к другой, не говоря уже о нормальном человеке.
Лиз осознала свою ошибку и забеспокоилась, что её отношения из-за этого испортятся, если Мария подумает, что она солгала. К счастью, в голову пришла идея.
"Моя мать была ведьмой, но мой класс другой." Наконец сказала Лиз, надеясь, что это может сгладить ситуацию, она даже добавила несколько по-ведьмински звучащих слов, "Итак, хотя я считаю себя ведьмой, мой класс не предоставляет пассивных преимуществ, которые получают остальные члены моего ковена*."
Мария окинула Лиз оценивающим взглядом, пытаясь понять, в чем дело. Хотя это было правдой, что [Ведьма] была классом, некоторые ведьмы могли специализироваться на определённых частях навыков, которые практикует обычная ведьма, но к тому времени они должны были, по крайней мере, знать основы алхимии; а Лиз выглядела слишком молодо для специалиста. Мария решила задать ещё один вопрос, став слегка подозрительной.
"Понятно... Тогда, могу ли я спросить, какой у вас класс?" Лиз посмотрела на неё, заметив, что в комнате больше никого не было, прежде чем наклониться.
"Вы сможете держать это в секрете?" спросила она шёпотом, Мария теперь была очень заинтригована, поэтому кивнула головой, "Я некромант."
Выражение шока на лице Марии было невероятным.
НЕКРОМАНТ! Подумала она, её разум был в смятении, такой высокопоставленный класс обращается ко мне за помощью?
__________________________________________________________________________________
[Поздравляем. Ваши отношения с [Аптекарь Мария] значительно улучшились до: ]
__________________________________________________________________________________
Некромантов было очень трудно найти просто из-за требований, чтобы ими стать. Навыки некротического типа были одними из самых редких и более мощных навыков, которые когда-либо существовали, даже классы некротического типа, которые были настолько близки к [Некроманту], насколько это возможно, получили очень мало некротических навыков и вместо этого сосредоточились на специализированной тёмной магии. Их было не так много даже у [Некромантов]; обычно у них было лишь несколько навыков некротического типа. Некоторые из них никогда не превышали 10, необходимых для получения класса. (П.А.: у Лиз сейчас его нет, кстати, её заклинание призыва относится к типу призыва, а не к некротическому типу)
Поэтому некромантов весьма высоко ценили там, где их не считали еретиками. Это было одно из них, хотя некоторые люди всё ещё находили их жуткими или даже просто ненавидели.
Теперь, зная, что женщина перед ней была одновременно [Ведьмой] и [Некромантом], она стала гораздо более уважительной.
"Ах! Мои извинения, мэм." сказала она, слегка поклонившись, "Конечно, я научу вас алхимии, и, конечно, бесплатно."
Широкая улыбка расплылась по лицу Марии, но потом она вспомнила о проблеме, и её улыбка пропала.
"Ох. Нет, извини, я не могу." сказала она, явно расстроенная, глубоко поклонившись в знак извинения.
"Ладно, могу я спросить, почему?" спросила Лиз, будучи так близка к получению того, чего так хотела, что ей не хотелось бы сейчас сдаваться.
"Просто... Моё оборудование повредилось, и хотя я заказывала ещё, оно так и не пришло." рассказала она, чувствуя себя подавленной, "Ходят слухи, что его задержала бандитская группировка по дороге в Барвью, поэтому у меня нет возможности вас научить."
"А что, если я верну его тебе обратно?" сказала Лиз, учуяв ещё один квест. Мария засветилась от восторга.
"Ох, вы могли бы сделать это!? Я бы обязательно щедро вознаградила вас за это!"
_____________________________________________________________________________________________________________________________
[Вам предложен квест по поиску: ]
[Бандиты Барвью (D+)]
[Сюжет: Аптекарь Мария сказала вам, что она не смогла заменить своё алхимическое оборудование из-за бандитов, подстерегающих на пути к Барвью. Сможет ли кто-нибудь противостоять и победить бандитов?]
[Цель: , ]
[Награда: , , , ]
[Провал: ]
[Принять: Да/Нет]
_____________________________________________________________________________________________________________________________
П.П.: Почему экстра (экстра - “дополнительно”)? Советую об этом не задумываться и читать дальше, там и будут ответы.
Лиз быстро согласилась и ушла, а Мария поблагодарила её, Лиз также получила 10 зелий MP и HP, которые она могла взять с собой бесплатно. Теперь она решила свои 2 проблемы, ей просто нужно было победить бандитов, и у неё был бы навык приготовления зелий. Однако, прежде чем отправиться на поиски, Лиз осознала, что время поджимает, и решила выйти из игры. (П.А.: В городах можно свободно выходить из системы, за пределами безопасных зон персонаж игрока будет атакован)
П.П.: В оригинале было... “PC will be attacked”, я не знаю другой вариант расшифровки, кроме пк. Буду рад, если вы расскажете, что это значит.
Как только она это сделала, то почувствовала отчётливый аромат готовящейся пищи, разносящийся по воздуху. Пайпер готовила им обед.
" Ах, ты проснулась. Я уже начала беспокоиться." крикнула Пайпер из кухни, "Обед почти готов, тебе следует помыться."
Лиз так и сделала, чувствуя себя немного отвратительно после игры всю ночь, но когда она помылась, пришло время ей поесть.
Пока они обедали, Лиз рассказала Пайпер всё про ELO и о том, как там было здорово. Пайпер сказала, что просто слушать о том, как её сестра в кои-то веки наслаждается чем-то, даже если она притворяется, что это только ради денег.
"О, это напоминает мне..." сказала Лиз, доставая телефон и отправляя всё это Пайпер, "Я заработала немного денег, и вот они."
Пайпер взяла телефон, обычно она использовала его для покупки еды и лекарств, поэтому большая часть зарплаты сестры доставалась ей. Но когда Пайпер посмотрела на сумму, она чуть не выплюнула еду.
"9000 КРЕДИТОВ!?" закричала она, "Откуда ты вообще столько взяла?!"
Хотя это и не слишком большая сумма, она определённо была больше, чем Лиз заработала даже за несколько месяцев. И более чем достаточно, чтобы купить им еду и лекарства для Пайпер.
"Не волнуйся, Пайп, мне просто повезло." небрежно сказала Лиз, заканчивая обед и возвращаясь к своему визору, который она оставила в их общей спальне.
"Кто знает... Если я смогу заработать больше денег, возможно, я смогу купить и тебе визор, и мы сможем играть вместе." сказала Лиз, снова надевая аппарат на голову, но не раньше, чем сказала, "Но только после того, как ты сделаешь домашнее задание."
Пайпер хихикнула, Лиз всегда серьёзно относилась к школе, ей пришлось бросить учёбу, чтобы обеспечить её, и это всегда было для Пайпер чувством вины. Таким образом, она делала всё возможное, чтобы сосредоточиться на учёбе, она была лучшей в своём классе и постоянно набирала баллы в верхнем процентиле страны*, и всё это для того, чтобы она могла присматривать за своей старшей сестрой, когда она закончит учёбу. Хотя ей нравилось играть вместе, как в детстве.
Вернувшись в Гальдраш, Лиз покинула город, внимательно обращая внимание на дорожные знаки, чтобы найти нужный ей путь. Единственное, что она знала, это то, что бандиты нападали на других, проезжавших из Гастена в Барвью.
Честно говоря, Лиз не особо задумывалась об этом квесте, поскольку ей никогда не приходилось иметь дело с врагами выше 5-го уровня (кроме древнего стража) и понятия не имела о сложности не только квеста D ранга, но и квеста D+ ранга.
Большая часть игроков потратила своё игровое время на выполнение квестов F ранга, чтобы заработать репутацию для входа в следующий город. Лиз не знала, что это необходимо, чтобы покинуть стартовый город, поскольку она начала на охотничьем поле и быстро набрала 1000 очков репутации, поэтому она не могла знать, что большая часть новичков прямо сейчас заблокирована в своих стартовых зонах.
По правде говоря, единственная причина, по которой ей разрешили посетить Гастен, заключалась в её репутации. Охранник заметил, что она нежить, но, учитывая её репутацию, позволил ей пройти; если бы она не была такой высокой, охранники напали бы на неё, как только увидели.
На данный момент только лучшие игроки в этой игре имели необходимое количество очков репутации, чтобы покинуть свои стартовые города, но даже тогда большинство оставалось, чтобы немного повысить свой уровень.
В любом случае, Лиз продолжила свой путь и, отойдя от Гастена, вывела своих 10 нежити. Ей пришлось сделать перерыв, прежде чем вызвать двух последних, так как у неё закончилась мана, но, поскольку она не участвовала в бою, она быстро восстановилась, особенно благодаря её [Родство с Нежитью].
Лиз просматривала квест, катаясь на метле, чувствуя, что, хотя это явно было шуточным бонусом, было вполне комфортно не ходить со своим сбивающим с толку кукольным телом.
Лиз понимала большую часть того, что ей нужно было сделать: найти вещи Марии и убить бандитов, но её смутила одна терминология: (Экстра). Она не была знакома с этим термином, но, к счастью, система снова ей помогла.
__________________________________________________________________________________________________________________
[ИНФОРМАЦИЯ: Термин (Экстра)]
[При использовании в квестах (Экстра) указывает на необязательную цель]
[Для завершения квеста не обязательно выполнять (Экстра) задачи, но это может дать игроку большие или даже скрытые награды]
[(Экстра) цели могут также указывать на то, что цель совпадает с другим доступным заданием]
__________________________________________________________________________________________________________________
"О, что ж, это снимает груз с моих плеч" рассмеялась Лиз, понимая, что ей нужно было сделать только одну вещь. В конце концов, дорога начала вести в лес, "А, я поняла."
Лиз продолжила идти по тропе, осознав проблему, бандиты скрылись в лесу, где их не могли видеть другие. До этого момента каждая тропа, по которой шла Лиз, проходила по открытому пространству, но не здесь. Лиз почти не испытывала страха перед своей нежитью, она чувствовала себя в безопасности, не заботясь о том, была ли эта мысль самонадеянной. Лиз не знала, где находятся бандиты, за исключением того, что они находились по дороге в Барвью, она решила, что наиболее логичным местом будет эта лесная тропа. Но по мере того, как она продвигалась вперёд, ничего не происходило, никто не пришёл, чтобы противостоять ей.
Лиз начала думать, что она покинет лес ещё до того, как они появятся, но как раз в тот момент, когда ей показалось, что она увидела свет в конце тропинки, она услышала звенящий шум, когда на тропу выскочили 15 мужчин.
______________________________________________________________________________________________________________
[«ВНИМАНИЕ» Поисковый квест:  обновлён]
[Сюжет: Бандиты Барвью, напуганные силой нежити, охотящейся за ними, собрали больше людей, чтобы победить своего врага]
[Обновлённая Цель: ]
______________________________________________________________________________________________________________
Дерьмо! Я не знала, что квесты могут так меняться!
Когда мужчины окружили её на узкой тропе, самый крупный из них шагнул вперёд.
У него был большой шрам пересекающий левый глаз и грязная борода, закрывающая лицо.
"Ха-ха-ха. Неужели вы думаете, что эта ничтожная сила сможет нас победить!" бандит засмеялся, и к нему присоединилась остальная часть его команды, "Послушай, маленькая леди, если ты пойдёшь молча, я смогу устроить тебе новую уютную жизнь, я уверен, босс не будет возражать против того, чтобы рядом была кто-то вроде тебя, ха-ха-ха."
Лиз почувствовала дрожь по спине, когда услышала, как бандит сказал 'уютную', она все ещё была в основном скрыта под своей шляпой из-за того, что была невысокого роста, поэтому бандиты поверили, что она человеческая девушка, которая была не в своей тарелке.
"Громкие слова от того, кто так боится нежити." передразнила Лиз, смех бандита немедленно прекратился, и все они с ненавистью уставились на неё.
"Ты смеешь насмехаться над великими бандитами Барвью!" сказал возможный лидер сквозь стиснутые зубы, "Наша группа скоро будет править этой землёй! У нашего босса за спиной мощный покровитель, благородный человек! Скоро он сделает нашего босса настоящим дворянином!"
"ХА! Держу пари, что так и есть." усмехнулась Лиз,  слегка шокированная новой информацией, как и система, когда появилось ещё одно сообщение.
________________________________________________________________________________________________________
[«ВНИМАНИЕ» Поисковой квест:  обновлён]
[Сюжет: Ходят слухи, что бандиты Барвью поддерживаются каким-то дворянином. Возможно, необходимо расследование]
[Новая Цель: ]
________________________________________________________________________________________________________
Насколько интерактивны эти квесты? Задавалась Лиз вопросом, она не ожидала, что столкнётся с таким большим заговором, но чувствовала, что награда от этого будет весьма впечатляющей.
"Похоже, этой суке нужно преподать урок." кричал лидер бандитов, брызгая слюной. Лиз слезла с метлы и взяла её в руки, уровень её заклинания [Заряд Маны] повысился, и она почувствовала, что может нанести некоторый урон, а со своей нежитью она чувствовала себя в безопасности.
"Убейте всех бандитов!" Лиз отдала свой приказ, и нежить рванулась вперёд, ошеломляя бандитов, которые медленно приближались.
Они недооценили Лиз. Бандиты думали, что нежить была вызвана кем-то другим, чтобы защитить её, следовательно, вот почему они не нападали, потому что такие призывы, как нежить, были очень глупы, делая только то, что им было сказано. До тех пор, пока бандиты не нападут, нежить не нападёт.
По крайней мере, они так думали. Они были шокированы тем, что Лиз командовала призывом, даже если это были всего лишь скелеты, как такая маленькая девочка, как она, могла командовать десятью из них? Это сразу дало им довольно серьёзное преимущество, они не были готовы к нападению нежити, поэтому их быстро оттеснили назад.
Следующий шок был вызван тем, насколько сильна была нежить, скелеты были одной из самых слабых нежитей, только лучше зомби, но все же они оттесняли бандитов назад. Только когда разбойники начали отталкивать их всех, им удалось восстановить свои позиции, они поняли, что это были воины-скелеты, а не просто скелеты, которым Лиз дала оружие.
Последнее потрясение, с которым столкнулась бандитская группировка, произошло позже.
После небольшого боя, когда Лиз время от времени запускала [Заряд Маны], чтобы помочь своей постепенно разрушающейся нежити, одному из бандитов удалось проскользнуть мимо; лидеру этой группировки. Своим палашом он нанёс удар по маленькой девочке, пронзив её насквозь. Хотя раньше он хотел взять её в рабство, он не мог рискнуть привести на свою базу могущественного призывателя, поэтому решил убить её.
"Когда имеешь дело с призывами!" бандит крикнул, довольно злорадно, "Просто цельтесь в призывателя! Ха-ха!"
Затем последовал сюрприз. Бандит поставил всё на одну карту, и это вот-вот должно было дорого ему обойтись.
Хотя меч действительно успешно пронзил девушку насквозь, после этого ничего не произошло. Девушка просто повернулась и выстрелила в бандита [Заряд Маны], потеряв равновесие от атаки, бандит был сильно отброшен назад и быстро убит скелетом, который недавно убил одного из его людей, оборвав его жизнь.
В свои последние мгновения он задавался вопросом, что произошло, не понимая, как девушка выжила, не получив даже пореза. Но он никогда не узнает, никогда не увидит рухнувшую груду костей и удивлённые лица бандитов, которые не имели к этому никакого отношения.
Это было странно. Лиз задумалась.
Она почувствовала, как меч пронзил её насквозь, но это было не похоже на то, что её разрубили. Это было больше похоже на то, когда по твоей коже с силой проводят тупым инструментом, неприятно, но не более того. Лиз быстро заменила убитого скелета, выпив одно из своих зелий маны, поскольку у неё заканчивалась мана, решив больше не использовать [Заряд Маны] без необходимости.
Лиз заметила слабость своих навыков и не хотела, чтобы этим воспользовались. Скелет, который стал козлом отпущения за нанесённый ей ущерб, имел больше здоровья, чем Лиз, но, получивший урон, он всё равно умер. Если бы та же атака обрушилась на скелет, он бы выжил, но, поскольку она поразила её, этого не произошло.
Это была единственная слабость навыка [Вудуист]. Несмотря на то, что он превосходно смягчает урон и спасает пользователя, он полностью игнорирует максимальное здоровье козла отпущения. Если игрок получит смертельный урон, козёл отпущения мгновенно умрёт; без исключений.
Не имело значения, был ли козлом отпущения могучий дракон или даже Бог, он мгновенно умрёт, если пользователь [Вудуист] получит смертельный урон.
Прямо сейчас с этим навыком всё ещё можно победить. Лиз подумала, что с её небольшим пулом призыва она всё ещё находится в опасности. Но скоро я стану непобедимой!
П.П.: Что такое пул (pool)? - я не знаю, но вот то, что наверное подходит... Объектный пул — в информатике набор готовых к использованию объектов.
Было два способа обойти слабость навыков: увеличить количество здоровья или увеличить число козлов отпущения.
Уверенность Лиз пришла после того, как последний бандит был убит, она не только поднялась до 12-го уровня, но и [Призыв: Воин-скелет] стал 2-м уровнем, увеличивая возможность призыва до 20!  (П.А.: В дальнейшем навыки призыва будут обозначаться как [Призыв: Цель призыва], просто показалось, что так лучше)
Если бы призыв каждый раз увеличивался на 10, то к тому моменту, когда она достигнет 10-го уровня, у неё было бы 100 козлов отпущения, которые должны были бы страдать вместо неё. И она даже не чувствовала себя плохо, ведь они все равно уже были мертвы.
Более того, при достижении 10-го уровня она получила ещё один навык своего класса: [Костяное Копьё (1) (F)]
[Костяное Копьё (1) (F): Создайте и запустите копьё из кости. Урон масштабируется в зависимости от уровня и INT. Также 20% шанс вызвать статусный эффект . Пожертвовав здоровьем, игрок может 'усилить' атаку]
Лиз нашла заклинание [Костяное Копьё] довольно крутым, к тому же оно было довольно мощным. Она обнаружила, что часть ‘усиления’, которое истощало её здоровье вместе с маной, также может быть наложено на её нежить с помощью [Вудуист], хотя стоимость здоровья возрастала экспоненциально по мере того, как она повышала навык, и привело к тому, что она потеряла 3 своих воинов-скелетов, прежде чем запустила его, и уничтожила 3 дерева, перед тем, как заклинание рассеялось. Она была вынуждена подождать, пока восстановится её мана, прежде чем призвать их обратно, не желая тратить свои зелья на что-то столь тривиальное.
Сам внешний вид заклинания тоже был весьма интересным. Лиз ожидала увидеть одну белую заострённую линию, но кость была покрыта зазубринами, которые нанесли бы больший урон и вызвали бы большее кровотечение. Более того, по мере того, как Лиз усиливала атаку, эти колючки становились только больше и многочисленнее.
Навык вудуист буквально создан для некромантии, я действительно, должно быть, сегодня потратила всю свою жизнь на удачу. Она могла значительно увеличить свою атаку [Костяным Копьём] без каких-либо серьёзных последствий, это было идеально.
Лиз приказала скелетам забрать дроп с бандитов. Скелеты могли выполнять простые команды, такие как ‘Атака’ или ‘Защита’, но более сложные приказы почти никогда не срабатывали; даже приказ ‘принеси мне лут’ должен был быть более лаконичным, как ‘Собери предметы’, поскольку скелеты продолжали приносить окровавленные тела бандитов к Лиз.
Даже при новом приказе ей все равно приносили цветы, травы и деревяшки.
Я надеюсь, что эти штуки станут умнее, сокрушалась Лиз.
От бандитов Лиз досталось в основном барахло: небольшая сумма денег (которую она ценила), клочки мехов животных, оружие, которым она не могла пользоваться (его отдали воинам, так как оно было в несколько лучшем состоянии, чем их мечи). Для Лиз был интересен только один предмет, и он принадлежал лидеру:
[Карта бандита Барвью (D)]
[Карта территории бандитов Барвью. Там также показано, где находится их основная база. Квестовый предмет, нельзя продать или потерять]
"ХАХА! К чёрту." Итак, взяв с собой 10 скелетов, Лиз следовала по карте до их базы. Решив использовать свои очки характеристик позже и при необходимости вызвать 10 дополнительных скелетов.
"Время поохотиться на бандитов!"
П.А.: Надеюсь, вам понравилась глава.
Если вы читаете OWTA. Ещё одна глава о ней выйдет либо сегодня, либо завтра, просто я испытываю эту историю прямо сейчас, так что напишу о ней побольше. (Если кому-то интересно, [Костяное Копьё] также не является навыком некротического типа.
Все некротические навыки оставляют статусный эффект [Некроз] и вызывают у пользователя некоторую негативную реакцию, которой невозможно избежать.)
CassReyes
_____________________________________________________________________________________________________________________________
Пивоварения* - полное объяснение можете найти в закреплённом комментарии под этой главой.
Ковена* - в английском языке традиционные обозначение сообщества ведьм и других лиц, предавшихся служению дьяволу и регулярно собирающихся для отправления обрядов на ночной шабаш. В современной неоязыческой религии викка это просто ячейка, группа верующих.
Процентиле страны* - Процентиль (в разных источниках и версиях программ называется также перцентиль, персентиль и центиль) — статистическая мера, указывающая значение, которое заданная случайная величина не превышает с указанной вероятностью. Например, фраза «95-й процентиль равен 7» означает, что 95% всех измеренных величин не достигает значения 7 и только 5% всех измеренных величин превышает это значение.


    Нолан Гримм

    Лиз следовала по карте через лес, не сталкиваясь с какой-либо опасностью на протяжении всего пути.
Неужели бандиты убили всех монстров на этой территории? Думала она, пока пробиралась сквозь деревья.
Решив, что ей все равно, Лиз продолжала пробираться с её, теперь уже полностью восстановленными воинами-скелетами,  поскольку они также обладали [Родством с Нежитью], как и она . Хотя она могла призвать ещё десять, она  увидела, что пристанище бандитов - это всего лишь пещера, поэтому она сомневалась, что все двадцать поместятся в ней.
Однако подойдя поближе, она решила, что будет лучше быть во всеоружии, забыв о неожиданности или численности; Лиз призвала оставшихся скелетов, в результате получился целый взвод из двадцати нежити, не против убить парочку бандитов .
Лиз убедилась, что ее мана полна прежде, чем подойти к пещере бандитов. Вскоре она увидела двух мужчин, стоящих на охране у входа в пещеру - это были бандиты.
[Победить бандитов Барвью (15/35) (Экстра)]
Значит, ещё восемнадцать бандитов внутри.  Лиз удостоверила себя, взглянув на свой экстра квест. Она получила два экстренных квеста и обязательно выполнит их оба.
После её первой стычки с бандитами Барвью, она была уверена, что сможет их одолеть, и с радостью получить за это награду.
Нежить была неспособна к сложным командам, поэтому она не могла просто сказать им, чтобы они втихую расправились с охранниками; вместо этого ей пришлось применить более творческий подход.
"Вы пятеро".
Она обратилась к пятерым из своей нежити: "Идите вон туда". Она указала на скрытое место, ближайшее к одному из охранников: "Атакуйте, когда один из них умрет".
Лиз считала, что её действия просты и легки к пониманию, даже скелетам. К счастью, скелеты сделали так, как она хотела, и заняли позицию возле одного из охранников. Два охранника непринужденно переговаривались между собой, совершенно не насторожившись. Настало время нанести удар.
Лиз активировала [Костяное Копье], усилила его и выбрала трех ближайших к ней скелетов в качестве козлов отпущения, после чего пустила в полет массу кальция.
Заклинание вылетело, пропав с поля зрения и врезалось прямо в грудь мужчины, а другой бандит был слишком потрясен, чтобы отреагировать, поэтому, когда из кустов выскочила группа нежити в два метра ростом, он умер, не успев оглянуться.
Костяное копье пронзило бандита насквозь, пригвоздив его к каменной стене позади него. Это было жуткое зрелище: кровь хлестала из его ранения водопадом, Лиз воспользовалась возможностью призвать своих скелетов обратно и естественным образом восстановить свою ману, поскольку, хотя заклинание глубоко застряло в камне, атака произвела минимальный звук.
"Убейте всех бандитов".
Скомандовала Лиз, затем её скелеты ворвались в пещеру, как она и хотела. После этого раздались крики и вопли, и все это время, пока Лиз пожинала плоды опыта, она все ещё не была уверена, откуда берётся опыт для [Призыва: Воина-скелета], но она предположила, что это, должно быть, независимый источник.
Некоторое время все шло гладко: Лиз поднялась до четырнадцатого уровня, а навык призыва, судя по всему, скоро поднимется ещё на один уровень. Она была удивлена тем, как легко ей это удаётся, учитывая средний уровень этих бандитов - по меньшей мере пятнадцатый уровень у каждого. Но она была не из тех, кто смотрит в рот дареному коню, и была просто благодарна, что так продвигается вперед, особенно после того, как ее уровень застопорился, прочитав тот дневник.
Лиз тогда ещё не знала, что в большинстве стартовых городов есть подземелья, где большинство мобов -  первого уровня, а в дандже [Заброшенная Гробница] враги минимум пятого уровня. К тому времени, когда она закончила с дневником, она все ещё была на один уровень выше среднестатистической толпы в ELO.
Во время этого рейда Лиз принимала участие в бою только тогда, когда использовала [Костяное Копье], чтобы убить врагов, в остальном же ей приходилось лишь заменять периодически умирающих скелетов. Лиз удавалось поддерживать уровень маны, так как набор [Жуткая Ведьма] увеличивал её INT, а значит, и запас маны, и её регенерацию, поэтому она очень спокойно проводила время, сидя снаружи пещеры и ожидая, пока бандиты умрут.
[Победить бандитов Барвью (19/35) (Экстра)]
[Победить бандитов Барвью (24/35) (Экстра)]
[Победить бандитов Барвью (28/35) (Экстра)]
[Победить бандитов Барвью (30/35) (Экстра)]
Как только Лиз показалось, что это задание слишком лёгкое, все изменилось.
Скорость, с которой  умирали её скелеты была гораздо быстрее, чем раньше, а количество бандитов оставалось прежним.
И все же она продолжала, пока в конце концов не дошла до этого: (34/35). Лиз расправилась со всеми бандитами, кроме одного, но сколько бы скелетов она ни отправляла, через некоторое время получала одно и то же сообщение.
[«ВНИМАНИЕ» Подчиненный: ‹Воин-скелет› был уничтожен]
Такое случалось неоднократно, поэтому Лиз перестала посылать своих воинов в пещеру, и в итоге все двадцать из них стояли рядом с ней, за пределами пещеры, ожидая приказа о том, как действовать дальше.
Лиз была в замешательстве, что же там такое сильное, что её скелеты раз за разом погибают от этого.
Что такого особенного в этом бандите, что я ничего не могу с ним сделать? Лиз задумалась, пытаясь придумать другую стратегию, чтобы прикончить бандита. Должно быть, это главарь бандитов. Босс, о котором они говорили.
Лиз хотела придумать другую стратегию, но не успела - из входа пещеры вылетело копье, отбросило её назад и пронзило плечо. Боли снова не было, но Лиз наблюдала, как плечо одного из скелетов разлетелось на осколки, а рука отвалилась вместе с ними.
"Странно".
Глубоким голосом рассмеялись из пещеры: "Это должно было убить такое ничтожество, как ты".
Из пещеры, сквозь тьму, вышел крупный мужчина, излучающий уверенность в себе, оглядывая скелетов и Лиз, которая уже вставала на ноги.
Этот мужчина был до смешного велик: более двух метров ростом, весь покрытый мускулами, его бицепсы были толстыми, как ветка дерева, а ноги ещё шире. На груди у него красовалась большая татуировка в виде черепа, из глаз которого выходила змея, плотно обвиваясь вокруг него. На его чисто выбритом лице росла широкая зубастая ухмылка, и Лиз показалось, что этот человек чудовищнее большинства монстров, с которыми ей приходилось сталкиваться до сих пор. Впервые после встречи с огромной нежитью Лиз испугалась.
Именно он тот, кто убивал всю её нежить, и у него даже не было оружия.
"Значит, ты босс?"
Лиз усмехнулась, полная своей типичной импульсивной уверенности. Воины-скелеты начали понемногу двигаться, стремясь окружить босса. А ему было все равно, он лишь хихикал, глядя на слабую попытку сбить его с ног.
Лиз решила повнимательнее присмотреться к главарю бандитов и узнать, что о нем думает система.
[Нолан Гримм (25) (Босс)].
Что означает этот "босс"? Лиз подумала, что никогда раньше такого не видела. По ее мнению, это просто означало, что он сильный или лидер группы, поскольку и то, и другое в нем явно было правдой.
Нет времени думать о таких вещах. Нужно действовать, он выше меня более чем на десять уровней, так что это будет непросто. Мысли в голове метались, но ей хватало ума, чтобы начать атаку.
Лиз решила, что лучше начать с малого, выпустив [Заряд Маны], чтобы посмотреть, как он отреагирует. Мужчина даже не попытался уклониться, когда атака попала в него, потеряв лишь малую толику здоровья. Он насмешливо посмотрел на Лиз.
"Атакуйте его, держите его за руки и ноги".
Лиз более или менее ясно представляла себе, как этот парень действует: он сражался руками, как боец. Поэтому лучшим способом борьбы с ним было сдерживание его скелетами. По приказу хозяина все двадцать скелетов бросились в бой, прыгнув вперед, чтобы атаковать Нолана.
Удары мечей и костяные хватки пытались вонзиться в кожу Нолана, а он лишь отмахивался от них руками. Мечи отклонялись, кости ломались под его могучими кулаками.
Единственная причина, по которой скелеты смогли что-то сделать, заключалась в их численности: один на один они превратились бы в пыль. Нолан смеялся, глядя, как скелеты падают один за другим, и ничто не могло его остановить - он был могущественным Ноланом Гриммом, человеком, который вскоре станет благородным лордом. Его кулаки, как топор палача, обрушивались на скелетов, которые слепо бросались на него.
Ситуация складывалась не лучшим образом, но Лиз знала, что делать. На данный момент у нее оставалось двадцать одно очко, и если она правильно их использует, то сможет победить. Поэтому она воспользовалась некоторыми из них, увеличив свой INT до тридцати пяти, она получила одно дополнительное очко, а с бонусами от [Жуткой Ведьмы] у Лиз стало шестьдесят INT, больше всех в игре на данный момент.
====
Имя: [Смоки]
Раса: [Брошенная Кукла] (Атрибуты)↓
Класс: [Некромант (14)]
Титул: ‹Отсутствует›
[Репутация: 1000] [Золото: 10000]
Хар-ки: [STR: 3] [END: 5] [AGI: 20] [INT: 35 (+25)]
Расовые Навыки: [Вудуист (S)]
Классовые Навыки: [Призыв: Воин-скелет (2) (F)] [Костяное Копье (1) (F)]
Другие Навыки: [Заряд Маны (3) (F)]
[Инвентарь]↓ [Меню Снаряжения]↓
[Аукцион Игроков]↓ [Конвертация Валют]↓
====
Теперь общее количество маны, которую она могла черпать, увеличилось, и она пассивно увеличивалась все быстрее. Благодаря [Вудуисту] ей не нужно было беспокоиться о получении урона, и она могла не отставать от скорости уничтожения своих подчинённых.
К настоящему времени скелеты сменились по крайней мере по одному разу каждый, но что-то изменилось между ними: они координировали свои действия, в то время как раньше они просто набрасывались на Нолана, пытаясь удержать его руки, теперь они периодически уворачивались от его кулаков.
Они обучаются! И Лиз, и Нолан подумали об одном и том же, но за этими мыслями стояли разные эмоции.
Нолан медленно терял здоровье, как капля воды со временем точит камень. Нолан решил, что с этим пора кончать: забавно было наблюдать, как слабые пытаются бороться с сильными, такие жалкие демонстрации иногда были забавны, но Нолану стало не до смеха, когда он понял, что они становятся сильнее.
Черта с два я позволю своим врагам усовершенствоваться! [Нескончаемый Шквал]! Нолан активировал свой сильнейший навык, решив в этот момент закончить бой.
[Нескончаемый Шквал] был очень мощным навыком, и, хотя он и не предполагал этого, стал идеальным противодействием [Вудуисту].
Навык Нолана был прост, он определял цель (в данном случае Лиз), а затем начинал шквал атак, которые почти автоматически следовали за целью. Что делало этот навык таким смертоносным, так это то, что атаки, теоретически, не прекращались; один удар за другим, каждый из которых набирал все большую силу, пока не прерывался. Единственный способ прервать навык - помешать Нолану нанести удар, но и это было непросто, навык мог вызвать у цели эффект ошеломления, а значит, Лиз не сможет нанести удар. Нолан был уверен, что на этом бой и закончится.
Так что, с его увеличенной скоростью, Нолан ринулся мимо воинов-скелетов и ударил кулаком вниз, он был слегка шокирован внешностью Лиз, но проигнорировал это.
Когда он нанес первый удар, Лиз отлетела назад, а один из воинов-скелетов рухнул.
Нолан, хотя и удивился, что она  ещё жива, пошел вперед и снова атаковал. Лиз снова была отброшена, и ещё один воин-скелет рухнул.
Лиз попыталась применить заклинание, чтобы предотвратить это, но не смогла. Она взлетела в воздух и увидела, что Нолан следует за ней по пятам.
"ВЗЯТЬ ЕГО!"
Она только и могла, что кричать, а скелеты отставали, не в силах сравниться с ней в скорости. Она даже не могла призвать козлов отпущения, которых убивали бы вместо нее.
Нолан становился все более и более раздраженным из-за того, что маленькая девочка перед ним выглядела так, словно не получала никакого урона, он наносил более тысячи единиц урона за удар, а она, похоже, вообще этого не чувствовала.
"ПОЧЕМУ БЫ ТЕБЕ НЕ УМЕРЕТЬ!?" — крикнул Нолан, прижав Лиз к земле и ударив её три раза по лицу.
Вот дерьмо! Лиз тоже была раздосадована, но совсем по другой причине, у неё остались последние пять скелетов. Мне нужно срочно что-то делать.
"ААААРРГХ!" Он одновременно обрушил оба кулака, пытаясь раздавить ее, голова скелета позади него превратилась в пыль, но он не заметил этого, а затем совершил ошибку: "ПРОСТО УМРИ УЖЕ!"
Он кричал на Лиз, но не нападал. И это было все, что ей нужно.
В его лицо был запущен [Заряд Маны], который почти ничего не сделал, лишь нанес чуть больше урона, чем обычно, но этого было более чем достаточно.
Лиз не знала, что изменилось в Нолане, но могла сказать, что он использует какой-то навык, поскольку каждый его удар наносил все больше и больше урона. К сожалению, она не знала подробностей, но могла догадаться.
Каждая атака сменяет другую, набирая силу. Она подумала, летя по воздуху: "Может быть, если я прерву цепь, это его остановит".
В этом и заключалась вся ее отчаянная атака, она ничего не стоила, но дала ей все. Нолан ухмыльнулся, его навык все ещё был в действии, и он снова двинулся в атаку, но почувствовал, что падает в сторону.
Четыре скелета навалились на него сверху, прервав цепочку его атак и остановив [Нескончаемый Шквал]. Именно этого и добивалась Лиз. Нолан был раздражён, он прижал Лиз к земле и не давал ей двигаться, что позволило скелетам догнать её, и теперь Нолан поплатился за это.
Лиз быстро вскочила на ноги и призвала столько скелетов, сколько смогла, но перед тем как призвать остальных, ей пришлось выпить зелье.
Нолан выскочил из кучи скелетов, его навык был на перезарядке. Он разозлился и активировал ещё один свой навык.
[Атакующий Бык]¹
С этой мыслью Нолан прорвался сквозь скелетов, сбивая их с ног и нанося урон большинству воинов впереди, пока снова не оказался перед девушкой. Он знал, что она могла использовать только эту слабую атаку [Заряд Маны], она была жалкой и полагалась только на этих костлявых уродов. К его сожалению, он ошибался.
Когда его навык подошёл к концу, всего в нескольких метрах от Лиз его пронзило костяное копье. Нолан отшатнулся, не ожидая такой смертельной атаки, но хуже всего было количество крови, хлынувшей из раны. Он вытащил копье и обнаружил, что оружие было зазубренным, из-за чего его кровотечение усилилось, он быстро терял здоровье.
"*Кха* Откуда, черт возьми... *Кха-кха* Откуда это взялось?" — прохрипел он, кровь хлынула изо рта, как из плотины. Лиз лишь улыбнулась, снова приступая к использованию своего заклинания.
Нолан в страхе наблюдал, как начала формироваться кость, как это было незадолго до этого, в тот момент он знал, что если не остановит её, то умрет. Его два лучших навыка все ещё были на перезарядке, но он не мог позволить ей продолжать.
[Волновой Ку– Не успел он активировать свой навык, как почувствовал, что его атакуют сзади.
В своем отчаянии он совершенно забыл, что эта мелкая девчонка была не одна.
Как я мог забыть!? В голове Нолана царил хаос, он был на грани смерти, и все из-за ошибки.
Ни один враг не заставлял Нолана испытывать страх, только сейчас он понял, что она просто большая рыба в маленьком пруду.
И когда в его сторону полетело [Костяное Копье], в пять раз превышающее по размеру предыдущую атаку, Нолан вырвался из хватки скелета. Но было уже поздно, атака пронзила его рану, отбросив назад.
Его крупное тело было прибито к дереву, и Лиз самоуверенно подошла и уставилась на человека-гору, которого теперь рвало кровью изо рта, а его взгляд был затуманен.
"Как ощущения?" — спросила она, и, словно в последнем отчаянном усилии, Нолан ударил Лиз. Но это было бессмысленно, Лиз выиграла. Нолан был проигравшим, а Лиз победителем. После смерти Нолана Лиз быстро поднялась до девятнадцатого уровня, ее [Костяное Копье] - до второго, а [Призыв: Воина-скелета] - до третьего. Сначала она была счастлива, она снова получила огромный прирост силы, приобрела ещё десять воинов-скелетов и ещё более сильную атаку, но потом что-то произошло.
Что-то хорошее, потом что-то плохое. Что-то, что в дальнейшем повлияет на время игры Элизабет в ELO.
[Поздравляем, вы выполнили требования для получения титула: ‹Бросить Вызов Судьбе›]
[Требования: ‹Победить врага на 10+ уровней выше себя›]
[Бросить Вызов Судьбе: ‹+1 LCK›, ‹+5 STR›, ‹+15% урона против существ более высокого уровня›].
[«ВСЕМИРНОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ» Лесная тропа Барвью теперь безопасна]
[Полевой Босс: ‹Нолан Гримм, Железный кулак› был побежден игроком: ‹Смоки›]
[Награда: ‹+1000 Репутации›, ‹+5000 Золотых›, ‹+Чистая щедрость Нолана Гримма›, ‹+Кровь предков›]
[Игроки теперь могут перейти дорогу в город Барвью]
"Только не это!"
Сама того не осознавая, Лиз совершила нечто необычное, и теперь об этом узнают все на свете.
П.А.:
Хэй, надеюсь, вам понравилась эта глава :)
Это должен быть последний раз, когда Элизабет поднимает такие большие волны в ближайшее время.
Сейчас я объясню, что я считаю обучающей фазой ELO:
Во-первых, чтобы перейти из первого города во второй, игроку нужно заработать положительную репутацию. Это (по сюжету) делается для того, чтобы научить игроков пользоваться системой квестов, а также научить их относиться к NPC, как к обычным людям, поскольку они очень умны.
Со второго по третий города находятся дорожные блоки. В результате появится какой-нибудь квест, в котором нужно будет убить полевого босса или расследовать происшествие и убить рой врагов. Лиз нашла не тот квест, но он совпал, в результате чего она убила босса. В любом случае, эта часть призвана научить игроков эффективно использовать навыки в реальном бою с умным ИИ монстров, который учится давать отпор. Первые бои с крупными боссами - это то, с чем они должны столкнуться и узнать, как система справляется с сражениями, но также не предполагается, что они будут побеждены с первой попытки.
Игроки должны сразиться, проиграть и увидеть, что босс извлёк урок с прошлого раза. Лиз выиграла только потому, что её подчинённые прервали [Нескончаемый Шквал]
К вашему сведению, [Кровь Предков] - это предмет, дающий расовые навыки.
CassReyes
П.П.:
[Атакующий Бык]¹ — это отсылка на бронзовую статую Нью-Йорка, созданную американским скульптором. Эта статуя изображает мощного и разъяренного быка, приготовившегося к атаке.
‹+1 LCK› — LCK это очко характеристики, расшифровка LCK › Luck - удача.
Где главы? — я ленивая жопа
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