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    Исчезнуть-вернуться

    «Варп игра нового поколения - Другой мир! - невероятно насыщенная, и интересная MMORPG игра, в ней вы увидете, как множество уже классических, для подобных игр вещей, так и нечто совершенно новое! А главное... Живой мир - НиПы не действуют запрограмированно, они так же люди, как и вы! Насладитесь же игрой!»— Весьма дерзко звучит... — подумал юноша, с мешками под своими карими глазами, почесав неухоженные длинные, чёрные, как ночь волосы... Ему подарили новейшую варп-машину на шестнадцатое день рождения, и вот Персон Малестия решил опробовать одну из популярнейших игр... Запуск...— Так тут играешь со своей оригинальной внешностью?... Я конечно слышал об этом, но всё равно малость неожиданно, не повезло комкам комплексов заиграться здесь... — про себя пошутил Персон.Игра началась в неприметном пустом поле, с бегающими всюду кроликами... — Ничего особенного. — Он уже знал, всю необходимую информацию для начала, через форум, проведя там около часа, и вот выполнив несколько стартовых миссий как можно быстрее, он отправился в город, по пути раздумывая - какой же всё таки класс ему выбрать? Класс - очень важная составляющая игры, ведь он не хило влияет на твой дальнейший путь, и открывает тебе множество возмонжостей! А в этой игре невозможно создать больше одного аккаунта, а переброс класса такая недоступная функция, что если ты сумеешь добраться до неё, то вероятно, тебе уже она и не понадобится...— Наверное стоит взять что-то более классическое, и с чем мне будет легче работать... Воин?... Нет, ни одна из их специальностей мне не нравится, да и девиз: "терпи, превозмогай, терпи"... для терпил? Маг... было бы неплохо, но если у тебя нет заслуг перед ассоциацией магов, или ты не аристократ, что доступно лишь высокоуровневым игрокам, и нипам, то... придётся искать учителя, что сильно ограничит возможности, да и те в основном специалисты в стихийной магии, в базовой стихийной магии... Ничего интересного выучить не получится, а стезя архимага станет чем-то нереальным... Охотник? Не, тут даже думать не надо - стрелок и следопыт и всё... Бард для такого одиночки, как я так себе... — И вот его раздумья к чему-то да привели, а именно...— Здравствуйте! Я хочу стать вором! — завалился в гильдию воров Персон.Старик, с золотым зубом, и круглой серьгой в одном ухе, тяжело посмотрел на парня... — Вы уверены в своём выборе?... - без всякого интереса спросил седой мужчина...— Абсолютно... — Путём размышлений Персон пришёл к выводу, что это идеальный для него базовый класс, он хорошо подходит и для пати, и для сольной игры, и имеет универсальную позицию, может атаковать, разведывать и скрываться... а какие вкусные подклассы есть - Шпион, Убийца, Сыщик, Артист... В общем бери - не стесняйся!— Хорошо... — после этого, также неспешно, и без энтузиазса старик за стойкой объяснил, куда идти, к кому обращаться... Но Персон как-то заплутал... он же будущий плут всё таки...— Скрип... — наткнувшись наконец на какую-то деревянную дверь, Персон незамедлительно распахнул её... И увидел он там зрелую, достаточно красивую, но без каких-то изяществ женщину, он осмотрел её с ног до голрвы... Чёрные волосы, достающие до пола, серый плащ, ожерелье инкрустированное янтарём. Она сидела в позе лотоса, а её глаза цвета мяты, смотрели будто не на тебя, а на саму твою душу...— Я ждала тебя... ученик... — «Это она мне, что ли? Не припоминаю, чтобы собирался стать её учеником, да и класс вора должен дать лысый мужик, со шрамом на щеке... Это у него хобби такое?...»— Извините, вы похоже меня с кем-то перепутали, я просто ошибся дверью... Мне нужен инструктор Притц... —
Совершенно внезапно, ни издав не звука, за то время, за которое Персон успел только моргнуть - Женщина оказалась прямо подле него, положив руку на его плечо, и легонько шепнув на ухо
— разве ты не хочешь стать настоящим вором...? —
Ему естественно вообще не было понятно, о чём это говорит сия девица...— Ну да... Сюда ходят ещё зачем-то? —Всё что додумался сказать юноша...— Хах... эти придурки ничего не смыслят в воровском искусстве, мальчик! — уже громко, и с явным отвращением сказала леди — Я могу сделать из тебя такого вора, которого тут не сделают! Разве ты этого не хочешь? Не просто бесшумно двигаться, становится незаметным, и поражать своими атаками даже самых бдительных врагов... Но буквально исчезать, и обманывать мир?...«Вам предложен квест: Настоящий вор.Сложность: ???Награда: Класс вора, уважение исчезающего мастера, ???Требования: пройдите обучение у "исчезаюшего мастера", став "настоящим вором", вы также получите класс, без необходимости взаимодейстовать с гильдией...»Эти условия... Для Персона это значило большую свободу, а потому он не раздумывая сказал - Хорошо, я согласен!В следующие пару мгновений юноша, и его теперь уже учитель переместились в некий небольшой домишко...— Столь быстрое перемещение тоже из навыков вора?... — Персон знал, что у воров повышена ловкость, и есть навык спринта, но о такой скорости он никогда не слышал...— Это базовый, не требующий активации навык вора - быстрый шаг... Ты тоже ему обязательно научишься, пусть сначала он и не будет так эффективен...«Ну это был бы какой-то чит код, если бы такая проворность была доступна на ранних уровнях... Но всё равно, этот быстрый шаг весьма заманчивая пассивка...»Наконец Персон решился задать тот самый интересующий его, да и наверное любого на его месте вопрос — А как вообще вы собираетесь меня учить... —Дама приподняла бровь... — Я отвечу, но думаю сперва нам нужно представиться друг другу? —«Было бы неплохо...»— Персон Малестия, третий уровень... —Не показав никаких эмоций, она также представилась— Аглая. Шестьдесят восьмой уровень. Титул: Исчезающий мастер, прозвище "Небылица"... Класс - вор, подкласс - убийца, героическия способность - Взгляд погибели.«Что за?... Двадцатый уровень уже считается высокоуровневым игроком, с тридцатым будут считаться многие гильдии, а сороковой будет равен армии... А тут шестьдесят восьмой... Это уже довольно близко к восьмидесятому - Королю, дающему "полномочия территории", а таких насколько мне известно сейчас нет...»Мысленно похлопав себя по щекам, Персон сфокусировался на дальнейших словах Аглаи, по поводу его обучения. Отсуствие фамилии не смутило его, это лишь значило, что она нип простолюдин, что впрочем так-то ещё удивительнее...— Мы будем постепенно постигать с тобой разные воровские стези, пока не улучшим их, и не найдём наиболее подходящую, на которую поставим фокус...«Звучит просто...»Спустя пару дней…***Чтоб мне ещё хоть раз такое ляпнуть… — всуе говорил Персон, пока убегал от нескольких гоблинов, которые ещё и находились под эффектом зелья скорости… — Ну да… Гоблины славящиеся своей ловкостью и проворностью, да облитые ускоряющим зельем… Инересно, использовал ли кто в этой игре подобное, в качестве ловушки на новичков, или вроде того? Надо бы запомнить этот приём! Чёртова мастер! Сидит там пьёт чай, пока я страдаю! Это и есть вор, да?! —По заветам Аглаи - Персону нужно вкачивать все плутовские навыки… И начали они со скорости… Она ещё и назвала это самым лёгким тестом… Уже страшно, что же будет завтра, ведь это последней день тренировок скорости...— Да идите вы в зад огра! Тупые зелёные твари! Кто вас рожал, я от того вчера бегал! — Кричал Персон, пытаясь максимально ускориться.Через пару часов, юноше всё же удалось скрыться от своих напарников по марафону…— Бегаешь ты неплохо малец… Завтра начнём тренировку взлома, обмана, убеждения и запугивания… А также не думай о этом чего плохого, ни смотря на всё, девиз настоящего вора, не тот, что впаривают в этой вонючей гильдии “Грабь, воруй, собирай деньги, убивай - но следуй кодексу чести!” - это кодекс ведь они и написали… Что он там вообще запрещает? “Убивать невиновных”, а невиновные, это только те, кто тебе не должен, кого не заказали, или у кого нечего грабить… Тьпу ты! Запомни, наш девиз “Направляй уловки на судьбу и жизнь, а не врагов, протопчи сврй путь поперёк фортуны, обмани этот мир!” Вот это настоящий вор! Но убивать не достойных смерти всё равно нельзя! —«какая же говорливая, а ведь при этом в первую нашу встречу я даже не слышал её дыхания, когда она шептала мне, что странно… Были лишь слова, и больше никаких звуков - тоже воровской навык?»Впрочем, если говорить о “кодексе чести”, то тот действительно какой-то нечестный… Размытый, составленный ворами, для таких же воров, просто, чтобы их гильдия получила одобрение закона. Те впрочем и сами пошли на уступки, ведь шпионы и убийцы в основном идут именно из этой гильдии…— Тогда… Можно мне пойти домой?— Иди.После, отправившись на стартовую локацию, чтобы потом появиться здесь же, Персон вышел из игры. Интересно, но в этой игре невозможно выйти из игры в присуствии нипов, или монстров. Иногда неудобная, но всё же крутая особенность игры. Исключением отсюда являются существа под ментальным воздействием, или без сознания, и смерть игрока.Боль тут кстати настоящая, пусть и урезанная в восемь раз. А некоторая боль просто заменяется различными ощущениями, например сожжение заставит чувствовать по всему телу жар, чесаться, и сузит поле зрения, а ещё наполнит всё ароматом жареной курицы… А вот после смерти, тебя выкинет за пределы тела на определнное время, и ты в этом состоянии не можешь взаимодействовать с миром, как и он с тобой, да и далеко от места смерти отдалиться не получится. А потом ты возрадишься в ближайщей точке возрождения, хотя в местах где её нет, ты просто будешь оказываться в случайном месте на этой локации.После этих размышлений Персон вышел из игры, впервые с самого начала. Удивительно, но только и только в этой игре, отдых, пища, питьё, и даже облегчение от испражнений передаются и в реальный мир… Как это происходит - неизвестно. Но это точно не лишь психологическое воздействие.На следующий день.***— Сегодня ты будешь подрабатывать в этой лавке… — Аглая указала на старую, потрёпанную лавку, за которой давно никого не было, а на выше табличке написано следующее: “Взлом замков, и их замена или ремонт” - да перед этим она научила Персона базе работы с замками, и дала много наборов отмычек, но всё же… У кого-то вообще был такой геймплей, как у него?... К тому же нужно кроме работы, ещё и применять навыки, относящиеся к харизме, про которые мастер говорила юноше вчера…— За что мне всё это… Я ведь даже особо не грешил нигде… Нужно было отказываться, и становиться нормальным вором… — И вот пожалововшись на жизнь, Персон уже переоделся в рабочую одежду, да сидел за лавкой… За день был лишь один клиент - нип, у которого сломался замок с цепью, которым он закрывал загон с лошадьми… И Персон получил за это всего три медяка. Если не считать стартовый капитал в один серебрянный, который он разменял на десять медяков, а пять потратил на еду, то это был его первый заработок… А ведь у него нет даже оружия… Наступил вечер, Персон от скуки взломал все замки, что лежали, как декорации в лавке, и просто сидел облокотив голову на свою руку… В тот миг, когда он уже чуть ли не заснул, ему увиделась девочка лет десяти, плачущая девочка… Она также заметила нашего новоявленного взломщика, и подошла…— Дяденька!... - она разревелась ещё больше. — …Вы…Вы… Не видели мою маму?! — Слёзы и сопли запачкали форму Персона, и он аккуратненько снял её, отложив в сторону, и отодвинувшись подальше от собеседницы, чтобы та не “атаковала” его снова. Ему так хотелось проигнорировать девочку, или сказать ей, что не видел никого такого, да уйти, но к сожалению или счастью, Персон не был таким монстром, да и в целом, пусть сам и не часто помогал по своей инициативе, но практически никогда не отказывал в просьбах о помощи, если только это не было для него непосильной задачей, так что он решил помочь девочки, пускай для него горе девочки, горем никогда не являлось, у него нет и не было родителей, чтобы их терять, он рос в детдоме, несколько раз попадая в приёмные семьи, но в итоге те отказывались от него, называя “испорченным ребёнком”, а потому он жил один всю жизнь, и порой с радостью бы потерялся, но всё же понять ребёнка он мог, да и не зря же он хотел раньше поступить на психолога… Хотя эта его мысль была лишней, быть эмпатом, и психологом - вещи разные, просто он искал оправдание своему поступку, да и на психолога он решил не идти. Сейчас его вроде как снова усыновили, но живёт он отдельно от них, те сделали это лишь ради пособия за приёмного ребёнка, и Персон посещает их раз в два месяца…Готовясь к разговору с девочкой, он подумал, о том, славно, что сейчас только-только начались летние каникулы…— Маленькая леди, не переживай, мы обязательно найдём твою маму… Скажешь, как она выглядела?— Она очень красивая! Самая-самая…Персон натянуто улыбнулся… И препдоложил, что мама девочки вероятно похожа на саму девочку, тоже зеленоглазая и рыжая. Не самые частые признаки, так что найти не должно быть сложно… Жаль, что первые дни изучались не шпионаж, и расследования, это помогло бы больше… Сейчас у юноши были лишь самые базовые навыки, идущие от характеристик.— А где ты последний раз её видела?...— У…У… У дома дяди Аша!— А ты можешь меня провести, к этому “дяде Ашу”?— Угу…После девочка повела Персона по улицам, до нужного места. По пути он увидел вдали какого-то молодого, примерно того же возраста, что и он сам мускулистого блондинистого юношу… Тот стоял с мечом, и что-то говорил с грозным взгоядом вору напротив. Пропустив это, Персон отправился дальше, девочка не могла поспевать за юношей, а потому ему пришлось замедлиться, и он задавал какие-нибудь вопросы юной леди, чтобытта успокоилась.— А зовут тебя как?— Ерена— Красивое имя… Мама придумала?— Да… - мягко улыбнулась Ерена.И вот всё ещё весьма быстро они дошли, до того самого дома… Там Персон увидел девушку лет тридцати, очень похожую на девочку, которую он вёл за руку… Да только её окружали несколько парней, которые… эх… тоже были ворами, как и сам Персон, ладно, пока ещё не как и он сам. Это были игроки, и с ними стоял некий аристократ, по всей видимости, или как минимум, как решил Персон - эта девушка отказала этому мужчине, а тот заказал на неё за такую “наглость” этих игроков, за такие несерьёзные задания к удивлению неплохая награда… Да и два игрока одного класса… Они ещё и по всей видимости из одной пати, это весьма необычно. Персон решил подкрасться к ним тихо, приказав девочке не шуметь, и пообещав, что приведёт к ней её маму, так что пусть сидит тут. Эти воры, как и он сам были новичками, но уже получили класс, так что были опасными, а вот аристократ естественно не нёс никакой опасности, кроме того, что был аристократом… Всё же в этой игре есть свои законы, правила, и так далее, так что и тронув аристократа можно получить по башке, даже если ты игрок…Аккуратно подобравшись к ним, Персон достал из-за пазухи, принесённый с собой по случайности невзломанный замок, и ударил им по голове одного из игроков, тот тут юе вырубился, второй успео отреагировать, и достал ножи, аристократ спрятался за его спиной — Ыыы! Скорее убей, убей его! — Говорил этот мужик так, что со рта его летели слюни.— … — видно, что вор был раздражён, но не мог грубить заказчику… Он нацелился на Персона ножом, и собрался атаковать… Юноша понимал, что у него нет шансов, против человека с классом в прямом бою, а потому он начал интенсивно думать… ‐ «хех» - он использовал стандартный навык “запугивание”, крикнув с его эффектом следующее - Бу! - Вор был в замешательстве, на кого это вообще сработает?... Но вот Персон был иного мнения, и очень сильно улыбался, когда аристократ начал кричать от страха, и упал без сознания, тогда воспользовавшись замешательством врага, он подбежал к валявшемуся без сознания человеку, и несколько раз ударил по голове замком. Это вряд ли убьёт его, но зато вору придётся волноваться за заказчика в первую очередь, ведь он то не знает, что это был обыкновенный замок, и ему придётся отпустить Персона… - «ехехехе», обычно такое запугивание и правда не сработает, особенно у Персона с харизмой с модификатором в ноль, но зато отлично сработает на трусливого, и уде напуганного нипа… Вот Персон хочет увести отсюда мать Ерены… Но та тоже оказалась без сознания, от запугивания… — Ёклмн… — Юноша взвалил себе девушку на плечи, и пока как и было предугадано вор заботился о вырубленном заказчике, Персон сделал дугу, несколько зигзагов, и вернулся к Ерене, вместе с её матерью… Та была достаточно лёгкой, но… После такого расстояния ноги, да и всё тело Персона ломило, будто по нему проехались катком…— Мама! — радовалась Ерена, в этот же момент, женщина также очнулась ото сна…После Персон поговорил с ними, и узнал, что был прав, почти… Ерена потерялась, пока её мать покупала продукты на рынке, а потом пока она её искала, к ней пристал аристократ, который уже был с двумя ворами рядом… Ну и тот решил, что он настоящий обольститель, ловелас, или вроде того… Семья воссоединилась, а мама Ерены хотела наградить спасителя деньгами, но Персон видя иэ бедность отказался, взяв только немного фруктов…— Ты справился… — Скзала Аглая, которая видимо весь день следила за учеником… - «могла бы и помочь…» - подумал уже подпривыкнувший к странности мастера Персон… — Не так конечно, как я надеялась изначально, но думаю взлом, и навыки харизмы тренировать смысла нет, ты итак неплохо ими овладел… Сфокусируемся на остальном… —Персон задал вопрос, перебив Аглаю.— Когдя стану вором?...— Через неделю…Спустя неделю…***— Ты освоил спринт, скрытность, взлом, трюки, кражу и прочие навыки вора… Ты готов им стать… — Сказала Аглая Персону, что стоял перед ней. Он не понимал, почему не сдался в начале, и не пошёо в гильдию, где мог бы стать вором за день, почему вообще так старался… Но он смог. Реально смог.«Квест на получение класса выполнен… Вы стали вором, и заполучили уважение исчезающего мастера…»— Теперь я передам тебе свою главную силу… “несуществование” - оно в разы сильнее любой скрытности… Пусть и ненадолго, твоя суть исчезнет из этого мира, и в этот миг, любое воздействие на твоё тело, или душу не будет возможно, это касается и позитивного влияния… —«Разве эта техника не невероятно крута?» — подумал Персон…«Первая особая награда за квест получена. Вы получили навык: “несуществование” пользуйтесь с умом, и осторожностью»— А также мой дорогой ученик… Я хочу передать тебе это… — Аглая сняла с себя ожерелье с янтарём, и серый плащ, оказавшись в простой одежде, ничем не выделяющейся…«Вторая особая награда за квест:Плащ теней - делает вас полностью невидимым на минуту, тратит на это заряд, всего зарядов - три. Они могут быть использованы одновременно, увеличив время невидимсти. Восстанавливаются заряды, в сумерки, или в тёмных местах. Зарядов становится больше, при частом использовании.Ожерелье янтарной луны - даёт расположение духов, полный иммунитет к ментальным воздействиями первого и некоторых второго круга. Носящий также получает духовное зрение, позволяющее видеть суть.»— Но… Мастер, это слишком щедро, я не могу это принять! — Конечно же может, просто не хочет показаться грубым…— Бери, они с самого начала были предназначены моему ученику, теперь же… — Взгляд Аглаи стал пустым…— Теперь же?... — Персон напрягся…— Я передала “несуществование”, а с ним и собственое существо, так что теперь я исчезну навсегда…Глаза Персона округлились…— Нет! Мастер! Нет!Никогда бы он не подумал, что их прощание будет столь быстрым, и несчастным для него, он знаёт её - нипа - меньше двух недель, но всё равно, возможно из-за недостатка внимания, может из-за чего ещё, но он привязался к Аглае, записав в родные люди, и думал, что ещё не раз встретит её во время игры… Но…— Прости, прошай… и спасибо… мой единственный ученик…Теперь он вор.Теперь у него есть навык.Теперь у него снова нет цели.Теперь он снова один.— Что же мне теперь делать?...Он очень сожалел, о том, что так мало времени провёл с мастером, надо было учиться медленнее, она ведь всегда хвалила за быстрый прогресс, и тут всё кончилось также быстро, вероятно он единственный, кто вообще мог так быстро привязаться, да ещё и к нипу… Персон подумал, что даже если представить, что весь этот мир - всего лишь книга, то выходит, что его мастер была лишь эпизодическим, совсем не долгоиграющим персонажем, о котором читатели быстро бы забыли, ведь им попросту бы не хватило времени, чтобы привязаться…Через неделю Персон наконец подуспокоился, и снова начал активно играть, сейчас он выполнял, не выполненные в первые дни квесты на старте, например - добыча десяти целебных трав, или одной радужной бабочки. Он решил так потренировать обнаружение вора, и заодно получить высшую награду, через квест… Тогда же Персон прошерстил весь форум, и поняо, что о Исчезающем мастере нет стоящей информации даже там, он и тот знает больше их, а они только знают, что он существует, очень силён, и скрытен. Даже пол с уверенностью сказать не могут…Вот так попутно оазая по форуму, он выполнил квест, и получил семь медяков… - не густо… - Персон хотел пойти дальше, да только почувствовал опасность… На него кто-то нацелился, и он был не один…
- «ясно… тот аристократ… решил отомстить? Набрал не только воров, но и воинов? Вообще деньги тратить некуда?» -
Персон специально отправился в лес, чтобы там враги показались на глаза… Вскоре именно так и произошло, и началась жестокая битва, где у Персона был только старый кинжал, стоящий копейки, а против него два вора и три воина… — «В этой игре разве есть режим соло на сквад?» — Пошутил он про себя… Он держался кое-как, удивительно но его воровские навыки превосходили других воров, Персон имел лишь пятый уровень, а эти парни девятый, и десятый, и всё же ему удавалось биться наравне, а где-то и превосходить - «настоящий вор, да?» - с форума Персон узнал о некой особенности классов, оказывается, что кроме того, что его можно просто почти моментально получить во многих местах, выполнив два-три квеста, можно ещё и пройти обучение мастерству класса, как например он учился у мастера, это усиливает на самом начале классовые навыки, но всё же это куда муторнее, чем классическое получение класса, и в итоге большинство даже не знает, о существовании второго способа, Персон тоже не знал бы, не будь Аглаи… Момент когда он зашёл не в ту дверь в его жизни, каким-то образом стал позитивным…Но не момент происходящий сейчас…Сейчас его окружили, и собираются напасть одновременно… Странно почему не сделали так сразу же… Но всё же это реально опасно, и единственный способ этого избежать в данный момент - “несуществование” - вышло это слово из уст Персона… И тогда, он словно покинул своё тело, он не чувствовал ничего, и чувствовал всё одновременно, будто он был отрезан от этого пространства, перемстившись в иное измерение, и смотрел на мир глазами самого бога - он видел своё теперь уже полупрозрачное тело, в пылу битвы с убийцами, те… Попросту проткнули своими оружиями друг друга, так как оно прошло насквозь тела Персона… И погибли… Пять наёмников умерли так глупо… А теперь пора возвращаться…«???»— Почему не выходит… — Все тела игроков ещё исчезли, это всё очень странно…, что происходит, ау!— «внеплановое обновление, все игроки принудительно выкинуты из игры, простите за неудобства, по возвращению вас будет ждать подарок, в качестве извинений… С уважением Ваш Другой Мир» —— А меня-то почему не выкинуло! Я ведь тоже игрок!!! Почему?! — Персон сильно напрягся… Несуществование… Пока он его использует, он ведь не существует, как игрок, в этом и смысл навыка нет? Это что распространяется даже на влияние игровой системы?... Черех секунд сорок, Персона всё же вернуло в его тело, правда кнопку выхода он не обнаружил, как и большинство взаимодействий с внешним миром, вроде чата сервера… Ну да странно, чтобы это было предусмотрено на моменты таких вот работ… И ещё… Обычно обновления в этой игре проходят от двух дней до месяца, знаменуя собой новый игровой сезон, в котором появляются новые игровые события, и вообще меняется многое… В том числе и временной отрезок… Например сейчас это как и ранее средневековье, а главным событием был культ, что пытался пробудить мертвого мирового дракона… Игроки, и несколько гильдии смогли предотвратить это, и устранить культ околр месяца назад, видимо поэтому и решились на обновление?... Да только понять Персон не мог другого… Почему в плашке о обновлении было - два дня… А теперь у него показывает - два года… И ведь было сказано, что обновление затронет всего пару лет игрового мира…— Орочья задница… — Отругался по местному Персон… Ему что придётся провести в этой игре два года, без возможности выйти?... А может и дольше, или может есть какой способ выйти отсюда?...Персон начал проверять все доступные системные окна, и обнаружил… что окно с форумом всё ещё открыто! Да только вот…— Нет аккаунта, статус гостя… Ну спасибо игра, никогда не забуду того, что ты даже запретила писать, хотя… Смысла в этом и нет, тут в принципе ничего не обновляется, из-за разницы в течении времени… Даже не буду спрашивать, как они это сделали, всё таки, они уже удивляли тем, что могут накормить, напоить, и спать уложить через игру, не буду ещё больше усложнять игру… Но что же делать-то?...— О? А где тот аристократ кстати?... — Персон обернулся, и понял, что тот снова валялся без сознания… Тот ещё трус… Ну, ему не повезло, ведь юноша перед ним - вор. Так что ничего странного, что его деньжата пропадут, нн так ли?Теперь же оставалось только наметить цель… Система игрока всё ещё работала, так что все навыки, инвентарь, и всё остальное работало, а значит… Стоило бы поискать жилище, способ выбраться, да и раз уж дали такой шанс - прокачать персонажа!Персон хоть и делал вид, что очень недоволен, но это скорее его реакция на вообще всё, а на самом деле - ему не особо нравился его настоящий мир, а потому совсем немножко он был даже рад сложившейся ситуацией… Совсем немножко…
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