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    Пролог

    Spes
Глава 0. Пролог
Начинается слушание по делу об убийстве
трех студентов на территории института. Основной подозреваемый Кура Курай ­–
студент старших курсов по потоку обучения…
Моя история начинается незадолго
до начало летней экзаменационной сессии. Нет, не так. Я бы сказал, она уходит глубоко
корнями в детство, когда я стал увлекаться коллекционными карточками «Герои шести
королевств». Теми самыми карточками, которые
ворвались в нашу жизнь неожиданно. Они буквально спустились к нам с небес. То
ли это был такой маркетинговый ход, то ли это замысел Бога – никому до конца не
было известно.
– Так вы хотите сказать, что не
причастны к убийству своих однокурсников?
Вёлся очередной допрос, с
очередным вопросом от следователя.
– Да, я это и имею в виду.
– И вы не отрицаете, что были там,
в той комнате,  и что вы остались последний
в живых, единственный, кто вышел из той комнаты?
– Не отрицаю, но это не Я убил
своих друзей.
Я знаю, как всё исправить, главное
выбраться отсюда. Он не поймет. Он все равно не поймет меня. Не поверит.
­– Были ли там все твоими
друзьями? А как же Хирито Окудзава? По свидетельству многих, у вас с ним
неоднократно возникали своего рода конфликты.
Хирито Окудзава – мой однокурсник
и один из подстрекателей в нашей группе, его имя очень подходило ему, однако с
ним всегда можно было договориться. Тот день не был исключением, и он
согласился со мной провести одну игру на очень редкую карту «Хрон. Изумрудный
дракон». Если бы я знал о последствиях той игры, мне бы не пришлось испытывать
весь этот кошмар. Да, Хрон?
Высокий мужчина, стоявший за
следователем в кожаном чешуйчатом одеянии, будто из изумрудов, лишь молча усмехнулся
надо мной.
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    Глава 1. История начинается
Итак, утро четверга. Обычное
начало дня: умывание, кофе, соц. сети, осознания, что ты опаздываешь и так по
мелочи.
– Доброе утро Тэка! Сегодня
четверг 30 мая 2069 года обещает быть солнечным и ясным, температура окружающей
среды может достигать до 28 градусов Цельсия.
– Заткнись Алиса! Не до тебя!
– Вот как значит, не до меня? А я
так прелестно тебе подготовила сей доклад, чтобы ты просто скипнул его?
Современные технологии поражает
воображение многих начинающих программистов и инженеров инфокоммуникационных
технологий. К несчастью, не наступил тот обещанный киберпанк. Это не значит,
что прогресс совсем остановился. Они на порядок лучше, чем технологии прошлых
десятилетий. Правда, позволить их могут лишь богачи. Ну, или такие, как я –
пираты, бороздящие просторы интернета, для обывателей  – хакер.
– Так кто
включил функцию Цундэрэ? Выключить её.
– Данную функцию включили вы же
двумя днями ранее. Есть отключение.
Точно я ж тогда выпивал. Что это
было Понедельник 27? Блин некогда вспоминать. Надо собрать все свои вещи и
быстрее бежать.
– На ваш номер 4 пропущенных
вызова от Саньеры.
– С этого и надо начинать! Почему
будильник не сработал?!
– Вы просили вас не тревожить в
этот четверг, так как приезжает комиссия в ваше учреждение и цитирую: “Алиса,
представь, будто твой хозяин растворился в небытие.”
– Когда я такое сказал?
– Двумя днями ранее.
Твою мать. Что за нафиг. Я ей тут
ренессансы напевал? Бездушной машине? Хотя бы не раздел её, как в прошлый раз.
– Полезай в A.P.С.S (Alice Portable Communication
Station) и пошли отсюда.
– Слушаюсь
На сегодняшний день апкси почти,
что полностью сместили сенсорные телефоны. И дело тут не только в том, что так
намного удобнее оплачивать покупки или в том, что он имеет голографическое отображение информации. Одно из главных особенностей и функцией, являются
линзы, входящие в часть его комплектации. В этом плане здесь всё, как в
киберпанке и чуточку больше.
Я наконец-то вышел из дома.
Быстро спустился по лестнице своего не многоэтажного здания, по путно набирая
номер Саньеры.
– Алло, Саньера?
– Ну, хвала небесам, наша соня
проснулась. Я понимаю тебе нужны деньги и ты работаешь допоздна, но, ответь
мне: “Когда был изобретен будильник? Лет двести назад?”
– Да-да я знаю, каюсь и всё
такое. Где ты сейчас стоишь?
– Возле ресторанчика «Вокфу».
Буквально за поворотом.
Выходя на улицу, я всегда начинаю
ощущать себя слегка подавленным. Наш город ничем не отличается от многих других
городах миллиониках. Ни удивляйтесь, такая цифра уже давно не редкость для
многих городов мира. Несмотря на яркий солнечный день, стены серых зданий все
равно отдавали некую тоску. Толпы безликих людей, шагая по современным
большакам, вели себя будто безжизненная масса, движущаяся в никуда. Разумеется,
я, как и мой коллега, привыкли ходить в более безлюдные места, добираясь до
института короткими путями. Кстати о нём…
– Здорова!
– Здорова, Тэка! Давай быстрее,
по дороге расскажешь, что опять там у тебя случилось.
Обычное рукопожатие, обычное
приветствия и беседа. Иногда лишь простого общения не хватает человека для
полного  счастья. Что можно сказать по
поводу Саньеры? Он не местный, но это, наверное, понятно по его имени. Является
“выдающимся” спортсменом, как он себя считает. Увлекается футболом,
программированием, а так же до сих пор коллекционирует карты «Герои шести
королевств», хотя ему уже стоило давно бросить эту детскую забаву. А так он
верный друг и товарищ, на которого можно положиться.
– Итак, Тэка, не расскажешь ли мне: “В чем заключается причина того, что
ты не хочешь переезжать в общагу?”
Мы проходили мимо различных
переулков. Мне было неудобно отвечать на поставленный вопрос. Я пытался
подобрать слова, пока кое-что не заметил в одном из дорожек. Оно буквально
блеснула мне в глаза. Это была карта тех самых злосчастных героев. Пусть будет
проклят тот день, когда я нашёл эту карту.
– Ну… Санс посмотри туда.
Я думал это благоприятный поворот
судьбы, но я ошибся. Маленькая деталь, иногда Саньеру шутливо называют Сансом,
заверяю сразу это два разных имени. Просто представьте, как трудно постоянно
говорить Саньера.
– Ого, в таком месте, встретить
такую карту.
– А что тут такого?
– Просто в нашем городе мне
казалось, что уже все карты были давно найдены и если встретишь какую-либо
карту, то это либо мусор, либо неудачная сборка. Но эта по трекеру ещё не имеет
владельца
– Ты все ёще используешь то
старое приложение «Франк» для идентификации карт? Ты явно ярый фанат этой игры.
– Тоже мне нашёлся ценитель,
сам-то собираешь коллекцию фигурок с кошко-девочками
– Не трогай, это святое!
– Так, стало быть, ты нашёл её,
тебе и открывать. Что ж посмотрим на твое везение?
– Давай…
Я протянул руку к карте. Карта
левитировала в воздухе. Когда я к ней поднес свою руку, она завибрировала и
излучала тусклый свет. Как только я коснулся её, весь мир поблёк в белом свете
и через мгновения мы оказались в другом месте.
Я не до конца осознал, что же
здесь произошло. Я лежал на полу. Мне помог прийти в себя Санс. Он меня поднял
и встряхнул. Конечно, я задавал очевидные вопросы.
–  Где мы? И что произошло?
– Не знаю, но походу мы в
какой-то пещере. Нужно найти выход.
– Гляди, там свет!
Я увидел туннель, из конца
которого исходило некое свечение. Мы пошли по нему и увидели ночное небо. В
моих мыслях была каша. Она не могла состыковать и принять эту реальность.
Буквально только что было утро, как уже могла наступить ночь?
– Кура! Я понял, куда мы попали…
Нашу дивную беседу прервал вой,
донёсшиеся из глубин той пещеры.
– Бежим!
Мы выбежали из пещеры и
спустились вниз. Кругом был лишь зеленый, хвойный лес. Какое-то время мы
продолжали бежать, потом остановились, чтоб отдышаться.
– Что происходит? Где мы? Ты
что-то знаешь? Говори!
– Успокойся, не всё сразу.
Кажется, мы попали в игру и это стартовая локация для карты «Зверя»
– Что за бред несёшь? Ты хочешь
сказать, что мы, как сраные попаданцы?
– Да, как сраные попаданцы!
– Ты сказал это стартовая локация
карты зверя и раз он там, значит идет матч?
– Все верно!
– Но мы не запускали матч! Что за
фигня? Да и к тому же, разве мы не должны быть просто зрители, которые
наблюдает сверху за всем происходящим.
– Это не самая страшная проблема.
– Что может быть хуже?
– Ты забыл главный принцип
сражения. В матче участвуют от каждого игрока по пять героев, целью которых
являются убить друг друга…
– … И всех врагов стоящих на
пути.
– Берегись!
Саньера толкнул так, что есть
силы. Я не успел опомниться, как вдруг меня обрызгало кровью. И уже через
секунду, часть головы моего друга сползла, и упало на землю. Я был весь
запачкан в его крови. Мое тело тряслось от страха и ужаса поразившего меня в ту
ночь. Передо мною возникла фигура Ронина. Та самая старая, забытая мною карта.
Ронин бесшумно и грациозно
подошёл ко мне и вонзил клинок в мою грудь. В моем разуме метались разные
мысли. Не у что ли это конец? Вот так просто? Сколько я бы смог успеть сделать,
если был бы более решительным?
Ронин вытащил свой клинок. Я
замертво упал. Ощущение было холода и одиночества. Я медленно закрывал глаза.
Кровь лилось рекой. Я умер.
Затем я проснулся в своей
кровати.
– Доброе утро Тэка! Сегодня
четверг…
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    Глава 2. Эльф. Ставка. Вызов.
– “Это был просто страшный сон.
Это был страшный сон. Страшный сон и всё”
Лишь страшный сон. Был ли он
тогда настоящим? Может действительно разыгралось моё воображение? Нужно
собраться и встать с постели.
Итак, утро четверга. Обычное
начало дня: умывание, кофе, соц. сети, осознания, что ты опаздываешь и так по
мелочи.
– Доброе утро Тэка! Сегодня
четверг 30 мая 2069 года обещает быть солнечным и ясным, температура окружающей
среды может достигать до 28 градусов Цельсия.
– Заткнись Алиса! Не до тебя!
– Вот как значит не до меня? А я
так прелестно тебе подготовила сей доклад, чтобы ты просто скипнул его?
Современные технологии поражает
воображение многих начинающих программистов и инженеров инфокоммуникационных
технологий. К несчастью, не наступил тот обещанный киберпанк. Это не значит,
что прогресс совсем остановился. Они на порядок лучше, чем технологии прошлых
десятилетий. Правда, позволить их могут лишь богачи. Ну, или такие, как я –
пираты, бороздящие просторы интернета, для обывателей  – хакер.
– Так кто
включил функцию Цундэрэ? Выключить её.
– Данную функцию включили вы же
двумя днями ранее. Есть отключение.
Постойте, разве всё это уже не
было раньше? Где-то я читал, что человеческий мозг способен предсказывать,
некоторые обыденные вещи, которые повторяются раз за разом. В той статье
говорилось, что так образуется у нас различные эффекты. Например, эффект
Манделы; эффект 11.11.11 (Феномен Баадера — Майнхоф); эффект Дежавю. Кто знает?
Может это мой случий и я накручиваю себя, связывая всё в свой страшный сон?
– Алиса, имеется ли пропущенные
вызовы?
– Да, 4 пропущенных вызова от
Саньеры.
– Алиса залезай в апск.
– Слушаюсь. Команда исполнененена
в полном объёме.
Что за глюки произошли? Потом её
проанализирую. В прошлый раз она молча залезла в апкс или уже тогда возникла
ошибка? Я её кстати не вызывал на улице.
Я наконец-то вышел из дома.
Быстро спустился по лестнице своего не многоэтажного здания, попутно набирая
номер Саньеры.
– Алло, Саньера?
– Ну, хвала небесам, наша соня
проснулась. Я понимаю, тебе нужны деньги, и ты работаешь допоздна, но, ответь
мне: “Когда был изобретен будильник? Лет двести назад?”
– Да-да я знаю, каюсь и всё
такое. Где ты сейчас стоишь?
– Возле ресторанчика «Вокфу».
Буквально за поворотом.
Пока что всё идет так же, как и
было. Тоже небо, тот же город, но другой я.
– Что?...
Я оглядывал толпу своим беглым
взглядом, пока не обнаружил косплеера, который смотрел прямо на меня. Он был в
образе эльфа: длинные уши, длинные волосы, бледная кожа, странная зеленная
накидка. Я бы сказал, что он младше меня на год два. Но что тут делает
косплеер? Вроде бы сейчас не сезон.
Он повернулся и посмотрел в мою
сторону, выдернув меня из моих мыслей. Я понял, что уже пора идти. Что ж до
встречи таинственный эльф.
Я шёл по современным большакам,
пока не встретил Саньеру.
– Здорова!
– Здорова, Тэка! Давай быстрее,
по дороге расскажешь, что опять там у тебя случилось.
Обычное рукопожатие, обычное
приветствия и беседа. Иногда лишь простого общения не хватает человека для
полного  счастья. Что можно сказать по
поводу Саньеры? Он не местный, но это, наверное, понятно по его имени. Является
“выдающимся” спортсменом, как он так себя считает. Увлекается футболом,
программированием, а так же до сих пор коллекционирует карты «Герои шести
королевств», хотя ему уже стоило давно бросить эту детскую забаву. А так он
верный друг и товарищ, на которого можно положиться.
– Итак, Тэка, не расскажешь ли мне: “В чем заключается причина того, что
ты не хочешь переезжать в общагу?”
– Знаешь…
И вот мы подходим к тому самому
переулку, где мы нашли карту.
– Давай пойдем другим путём.
– Что случилось?
– Просто не хочется сегодня идти
туда. Здесь есть много других путей ведущих в наш Институт.
– Come on, man. Просто давай пойдем. Это самый
короткий путь. Если бы кто-то не проспал, нам бы не пришлось ходить по столь “жуткому”
пути. Сколько раз мы здесь бывали?
Его слова звучали убедительно,
однако меня все равно не покидала чувство страха, которое возникла в том
кошмаре. К сожалению, у меня не было веских доводов для отказа. Я вздохнул
– Ладно, пошли.
Я все равно отчаянно пытался
подобрать слова, чтобы мы повернули обратно, пока кое-что не заметил в одном из
дорожек. Оно буквально блеснула мне в глаза. Это была карта тех самых
злосчастных героев. Пусть будет проклят тот день, когда я нашёл эту карту. Я
рефлекторно повернул голову в ту сторону.
– Ого, в таком месте, встретить
такую карту.
– И что тут такого? – Я
занервничал.
– Просто в нашем городе мне
казалось, что уже все карты были давно найдены и если встретишь какую-либо
карту, то это либо мусор, либо неудачная сборка. Но эта по трекеру ещё не имеет
владельца.
– Так, стало быть, ты нашёл её,
тебе и открывать. Что ж посмотрим на твое везение?
– Может не стоит её трогать?
– Ты чего сегодня такой нервный и
параноидальный?  Это обычная карта. Если
хочешь, я её сам возьму. Уже не терпится…
– Нет, стой. Давай я возьму, а ты
будь чуть подальше.
– Зачем?
– Пожалуйста.
Саньер взмахнул плечами, но всё
же исполнил мою просьбу и отошёл от меня. Поглядев в разные стороны и на часы,
он лишь сказал.
– Только давай быстрее.
Я нервно поднес свою руку к
карте. Карта левитировала в воздухе. Когда я к ней поднес свою руку, она
завибрировала и излучала тусклый свет. На этот раз я поступил, как трус и
закрыл глаза. Но, когда я открыл карту, вместо того, чтобы перенести меня в
другой мир или ослепить непонятным свечением, она открылась.
– Ну, наконец-то. Что там?
В моих руках оказалась карта из
королевства «Забытые земли». Это был изумрудный дракон, грациозно стоящий на
скале. В название карты написано: “Хорн, Изумрудный дракон” В описание карты
обычно рассказывается предыстория персонажа, однако там лишь была одна цитата: “Время
открывает любые двери” Чтобы оно могло значить?
– Карта дракона? Серьезно? Это
просто потрясающе, так ещё он именной.
– Я уже не помню всех тонкостей
этих карт, но по твоему удивлению могу понять, что она ультра-редкая.
– Не то слово. Обычно у всех карт
имеются хоть какое-то количество повторок, но именные драконы уникальны.  Представляешь сколько можно получить, продав
эту карту?
Да, одна из причин, почему
Саньера до сих пор увлекается этой игрой – рынок спроса и предложения. Как
упоминал ранее карты «Герои шести королевств» и по сей день имеют большую
популярность. Соответственно имеет огромную фан-базу и рынок продаж.
– А ты Тэка не хотел брать её.
Все равно не играешь больше в битву Риккоши, так что можешь смело продать её за
большие деньги.
Да, это было бы неплохо. Я бы
смог сразу обновить себе компьютер, погасить долг за квартиру, купить новое VR-кресло и даже купить новую
фигурку.
– Вот черт, мы уже много времени
потеряли.
Без лишних слов мы побежали на
пары. Разумеется, мы опоздали. Не смотря на то, что преподаватели были
напряжены, из-за пришедшей комиссии в наш славный институт, все прошло в
штатном режиме, если бы не одно но.
Знаете мой коллектив, я бы
оценил, на твердую четверочку. Не думаете, что я дескать такой изгой, ни с кем
не общаюсь и тому подобное. На самом деле в мире будущего с продвинутыми
технологиями, мои услуги очень востребованы и даже среди моей группы, однако
существуют такие индивиды, как Хирито Окудзава. Напыщенный индюк. Поговаривают,
будто он остановил свое развитие IQ ещё в каменном веке, и я склонен этому
верить
– О, кого я вижу.
– Чего тебе Хиро?
– Да так, ничего особенно Санс,
просто хочу поговорить со своим должником о дальнейшем деловом партнёрстве.
Забыл сказать. Моя семья должна
его отцу. Ведь вы знаете, как всегда, у дураков есть свое золото. Увы, и
сегодня и завтра и через сто лет деньги играют главную роль в жизни человека. И
скажем так, времени от времени я подрабатываю не только в магазине, но и в
качестве лично хакера этого придурка.
– Катился бы к черту отсюда Хиро.
Ого, за меня даже заступилась
Югогава. Что ж мне не особо есть, что ответить ему. Любой исход меня устроит. С
одной стороны он мне предложит работу, где будет характерная зарплата, но
придётся потусоваться с ним и его дружками. С другой стороны, я могу провести
время с друзьями и ещё не много беззаботно насладиться студенческой жизнью.
– Кстати об этом. Я слышал, ты
увлекаешься ставками в битвах Риккоши
– И?
– О чём ты Санс?
Если я правильно понял идею, это
может оказаться опасным.
– Помолчи, не видишь, босс сейчас
занят
Арикуджи Шикуфу подручный,
собаченка на побегушках. Мне больше нечего добавить.
– Я о том, что Тэка недавно нашёл
одну интересную карту.
– Да, – Окудзава злобно посмотрел
на меня – и какую же?
– Именной дракон.
– Да быть такого не может.
Покажи.
Я достал из кармана пластиковую
карту, на которой был изображен изумрудный дракон. Протянув руку, Хирито
внимательно посмотрел на предмет подделки. Убедился, что это оригинал и
усмехнулся.
– Что ж, я понял, к чему вы
клоните. Отдавайте карту и считайте, что мы полностью в расчете.
– Не так быстро – я уже думал
согласиться, но неожиданно вступила в беседу Юка – Тэка разве ты не знаешь, что
такие карты очень редки и за неё могут дать целые миллионы кредитов.
– Постой, Юка ты тоже увлекаешься
сбором этих карт?
– Не чтобы сильно…
– А мы не хотели её так запросто
отдать.
– Это ещё почему?
– Как я ранее намекнул, мы хотим
её поставить на битву.
Чего?
– Да и на кого? На какой матч?
Киберспортсменов?
– Нет, Я и Тэка против тебя и
твоего приспешника.
Хиро рассмеялся. У него явно не
было причин соглашаться, если конечно он что-то не задумал.
– Я принимаю твой вызов.
ЧЕГО?!
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    Глава 3. Обновленная битва. Часть
1. Подготовка.
Хиро Окудзава один из немногих непонятных
мне личностей. Либо он абсолютный дурак, либо не признанный гений. Иногда на
его поступки без слезы не взглянешь, но и бывают потрясающими. И вот стоит
вопрос: “Когда он согласился на эти условия, вместо того, чтобы просто
требовать от меня карту в качестве долга, у него есть план или нет?”
– Что раз ты согласен Окудзава,
давай встретимся после пар в одном из местных клубов… Например, Вокфу
– Вокфу? Разве это не китайский
ресторанчик? Нет-нет, предлагаю встретиться в СитиВолк. Там работает мой
знакомый, сможет организовать приватную комнату. Фишки будут там.
– Что ж тогда договорились.
– Жду вас к пяти-шести часам. И
условия: я обязан сразиться с вашим драконом. За одно и посмотрим, на сколько,
он силен.
Окудзава развернулся и молча ушел
вместе со своей сворой псов.  Я же не
переставал сверлить Саньеру своим взглядом.
– Что?
– А ты не хотел с начало это
обсудить со мной, прежде чем предлагать столь опасную авантюру. Может быть я
хотел просто отдать эту карту и забыть о всех своих проблемах.
– Да, не переживай так. Я один из
лучших игроков нашего города, если не края.
– Я тоже считаю, что вы зря
предложили столь опасную идею.
– Югогава?
– Я думаю, раз он так просто
согласился, то наверни-ка  у Окудзавы
что-то припрятано в рукаве.
В этом я был полностью согласен с
ней
– И что же мы тогда предпримем?
– Я бы предложила взять с собой
вариативную колоду с разными контроспособностями и перед началом боя использовала
навык “Разведка”
Я и Саньера удивленно на неё
посмотрели.
– Не надо на меня так смотреть
или вы думаете, раз я девушка, то не увлекаюсь ККИ?
– Нет, что ты. В принципе это не
плохая идея использовать навык “Разведка” перед боем. Но он у меня не вкачен.
В игре, помимо выбора героев,
существовал целый список различных навыков. Мастер или игрок, контролирующий
своих персонажей, мог выбрать только три навыка, а также разрешалось брать
четвёртый навык, который зависел от карты-лидера. Сами навыки за исключением
навыка лидера могли развиваться на четыре уровня: “Начальный”; “Продвинутый”; “Экспертный”;
“Совершенный”. Их уровень зависел от количества побед  игрока с использованием этих навыков.
– К тому же мы до конца не знаем,
что делает Хрон. Санс ты же эксперт в области героев, что обычно делают
изумрудные драконы?
– Без понятия
– Как так?
– Изумрудных драконов мало кто
имеет. И у все они держат в секрете их способности.
– Значит это какой-то уникальный
навык? – ответила Юка.
Я посмотрел на неё, затем встал с
парты и отодвинул Санса.
– Может, не будем впутывать в эту
историю Югогаву?
– Знаешь, я полностью поддерживаю
тебя, однако она тоже игрок, причем неплохой игрок героев, так что я бы всё с
ней поговорил насчёт тактики. Не с тобой же обсуждать стратегию.
– Почему же? Как-никак накануне
моя судьба.
– Да, но когда ты в последний раз
играл в эту игру?
На этом разговор закончился.
Следующие полтора часа мы забыли болт на лекцию преподавателя, ведь нас больше
интересовала предстоящая игра. Были разработаны различные стратегии, которые бы
исключили случайность и противостояли всеми возможными сильными колодами,
которыми смог бы сыграть Окудзава.
В игре происходит не просто битва
между десятью героями, а поэтапный призыв их на поле с розыгрышами их навыками.
В колоду карт можно положить неограниченное число карт, однако минимум 15 карт
должно быть в колоде. На руку берётся 10 карт и из них можно разыграть только
пять карт. Спрашивается: “Зачем остальные карты?” Ну, во-первых, для вариативности,
ведь по одной карте противника, по первому ходу, уже в принципе понятно, чем он
будет играть. Во- вторых, для обеспечения розыгрыша некоторых навыков, как
своих, так и противника.
После конца пары.
– Что ж, вроде бы всё.
– Большое спасибо Югогава.
– Да не за что. Ой, мне пора
бежать. Жаль, что не увижу этот матч. Вы хоть снимите его.
– Да, конечно
– Удачи! – Юко быстро собрала
вещи и убежали
– Прощай!
Не успели ответить как её уже и
след простыл. В конечном итоге мы приняли её стратегию и решили минимизировать
случайность, а это означало минимальная колода и не использовать новую карту.        Мы не знали, что делает Хрон, поэтому это
было бы опасно испытывать её в этом бою. В игре “Герои шести королевств”
уникальные и редкие карты далеко не определяли силу и возможности героя.
– Думаешь все готово?
– Не переживай ты так Тэка. Верь
в меня, я справлюсь.
– Конечно, справишься. Если нет,
то я знаю, кто мне будет помогать в магазине, отрабатывая долг.
– Зачем же так жестоко.
– О, это лишь цветочки.
Мы рассмеялись и решили пойти по
домам, так сказать, подготовиться к встрече. Через некоторое время спустя…
– Тэка, мы пришли к указанной
точке назначения.
СитиВолк – один из популярных
ночных клубов в нашем городе, он был основан Кагао Рюдзавы, известный под
псевдонимом Кава, популярный стример современного века.
– Тэка, полученное одно сообщение
от РщцёеРщцёп.
– Так что за глюки, Алиса? Опять?
– Проверка системы. Обнаружена
системная ошибка. Код 6
Потом разберусь, что делать с
ней, а пока что битва. Я подошёл к входу в клуб, где меня встретил секюрити.
Проверив списки гостей, он впустил меня, добавив:
– Ваша комната номер 7. Там вас
уже ожидают.
– Спасибо большое.
Я зашёл внутрь здание. Несмотря
на то, что вечер только начинался, здесь уже можно было наблюдать достаточно
много гостей. Играла музыка, ходили официанты, некоторые из посетителей уже
танцевали. Меня это не интересовало. Я поднял на второй этаж к балкону. Нашел
комнату, где меня уже ждал Саньера, Окудзава и ещё кто-то
– Ну, наконец-то дождались тебя.
Я же просил к пяти.
– Ты сказал к пяти-шести, так что
я позволил себе опоздать
– Ты не уважаешь мое время? Или
меня самого?
– Может оба варианта?
– А я вижу, у кого-то кишка не
тонка.
– Воу-воу, может, давайте
успокоимся, сядем и все обсудим?
Откуда у меня взялось столько
смелости, но такое ощущения, что был раньше здесь. Я молча присел и Окудзава
приставил нам своего напарника.
– Его зовут Тайджири Койджи. Он сегодня
будет моим напарником.
– Я надеюсь, что игра быстро
пройдёт.
Мы с Сансом сели на
противоположной стороне стеклянно стола на диван. Он шепнул мне на ухо.
– Плохи наши дела. Койджи
является одним из топовых игроков.
Так вот была на что ставка
Хирито.
– И что? Ты же тоже топовый игрок
или это были лишь пустые слова.
– Нет, но игра обещает быть
тяжелой.
– Хватит там перешёптываться, и
давайте преступим.
– Прежде чем мы начнем игру.
– А да что такое?
– Койджи, как он втянул тебя в
эту игру?
Припоминаю его имя. Вроде он один
из успешных студентов нашего Института из смежного потока.
– Все просто. Он просто мне
предложил, некоторую N
сумму денег. Вот и всё. Я ожидал, что игра будет трудной, ведь Окудзаве будет
противостоять топовый игрок, а это всего лишь Саньера.
– Что ты имеешь виду?
– То, что он меня однажды уже
побеждал.
– Хватит этой никчемной болтовни.
Сделайте ставку на игру.
Кроме простых правил изложенных
ранее, существуют также дополнительные для ставочной версии игры. В обычно игре
обоим оппонентами предстоит победить в двух играх из трех проведенных, где
карты размешиваются и раздаются точно так же, как говорилось ранее. В ставочном
варианте, сначала идет начальная ставка, как в покере, затем ставки
продолжаются во время игры. Они делаются перед тем, как игроки выставляют своих
героев. Число раундов в игре неограниченно.
– Ваша карта на данный момент
оценивается на восемьсот тысяч кредитов. Вот вам соответствующее число фишек. У
нас же будет шестисот тысяч кредитов. Плюс-минус твой долг Курай. И так начнем
Окудзава достал гологрофон,
специальная аппаратура для отображения голографического изображения гораздо в
более обширных масштабах, чем апкси. Он поместил в центр стола.
– И так начнем со ставок. Большой
и младший блайд (обязательная начальная ставка): пять, десять тысяч.
Мы достали колоды, размещали их и
вытянули десять карт. В нашей колоде было всего 16 карт. Это оптимальное число
карт для минимизации случайности. У нас был идеальный заход. В руку даже не
попал наш дракон. Успокойся, главное не выдать свои эмоции. Дилер достался
Окидзаве (право последним ходить, но в игре с двумя игроками он ходит первым с
обязательной ставкой младшего блайда, а оппонент с обязательной ставкой
большого блайда). Он делает три бет (умножения на предыдущую ставку). Мы делаем
ответный три бет. Он делает рейз (увеличить на некоторую сумму, часто всего
понимается вдвое). Мы задумались. Я уже понял, что хочет сделать Санс. Я кивнул
головой. Последовал алл-ин (ставка всех своих фишек).
– Вы и правда, решили закончить
игру на первой катке? Пас.
Он отказался от дальнейшей игры.
Мы смогли заработать 180 тысяч кредитов. У него в стеке (всего осталось) 420
тысяч. Перераздача карт. Новая рука не хуже старой. Всё же правильно мы
послушали совета Югогавы. Теперь наш дилер. Три бет. Четырех бет. Мы
остановилисью
– Что такое? Усомнились в своих
картах?
– Нет, просто подумали, что нам
немного жаль такого дурака, как ты.
– Это ещё в каком месте меня
жаль?
– То, что ты потеряешь все здесь.
Ва-банк (ставка равная сумме банку, за частую подразумевают под “банком”, не
тот который имеется на столе, а который есть у оппонента. Другими словами
ставка стек оппонента).
– Сейчас посмотрим, кто здесь
проиграет. Активировать способность: Азартный игрок “Начального уровня”. Данная
способность позволяет мне поставить в два раза больше имеющего стека. Рейз на
твою ставку.
– Что? Кто вообще использует этот
навык?
Напряженная ситуация, мы хотели
выбить его из равновесия, поставив ва-банк, но получается, что Хирито поставил
нам ва-банк. Если мы сделаем пас, мы потеряем половину, и тогда будет
преимущество на стороне Окудзавы. Он нас просто завалить своим стеком. С учетом
нашей руки выбор кажется очевидным. Я бегло взглянул на оппонентов. Однако этот
ход явно был предсказан Койджи. Может все же это ловушка?
– Подумай внимательно и тщательно
Санс.
– Знаю, Тэка. Колл (согласия на
предыдущие ставку, уравновешивания).
– Глупцы – вставил Тайджири –
активируй следующий навык.
Но его напарник не мог сдержать
хохот о того, что ему получилось нас надурачить. Как так? Они отыграли от нашей
колоды, зная, что мы будем играть от случайности? Но, что это им даст?
– Активирую способность: Хаос “Продвинутого
уровня”
– Что?
– Да, зная то, что игра будет
крупным, логично предположить то, что вы захотите аккуратно отыграть и
минимизировать риски. Если брать в расчет, что против нас хоть какой никакой,
но топовый игрок, то наверни-ка, у вас будет сильная колода. К сожалению, у
этого идиота, не так уж и много сильных карт. А как их разыграть, обойдя ваши карты?
Только использовать навык “Хаос”
Навык “Хаос” на начальном уровне
заставлял обоих противников сразу из колоды выложить три карты на поле,
размещая их в случайном месте. На продвинутом уровне выложить сразу все пять
карт. По истину читерство. Почему у нас нет таких навыков?
Навыки в игре открывались так же,
как и карты, их нужно было найти или встретить у других игроков. Правда за игру
можно получить лишь один навык оппонента и то, который был разыгран, то есть
если он не использует не один навык, вы ничего не получите.
– Получается, вы специально все
подстроили, и в вашей руке нет ни одной хорошей карты. Они все в колоде.
– Ха-ха. Да, ты полностью прав.
– Прости меня, Кура.
– Розыгрыш навыка отложен.
– Что-о?
– Что случилось, Алиса?
– Техническое обновление игры.
Перезапуск игры. Новые правила вступят в силу через 3…
– Что за новые правила?
– 2…
– Что за новые правила? Это
нечестно! Вам так с рук это не сойдет!
– Успокойся Окудзава. Наверни-ка
это очередная перебалансировка карт – сказал Тайджиро, но по голосу слышно, что
он тоже занервничал.
– 1… Запуск. Приятной вам игры!
И тут разлился белый свет по
комнате. Он ослепил всех из присутствующих. Затем я упал и оказался на голом
полу в пещере. Я не мог в это поверить. Это вновь случилось.
– Тэка, где ты?
Меня пробрала дрожь.
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– Тэка, где ты?
– Санс, нужно выбираться отсюда.
Здесь где-то должен быть выход.
– А, вот ты где. Походу мы
оказались в какой-то пещере.
– Я знаю. Просто пошли отсюда.
– Куда?
– Туда.
Я указал на тот самый светящийся
проход, который видел ранее в своем сне. Мы вышли из пещеры. Передо мной
открылись всё те же виды, что тогда. Хвойно-зеленый лес, ночное небо и две
Луны.
– Нужно быстрее спускаться
отсюда.
– Да, что происходит Тэка? Ты
что-то знаешь?
Из глубин пещеры донесся звук
разъяренного монстра.
– Ты, наверное, и сам догадался,
что произошло, а теперь бежим.
Мы спустились вниз по ближайшему
склону в гущу леса. Мы бежали, пока не выдохлись.
– Так ты – тяжело отдыхивался
Санс – считаешь, что мы попали в мир игр?
– Да, как сраные попаданцы.
Он улыбнулся. Я же не переставал
осматриваться по сторонам, чтобы дождаться того момента. Впереди, в темноте
леса что-то блеснуло. Я понял, что он настал.
– Вот он! Берегись!
Я набросился на Саньеру и мы
вместе смогли увернуться от атаки Ронина. Он же с недоумением развернулся для
следующей атаки. Ронин стал в ту же позу, как и в мой прошлый раз, однако я был
готов к его удару.
– Ну, давай…
Ронин также бесшумно и грациозно
набросился на нас. Я уже был готов увернуться от атаки, зная, что он будет
целиться в моё сердце. Но в самый последний момент он ударил меня ногой с
разворота. Я наткнулся на дерево и из меня вышел весь воздух, вместе с кровью.
Это конец?
Этот мечник решил меня добить, не
обращая уже внимания на Саньеру, чем тот и воспользовался. Санс со всех своих
сил принял мужественное решения и толкнул его плечом в бок. Тот потерял
равновесия, из-за чего и промахнулся поверх моей макушки.
– Давай, вставай!
Саньера протянул мне руку. Я
еле-еле поднялся не без помощи Санса, и мы побежали на поляну. Ронин уже пришёл
в себя и пустился вслед за нами. Как только мы выбежали на поляну, перед нами
престал образ серебряного рыцаря с большим мечом в другом конце поля. Он,
опустив свой меч, тихонько подходил к нам.
Мы замерли. Запыхаясь, я не мог
перестать думать: “Что делать дальше?” С одной стороны к нам бежит на всех
порах Ронин, с другой к нам идёт рыцарь в серебряных доспехах.
– Что будем делать Тэка?
– Я не знаю – мои эмоции не
выдерживали – я не знаю.
– Успокойся, мы что-то придумаем.
Однако мы оба понимали, что
выхода из этой ситуации уже не найти. Санс опустил меня.
– Что ты собрался делать?
– Бороться, конечно же. Ведь не
может здесь закончится наши жизни. У нас были же навыки почему бы один не
использовать, сейчас?
Да, точно. У нас были с собой
навыки, и раз это игра значит, они тоже должны сработать. Если вспомнить мы с
собой брали: “Помощь”, “Нападение”, “Адское пламя”. И уникальный навык от
карты-лидера Капитана имперской гвардии: “Один за всех”.
– Активировать способность “Помощь”
на себя.
Данный навык начального уровня телепортирует
к выбранному персонажу ближайшего союзника. Один из сильных навыков поддержки,
особенно учитывая, когда борьба происходит в рассыпную. Мы предполагали, что у
Окидзавы найдется какой-то ответ для любого нашего построения, но мы не
ожидали, что существует такой навык, как Хаос.
После слов Санса, из него начал
выходить свет, будто он сам издает излучение. Началось активация навыка. И вот
он перестал светиться, но..
– Почему ничего не произошло?
– Может он не работает на нас?
– Что же делать?
Но было слишком поздно. На нас на
бросился Ронин. Он совершил огромный прыжок, позволяющий ему подняться на  3 фута и преодолеть по истину большое
расстояние. Возможно он активировал один из своих навыков. Имеет ли это значения
теперь?
Я откинул в сторону Санса и решил
принять весь удар на себя. Я не потерплю… Нет, я не смогу ещё раз увидеть, как
мой друг умирает. И тут появляется передо мной серебряный рыцарь. Держа свой
меч, как щит, он отражает удар Ронина и откидывает того в сторону. Теперь
рыцарь стал между нами и этим мечником, крепко сжимая свой меч.
– Бежим!
Мы решили воспользоваться
ситуацией и сбежать.
– Подожди, подожди Кура!
– Что?
– Ты не понял. Навык поддержки
сработал, и он призвал его, прям перед тобой. Знаешь, что это значит?
– Что он наш союзник.
– Верно. Мы должны помочь ему.
Смотря на это издалека, можно
было разглядеть, что начался не равный бой между теми двумя. Здоровяк так
неуклюж, размахивал мечом, будто хотел сбить муху и это у него не получалось.
Ронин же был настолько проворен, что и не оставлял и шанса против нашего
громилы. Без вмешательства исход был очевиден.
– И как ты предлагаешь это
сделать?
– Не знаю. Может воспользоваться
ещё одним навыком?
– Так у нас осталось “Нападение”,
“Адское пламя” и “Один за всех”.
– “Один за всех” ему не поможет
сейчас, как и “Нападение”. Остается только “Адское пламя”, но если мы
используем его сейчас, то потом против толпы мы ничего не сможем сделать.
– Будет ли это потом, если мы не
защитим нашего спасителя? Или ты готов сам сражаться против Зверя? Нет времени
рассуждать, используй его.
– Ладно. Активировать навык “Адское
пламя” продвинутого уровня.
“Адское пламя” – один из мощных
магических навыков, атакующий по области. У этого навыка существует весомый
недостаток –  он атакует, как своих, так
и врагов. Но сейчас им стоит воспользоваться. С ростом уровня навыка
увеличивается количество раз использования данного навыка. Сейчас нам доступны
два заряда.
После активации способности,
появились огоньки темного пламени, которые созвездием совмещались в руке Санса.
Затем произошёл выстрел луча из адского пламени в место, указанным Саньером. Он
специально подобрал такое место, чтобы Ронина задело волной, остальное оставим
на нашего спасителя.
Луч промчался мимо них двоих и,
кажется, рыцарь понял нашу задумку, резко став толкать мечника в эпицентр грядущего
взрыва. Луч ударил в поле. Из места удара колыхнулась волна адского пламени.
Рыцарь стремительно, все своим весом подтолкнул своего неприятеля к огню, тем
самым отчасти и защитив себя. Ронин полыхал в огне. Чтоб не мучить бедолагу и
закончить начатое, серебряный рыцарь поднял свой тяжелый меч и разрубил его надвое.
Сверху появилась надпись на не
понятном языке. С нами неожиданно заговорила Алиса
– Первая кровь.
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– Первая кровь. Системный
администратор поздравляет вас с первым побежденным противником в новом
обновленном бою.
– Что? Алиса ты связанна с
системой?
– Подтверждаю
– Мой апкс тоже связан. Мне такое
же уведомление пришло
– Алиса, можно ли связаться с
Администрацией?
– Выполняю запрос. В просьбе
отказано.
– Потом разберёмся с этим. Сейчас
нужно разобраться, что делать дальше.
К нам подошел серебряный рыцарь.
Он сел на колено и сказал лишь одно слово, но глубоко и почтительно.
– Мастер.
Мы были изумлены таким поворотом
действия от нашего спасителя.
– Жду дальнейших указаний.
Его слова, разумеется, были
направлены не мне.
– Что ж командуй, мастер.
– Хорошо-хорошо, но можешь хотя
бы ты не называть меня мастером.
– Ха-ха – я позволил себе слегка
расслабиться.
Теперь, когда рыцарь стоял подле
нас, я сумел его детально изучить и понять, что это точная копия карты «Выдающийся
гвардеец». Как мы раньше не смогли его узнать? Скорее всё из-за страха и
паники.
– Как тебя зовут, гвардеец?
– Моё имя?
– Да, твоё имя.
– Я – усиленно пытался рыцарь
вспомнить свое имя, но он не мог – я не помню, как меня зовут. Простите,
Мастер.
– Интересная деталь. Санс спроси
его о его прошлом.
– Какое твое прошлое?
– Моё прошло? Я служил
Императору, давал ему клятву, что отдам жизнь во имя его и Света – затем он
издал звуки пронзающей боли, возникшие в его голове.
– А что случилось дальше? Как ты
сюда попал?
– Я не помню. Но теперь я служу
своему Мастеру.
– Что было с тобой до того, как
ты поступил на службу Императору? Твое детство?
– Я…
– Хватит. Что ты устроил, Тэка?
Тут не допрос. Видишь ему плохо от воспоминаний. Он живой человек.
– Живой человек? Является ли он
таковым? Он лишь карта, которое приобрела плоть, и узнать о его прошлом это не
нужда, это необходимость.
– Ты можешь ошибаться. Что если
это такая магия запечатывания? Что если его память запечатана той же магией?
– Магия. Так все легко свести к
ней.
– А что же ещё?
– О, может, хватит мальчики
ссориться, меня уже это наскучило.
Из тени деревьев вышел женский
силуэт. Леди была в  легкой одежды,
местами открывая прелестные части женского тела. Из всех присутствующих никто и
мысли не подумал о пошлостях, ибо под это красотой скрывался настоящий убийца.
С первого раза было понятно, что это за карта. Одна из знаменитых карт для
архетипа Убийц – “Мисс Скарлетт”. Из тени вышел другой силуэт некого дряхлого и
тощего существа. Он имел бледную кожу, худощавый скелет и один единственный
глаз, который был закрыт, его руки скрещивали тело, его ноги отсутствовали.
– Я понял, какой у Окудзавы
архетип. Это не убийца.
– А что же?
– Берегись!
Как ожидаемо. Волчица не стала
дожидаться, пока мы любезно закончим диалог и она набросилась. Нам снова помог
наш спаситель.
– Уведомления: “Лан де Жарм” и  “Имперский арбалетчик” были убиты.
– Что? Две наши карты были сразу
ликвидированы?
– Ха-ха-ха – ужасающий смехом
рассмеялась Скарлетт – а Зверь там веселиться во всю и без нас. А я тут часами
брожу по лесу ищу жертву и наконец – она улыбнулась во весь рот.
– Заканчивай теми двумя быстрее –
ответило нечто.
– Санс, они понимают о том, что
говорим.
– Давай позже, Тэка.
Это означало то, что у них
гораздо больше воли мышления, чем у нашего рыцаря. Почему?
Ещё один удар и вновь защита от
нашего великана. Удар за ударом давался всё труднее и труднее ему. Необходимо
было принять меры.
– Использую навык “Нападение”
продвинутого уровня
– Зачем нам усиливать атаку всех
карт? Нам нужна защита и контратака.
– Может он кому-то поможет в бою
сейчас. Мы не знаем, что происходит с теми двумя, но сейчас он нам и правда
бесполезен.
Меч гиганта сначала засверкал, а
потом вспыхнул синей энергией, которая скрывалась где-то внутри меча. Он решил
воспользоваться этим и перейти в наступление, что стало для него роковой
ошибкой.
– Он не правильно понял посыл,
нужно сделать что-нибудь, Санс.
– Сейчас-сейчас.
Громила пропускал удары раз за
разом. Убийца делал свою работу четко и быстро, нанося урон по меж брони.
Серебряный рыцарь истекал кровью, он уже не мог стоять на ногах. Гигант оперся
на свой клинок больше не в силах сдвинуть с места.
– Ха-ха – легкий смешок – как же
все просто оказалось.
– Не подходи к нам. Активирую…
– Нет, стой. Подожди! Это же…
– … способность: “Адское пламя”
– … “Черный лотос”. Стой!!!
И тут вдруг бездвижное и дряблое
тело сдвинулось с места. Он произнесло мимолетное слово, на не понятном языке.
– Ина-тиамяг.
И в мгновения око наше заклинания
не сработало. Дело все в том, что “Черный лотос” – это гильдия убийц,
специализирующая на убийстве магов.
– Ого, наверное, вам так обидно,
что ваше заклинание не сработало – она сделала жест, будто протирает выпущенную
слезу. – Ха-ха, вам конец.
Она накинулась на нас, однако в
последнюю секунду рыцарь, подставился под клинок. Был слышен лишь раздирающий
визг.
– Я вас защищу, Мастер. Бегите,
бегите и не оглядывайтесь.
Он схватил обеими руками Скарлетт
и не давал ей выбраться из его объятий. Она сопротивлялась, подобно кошка перед
приемом ванны.
– Нахал! Отпусти меня!
Чтобы выбраться из этого захвата,
она принялась активно втыкать в него оба клинка. Но тот только сильнее её
сжимал.
– Нужно бежать!
– Опять? Мы не можем вечно
убегать. И мы что, по-твоему, его так бросим?
– Ты ничего не сделаешь, Санс. Он
жертвует собой ради нашего спасения.
– Я не согласен на его жертву.
– Не переживай, вы никуда не
убежите.
В заде нас оказалось то странное
существо, и перегородила нам путь. Когда оно там оказалось? Он открыл свой глаз,
из которого сочился зелёный свет.
– Нтсаеап мл нединедам.
Вокруг нашей поле битвы распыхнуло
зелёное пламя.
– Я сожру вас обоих и начну с
ваших внутренностей – он выпятил свой длинный язык и показал пасть чудовища.
– Это конец, вам обоим, мелкие
ублюдки – Убийца подошла к нам с растрëпанной одеждой и волосами, вся запыханная.
Рыцарь бездыханно лежал на траве.
– Не так быстро.
Сквозь пламя вышел к нам ещё один
участник. Рослый мужчина, средних лет, который был одет в зеленую, даже я бы
сказал изумрудную, броню.
– Ты ещё кто такой? – усмехнулась
Скарлетт – очередной их лакей
– Моё имя, Хрон. – он ответил той
же улыбкой.
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– Я убью его и тело с концами –
облизнулось нечто.
– О у, тут вас всего лишь двое.
Что вы мне сделаете?
– Ты поплатишься за свою
дерзость.
Чудовище начало накладывать
очередное заклинание. Плут опустился корпусом вниз и с разбега кинулся в атаку.
Хрон стоял не подвижно, словно безмятежное древо.
– Нетыму йчл
– Получай!
Оба головореза накинулись на
незнакомца. Один использовал магию, чтоб создать пронзающий темный луч,
другая намеривалась ударить исподтишка снизу вверх. В общем, принимались все
меры, чтобы быстрее ликвидировать противника, однако их планом не суждено было
сбыться. Изумрудный рыцарь с легкостью уклонился от обеих атак и отскочил в
сторону.
– И это всё, что вы можете?
Конечно, такой ответ на столь
свирепую атаку вызвал у них буйную реакцию. Пошла ещё одна серия атак, но он,
как и прежде, уклонился ото всех.
– Ну, ладно хватит. Скажите, где
ваш Мастер и тогда я сделаю вам одолжение…
– Сделай одолжение: Просто
сдохни!
– Как грубо!
Мисс Скарлетт не на шутку
рассердилась, поэтому она решилась на использование своего уникального навыка.
В её мыслях можно было прочесть: “Теперь тебе точно крышка. Активировать
способность «Шаг сквозь тень». Этот навык позволяет мне не только стать
невидимой, но и сразу оказаться за спиной противника, нанося ему двойной урон”.
Она приготовилась и приступила к исполнению задуманного, в то время, пока он
отвлекался на уклонение снарядов от Аволка.
Скарлетт провалилась под
собственную тень и уже через секунду оказалась сзади Хрона. Собираясь ударить с
размаху, внезапно он её заметил и в последний момент отобрал один из кинжалов
голыми руками, однако второй не успел.
– “Вот он, триумф победы” – предвкушал
убийца, как вдруг дойдя до брони изумрудного рыцаря, кинжал рассыпался
вдребезги.
– “Что? Как это возможно?” – её
взгляд был полного удивления и непонимания происходящего.
Тем временем Хрон перевернул кинжал,
после чего быстрым движением вскрыл глотку плуту. Она даже сообразить не
успела, как уже захлёбывалась в крови.
– Ой, видимо я не правильно понял
твою просьбу. В следующий раз уточняй, кому именно это было адресовано.
Чудище, которого звали Аволк,
стал в легком замешательстве, затем его опьяняла ярость за своего погибшего
товарища.
– Что ж мои поздравления. Ты
заслужил лицезреть поистине могущественное заклинание всех времен.
– Вы мне льстите.
Аволк поднял свои руки и произнес
колдовские слова.
– Зрпыир вамниие ииж т
Земля содрогнулась от слов темного
колдуна и из неё начала выходить армия загробного мира. Он усмехнулся.
– И что же будешь теперь делать,
Воин? А?
– Эй, парни может, перестанете
стоять столбом и поможете мне?
Я и Санс все время стояли в
стороне и издали наблюдали за происходящим. Мы были удивлены, с какой он
легкостью справился с убийцей, что не удавалось сделать нашему предыдущему
спасителю.  Правда мою совесть задело,
что нас то и дело кто-то спасает, как принцесс.
– С чем мы сможем помочь?
– Я их соберу в кучу, а вы
используете на них “Адское пламя”
– Но у нас не осталось больше
заряда!
– Уверены? Проверьте ещё раз.
Санс открыл свой боевой профиль
игры через апкс. Действительно, у нас оставался ещё один заряд. Но как так? Мы
же все их потратили. Хрон не сидел, сложа руки, и уже почти загнал всех
мертвецов в одну кучку.
– Давай!
– Активировать способность: “Адское
пламя”
Как ни странно навык сработал,
причем идеально. Кучка трупов вспыхнула, как спичка.
– Вы думаете это всё, на что я способен?
Чудовища гневно издало звук. Он
уже не мог держать себя в руках, буквально. Из его ног вылезли длинные
конечности, напоминающие сухие ветки. Его руки больше походили на лапы. Тонкие
длинные фаланги пальцев, на конце которых были когти зверя, создавали образ
монстра.
– Хватит уже.
Изумрудный рыцарь достал клинок
Скарлетт и кинул его, прям чудовищу в глаз. Тот замертво упал. Выскочило
оповещение: “Double kill”
– Фух – протер по лбу странник –
Что ж, познакомимся? Меня зовут Хрон, я карта того самого изумрудного дракона.
А вас, стало быть, зовут…
– Нет времени и причины нам
называть.
– Тэка, изивните. Меня зовут
Якагами Саньера, а его…
– Тэка. Зови меня, Тэка.
– В чем дело?
– Санс, я не хочу ему доверять. К
тому же странно говорить это карте, нет?
– Карте? Вы немного ошибаетесь, я
–  не просто карта.
– ?
–  Я являюсь высшим существом, в отличие от вас
смертных. Моя душа была разделена на тысячи осколков. Вы представляете себе,
какие  мучение мне пришлось пережить? И
при этом я стою перед вами в здравом уме.
– То есть ты всё же тот самый
дракон. Тогда почему ты не перевоплотился в него и не убил их всех?
Он забродил в сторону леса.
– Идёмте за мной, как будете
готовы. Я по дороге объясню.
– Тэка, подойди сюда.
Я увидел Санс, который стоял
возле издыханного тела серебряного рыцаря. Конечно, Я исполнил просьбу своего
друга. Изумрудный дракон стал нас ждать у хвойного дерева.
– Прости..те… – На последнем
издыхание отвечал рыцарь. Мне казалось, что он мертв, ибо он слишком много
крови потерял, однако уведомление о его смерти не было. – Я…
– Не нужно извиняться. Ты сделал
всё, что было в твоих силах. Я, как Мастер, горжусь тобой. – Видно, что у него
– Спасибо. – Это были крайние
слова. Видно, что Санс не сдерживал слезы.
– Уведомление: Выдающийся
гвардеец погиб в бою. – Прозвучало от Франка и Алисы.
– Пойдем. Нам нужно идти.
– Как тебе может быть все равно в
этой ситуации? Тебе его не жалко?
– Как мне может быть жалко карту?
– Ты не понимаешь. Это теперь не
просто игра, не просто битва Рикккокуши. Все серьёзно, это настоящее сражение
за наши жизни.
– Я... не знаю, как это
объяснить, но мне кажется, что здесь все не реально. Реально лишь только мы.
Понимаешь меня?
– Нет.
После недолго молчания, мы
последовали к Хрону.
– И куда же мы идём?
– Если значение? Куда бы мы ни
шли, мы все равно придём туда, куда нам надо.
– Откуда такая уверенность?
– Я просто знаю
– Что по поводу прошлого вопроса?
– Все проще, чем вы думаете. У
меня был выбор: стать обезумившим драконом или сохранить свой разум в
человеческой форме. Как вы поняли, я выбрал последний вариант. Всё же думать
полезнее, чем просто иметь силу. Без разума, клинок бесполезен. Он способен
лишь приносить боль.
Пока мы вели светскую беседу,
наша кампания незаметно вышла на тропинку.
Это тропа не была извилистая, а прямолинейная. Два конца, один путь.
– И куда же теперь?
– Никуда не нужно идти. Мы
пришли.
Я, да впрочем, и Санс, не
понимали, о чём он толкует. С одного из конца высветился знакомый силуэт.  Это был Коиджи.
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– Коиджи! Ну, славу богу. Не
ожидал, что буду так рад видеть своего противника
– Постой, Санс. Здесь что-то не
так. Где Окудзава?
– Он погиб в бою, но ничего нет
страшно.
– Как он умер?
– Приготовьтесь – резко выдал
изумрудный рыцарь.
– Он…
По щелчку пальца Таиджири из
кустов выскочило что-то напоминающее животное. Оно было похоже на смесь волка,
медведя и человека. Оно набросилось. Чтобы защитить нас, Хрон подставил свою
руку, за что тот схватил с удовольствием.
– Ха-ха. Вы, правда, думаете, что
я буду общаться с врагами. Я поступлю с вами точно так же,  как  с
тем отрядам гвардейцев.
Сзади него вышел ещё один
человек. Он тащил по земле девушку, та безжизненно лежала. Мы сразу узнали
капитана Черного Лотоса Сигирь ван Дер и нашего капитана имперской гвардии
Эмилия Оулсен.
– Убить их.
– Слушаюсь, Мастер.
–
Зачем? Зачем тебе это нужно?
– О, вы ещё не знаете? Вы даже не
догадались открыть и почитать, что за изменения произошли в игре? Теперь
сражения для пользователей более, чем реальны, но это не всё… А в прочем, зачем
мне все это рассказывать трупам?
– Эй, ребята вы должны отвлечь
эту псину на себя.
– Как мы это сделаем, по-твоему?
– Придумайте что-то.
Хрон всё ещё отчаяного
противостоял Зверю, в то время как на него шел мужчина, имевший оголённый
корпус, на котором были видны не понятные татуировки.
– Активируй, последний навык.
– Не могу. Этот гад все
предусмотрел. Чтобы активировать уникальный навык “Один за всех” нужно, чтобы у
тебя в отряде остался один единственный герой.
– И?
– Оулсен всё ещё жива.
Точно, как в прошлый раз, не было
уведомление. Он все рассчитал, чтобы мы угодили в его ловушку.
– Есть решение. Нужно,
действительно, отвлечь псину и того парня на нас, чтобы Хрон избавился от
Оулсен.
– Нет, нужно найти другое
решение.
– Другого решения нет.
Я нашел камень побольше на
тропинке и бросил в Зверя. Попал по его ухо. Он сердито посмотрел на меня, чем
и воспользовался Хрон и убрал руку с захвата. Затем сделал пируэт вокруг него,
тем самым оказался за спиной Зверя. Он побежал в сторону Дера. Что дальше
произошло, мне затруднительно ответить. К тому моменту я улепётывал от
животного, набросившегося на меня.
– Отвлеки Сигиря, а я побежал.
Однако меня интересовал главный
вопрос. Почему  Койджи отправил на нас
все что есть, при этом сам остался открытым? Он не делает вещи просто так.
– Мне нужно пройти. Не
возражаешь?
– Прости, но дальше тебе не
пройти.
– Что ж, тогда придется
воспользоваться силой.
Хрон решил ударить своего
противника по лицу с пол своей силы, но тот схватил его кулак, как ни в чем не
бывало. Дракон удивился.
–
“Как один из смертных смог отразить мой удар? Не уж что ли я так
ослабел?”
Сигирь ван Дер нанес ответный
удар. Противник также успешно захватил удар. После чего принялась равная
баталия между сильнейшими героями в обеих командах. Сансу не было, что
противопоставить ему. Не было и малейшего шанса отвлечь его от схватки, поэтому
он решился направиться к Тайджире, прихватив покрепче кинжал, который подобрал
у леди-убийцы.
Тем временем Кура спасался от
Зверя. Он знал, что не сможет победить в этой гонке за счет своей скорости,
однако у Тэки был план. Реализация проста, как и в задумке, так и в исполнение.
Забежать в лес, чтобы с помощью деревьев путать врага, замедляя его. Он бежал
со всех ног, чтобы ли на то силы. Ведь от этого зависела его жизнь
– “Надеюсь, Санс справиться.”
Когда Саньера был в десяти шагах
к Тайджиро, тот остановил.
– Ещё шаг и тебе несдобровать.
– Зачем ты всё это делаешь? Скажи
мне: “Зачем?”
– Ты меня не поймешь. Я всю жизнь
жил с тоской и скукой. Для меня весь мир был сразу понятен. За что бы я ни
брался, мне это сразу наскучивало, пока я не встретил её. Мою звезду в этом
мраке бессмыслице и бреда. Я её потерял. Но теперь есть шанс вернуть её.
Активировать способность: “Взрыв”
В руке Тайджире появилась красная
сфера, которую он запустил в Якагами. Та упала возле него и произвела взрыв.
Санс во время отреагировал и отскочил в сторону.
– Что? Ты можешь использовать
способности?
– Да, я могу. В правилах, в общем-то,
никогда не было запрещено этого. Взрыв.
На этот раз Взрыв произошел сам
по себе, Коиджи ничего не бросал. Санс понял, что находиться на минном поле.
– Одумайся.
– Никогда.
– Тогда мне придётся тебя остановить.
– Боюсь-боюсь. Что ты сможешь
сделать мне? Если ты ещё не понял, ты стоишь в минном поле.
– “Я не могу ничего сделать, но
если не сделаю, то я подведу своих товарищей. Наверное, и сам погибну. Я не
согласен ждать здесь своей смерти. Я не согласен играть по его правилам”
Санс вопреки всему здравому
смыслу двинулся вперёд. Первый шаг дался нелегко. Затем последовал ещё один и
ещё.
– Что ты делаешь? Ты со всем
обезумел?
Но Якагами уже не слушал его, он
шел вперед, зная, что любой его шаг, может стать последним.
– Ты думаешь, я буду просто
стоять на месте? Взр…
Он хотел использовать способность,
но его отвлекло безжизненная рука, взявшая его за ногу. В этот момент Саньер
помчался со всех ног к нему. Когда Коиджи оцепил руку Оулсен, было слишком
поздно и Санс подобрался к нему в плотную. Они оба сцепились друг с другом. У
одного был кинжал у другого ничего.
– Что дальше Саньера? Ты же не
убьешь меня, и мы оба это знаем. Так опусти уже клинок.
– Нет, мне не нужно тебя убивать,
а лишь обезвредить. Знаешь, я кое-что понял. Ты сказал, что никогда не
запрещалось в правилах, но ты не говорил, что ты используешь свой апкс. Мне
нужно лишь снять его и всё.
– Ты думаешь, я это позволю? Я знаю
все минное поле здесь. Как ты считаешь, какой будет мой следующий ход, топовый
игрок?
Тайджира стал толкать Санс к,
казалось бы, пустому участку. Чтобы избежать этого Якагами начал вращать себя и
своего противника, стараясь не попасть туда. Но потом…
– “Подожди, может ли это быть…”
Продолжая крутиться в асамбле,
Санс резко оттолкнул Коиджи, позволив себе наступить на тот участок, а Тайджире
на противоположный. Бывший друг сделал рефлекторно шаг назад…
– Что ж. Ты победил.
Случился взрыв.
– Нет, Мастер. – с реагировал ван
Дер и пропустил удар от Хрона. Он сразу откинулся в сторону.
– Наконец-то.
Изумрудный рыцарь подбежал к
девушке. Санс стоял и смотрел на то место. На то место, где погиб Коиджи. Хрон
на него посмотрел.
– Не стой столбом. Иди, помоги
своему другу, пока он жив.
Этими словами Хрон смог выдернуть
Санса из небытия.
– Да.
Тэка уже не мог бежать. Он
задыхался, захлёбывался собственными слюнями. Не смотря на этого, он держал рот
закрытым. Он успел найти себе яму из поваливших деревьев и не ровностей
рельефа. Однако это было лишь временным решениям, так как у Зверя был острый
нюх.
Чудовище нервно издавала
различные звуки. Он принюхивался и искал своего обидчика. Ему казалось, что он
уже нашёл его, как вдруг ещё один камень прилетел ему в глаз. Тэка беги. Зверь
отвлёкся на нового обидчика.
Курай воспользовался шансом и
сбежал из своей норы. Чудовище теперь гналось за Сансом, который гнал его к
Хрону. Куре ничего не оставалось делать, как пойти за ними аккуратно, медленно
и не спеша.
– Хрон!
– А вот и ты.
Зверь бежал следом.
– Ещё чуть-чуть.
– Хро-он!!
Зверь решил наброситься на свою
добычу, как неожиданно сам стал добычей. Из неоткуда возник клинок, который
ранил Зверя.
– С начало тебе придётся
сразиться со мной. – Ответил Капитан имперской гвардии в полном здравии.
– Я отомщу за Мастера – Капитан
Черного Лотоса пришел в себя и был в гневе. Через секунду он издал крик, после
чего его татуировки засияли синей энергией. Он набросился на Хорна, преодолев
большое расстояние одним лишь прыжком. Принялся новый ожесточенный поединок, в
котором один другому не уступал в силе.
– Ты думаешь у тебя всё под контролем?
Ты глубоко заблуждаешься.
– Ты сейчас со мной. Что ты
сможешь сделать?
– Не я, а квазилич. Последний
подарок от Аволка.
– Что? Когда…?
– Когда я призвал его? Когда
использовал свою силу, чтобы расторгнуть контракт с Аволком и призвать его в
качестве ревенанта.
Изумрудный рыцарь заметил своим
острым зрением, что на всех парах мчится нежить к ребятам.
– Нет. Стой!
– Никуда ты не уйдешь.
Хрон предпринял многочисленные
попытки спасти или предупредить своего Мастера от неминуемой гибели. Он знал,
что им никто не поможет. Он был занят с ним. Леди Оулсен со Зверем.
– Как он вылечил Оулсен? – вышел
из деревьев Кура.
– Он…– обернулся к нему Санс – …Берегись!
Саньера откинул в сторону Кура,
попав под когтистые лапы нежити. Кровь Якагами брызнула в разные стороны. Тэка
упал на землю и видел все происходящее. Он думал лишь о том, что всё
повторяется. Санс упал в сторону, нежить шла на него. Курай принял свою участь
и решил отдаться чудовищу. Но его спасла Эмилия.
– Иди, помоги Мастеру.
Тэка подошёл к Сансу.
– Санс… – Тэка видел, что раны на
нём смертельные. Он не сдерживал слезы.
– Кура. Прости меня…
– За что? За что ты извиняешь?
Здесь нет твоей вины. Это я тебя подвел.
– Нет. Здесь нет ничей вины.
Просто я хотел извиниться за то, что не смог выиграть тебе эту игру. За что мы
не смогли пройти её вместе.
– Не надо такое говорить. Ты меня
слышишь? Не надо…
Но Якагами Саньера уже не слушал.
Он не мог слушать. Ведь его душа уже была не в этом мире.
Дальше было, как в тумане. Я
ничего особо не помню. Я не хотел уже более видеть то окружение. Тех чудовищ,
тех людей. Я лишь хотел, чтобы это поскорее все закончилось.
Кура Курай так и остался сидеть
там, возле трупа своего лучшего друга. Последнее, что он помнит в той игре лишь
системное уведомление.
– Конец игры. Поздравляем вас с
первой победой в новой обновленной игре. Надеюсь, она вам понравилась, и вы
будете дальше в неё играть, с таким же настроением и настроем, как сейчас.
Желаю вам будущих побед игрок Тэка. Удачи!
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    Глава 8. Темная комната.
Озарил яркий свет. Я оказался в
каком-то темном помещении. Чтобы осмотреться, я решил встать и найти
выключатель. Спустя некоторое время, в комнату пролился свет, и передо мной
предстала картина тихого ужаса. Мертвые тела моих однокурсников лежали на полу.
Среди них я мог узнать Окудзаву, Саньеру и ещё одно полностью обугливающее тело,
скорее всего им был Коиджи. Я не смог справиться со своими эмоциями и закричал.
Когда я более-менее успокоился, я
смог оглядеть комнату. Ей была одна из многочисленных уборочных кладовых нашего
Института. Но как мы здесь очутились? И главное, как отсюда выбраться? Они
начинали издавать свой аромат.
– Не нервничай, Тэка.
– Кто здесь?
Я был готов поклясться, что
слышал чей-то голос, но в комнате никого не было из живых, кроме меня.
– Ты уже забыл меня?
– Кто ты?
– Да успокойся уже. Я – Хрон.
Твоя карта.
Я посмотрел на апкс. Включил его.
Залез в приложения для отображения карт героев и увидел там лишь одну
единственную карту, которая была подсвечена.
– Да, это я. А теперь добавь меня
в колоду в качестве карты-лидера.
Включился голосовой чат, откуда
должна была говорить Алиса, но вместо неё был слышан голос Хрона. Вольно-невольно
я исполнил просьбу. Затем произошла перезагрузка системы, после чего вернулся
старый мне знакомый голос.
– Система была перезагружена.
Новые настройки введены.
– Алиса? Славу богу… Может мне
показалось?
– Не думаю.
Своим периферийным зрением я увидел,
что кто-то положил руку на моё плечо, однако я ничего не почувствовал. Я
посмотрел прямо и увидел перед собой изумрудного рыцаря. Для меня это было неожиданностью,
поэтому я опять вскрикнул.
– Не кричи. Что ты такой шумный?
– Как ты оказался здесь?
– Хм… Вроде бы ты житель не
изведанных мне технологий, а не я.
– У нас, появления людей перед
собой из ниоткуда, далеко не норма.
Возле меня престал образ мужчины
средних лет, который был одет в золотисто-изумрудное одеяние местами
напоминавшие на чешую.
В моих мыслях пришло осознание
того, что, возможно, передо мной лишь изображение, а не настоящий Хрон. Я
провёл руку перед собой, чтобы подтвердить свою догадку. Рука прошла сквозь
тело дракона, что того слегка смутило.
– Понятно.
– Я за тебя рад. Похоже, что ты
здесь заперт.
Курай посмотрел на дверь.
Попробовав открыть дверь, он задумался над дальнейшими развитиями событий.  Наверни-ка его крики кто-нибудь да услышал.
Какой-нибудь охранник ночной смены. И непременно ему помогут и откроют дверь.
Вот только, что он или они подумают, после того, как увидеть всё это. В поисках
ответа Тэка заглянул вглубь своей памяти. В ней было полно жутких и кровавых
сцен, но также были и не решённые вопросы.
– Как так получилось, что Леди
Оулсен была жива?
– А, капитан гвардии. Я
использовал на ней один из своих навыков.
– Что за навык?
– «Взгляд в будущее». Этот навык
лишь часть моей истиной силы. Он был изобретен системой, чтобы специально
ограничить мои возможности.
– Да-да-да. И для чего он?
– Он позволяет мне, перемещать
объект в будущее на некоторое время. Затем его возвращать обратно в прежнее
состояние.
–  Так ты её и восстановил?
– Нет. Я лишь посмотрел на неё
тогда, когда она была во здравии.
– Получается, ты повелеваешь
временем?
– Никто не может ею повелевать.
Скажем так, я просто не завишу от неё и иногда другим могу позволять так же не
зависеть. К примеру, как тот клинок, который пыталась в меня всадить та
леди-убийца. В далёком будущем этот клинок, как и многие другие вещи, станут
лишь пыль. Если вспомнить именно этот клинок держал Саньера, когда он снова
материализовался.
– Ладно. – И тут осенила Куру –
Тогда почему не использовал на серебряном рыцаре его? Или на Сансе. Он, может
быть, дотерпел бы до больницы.
– На серебряном рыцаре это было
бы бесполезно, а на твоем друге невозможно.
– То есть, как невозможно?
– Ему было суждено умереть.
Здесь на Тэку вновь нахлынули
эмоции.
– В смысле умереть? Откуда такая
уверенность? Не тебе это решать. И тем более не давать хоть маленькую
возможность выжить. Ты лишь карта. Ты должен был спасти своего, Мастера, а ты
позволил ему умереть. Ты…
– И что дальше? Разве твои слова
смогут вернуть его? И разве твой друг хотел бы, чтобы ты всех винил вокруг,
кроме себя?
– Не смей такое говорить.
– Я был уверен, что твоему другу
суждено умереть, так как моя вторая способность об этом оповестила. «Предвидение»
позволяет отправлять будущему мне себе же в прошлое.
Курай, не смотря на все своё
нынешнее состояние, внимательно выслушал Хрона. В его голове созрел план.
– Хрон, используй «Предвидение»
на мне и предупреди меня об опасности.
– Я никогда не использовал этот
навык на других существ, но думаю, он должен сработать.
Дракон положил руки ко мне на
плечи. Его глаза засияли голубым свечением. Через мгновение я почувствовал, как
весь мир уходит из-под моих ног. Затем он отпустил меня.
– Должно уже было сработать.
– Почему…
Неожиданно фрагменты памяти мне
ударили в голову. Их содержание уже было известно за долго до этого момента.
Тот кошмар и был тем предсказанием.
– Нет… Не может быть
– Что случилось?
– Я хотел не так. Я хотел…
– Видишь, этого..
– Заткнись!
Кура в смятение маячил свой
взгляд, пока к его вниманию не попался апкс.
– Отправь мне сообщение. Ты
сможешь это сделать?
– Наверное, но сейчас я не смогу.
Я истратил все свои силы на сегодня, подожди до завтра.
– Я…
Вдруг кто-то постучал в дверь.
– Здесь есть кто-нибудь? Я слышал
чьи-то крики и пришёл сюда.
Но никто ему не ответил
– Я собираюсь открыть дверь.
Тэка был в панике. Его голос был
похож на охранника, однако в нём слышалась, некоторая неуверенность.
Единственный его выход это было…
– Я открываю.
Как только охранник приоткрыл
дверь, как из неё выбежал Курай, попутно толкнув его. Тэка, как загнанный зверь,
бежал со всех ног лишь с одной целью – выбраться. Он знал свой институт
достаточно хорошо, чтобы в темноте определить местоположения выхода. Как только
он нашел его и воспользовался им, его ждал сюрприз.
– Это полиция! Руки за голову,
так чтоб мы их видели!
Кура не желал сдаваться. Причина
такому поступку не смог дать объяснение даже сам Кура. Он ещё пытался как-то
уйти от них, но в итоге его задержали. После чего Тэка оказался в местном
участке, где ему выделили отдельную комнату. В ней практически не было ничего.
Лишь скамья, лампа, да и свет, работавший не долго.
Так он всю ночь и пробыл, один в
темной комнате, пока его не позвали на допрос.
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    Глава 9. Возвращение домой
Смерть – одно из самых главных
событий в жизни человека. Она подразумевает собой, как кончину кого-либо
близкого человека, так и начало нового этапа пути для всех знакомых. Неважно,
каким ты был до смерти близкого человека, важно то кем ты станешь после его
смерти. Не все люди готовы смириться с утратой.
– Так вы хотите сказать, что не
причастны к убийству своих однокурсников?
Вёлся очередной допрос, с
очередным вопросом от следователя.
– Да, я это и имею в виду.
– И вы не отрицаете, что …
После окончания допроса, меня,
как и прежде, отвели в мою камеру.
– И что ты планируешь делать
дальше?
На этот раз вопрос звучал из уст
мужчины средних лет, который был в изумрудном одеянии. Этот мужчина был мне известен.
Его звали Хрон, и он являлся моей ожившей картой из игры «Битвы Риккокуши». У
него имелось уйма недостатков, однако в нём таилась и скрытая сила. Сила,
которая поможет мне всё исправить.
– Без своего апкси ты не сможешь
отправить своё сообщение в прошлое.
Во время моего ареста, у меня
естественно всё изъяли.
– Я знаю. Для начала нужно как-то
отсюда выбраться. Слушание по моему делу рассмотрят через два дня.
Охрана в нашем веке давно
произошла все возможные ожидания. Не нужно было следить за людьми с помощью
камер или живых людей. Теперь все помещения были напичканы различными датчиками
движения и нарушители инъецировали специальные чипы в руку.
– Скоро должны прийти твои
родители.
– Откуда ты знаешь?
– Я подслушал у следователей,
пока тебя допрашивали.
До конца мне не было ясно принцип
работы программы, которая отображала Хрона. С одной стороны его не существовало
в нашем мире, и ему было невозможно никак взаимодействовать с ним. С другой
стороны он мог покидать моё поле зрение не больше пяти шагов и слушать то, что
говорили другие, даже если я находился за стенкой. Я физически не смог бы
услышать их разговор, однако он их слышал и видел. Фантастика.
Через некоторое время спустя
– Кажется, они идут.
Ко мне вошли два следователя и закрыли за
собой дверь. Один мне уже был знаком Хэруо Кавасаки – следователь по моему
делу. И был ещё один мне неизвестный.
– Что? Пришли опять допрашивать?
И почему здесь?
– Стало известно пару новых деталей
о вашем инциденте.
– “Инциденте”?
– Да, слушание по вашему делу состоится
уже завтра. Я хочу вас кое-кому представить.
Он указал рукой на неизвестного
мне следователя. Она вышла вперед. Это была молодая девушка с коротко стрижеными
волосами. Блондинка.
– Знакомьтесь, Чихару Араи. Она прибыла
из государственного департамента безопасности, и является новым следователем по
вашему делу. У неё есть пару вопрос личного характера.
– Спасибо, что меня представили
меня, а теперь попрошу вас выйти Кавасаки.
– Будьте с ним аккуратнее.
Кавасаки вышел из комнаты, закрыв
за собой дверь. Не смотря на то, что мне зададут вопросами личного характера, я
уже был готов к предстоящему внеочередному допросу. Она нашла себе стул и
вальяжно уселась. Не смотря на её красоту и молодость, её взгляд был полон
жестокости. Он не вызывал у меня каких-либо эмоций.
– Кура Курай, вас так зовут. –
Она сверялась с кипой бумаг, захвативших с собой на планшете.
– Да.
– И вы утверждаете, что не
убивали своих однокурсников?
– К чему эти вопросы? Я уже
отвечал на них моему прошлому следователю.
– Понятно. До инцидента вы играли
в игру «Битвы Риккокуши»?
Этот вопрос слегка смутил меня.
Не у что ли она что-то знает?
– Да – будто выскальзывал сам
ответ из моего рта.
– И вы играли вместе с друзьями?
– Да – снова это произошло. Что
не так? Я будто не могу ничего другого сказать, кроме правды.
Хрон, стоявший со стороны и до
сего момента безучастно глядел за происходящим, вдруг напрягся и выдал мне.
– Кажется, ты под воздействием её
карты.
– И там произошли убийства ваших
знакомых.
– Да – мои мысли вновь и вновь
прокручивали те события. Из меня чуть не пошли слезы.
– Вы их убили?
– Нет.
Неожиданно мне стало легче. Я успокоился,
и ко мне вернулась самообладание. В моих мыслях сразу же пришел ответ, чей навык
использовала следователь. Это была карта “Гипнотическая сирена”.
– Убивали ли ваши карты
однокурсников?
Я хотел сразу дать отрицательный ответ,
но  что-то сжало моё горло. Я не мог
говорить. Затем слова сами полезли из моего горла.
– Я не знаю.
Действительно, я не знал до
конца, что произошло с Окудзавой. Возможно, его убил Коиджи, но также возможно,
что это сделала моя карта.
– Вы знаете, кто предположительно
был убийцей?
В моем разуме сплывало лишь одно
имя.
– Коиджи. Тайджири Коиджи.
– Что ж. Спасибо за сотрудничество.
Вы, наверное, догадались, что я такой же
игрок, как и вы. Жалко, что это с вами произошло. Хоть вы и первый случай, но
далеко не единственный. По всему миру стали происходит такие явление.
– Раз вы понимаете, то сможете
выпустить меня?
– Всё не так просто. Есть два
условия. Для начала вы должны сказать причину игры.
Я насторожился. Стоит ли ей
говорить причину игры? Пугало не то, что мы играли на деньги, а то, что она
сможет узнать способности Хрона.
– А какая у вас карта?
– Не пытайтесь увиливать от
ответа.
– Мы играли на карту.
– На какую карту?
– Именной дракон.
– Именной дракон? Что ж они
достаточно редки и стоят баснословные суммы. Где вы его нашли?
– Он был в переулке.
– Просто в переулке? Такая карта
в простом переулке? Вам не сказано повезло.
– Я бы так не сказал.
– Что ж. А теперь второе условия.
Вы должны полностью сотрудничать с ГДБ в этом деле и подписать вот это.
Она протянула мне документ, в
котором говорится об участие и полном сотрудничестве в проекте “Лазер”.
– И когда я подпишу этот документ,
вы поможете мне?
– Конечно.
Я внимательно прочитал его и
понял, что здесь практические рабские условия по отношению к подчиненным, кем я
и буду являться в случае подписания данного документа. Если она поможет, мне
отсюда выбраться, то это уже не будет иметь значение, и я смогу всё исправить.
Я молча подписал и отдал ей обратно.
– Огромное спасибо за доверия,
хотя у вас не особо был широкий выбор. Я надеюсь, вы понимаете, что весь
разговор это конфиденциальная информация и вам нельзя ни в коем случае её
распространять.
Он встала со стула и двинулась к
выходу. Приоткрыв дверь, она повернулась и сказала.
– О, кстати о моей карте. Это
была «Закон Правосудия». Знаешь ли ты о ней или нет, мне все равно. Пока.
Араи помахала ручкой и закрыла
дверь.
– И что мы будем делать дальше?
– Будем ждать
И мы ждали. Не смотря н а
обещание следователей, родители так и не пришли ко мне. Как ни странно уже наследующий
день назначили моё собеседование.
– Начинается слушание по делу об
убийстве трех студентов на территории института. Основной подозреваемый Кура
Курай – студент старших курсов по потоку обучения…
– …В качестве обвинителя выступит
следователь по делу Курай. Хэруо Кавасаки. Обвиняемый не захотел обращаться за
юридической помощью, поэтому ему предоставят бесплатную юридическую помощь о
вопросах защиты. В качестве защитника выступить Кэтсу Исикава.
Исикава подошёл ко мне и шепнул
на ухо.
– Тебе повезло. Я от Чихару Араи.
Вполне было ожидаемо, что она
займет сторону моей защиты, однако я мало знал о Исикаве. В принципе я и Араи
толком и не знаю.
Спустя монотонно долгий судебный
процесс, он закончился в мою пользу. Исикава обыграл всех, используя свежие
данные, что это не первый инцидент. Так же он привел показания, как мы посещали
клуб СитиВолк, что это не возможно было так сделать одному человеку. Он вывел
гипотезу, что группа личностей убила моих однокурсников и подставила меня. Я
стал их жертвой. На многие вопросы он давал более чем рациональные ответы. Хотя
мне и самому было в это трудно поверить, вся скамья подсудимых признала меня не
виновным.
Наконец-то я был освобожден. Меня
сразу направили домой, вернув все мои вещи. Я кинулся звонить своим родителям.
Они явно должны были быть обеспокоены.
– Алло, Мама…
– Здравствуйте, вы являетесь
Куром Кураем? Сыном Акиры Курай и Казуэ Курай? Мне очень жаль вам об этом
сообщить, но они погибли в автокатастрофе двумя днями ранее. Алло. Вы меня
слышите? Алло.
Кура Курай сбросил трубку.
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