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    100 миллиардов золота

    Этот мир слишком несправедлив.
Не всегда усилия приводят к результатам, и не всегда за труд полагается достойное вознаграждение.
Усилия и вознаграждение не всегда соотносятся.
Самые старательные и успешные не обязательно достигают успеха.
Удача иногда оказывает большее влияние, чем усилия.
Деньги могут иметь больший вес, чем любовь, дружба или семья.
В то время как я терпел, оказавшись без денег.
Быть бедным - это ужасно.
Я задумывался, существует ли мир, где я мог бы получить счастье, соответствующее моим стараниям и принципам, где я честно живу и работаю.
Ведь Вселенная бесконечна, не так ли?
Так может быть, есть как минимум один такой мир?
Если бы у меня была второй шанс, я обязательно хотел бы родиться в таком мире.
Я мечтал об этом.
Но такого мира не существовало.
Хотя, возможно, в этой огромной Вселенной есть место, подобное тому.
Тем не менее, этот новый мир, в который я внезапно попал, не отличался от того, в котором я уже жил.
В мире, где богатые являются самыми сильными, господствует деньги. Люди без достатка живут в нищете, в то время как обладатели богатства ведут жизнь, сравнимую с жизнью королей. Существуют определенные ограничения уровня, которые не могут быть преодолены только усилиями. Навыки нельзя получить только через старания. Те, кто не имеет денег или власти, вынуждены исчезать.
Люди с деньгами быстро повышают свой уровень и становятся еще сильнее. Они накапливают все больше богатства и обладают силой, которая их одичавшая. Однако, если раздеть их до кости, их внутренняя сущность, связанная с деньгами, остается такой же, как и в предыдущем мире.
Но я был другим. В этот мир я попал из предыдущего, и изменился полностью. Не имея денег в предыдущем мире, в этом у меня их было невероятное количество. Я просто так стал богатым. Казалось, что я рожден с богатством, так быстро я обрел его в этом мире.
- Окно персонажа -
Ким Джун
Уровень: 1
Безработный
Жизненная энергия: 10
Сила: 5
Выносливость: 5
Ловкость: 4
Магия: 0
Окно персонажа оказалось таким же, как я и представлял. Я не ожидал ничего особенного. Попадание в этот мир оказалось труднее, чем быть ударенным молнией 10 раз подряд, и удача также не сопутствовала мне.
Это был я. Говорят, что у людей в жизни бывает 3 счастливых случая, а у меня ни разу не было никакой удачи.
Но вот что странно.
- Инвентарь -
2 пшеничных булочки
1 бутылка воды
Доступные средства: 100,000,000,000 золота
Сначала я посмотрел с недоверием. Как и любой другой человек. Когда глаза устают, зрение начинает расплываться и объекты становятся размытыми. Хотя я не был усталым, все равно было странно видеть такое случайное число на голограммном окне перед глазами. Я не мог просто так радостно воскликнуть или что-то подобное.
Это опять же сон?
Я не мог поверить своим глазам: в моем инвентаре оказалось целых 100 миллиардов золотых монет. Как это могло произойти?
Все предметы в моем инвентаре казались предназначенными для новичков, это было очень странно, учитывая, что я был всего лишь первого уровня.
Единственным аспектом, который соответствовал игроку максимального уровня, было количество золота. Я потряс головой в недоумении, но количество золота на экране неизменно оставалось 100 миллиардов.
Оглядевшись вокруг и поняв, что нахожусь в деревне, очень похожей на ту, которые была в онлайн-играх. Всюду было полно народу, и я ощущал энергию и динамичность.
Некоторые люди были обозначены значками уровней и именами, я понял, что они игроки, в то время как другие были неигровыми персонажами с белыми именами. Это был совсем другой мир, полный мечей, магии и монстров. Мне стало ясно, что я попал в мир, который напоминал игру, но был явной реальностью.
Однако, я не начинаю с самого начала, будучи новичком на 1-м уровне.
Я начинаю с 100 миллиардов золотых.
И так, начинается моя жизнь в этом альтернативном мире.
Название этой деревни - Мардан. Я сейчас сижу на скамейке на центральной площади Мардана. Хотя улочки не были полностью вымощены, круглая площадь была достаточно просторной и аккуратно выложена серыми камнями. Мардан - это небольшая деревня, которая постепенно превращается в город.
Сейчас я на скамейке, просматривая доску объявлений. Но это не обычная деревянная доска, стоящая на центральной площади средневековой игры. Это доска объявлений, выполненная в формате голограммы и предназначенная только для пользователей.
Через эту доску я могу в режиме реального времени размещать свои сообщения или просматривать сообщения других пользователей, подобно тому, как если бы каждый пользователь имел внутри себя вай-фай. Это удобно, потому что я могу следить за новостями, обсуждениями и событиями в деревне.
Кроме того, на площади есть функция снимков. Когда мне нужно, я могу снять фотографию, просто произнеся команду "сделать фото". Это оказывается очень удобным при поиске людей или объектов или просто для сохранения воспоминаний о месте.
Однако у меня есть ограничение: доступ к доске возможен только внутри самого города, а не вне его. Это ограничение, вероятно, сделано для обеспечения безопасности и предотвращения нежелательного контента на досках объявлений. Несмотря на это ограничение, доска объявлений на площади Мардана продолжает быть популярным и полезным средством связи для жителей и посетителей.
На доске объявлений игроков в основном была многочисленная болтовня, но также можно было найти информацию, полезную для жизни в этом другом мире. Советы по охоте, цены на предметы, стратегии прохождения квестов и даже возможность торговаться между игроками - все это было доступно. Однако мне неинтересны такие темы.
Конечно, я могу развивать свой уровень и статы как персонаж в игре получая лучшие предметы и становясь сильнее, но сейчас это не приоритет. Нет смысла торопиться. У меня уже есть 100 миллиардов золотых. Я уже опережаю остальных игроков на 100, нет, на 1 000, нет, на 10 000 шагов. Бегать, прыгать, умело избегая опасностей - это предназначено только для тех, кто ничего не имеет. Тех, кто родился без всякого достояния. 99 процентов людей попадает в эту категорию с самого начала.
Выйти из этого 99 процентов и попасть в 1 процент - это еще сложнее, чем выиграть в лотерею. Это дело удачи. Однако, в этом мире я не принадлежу к этим 99 процентам. Я в 1 проценте. Или, может быть, даже в категории 0,01 процента. В отличие от онлайн-игр на Земле, игроки этого мира оказались невероятно бедными.
Реальность сурова. Реальность - это реальность. Чтобы поймать одного низкоуровневого монстра, нужно создать группу, но даже если вы его поймаете, вы получите только немного кожи или мяса. Даже если вы поймаете монстров, может быть, вы получите низкоуровневые предметы, но для этого придется поймать 1000 монстров.
Кожа кролика, лисы или енота стоит 1 слену, что составляет около 1000 вон. Нужно собрать 10 шкур животных, чтобы получить 1 медную монету, соберите 100 шкур животных, чтобы получить 1 серебро, соберите 1000 шкур животных, чтобы собрать 1 золото.
1 золото стоит около 10 миллиона вон в деньгах Земли... Поймав монстров, нельзя быть уверенным, что получите 100% прибыль. Чтобы заработать 1 золотую монету, нужно поймать около 2000-3000 монстров. Чтобы охотиться на лис или енотов в одиночку, нужно быть приблизительно 20-го уровня. Поэтому, естественно, низкоуровневые игроки охотятся в группах. При охоте в группе доход от охоты, естественно, составляет 1/N, то есть если группа состоит из 5 человек, чтобы каждый мог заработать 1 золотую монету, нужно убить около 10000 монстров.
"Щелчок мыши, несколько ударов мечом и глоток зелья - это не игра, в которой можно быстро повысить уровень, убивая монстров. Это реальность. Это как Земля. Заработать деньги не так просто. Особенно, если у вас нет образования, связей или навыков.
Но я отличаюсь от других. У меня есть деньги. И не просто немного - очень много. Хотя я на первом уровне, у меня нет связей, магической силы и только один навык. Но иметь много денег намного лучше, чем иметь уровень 100 или 100 навыков. Деньги - это все. Потому что это реальность. Даже если это мир, похожий на игру, он все равно является реальностью.
В реальности деньги являются вершиной. Вы можете купить группу, святой меч, проклятый меч и навыки за деньги. Посчитаем. В этом мире 1 золотая монета стоит около 1 миллиона вон. У меня есть 100 миллиардов золотых монет. В денежном эквиваленте Земли это будет 10 квадриллионов вон. Это 1 триллион? Это больше 1 триллиона. Это больше 10 триллионов. Это больше 100 триллионов."
В любом случае, это невероятно большая сумма. Это астрономические деньги. Я уже имею их. Вероятно, в этом мире нет ни одного игрока или NPC, у которого было бы больше денег, чем у меня.
Может быть, у меня даже больше денег, чем у дворян или королей. Кроме того, у меня есть 100 миллиардов золотых монет в инвентаре, поэтому мне не придется потерять эти деньги.
Когда я умру, мое снаряжение может быть потеряно, но предметы, которые я положил в инвентарь, не исчезнут. Более того, в этом мире игроки не умирают, они просто теряют память. Каждый раз, когда они умирают, их воспоминания стираются.
Игроки и NPC имеют имена, отображаемые над их головами, но иногда я встречал людей, у которых не было имен. Они назывались "безымянными". В этом мире смерть также существует. Однако, я не умру и не потеряю память.
Я не стану заниматься трудными, опасными или неприятными вещами, поэтому я становлюсь сильнее, безопаснее и комфортнее. Таким образом, я также наслаждаюсь жизнью. С деньгами можно сделать все, что угодно.
С деньгами я могу стать сильнее, быстрее, безопаснее и легче, и я также могу легко заработать больше денег. Медленно, спокойно, наслаждаясь жизнью. Именно поэтому мое первое желание - это купить дом, а не охотиться или выполнять квесты.
Я собираюсь купить большой и хороший дом с большим количеством солнечного света. Я также куплю самую лучшую мебель. Однако большинство бедных игроков в Мардуке считали, что лучше сменить снаряжение или купить хотя бы один предмет, чем арендовать или покупать дом.
Поэтому я не смог найти информацию о том, как купить дом на доске объявлений. И я решил спросить у других игроков. Подойдя к игроку 11 уровня, который смотрел на доску объявлений с квестами на площади, я вежливо обратился к нему: "Извините, позвольте спросить..."
Воспоминания стираются. Игроки и NPC имеют имена, отображаемые над их головами, но иногда я встречал людей, у которых не было имен. Они назывались "безымянными". В этом мире смерть также существует. Однако, я не умру и не потеряю память. Я не стану заниматься трудными, опасными или неприятными вещами, поэтому я становлюсь сильнее, безопаснее и комфортнее. Таким образом, я также наслаждаюсь жизнью. С деньгами можно сделать все, что угодно. С деньгами я могу стать сильнее, быстрее, безопаснее и легче, и я также могу легко заработать больше денег. Медленно, спокойно, наслаждаясь жизнью.
Именно поэтому мое первое желание - это купить дом, а не охотиться или выполнять квесты. Я собираюсь купить большой и хороший дом с большим количеством солнечного света. Я также куплю самую лучшую мебель. Однако большинство бедных игроков в Мардуке считали, что лучше сменить снаряжение или купить хотя бы один предмет, чем арендовать или покупать дом. Поэтому я не смог найти информацию о том, как купить дом на доске объявлений. И я решил спросить у других игроков. Подойдя к игроку 11 уровня, который смотрел на доску объявлений с квестами на площади, я вежливо обратился к нему: "Извините, позвольте спросить..."


    Сила денег
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Глава 2: Сила денег
Имя игрока, стоявшего у доски объявлений на площади, было Чон Чан Сон, его уровень достигал 11.
В этом городе, похожем на начальную деревню, игроки с уровнем до 10 были считаемыми новичками, с уровнем 10 и выше – опытными, а с уровнем 20 и выше – высокоуровневыми. В связи с этим я подумал, что Чон Чан Сон, имеющий уровень выше 10, должен хотя бы знать, как купить дом.
"Что? Дом?"
Не смотря на то, что я задал вопрос очень вежливо, игрок Чон Чан Сон посмотрел на меня презрительным взглядом, прошедшим сверху вниз. Это был явный неприятный взгляд, который мог задеть чувства любого человека.
Но я просто спокойно ждал ответа от Чон Чан Сона. Как всегда, я приподнял брови, будто ждал его реакции, возможно, слишком пристально его изучая. Я до сих пор не избавился от привычки слабого и несчастного человека.
"Ты дурак."
Внезапно из уст Чон Чан Сона раздался такой ответ.
"Э-э...?" Я был ошарашен и автоматически принял униженное выражение лица, пожал плечами.
"Вот из-за таких новичков уровня 1, все и уходят." Игрок Чон Чан Сон выразил вид типа "так вот в чем дело" и даже прикусил верхнюю губу.
"Ты думал, что после падения в этот мир ты стал особенным, словно герой из фантастического романа? Ты думал, что NPC просто так будет давать тебе дома? Знаешь ли ты, что это не игра, а реальность?"
"......"
"И что ты собираешься делать с двумя булками и бутылкой воды на уровне 1? Какой дом ты сможешь купить? Понимаешь, что это не виртуальный мир, а реальность?"
"......"
"Ты думал, что как только оказался в этом мире, сразу же сможешь жить в особняках и замках, будто главный герой из фэнтези-романа? Открой глаза, выйди на улицу и сначала научись хотя бы ловить кроликов, придурок. Если услышу еще раз твои высокомерные разговоры о домах, я тебе покажу, что такое настоящая ярость."
"Почему..."
"Что?"
Я задумчиво почесал затылок.
Что-то было не так. Что-то явно отличалось. Мое сердце успокоилось.
Не смотря на то, что услышал оскорбления и грубые высказывания, будь то разочарование, гнев или страх, я не испытывал никаких эмоций. Наоборот, мне даже стало смешно наблюдать, как Чон Чан Сон выливает свое возмущение словами.
И вот почему все происходило так. Я сам не заметил, как улыбка появилась на моих губах, а смех сам вырвался из меня. Я поднял голову и пристально посмотрел на Чон Чан Сона. На его лице, которое только что излучало уверенность и гнев, появилось изумление.
"Ты, ничтожный новичок... Смеешься?" Теперь Чон Чан Сон обращался ко мне открыто неприятными словами. Когда он мог видеть меня, чтобы так нахально разговаривать со мной, как с подчиненным? Но я не испытывал никаких эмоций, наоборот, мне это показалось смешным и забавным.
Я открыл инвентарь и коснулся ячейки с деньгами, вытащив из нее 10 золотых из 100 миллиардов. Затем я протянул перед Чон Чан Соном открытую ладонь с 10 монетами.
"Извинись", - сказал я. "Что?" - лицо Чон Чан Сона немного сжалось. "Если извинишься, я дам тебе эти 10 золотых". Только сейчас глаза Чон Чан Сона засияли, увидев 10 монет в моей руке. Одно золотое примерно равно 1 миллиону вон. Значит, с помощью извинений можно заработать 10 миллионов вон.
Выражение Чон Чан Сона как-то странно изменилось. Наверное, он тоже задумался о текущей ситуации. Чон Чан Сон снова посмотрел на меня сверху вниз и затем сосредоточился на 10 золотых в моей ладони.
"Если ты извинишься, я дам тебе эти 10 золотых."
Наконец-то глаза Чон Чансонга, увидевшие 10 золотых монет, которые я держал в руке, загорелись.
1 золотой - примерно 1 миллион вон.
10 золотых - это 10 миллионов вон.
То есть, если он извинится, то сможет заработать 10 миллионов вон.
Выражение лица Чон Чансонга странно изменилось. Он, вероятно, не понимает, что происходит. Чон Чансонг опять посмотрел на меня сверху вниз и снова взглянул на ладонь с 10 монетами.
По-прежнему кажется, что он не понимает. Ведь для обычного парня, чтобы заработать такие деньги, нужно убить около 10 тысяч монстров в команде из пяти человек, чтобы каждый получил по 1 золотому. А здесь у первого уровня пользователя есть деньги, которые можно заработать, убивая 100 тысяч монстров.
Вот ради этого он готов извиниться.
Проси прощения и извинись, ударяя свою голову о пол 10 раз и крича "Я - отброс", я дополнительно приложу 10 золотых
Я достал еще 10 золотых из инвентаря и положил их на ладонь.
Глаза Чан Сон стали еще больше, словно сейчас разорвутся. Рот был уже наполовину открыт и беззащитен.
Он встал в ступор.
"Извинись".
"……"
"Некогда самоуверенно сыпавший оскорбления Чон Чан Сын полностью закрыл рот. Более того, он принял униженную позу, которую только что принял я, и съежился, как маленькое животное.
Я смотрел на него, но не чувствовал ничего.
У меня есть 100 миллиардов золота.
Я человек, который владеет квадриллионом, который больше, чем 100 триллионов или 1000 триллионов."
"В моей голове, кроме воспоминаний, всё было вычищено и заменено на новые, более изысканные, высококлассные и прочные структуры."
Я почувствовал, как родился заново.
"Ты смеешься надо мной! Я убью тебя! Ты ублюдок!"
Чон Чан Сон изверг эти слова из себя.
Однако его лицо уже не выражало такой уверенности и превосходства, с какими он мог бы распоряжаться и контролировать других.
"Черт побери, хорошо. Я заставлю тебя провести всю жизнь на первом уровне. Только попробуй выйти из деревни. Как только ты выйдешь, я тебя убью. Ты неправильно выбрал человека. Поживи всю жизнь в этом забытом местечке со своими 20 золотыми".
Что так сильно его разозлило? Я всего лишь спросил, как можно купить дом.
Но, хотя его наигранное превосходство мне показалось смешным, я больше не хотел терпеть его презрение и нападки, как раньше.
"Форум".
Я вызвал форум пользователей перед собой и нажал кнопку "Написать пост". Затем начал диктовать текст.
[Текст поста]
"Имя Чон Чан Сон. Уровень 11. Убейте и отправить фото в подтверждение, я заплачу 10 золотых. Без ограничения.
Лицо Чон Чан Сона снова исказилось. Оно стало настолько искаженным, аж побледнел.
За убийство 100 000 животных в отряде из пяти человек каждый получает по 10 золотых. Но если убить одного игрока 11 уровня, то можно заработать 10 золотых.
В отличие от реальности, в этом мире смерть означает лишь потерю памяти. Если потерять всю память, то это будет равносильно смерти, но никто не будет считать что убил человека.
Поэтому Чон Чан Сон, должно быть, уже предстаил, что произойдет, когда этот пост будет опубликован на доске объявлений.
Это не только потеря памяти.
Игрок теряет все предметы, которые носит.
И не может выходить из деревни два дня.
"Да ладно тебе, не ври!"
"Я не вру. Не хочешь верить, не верь."
Сказав это, я протянул руку к кнопке публикации.
В этот момент...
"Ладно, понял! Не надо! Я извинюсь."
"......Если я извинюсь и ударюсь лбом об пол ты дашь 20 золотых?"
"Зачем мне это?"
Я не собирался этого делать, но на лице у меня появилась усмешка. Наверное, сейчас мои глаза смотрят на игрока Чон Чан Сона как на насекомое. "Если ты извинишься, ударишься лбом к полу и скажешь "Я - мусор", я отменю публикацию поста." Положив 20 золотых в свой инвентарь.
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