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    Картинки!
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Алекс в форме"нотча"(сам не верю,зная фотку настоящего нотча)


    Система создания игр?

    "Какая
однообразная жизнь..." думал
Алекс, срубая дерево, чтобы согреться от холода.
Алекс был молодым человеком, который
всегда интересовался веб-новеллами и играми, его мечтой было однажды умереть и
переселиться в какой-нибудь волшебный мир, где он мог бы использовать магию или
похожую на неё способность, так как жизнь на земле была очень скучной для
такого, как он, у которого не было ни денег, ни друзей.
Пока однажды он не упал в силос,
полный кукурузы, работая на ферме, на которую его наняли, и не задохнулся
внутри.
Медленная и мучительная смерть, но
это заставило Алекса заволноваться, подумав о возможности переселения в другой
мир.
«П.П.: Ну и
идиот»
К счастью для Алекса, это произошло
на самом деле, но, к сожалению, не так, как он себе это представлял. Вместо
того, чтобы появиться в мире магии, средневековья, подземелий, монстров или
чего-то подобного, он появился на заснеженной горе.
Там не было ничего, кроме бревенчатой
хижины, снега и деревьев вокруг неё…
Первые несколько дней он был
взволнован, представляя, что в любой момент может появиться какой-нибудь магистр
магии, гном кузнец или даже дракон, чтобы он встретился с ним и поучился у него,
но, к сожалению, ничего этого не произошло.
На данный момент Алекс провел на этой
изолированной горе целый месяц, ни с кем не общаясь, и это сводило его с ума.
Пока он готовил кроличье мясо,
наконец-то что-то изменилось в новой тоскливой жизни Алекса.
[Загрузка системы завершена...]
[Инициирование начальных операций...]
Алекс был потрясен, увидев эти
сообщения!
"Наконец-то!!! Я
так долго этого ждал!" Он
завизжал от счастья, начав танцевать от того, что наконец-то получил благословение
системы.
[Предисловие: Цель была выбрана для
использования бета-версии системы для переселенных пользователей. Имя
системы еще не определено, но пользователь имеет полные права на использование
всех функций.
Особенность: Пользователь
будет использовать игровые очки, чтобы создавать новые игры. Каждый
игрок сможет получать уникальные предметы в качестве внутриигровых наград,
которые можно обналичить в реальной жизни.
Игры, созданные пользователем, должны
быть сделаны через платформу, предоставляемую системой, поскольку у
пользователя нет компьютера, он получит компьютер в подарок от системы, только
пользователь будет иметь доступ к системе разработки игр.
Чем больше игроков играют в игры
пользователя, тем больше Игровых очков получит пользователь, имея возможность
конвертировать эти Игровые очки в более сложные функции для игры или даже в
полезные для пользователя вещи, такие как одежда, предметы, знания-все доступно
пользователю.
Но если Хост не сможет создавать игры,
которые понравятся публике, нам придётся найти другого хоста.]
После прочтения всего этого у Алекса
были смешанные эмоции, сначала он был очень рад получить систему, затем ему
стало немного грустно видеть, что это была просто система для кого-то, кто
создавал игры, но вскоре он снова пришел в восторг, обнаружив, что может
использовать эти игровые очки в игре, чтобы получить все, что он хотел, включая
знания.
Взволнованный Алекс осмотрел свою
маленькую хижину и обнаружил, что там действительно появился компьютер!
Это был компьютер, немного
отличающийся от того, что он себе представлял, так как он имел очень
футуристический вид и был чрезвычайно компактным, но когда он включил
компьютер, Алекс инстинктивно понял, как работать с компьютером, поэтому у него
не возникло никаких проблем.
К сожалению, на его компьютере было
всего три программы.
[Разработка
игр]
[Игровая
аналитика]
[Поддержка
игр]
Несмотря на то, что он просмотрел
весь компьютер, у него не было никаких других программ, то есть он не мог выйти
в Интернет. Поначалу
это немного расстраивало Алекса, так как в прошлой жизни он привык быть
подключенным к Интернету, даже работая на ферме, но, проведя месяц без
какого-либо контакта с ним, к счастью, он перестал чувствовать себя так неуютно
без него.
С осторожным выражением лица Алекс
нажал на приложение [Разработка игр].
Перед ним появилось окно.
[Какой стиль игры вы хотите создать?]
[Базовая RPG - 5000 игровых очков.] [Продвинутая
RPG - 50 000 игровых очков.] [Triple
A RPG- 500 000 игровых очков.]
[Базовое приключение - 1000 Игровых
очков.] [Продвинутое
приключение - 10 000 Игровых очков.] [Triple
A Приключение - 100 000 Игровых Очков.]
[Базовая FPS - 500 игровых очков.] [Продвинутая FPS - 5000 игровых очков.] [Triple
A FPS- 50 000 игровых очков.]
На экране Алекса появилось несколько
различных игровых жанров, и в каждом варианте он мог видеть, что есть разные
функции. Например,
в базовой FPS было всего несколько слотов для создания карт, несколько слотов
для создания оружия и так далее. С
Triple A FPS пользователь может создавать гигантские карты, множество различных видов
оружия и так далее.
В этот момент Алекс немного
задумался. У
него было всего 400 игровых очков. Сначала
он подумал, что он мог бы купить какие-нибудь вещи, типа телевизора для своей хижины
или вкусной еды, но игровых очков было мало, для создания игры, которая не
пошла бы на спад, не говоря уже о том, чтобы он мог купить что-то для себя.
Когда он посмотрел на список
категорий игр, которые он мог создать, Алекс увидел то, что привлекло его
внимание.
[Базовая Песочница - 200 Игровых
очков.] [Продвинутая
Песочница - 20 000 Игровых очков.] [Triple
A Песочница - 2 000 000 Игровых Очков.]
Это был жанр игры с наибольшей
разницей в цене каждой модели. Быть
игрой с самой дешевой базовой моделью в магазине и игрой с самой дорогой Triple
A моделью в магазине.
Но Алекс знал причину такого большого
расхождения в ценах между моделями. Это
происходит потому, что чем лучше игра этого жанра, тем больше свободы должно
быть у игрока, а значит, тем больше вещей игра должна предлагать игроку для
выполнения.
Видя низкую цену модели, Алекс понял,
что он выберет именно эту игровую модель, потому что, во-первых, она была
дешевой, а во-вторых, потому что он уже знал, какая игра будет идеальной для
создания в первую очередь.
Игра, которую изначально было бы не
очень сложно создать, в которой не было много сложных функций, но несмотря на
то, что она была очень простой, она все равно привлекала огромное количество
игроков, чтобы играть каждый день.
Нажав, чтобы использовать модель
песочницы, Алекс увидел, что его игровые очки упали с 400 до 200 за одну
секунду, но он знал, что если он сможет сделать эту игру, он заработает гораздо
больше в будущем!
Игра, которая потрясла мир,
понравилась и взрослым, и детям.
[Майнкрафт]


    Разработка Minecraft

    Использовать систему оказалось проще, чем представлял себе Алекс.
Поначалу он беспокоился, ведь он никогда в жизни не изучал разработку игр, включая
программирование. Но при взаимодействии с компьютером системы Алекс
почувствовал, что все оказалось намного проще, чем он себе представлял.
Если ему нужно, чтобы элемент работал таким образом, ему просто нужно было описать
то, как он должен работать, и система автоматически обработает его запрос и
выполнит так, как он себе представлял.
Используя разработку Minecraft в
качестве примера, он описал системе, что хочет, чтобы блоки из песка и гравия
были подвержены гравитации. Система, используя его разум, выполнила его
поручение с высокой точностью.
Конечно, он даже подумывал о том, чтобы попытаться представить Minecraft и
сказать системе, чтобы она создала эту игру, однако система отправила ему
уведомление, которое немного напугало его.
[Для идеального переноса игры с памяти хоста, потребуется плата в размере
50 000 игровых очков. Поскольку в памяти хоста игра находиться на
продвинутом уровне, необходимо будет обновить модель игры до "Продвинутая Песочница", для
чего потребуется еще 200 000 игровых очков]
Увидев это сообщение, Алекс перестал лениться и начал думать о каждом
аспекте, который он включил бы в игру самостоятельно...
Большую часть игровых вещей он мог делать, используя базовые системные
ресурсы, поскольку Minecraft не была игрой с большим количеством вещей, ему не
нужно было тратить много игровых очков на разработку.
Конечно, это потому, что он решил использовать одну из старых версий игры.
В игре не было бы последних обновлений, таких как обновление пещеры и скалы,
Обновление Незера, Обновление деревни и Разбойники... но у него все еще
было много доступных вещей, гораздо более продвинутых, чем в ранних версиях
Minecraft в его предыдущем мире.
Любопытствуя, Алекс кое-что спросил у системы.
- Система, можно ли дать игрокам возможность разрабатывать различные моды
для игры?
[Это возможно, но поскольку игра не создана с использованием какой-либо платформ
в этом мире, пользователю придется потратить 50 игровых очков на разработку
платформы разработки модов]
- Хм...Это хорошо. Я согласен. Даже несмотря на то, что это
немного дорого, это все равно важно для этой игры - сказал Алекс с улыбкой
на лице. - Но, система, ты сказала, что игра не создана ни на одной из платформ
в этом мире, тогда как она работает? - спросил Алекс.
[Игра разработана на более развитой мировой платформе, что сокращает
затраты и время, необходимые для создания игры. Из 200 очков, потраченных
на выбор стиля игры, 50% используется для перевода игры на приемлемую платформу
в этом мире, в то время как остальные 50% используются для функций,
используемых в самой игре. ]
- Приемлемая платформа в этом мире? О чём ты? - нахмурившись,
спросил Алекс. Он думал, что в эту игру будут играть на ПК или консоли.
[Платформа advanced world предназначена для игр, в которых игрок
телепортируется в другие миры. Однако на этой платформе, если игрок
умирает в игре, он также умирает в реальной жизни. Вот почему необходимо
изменить эту платформу так, чтобы в игровой мир попадало только сознание
игрока, и добавить систему безопасности, чтобы игрок возвращался в исходный
мир, если он умрет в игре]
Когда он прочитал это сообщение, плывущее перед ним, Алекс почувствовал,
как волосы на его теле встали дыбом. Он думал, что просто разрабатывает
обычную компьютерную игру, но на самом деле он работал над программой, которая
отправляла людей в другие миры?! Если бы не было такой системы
безопасности, то игроки умирали бы в его играх?
К счастью, там была эта система безопасности, так что Алекс был более
уверен в этом. Со временем он даже пришел в восторг, представив, каково
было бы играть в Майнкрафт лично.
Он видел видео людей, играющих в Minecraft в виртуальной реальности в своей
предыдущей жизни, но это никому не нравилось, они говорили, что это слишком
странно и вызывает клаустрофобию. Некоторые профессионалы даже говорили,
что это было из-за аппаратных ограничений в то время.
Но, согласно тому, что сказала система, Алексу не пришлось бы беспокоиться
об этом ограничении и он мог бы играть в игру.
Имея это в виду, он еще больше заботился о том, чтобы сделать игру лучше.
Чтобы сделать более качественное и реалистичное освещение игры и добавить
пакет шейдеров, он заплатил еще 50 игровых очков, чтобы добавить пакет шейдеров
в игровой мир. Было бы очень странно находиться в мире, где солнце — это
декоративный жёлтый шар, а в воде нет отражения.
После этого графика стала намного лучше. Но перед ним появилась другая проблема.
Она заключалась в том, что он начал забывать некоторые механики игры.
- Что же мне делать... - обеспокоенно спросил себя Алекс.
Он играл в Майнкрафт много лет, но одно дело играть в него, другое дело
помнить каждую деталь, каждый блок, каждого моба.
Пока он не понял, что у него все еще есть 100 бесплатных очков.
- Система, могу ли я что-нибудь сделать, чтобы запомнить все детали игры? -
обеспокоенно спросил Алекс.
[Пользователь может приобрести капсулу памяти за 50 игровых очков. Эта
капсула значительно улучшить память пользователя запоминать все, что связано с
чем-то конкретным, в течение 24 часов. Через 24 часа память начнет ослабевать, но, если пользователь
сосредоточится на том, что он запомнил, он может вспомнить информацию снова, но
не так легко. P.S. Использование нескольких капсул памяти для запоминания чего-то
конкретного может сделать память об этом постоянной]
Прочитав это в сообщении, плавающем перед ним, Алекс расплылся в довольной
улыбке. Он все еще мог сэкономить 50 игровых очков после использования
модуля памяти.
Недолго думая, он купил капсулу и проглотил ее.
Через несколько секунд в его голове начало всплывать множество
воспоминаний, сначала это было немного больно, пока от неё не остался только
лёгкий дискомфорт.
Вскоре Алекс полностью адаптировался к этой памяти и вернулся к разработке
Minecraft.
Алекс был полон решимости закончить Minecraft сегодня вечером.
--------------------------------------------------------------------------------
П.П: как вы
смотрите на то, чтобы выделять окна системы жирным шрифтом?


    Minecraft готов

    - Наконец-то все готово... -сказал Алекс усталым
голосом, закончив последнюю отладку игры.
Он не спал 21 час, разрабатывая Minecraft, до тех пор,
пока больше не смог найти никаких ошибок.
- Было бы неплохо на самом деле скопить достаточно
очков, чтобы система сама создала игру по моей памяти... к сожалению, моим 50
очкам не достает еще трех нулей до 50 000 очков, необходимых для этого... -
вздохнул Алекс.
В программе [Разработка игр]
была кнопка [Тест]. Алексу не терпелось увидеть игру, но это желание сражалось
с желание улечься наконец спать.
Ему действительно очень хотелось протестировать игру
прямо сейчас, но усталость была настолько сильной, что ему было лень даже
сходить в ванную.
Итак, сложив вымытую посуду, в которой он ел
приготовленного зайца, Алекс лег на свою кровать и практически мгновенно уснул.
---------------------------
На следующий день Алекс проснулся бодрый и взволнованным.
Сначала он растопил печку, чтобы согреться, и с энтузиазмом нажал кнопку [Тест]
в программе.
В мгновение ока Алекс оказался в совершенно другом
месте. Вместо маленькой хижины, он оказался в лесу.
- Это... это магия! - удивленно сказал он, с
любопытством оглядываясь по сторонам.
Ему на глаза попадалась зеленая трава, дубы, овцы,
коровы - все, чем он вчера с таким усердием наполнял мир игры, было перед ним.
Единственная проблема, которая заставляла его
чувствовать себя немного неловко, заключалась в том, что весь мир был ... и все
в нём было квадратным!
Охваченный эмоциями, Алекс подбежал к дереву и сделал
то, на что, как он представлял, это будет похоже.
*Удар*
Алекс ударил кулаком по дереву! Но вместо того, что он
себе представлял, ствол дерева не сломался, а начал покрываться трещинами.
*Удар,удар,удар*
После еще трех ударов ствол дерева действительно
сломался, и как Алекс и представлял, дерево осталось висеть в воздухе, словно ничего
не произошло.
Ощущение того, что ты видишь, как это происходит на
экране компьютера, и как ты делаешь это своими руками были совершенно другими.
* Удар, Удар, Удар, Удар *
Алекс продолжил ломать деревья, пока листья на
деревьях не опали, и между листьями не упало ярко-красное яблоко.
Движимый любопытством, Алекс взял яблоко и откусил от
него.
- Какой божественный вкус! - кричал он от восторга,
отчего его голубая рубашка раскачивалась по бокам.
Наконец Алекс заметил кое-что другое. Вероятно, это
должно быть первое, что заметит человек, входящий в этот мир, но, играя в
minecraft столько лет, Алекс просто проигнорировал это, не понимая, насколько
это странно.
Его рука, державшая яблоко, была квадратной, а руки
прямоугольными, когда он обхватил свое собственное лицо, он почувствовал, что
его лицо тоже было квадратным!
Когда он подошел к ближайшей реке и наклонился над
ней, Алекс увидел очень знакомое лицо.
- Стив... - сказал он потрясенно.
Смотреть на свое отражение и видеть Стива было
шокирующе.
Его глаза двигались естественно, как и рот, в котором
виднелись квадратные зубы, которыми он как-то без проблем недавно ел яблоко. На
его руке были пальцы, которые, хоть и были квадратными, тоже выглядели
естественно
Всё это очень взволновало Алекса, из-за чего он решил
дальше всё исследовать. Он немного переработал крафт сделав его более
«магическим». У игрока все еще был инвентарь, но крафт был переделан.
Открыв инвентарь, Алекс, используя свой разум создал
книгу рецептов. В ней появлялись и содержались рецепты, которые игрок мог использовать
с имеющимися у него в настоящее время материалами, и чем больше разных рецептов
получал игрок, тем больше страниц появлялось в книге.
Изначально в minecraft не было этой книги, но из-за
этого начинающие игроки терялись и не понимали, что им делать, из-за чего
многие просто бросали игру, поэтому в более поздних версиях разработчик добавил
то, что Алекс держал в своей руке.
Следуя рецепту, приведенному в книге, Алекс открыл
свой инвентарь и взял предмет, который получают все новички. Черный ящик с
символом инструмента.
В коробке было девять отделений, куда игрок мог
поместить миниатюры блоков и предметов, которые у него были. Следуя рецепту в
книге и размещая блоки и предметы в нужных местах, при закрытии коробки она
засветится, а при повторном открытии там появится готовый предмет.
«П.П: если кто не понял, то это что-то типа верстака»
Алекс изменил в игре некоторые вещи, чтобы сделать
игровой процесс более увлекательным для игроков, но сейчас ему было лень это
проверять.
Видя, что в игре начало темнеть, Алекс понял, что,
вероятно, прошло 20 минут с тех пор, как он вошел в игру.
Когда он съел яблоко, он почувствовал, что не голоден,
но его тело в жизни, вероятно, всё же было голодным. Так что он решил выйти из
игры, чтобы что-нибудь поесть.
С довольной улыбкой Алекс поднялся со своего
компьютерного кресла и не мог нарадоваться своей системе, которую он получил.
Если он продолжит использовать эту систему для
создания новых игр, люди всего мира будут просто без ума от его игр. Даже он,
тот кто создавал игру, умирал от желания играть, так что скажут другие игроки.
С улыбкой на лице Алекс с помощью мыши нажал кнопку
[Пуск].
В рамках системы эта кнопка запускала игру на всех
цифровых платформах, то есть до тех пор, пока это был цифровой магазин для
консоли или для ПК, которые принимали независимых разработчиков, его игра
появлялась на виртуальных игровых полках, как если бы он действительно
зарегистрировался там для продвижения своей игры.
После нажатия кнопки [Запуск] Алекс решил заглянуть в
системный магазин и посмотреть, не сможет ли он купить немного дешевой еды,
чтобы ему больше не пришлось охотиться на животных.
---------------------------
Тем временем в квартире в пригороде Нью-Йорка пухлый
подросток просматривал самый известный в мире интернет-магазин игр.
К сожалению, ему было очень скучно. Все игры были
очень похожи, это была либо игра о капитане Америке во время Второй мировой
войны, либо игра, в которой солдату приходилось сражаться с нацистами, или, что
еще хуже, игра, в которой разработчики просто хотели ободрать игроков,
заставляя тратить кучу бабла, чтобы оставаться в топах.
У Неда не было денег, чтобы играть в такие игры,
поэтому он всегда был слабее других игроков. Вот почему он отказался от такого
рода игр.
Но где бы он не смотрел, Нед так и не мог найти
никаких интересных игр, в которые можно было бы поиграть.
Он даже зашел на вкладку "Недавно
добавленные", но и там ничего не нашел. Он уже было хотел закрыть вкладку,
пока он не увидел кое-что, что привлекло его внимание.
Среди нескольких игр на военную тематику была одна
игра, которая сильно выделялась.
Пиксельный рисунок, который, по-видимому, изображал
землю, с именем игры, написанным квадратным шрифтом.
[Minecraft]
Чувствуя любопытство, Нед нажал на ссылку игры и
увидел, что на странице игры не так много информации. Единственной информацией,
которой она располагала, были рекламные изображения квадратного мужчины,
очевидно, присматривающего за фермой со свиньями, коровами, овцами, лошадьми.
- Это что, симулятор фермера? - поинтересовался Нед вслух.
Он устал от военных игр, поэтому попробовать наоборот
сохранять жизни, пускай и коров, свиней и так далее было бы забавно.
Видя, что цена игры составляет всего 20 долларов, он
решил, что стоит попробовать. Если она развлечет его хотя бы день или два, то
уже окупиться.
- Я просто надеюсь, что это не одна из тех игр,
которые высасывают деньги игрока...


    Неужели рай квадратный

    Когда Нед нажал кнопку [Играть], он почувствовал
легкое головокружение, прежде чем увидел, что все вокруг него изменилось.
Пробыв в темной комнате долгое время, Неду потребовалось
некоторое время, чтобы привыкнуть к такому яркому свету.
В этот момент он был чрезвычайно напуган!
- Черт, я что, умер? Я стану солдатом в своей
следующей жизни?! Пожалуйста, неееет....!!! - закричал Нед, падая накалены и
рыдая.
Но когда он опустился на колени, Неду почувствовал
что-то мягкое и когда он опустил взгляд в низ, то заметил, что его колени погрузились
в мягкий ковер из травы. Сбитый с толку, он вытер слезы и огляделся вокруг. Он
увидел очень яркий и красочный мир.
- Это... это рай? Рай квадратный? - растерянно спросил
он себя, пытаясь понять, что происходит.
Пока он не увидел экран, плавающий перед ним.
Любопытствуя, Нед поднял в згляд и увидел, что было
написано.
[Minecraft]
[Одиночная игра]
[Мультиплеер - Скоро Будет]
[Выйти]
Увидев это, Нед был потрясен.
- Это... это та самая игра?! - Дрожащей рукой от
переполняющего его беспокойства, он нажал кнопку выхода и, почувствовав
головокружение, которое он испытывал раньше, но теперь немного слабее, в
мгновение ока Нед снова оказался в своей комнате, перед ним был экран запуска
Minecraft, с мышкой на кнопке [Играть].
- Я вернулся? - Он задумался, оглядывая свою комнату,
которая была точно такой же, какой она была перед его магическим исчезновением
в другой мир.
Нед боялся этой игры, но, как хороший ботаник, Неду
было чертовски любопытно. В конце концов, если это была игра, то его долгом
было пройти ее. Тем более, это была магическая игра, так что с каждой секундой
ему все труднее было противостоять соблазну.
Затем с уверенным выражением лица, как воин, идущий на
кровавую войну, Нед снова нажал [Играть].
Когда он снова открыл глаза, Нед оказался в том же
зеленом, красочном и квадратном мире, в котором был раньше, но на этот раз он
нажал не [Выход], а [Одиночная Игра].
Когда он нажал эту кнопку, экран перед ним исчез,
заставив Неда с любопытством оглядеться.
Первое, что он заметил, это то, что его руки стали
квадратными.
- Наверное, это для того, чтобы соответствовать миру
игры, верно? - мысленно спросил себя Нед.
На спине он почувствовал рюкзак, поэтому из
любопытства достал рюкзак и открыл его.
Но вместо того, чтобы увидеть, что было внутри, Нед
увидел плавающий перед ним экран с книгой, коробкой и несколькими пустыми
квадратиками.
Он полез в рюкзак и потянулся за книгой.
Волшебным образом книга оказала у него в руках.
Осторожно открыв книгу, Нед начал читать инструкцию и
немного растерялся.
Держа книгу в руках, Нед подошел к дереву и сделал
вдох, прежде чем ударить кулаком по дереву.
*Удар*
Как только он закрыл глаза в страхе перед болью из-за
удара по твердому стволу дерева, он услышал хруст ломающейся коры, но боль,
которую он ждал, не пришла.
Теперь уже более уверенно Нед снова ударил кулаком по
дереву и увидел, что оно еще больше треснуло. Последовали другие удары, ствол
внезапно сломался и превратился в небольшой блок, который парил перед ним.
- Он парит? - потрясенно спросил он, проводя
квадратной рукой под ним, чтобы посмотреть, не держит ли его что-нибудь, но он
ничего не обнаружил!
Подобрав небольшой парящий блок, Нед положил его в
свой рюкзак.
На заботясь о том, что говорит ему книга, Нед начал
бить все подряд: деревья, грязь, песок, камень. Все, что он бил, иногда ломалось.
Заинтересовавшись этими маленькими кубиками, Нед решил
бросить их на землю и посмотреть, что произойдёт.
*Бамф*
Маленький миниатюрный кубик, который он держал в руках,
внезапно вырос и вернулся к своим прежним размерам, как только упал на землю.
- Ого! - Нед был потрясен.
Он любил играть в LEGO, у него была даже коллекция, но он даже
представить не мог, что сможет поиграть в такое огромное LEGO.
Поэтому Нед, недолго думая, начал разбивать всю землю,
которую он видел по пути, и начал складывать маленькие кубики в свой рюкзак.
Когда он почувствовал голод, Нед съел одно из яблок,
упавших с деревьев, и насладился сладким вкусом этих фруктов.
- Если бы яблоки в реальной жизни были такими
вкусными, я бы не возражал сесть на диету... - сказал он тихим голосом, доедая
яблоко и готовясь сделать свою первую постройку.
С уверенным видом Нед начал бросать блоки земли на
землю. Он взял много блоков земли, чтобы построить это великое сооружение.
*Бамф, Бамф, Бамф*
Блоки ставились друг на друга, пока, наконец они не
образовали большое сооружение.
- Это мой замок, и я король! Король Нед! Мвахахахаха!
- Он начал громко смеяться, оглядываясь вокруг.
*Бру-у-у-ух*
Внезапно рядом с замком Неда послышался низкий голос.
Нед с любопытством огляделся по сторонам, размышляя - Что
это, это еще один игрок? Но я играю в одиночную игру...может быть, это NPC?
*Бру-у-у-у-ух*
Голос стал еще громче, отчего Неду стало немного не по
себе.
Пока он играл за мышью и клавиатурой, Нед не боялся NPC,
но теперь, когда он сам был в игре, Нед начал по-настоящему боятся.
- Кто там? - крикнул он, оглядываясь по сторонам.
Уже было темно и дальше 10 метров ничего было не
видно.
От этого Нед испугался еще больше.
Пока Нед наконец не увидел силуэт, который издавал
шум, но вместо того, чтобы расслабиться, Нед был в ужасе.
- Это что, Зомби?!!! Я думал, это игра про фермера,
почему здесь зомби?!» Нед был в ужасе. Он боялся настоящих зомби, ну по крайне
мере в этот момент он понял, что боялся их, когда увидел одного идущего к нему
с вытянутыми руками, как будто он собирался съесть его мозг в любой момент. А
он слишком ценил свои мозги, чтобы делиться с кем-то еще.
- Черт, черт... - Он схватил свой рюкзак и вытащил
книгу, чтобы попытаться понять, что он должен был делать в этой ситуации. Но
из-за того, что было так темно, Нед ничего не мог прочесть.
Он оставил вход в замок открытым, думая, что ему так
будет удобней, но кто бы мог подумать, что он открыл дверь курятника, буквально
приглашая лисицу внутрь?!
Не зная, что делать, Нед сделал единственное, до чего
он смог додуматься.
*Удар,Удар,Удар*
Нед начал отчаянно колотить по земле и рыть себе яму,
чтобы спрятаться.
Когда он был полностью в яме, Нед взял миниатюрный
блок земли, и закрыл себя в яме 1x2х2.
Нед не знал этого, но чисто инстинктивно он
использовал самую известную тактику начинающих игроков в предыдущем мире
Алекса, которые боялись играть в Майнкрафт ночью — копять яму и ждать в ней до
рассвета.


    Режим стримера

    - Хмм, еда выглядит неплохо, 1 игровое очко за 20 чашек
лапши? Не похоже, что это плохая сделка. - Алекс развлекался себя тем, что
просматривал полки системного магазина.
Он просмотрел все вкладки в поисках того, что могло бы
ему пригодится. Но кроме дешевых повседневных вещей, все остальное было очень
дорогим.
Он мог купить силы из аниме и фильмов, но это стоило
чертовски дорого.
[Навыки Вождения Доминика Торетто: 3000 Игровых
Очков.]
[Мастерство Владения Оружием Дэдшота: 10 000 Игровых
Очков.]
[Магия Льда Грея Фуллбастера: 100 000]
[Магия Огня Мегумин: 500 000 Игровых Очков.]
К сожалению, даже навыки вождения Доминика Торетто стоили
такой цены, которую Алекс даже не мог себе представить.
Поэтому он просто радовался тому, что по крайней мере
цены на еду оказались приемлемыми. Он надеялся, что Minecraft наберет
популярность и он сможет заработать для себя больше игровых очков.
Алекс даже не знал, что это за мир, так как с тех пор,
как он попал сюда, он был заперт на этой горе, без связи с внешним миров,
поэтому он боялся встречи с драконом или повелителем демонов, который
контролировал этот мир.
- Этих двадцати чашек лапши мне хватит на 10 дней, я
думаю, что Minecraft принесёт мне минимум 1 игровое очко, верно? - спросил он
себя немного неуверенно и потратил одно очко на лапшу.
- Это божественно… Я так соскучился по этому вкусу! -
блаженно пробормотал Алекс, уплетая лапшу.
Пока он не увидел то, что привлекло его внимание на
экране компьютера.
[1 Активный игрок в "Minecraft"]
- Что? Кто-то уже купил Minecraft? Но прошло меньше 30
минут с тех пор, как я выложил его на просторы интернета... - сказал Алекс
одновременно и удивленно, и растерянно.
Открыв программу [Поддержка игр], Алекс увидел значок
активного игрока с маленькой кнопкой глаза.
Ради интереса, Алекс нажал на иконку и увидел, что на
экране его компьютера воспроизводится мир Minecraft, как если бы он был в
режиме зрителя.
На экране был обеспокоенный Стив, оглядывающийся по
сторонам, очевидно, чего-то боявшийся.
- Он играет чуть больше 20 минут... так он уже пережил
свою первую ночь? Это удивительно, я помню, что в свою первую ночь я умер от
стрелы скелета, так что чисто с моей точки зрения он неплохо справляется. -сказал
себе Алекс с улыбкой, параллельно с этим едя лапшу
Постепенно он все больше и больше веселился, наблюдая,
как этот игрок погружается в мир Minecraft.
Когда он увидел, что у игрока чуть не случился
сердечный приступ, когда он увидел, как рядом с ним взрывается крипер, Алекс
чуть не умер от смеха.
-Я словно смотрю хорошо проработанный анимационный
ролик из моей прошлой жизни, у тех людей было так много таланта, что они могли
создавать увлекательные истории в minecraft, у этого паренька, похоже, есть талант развлекать
людей. - Алекс улыбнулся, продолжая наблюдать.
Незаметно для него прошел час, а он все еще наблюдал
за приключениями этого парнишки в новом мире.
- Может быть, это то самое развлечение богов, которые
перевоплощают людей в неизвестных мирах? Может быть, и я сейчас развлекаю
кого-то? Нее, я просто сижу за компом, кому это может быть интересно?
Но сказав это, Алекс кое-что понял.
- Но этот игрок интересен, может быть разработать
способ транслировать это?
И с этой идеей на уме, Алекс свернул [Поддержка игр] и
открыл [Разработка игр].
Использование разума системой очень упрощало
реализацию режима стриминга в игре, к сожалению, это стоило Алексу еще 30
игровых очков, так как это не было частью базового режима игры в песочнице. Но
он был доволен, в конце концов, он знал, какой силой обладали прямые трансляции
в его предыдущей жизни, в убеждении игроков купить игру.
Нажав кнопку [Обновить], Алекс улыбнулся и снова
посмотрел на своего первого игрока. К сожалению, до сих пор он был единственным
человеком, купившим Minecraft, но скоро это изменится.
Неду было так весело, что он даже не заметил, что
прошло уже почти два часа игры. Обнаружив, что он может делать мечи, кирки,
лопаты, доспехи, Нед стал зависимым.
Он хотел копать все глубже и глубже, но боялся
столкнуться с каким-нибудь неизвестным чудовищем.
После того, как он увидел этого зеленого монстра,
который взрывается, он был очень потрясён.
Но это не помешало Неду углубиться в поверхностные и более
мелкие пещеры. Так он получил свою первую железную броню.
Глядя на сияющие доспехи, Нед чертовски гордился
собой, он с большим трудом добыл эти доспехи, что заставляло ценить их ещё
больше.
Но пока Нед любовался своей железной бронёй, перед ним
появился плавающий экран.
[Вышло новое обновление, вы хотите обновить игру прямо
сейчас? Вам нужно будет перезапустить игру, чтобы применить обновления.]
Увидев это, Нед удивился. Из того, что он видел, когда
покупал игру, она была выпущена сегодня, и уже появилось обновление?
Но, несмотря на сомнения, Нед решил согласиться и
отключился от игры на три секунды, прежде чем снова вернуться в мир.
- Так быстро? Может быть, это было просто небольшое
исправление багов... - сказал Нед вслух, возвращаясь к любованию своих новых
доспехов.
Когда он положил свои старые кожаные доспехи в рюкзак,
Нед увидел кое-что интересное.
Рядом с рюкзаком было что-то, чего раньше там не
было... камера!
- Когда я успел достать камеру? Я не помню, чтобы
создавал её. - сказал он себе немного неуверенно.
Когда он взял камеру, то увидел маленький экран,
объясняющий, что это было.
[Это стриминговая камера. Чтобы начать прямую
трансляцию, необходимо войти в учетную запись платформы.]
- Это... должен ли я стримить? В прошлый раз всё вышло
не очень хорошо... - Нед задумался, прежде чем покачать головой - Черт возьми,
я все равно ничего от этого не потеряю, почему бы не попробовать? Несомненно,
другие люди тоже будут поражены этой игрой, которую я нашел, разве это не возможность
для меня?!
С уверенностью Нед вошел в свою учетную запись Twitch
и нажал кнопку камеры, чтобы начать стрим.
Как только индикатор камеры загорелся красным, он
немного смутился, держа камеру в руках и не зная, что делать.
[PParker: эй, Нед, ты снова пытаешься стримить? Что это?
Фильм? Чувак, будь осторожен, на тебя могут подать в суд за это... D:]
Увидев сообщение своего лучшего друга, Нед улыбнулся и
ответил.
- Привет, Питер, это не фильм, смотри, это я! - И он
начал двигать руками, размахивая ими из стороны в сторону.
[PParker: что?! Как ты это делаешь? Ты используешь
отслеживание тела? Откуда у тебя столько денег?!]
- Хахаха, это не отслеживание тела, смотри, это дом,
который я построил, вначале это был просто замок из земли, но потом я добыл
немного камня своей киркой и поменял землю на камень! - Сказал Нед, когда начал
показывать камерой и объяснять, что он сделал в мире с тех пор, как начал
играть.
[PParker: ого!! Как ты это делаешь?! Чувак, ты должен рассказать
мне! Я тоже хочу попробовать!]
[dark
_knight: эй чел, что это? Я листал стримы и увидел твой, ты
используешь CGI? Ты витубер?]
И вот на прямую трансляцию Неда стало заходить все
больше людей, некоторые приходили от скуки, другие заходили, потому что их
позвали друзья, но после присоединения к этой странной прямой трансляции никто
не мог уйти, для них все было очень новым и волшебным, Неду часто приходилось
объяснять самые элементарные вещи в игре снова и снова, но никто не жаловался
на это.
Зрителям казалось, что они каким-то образом наблюдают
за человеком из другого мира, когда он исследует его, это было намного лучше,
чем фильм!
--------------------------------------------------------------------------------
Виртуальный ютубер или VTuber(витубер) - это ютубер/стример,
использующий виртуальный аватар, созданный с использованием компьютерной
графики. Как пример можно привести "Gawr Gura".
П.П: Кстати, вроде как у Мегумин была магия взрыва, это же была её "фишка", и она принципиально не изучала другую. Хотя может я чего то не знаю ¯\_(ツ)_/¯


    Мутант в Minecraft?

    IRL - аббревиатура от английского «in real life», означающая «в реальной жизни». IRL на Twitch - это категория трансляций, которая предназначена для повседневной жизни. Там стримеры могут не играть в компьютерные игры, а разговаривать с аудиторией или заниматься другими активностями в реальной жизни.
--------------------------------------------------------------------------------
Алекс радовался, увидев, что людям нравится прямая трансляция
игрока, которого, по-видимому, звали Нед.
- Наконец-то хоть какое-то развлечение! - Алекс закричал
от счастья.
Он уже долгое время был лишен какого-либо контакта со
внешним миром, поэтому возможность наблюдать за взаимодействием других людей
была для него большим шагом вперёд.
[Динь]
[Динь]
Пришли два новых уведомления из приложения [Игровая
Аналитика].
В этом приложении он мог видеть, как продвигается
игра, как хорошо она продается, как долго игроки находятся в сети и тому
подобное.
Эти два уведомления означали только одно: он продал
еще две копии!
Прямую трансляцию Неда смотрели 40 человек, и их число
продолжало расти. Для такого человека, как Нед, у которого до запуска стрима
этой игры был только 1 подписчик, и то его друг, собрать вместе 40 человек было
потрясающе. И эти люди, звали все больше и больше друзей, делая отличную
бесплатную рекламу игры Алекса.
[Продано единиц: 3 (60 долларов США)]
- Моя игра принесла мне уже 60 долларов! Это
потрясающе! - Алекс был счастлив, когда поспешил открыть вкладку [Конвертер],
чтобы подсчитать, сколько очков он мог бы получить на эти деньги.
[60 Долларов = 0,3 Игровых очка]
- Урхгг... это даже не 1 игровое очко? Значит, мне
понадобится 200 долларов, чтобы получить 1 игровое очко? Чтобы заработать еще
200 игровых очков для песочницы, мне понадобится 40 000 долларов? Чёрт, это
слишком дорого! Это просто глупо! – в отчаянии закричал Алекс
- Так, спокойно, 40 000 долларов — это всего лишь 2000
проданных копий... не так уж много, верно? - неуверенно спросил Алекс.
В его предыдущем мире Minecraft разошёлся тиражом в
600 миллионов копий, что эквивалентно 120 миллиардам долларов, если продавать
игру по 20 долларов за каждую копию, с таким огромным потенциалом, Алексу не
нужно было беспокоиться, что он умрет бедным. Возможно, это займет некоторое
время, чтобы игра начала приносить реальную прибыль, но ему не следует
торопиться.
Приняв решение, Алекс подумал о том, чтобы
отпраздновать прибавление игроков, съев еще одну лапшу, но, вспомнив, что каждая
чашка этой лапши стоит 10 долларов, он почувствовал себя немного виноватым за
то, что уже съел так много, так он проест всю прибыль.
-----------------------------------------
С источником развлечения день быстро пролетел. Алекс
остаток дня смотрел стрим Неда, что было куда веселее, чем сидеть в хижине и
пялится в стену. Хотя он на два часа уходил в лес за дровами.
На следующий день Алекс открыл [Игровую Аналитику] и
увидел статистику Minecraft.
[Minecraft]
[Копий продано: 41 (820 долларов США)]
[Среднее время, проведённое в игре: 5 часов.]
[Максимальное количество одновременных игроков: 34]
- Этого… ведь уже хватит на 4 игровых очка?! - Алекс
был взволнован. Ему больше не придется регулировать приём из-за страха, что у
него не хватит денег на поддержку игры.
Добавив к 19 Игровым очкам, которые у него были ранее,
он теперь мог конвертировать эти деньги и получить 23 игровых очка.
Это было немного, но он заметил, что все больше
игроков начали вести прямые трансляции в Minecraft, что привлечет еще больше
внимания к игре, обеспечив ей больше продаж в будущем.
- Я думаю, что следующее, что я должен разработать —
это мультиплеер. Это привлечет еще больше людей, но для этого мне нужно набрать
50 игровых очков... – Алекс болтал сам с собой
Он хотел запустить Minecraft в
многопользовательском режиме, но для этого ему нужно было бы заплатить больше,
чем у него оставалось. Поэтому ему пришлось просто поставить заметку [Скоро]
рядом с многопользовательским режимом в игре.
С 50 игровыми очками он мог купить сервер, которого
хватит на 5000 человек, что было довольно неплохо, учитывая, что 5000 человек
принесут ему 500 игровых очков.
- Пока все, что я могу сделать, это ждать... -
вздохнул Алекс, открывая [Поддержка игр] и снова начиная смотреть прямую
трансляцию Неда. Он был удивлен, но Неда уже смотрело 93 человека, что было
довольно неплохим результатом для того, у кого вчера не было подписчиков.
Однако неожиданно перед ним появилось уведомление,
которое немного озадачило его.
[Динь. Мутант только что купил игру, вы хотите
позволить мутанту использовать свои способности в игре?]
«Мутант? Что за мутант? Может это человек, который
убил зверя и впитал его сущность? Или человек, который родился с какими-то
отклонениями? - Алексу стало любопытно, он всё ещё думал, что это мир с магией.
Он знал про Людей Икс, но он был так сосредоточен на том, что это мир Драконов
и Магии, что не думал, что это мутанты о которых он так хорошо знал.
- Во сколько мне это обойдется? - спросил Алекс у
системы.
[Для того, чтобы мутанты могли использовать
способности в игре, требуется 25 игровых очков для 1250 мутантов, если
пользователь хочет разрешить мутантам предоставлять способности другим людям в
игре, потребуется 25 игровых очков для 1250 человек.]
Увидев это, Алекс стало очень любопытно посмотреть на
это. Плюс люди - существа с предубеждениями, он не сомневается, что эти мутанты
страдают от предрассудков, но предоставление им возможности делиться своими
способностями в игре может заставить людей взглянуть на них по-другому.
- Я сделаю это, когда накоплю достаточно игровых очков.
Хорошо быть внимательным разработчиком игр! - подумал Алекс с гордой улыбкой.
Он просто не знал, что этот шаг привлечет гораздо
больше внимания, чем он себе представлял.
---------------------------------------------
Курт Вагнер искал какой-нибудь интересный стрим, но
ему надоело смотреть всякие стрелялки, которые заполонили стриминговый сервис.
В них интересно было играть год или два, но с тех пор, как он был ребенком, в
этом жанре почти ничего не поменялось...
Пока однажды, роясь на сайте, Курт не нашел кое-что новое.
Стрим с очень интригующим названием.
[Minecraft: Другой мир]
Он включил стрим, чтобы посмотреть, что такого
особенного в этой игре, но то, что он увидел, удивило Курта.
На его экране был маленький квадратный человечек,
держащий камеру и разговаривающий с людьми, пока ухаживал за большой фермой.
Если бы этот человек не был квадратным, Курт подумал
бы, что это просто IRL стрим от какого-то фермера, которому просто нужна
компания. Но нет, квадратный человек был одет в доспехи, в то время как у него
был меч, пристегнутый к поясу, это было не тем, что происходит на фермах.
[Crawler:
Я только зашел, объясните, что здесь происходит.]
Курт не предполагал, что ему ответит сам стример и
практически мгновенно.
- Ха-ха, Crawler, ты впервые на моем стриме? Это игра
в виртуальной реальности, которая буквально отправляет тебя в другой мир. А вот
это великолепный замок, построил я, своими собственными руками! - сказал Нед,
указывая на сооружение, которым он так гордился. Он уже отвечал на этот вопрос
кучу раз, но такое внимание к его персоне вызывало у него эйфорию, поэтому он с
радостью отвечал на все вопросы, даже на повторяющиеся.
Курт был очень удивлен, увидев это, так как парень
отреагировал почти мгновенно.
- Это действительно игра? Я думал, что это какой-то
фильм или новая технология для витуберов, но взаимодействия с объектами
находится на невероятном уровне, это действительно похоже на игру! – Курт был
очень взволнован
Он с волнением открыл игровой магазин и сразу же купил
игру.


    Minecraft вторгается в особняк Ксавьера

    Прошло три дня с тех пор, как Курт купил Minecraft. Он
был полностью зависим от этой игры. Его друзьям в особняке также было
любопытно, почему Курт всегда "спал" в своем компьютерном кресле, но
когда они узнали, что он играет в игру, они тоже купили ее и теперь не только
Курт вечно пропадал в своей комнате.
- Курт, я узнала, что если соединить огненный порошок с жемчугом края, то можно получить око
края, который покажет тебе направление к крепости дракона! - взволнованно
сказала Китти Прайд Курту, когда они завтракали.
- Что?! Дракон? Я думал, что самые сильные монстры —
это эндермены!
Где ты взяла этот огненный порошок? - с удивлением в голосе, спросил Курт.
- Я нашла его в сундуке в заброшенной шахте, к
сожалению, я смогла найти только один, поэтому после нескольких использований око
края сломалось... - сказала Китти немного подавленно.
Внезапно, пока они разговаривали, Эван Дэниелс подошел
к ним и сообщил будоражащую новость:
- Ребята, Нед обнаружил, что в майнкрафте можно
отправится в ад!
- ЧТО?
Эти двое вскрикнули от удивления, они думали, что в
Майнкрафте есть только одно измерение. Но оказывается был способ попасть в ад?!
- Да, помните, он сделал дверь в свой замок из
обсидиана, который добыл с помощью алмазной кирки? Затем, сам того не желая, он
поджег лес возле своего замка, и дверь в его дом превратилась в портал в ад! -
взволнованно сказал Эван, хватая свой мобильный телефон и показывая его им.
Из-за взволнованного голоса Эвана другим детям стало
любопытно, и они тоже подошли посмотреть на его мобильный телефон. На экране
Нед был в мире с красным камнем и лавой вместо воды.
Внезапно Нед увидел большой замок из красных блоков и
загорелся желанием использовать эти блоки в своем замке.
- Черт возьми! Я не знал, что существует ад! Я думал,
что есть только одно измерение! - сказал маленький мальчик.
- Есть ли что-то еще в этом аду?! Более сильные
монстры?! - спросил другой мальчик.
- Посмотри на этот замок, там черные скелеты с мечами
в руках! Они, должно быть, очень сильные! - взволнованно сказала девушка,
указывая в сторону замка.
В столовой особняка все молодые люди собрались вокруг
Эвана, наблюдая за прямой трансляцией того, как Нед отправляется в ад.
Пока Нед не убил желтого огнедышащего монстра, с
которого выпал странный предмет.
- Вот оно! - Китти Прайд вскрикнула от удивления.
- Что? - растерянно спросил ее Курт.
- Это тот самый огненный порошок, о котором я тебе
говорила! Черт, нам придется отправиться в ад, чтобы добыть его! Мне нужно
быстро сходить в спальню за алмазами, я хочу сразиться с драконом! - сказала
Китти, убегая из столовой.
Но как раз в тот момент, когда она бежала через
кафетерий, она на кого-то налетела и упала на землю.
- Ты в порядке? - обеспокоенно спросила девушка - Не
бегай в особняке, это может быть опасно.
- Мисс Монро, мне жаль, я больше так не буду. – немного
смущённо казала Китти, почесывая затылок.
- Почему все так взволнованы? - удивленно спросила
Ороро Монро, увидев, что все дети взволнованы и спорят о чём-то интересном.
- Это... это новая игра, в которую мы начали играть.
Это игра, которая переносит игрока в другой мир, я бежала, потому что хотела
попасть в ад и убить огнедышащего монстра! - взволнованно сказала Китти.
Услышав слова Китти, Ороро немного растерялась. Если
бы это была обычная игра, она не думала, что дети бы подняли такую суматоху,
так что, охваченная любопытством, она молча подошла к детям и увидела мобильный
телефон своего племянника Эвана.
На экране был маленький квадратный человечек,
разговаривающий с камерой и отбивающийся от каких-то черных скелетов, а
временами он брал кирку и начинал ломать замок.
Ей было трудно понять, что происходит, пока Курт
Вагнер не сказал то, что её удивило.
- Да, я уже говорил тебе, не нужно так бояться смерти,
это немного больно, но ты можешь вернуться на то место, где ты умер, и забрать
вещи - сказал Курт, объясняя что-то младшим мальчикам.
- Но Курт, это очень страшно, смотреть на свою руку и
не видеть ее, потому что ее оторвали, я после это случая держусь подальше от
всяких монстров. - уныло сказал мальчик.
- Не волнуйся об этом, через некоторое время ты
привыкнешь к этому, в первый раз, когда я вошел в тот мир, мне было очень
неудобно без хвоста, но со временем я привык к этому, пока зомби не оторвал мне
ногу! В первый раз было очень больно, но со временем я этого больше не
чувствовал, просто всегда носи еду в своем рюкзаке, и ты всегда сможешь
отрастить конечность! - Курт объяснил, и дети не могли поверить, каким храбрым
он был.
- Мистер Вагнер, что ты подразумеваешь под болью? -
заинтригованно спросила Ороро.
Увидев, что один из учителей подслушала его разговор,
Курт немного смутился, но быстро ответил.
- Разве вы не знаете, что такое Minecraft,
миссис Манро? Это игра, в которой вы буквально телепортируетесь в другой мир,
ваше тело спит в реальной жизни, но ваше сознание находится в другом месте, это
настоящая магия! - взволнованно сказал Курт.
Но когда он увидел предупреждающее выражение лица Эвана
рядом с собой, он понял, что облажался. Ему не следовало рассказывать
учительнице о Minecraft,
так как она, вероятно, скажет, что это опасно, и они не должны играть.
- Но, это всего лишь игра... - немного испуганно
добавил Курт.
Но в этот момент было уже слишком поздно, Ороро
беспокоилась о учениках и проинструктировала всех пока не играть в этот "Minecraft",
так как она собиралась обсудить это Ксавье.
Им было грустно, потому что они хотели
вторгнуться в ад, но они знали, что не могут ослушаться учителей в особняке.
Ороро недолго пробыла с учениками и направилась прямо
в кабинет профессора Ксавьера.
- Профессор... - почтительно сказала Ороро, войдя в
его кабинет.
Там были профессор Ксавьер, Хэнк Маккой, и Логан.
Похожи, они обсуждали методы, с помощью которых они могли бы помочь детям
больше сосредоточиться на тренировках и учебе, так как в последнее время они
стали часто отлынивать.
- О, Ороро, ты как раз вовремя. - сказал Ксавьер с
теплой улыбкой.
- Извините, профессор, но я пришла сообщить об
опасности, с которой столкнулись ученики. - с беспокойством сказала Ороро.


    Мультиплеер в Minecraft

    Алекс сейчас был очень счастлив. Minecraft
продавался намного лучше, чем он ожидал. Он даже в смелых мечтах не думал, что
сможет продать столько копий в первую неделю.
[Майнкрафт]
[Продано единиц: 321 (6 420 долларов США)]
[Среднее время,
проведённое в игре: 6 часов.]
[Пик одновременно играющих игроков: 241]
Он уже поднял на игре более 6400 долларов, что
эквивалентно 32 игровым очкам!
С этим он мог, наконец, запустить
многопользовательский режим игры, который определенно привлечет еще больше
игроков, а также повысит зависимость нынешних игроков от игры, так как играть в
одиночку было весело, но играть с друзьями было в несколько раз веселее!
С улыбкой на лице Алекс сел за компьютер и приступил к
настройке многопользовательского режима.
Потратив 50 игровых очков, он купил сервер, который
выдержит 5000 человек, что было бы более чем достаточно для нынешней базы
игроков.
Сначала он активировал опцию LAN-серверов, которая
была бесплатной. На сервере такого типа, пока у двух игроков была игра и они
были подключены к одной и той же сети, они могли подключаться к одному и тому
же миру.
Во-вторых, Алекс решил добавить опцию покупки мира
игроками, мир будет стоить 1 доллар в месяц, и игрок мог пригласить в него до
10 человек, если ему понадобится больше слотов, ему придётся докупать их отдельно.
Это была идея, которая пришла в голову Алексу при
создании многопользовательского режима. Поскольку игра была сделана на
совершенно иной платформе, чем в его предыдущем мире, было невозможно дать
игрокам их личные хостинги, поэтому, чтобы решить эту проблему, он решил лично
создать хостинговую систему. У игроков вообще не будет задержек, и им просто
нужно было платить сущие копейки, чтобы играть с друзьями.
Если бы кто-то хотел создать большой сервер с большим
количеством слотов, ему пришлось бы заплатить намного больше, и тогда владельцу
сервера надо будет делать сервер прибыльным с помощью микро-транзакций.
И, наконец, Алекс решил сделать несколько серверов для
себя, где он сделает несколько мини-игр на сервере, к которым могли бы
присоединиться игроки. Так он надеялся привлечь интерес игроков к сетевой игре.
Название сервера будет названием одного из его любимых
серверов в предыдущем мире.
[Hypixel]
Но он не мог создать много мини-игр с теми функциями,
которые у него были в настоящее время, поэтому он выбрал только две из более
простых, но очень веселых мини-игр, в которые ему нравилось играть.
[Build battle] и [Hunger games].
К счастью, ему не пришлось создавать лобби вручную. Единственное, что ему нужно было сделать, это представить, как будет выглядеть
лобби или скорее, вспомнить, как выглядело лобби Hypixel в его предыдущем
мире. И сказать системе, чтобы она его создала.
С улыбкой на лице, после нескольких часов настройки,
Алекс, наконец, нажал кнопку [Тест].
Головокружение, которое он испытал в первый раз,
прошло, после того как он привык к переходу, поэтому Алекс просто моргнул и в
следующую секунду снова оказался в мире Minecraft.
Но в отличие от обычного, теперь он был в
средневековом городе, перед ним был большой фиолетовый портал, вокруг можно
было увидеть несколько киосков с жителями, которые могли продать некоторые
полезные вещи игрокам.
С взволнованной улыбкой на лице Алекс направился к
жителю, которого он лично запрограммировал.
- Хммм.
Житель издал свой обычный звук, и перед Алексом
появился экран, плавающий перед ним.
Немного изменив настройки окна, Алекс наконец нажал
"Подтвердить" и почувствовал, как на него снизошел свет.
С улыбкой Алекс подбежал к ближайшему зеркалу.
Вместо стандартного скина "Стива", который у
него был раньше, Алекс теперь был одет в поношенную коричневую рубашку,
светло-серые брюки и черные ботинки.
Он изменил свой скин, чтобы соответствовать имени,
которое он будет использовать в игре.
Через зеркало Алекс мог видеть имя, плавающее над ним.
[Notch]
Это было имя, которое он выбрал для себя, как в знак
восхищения, так и в знак уважения к истинному создателю Minecraft.
Скин персонажа, который он сделал, был основан на
оригинальном скине Нотча, с той лишь разницей, что вместо длинной бороды и
лысой головы, у Алекса не было бороды, а на голове были длинные черные волосы.
Это была его идея, смена скина персонажей будет
бесплатной раз в неделю на сервере Hypixel, если кто-то захочет изменить скин
больше раза в неделю, ему придется заплатить 1 доллар за каждое изменение
скина.
Поскольку игрокам нравилось быть уникальными, Алекс
подумал, что было бы интересно позволить игрокам также изменять свою внешность.
Измененные скины в Hypixel работали на всех серверах Minecraft, включая режим
одиночной игры, поэтому, даже если игроку не нравилось играть с другими людьми,
ему все равно нужно было бы зайти на Hypixel, чтобы изменить свой внешний вид.
И когда он придет сюда, его, скорее всего,
заинтересует одна из игр. Те, кто более склонен к насилию, могли наслаждаться
игрой в Голодные игры, а более мирные и творческие люди развлекались, играя в Build battle.
На сервере была Vip-система, где игрок мог заплатить
за неограниченное количество изменения скина, цветные накидки и возможность
выбрать цвет имени над головой.
Ничего такого, что дало бы преимущество перед другими
игроками, но все же позволяло игрокам поддерживать игру копеечкой.
После тестирования мини-игр Алекс остался доволен тем,
что сделал, и решил выйти в реальный мир.
Увидев, что в игре 298 игроков онлайн, Алекс решил,
что сейчас самое подходящее время сообщить о выпуске нового обновления.
----------------------
Нед был очень счастлив последние несколько дней, и
главной причиной этого было то, что он познакомился с Minecraft.
Он был не только чрезвычайно веселой и инновационной
игрой, но и игрой, которая изменила его жизнь.
От ученика средней школы до стримера, за которым
каждый день наблюдало более 500 человек.
Большинство игроков в Майнкрафт познакомились с игрой
через прямую трансляцию Неда, поэтому они заходили к нему на стрим время от
времени, чтобы посмотреть, как он играет.
Деньги, которые Нед получал от стримов, были довольно
хорошими, всего за неделю игры в minecraft он заработал более 600 долларов, что
для ребенка, который все еще учился в школе и просто сидел дома, играя в
видеоигры, было потрясающе.
Но сегодня произошло нечто знакомое.
Пока он использовал незерак, чтобы сделать свой замок
ещё более устрашающим, перед Недом появился экран.
[Доступно новое обновление, вы хотите перезапустить
игру?]
Увидев это, Нед разволновался, и
недолго думая, нажал на кнопку.
[Да!]


    Hypixel

    Перезапуск игры был очень быстрым, поэтому сразу после
возвращения в меню "Пуск" игры Нед объяснял зрителям, что происходит.
- В последний раз, когда было подобное обновление, в
игре была разблокирована возможность для людей вести стримы во время игры, что же
теперь добавится? - спросил Нед зрителей.
[PParker: может быть, другое измерение, похожее на ад?]
[Crawler: мне кажется, это будут новые монстры!]
…
Зрители начали строить свои догадки в комментариях, но
когда Нед подошёл к экрану меню, он был удивлен тем, что увидел.
[Minecraft]
[Одиночная игра]
[Многопользовательский режим - Доступен]
[Выйти]
- Доступен режим мультиплеер! Нед завопил от волнения,
заставляя зрителей волноваться так же, как и он сам.
[PParker: Быстрее, запускай игру, я хочу знать каково это!]
[Crawler: Черт возьми! Я хочу поиграть, но мой учитель запретил мне...]
[PinkyPenny: Мне жалко парня сверху.]
[Случ. зритель1: Мне жалко парня сверху. +1]
[Случ. зритель2: Мне жалко парня сверху. +2]
[Случ. зритель10: Мне жалко парня сверху. +10]
[Случ. зритель50: Мне жалко парня сверху. +50]
Курт чуть не заплакал, читая эти комментарии, но любопытство,
по поводу мультиплеера удерживало его сосредоточенным на экране компьютера,
пока он ждал, когда Нед начнет играть.
И Нед не подвел этих людей. При нажатии кнопки
[Многопользовательский режим] появилось другое окно.
[Hypixel
– 15/5000]
[Создать свой сервер?]
Нед не хотел создавать свой сервер поэтому, недолго
думая, он нажал на Hypixel и телепортировался в этот мир.
То, что он увидел вокруг, ошеломило Неда.
В отличие от простого замка, который он строил, здания
в этом мире были гигантскими и очень красивыми.
Здесь были очень высокие дома с красивыми крышами,
маленькие простые домики, лавки с деревенскими жителями, которые, казалось,
что-то продавали, и самое привлекательное - большой фиолетовый портал перед
ним.
- Этот портал ведет в ад? - удивленно спросил себя
Нед. Он никогда не видел такого большого портала, он даже испугался его.
Вокруг него было еще 15 удивленных игроков, смотревших
на большой портал.
Оглядевшись, Нед увидел, что все они выглядят так же,
как и он, и ему стало немного не по себе. Единственной разницей были два
игрока, у которых был женский скин.
Но, прежде чем Нед успел пожаловаться на это, он увидел
человека, отличающегося от остальных.
Это был игрок с длинными черными волосами, в
коричневой рубашке и серых брюках. На спине этого игрока была красная накидка с
лицом крипера, которая раскачивалась на ветру. Над головой этого игрока было
имя.
[Notch]
Это заставило внимание других игроков немедленно
переключиться с портала на этого игрока.
- Эй, приятель, как ты изменил свою внешность? И где
ты взял этот плащ, это предмет? - Нед подбежал и спросил этого неизвестного
игрока. По какой-то причине Нед почувствовал, что этот скин делал этого игрока
реально крутым.
Игрок остановился и посмотрел на Неда, прежде чем
улыбнуться и указать на деревенского жителя, затем он повернулся и пошел между
домами в этом месте и вскоре исчез из поля зрения игроков.
Увидев деревенского жителя, на которого указал этот
игрок, другие игроки побежали к нему.
[Вы
хотите изменить свою внешность? Вы можете поменять ее снова только через 7
дней.]
Нед недолго думая поменял свою внешность сделав свою
кожу более темного оттенка, добавил к этому желтую рубашку и черные брюки, а
также корону на голове. Это был очень простой скин, но Нед уже мог чувствовать, что он отличается от других.
Другие игроки также начали менять свою внешность, были
даже два человека, которые надели одежду, похожую на форму капитана Америки, и
смеясь над этим, обняли друг друга.
Но Нед заметил, что здесь не было накидки, которую он
мог бы выбрать. Затем он огляделся и увидел золотой баннер с надписью VIP на
нем.
Сгорая от любопытства, он подошел к флагу и увидел,
что перед ним появился еще один экран.
[Vip
баннер]
[Преимущества для VIP-игроков заключаются в.…]
[Вы хотели бы стать VIP?]
Нед увидел, что цена была всего 5 долларов, поэтому он
заплатил немедленно. Ему удалось заработать намного больше на стримах, поэтому
он легко мог позволить себе Vip-статус.
Вскоре он выбрал золотую накидку и накинул ее на
спину.
Когда он шёл по улице, другие игроки были удивлены
плащом, и также наткнулись на баннер, и через пару мгновений уже почти все
щеголяли плащами, чтобы почувствовать себя особенными.
Пока они это делали, количество игроков в лобби
значительно увеличилось.
Первоначально здесь было менее 20 человек, но теперь
стало довольно оживленно, и теперь более 100 человек гуляли по этому месту, осматривая
его.
- Давайте поиграем в игру? - взволнованно спросил Нед у
чата.
Сам того не замечая, его прямая трансляция, которую
раньше смотрели всего 500 человек, теперь насчитывала более 900 человек,
вероятно, из-за этого режима.
Поначалу казалось интересным видеть, как он играет
в одиночку, но в какой-то момент это стало немного однообразным, но теперь все
было по-другому. Сейчас он контактировал с более чем 100 людьми, и все они были
такими же квадратными, как и он. Но как бы странно это ни было, по какой-то
причине люди спокойно приняли это и теперь им казалось, что это даже
мило.
---
Пока Нед пробовал многопользовательский режим, Курт
был на грани слез в своей комнате.
Многопользовательский режим выглядел просто
невероятно, но он не мог играть!
Когда он пошел в кафетерий на ужин с другими
учениками, было заметно, что у всех у них было одинаково разочарованное
выражение на лицах, вероятно, они тоже хотели поиграть в многопользовательский
режим, но из-за учителей не могли поиграть.
Видя, насколько подавлены студенты, Ороро отправилась
в кабинет профессора Ксавьера, чтобы узнать, обнаружил ли он что-нибудь об этой
игре, вредна она или нет, но когда она вошла в его кабинет, Ороро увидела, что
Ксавьер, по-видимому, спит в своем кресле…
Обеспокоенная, она быстро подошла к нему, но, прежде
чем прикоснуться к профессору, Ороро увидела на экране компьютера квадратного
персонажа, бегающего вперёд и назад с улыбкой на лице.
- Он радуется, что снова может ходить...? - Ороро была
потрясен, увидев, что профессор Ксавьер, по-видимому, играет в эту игру и
отлично проводит время.
- Ну... если даже профессору весело, я думаю, что могу
позволить студентам тоже поиграть. - осторожно подумала Ороро, но ей стало
любопытно, почему всем так нравится эта игра.
- Может быть, мне тоже стоит попробовать? - растерянно
спросила она себя.


    Разговор между двумя лысыми людьми

    В то время как
ученики в Особняке были рады узнать, что они могут вернуться к игре в
Minecraft, Алекс летал по серверу Hypixel и наблюдал за игроками в режиме
зрителя.
Было интересно
посмотреть, как ведут себя эти люди, и, как ни странно, эти люди были похожи на
людей из его предыдущего мира. То, как они разговаривали, как вели себя, все это было очень похоже на прошлый мир, что давало Алексу
ощущение знакомства с ним.
- Как будто я
все еще в своем старом мире... Есть даже люди со скинами супер героев, ха-ха-ха
- усмехнулся он, глядя на некоторых игроков, которые были со скином Капитана
Америки. - Это параллельная реальность? Мир, в котором есть
волшебники? В конце концов, я могу изучать магию через систему, было бы
немного странно, если бы я был единственным, кто мог использовать магию в
мире... Нет, система сказала, что тут также есть мутанты, так что, может быть,
это версия мира с монстрами? Может быть, это мир, подобный Solo Leveling.
Но когда он
невидимо парил и наблюдал за игроками, Алекс заметил, что один игрок отличается
от остальных.
Играя в
Minecraft по крайней мере несколько дней, большинство игроков уже привыкли к
самым элементарным вещам в игре и сосредоточились только на том, что ново.
Но этот
человек был другим.
Одинокий игрок
с длинными волосами просто сидел в кресле в вестибюле и наблюдал за другими
игроками. Иногда он вставал и расхаживал, но, видимо, ему было неудобно
стоять, этот игрок иногда возвращался, чтобы сесть.
Любопытствуя,
Алекс решил подойти к этому игроку и попытаться понять его, в конце концов, для
разработчика игр понимание собственной аудитории было фундаментальным.
Подлетев к
аллее, Алекс выключил невидимость и подошел к этому игроку, разглядывая его ник.
[Professor]
- Твой Ник,
вероятно, скоро станет довольно ценным. - сказал Алекс, подходя к сидящему
мужчине.
Профессор был
удивлен, когда к нему подошел другой человек. И первое, что он заметил, это длинные волосы подошедшего человека, что заставило профессора почувствовать будто он с ним знаком.
‘Он наверное
тоже лысый вне этой игры’ – подумал он
- Правда? - Профессор
поинтересовался заявлением этого человека. Обычно он привык всегда знать
поверхностные мысли окружающих его людей, но, войдя в этот мир, он обнаружил,
что не может использовать свои собственные силы мутанта. С одной стороны, это было
немного неудобно, но, с другой стороны, это был освежающий опыт.
Алекс увидел,
что этот игрок не понял, что он имел в виду, и объяснил.
‘Этот игрок,
должно быть, новичок’ - подумал Алекс с улыбкой, довольный тем, что даже нубы
интересовались Майнкрафтом.
- Такие ники,
как "Black", "White", "Blue", "Red", "Happy", "Sad", в
будущем будут редкими никами, так как многие люди подумают о том, чтобы
использовать их в качестве ников, даже "Профессор". Я думаю, что
другие учителя также подумают о таком нике. Возможно, через несколько лет
или даже месяцев какой-нибудь игрок свяжется с тобой, чтобы купить твой ник. - Сказал
Алекс с улыбкой, терпеливо объясняя.
Услышав
объяснение этого игрока, профессор понял, что он имел в виду, и счел эту
ситуацию интересной. У него не было недостатка в деньгах, поэтому он не
был против таких предложений за свой ник. Но то, что люди
интересовались им, заставляло его чувствовать себя хорошо.
- А как насчет
твоего? Его тоже оценят это в будущем? Notch-это не то,
что я бы слышал раньше. - спросил профессор с любопытным выражением лица.
- Может быть,
в далеком будущем, но это не то, что я могу контролировать. – Ответил Алекс,
не объясняя почему. Он не хотел говорить, что он был создателем этого мира. Но, возможно, когда люди узнают о нём, его ник будет высоко оценён.
Профессор был
весьма заинтригован его ответом. Он действительно хотел бы использовать свои
способности на этом игроке, чтобы знать, о чем он думает. Как он это делал с
окружающими его людьми , но как бы он ни старался, это было невозможно
использовать, как будто он был нормальным человеком в этом мире, как и другие.
- По какой
причине ты зашёл на Hypixel? - с любопытством спросил Алекс.
Чтобы ответить
на этот вопрос, профессор на мгновение задумался и не почувствовал никакой
проблемы в том, чтобы раскрыть правду об этом.
- Некоторые
ученики в моей школе играли в эту игру, и я забеспокоился, что это может быть опасно. Поэтому решил проверить её. Но я обнаружил, что снова могу
ходить по этому миру, и мне здесь очень понравилось. Меня не интересуют
сражения с монстрами или другие игроки. Просто иметь возможность свободно
ходить и видеть, как люди переходят из одного места в другое - это очень весело
для меня.
Услышав ответ
профессора, Алекс почувствовал, что может понять этого человека. Вероятно,
учитель государственной школы, который заботился о своих учениках, и, судя по
тому, что он говорил о способности ходить, он, вероятно, был
инвалидом.
Он думал, что
Minecraft будет просто забавной игрой для людей, но выяснив, что
инвалиды могут свободно передвигаться здесь, вероятно, окажет
большую помощь этим людям в будущем.
- Я рад, что
вам понравилась игра, надеюсь, вашим ученикам здесь будет весело, но следите,
чтобы они не оставляли учебу в стороне, и не играли слишком много, ха-ха. - Алекс
рассмеялся, отвечая профессору.
В то время как
Профессор был рад поговорить с таким же человеком, как он, у которого тоже была
такая же неуверенность (он думал, что Алекс тоже был лысым), Алекс был рад
пообщаться с таким уникальным игроком в его игре, который дал несколько
интересных идей, очень полезных для будущего развития Minecraft.
Они разговаривали ещё несколько часов, прежде чем Алекс почувствовал, что ему нужно выйти. Он хотел проверить
статистику игры и посмотреть, может ли он что-нибудь исправить.
Попрощавшись с
профессором, Алекс снова пошел по аллее и скрылся из виду.
Но чего Алекс
не знал, так это того, что этот профессор, которого он считал преподавателем в
государственной школе, на самом деле был одним из самых умных людей на
земле. Мутант Омега-уровня с докторской степенью по психологии, который
мог хорошо читать людей даже без своих собственных способностей.
Как только
Алекс ушел, профессор начал размышлять о разговоре, который у него был с этим
другим игроком.
- Он кажется
хорошим человеком, но то, как он объединяет Minecraft и Hypixel, говорит о том,
что он, вероятно, создатель этого мира или один из создателей, и, похоже, очень
гордится своей работой, особенно тем, что здесь так много веселящихся
людей. Сила, способная создавать параллельный мир, подобный этому, он,
должно быть, гораздо более могущественнее, чем я могу себе представить, но, к
счастью, он не проявлял никакой враждебности к людям или мутантам, по-видимому,
он просто хочет, чтобы люди веселились в этом мире, он сделал это... как
бог! - Чарльз был шокирован выдвинутой им гипотезой.
- К счастью,
он любит людей, иначе с той силой, которой он обладает, вряд ли нашелся бы
кто-то достаточно могущественный, чтобы пойти против него. Я должен запомнить
его ник "Notch" и всегда быть настороже. На всякий случай нужно
стараться оставаться нейтральным, но если придется выбирать между
агрессивностью или дружелюбием, всегда быть дружелюбным. - подумал Ксавье,
кивнув.
- Что касается
конфиденциальности этого, я должен сохранить все это в абсолютной
тайне. Если кто-нибудь узнает об этом существе, мир может превратиться в
хаос...  - Ксавьера пугала возможность
того, что другие люди, жаждущие его силы, будут раздражать этого человека.
В то время как
Ксавьер произносил свой внутренний монолог и становился все более и более
напуганным, Алекс радостно напевал, выходя из этого мира, думая, как приятно
было поговорить с учителем после стольких лет.
Он решил, что
у этого человека, должно быть, было много трудностей с учениками, поскольку
даже у сильных и здоровых учителей были проблемы с контролем детей, у него, как
у человека в инвалидной коляске, должно быть в 10 раз больше проблем с этим.
Если бы Алекс
знал, насколько могущественным был этот профессор, он бы вообще так не подумал,
но для Алекса "Профессор" был просто хорошим учителем в
государственной школе.


    Третий лысый

    Глядя на [Игровую аналитику], Алекс был потрясен цифрами, которые он видел.
[Minecraft]
[Продано 795 игр - 15 900 долларов США]
(Доступно для вывода средств: 9 500 долларов США)
[Среднее время, проведённое в игре: 7 часов.]
[Количество одновременных игроков: 586]
[Всего заработано на проданных серверах: 156 долларов]
Всего за один день было продано почти 500 копий! Это было
астрономическое число, которое Алекс даже не осмеливался представить себе
раньше! Он подумал, что из-за запуска многопользовательского режима игру купят на 100 копий больше за день, побив предыдущий рекорд. Но кто бы мог подумать, что всего за день купят почти 200% от общего количества
проданных копий. Точно не он!
- Эти игроки, похоже, очень довольны. Эти новые продажи, скорее всего, от
игроков, убеждающих друзей покупать, или игроков, ведущих прямую стримы. - Алекс
попытался понять, откуда взялось так много продаж.
- Но это не что-то совершенно неожиданное, в конце концов, я тоже впервые поиграл
в Minecraft из-за того, что мои друзья
убедили меня попробовать. Эти игроки, вероятно, такие же. Они, возможно,
видели видео и стримы, но, поскольку они думали, что это довольно сложно, они избегали
начинать играть в игру. Но когда они увидели, что они смогут играть с друзьями,
которые могли бы их научить, они решили всё же попробовать купить - подумал
Алекс. -И, вероятно, новые игровые режимы, доступные в Hypixel, могут
сильно повлиять на выбор этих людей, поскольку в [Hunger Games] и [Build battle] мог играть любой желающий.
Не говоря уже о том, что запуск [Build Battle] подтолкнул этих игроков зайти
в hypixel, так как я еще не добавил режим
[Creative] в ванильный Minecraft, поэтому
единственное место, где эти игроки могли получить бесконечные блоки и свободно
строить, было там.
Для людей, которым нравились более творческие навыки, это казалось
идеальным, заставляя всех чувствовать себя счастливыми с этим новым
обновлением.
Алекс подумал о том, что он мог бы сделать с деньгами от продаж Minecraft. В итоге пока он решил просто накопить ещё больше долларов, прежде чем он сможет конвертировать
их и сделать какое-нибудь обновление для Minecraft.
На данный момент шумихи вокруг игры было достаточно, чтобы продажи
оставались постоянными, возможно, те продажи, которые произошли сегодня, были
просто пиком, и с завтрашнего дня они снова начнут падать, пока не
стабилизируются на более низком уровне, но Алекс уже был доволен этой
статистикой.
------
В тайном храме в Гималаях несколько монахов практиковались в борьбе на
палках. Эти люди отказались от своей земной жизни, чтобы служить мастеру
этого храма, по крайней мере, какое-то время, прежде чем они смогут вернуться и
удовлетворить свои собственные желания, тем, чему они научились.
У некоторых из этих людей были чистые желания, другие люди в будущем
совершат ужасные поступки против человечества, но все это не было чем-то
неизвестным хозяину, охранявшему это место.
Этого мастера знали под многими именами по всему миру, но его личность
всегда была тайной. Что он мог делать, тоже никогда особо не
раскрывалось.
Единственное, что знали все ученики — это то, что учитель был очень
могущественным. До такой степени, что вряд ли у кого-нибудь на земле хватило бы
сил справиться с ним, который, по-видимому, уже всё знал.
Но, в то время как люди тренировались и думали, что их учитель всеведущ. Он на самом деле был ошеломлён, столкнувшись с чем-то, чего даже он не
знал.
Этот мастер на самом деле был женщиной. Из-за магии, которую она
контролировала, ее волосы полностью выпали, оставив гладкую блестящую лысину на
голове. Несмотря на то, что у нее не было волос и она прожила сотни лет,
она все еще была очень красивой женщиной.
Но эта красивая женщина была потрясена, когда она подняла ожерелье,
сделанное в форме глаза, которое светился зеленым светом.
- Что же это? Почему я не могу видеть, что или кто так сильно меняет
временную шкалу? - испуганно спросила она себя.
По какой-то причине сегодня, когда она проводила свою обычную еженедельную
проверку, что-то начало сильно меняться. Поскольку она не очень хорошо
видела причину этого изменения, она могла видеть только фрагменты результата
этого сдвига временной шкалы.
К счастью, происходящие изменения были положительными для человечества,
люди, которые когда-то ненавидели друг друга, начали превращаться в коллег или
друзей. В этой новой шкале люди, которые когда-то сражались насмерть, теперь,
по-видимому, примирялись и начинали веселиться вместе.
Для нее это было немыслимо, так как она знала, что действовать так, и даже
сражаться до смерти было их судьбой. Но по какой-то причине появилась скрытая
сила, контролирующая события за кулисами, корректирующая график того, чтобы
человечество становилось еще сильнее, чем она могла себе представить.
Сражения, которые в будущем убили бы миллиарды людей из-за этого
вмешательства, развивались совершенно по-другому.
- Это хорошо или плохо? - испуганно спросила себя Старейшина, увидев,
как сильно изменилась временная шкала.
Но по какой-то причине, несмотря на использование одного из Камней
Бесконечности, она все еще не могла разглядеть существо, которое
контролировало это изменение во временной шкале. Как будто это существо не
было частью этой вселенной, но все еще продолжало позитивно вмешиваться во все
происходящее.
Разочарованная Старейшина продолжала использовать много магии на Глаз
Агамота, чтобы попытаться найти хотя бы одну подсказку о том, кто был настолько
могущественным, что это меняло все на временной шкале, и, потратив 80% своей
магической силы, она наконец нашла. Подсказку.
[Minecraft]
Это было единственное слово, которое она смогла выделить из беспорядочной
временной шкалы, которую она видела. Это было то, что, по-видимому,
инициировало этот разрыв во временной шкале, превращаясь её в что-то, чего она
не узнавала.
- Что такое Майнкрафт? - Она спросила себя в замешательстве, увидев,
что имя было слишком простым. - Люди открыли способ добывать другие руды и
создавать новое оружие? Нет, это не похоже на правду... Может быть,
люди обнаружили Ваканду и начали оттуда добывать вибраниум? Это тоже
кажется не очень возможным... - Она начала формулировать многочисленные
гипотезы по этому поводу, но в конце концов выбрала самый очевидный ответ на
свой вопрос.
- Гугл, что такое Майнкрафт? - Она с любопытством набрала на своем
компьютере.
[П.П: =D]


    Minecraft - это магия!

    Древняя была потрясена, увидев результат своего поиска в Google.
[Minecraft — волшебная
игра!]
Это был ее первый результат поиска в Интернете, и это была запись на сайте
под названием Reddit.
[Minecraft — волшебная
игра!]
[Привет, ребята, я впервые публикую что-то в сабреддите
/games. Прошлой ночью мне было скучно, и я начал искать разные стримы,
чтобы убить свою скуку, но, честно говоря, я очень устал просто смотреть, как
люди играют в шутеры или в военные игры с капитаном Америкой.
Серьезно, вы играете в такие игры до сих пор?
В общем, пока я искал что-нибудь интересное для просмотра, я увидел
прямую трансляцию того, кого я никогда раньше не видел. Там было 1000
человек, которые смотрели прямую трансляцию игры под названием
Minecraft. Это игра, которую я никогда раньше не видел. Сначала я
подумал, что это еще один скучный шутер, но, подумав я понял, что название не
подходило к шутеру, поэтому я решил попробовать и посмотрел часть этой прямой
трансляции.
Это было лучшее решение за эту ночь! Стрим был от игрока под ником
"NedTheKing", сначала
я подумал, что это какой-то рандомный эгоцентричный игрок, но, войдя в игру, я
увидел квадратного персонажа, строящего замок голыми руками! Этот человек заслужил
моё уважение. Он всегда говорил, что его мечтой было стать королем, поэтому в
той игре у него была свобода построить замок и осуществить свою маленькую
мечту, что меня немного тронуло.
Но что меня действительно удивило, так это то, что сначала я думал, что
вижу какой-то CGI или игровую кат сцену, но нет, во время строительства замка
этот квадратный персонаж взаимодействовал с чатом, иногда даже показывая вещи,
о которых спрашивали другие люди, как будто это был интерактивный фильм.
Это привлекло мое внимание, поэтому я решил отправить сообщение в чате,
спрашивая, есть ли у него что-нибудь еще, кроме замка, и, к моему удивлению, он
ответил на мой вопрос, поднявшись на самую высокую башню замка и отвернув
камеру от стены... Ребята, этот человек построил гигантскую ферму с
несколькими животными. Попутно он рассказывал, что это делается для того, чтобы
накормить жителей своего королевства!
Я спросил, где жители его королевства, и он сказал мне, что купит сервер,
чтобы люди могли присоединиться, когда замок будет готов.
Я был немного сбит с толку этим, так как не знал, как он заставит этих
людей отправиться в такой волшебный мир.
Пока он немного не устал от строительства и не перешел в [многопользовательский]
режим. Там был гигантский город с сотнями других людей! Все они были
игроками, которые смеялись и веселились, болтая и играя в лобби.
Майнкрафт — это магия! Я только что купил
игру и надеюсь поучаствовать в этом волшебстве вместе с другими игроками.]
Закончив читать этот великий пост, Древняя встревожилась. Если бы она
утверждала, что является вторым по силе пользователем магии на земле, ни у кого
не хватило бы смелости заявить, что она первая.
Поэтому, увидев, что эти люди, по-видимому, уходят в другое измерение, она
встревожилась. Ведь она понимала, что даже она не смогла бы сделать что-то
подобное с таким количеством людей и дав им столько свободы.
Из-за любопытства, Древняя начала искать "NedTheKing" в Google и нашла страницу Неда на Twitch,
который, к счастью, сейчас стримил Minecraft.
Глядя на количество зрителей, Древняя была удивлена, за его игрой наблюдало
1,4 тыс. человек, и число зрителей медленно росло, а это означало, что через
несколько часов их будет еще больше.
Посмотрев на экран прямой трансляции, она увидела маленького квадратного
человечка, бегущего по квадратному заброшенному городу.
Этот маленький человечек держал каменный топор, когда открыл сундук и начал
смеяться.
- Ребята, мне удалось найти алмазный меч! Мы победим в этой игре! - Нед
праздновал, когда люди в Чате поздравляли его, говоря, что ему очень повезло и
он наконец-то может войти в Рейтинг.
Меч был Прозрачно-голубого цвета, что делало его очень красивым и
изысканным.
Понаблюдав за мечом, Нед побежал к месту в центре карты, глядя на компас и
следуя в том направлении, куда указывал компас.
Через три минуты он нашел еще одного маленького квадратного человечка, но у
него, видимо, броня была хуже, чем у Неда, и он устал гораздо больше, чем Нед. Причем
броня даже имела несколько порезов.
- Похоже, он недавно дрался с кем-то другим, нас осталось только двое, это
наш шанс! - взволнованно сказал Нед чату, подбегая к усталому мужчине.
Он не заметил Неда, пока не стало слишком поздно. Меч Неда пронзил
мужчину, заставив его моргнуть красным, но крови не пролилось. Это была
игровая механикой, чтобы показать, что другой игрок получил урон, но при этом не
напугав людей, которые боялись крови.
Человек умер от Неда с испуганным выражением лица, пока перед Недом не
появился экран.
[Поздравляю, игрок NedTheKing, вы одержали
37 побед и заняли третье место по количеству побед на всем сервере, вы хотите
появиться в рейтинге?]
- Да! - взволнованно сказал Нед, после чего его телепортировали
обратно в вестибюль.
Там были сотни людей, некоторые ели фрукты и разговаривали, другие сидели
на полу и рассказывали истории, другие рекламировали свои собственные сервера в
лобби. Если бы никто не знал, о чем идет речь, они, вероятно, подумали бы,
что это мирный город из далекого мира.
Но Нед даже не обратил на это внимания, он быстро подбежал к деревенским жителям,
которые отправляла их на матчи Голодных игр, и заметил, что один из
телохранителей жителей изменился, это был игрок в желтой майке с темной кожей. Полностью
одетый в очень красивые бронзовые доспехи, которых не было в игре, над его головой
висел ник.
[NedTheKing]
- Это я, парни! Я тоже здесь! - Нед взволнованно кричал своим
зрителям, что привлекло внимание окружающих игроков, которые смотрели на него в
замешательстве, но, поняв, что у него такой же ник, как у одного из
телохранителей жителей Голодных игр, они вскоре поняли, что он недавно занял
одно из 3 лучших мест и был взволнован этим, заставляя людей подходить, чтобы
поздравить его.
Древняя наблюдала за всем этим с изумлением, наблюдая за этой прямой
трансляцией, она пыталась открыть портал в это измерение и попытаться понять,
как оно работает, но, как бы она не пыталась, она не могла его найти. Даже она,
одно из самых могущественных существ во Вселенной, не могла найти это место,
как будто его не существовало.
Но Древняя знала, что за этой игрой кроется что-то еще, и если она ничего
не могла об этом узнать, это означало только одно: человек, создавший ее, был
намного могущественнее неё самой!
Это предположение заставило Древнюю почувствовать себя некомфортно, но с
открытым умом она решила протестировать эту игру под названием Minecraft, для
безопасности человечества.


    Люди Икс в Minecraft
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    Мировой ивент


    Мировой ивент

    Китти волновалась, оглядывая большой город Hypixel. Куда бы она ни посмотрела, везде были сотни квадратных людей,
смеющихся и разговаривающих, когда они шли вместе.
Проблема в том, что у подруги, которую она ожидала, были трудности с
толпой, поэтому она даже начала верить, что ее подруга сдалась и ушла. Но, к
счастью, через несколько минут она увидела женского персонажа, который
явно принадлежал ее подруге.
Длинные рыжевато-каштановые волосы с белыми прядями по бокам, одетая в
черную одежду. Это определенно была ее подруга.
- Привет, Анна, где ты была? - спросила Китти у Анны, поравнявшись с ней.
- Это… Я разговаривала с одним парнем. - Сказала Анна с улыбкой, медленно
протянула руку и коснулась кончиком пальца руки Китти.
Сначала Китти думала о том, кого могла найти Анна, пока не почувствовала,
что палец Анны касается ее руки, что было немного странно. Она очень удивилась, когда ее глаза метнулись между пальцем Анны и ее лицом.
- Это, ты… ты прикасаешься ко мне?! - Китти вскрикнула от
волнения, почувствовав прикосновение квадратных пальцев Анны к своей
руке. Недолго думая, Китти раскрыла объятия и крепко обняла Анну. - Как
ты это делаешь?! Твои способности тоже были сведены на нет в этой игре?
- Да, помнишь парня, с которым я, по
моим словам, разговаривала? Он похлопал меня по плечу, чтобы показать где
я могу изменить свою внешность. И я была потрясена гораздо больше, чем ты! - Улыбаясь ответила Анна
- Это потрясающе! Парни будут очень рады этой новости! Давай
встретимся с ними! - взволнованно сказала Китти, взяв Анну за руку и ведя ее
туда, где была остальная часть группы.
Прибыв туда, где находилась остальная часть группы, Анна была потрясена
тем, что увидела, у всех остальных Людей Икс тоже были счастливые улыбки, как и
у нее.
Скотт был очень рад возможности играть без очков, Курт был счастлив иметь
кожу, как у других людей, а Джин была счастлива не слышать мыслей кого-либо
рядом с ними.
Поговорив о своем счастье от того, что их способности отключены в этом
мире, Люди Икс даже забыли главную причину, по которой они пришли в этот мир, а
именно, чтобы они могли играть вместе.
Они даже не помнили об этом и часами разговаривали и изучали Hypixel, пока кое-что не привлекло их
внимание.
Все игроки в майнкрафт увидели перед собой экран с текстом, которого они
никогда раньше не видели. Независимо от того, играют ли эти игроки в многопользовательском
или одиночном режиме, все получили это уведомление.
[Новый Мировой ивент!]
Любопытствуя, Курт щелкнул по этому экрану и увидел, что перед ним появился
пояснительный текст.
[Мировой ивент: Убейте Дракона Края!]
[Мир майнкрафт известен своими прекрасными пейзажами с монстрами разных
видов и из разных измерений. Когда в Верхнем мире есть скелеты, в нижнем есть Скелет-иссушитель. Но
задумывались ли вы когда-нибудь, откуда взялись Странники края?
Этот монстр происходит не из нижнего мира, а из измерения под названием
"Край", которое защищено могущественным Драконом Пустоты.
Теперь жители деревни просят людей о помощи в убийстве могущественного
Дракона Края.
Игроки, которые убьют Дракона Края к концу мероприятия, получат
Ограниченный Плащ с лицом Дракона, а также ключ для использования большого
портала Hypixel в другом
режиме игры!
Те, кто не сможет убить Дракона Пустоты до окончания мероприятия, не смогут
получить плащ. Но им всё равно будет доступен ключ!
На алтаре рядом с большим порталом в Hypixel есть место, чтобы разместить яйцо. Как только оно будет поставлено,
игрок может выбрать 4 человека, чтобы также получить доступ к новому режиму
игры.
[Оставшееся время: 6 Дней, 23 Часа, 59 Минут, 46 Секунд.]
Курт был потрясен, увидев это объявление. Раньше у них были только
предположения о том, что в игре действительно был дракон, но теперь это было доказано. И те игроки, которым удастся убить дракона, смогут
получить Ограниченный плащ с первого события игры! Одна мысль о том,
что в будущем он будет щеголять в этом плаще перед другими игроками, заставила
Курта улыбнуться.
- Эй, разве это не тот Дракон, которого мы хотели убить? - растерянно
спросила Джин, закончив читать сообщение об игре.
- Да, именно так, пойдем на сервер, который я купил, там я научу тебя
основам, и мы сможем начать наше приключение, чтобы убить этого дракона! -
взволнованно сказал Курт.
- Пошли отсюда! - Китти тоже взволнованно завизжала, так как ей было
так весело в Minecraft.
Другие Люди Икс были немного смущены внезапным счастьем, которое испытывали
эти двое, так как они впервые играли в подобную игру, и они не знали
преимущества наличия ограниченного предмета с первого события игры.
Если бы они знали, что он может продаваться за десятки тысяч долларов, они,
вероятно, были бы еще более взволнованы, чем Курт и Китти.
Тем временем, сидя перед компьютером, Алекс с довольной улыбкой наблюдал за
реакцией игроков на первое событие, которое он разработал в мире minecraft.




    Ваканда


    Ваканда

    Алекс с довольной улыбкой наблюдал за реакцией игроков на первое событие,
которое он разрабатывал в minecraft.
Алекс знал, что у Майнкрафта есть большая проблема. В игре не было "Линии
квестов", что означало, что новые игроки никогда не eзнают, какова цель игры, и большинство будут какое-то
время делать то, что хотят, прежде чем перестать играть.
Эта проблема была решена в предыдущем мире Алекса после того, как игроки
обнаружили, что в игре действительно есть цель, а именно убийство Дракона Края. Но
чтобы его убить, игрокам нужно было хорошенько подготовиться перед этим и
обнаружить некоторые предметы, о существовании которых они даже не подозревали.
Итак, поскольку в Minecraft уже было более тысячи активных игроков, Алекс
решил ускорить этот процесс. Поощряя игроков за убийство Эндер Дракона, он заставил
бы игроков больше изучать игру, чтобы понять, как продвигаться. Что, вероятно, привело
бы к созданию Вики по игре, в дополнение к тому, чтобы дать удовлетворительный
приз тем, кто преуспел, это была бы одна из самых успешных мини-игр из
предыдущего мира Алекса.
Яйцо Дракона станет первым предметом, который можно будет отправить между
миром одиночной и миром многопользовательской игры. В предыдущем мире Алекса
Яйцо Дракона было бесполезным, но в его майнкрафте оно будет служить ключом, за
который игроки будут бороться.
Алекс убил Эндера Дракона в Творческом режиме, так как у него не хватило
терпения сделать это в режиме выживания, ведь это даже не дало бы ему хорошей
награды. Но здесь все было бы по-другому, это была бы "первая миссия"
игроков , и Алексу было интересно посмотреть, как всё это будет развиваться.
До сих пор стрим Неда был лучшим способом узнать, как игроки отреагируют на
это.
На его прямой трансляции было 400 зрителей, и пока он читал сообщение на
своем плавающем экране внутри игры, некоторые зрители с более быстрым чтением
уже закончили чтение и комментировали чат.
[Что?! В Майнкрафте есть дракон?]
[Я не могу поверить... через неделю тот, кому удастся убить дракона,
получит ограниченный приз? Я пойду играть прямо сейчас, пока парни.]
[Черт... Я все еще сомневался, покупать ли minecraft или нет, но это
событие будет уникальным, я сломаю свою копилку и куплю эту игру!]
[Я купил игру сегодня, кто-нибудь хочет присоединиться ко мне в совместном
убийстве дракона? Я оплачу сервер!]
[Я хочу! Добавь меня…]
[Меня тоже!]
[Я собираюсь купить сейчас, есть какие-то проблемы?]
Игроки приняли ивент лучше, чем Алекс себе представлял. В таком темпе
minecraft распространится еще больше, и это именно то, чего он хотел!
-----------
В настоящее время Шури находилась в лаборатории замка Ваканды, проводя
некоторые исследования вибраниума.
Из любопытства она исследовала, как некоторые руды взаимодействуют друг с
другом, думая о возможности использования руд, которые могли бы дополнить
вибраниум для костюма ее брата.
[Утилиты для обсидиана.]
Она погуглила, чтобы узнать, может ли она найти какое-либо недавнее
исследование с какими-либо выводами, которые могли бы быть ей полезны, но, к
сожалению, она уже была на второй странице Google и еще не нашла никаких новых
статей, которые могли бы быть полезны.
Пока незадолго до того, как она закрыла сайт, ее внимание не привлекла
публикация.
[Используя обсидиан, чтобы открыть портал в ад.]
Шури знала, что технологии развиваются очень быстро, но даже она, величайший
гений Ваканды, не могла придумать, как использовать обсидиан для создания
портала, не говоря уже о том, чтобы отправиться в "ад".
Это сообщение заставило Шури подумать, что это просто сообщение от
какого-то сумасшедшего, но, из-за того, что ей было нечего делать, Шури решила посмотреть,
о чём там написано.
[Используте обсидиан, чтобы открыть портал в ад.]
[Привет, ребята, вы помните, что несколько дней назад игроки не знали, для
чего используется обсидиан? Итак, в прямом эфире NedTheKing было доказано,
что обсидиан можно использовать для создания портала в ад, и, согласно новостям
Minecraft, там есть несколько важных монстров, чтобы найти Эндера Дракона.
Для тех, кто хочет создать портал в ад, посмотрите видео-урок ниже.]
Шури была немного разочарована, она думала, что это будет пост
сумасшедшего, говорящего много глупостей, но на самом деле это был просто
игрок, разглашающий информацию об игре.
Несмотря на это, Шури было немного любопытно посмотреть, на что это
похоже. Она уже пробовала американские игры, но большинство из них были о
войне и разрушениях, из-за чего она почувствовала, что это слишком скучно, и
перестала обращать на это внимание.
Но когда она нажала кнопку воспроизведения, то, что появилось на экране ее
компьютера, потрясло Шури.
Там был квадратный человек, разговаривающий с камерой очень естественным
образом, он использовал полупрозрачную синюю кирку, чтобы постоянно ударять по
очень жесткой на вид черной руде, и после того, как он бил в течение нескольких
секунд, руда сломалась и превратилась в небольшой блок, который парил на столе,
пока человек не забрал его.
Шури даже не осознавала, что потратил 10 минут на просмотр этого видео,
пока человек не построил портал и не вошел в измерение, которое действительно
казалось адом.
Но что потрясло Шури еще больше, так это то, что она начала думать о
технологии, связанной с этим. В отличие от фильмов или игр, все, что она
видела в видео, выглядело реальным и живым, человек дышал очень реалистично
несмотря на то, что был квадратным, а визуализация пейзажа была идеальной, даже
позволяя ей видеть горы за много миль. подальше от человека, который
записывал видео.
Недолго думая, Шури погуглила Minecraft и нашла эту игру в крупнейшем
игровом магазине в мире.
Цена составляла всего 20 долларов, что для принцессы самой богатой страны в
мире ничего не значило, но что удивило Шури, так это то, что размер файла был
очень маленьким, загрузка была завершена менее чем за 5 секунд.
Сначала она была расстроена, думая, что попалась на ложную рекламу, но
когда она нажала на кнопку "Играть", Шури почувствовала, что ее
восприятие "Гениальности" разрушается.
`Человек, который сделал это здесь, настоящий Гений` - подумала она про
себя, начиная медленно играть.
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    Алекс был очень доволен ростом Minecraft, но он не знал, что игра на самом
деле находится в центре внимания крупного агентства, чтобы предотвратить ее
распространение.
Более тысячи игроков пришли только от людей, которые рассказали своим
друзьям об игре, так как это агентство делало все, чтобы об игре не узнали.
Первоначально они заказали игровой магазин, который продавал игру, чтобы
снять игру с эфира, но магазин сказал, что даже не знал, что игра там была. Они
подозревали, что разработчик этой игры взломал их веб-сайт, чтобы продать саму
игру, но после некоторых попыток они обнаружили, что удалить эту игру
невозможно.
В магазине даже было проведено экстренное техническое обслуживание, все
страницы были переведены в автономный режим, но, несмотря на это, страница игры
все еще была доступна, как будто у нее был свой собственный выделенный хост.
Правительственное агентство также пыталось закрыть игровой магазин, но
произошло то же самое, страница Minecraft все еще была там.
Их единственной удачей было то, что они смогли контролировать продвижение
своего магазина так, чтобы игра не появлялась на главном экране или в качестве
рекомендации игрокам.
То же самое было сделано в Twitch, месте, где игроки могли вести прямые
трансляции игры. Ни агентство, ни разработчики сайта не смогли отключить прямые
трансляции игроков.
Но, как и в игровом магазине, им удалось скрыть прямые трансляции от этих
игроков, чтобы никто не знал о Minecraft.
К сожалению, в обоих случаях было невозможно предотвратить, чтобы игра была
известна другим людям, в результате чего количество посещений на обоих сайтах
увеличивалось с каждым днем.
Если бы это правительственное агентство не пыталось помешать Minecraft
заявить о себе, весьма вероятно, что новостные программы или
интернет-авторитеты уже говорили бы об игре и заставили бы сотни тысяч людей
начать в нее играть.
- Колсон, сообщи мне хорошие новости. - сказал Ник Фьюри, глядя на Колсона,
когда тот вошел в кабинет.
- Сэр, даже Старк сказал, что понятия не имеет, как сделать что-то
подобное. По его словам, если бы это было сделано человеческим гением, я
был бы единственным, кто мог бы это сделать. - сказал Калсон с усталым
выражением лица.
Он был занят миссией "Minecraft" в
течение недели, где ему нужно было выяснить, кто был создателем этой игры, или,
по крайней мере, какой-то намек на это.
- Так Старк думает, что это сделали пришельцы? - с любопытством
спросил Фьюри.
- Он не говорил, что это сделали пришельцы, он просто сказал, что он будет
единственным человеком, который сможет сделать что-то подобное. - ответил
Калсон.
- Это в пределах моих подозрений, эта технология очень развита, до такой
степени, что я просто верю, что это инопланетная технология, мутантная сила или
магия, но среди трех примеров первые два имеют более высокую вероятность. - Фьюри
высказал свои мысли, что заставило Колсона удивленно приподнять бровь.
- Есть небольшая новость, но я до сих пор не смог подтвердить, на чем она
основана. - сказал Колсон слегка неуверенным голосом.
- Какая именно? - спросил Фьюри.
- Игроки говорят, что есть игрок, который сильно отличается от
других. Он был первым игроком, появившимся в Hypixel с другим скином, а
также первым, кто узнал о скинах, но, в отличие от других игроков, он относился
к этому очень естественно, как будто в этом не было ничего удивительного, в
отличие от того, как вели себя другие игроки. Его зовут Notch. - Колсон ответил профессиональным тоном.
- Notch... - Фьюри
повторил имя этого игрока, чтобы он мог запомнить его в будущем. Выслушав
объяснение Колсона, лучшие шпионские инстинкты в мире закричали Фьюри, что с
этим человеком что-то не так.
- Романофф уже закончила свою миссию со Старком, поэтому вы проинструктируете
ее о Minecraft и предоставите информацию Нотча, чтобы она могла связаться с ним
внутри игры. Поскольку он мужчина, шансы на то, что она что-то из этого
узнает, будут выше. Фьюри отдал приказ, который заставил Калсона кивнуть
головой, прежде чем покинуть комнату.
Фьюри также проводил собственные исследования игры, он играл как в
одиночном, так и в многопользовательском режимах. В другом мире у него был
черный персонаж, с черной одеждой и длинными черными волосами в тон костюму.
Если бы Ксавьер или Старуха увидели персонажа Фьюри, они бы сразу поняли,
что он такой же, как они.
Когда Фьюри исследовал мир одиночной игры со своим персонажем, перед его
лицом появился прозрачный экран с сообщением из игры.
[Доступно новое обновление.]
Фьюри было любопытно, что могло измениться в этом мире из-за такого
внезапного обновления.
При выходе из игры он нажал [Примечания к исправлению], чтобы посмотреть,
что изменилось.
[Майнкрафт Версия 1.0.4 ]
[Событие "Убийца дракона" было обновлено, поэтому в игру была
добавлена новая функция.
Вывод предметов: Специальные предметы можно вывести из игры в реальный мир
за определенную плату.
Доступные предметы:
Плащ Дракона Края - Доступен победителям ивента "Убийца дракона". Дает
тому, кто использует +1 Очарование.
Зелье силы - Доступно 20 игрокам с наибольшим количеством побед в режиме Hunger Games в конце каждой недели. Дает тому, кто использует +0,1 Силы (Накопительно).
Зелье удачи - Доступно 20 игрокам с наибольшим количеством побед в режиме Build Battle в конце каждой недели. Увеличивает вероятность того, что в течение
дня произойдет что-то хорошее. (Использование более одного зелья в один и
тот же день усиливает этот эффект).
Чтобы сделать игру еще более увлекательной, "Hunger Games" и
"Build Battle" получили режим дуэта, в котором игроки
могут объединяться с друзьями, чтобы играть против других игроков. (Победы
дуэта будут засчитываться как 1 победа для каждого игрока.)
С учетом этих изменений мы надеемся, что игроки позовут друзей, чтобы
вместе поиграть в наши игровые режимы, мы гарантируем, что награды будут лучше,
чем вы можете себе представить, и это будет так же волшебно, как когда вы
решили поиграть в Minecraft впервые.
Фьюри был шокирован этой новостью. Если то, что было сказано в игре,
правда, в чем он не сомневается после того, как сам испытал игру, это приведет
к экспоненциальному росту сарафанного радио!
- Сукин сын! - заорал Фьюри в своем кабинете.
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    Когда лысый мужчина в ярости кричал в офисе, Алекс радостно усмехнулся, увидев
опцию, которую ему предоставила система.
Он мог купить Minecraft плащ и зелья в обмен на игровые очки, но что
удивило его еще больше, так это то, что он мог раздавать эти вещи игрокам!
Он мог решить, как эти предметы будут раздаваться. Конечно, цена игровых
очков за призы никуда не пропадали. Но кто сказал, что Алексу нужно было
платить за это? Игроки могли бы заплатить за это сами!
Алекс обнаружил, что может купить две бутылки зелья за 1 Игровое очко. Это ещё
больше удивило его, когда он вспомнил цену сэндвича, который он купил.
Это означало, что каждая бутылка с зельем стоила 100 долларов. Алекс был
готов заплатить 50 долларов за бутылку с зельем, в то время как игроки заплатят
остальные 50 долларов. Он был уверен, что игроки это сделают.
- Черт возьми, даже если бы я брал по 1000 долларов за каждый пузырёк, уверен,
игроки бы заплатили... - сказал Алекс с расстроенным выражением лица,
уставившись на отражение своего обнаженного тела в зеркале.
Он выпил Зелье Силы, чтобы проверить результат, и это превзошло его
ожидания.
Каждое зелье давало пользователю +0,1 Балла к его Силе, и поскольку система
сказала, что средняя сила взрослого составляет 10 баллов, каждое зелье
эквивалентно увеличению силы среднего человека на 1%!
Может показаться, что увеличить чью-то силу на 1% не так уж и много. Но
если кто-то будет оставаться в Топ-20 3 месяца его собственная сила увеличится
на 12%!
Алекс знал, что конкуренция за эти порции будет жесткой, так как никто не
захочет упустить эту возможность. С помощью этого игроки будут звать своих
друзей играть с ними в дуэте, это приведет к тому, что больше игроков
заинтересуются, больше людей будут разговаривать об этом, и, следовательно, еще
больше людей придут играть!
Сколько бы Алекс ни платил 2000 долларов (10 игровых очков) в неделю, что в
настоящее время является большой стоимостью. Через несколько месяцев это станет
незначительным, учитывая, что все больше и больше игроков купят VIP Minecraft, даже просто взимая
ежемесячную плату. С VIP Алекс сможет
оплачивать эти зелья и получать от этого значительную прибыль!
- Я мог бы взимать больше за эти зелья, но я честный разработчик игр,
который не хочет эксплуатировать своих игроков. Я не хочу когда-нибудь стать
EA... - вздохнул Алекс, перестав
наблюдать за своими мышцами в зеркале.
Изменение, которое принесло ему зелье после приема всего одного, было не
очень значительным, лишь немного увеличив окружность его руки, но, приняв 10
зелий, Алекс увидел, что его рука действительно стала выглядеть лучше. Если
раньше он был похож на обычного молодого человека, то теперь он выглядит как
молодой человек, который тренировался почти год. Лучше всего то, что ему
не нужно было прилагать никаких усилий, просто тратить деньги и пить зелья.
- Если я правильно помню, Майнкрафт был большим хитом в моем старом мире,
даже когда еще был в Альфа-версии, почему он все еще не продается так хорошо в
этом мире? Все игроки, которые играли в нее, были в восторге от нее... -
Алекс вздохнул, не понимая причины. Он никак не мог знать, что крупнейшее
в мире агентство отчаянно пытается прикрыть его игру для всего мира, поскольку
он даже не знал о существовании этого агентства.
Оставив эту тему в стороне, Алекс открыл прямую трансляцию Неда, чтобы
посмотреть, чем занимается этот парень.
- Питер, остерегайся Гастов, если они нападут на тебя, используй свой меч,
чтобы отправить их огненный шар обратно! - крикнул Нед другому игроку,
который был с ним в Аду.
Название стрима было [Король станет убийцей драконов!].
Алекса позабавило то, как вел себя Нед, но он был удивлен, увидев его друга
в игре. Даже когда этот друг Неда был одет в железные доспехи в игре,
чтобы защитить себя, Алекс был потрясен железными доспехами, которые были на
мальчике под ними.
Точнее, скин друга Неда была тем, кто очень нравился Алексу, Железный
Человек!
Когда Алекс увидел, что есть некоторые игроки со скинами Капитана Америки,
он подумал, что это совпадение, что игрокам здесь также нравятся фильмы Marvel,
и это стало еще более очевидным, когда он увидел этого игрока со скином
Железного Человека.
- Хе-хе, Железный Человек действительно классный герой, приятно знать, что
этот мир не так уж сильно отличается от моего старого мира. Может быть,
комиксы здесь тоже похожи? – Алекс задумался, наблюдая за двумя парнями,
пытающимися проникнуть в Адскую крепость.
Пока Алексу в голову не пришла блестящая идея.
С улыбкой на лице Алекс вошел в Minecraft. На этот раз вместо входа в
учетную запись Notch Алекс решил использовать персонажа, который ему очень
понравился.
Внешность этого персонажа была идентична внешности Стива, если не считать
глаз. В то время как у Стива были голубые глаза, на скине Алекса не было
зрачка, оставалась только белая часть глаз, что делало его еще более пугающим.
[Herobrine]
Так назывался аккаунт, которым пользовался Алекс, и с ухмылкой на лице
Алекс решил повеселиться, мучая игроков.
Для этого он скрыл у себя ник, чего не могли сделать другие игроки, и
использовал некоторые звуки, которые игроки никогда не слышали, чтобы создать
зловещую атмосферу в Minecraft.
Многие игроки уже страдали от Херобрина в предыдущем мире Алекса, что
заставляло многих задуматься, было ли это правдой или это был просто Тролль,
желающий обмануть других. Но в этом мире все будет по-другому, так как оба
варианта будут правильными, оба Херобрина будут существовать, и это будет
Тролль, желающий повеселиться с игроками.
[Играть] Алекс нажал кнопку, чтобы подключиться к серверу Неда.
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    П.П: вот песня, которая будет в этой главе: https://www.youtube.com/watch?v=nlQ2gXjAkHk
-------------------------
Нед был рад
возможности поиграть со своим другом Питером. Поскольку у Питера было мало
денег, из-за того, что он использовал свои деньги на стажировку в "Старк
Индастриз" и чтобы помочь тете Мэй оплачивать счета за дом, ему не так уж
много оставалось для развлечений, поэтому Нед использовал деньги заработанные
со стримов, чтобы купить Майнкрафт для своего друга.
Питер был
очень рад возможности играть в него, но что еще больше удивило Неда, так это
то, как хорошо Питер играл. Как ни странно, у Питера были очень хорошие
рефлексы! Он очень легко мог видеть монстров и обладал большой гибкостью,
чтобы уклоняться от атак или паркура по всей карте.
- Эй, Питер,
впереди спавнеры Ифритов, не уничтожай спавнеры, давай убьем Ифритов, чтобы
первыми получить предметы, которые они дропают. Это нужно нам, чтобы найти
логово дракона! - взволнованно сказал Нед Питеру.
Он хотел быть
одним из игроков, которые закончат Minecraft за это короткое время, чтобы
получить ограниченный плащ, он не совсем понимал, как плащ будет доставлен ему
в реальном мире, но он полагал, что компания отправит его игрокам по почте.
Он только
сегодня начал прямую трансляцию, но из 300 зрителей, которых он получил в
первую минуту, число быстро росло, чтобы вернуться к его средним 1,2 тыс.
зрителей.
Это было числом,
о котором Нед даже не мог мечтать, тем более что он даже не получал рекламы на
сайте, поэтому все эти люди пришли от других людей, которые рекомендовали его,
или от людей, которые искали случайные стримы на сайте.
- Давай,
Нед! Давай первыми убьем дракона! - взволнованно сказал Питер, засмеялся и
побежал вниз по Адской крепости.
- Да! Король
Нед и рыцарь Питер будут первыми!! Мвахахаха! - закричал Нед,
указывая мечом вверх и смеясь вместе с Питером.
Но пока они
убивали Ифритов, произошло нечто странное.
- Нед, ты
приглашал кого-нибудь еще? - немного испуганно спросил Питер.
- Нет, а что?
- Нед был сбит с толку.
- Мне...
кажется, я видел человека на другой стороне крепости... - немного
неуверенно сказал Питер.
- Кто-то другой? Ты,
должно быть, принял его за Пиглина, всё окей. - небрежно ответил Нед.
Они продолжали
убивать Ифритов, пока Питер снова не увидел этого человека, но на этот раз
немного ближе, чем раньше.
Это был Стив,
как и другие игроки, но, в отличие от игроков, над ним не было ника, а его
глаза светились белым!
-Эй, кто ты
такой?! - Питер заорал на этого человека, еще раз напугав Неда.
Но, прежде чем
Нед увидел его, Питера моргнул, и человек снова исчез.
- Эй, Питер,
что происходит? Почему ты кричишь? Я уже сказал, чувак, это просто Пиглин
- сказал Нед немного сердито за то, что испугался.
- Нет, Нед,
это был Стив. - серьезно ответил Питер.
- Стив? –
спросил Нед.
- Да, он
смотрел на нас, и его глаза сверкали. - Питер объяснил.
Тем временем
люди в чате тоже были сбиты с толку.
[Кто-нибудь заходил
на сервер?]
[В чате не
было сообщения о том, что кто-то подключился.]
[Может быть,
это просто ошибка?]
[Но Питер
сказал, что он появился дважды, было бы странно, если бы это была ошибка.]
[Ребята... это
призрак?!]
[Призрак? Майнкрафт
- это не хоррор.]
[Но разве Гасты
не призраки? Есть зомби, Скелеты, нет ничего странного в том, чтобы были
призраки.]
[Ты прав...]
Число людей,
наблюдающих за происходящим, начало стремительно расти с появлением этой загадки. Из
800 зрителей, которые были раньше, сейчас их число достигло 1400.
- Эй, Питер,
люди в чате думают, что это призрак, как думаешь? - спросил Нед.
- Призрак? Возможно... -
немного неуверенно сказал Питер.
В течение
следующих нескольких минут эта штука больше не появлялась, из-за чего Питер,
Нед и Чат немного расслабились.
Пока внезапно,
когда они шли по крепости Незера в поисках сундуков, все не потемнело.
На заднем
плане заиграла хоррор песня с женским голосом, что делало ее еще более
пугающей.
[Ты видел Herobrine?
Бродит по твоему
миру в стандартном скине
Оо-оо-оо-оо-ооохх
Хоть он был
удален, он воскреснет снова
Наблюдает за
тобой с далекого берега
Он вернется
сильнее, чем раньше
Оо-оо-оо-оо-ооохх
Когда наступит
тьма, он наверняка нанесет удар...]
Нед
запаниковал, он был в ужасе от хорроров, и то, что происходило сейчас, было
именно тем, что происходило в них перед смертью главного героя.
- ПИТЕР, БЕГИ
К ПОРТАЛУ!!!! - Нед закричал в отчаянии, полностью игнорируя сундуки,
которые он мог достать.
[Ждёт он в
тумане
Даже до этих
нынешних дат
Оо-оо-оо-оо-ооохх
Если ты
пойдешь против него, ты встретишь свою судьбу
Будь
осторожен, ты знаешь, где он прячется.
Он может
наброситься на тебя со всех сторон
Оо-оо-оо-оо-ооохх
Шахтер,
берегись, он никогда не умрет. (x2)]
Питер тоже был
очень напуган и побежал вместе с Недом, чтобы пройти через портал обратно в
верхний мир.
Портал
находился в красивом зеленом лесу, поэтому они знали, что, как только они
пройдут через портал, этот призрак больше не появится.
Но когда они
увидели, что их окружает, Нед и Питер были потрясены до глубины души.
Лес, который
когда-то был зеленым и красивым, с множеством листьев на деревьях, которые
обеспечивали небольшую тень в этом месте, теперь был совершенно сухим.
Листья на
деревьях исчезли, остались только квадратные стволы.
Но больше
всего их напугало то, что они могли видеть вдалеке.
Игрок со
скином стива стоял, наблюдая за ними яркими белыми глазами. Стоял, как
статуя, не шевеля ни единым мускулом, среди деревьев в лесу.
Нед и Питер
тоже замерли. Они никогда в жизни так ничего не боялись в
игре. Главным образом потому, что Майнкрафт не похож на игру, поэтому
видеть что-то настолько страшное прямо перед собой было ужасно.
Внезапно с
неба ударила молния.
И когда молния
ударила в землю, листья деревьев волшебным образом вернулись в нормальное
состояние, а игрок, который наблюдал за ними издалека, исчез.
На стриме Неда
в то время было 3400 шокированных человека.




    Помощь


    Помощь

    - Какого хрена... - недоуменно и испуганно спросил Нед вслух.
- Я...я не знаю... - Питер тоже был растерян.
Тем временем в прямом эфире чата Неда среди зрителей возникло замешательство.
[Эй, ребята, какого хрена?]
[Черт... Я понятия не имею...]
[Майнкрафт - это ещё и хоррор?]
[Что это за фильм?]
[Это не фильм, это игра под названием Minecraft, она в Steam!]
[Это игра?! Я думал, что смотрю Хоррор!]
[Кто-нибудь понял ту песню, которая играла?]
[Я слышал "Херобрин" и еще что-то непонятное!]
[Херобрин - это ник этого игрока?]
[Это игрок? Я думал, это монстр!]
[Может быть, это монстр Майнкрафт?]
[Это вполне возможно, так как у него была своя собственная музыка.]
Среди зрителей Неда появлялись различные теории, люди обсуждали, был ли это хакер или монстр.
Люди даже начали вырезать эту часть стрима и размещать ее на других сайтах, чтобы другие люди также могли видеть то, что видели они.
В течение нескольких часов эта тема стала популярной.
[Херобрин, фильм, игра, монстр, призрак... никто не знает.]
Это был самый просматриваемый пост о Херобрине.
Несмотря на то, что Щ.И.Т отчаянно пытался запретить пользователям доступ к этим статьям, но, по-видимому, все, что связано с Minecraft, было невозможно удалить. Единственное, что удалось сделать, это не допустить, чтобы эта публикация была рекомендована алгоритмами сайтов.
Но это не помешало другим игрокам рассказывать друзьям и отправлять ссылки напрямую, чтобы они могли присоединиться и посмотреть.
Пост уже набрал более 100 000 просмотров и они до сих пор росли.
Комментарии были самыми разнообразными.
[Это новый фильм, который они снимают? Почему символы квадратные?]
[Я должен признать, что, хотя странно видеть этих квадратных персонажей, их анимация очень реалистична, разработчики этого фильма, должно быть, потратили много денег, чтобы использовать в нем захват движения!]
[Ребята, это не фильм, это игра под названием Minecraft, вы можете посмотреть ее в Steam, и вы найдете игру, в которую тоже сможете поиграть и попробовать! Это даже не Кат-сцена игры, а настоящий геймплей!]
Но внезапно в комментариях к этой публикации появилась печать, заставившая игроков немного вздохнуть с облегчением.
[Незначительное обновление Minecraft.]
[Херобрин удалён.]
Некоторые игроки, которые не знали о Херобрине, были сбиты с толку и отправились исследовать его, чтобы узнать, что это за Херобрин, но когда они увидели, кто это, они были этому очень рады.
[Черт, это было страшно! Если бы я играл и это случилось со мной, у меня бы случился сердечный приступ!]
[Я рад, что Херобрин не появился передо мной, пока я играл...]
[Черт, я хотел увидеть этого Херобрина своими глазами, он выглядел так круто!]
[Я тоже! Должно быть, весело играть в хоррор в Minecraft, кто-нибудь нашел сервер с этой темой?]
[Я собираюсь сменить свой скин для Minecraft на скин херобрина хе-хе-хе.]
Когда Алекс вошел в Hypixel на следующий день, у десятков игроков был скины, похожие на Херобрина. Конечно, их глаза были другими, так как глаза Херобрина не имели зрачков и светились, в то время как игроки могли только сделать свои зрачки белыми. Но этого было достаточно, чтобы они могли повеселиться.
Несколько игроков попросили сфотографироваться с этими людьми в скинах Herobrine, чтобы опубликовать их в социальных сетях.
Алекс заметил, что количество продаж minecraft значительно выросло. Из 1900 единиц, проданных накануне, сегодня было продано 7000 единиц.
Чтобы не сделать Hypixel хаотичным, Алекс запрограммировал так, чтобы только игроки с 2 часами одиночного режима могли использовать многопользовательский режим, что сделало количество игроков в Hypixel еще не таким переполненным.
- Действительно, хорошая реклама игры на самом деле всегда делается самими игроками. Если бы я пытался делать платную рекламу, это, вероятно, не привлекло бы так много людей, но, сделав загадку для игроков, они уже  саму распространяли игру среди своих друзей. - подумал Алекс с улыбкой, пролетая над Hypixel.
Атмосфера среди игроков была очень хорошей, многие игроки отчаянно играли в Hunger Games и Build Battle, в то время как другие игроки изо всех сил старались убить Дракона Края, но все же были случайные игроки, которые просто болтали в лобби с друзьями и веселились, исследуя большой город сервера.
Видя, что эти люди счастливы, Алекс подумал, что разработка Minecraft стоило того. Точно так же, как повару было приятно видеть, как люди наслаждаются приготовленными им блюдами, для разработчика игр то же самое происходило, когда он видел, как люди развлекаются в играх, которые он делал.
Через некоторое время Алекс заметил знакомого человека, прогуливающегося по городу Hypixel с любопытным и застенчивым взглядом.
С улыбкой на лице Алекс влетел в переулок, где не было никого, и снова стал видимым.
Небрежно прогуливаясь по городу, Алекс "случайно" столкнулся с человеком, которого заметил.
Анна вздрогнула, когда кто-то налетел на нее, но, увидев, кто это был, почувствовала себя лучше.
-Notch! - радостно сказала она.
- Привет, Анна, какое совпадение! - сказал Notch улыбкой.
- Да! Я искала Баннер, чтобы купить VIP, но из-за того, что появилось так много новых людей, я чувствовала себя немного неловко. - сказала она, почесывая затылок.
- Ах да, не волнуйся, это в нескольких метрах в том направлении, если хочешь, я могу сопроводить тебя туда. - сказал Notch с улыбкой, протянув руку к ней.
Анна была немного удивлена тем, как он себя вел, так как даже играя в Майнкрафт в течение нескольких дней, она все еще не привыкла к физическому контакту с другими людьми. В конце концов, привычки выработанные за несколько лет не могут исчезнуть за несколько дней, не говоря уже о том, что она все еще должна поддерживать эту привычку в реальном мире.
Но все же она решила насладиться этим опытом, держа мужчину за руку во время первой прогулки по городу.
Щеки слегка покраснели, Анна взяла за руку и последовала за ним, наслаждаясь ощущением.
Им потребовалось три минуты, чтобы дойти от того места, где висел VIP-баннер, но, по мнению Анны, это заняло всего три секунды. За это время они ничего не сказали друг другу, но оба наслаждались тишиной как чем-то удобным.
Так много для Анны, которая уже много лет не общалась с таким мужчиной. Кроме своего первого парня, которого она оставила в коме после поцелуя. Так много для Алекса, который в прошлой жизни встречался только с девушкой с фермы. Но из-за того, что они не подходили друг другу, они расстались всего за неделю.
- Вот мы и пришли. - сказал Notch с улыбкой Анне.
- спасибо. - Она поблагодарила его улыбкой, которую Алекс нашел довольно милой.
- Анна? - удивленно спросил чей-то голос.
- Ты меня знаешь? - растерянно спросила Анна, глядя на мужчину с длинными волосами, расхаживающего взад и вперед.
- О, ты тот самый учитель в государственной школе! - сказал Notch с улыбкой, узнав этого человека.




    Мысли мутантов


    Мысли мутантов

    - О, ты тот самый учитель в государственной школе! - сказал Нотч с улыбкой, узнав этого человека.
Услышав, как Нотч сказал это, Чарльз на несколько секунд растерялся, пока не понял, что не назвал Нотчу свою истинную личность, что, должно быть, из-за чего Нотч подумал, что он обычный учитель государственной школы.
- Привет, Нотч, не ожидал найти тебя здесь. - сказал Чарльз с улыбкой.
- Я тоже. - Нотч ответил спокойной улыбкой.
Чарльз немного беспокоился об этом игроке, так как думал, что этот игрок на самом деле был создателем этой игры, то есть кем-то очень могущественным.
Он уже сталкивался со многими могущественными существами во время своего путешествия по миру и исследований, которые он проводил, могущественными мутантами, могущественными людьми, он даже слышал о некоторых существах с силами, намного превосходящими обычные, таких как демоны.
Чтобы кто-то был достаточно силен, чтобы создать такой мир, как этот, этот Нотч должен обладать силой, сравнимой с демоном или похожей на него. Кем-то, кого люди считают богами.
Как бы боги ни казались нереальными существами, Чарльз уже много исследовал об Апокалипсисе, который также считался богом, так что для него это не было чем-то далеким от воображения.
К счастью, Нотч, по-видимому, не испытывал такой злобы к людям, как Апокалипсис, поэтому Чарльз пока не относился к нему как к врагу.
- Я не знал, что вы тоже играете, профессор. - Анна прервала внутренний монолог Чарльза с удивленным выражением лица.
- Точно так же, как вы здесь свели на нет свои недостатки, так и я. - ответил Чарльз с улыбкой, вытянув ноги и указав на него.
Когда он узнал, что у Анны и Скотта было так много свободы в Майнкрафте, он тоже был очень счастлив, в конце концов, после того, как он искал так много способов помочь своим двум ученикам, ему удалось создать очки только для Скотта, но ничего для Анны.
- О, он твой учитель? - удивленно спросил Нотч, приподняв бровь.
- да. - Анна ответила с легкой улыбкой на лице. Она была вполне счастлива в школе для мутантов, но все еще боялась сказать нормальным людям, что она мутант, из-за страха подвергнуться нападениям из-за этого.
- Значит, Майнкрафт был одобрен? - спросил Алекс с легкой улыбкой, глядя на профессора.
- Да, пока в игре нет ничего опасного, и, поскольку школа, которую я преподаю, предназначена для особых детей, то, чтобы они могли нормально вести себя здесь, в игре, было уделено большое внимание. Чарльз ответил Нотчу с улыбкой.
- Это хорошо, меня тоже забавляет, что я вижу так много людей, которые играют. - сказал Нотч с улыбкой. - В любом случае, мне нужно уладить кое-какие дела, надеюсь, тебе будет весело.
- Пока, Нотч. - сказала Анна с улыбкой.
- До встречи, Нотч. - Чарльз тоже попрощался.
Как только Нотч ушел, Анна с озабоченным выражением лица подошла к Чарльзу.
- Учитель, можно ли сказать ему, что мы из школы для особых детей? Он один из немногих нормальных людей, которые хорошо ко мне относятся...
Чарльз улыбнулся беспокойству Анны.
- Не волнуйся, Анна. Из нашего с ним разговора можно понять, что он не похож на человека, которого это волнует. И из того, как он относится ко мне, он, очевидно, считает, что я просто учитель государственной школы.
- Это мило. - Анна еще раз улыбнулась, прежде чем направиться к VIP-баннеру.
Чарльз заметил улыбку Анны и не смог сдержать вздоха. Он знал, что его ученики обычно были счастливы в школе для мутантов, которую он построил, но даже в этом случае опасения учеников всегда были очень очевидны. Видеть улыбку Анны уже было чем-то очень редким, но с тех пор, как она начала играть в Майнкрафт, она начала улыбаться все больше и больше, вплоть до того, что изменила некоторые убеждения Чарльза.
- Я так беспокоился об этой игре, но было бы жестоко запрещать студентам играть в Майнкрафт. Место, где они могут вести себя нормально, не беспокоясь о том, что люди узнают, что они мутанты… когда люди перестанут видеть в нас что-то плохое...? - подумал он немного грустно.
Тем временем Курт, Китти, Скотт и Джин уже сделали портал в Нижний мир и убивали там Ифритов, чтобы получить достаточно ресурсов, чтобы найти Дракона.
У всех них была фулл алмазная броня, и они много тренировались в игровой механике, чтобы иметь возможность сражаться относительно безопасно.
- Черт, когда Анна придет?  - спросила Китти, слегка задыхаясь, пытаясь вдохнуть теплый воздух Ада.
- Она сказала, что собирается купить накидку в Hypixel, чтобы выглядеть красивее на фотографии, которую мы собираемся сделать после убийства дракона. - ответил Курт, собирая свой рюкзак.
- Что?! - завопили Китти и Джин от удивления, потому что они об этом не подумали.
- Мы тоже должны идти! - Две девушки закричали, прежде чем отключиться от сервера Курта, чтобы зайти на Hypixel  и купить накидки для использования на фотографии, оставив Курта и Скотта одних.
- Эй, чувак, тебе не кажется, что в наши дни девушки ведут себя немного по-другому? - растерянно спросил Курт Скотта.
- Ты все еще не понимаешь? - спросил Скотт, вздохнул и сел в углу Адской крепости.
- Что? - растерянно спросил Курт.
- Знаешь, у тебя есть часы, которые профессор сделал для тебя, чтобы скрыть твою внешность, но у нас есть много ограничений. Я даже не могу вспомнить, как выглядели цвета до того, как я попал в minecraft. Мне всегда приходилось носить эти рубиновые очки, Джин не могла встречаться с другими людьми, не читая их поверхностных мыслей, об Анне мне даже не нужно много говорить. - сказал Скотт, указывая на свои собственные глаза.
- Наша жизнь здесь другая, верно? - со вздохом сказал Курт.
- Да... В то время как в реальном мире на нас смотрят как на монстров, здесь мы просто нормальные люди. Видеть, как девушки могут вести себя как нормальные девушки, тоже хорошо, в конце концов, это то, за что мы боремся, верно? - сказал Скотт с улыбкой.
- Да, чтобы нас считали нормальным... - Курт тоже улыбнулся.




    Кто-то убил Дракона Эндера


    Кто-то убил Дракона Эндера

    [Наконец-то!]
[Если бы не Питер, он бы никогда этого не сделал, ха-ха-ха.]
[Я хотел бы, чтобы у меня был такой друг, как Питер, который тоже мне помогал бы...]
[Питер, должно быть, изучал боевые искусства в реальной жизни!]
Зрители спорили в чате стрима Неда, наблюдая, как он заканчивает убивать Дракона Края вместе с Питером.
Поначалу никто не думал, что они смогут убить Дракона, так как знали, что Нед не был таким хорошим игроком, на самом деле им нравилось смотреть прямую трансляцию Неда, потому что он был забавным. И когда он умер, он был очень зол. Это заставило большинство его зрителей подумать, что для него было бы невозможно убить Дракона Края.
Но никто не ожидал, что Питер будет таким хорошим игроком! У Питера были очень хорошие рефлексы, казалось, он всегда знал, когда ему грозит опасность, и мог в нужное время уклоняться от атак монстров.
В то время прямую трансляцию Неда смотрело более 5000 человек. Многим игрокам было любопытно узнать, что произойдет, когда дракон умрет, и какой ключ был указан в игре.
- Наконец-то!!! - Нед радостно закричал, наблюдая, как умирает Дракон.
- Мы сделали это! - Питер тоже был очень взволнован, когда с криком подбежал к Неду и увидел, как дракон распадается в воздухе.
После смерти дракона с неба, как дождь, упало много очков опыта, в результате чего уровень обоих игроков начал быстро повышаться, но их это даже не волновало, так как после убийства Дракона они думали, что игра закончится.
- Эй, Питер, я думаю, что это яйцо дракона! - взволнованно закричал Нед, подбегая к яйцу.
- Ух ты! Оно огромное! Появиться ли из него дракон? Мы сможем прокатиться на драконах?! - взволнованно сказал Питер, зачарованно глядя на яйцо, и начал бить его, чтобы получить.
- Подожди! - Нед испуганно завопил, мешая Питеру продолжать взбивать яйцо. - Что, если яйцо разобьется и больше никогда не появится?
Питер был поражен, услышав это.
- Но тогда... что нам делать? - растерянно спросил он.
- Хе-хе-хе, мы можем закончить с этим! - взволнованно сказал Нед, поднимая предмет, которого Питер никогда раньше не видел. - Игрок в Hypixel сказал мне, что для правильного получения яйца нам нужен поршень!
[Я даже не знал, что этот предмет существует! ]
[Черт возьми, я собирался разбить свое яйцо, сам того не зная! ]
- Кто из игроков сказал тебе это?! - взволнованно спросил Питер.
- Это был Notch! - сказал Нед с улыбкой, начиная укладывать каменные блоки под яйцо, прежде чем поместить поршень.
[Конечно же это был Notch, кажется, он всегда все знает.]
[Да! Два дня назад я жаловался, что не могу найти алмазы. Тогда он сказал мне, что на 13 высоте больше всего алмазов. И когда я отправился в свой мир и докопался до слоя 13, и после добычи там в течение 5 минут я нашел алмаз! Менее чем за час у меня было несколько алмазных инструментов.]
[Со мной было также! Однажды я спрашивал других игроков, для чего нужна красная пыль, но никто не знал, для чего она нужна. Пока не появился Notch и не сказал, что вы с помощью неё можно делать разные механизмы! Затем я взял немного пыли и заглянул в книгу рецептов. Там действительно появилось много блоков, о существовании которых я не знал, и они действительно были механизмами!]
[Ты можешь создавать механизмы в Minecraft?]
[Откуда Notch так много знает?]
[Может быть, он очень долго играл?]
[Он взял все блоки и ресурсы и изучил книгу рецептов?]
[Но это не объясняет, откуда он знает, что на 13 высоте больше алмазов.]
[Хэй... может быть он работает в компании Minecraft?]
[Это возможно! Кажется, он всегда все знает.]
[Но в обновлении показали, что того, кто там работает, зовут _jeb...]
[Идиот, ты думаешь, что Майнкрафт был создан одним человеком?]
- Мы смогли! - Питер взволнованно вскрикнул, глядя на маленькое яйцо дракона, парящее над землёй после того, как поршень активировался.
- Ха-ха-ха, наконец-то мы можем получить наш плащ дракона! - Нед взволнованно закричал, подбежал и схватил яйцо с земли, чтобы посмотреть. - Пойдем на Hypixel!"
Недолго думая, Питер и Нед отключились от своего сервера и подключились к Hypixel.
В то время площадь была очень оживленной, тысячи игроков ходили с одного места в другое. Кто-то просто разговаривали, другие смотрели на таблицы лидеров, чтобы узнать, у кого больше побед в двух мини-играх на сервере.
Количество игроков сильно выросло за последние несколько дней, что заставляло Hypixel все больше и больше радоваться большему количеству людей, и хотя на сервере были тысячи людей, город всегда, казалось, увеличивался, из-за чего игроки никогда не чувствовали, что он был переполнен.
Но когда эти двое подключились к серверу, перед всеми игроками появилось предупреждение.
[Поздравляем 'NedTheKing' и 'PParker' с тем, что они первыми убили Дракона Края!]
[Поздравляем 'NedTheKing' и 'PParker' с тем, что они первыми убили Дракона Края!]
[Поздравляем 'NedTheKing' и 'PParker' с тем, что они первыми убили Дракона Края!]
Прозвучали три предупреждения, заставив игроков в Hypixel на мгновение замереть, прежде чем начать кричать от волнения.
- У кого-то получилось?!
- Черт возьми! Где они сейчас?
- Он действительно сделал это? Черт, я проиграл пари...
Поскольку Нед был самым популярным стримером по Minecraft, почти все игроки знали, кто он такой. Ведь они узнали по игру от него, либо слышали о нем от друзей, которые показывали им игру, и знали, что он пытался убить Дракона 4 дня назад.
Когда он появился в Hypixel вместе с Питером, игроки быстро узнали их по никам и скинам и вскоре начали поздравлять его с тем, что он первым убил дракона.
Некоторые игроки даже опускались перед ним на колени, как будто он действительно был настоящим королем, что заставило Неда улыбнуться еще шире.
Но когда он поднял руку с маленьким фиолетовым яйцом, игроки замолчали и расчистили ему дорогу с возбужденными глазами. Все думали, что яйцо должно быть ключом к открытию портала сервера!
Алекс добавил возможность для игроков приносить яйцо Дракона Края на сервер, так что для него не было ничего необычного в том, что Нед смог сделать это после убийства монстра.
Нед тоже был очень взволнован, и через несколько минут он подошел к большому фиолетовому порталу, который до сих пор был бесполезен, в то время как тысячи игроков следили за ним любопытными глазами.
Многие геймеры даже быстро вышли из Minecraft, чтобы посмотреть прямую трансляцию Неда и посмотреть, что находится по другую сторону портала, в результате чего аудитория выросла до более чем 9000 человек.
Когда Нед добрался до портала, он увидел там небольшой белый алтарь, сделанный из кварцевых блоков.
Очень осторожно они с Питером взяли яйцо Дракона и медленно положили его на алтарь.
Как только яйцо коснулось белого кварцевого блока на алтаре, вспыхнул фиолетовый свет, заставив фиолетовый портал полностью измениться.
То, что когда-то было просто большим пурпурным порталом с каменными краями, теперь приняло форму двух больших обсидиановых драконов, которые встречались в круглой форме, что делало его еще более величественным.
Фиолетовый свет озарил Неда и Питера, заставив черно-фиолетовые плащи с головой дракона великолепно появиться на их спинах, оставив игроков ослепленными.
Это даже заставило некоторых игроков захотеть немедленно отключиться от сервера, чтобы они также могли убить  Дракона и получить подобную накидку, но они сдержали себя и остались, чтобы посмотреть, что произойдет дальше.
Но самым большим сюрпризом для них было то, что они увидели, когда Нед прошел через портал...




    Вселенная Марвел?!


    Вселенная Марвел?!

    Прежде чем Нед смог пройти через портал, перед всеми игроками появилось новое предупреждение.
[Поздравляем 'Crawler', 'Summers', 'Kitty', 'Jean' и 'Anna' с убийством Дракона Края!]
[Поздравляем 'Crawler', 'Summers', 'Kitty', 'Jean' и 'Anna' с убийством Дракона Края!]
[Поздравляем 'Crawler', 'Summers', 'Kitty', 'Jean' и 'Anna' с убийством Дракона Края!]
- Черт возьми, мы были не первыми! - Со спавна раздался голос подростка, заставивший игроков в Hypixel испугаться.
Они и так были удивлены, узнав, что кто-то уже убил Дракона Края, но вдруг появилась другая группа, которая тоже убила Дракона?!
[Поздравляем 'Princess', 'Milaje1', 'Milaje2', 'Milaje3' и 'Milaje4' с убийством Дракона Края!]
[Поздравляем 'Princess', 'Milaje1', 'Milaje2', 'Milaje3' и 'Milaje4' с убийством Дракона Края!]
[Поздравляем 'Princess', 'Milaje1', 'Milaje2', 'Milaje3' и 'Milaje4' с убийством Дракона Края!]
- О, мы были третьей группой? - На спавне прозвучал голос молодой девушки.
- ????
В этот момент игроки были еще более шокированы, недостаточно было, чтобы две группы убили Дракона одновременно, теперь появилась еще и третья группа?! И кто были эти люди по имени 1, 2, 3 и 4? Эти люди вообще старались выбирая себе ник?
Нед и Питер были потрясены, увидев две приближающиеся группы.
Первая группа была ненормальной, просто группа с двумя мальчиками и тремя девочками, что не слишком отличалось от нормы, но вторая группа была очень странной!
Четыре женщины ходили вокруг девушки, как будто они были телохранителями этой девушки не только в игре!
- Эта  "принцесса" на самом деле настоящая принцесса?! - спросил игрок своего друга, когда они наблюдали за приближением группы.
- Возможно? Может быть, женщины вокруг девушки её телохранители? - Ответил друг.
- Я бы сделал все, чтобы заполучить принцессу, приняла бы она меня как своего парня? - сказал игрок с глупой улыбкой.
- По крайней мере, в Майнкрафте она довольно симпатичная, посмотри! - сказал его друг, указывая на "Принцессу".
- Успокойся, я бы даже согласился быть ее собакой, если бы она действительно была принцессой. - с улыбкой сказал другой игрок.
- Ха-ха-ха, кому ты понадобишься в качестве собаки? - Другой игрок рассмеялся, услышав это.
Но вскоре они замолчали, глядя на две группы, которые подходили все ближе и ближе.
- Давай, давай, давай, мне нужен мой плащ! - взволнованно сказала Китти, прыгая с места на место к алтарю.
У Курта и Скотта была счастливая и гордая улыбка на лицах, хотя они не были первыми, кто убил Дракона Эндера, они увидели, что Нед и Питер, которые были одеты в плащи дракона, еще не вошли в портал, поэтому они все еще могли войти вместе, чтобы посмотреть, что было на другой стороне.
Шури и Дора Миладже также гордо направились к алтарю, чтобы забрать свои плащи. У Шури была широкая улыбка на лице в предвкушении получения награды, в то время как Дора Миладже не проявляли никакой реакции на своих лицах, как будто они были бесчувственными манекенами.
Когда они достигли портала, Шури решила позволить группе Курта сначала воспользоваться алтарем, так как они убили Дракона до них.
- Черт возьми, этот плащ потрясающий! - Китти взволнованно взвизгнула, обернувшись, чтобы увидеть, как развевается ее плащ.
Джин и Анна просто смотрели на плащи с улыбкой на лицах.
Три девушки сменили свои наряды на скине, прежде чем убить дракона, на черно-фиолетовые наряды в тон накидкам, что сделало их еще красивее в них, в то время как, с другой стороны, Курт и Скотт, которые носили обычную одежду, выглядели немного неуместно рядом с тремя симпатичными девушками.
После того как эта группа получила свои плащи, Шури и Миладже тоже получили их, и они были сногсшибательны, как и другие девушки. В основном Миладже, которые в накидках выглядели еще более устрашающе, и Шури, которая по какой-то причине была симпатичнее в этом цвете накидки.
Игроки вокруг были поражены, увидев так много красивых женщин (по умолчанию в Minecraft), одетых в эти плащи перед ними. Как трем девушкам из второй группы, так и пяти девушкам из третьей группы удалось привлечь внимание всех окружающих.
- Мы пройдем через портал? - спросила Шури с улыбкой, обращаясь к двум другим группам.
- Погнали! - Курт и Питер ответили в унисон, что заставило их обоих посмотреть друг другу в лицо и вместе рассмеяться.
С одним шагом, который они сделали, их взгляд переместился на что-то совершенно неожиданное с другой стороны, оставив и их, и зрителей стрима Неда в шоке.
----------------
Но если эти игроки были удивлены, то в этот момент был кто-то, кто был удивлен еще больше, человек, летящий в невидимом небе, был крайне потрясен.
Алекс до этого не понимал, в какой вселенной он находится, но, увидев имена этих людей: Нед, Питер, Краулер, Саммерс, Джин, Китти, Анна и, самое главное, Миладже, он наконец понял, кто они такие и в какой вселенной он был!
В этой вселенной были мутанты, и Анна не могла прикасаться к людям. Это было то, что Алекс находил немного странным, но не слишком удивительным.
Профессор был инвалидом-колясочником, который оказался учителем Анны, что само по себе представляло собой не более чем приятное совпадение.
Однако, когда он, наконец, увидел имена всех вместе, Алекс понял, что что-то было не так.
Когда он увидел Миладже и увидел, что это чернокожие женщины с военной подготовкой, ему наконец удалось собрать все части воедино!
Во вселенной было только одно место, где жили чернокожие женщины с военной подготовкой по имени Миладже - Ваканда!
И была только одна вселенная, где существовала Ваканда, которую знал Алекс, и в этой вселенной были также Нед, Питер, группа "Особых детей", которые идеально вписывались в группу Анны...
Вселенная Марвел.
- Чёрт возьми!




    Hypixel Skyblock


    Hypixel Skyblock

    Когда игроки прошли через портал, они были шокированы! То, что было на другой стороне, сильно отличалось от главного города Hypixel. На самом деле, для того, кто привык играть в этом виртуальном мире Minecraft, это было что-то еще более пугающее.
Нед не знал, что делать. Сейчас он находился на плавучем острове посреди пустоты, когда он огляделся, то увидел портал на другом плавучем острове неподалеку.
[Неда забанили на Hy[ixel?]
[Может ли Нед разрушить этот остров?]
[Идиот, если он сломается, он упадет и умрет.
[Нет, кретин, в Hypixel никто не может разбивать или ставить блоки, этот остров - частный мир для Неда? Место, где он сможет построить дом и позвать друзеьй?]
[Черт возьми, после убийства Дракона ты получишь дом на Hypixel?! Мне нужно убить Дракона!]
- Может быть, мне стоит пойти к этому порталу? - спросил Нед у чата. - Этот портал не похож на портал, по которому я сюда пришел, может быть, он приведет меня куда-нибудь еще?
Нед был быстр и сломал дерево руками.
[Ух ты, ему действительно удалось сломать дерево! Там действительно можно сделать дом!]
[Черт возьми, я тоже хочу дом!]
Но Нед даже не думал о получении места для строительства в Hypixel. Вместо этого он думал об этом портале. Ему было очень любопытно, куда может привести его этот портал, поэтому из дерева, которое он взял с дерева, Нед построил мост на другой плавучий остров и пересек его через портал.
По другую сторону портала появилось нечто еще более удивительное.
Вместо обычных домов в традиционном хабе Hypixel, в этом месте здания были намного лучше детализированы, Нед мог видеть банк, гигантскую ферму, аукционный дом, несколько вещей, которые он видел только в ролевых играх.
[Чёрт, Майнкрафт стал MMORPG?]
[Боже мой, это потрясающе!]
[Пожалуйста, кто-нибудь, поиграйте со мной, давайте убьем Дракона Края вместе!
Нед был потрясен до глубины души, просто оглядываясь по сторонам с любопытством по поводу этого нового места.
Пока он не увидел, что в одном месте уже были игроки... разговаривающие с деревенским жителем?
Когда Нед приблизился, он увидел, что это были игроки, которые также вошли в портал. Принцесса и 4 Миладже, Китти и Саммерс.
- Смотрите, прибыл еще один игрок! - взволнованно сказала Китти, махая Неду.
- Что вы здесь делаете? - растерянно спросил Нед. - Вы, уже выяснили что-нибудь об этом месте?
- Пока мы мало что выяснили, этот житель сказал, что подождет, пока прибудут другие игроки, чтобы объяснить нам про это место. - Китти ответила с улыбкой.
- Этот житель говорит? - потрясенно спросил Нед.
- Ага. - Деревенский житель ответил не очень заинтересованно.
[Черт возьми, это искусственный интеллект?]
[Черт, я не думал, что смогу поговорить с Деревенскими Жителями!]
[Я пробовал это раньше, но они мне не ответили. Я думаю, что этот житель уникален.]
Через несколько минут появились другие игроки. Наконец Житель снова посмотрел на игроков и заговорил.
- Добро пожаловать в Hypixel Skyblock. Как первым игрокам, вам было предоставлено право получить с собой гида. Изначально предполагалось, что это будет обычная группа, но поскольку вы собрались вместе, будет легче объяснить это всем сразу. - Сельчанин начал с того, что сказал - Здесь, на Skyblock, каждый навык имеет свой уровень, чем выше ваш уровень мастерства, тем лучше вы это выполняете. Например, пройдёмте на шахту.
Игроки последовали за Жителем, пройдя мимо большой библиотеки со столом зачарования посередине и кузницы, в которой несколько жителей Деревни работали над изготовлением предметов.
- Возьми это. - сказал житель, бросая Неду деревянную кирку.
Нед машинально поймал её. - Что мне с ней делать?
- Добудь уголь. - ответил Крестьянин.
Нед не стал долго раздумывать и просто добыл уголь. Там выпали два угля, но вместо того, чтобы там было пустое место, где была руда, появился булыжник.
- Хорошо, и что теперь? - растерянно спросил Нед.
- Ваш уровень добычи—1, мой уровень добычи—100. Посмотрите на разницу. - сказал Деревенский житель, прежде чем взять кирку Неда и разбить еще один кусок угля.
К удивлению игроков и зрителей Неда, вместо того, чтобы выпали 2 уголька, с того места, где был разбит блок упало более 50 углей.
- Это... - Нед потерял дар речи.
- Черт возьми! Как ты это сделал?! - взволнованно спросила Китти.
- Все просто, чем больше вы добываете, тем выше становится ваш уровень добычи, тем больше монстров вы убиваете, тем выше становится ваш боевой уровень, и так для всех способностей. Идите за мной. - сказал Деревенский житель, возвращаясь в центр города.
Оказавшись там, Житель деревни дал каждому игроку по 2 уголька.
- Каждый предмет, который вы получаете, может быть продан за монеты Hypixel, то есть, чем выше ваш уровень мастерства, тем больше монет вы можете заработать. За эти монеты вы можете купить божественные мечи, благословенные кирки, мифические доспехи, все зависит от денег, которые у вас есть. Или, если вы предпочитаете, вы можете сделать эти предметы из любых ресурсов, которые вы имеете, и продать их другим игрокам.
- Черт... - Курт был шокирован.
- Могу ли я получить такую силу? - Скотт тоже был шокирован.
Но потом Житель сказал что-то, что потрясло умы этих игроков.
- Выборы мэра состоятся через 21 день, игроки выберут мэра, и он может обращаться с запросами к создателям игр. Эти запросы могут быть деньгами для него самого, облегчением для игроков или даже усложнения игры до предела. Разработчики сделают все возможное, чтобы игрокам было интересно играть. - сказал Деревенский житель.
[Черт возьми, я хочу быть мэром!]
Но в тот момент никто не был так потрясен и взволнован, как Нед, так как он впервые увидел возможность стать королем Майнкрафта!
В то время стрим Неда смотрели более 20 000 человек.
С того дня Щ.И.Т. больше не мог контролировать новости о Minecraft.
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    - Новая игра, вышедшая несколько недель назад, становится интернет-феноменом. Тысячи игроков пробуют это, и по крайней мере 9 из 10 человек говорят, что никогда не играли во что-то настолько увлекательное.
- Но из-за этой неизвестной игры многие влиятельные люди начинают говорить, что это может быть опасно, так как до сих пор у них нет никакой информации о компании, разработавшей игру.
- Сегодня мы собираемся взять интервью у самого влиятельного человека в этой игре. По его словам, он был первым человеком, купившим Minecraft, и, по мнению тысяч зрителей, которые смотрят его прямые трансляции в Интернете, это действительно достоверный факт. Игровой предмет в реальной жизни.
- Нед Лидс, или более известный как NedTheKing, спасибо, что согласились дать интервью на нашем канале. - Сказал журналист с улыбкой, глядя на Неда.
- Привет, ребята! - Сказал Нед с улыбкой, глядя в камеру.
Если бы это был прошлый Нед, он, вероятно, был бы слишком взволнован или слишком застенчив, чтобы что-то сказать. Но после стримов с десятками тысяч людей он привык к тому, что за ним наблюдает так много людей.
- Это то, что ты получил за убийство Дракона в игре? - с любопытством спросил репортёр.
Услышав это, Нед улыбнулся и встал, чтобы лучше показать свой плащ.
- Да, я получил этот плащ за то, что первым убил Дракона вместе с моим другом Питером. Он красивый, не так ли?
Репортёр посмотрел на Неда и накидку, и хотя Нед не был симпатичным подростком, но в этом чёрном плаще с фиолетовой вставкой он действительно стал более элегантным. Это все равно, что взять обычного мальчика и одеть его в дизайнерский костюм, определенно, он выглядит красивее.
- Безусловно, но у меня есть вопрос. Как ты его получил? - Спросил он.
- Это... для тех, кто не знает, когда вы начинаете играть в Minecraft, вы просто сидите в своем кресле, и твоё сознание как будто уходит в другой мир. И после того, как я покинул игру, он был в моих руках, как будто вышел со мной, когда я покинул мир. - сказал Нед, с волнением вцепившись в плащ.
- Это действительно похоже на что-то волшебное. Вы случайно не догадываетесь, кто создатель Minecraft? - спросил репортёр.
- Сначала я думал о том, что это был Stark Industries, но чем больше я играл, тем больше понимал, что эта технология все еще намного опережает их технологии, поэтому я начал много думать и обнаружил того, кто мог бы быть создателем игры. - уверенно сказал Нед.
- И кто же это? Может быть, это "Hammer Industries" Или "Oscorp"?
- Ни один из них. На самом деле он является человеком с неизвестной реальной личностью. Единственное, что я знаю, это его ник в Minecraft. - сказал Нед, вздыхая. - И это может быть даже не настоящий создатель игры.
- И почему вы думаете, что этот человек является создателем Minecraft? - спросил репортер.
- Когда все игроки были растеряны, он всегда казался тем, кто знает ответ. Когда кто-то спрашивает о чем-то, чего никто не знает, он тот человек, который знает. - искренне сказал Нед.
- Понятно, и как его зовут? - спросил репортер.
- Notch. - сказал Нед с улыбкой.
----------------
- Эй, ребята, Notch действительно создатель Minecraft? - спросил Курт у своих друзей, которые тоже были одеты в черную накидку.
- Я думаю, что это возможно. По крайней мере, в тех немногих случаях, когда я общался с ним, мне всегда казалось, что он знает больше, чем другие... например, как... - Скотт заканчивал объяснять, когда его прервали.
- Например, кто? Если можно, я задам вопрос. - Профессор Ксавье заехал в гостиную, где они разговаривали, с улыбкой на лице.
Но что шокировало студентов, так это то, что и профессор Ксавьер, и миссис Манро, и Хэнк носили плащ за спиной с улыбками на лицах, плюс Логан, по-видимому, использовал свой плащ в качестве тряпки, чтобы открывать пиво, даже не надев его на спину.
- Профессора, вы тоже убили Дракона Края?! - потрясенно спросила Китти.
- Ха-ха-ха, да, мы решили использовать Minecraft, чтобы тренироваться в безоружном бою и без своих сил, и я должен сказать, что это действительно освежает! Прошло много времени с тех пор, как мне нужно было держать меч. - Ороро ответила с улыбкой.
- Хмпх... Эти плохие мечи, если бы у меня были когти, мы бы убили эту ящерицу намного быстрее. - Логан фыркнул, прежде чем выпить пиво, которое держал в руках.
- Это... Я не ожидала, что вы тоже будете играть в Майнкрафт. - сказала Джин, все еще удивленная.
- Сначала мы начали играть, чтобы посмотреть, опасна ли игра или нет, но оказалось, что мы начали веселиться там и решили тоже получить эту накидку. - Ответил Ксавьер с улыбкой. - Мы даже думаем, что Minecraft можно рекомендовать всем студентам для обучения рукопашному бою, чтобы они не зависели от своих собственных сил. Особенно в режиме Голодных игр, который толкает человека на предел.
- Хм, это просто детская игра. - сказал Логан, вытаскивая прозрачную бутылку с красной жидкостью и протягивая ее Хэнку. -Возьми это, у меня есть Зелье Силы за эту неделю, попробуй изучить его и посмотри, безопасно ли это. - сказал он, прежде чем развернуться и направиться на кухню за еще одной бутылкой пива.
- Он был в топ-20 на Голодных играх? - недоверчиво спросил Курт.
- Да, он на самом деле занял второе место из-за своих инстинктов, проиграв только одному человеку. - ответил Ксавьер.
- Кому? - спросил Скотт, удивленный, узнав, что Логан кому-то проиграл.
- Вы, ребята, уже знаете этого человека... Саблезубый. - ответил Ксавьер.
- Что?! Он тоже в это играет?! - Студенты завопили от изумления.
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    - Сэр, это то, что у нас есть. - Рыжеволосая женщина протянула черно - фиолетовую ткань чернокожему мужчине с повязкой на глазу.
- Романофф, что ты узнала об этой накидке? - спросил Ник Фьюри, глядя на накидку.
- Мы установили камеры , чтобы посмотреть, откуда взялась бы эта накидка, особенно если бы кто-то пришел лично, но это действительно было похоже на то, что описал тот ребенок в интервью, как будто обложка всегда там. мы заметили, что она просто появилась из ниоткуда в наших руках, как только мы отключились от игры. - Наташа начала описывать, что она чувствовала и на что это было похоже. - Кроме того, мы попытались воссоздать её и заметили кое-что особенное. - сказала она с серьезным выражением лица.
- Что именно? - спросил Фьюри, приподняв бровь.
- Как бы один и тот же человек ни носил этот плащ или плащ, который мы идеально воссоздали, реакция зрителя будет разной. Как будто этот плащ заколдован какой-то магией, что делала его более красивым. - Наташа сообщила обо всем, что узнала.
- Ты хочешь сказать, что на этой накидке есть что-то вроде очарования? И что это действительно заставляет людей думать, что тот кто его носит становиться красивее...? - недоверчиво спросил Фьюри. - Зачем кому-то делать что-то настолько бесполезное?!
- Что до зелий. У нас есть четыре Зелья Силы и два Зелья Удачи. Согласно нашим исследованиям,  Зелье Силы по какой-то причине действительно стимулирует наше тело развивать больше мышц за несколько минут, до такой степени, что это действительно имеет значение между ударом человека до и после приема этого зелья. Что касается Зелья Удачи, мы не смогли прийти к окончательным результатам, просто предположили, что оно действительно немного увеличивает удачу тех, кто его пьет. - доложила Наташа.
Фьюри был шокирован этим. Если подобное зелье действительно существует, Щиту крайне необходимо получить как можно больше этих зелий, в конце концов, при таком количестве странных вещей, происходящих в мире, Фьюри знал, что обычных людей будет недостаточно, чтобы справиться с этим. - А как насчет побочных эффектов?
- Ни в одном из двух зелий ничего не было найдено. Конечно, тем, кто пил Зелье Силы, нужно было потреблять больше питательных веществ для поддержания новых мышц, но так как усиление было настолько низким, это даже не считалось недостатком. - Наташа закончила докладывать.
- Хорошо, давайте создадим несколько команд, чтобы получать как можно больше таких зелий. А что насчет Notch, ты получила какую-нибудь информацию? - спросил Фьюри с серьезным выражением лица.
- Мы не можем найти в нем никаких недостатков, даже если он ведет себя как обычный игрок, я чувствую, что в нем есть что-то ещё, но, к сожалению, у нас нет никаких доказательств, с ним даже соблазнение невозможно. - разочарованно сказала Наташа.
- Хорошо, просто наблюдай на случай, если он сделает что-нибудь подозрительное. - сказал Фьюри, прежде чем отпустить Наташу.
- Что же ты пытаешься сделать с этим...? Не может быть, чтобы тебе нужны были только деньги, кому-то с такой силой не понадобилось бы что-то столь обыденное как деньги... - Фьюри задумался, пытаясь понять мысли Notch.
-----------------------
- Я богат, ха-ха-ха-ха! - Алекс счастливо танцевал в своей маленькой хижине, просматривая отчет по Minecraft.
[Minecraft]
[Продано 71,206 игр - 1 424 120 долларов США]
[Среднее время, проведённое в игре: 9 часов.]
[Пик одновременно играющих игроков: 52,110]
[Общий заработок на продаже серверов: 20 643 долларов США]
[Общий заработок на VIP привелегиях: 194,975 долларов США]
[Доступные Игровые очки: 1]
Алекс был потрясен, когда увидел, что он получил более 1 000 000 долларов с помощью Minecraft, и, конвертировав эти деньги в игровые баллы, он обнаружил, что, добавив заработок с  серверов и VIP-привелегий, у него будет более 8 000 очков, которые он сможет потратить по своему желанию.
Недолго думая, Алекс открыл Системный магазин, купил большую пиццу Шокугеки но Сома и съел ее, даже не беспокоясь о цене.
- Пицца предназначена для того, чтобы ее ели, когда вы хотите что-то отпраздновать! Мва-ха-ха-ха. - радостно завизжал Алекс, встав на стул и приняв позу героя, поедая пиццу.
Он уже устал есть лапшу, так что возможность съесть такую вкусную пиццу, как эта, была чем-то прекрасным для Алекса.
Но сразу после этого ему стало немного не по себе, в конце концов, хорошие новости вызывают желание поделиться ими с друзьями, чтобы отпраздновать вместе, но именно в этот момент Алекс почувствовал, что у него не так много друзей... На самом деле единственным человеком, которого он мог бы считать другом, была бы Анна, которая, как он узнал, была мутантом из мира Marvel.
Поэтому, подумав об этом, Алекс отложил пиццу в сторону и начал планировать будущее.
- Я знаю, что Minecraft все равно принесет мне еще больше игровых очков, но поскольку я живу в мире Marvel. В будущем, возможно, мне действительно нужны некоторые способности, чтобы выжить. Но эти способности очень дорогие, некоторые стоят сотни тысяч очков. Значит мне понадобится еще больше очков, что означает еще больше игр или способов получить деньги! - Алекс знал, что Minecraft всё ещё не раскрыл весь свой потенциал, в его предыдущем мире Minecraft продавался сотнями миллионов копий, а в этом он еще не достиг и сотни тысяч копий, так что он все еще мог заработать много денег в будущем.
Но Алекс не был удовлетворен, он даже не знал, какой сейчас год, сколько времени пройдет до прибытия Таноса и даже был ли Танос уже убит.
- Мне нужно разработать больше вещей, чтобы ускорить рост популярности Minecraft... что я могу сделать? - Алекс начал задумываться.
Первой идеей, которая ему пришла в голову, было разработать турнир по Майнкрафту, так как он знал, что киберспорт привлекает множество конкурентоспособных игроков и случайных игроков, которым нравится его смотреть.
С другой стороны, он вспомнил некоторые известные моды из своего предыдущего мира и обнаружил, что может продавать эти моды в качестве дополнений, что привлечет еще больше зрителей, которым нравятся разные вещи, которых не было в базовом Minecraft.
- Пришло время потратить несколько очков, чтобы инвестировать в Minecraft! - взволнованно сказал Алекс.
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    Нед пристрастился к игре в Скайблок. Поначалу он думал, что это будет просто забавная маленькая мини-игра, вроде "Hunger Games" или "Build Battle", но в этом он сильно ошибался.
Система гринда и фарминга в Skyblock вызывала привыкание! Чем больше вы играли, тем больше вы развивались и тем больше вещей вы могли бы сделать в игре! Если раньше он думал, что у Minecraft Vanilla нет ограничений, он должен был признать, что Skyblock еще больше нарушал границы, о существовании которых он даже не подозревал.
Прошла неделя с тех пор, как он убил Эндер Дракона, и после этого несколько других людей также убили дракона и смогли начать играть в Скайблок. Это сделало этот игровой режим своего рода уникальным для VIP игроков, поскольку играть могут только люди, убившие Дракона, он стал мини-игрой, в которую играют только избранные.
Стримы Неда по-прежнему были известны как крупнейшие стримы по Minecraft в мире, несмотря на появление других стримеров, Нед был единственным, кого в среднем смотрели более 10 000, а в часы пик это число даже утраивалось.
Таким образом, даже несмотря на то, что подавляющее большинство игроков не могли играть в Skyblock, они все равно могли наблюдать за игрой Неда и видеть, на что это похоже.
- Может быть, мне стоит заняться картофельной фермой? Я думаю, что это могло бы принести мне много денег... - Нед рассказал об этом чату.
[Верно!]
[Картофель для победы!]
[Создай королевство картофеля!]
[Смерть свиньям!]
Но внезапно перед Недом появилось плавающее окно.
[В Minecraft появилось новое большое обновление. Посетите официальную страницу игры или лаунчер для получения более подробной информации.]
Нед был удивлен, это был первый раз, когда появилось подобное оповещение. До этого, оно просто сообщило, что у него есть обновление, и игрокам пришлось перезапустить игру, но на этот раз, похоже, в нем было больше пояснений?
- Ребята, я собираюсь отключиться от игры и поделиться экраном своего компьютера, чтобы вы могли увидеть эту новость со мной. - сказал Нед, отключаясь от Minecraft.
Через несколько секунд его сознание вернулось к собственному телу, и он сосредоточил свое зрение на мониторе компьютера.
[В мир Minecraft поступили два новых дополнения.]
[Для игроков, влюбленных в магию, DLC ThaumCraft для вас!
Тауматургия – это способность мага творить чудеса. Практикующий тауматургию – это тауматург, тауматургист или чудотворец.
Это то, о чем этот мод - черпать магию из физических объектов в форме Эссенции и преобразовывать ее для совершения чудес.]
Нед был удивлен этим первым дополнением, он не думал, что в Minecraft можно творить магию! Изначально Нед думал, что в Minecraft могут быть классы магии, поскольку игроки могут использовать мечи, щиты, топоры и луки, единственное, чего не хватало – это магии, чтобы создать идеальную RPG, но, к сожалению, он так и не обнаружил ничего, связанного с магией, кроме зелий.
Но теперь это было возможно! Это было потрясающе, Нед действительно с нетерпением ждал покупки этого дополнения прямо сейчас, чтобы начать играть в него и экспериментировать с созданием магии своими руками.
Играть в игру с магией было весело, но игра в Minecraft с магией станет уникальным опытом для каждого игрока, так как, в отличие от других игр, игроки чувствуют, что они действительно находятся в другом мире в другом теле, то есть магия также будет казаться чрезвычайно реальной!
Но как бы ни был взволнован Нед, он начал читать другое дополнение.
-----------
Шури было немного скучно. Поначалу ей было очень весело играть в Майнкрафт, особенно когда она пыталась изобретать машины с помощью редстоуна, но шли дни, и из-за простоты этого Шури почувствовала, что игра становится для нее немного скучной.
В этом была проблема гениев, в то время как нормальным людям потребовались бы месяцы, чтобы научиться создавать автоматическую ферму, для Шури, которая была достаточно умна, чтобы сделать костюм Черной Пантеры, думать о создании автоматических ферм или больших схем редстоуна было очень просто.
Когда она готовилась выйти из игры, она увидела уведомление о том, что появилось новое дополнение, и решила проверить его, ведь могло произойти все что угодно.
Увидев описание Thaumcraft, Шури почувствовала, что это довольно скучно и неинтересно для нее. Несмотря на то, что там было много новых вещей, очевидно, они не были сложными вещами, просто элементарными вещами, которые мог бы сделать любой обычный человек, если бы у него было свободное время.
Но когда она увидела описание второго дополнения, сердце Шури ускорилось, а глаза заблестели.
[Если вы чувствуете, что ThaumCraft – это не ваша чашка чая, вас может заинтересовать промышленное ремесло!
IndustrialCraft представляет множество функций в различных областях Minecraft, включая переработку ресурсов, добычу полезных ископаемых, сельское хозяйство и сам арсенал игрока. Это достигается за счет использования собственной энергетической системы из энергетических единиц(Energy Units) или ЕU, и включает в себя множество генераторов и блоков для обеспечения и хранения этой энергии, а также гораздо больший набор машин и инструментов для использования этой энергии по-своему!]
Шури была шокирована, ей стало любопытно, и она начала смотреть рекламные изображения этого дополнения, и ей еще больше захотелось поиграть. Из рекламных изображений она могла видеть, что существуют различные типы машин, ей нужно будет разработать лучшее место для строительства своей фабрики, лучшую планировку для ее строительства, получить ресурсы, использовать машины для обработки ресурсов и использовать их для других целей.
Ей предстояло сделать так много, что улыбка Шури продолжала расти.
Недолго думая, Шури купила DLC за 10 долларов и после нескольких секунд установки отправилась в Minecraft, чтобы построить удивительную фабрику!
Не только Шури, десятки тысяч игроков по всему миру были поражены этими дополнениями для Minecraft, и почти все купили хотя бы одно из них, чтобы попробовать. В том числе и важные шишки из мира Marvel.
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    В отличие от игроков, которые были удивлены этими дополнениями, у Алекса были другие чувства. Поскольку он уже понял, что находится во вселенной Marvel, эти дополнения были специально отобраны, чтобы привлечь наибольшее количество аудитории в Minecraft, чтобы он мог сосредоточиться на следующей игре, которую он хотел разработать.
Он знал, что в этом мире было много гениев с таким высоким уровнем интеллекта, что гении его старого мира даже не могли сравниться. И что хуже всего, в этом мире был гении практически в любой отрасли, будь то робототехника, генетика, стрельба, строительство, космос. Даже в отраслях, которые Алекс даже не мог себе представить, он знал, что есть люди с почти бесконечными знаниями в них.
Итак, подумав о том, какие моды он мог бы добавить, Алекс обнаружил, что ThaumCraft и IndustrialCraft будут модами, которые заставят игроков проводить больше времени в игре, и это охватит наибольшее количество игроков, в конце концов, те, кто не интересовался экшеном, могли играть в дополнение к magic. А те, кто предпочитал точные расчеты, могли играть в IndustrialCraft, который был сосредоточен на машинах и использовании ресурсов, в то время как те, у кого не было четких предпочтений, могли играть и в ThaumCraft и в IndustrialCraft.
Но при этом Алекс уже чувствовал, что Minecraft подходит к узкому месту. Место, не касающееся общества, которое могло бы играть в игру, а узкое место в разработке. Игра была практически завершена, и через несколько недель Алекс даже намеревался продать платформу для игроков для создания модов, где они могли бы продавать свои собственные моды или делать их доступными бесплатно.
На данный момент Алекс не имел особого отношения к Minecraft, поэтому он подумал, что сейчас самое подходящее время для разработки другой игры.
--------
- Учитель, куда мы идем? - растерянно спросил Вонг, оглядываясь по сторонам. Даже будучи монахом, Вонг хорошо разбирался в культуре нормальных людей, поэтому увидеть автомобили, мобильные телефоны и компьютеры для него не было чем-то особенным.
- Не волнуйся, на этот раз я покажу тебе поистине незабываемые впечатления. - сказала Старейшина с уверенной улыбкой, глядя на Вонга и других своих учеников. Сегодня она была одета не так, как привыкли ученики. Обычно они видели ее в зелено-желтом или белом наряде, но, в отличие от обычного, сегодня на ней была длинная черно-фиолетовая накидка с лицом дракона на спине, и в соответствии с этим она носила другие части черной одежды с фиолетовым.
Как бы сильно этот наряд ни отличался от обычного, ученики должны были признать, что Старейшина была еще красивее в этом наряде, несмотря на то, что была лысой.
- В последний раз, такое незабываемое переживание заставило меня облысеть на три месяца... - Вонг проворчал тихим голосом, чтобы Старейшина не могла услышать, но по улыбке, которую она ему подарила, он понял, что она услышала.
- Я прощу вам ваши сегодняшние выражения. Главным образом потому, что будет трудно сохранять самообладание с тем, что я собираюсь вам показать. Пожалуйста, следуйте за мной в этот магазин. - сказала она, входя в темную лавку.
С любопытством Вонг посмотрел на табличку с названием магазина и обнаружил, что это интернет-кафе. Сначала ему было любопытно, что Старуха хотела им показать, но теперь, когда они пришли сюда, он почувствовал меньший интерес. Когда он был еще обычным мальчиком, он все время приходил в такие места.
- Мастер, я знаю, что это классное место, но я не могу понять, что вы подразумеваете под незабываемыми впечатлениями. - сказал Вонг, получив кивки от других учеников.
Услышав это, Старейшина улыбнулась и ответила. - Скажи мне, Вонг, что эти люди делают за компьютерами?
Вонг был смущен этим вопросом, но он огляделся и увидел, что мужчина спит перед своим компьютером, пока на экране воспроизводился цветной фильм. Посмотрев на женщину рядом, он увидел, что она тоже спит, пока на экране шел квадратный фильм.
Это удивило Вонга и других учеников, так как они не понимали, что все будут платить за то, чтобы спать здесь, пока Вонгу в голову не пришла дикая идея.
- Учитель, неужели здесь есть демон, гипнотизирующий этих людей?! - Вонг закричал, встревожив других учеников, которые немедленно встали в боевую стойку, чтобы сразиться с демоном, который мог появиться в любой момент.
- Не нужно беспокоиться, здесь нет никаких демонов, на самом деле это игра, в которую каждый играет своим сознанием. И это то, что я привела тебя попробовать. В этой игре есть другой стиль магии, и я хочу, чтобы вы изучили эту магию и рассказали мне, в чем разница между магией этой игры, нашей магией, и может ли магия этой игры каким-то образом использоваться в реальной жизни. - объяснила Старейшина.
Услышав, что она сказала, ученики, наконец, поняли, что им следует делать, некоторые были взволнованы тем, что они могут играть, другие были расслаблены тем, что демонов не было, только Вонг был на 100% серьезен, когда думал о задаче Старухи для него и других учеников.
В отличие от других учеников, Вонг всегда обучался Боевым искусствам, а не Мистическим. Конечно, он знает Мистические Искусства, но не практикует их, главным образом из-за отсутствия у него таланта к магической части мира, из-за чего он был вынужден сосредоточиться только на Боевых искусствах.
Но из того, что он слышал от Старухи, очевидно, в этой игре есть что-то еще, и если он входит в исследовательскую группу по этому заклинанию, может быть, это как-то связано с ним? Вонг разволновался и быстро заплатил, чтобы другие монахи могли пользоваться бесплатными компьютерами, и вскоре они спали перед экранами, как и другие клиенты.
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    - Вонг, я думаю, нам нужно поспать... - сказал мужчина в монашеской одежде и с лысой головой с усталым выражением лица Вонгу.
Вонг был смущен, посмотрев на небо, он ответил - почему? Все еще светло, монстры даже не показываются.
Услышав это, монах был потрясен и ответил. - Я говорю не об игре, а о нас самих, я думаю, что прошло 50 часов с тех пор, как мы играли без остановки, хотя наши тела сильнее, чем у обычных людей, многие братья уже отключились от усталости. - сказал монах, указывая на тела игроков, лежащие на земле.
К счастью для этих игроков, поскольку их тела были квадратными, им не грозила опасность упасть на бок во время сна.
Вонг увидел, что другие монахи очень устали, и решил отключиться от Майнкрафта вместе с ними и вернуться в Камар-Тадж.
Более уставших монахов несли менее уставшие монахи, и через короткое время они пришли. В отличие от других монахов, Вонг был в полном порядке. Конечно, его рассуждения были немного читаемы за то, что он так долго не спал, но он изучал магию таким увлекательным и инновационным способом в этой игре, что даже не почувствовал, как прошло время.
Проводив учеников в их общежитие, Вонг пошел в свою комнату и решил записать все, что он узнал в игре, чтобы не забыть.
Сидя за своим столом, Вонг почувствовал странное чувство. Поскольку он провел так много часов в Minecraft, сидя за своим столом, пытаясь придумать теории для DLC ThaumCraft, когда Вонг сидел дома за своим столом, он чувствовал, что просто делает что-то похожее на то, что он делал в игре.
Проблема в том, что это навело его на дикую идею, он вспомнил, как делал Таумометр, предмет, выполненный с золотыми рамками и некоторыми кристаллами со свойствами элементов, которые позволяли ему видеть элементы объектов в игре и черпать из этого вдохновение, чтобы разработать свои собственные заклинания.
Но так как он только что сделал это в игре, Вонг почувствовал, что это глупая идея.
Решив немного отдохнуть, он включил телевизор, чтобы посмотреть новости по всему миру.
Но чего он не ожидал, так это того, что в новостях будут говорить о Minecraft!
- Итак, каковы результаты, доктор? - спросил репортер улыбающегося старика в белом халате.
- Это настоящее чудо! Кроме того, нет никаких побочных эффектов, даже такие старики, как я, могут пить их, не беспокоясь! - взволнованно сказал старик, взяв микрофон из рук репортера и начав говорить в камеру. - Я доктор Хайнштейн, я преподаю в Йельском университете, если у вас есть такие зелья, как это, я куплю каждое по 500, нет, 1000 долларов! Если вы один из 20 игроков, которые получили зелье из Minecraft на этой неделе, я куплю это зелье за 1000 долларов! Даже если это Счастливое Зелье! - Доктор делал объявление, прежде чем его прервали сотрудники программы.
Но этого было достаточно, чтобы шокировать Вонга. Не потому, что там был старик, рекламирующий себя по телевидению, так как он на удивление привык видеть таких людей, но что его удивило, так это то, что, пока показывали старика, на экране появилось сообщение, которое шокировало Вонга.
[Университетские врачи по всему миру удивлены зельями, которые были полученны из Minecraft! "Это медицинская революция!" Говорят они.]
И если то, что сказал тот старик, было правдой, это означает, что даже люди в Йельском университете, одном из самых известных университетов в мире, доказывали, что вещи из Minecraft работают в реальной жизни.
Но если то, что они говорили, было правдой, не означало ли это, что даже дополнения также будут работать в реальном мире?
Вонг был потрясен! Каждый волосок на его теле встал дыбом, и он быстро встал со стула и подошел к сундуку возле кровати, чтобы взять некоторые вещи.
У Вонга было много неудач с тех пор, как он родился. Его отец был очень могущественным колдуном, который работал на Старейшину. Но, к сожалению, Вонг родился с очень слабым талантом к магии, что заставило его практически отказаться от неё и сосредоточиться на Боевых искусствах.
Но кто знал, что шанс использовать магию действительно представится ему?!
В этот момент Вонг даже вспомнил улыбку, которую Старуха подарила ему, когда они были в интернет-кафе, что заставило Вонга почувствовать себя еще более взволнованным, так как он знал, что Старуха знала что-то, что они все еще открывали.
- Может быть, это он! Мой шанс попрактиковаться в магии! - взволнованно сказал Вонг, сосредоточившись на разработке таумометра.
В то время как Вонг восхищался магией ThaumCraft, был еще один человек, потрясенный дополнением для Minecraft.
Шури, которая начала играть в IndustrialCraft просто для развлечения, теперь была полностью сосредоточена на большой стопке книг перед ней, когда она безостановочно писала на чистом листе.
Шури думала, что Minecraft - это просто очень творческая игра, но чем больше она играла в эту игру, тем больше Шури была шокирована, еще больше, когда она отключилась от игры и заметила, что на ее коленях лежит черная накидка.
Но если кто-то и был еще более шокирован, так это Дора Миладже, у которых тоже были плащи в руках, когда они вышли из игры, что заставило весь дворец быть в состоянии повышенной готовности, в то время как люди думали, что среди них был злоумышленник.
Но когда они ничего не нашли, единственным объяснением этого была магия!
Шури думала, что магия Minecraft - это то, что может быть очень увлекательным для изучения, но она не думала, что технология в этой игре также будет настолько мощной!
Поначалу, хотя она рассматривала это только как игровое дополнение, Шури находила это очень забавным, но когда она поймала себя на мысли о возможности использования многих из этих технологий в реальной жизни, Шури была удивлена тем, насколько высока вероятность успеха для этого!
- Может быть, мне стоит попробовать? - спросила она себя в шоке, уставившись на лежащую перед ней бумагу.




    Неизвестная Личность


    Неизвестная Личность

    П.П.: Итак, хочу сообщить небольшую новость. Со следующего понедельника я продолжу ходить в техникум, поэтому у меня будет меньше времени на переводы. Если раньше я мог переводить в любой день недели, то теперь главы будут выходить в выходные дни (и если будет время в будние дни)
-----------------
Несколько недель пролетели в мгновение ока. Тем временем аудитория Minecraft становилась все больше и больше, не только люди, желающие играть и убивать монстров, но и люди, играющие в Minecraft для других целей.
- Ты уверена в этом? С таким же успехом я могла бы позвонить им по видеосвязи. - немного обеспокоенно сказала пожилая дама, садясь перед старым ноутбуком.
- Не волнуйся, бабушка, я ношу его уже давно. Ты знаешь дядю Джона, который продает печенье возле церкви? Он тоже носил его несколько дней, если хочешь, можешь даже спросить его. - терпеливо объясняла 12-летняя девочка своей бабушке с улыбкой на лице.
Старуха немного испугалась, но, узнав, что старый Джон тоже носит его, она немного успокоилась и решила попробовать самостоятельно. Если это действительно сработает, как сказала ее внучка, это было бы слишком хорошо для нее.
- Хорошо, что мне делать? - решительно спросила женщина.
- Просто используй мышь и нажми "Играть". - Молодая девушка указала на экран.
Медленнее, чем обычный человек, старуха нажала кнопку воспроизведения и почувствовала, что все вокруг нее потемнело.  Несмотря на то, что ее внучка ранее говорила про это, женщина все еще сильно боялась этого.
Но через несколько секунд то что она видела сменилось прекрасным миром, с яркой зеленью и голубым небом, которое она долго не могла видеть. Из-за преклонного возраста этой женщины ее зрение сильно ухудшилось, но в этом мире она могла видеть ясно, как будто была еще очень молода!
- Что она сказала мне дальше делать? - Пожилая леди вспомнила об этом, осмотрев окрестности в течение некоторого времени.
Немного поколебавшись, она нажала на Мультиплеер и выбрала Hypixel. Пространство вокруг нее снова изменилось, но на этот раз изменился только мир вокруг нее, быстро превратив блоки травы и дерева в блоки чего-то похожего на камень и бетон, образовав красивый средневековый город.
- Это магия! - сказала она с удивленным выражением лица, оглядываясь вокруг.
Город Hypixel стал намного больше, чем был изначально, теперь там было много площадей и несколько деревенских жителей, продававших еду и напитки игрокам в обмен на изумруды, которые игроки приносили из режима одиночной игры.
Даже несмотря на то, что в Hypixel игроки не чувствовали голода, все равно было комфортно сидеть с друзьями в магазине или в городе и есть что-нибудь во время разговора.
- Вы новичок, верно? - из=за спины старой леди раздался голос.
С любопытством она обернулась и увидела игрока с длинными черными волосами и в простом коричневом костюме, стоящего рядом с ней, в очень красивой накидке.
- Да, моя внучка убедила меня зайти сюда, но я не знала, что это такое замечательное место. Я могу нормально ходить без боли в костях, я прекрасно вижу даже без очков... все так волшебно. - удовлетворённо сказала Женщина
По спокойной манере разговора этой женщины и по тому, что она сказала о своей внучке, игрок понял, что она, должно быть, пожилой человек, и стал относиться к ней более уважительно. - Вы, случайно, не ищете кого-нибудь? Или, может быть, ищете, чем бы заняться? Здесь есть несколько забавных игр.
Женщина наслаждалась пейзажем, разговаривая с игроком, пока не услышала, как он спросил ее, какова была её цель, и она испугалась. - Я забыла о своей встрече! Мои друзья сказали, что хотели бы сегодня выпить здесь чаю, кажется, я опоздала! Как я могу их найти?
Игрок услышал это и расплылся в улыбке. Подобные сцены происходили постоянно, особенно на этой неделе, когда Minecraft наконец-то начал становиться популярным, став игрой не только для молодежи. Люди постарше начали играть, и они также были поражены этим миром, может быть, даже больше, чем молодые люди. Тем, что они могли чувствовать то, чего не чувствовали долгое время.
- Ну, в соседнем районе есть чайный домик, если хотите, я могу отвести вас туда. - сказал игрок с улыбкой.
Женщина была удивлена этим, но так же и обрадовалась. Даже если это было не то место, она могла просто обвинить своих друзей в том, что они плохо объяснили как их найти.
- Вы бы мне очень помогли, большое вам спасибо! - сказала женщина с улыбкой.
Игрок сопровождал женщину в самую знаменитую чайную в Hypixel и заметил, что там собралась группа женщин, которые пили чай и разговаривали так, как будто они были знатными дамами из далекого прошлого. Но как бы странно это ни было в реальном мире, в Hypixel это не было чем-то удивительным.
Женщина была очень рада возможности встретиться со своими друзьями и повернулась, чтобы поблагодарить игрока, который помог ей прийти сюда, но когда она повернулась, больше никого не было.
- Хэй, куда он пошел? - спросила она себя в замешательстве.
К счастью, она увидела его имя над его головой, когда они шли сюда.
- Спасибо за это Notch, может быть, мы когда-нибудь снова встретимся. - сказала женщина с улыбкой, повернулась и пошла к столику своих друзей.
Эта женщина возможно была простой старухой в Minecraft, но в реальной жизни она была чрезвычайно могущественна. Но игрок, которого она считала обычным молодым человеком, тоже был кем-то особенным, но они этого не знали.
Женщина знала только, что молодого человека звали Notch, а Notch думал, что эта дама была обычной пожилой женщиной, и даже не потрудился запомнить имя женщины.




    Подозреваемый


    Подозреваемый

    Хэээй ребятки. Привет тем, кто ещё читает этот фанфик. Хочу сразу сказать что я не забрасывал перевод, просто из-за месяца пропуска по болезни у меня скопилось много всяких долгов, и приходилось их срочно сдавать, а потом ещё и итоговые контрольные и т.п. шняги. Сейчас я всё чудом сдал и у нас начались каникулы, так что я снова берусь за перевод)
-------------------------------------------------------
Наташа сейчас находилась в лифте в штаб-квартире "Щита", направляясь на встречу с директором Фьюри.
Пока некоторые агенты входили и выходили из лифта, она оставалась задумчивой, глядя в пустое место.
Агенты лишь мгновение смотрели на неё, прежде чем вернуться к тому, что они делали, не желая расстраивать эту женщину, которая, как они знали, занимала одну из самых высоких должностей в "Щите".
Наташа даже не обращала внимания на взгляды этих людей, так как уже привыкла к подобным вещам, и главным образом потому, что ей было о чем подумать.
Миссия, за которую она в настоящее время отвечала, была намного сложнее, чем она себе представляла. Главным образом потому, что это была совершенно незнакомая среда, и, конечно, потому, что ее внешность не имела большого значения в этой среде, ведь она значительно облегчала предыдущие миссии.
Но, к счастью, у нее все еще было много способов получить то, что она хотела, благодаря знаниям и обучению, которые она получила для такого рода миссий.
Через несколько минут лифт оказался практически пуст, если бы не Коулсон рядом с ней.
- Тебе нравится игра? - спросил Коулсон, пытаясь завязать разговор.
Наташа чувствовала, что он хороший человек, и ответила.
- Я бы не сказала, что мне она нравится, но я понимаю, почему она так успешна.
- Да, это стало феноменом... Я слышал, что в настоящее время практически 90% детей в школах играют в неё, и даже небольшая часть родителей этих детей тоже решили поиграть из-за настойчивости своих детей. - сказал Коулсон.
- Да, наверное, если бы я была обычным человеком, я бы тоже через это прошла, трудно увидеть что-то подобное и не удивиться, если ты никогда раньше не сталкивался с подобными вещами - прокомментировала Наташа.
- Это верно - Коулсон подтвердил её слова.
- А как насчет тебя? Тебе понравилась игра? - спросила Наташа с легким любопытством.
Коулсон немного задумался, прежде чем ответить. - Я чувствовал, что это было немного забавно. Особенно когда я катался на лошадях и ездил по всему миру, делал ставки на скачки и тому подобное. Но все равно это не в моём вкусе. Я предпочитаю игры, в которых есть автомобили, гонки и адреналин. Сражаться с монстрами в игре - это не то, что меня как-то сильно удивляет из-за моей работы.
Наташа была согласна с тем, что сказал Коулсон. Работая в "Щите", они столкнулись со многими странными вещами, которые, как думали обычные люди, существовали только в научно-фантастических фильмах. Так что сражаться с этими монстрами в игре, конечно, было не очень увлекательно, не считая того факта, что технология просто потрясает.
Коулсон попрощался с Наташей на одном из предпоследних этажей и отпустил ее одну в кабинет Фьюри.
Постучав в дверь и получив подтверждение, что она может войти, Наташа начала докладывать.
- Сэр, это была очень сложная задача, особенно после того, как так много людей начали играть в Minecraft, подозреваемого едва ли можно было найти среди такого количества людей. он все время был невидим и появлялся только тогда, когда хотел, чтобы это произошло.
Конечно, у нас не было веских доказательств этого, но все расследования и комментарии свидетелей подтвердили, что эта гипотеза очень высока. - сказала Наташа.
Фьюри задумчиво сидел в своем кресле, обдумывая все это, пока не спросил.
- И вы вошли в контакт с подозреваемым?
- Да, после того, как я повела себя как опытный игрок и получила доступ к Skyblock, я начала больше взаимодействовать с другими игроками, и "по совпадению" подозреваемый стал чаще появляться передо мной и игроками, с которыми я встречалась. - ответила Наташа.
- Хм... это действительно усиливает подозрения в отношении него еще больше. Из того, что описали агенты, Skyblock действительно является чем-то вроде места для элиты игры в битвах. Вы заметили что-нибудь подозрительное в этих людях? В конце концов, чтобы быть там, каждый должен был убить дракона, и поскольку эта игра находится в виртуальной реальности, навыки, необходимые для этого, намного превосходят то, что могут сделать обычные люди за такое короткое время. - спросил Фьюри.
Наташа услышала вопрос Фьюри и сделала слегка сердитое выражение лица.
- К сожалению, да, я заметила, что некоторые люди, часто посещающие Skyblock, на самом деле, вероятно, солдаты или бывшие солдаты, которые играют в Minecraft. Некоторые из них тихие люди, другие ведут себя так же глупо, как сотрудники "Щита" в нерабочее время. Я не могу сделать никаких выводов насчёт того, где они на самом деле находятся. Но, из того, что они сумели убить Дракона за такое короткое время, я предполагаю, что они не нормальные люди. - ответила Наташа.
- А этот мальчик? - спросил Ник.
- Эдвард "Нед" Лидс, студент средней школы Мидтауна, о нем нет никаких ярких данных, просто обычный студент, которому, по-видимому, очень повезло стать первым игроком в Майнкрафт. Будучи всего лишь студентом, у него много свободного времени и он много часов играет в Майнкрафт. Однажды, возможно, даже бросит изучать школьную программу, чтобы играть. Его ежемесячный доход уже достиг 4-х значных цифр и близок к достижению 5-и значных.
Кроме того, он, по-видимому, уже получил 2 зелья, сумев за две недели покорить Топ-20 в Hunger games. Его телосложение окрепло, а жировые отложения немного уменьшились. Ничего примечательного для его близких, но это все еще совпадает с нашими данными об этих зельях.
Я считаю, что расследование в его отношении может быть прекращено. - Наташа закончила доклад.
- Я согласен с этим, мы можем просто наблюдать издалека и время от времени смотреть его прямые трансляции на предмет чего-либо подозрительного. Но, кроме того, мы можем прекратить расследование в отношении бедного мальчика - Фьюри равнодушно ответил - Но как насчет твоего сегодняшнего задания?
Услышав это, Наташа возгордилась и расплылась в улыбке.
- Все готово, через несколько часов я встречусь с ним.
- Очень хорошо агент, я уверен, что вы преуспеете в этом. Фьюри ответил все с тем же безразличным выражением лица.
- Спасибо, сэр - ответила Наташа, прежде чем уйти.
Сегодня ей предстояла встреча с игроком в Майнкрафт, главным подозреваемым "Щита".
Notch
Но чего они не знали, так это того, что он уже узнал личность Наташи и согласился на это из любопытства.




    Ты боишься?


    Ты боишься?

    Прошу, пожалуйста, не кидайтесь в меня тапками за такой долгий перерыв...
--------------------------------------------------------
Мир 2b2t является самой старой серверной картой в игре, которая не была сброшена с момента ее создания. Поскольку сервер является анархическим, он не имеет правил, поэтому везде на сервере встречается гриферство и читерство. Сообщалось, что в Октябре 2015 года, сервер занимал более 800GB и стоил порядка 90$\месяц за содержание.
--------------------------------------------------------
Алекс разрабатывал следующую игру, которая должна была выйти после Minecraft. Конечно, он не собирался выпускать игру так рано. Он намеревался провести ещё несколько ивентов в Minecraft до выпуска следующей игры, чтобы следующая игра сильно не соперничала с Minecraft и не заставляла аудиторию Minecraft отказаться от игры.
Идея Алекса состояла в том, чтобы сначала позволить Minecraft охватить бо́льшее количество игроков, а после того, как аудитория потребует ещё игру, он выпустит её.
Но это не помешало ему начать разрабатывать следующую игру уже сейчас. Идея, которая у него появилась, была в чём-то гораздо лучше, нежели идея Minecraft. В основном, с точки зрения игровых очков. Игра с сюжетом, в которой игрок может принять участие, получать удовольствие и в то же время, чтобы у него было больше свободы действий.
Но чтобы разработать это, ему потребуется много времени. Система могла использовать его воспоминания для разработки игр, и в процессе Алекс заметил, что некоторые вещи можно было изменить, чтобы сделать их более приятным для игроков в этом мире.
Точно так же, как он сделал с Minecraft, чтобы сделать его популярнее и масштабнее с помощью мировых ивентов, рейтингов и наград, Алекс также намеревался сделать это со следующей игрой.
Но если оставить в стороне этот вопрос, у Алекса сегодня было свидание. Но всё не так романтично, ведь он еще не задумывался о том, чтобы завести девушку. В конце концов, он даже не знал, как он собирается спуститься с этой горы, и ему было чем занять свои мысли.
Но главная причина в том, что человек, с которым он собирался встретиться, не был тем, с кем ему было бы комфортно в плане романтики. В конце концов, эта женщина была известна как Черная Вдова, и, как следует из названия, число мужчин, которые умерли от любви к ней, было немалым.
На этот раз он встретится с ней, чтобы посмотреть, как Щит реагирует на Minecraft, и выяснить, каковы их намерения. И конечно, они не знали, что он уже знал кто они.
- Уже почти подошло время - сказал себе Алекс, глядя на часы.
Hypixel был намного популярнее, чем раньше. Продажи Minecraft уже приблизились к 200 000 единиц, так что можно было бы ожидать, что по крайней мере 30 000+ игроков будут в городе в это напряжённое время, в конце концов, это был самый большой сервер в игре.
Также начали появляться маленькие сервера, и Алексу больше всего понравилось наблюдать за сервером под названием 22bt, который заставил его вспомнить 2b2t из его предыдущего мира и подумать о таком совпадении. Каков был шанс, что игроки из этого мира будут использовать название, настолько похожее на то, которое он уже знал. Сервер анархии, на котором игроки могли делать все, что им заблагорассудится.
Конечно, поскольку это была VR-игра, в Minecraft не было разрешено ничего, связанного с непристойностями или чем-то таким против желания другого игрока. Поэтому, если кто-то делал что-то подобное, то он немедленно банился в Minecraft, будучи вынужденным купить еще одну копию игры. А новый аккаунт будет находиться под наблюдением системы, чтобы предотвратить нечто подобное в будущем.
Поскольку город был оживленным, Алекс расширил его и добавил разные развлечения для игроков.
Изумруды, которые были почти бесполезны в одиночном режиме, имели хорошую денежную ценность в Hypixel, что заставляло многих игроков активно искать эту руду во время игры, чтобы развлекаться в Hypixel с друзьями.
Войдя в кафе, которым управляет житель с искусственным интеллектом, Алекс увидел, что оно пустовало, и сел за столик с видом на окно, чтобы продолжить наблюдать за игроками снаружи.
Вид этих людей, играющих и веселящихся в городе, навел Алекса на мысль о мировом ивенте, в конце концов, это было весело, вызывая хаос, в то время как всем было так весело.
- Могу я спросить причину этой улыбки? - Рядом с Алексом раздался женский голос.
Он повернулся и увидел игрока с ником [Natália], или, как ее звали в реальном мире, Наташу Романову.
- Я подумал об одной забавной ситуации. Вы рано пришли. - ответил Алекс, увидев что Наташа пришла за 5 минут до назначенного времени.
- Но вы пришли еще раньше. - "Natália" ответила с улыбкой, потому что она пришла рано, и Notch уже был здесь до нее.
- У меня не так много работы, поэтому у меня есть немного свободного времени, чтобы побродить по Hypixel. - ответил Алекс.
Наташа слегка приподняла бровь. Она думала, что у него, возможно, много работы, чтобы справляться с этими почти 200 000 игроками, но, по-видимому, это требовало не так уж много работы.
- С кем ты работаешь? - спросила Наталья, проявляя большое любопытство.
Алекс вынужден был признать, что эта шпионка играет очень хорошо. Если бы она подала заявление на роль актрисы, с ее внешностью она определенно могла бы получить главную роль в любом фильме.
- У меня есть ферма. Я не большой поклонник оживленных мест, кроме Minecraft, конечно, в конце концов, это просто игра. Ответил Алекс, прежде чем попросить у Жителя чашку кофе.
В Hypixel были эксклюзивные продукты и напитки, а также кофе или соки. Эти типы пищи не могли быть получены в обычном Minecraft, что заставляло многих гурманов играть в Майнкрафт только для поиска изумрудов, чтобы прийти и попробовать еду из Hypixel.
- О, я подумала, что Minecraft - это очень волшебное место, неужели это действительно просто игра? Мои друзья даже думают, что это что-то вроде другого мира. - спросила она, притворяясь, что на самом деле просто размышляет.
Но Алекс знал, что на самом деле она пыталась получить от него информацию как о том, как работает Minecraft, так и о том, действительно ли он был создателем этой игры.
- Ты действительно так думаешь? Что ж, это не безосновательно, так как она очень реалистична. - ответил Алекс. - Но, учитывая способ входа в игру, возможность вести прямую трансляцию и все такое прочее, мне трудно думать, что это не просто игра.
- Это имеет смысл, но я все еще не могу перестать сомневаться в том, что Minecraft - это просто игра. - Наталья сказала, при этом выпивая кофе, который Житель принес ей и Алексу.
- Ну, я читал в Интернете несколько историй о подобных играх, но это будет далеком будущем. С технологией от Stark Industries я не сомневаюсь, что эта игра может стать для них чем-то экспериментальным, и они просто пытаются скрыть это. - высказал Алекс теорию.
- Может быть, но так как Тони Старк любит выпендриваться, ему было бы трудно нигде не сказать об этой игре. Если бы она действительно была бы его, он бы уже рассказал об этом всем и произвел большой фурор. - Наталья привела контраргумент
- Но ты боишься этой игры? - спросил Алекс Наташу с улыбкой на лице.




    Тони Старк


    Тони Старк

    "Но ты же боишься этой игры?" - C улыбкой на лице Алекс спросил Наташу.
Наталья увидела, как Алекс пристально посмотрел ей в глаза, впервые почувствовав себя неуверенно. Она привыкла справляться со многими миссиями, ее маскировка всегда была идеальной, почти невозможно было ей не доверять, но видя как Нотч смотрел на нее, Наташа действительно чувствовала, что этот человек видит ее насквозь...
Но практически сразу она взяла себя в руки и ответила.
"Боюсь? Может быть, все люди боятся неизвестного, не так ли? Может быть, это игра была создана злым человеком с плохими намерениями?"-сказала нахмурившись Наташа
Алекс выпустил смешок.
"Да, а кто не боится? Для людей естественно бояться неизвестного им, в этом есть смысл, но есть одна вещь которую я усвоил в жизни на своей ферме, она заключается в том, что лучше использовать страх перед тиграми для постройки забора, благодаря которому лисы не смогут убивать курей. Часто тигры, которых мы боимся могут даже убивать лис без нашего ведома, но благодаря страху перед тигром у нас есть забор, который защищает кур от менее опасных вещей",- все так же улыбаясь, сказал Нотч
Наташа была потрясена услышанным. Если аналогия с тем, что сказал Нотч, была верна, это означало, что они могут бояться Майнкрафта и пытаться защитить себя от него, но более опасные враги в темноте все время атакуют, а они даже не замечают этого.
"Наш разговор был очень приятным, Наталья, но к сожалению сейчас мне нужно кормить своих поросят, надеюсь, вы повеселитесь",-Нотч ушел через несколько минут, оставив Наташу в раздумьях.
Этот разговор был очень поучительным. В этот момент она была почти уверена, что Нотч действительно был создателем Майнкрафта и он знал, что она была частью организации Щ.И.Т. Эта его аналогия была предупреждением не только для нее самой: "Вы можете бояться меня, но моя помощь нужна, даже если вы этого не знаете."
"Я должна сообщить об этом!"
Наташа вышла из игры и направилась в комнату Фьюри, чтобы сообщить о разговоре. Несмотря на то, что она записала все "тайно" с помощью игровой системы камер, все же личный отчет с ее мыслями по этому делу был необходим.
---
"Эй, Тони, точно не ты сделал Майнкрафт? Мое начальство продолжает донимать меня чтобы узнать правду", - Донесся мужской голос с лестницы.
Тони Старк, который сейчас работал над одним из своих доспехов, сердито повернулся и ответил.
"Роудс, в который раз повторяю, я не делал этот проклятый Майнкрафт!"
Джеймс Роудс спустился по лестнице с разочарованным выражением лица, глядя на Тони. Он знал, что Тони не делал Майнкрафт, в конце концов, если бы Тони сделал игру, она, вероятно, называлась бы СтаркКрафт, но все же ему приходится переспрашивать из-за начальства
"Ладно, это был последний раз. Надеюсь, ты уже понял как сделана эта игра?" - с надеждой спросил Роудс.
Тони прикрикивая спросил: "Джарвис, как продвигается процесс декодирования Майнкрафта?"
Внезапно из динамиков мастерской раздался роботизированный голос: "Сэр, удалось расшифровать только 1%"
Тони был в шоке от этого, он попросил Джарвиса расшифровать Майнкрафт по просьбе Роудса два дня назад. Он думал, что это будет легко, так как на первый взгляд это была обычная компьютерная игра, но он не думал, что Джарвис сможет расшифровать всего 1%.
"Что было расшифровано?" - спросил Тони.
"Просто веб-сайт, который выглядит как простая страница продаж на платформе "Steam", но, имеет свой собственный сервер, который нельзя проанализировать или отключить. Даже моя лучшая DDOS-атака не возымела никакого эффекта, как вы иногда говорите: "Это была просто капля в море"", - Джарвис ответил своим механическим голосом.
Тони был снова потрясен. Он известен как величайший гений человечества, а Джарвис - лучший из когда-либо придуманных искусственных интеллектов, так почему он не может проанализировать эту простую компьютерную игру?
Не обращая внимания на Роудса, Тони сел перед ближайшим компьютером и решил сам попробовать расшифровать эту игру. Загрузка игры завершилась мгновенно, и вскоре Тони начал пытаться взломать файлы игры, чтобы попытаться получить желаемую им информацию.
Но к удивлению Тони, он не смог даже получить доступ к файлам игры. Согласно программе, которую он разработал для этого, даже язык защиты программного обеспечения не был понятен, видимо, что-то намного выше того, что поддерживала его программа.
"Гадство! Как он это сделал?!"-Тони сорвался на крик.
"Никто не знает, Пентагон уже нанял всех самых известных хакеров, разыскиваемых Интерполом, и никому из них даже не удалось расшифровать страницу игры. Удивительно, что Джарвису удалось сделать это за такое короткое время",- прокомментировал Роудс.
"Конечно, Джарвис лучше, чем те ботаники, которые сидят дома и обчищают кредитки богатых людей",- Гордо сказал Тони. Но сразу после того, как он снова посмотрел на экран компьютера и увидел, что не может расшифровать ни один из этих файлов, он быстро потерял эту гордость и почувствовал разочарование.
"Как ты думаешь, сможешь что-то выяснить? ",- Обеспокоенно спросил Роудс, так как впервые видел Тони таким расстроенным из-за чего-то.
Тони это парень, который всегда выглядит счастливым, всегда выставляет напоказ свои деньги и ум при каждой возможности. Даже взлом компьютера в здании суда, где его судили за владение доспехами Железного человека, но его верный друг в то время выказывал такое разочарование, что это было удивительно.
"Ты еще спрашиваешь? Конечно, я смогу это сделать, мне просто нужно еще несколько дней для усовершенствования программы декодирования, чтобы она могла понимать язык этой игры. Я сообщу тебе как узнаю что-то новое,- Сказал Тони с новой уверенностью,- в этом мире нет ничего, чего я, Тони Старк, не мог бы понять, и простая компьютерная игра не будет тем, что отнимет у меня этот титул!"




    Первый навык


    Первый навык

    Алексу понадобился день, чтобы усовершенствовать мероприятие, которое он планировал. Это будет крупнейшее событие для Minecraft, так как сейчас продано более 200 000 копий игры.
Только за счет продаж Minecraft Алекс уже заработал примерно 20 000 Игровых Очков, а с учетом продаж VIP и DLC эта цифра выросла примерно до 30 000 Игровых Очков.
Это была сумма, о которой Алекс и мечтать не мог, когда только что получил Систему, но теперь 1000 Игровых Очков можно было заработать очень легко.
Алекс решил заглянуть в магазин навыков и посмотреть, нет ли там чего полезного для него.
[Магазин Навыков]
[Навыки вождения Доминика Торетто: 3,000 ИО.]
[Эльфийское Дыхание: 5,000 ИО.]
[Владения Оружием Дэдшота: 10,000 ИО.]
...
[Ледяная Магия Грея Фуллбастера: 100,000 ИО.]
[Магия Огня Мегумин: 500,000 ИО.]
[Магия Огненного Убийцы Драконов Нацу Драгнила: 1,000,000 ИО.]
То немногое, что испытал Алекс после того, как увидел, что у него есть 30,000 ИО было истощено когда он увидел, нехватку ИО даже на покупку ледяной магии. Но среди вещей, которые он мог купить, было кое-что, что привлекло внимание Алекса. Заинтересовавшись, он попросил у системы более подробную информацию.
[Эльфийское Дыхание: 5,000 ИО.]
[Описание: Стиль медитации, используемый эльфами для усвоения энергии природы. Это дыхание не имеет прямого эффекта в бою, но помогает пользователю лучше усваивать питательные вещества из пищи, лучше отдыхать во время сна и если используется в течение длительного времени как правило увеличивает продолжительность жизни использующего.
P.S.: Говорят, что использующие становится красивее.]
Алекс был в шоке от этой способности, цена на нее была слишком высока, учитывая, что после конвертации в доллары это будет эквивалентно 1,000,000$.
Но, увидев эффект не долго думая Алекс купил его. Он имел много вещей, которые хотел бы сделать в течение дня, и необходимость спать по 10 часов каждый день была крайне ограничивающей для Алекса, поэтому что-то подобное было необходимо. Не говоря уже об эффекте питания организма и увеличении продолжительности жизни. Если бы что-то подобное было выпущено на широкий рынок, не говоря уже о 1,000,000$, даже триллион долларов был бы смешной ценой.
[Приобретено!]
После покупки в голове Алекса пронесся поток информации, очень похожий на таблетки памяти, которые он использовал, чтобы запомнить детали Minecraft.
Всего за несколько минут Алекс нашел идеальный способ практиковать это Эльфийское Дыхание и применил его на практике.
*Вход, выдох, вход, выдох*
Алекс провел 30 минут в позе лотоса и быстро почувствовал разницу, которую такое дыхание оказало на его тело. Разница оказалась невероятной. Теперь он дышал чистейшим воздухом с зеленых ферм, тогда как раньше он дышал токсичными отходами в канализации.
Алексу было трудно объяснить это словами, но всего за 30 минут такого дыхания Алекс почувствовал, как каждая клеточка его тела приходит в восторг, благодарит свежий воздух и постепенно восстанавливает ущерб, нанесенный горной погодой.
У Алекса не было способа измерить, насколько Эльфийское Дыхание восстановило его тело и омолодило его, но он знал, что если будет дышать так 24 часа в сутки в течение нескольких лет, то точно будет стареть в несколько раз медленнее, то есть Алекс мог бы прожить в несколько раз дольше поддерживая такое дыхание постоянно.
Увидев, что этот навык стоит всего 5,000 ИО и уже имеет такой чудесный эффект, Алекс хотел попытаться купить другие более дорогие навыки и посмотреть что он может сделать с ними, но в итоге совладал с собой и больше ничего не покупал.
Сейчас у него было всего 25,000 ИО, и они понадобятся ему для создания следующей игры.
[Базовая RPG - 5,000 ИО.]
[Продвинутая RPG - 50,000 ИО. ]
[Triple-A RPG - 500,000 ИО. ]
У него уже было достаточно чтобы сделать Базовую RPG, но он хотел чтобы следующая игра была чем-то большим, поэтому он намеревался собрать еще 25,000 ИО для разработки Продвинутой RPG.
Поскольку это было очень большое количество Игровых Очков, с учетом ежедневных продаж Minecraft, Алекс подсчитал, что ему потребуется максимум две недели чтобы собрать эту сумму, или если мероприятие, которое он проведет, будет хорошо воспринято игроками, возможно, это время будет сокращено всего до недели.
С улыбкой на лице, Алекс сел за компьютер и начал разрабатывать событие, которое он будет делать для Minecraft.
Это, вероятно, будет самым запоминающимся событием в игре, так как Алекс намеревался сделать это главной темой среди игр, которые он собирался сделать в будущем.
В Minecraft не было сюжетного режима, но Алекс намеревался сделать его вместе с этим событием.
Hypixel подвергнется вторжению, игрокам придется сражаться, чтобы защитить город, или он будет разрушен и они потеряют функции, которые делали его таким увлекательным.
Монстры придут с неба, земли, воды, отовсюду. Жители деревни будут напуганы, а игроки будут единственными кто сможет защитить город.
Игрокам нужно будет объединиться против могущественного врага, который даже управляет драконами, как послушными котятами.
Количество монстров, атакующих город, будет отчаянным, но Алекс уже придумал способ заставить игроков справиться с этим.
Конечно, он не собирался позволять игрокам решить эту проблему, в лучшем случае эти игроки смогут заставить врага отступить, но с этим Алекс сможет создать первую историю игры, историю, которая продолжится через новые игры. И это заставит игроков дрожать только при воспоминании о враге, с которым они столкнутся.
Враг, который объединит весь мир, кто-то, с кем, возможно, даже Танос не сможет сравниться.
Того врага, который пойдет против системы Minecraft, который появился в истории всего один раз и который впоследствии стал просто легендой.
Через несколько дней игроки познают отчаяние, потому что Herobrine вернется.




    Возможно однажды...


    Возможно однажды...

    Алекс был очень рад что это мероприятие работает, поэтому в течение следующих 2 дней Алекс просто планировал что и когда произойдет.
Для начала Алексу нужен был момент когда в сети было мало игроков, но среди этих игроков был кто-то, кто будет записывать все то, что должно было произойти.
Поскольку Minecraft был игрой с полным погружением сознания, многие игроки, как правило, играли в Minecraft пока они спали, поскольку их тела переходили в спящий режим, а их мысли уходили в Minecraft.
Но Алекс добавил в игру функцию, чтобы игрок не мог играть во время отдыха, если он будет делать это 3 дня подряд, поскольку функция сна заключалась не только в том, чтобы дать отдых телу, но и разуму. Чтобы игроки не могли сойти с ума, Алекс разрешил им играть без перерыва только в течение 3 дней, прежде чем заставить их спать.
Поскольку игроки, как правило, оставались в Minecraft на ночь, Алекс обнаружил, что лучшее время для проведения мероприятия 10:00.
Это было время, когда дети и подростки были в школе, а большинство взрослых работали.
Конечно, Minecraft стал известен во всем мире, но на данный момент 80% аудитории Minecraft составляли игроки США, поэтому полагаться на американское время остается для Алекса наиболее эффективным способом расчета.
С улыбкой на лице Алексу удалось все закончить за 3 дня.
Времени на разработку этого события должно было уйти на 1 день меньше, но Алекс все время думал о том, чтобы поддерживать активным Эльфийское Дыхание. Было нетрудно заметить когда он перестал правильно дышать, так как ощущение нахождения в канализации приходило всякий раз, когда он останавливался.
Но всегда думать о том, как дышать таким образом, было намного сложнее чем Алекс себе представлял. Он всегда забывал использовать нужное дыхание. У него кружилась голова от отвратного ощущения нормального воздуха, из-за чего ему приходилось прекращать разработку события и снова сосредотачиваться на Эльфийском Дыхании, чтобы очистить тело от нечистот, которые он вдыхал.
Когда Алекс спал, ему казалось, что его обнимают ангелы, сон был таким комфортным, что было трудно проснуться, за исключением нескольких часов, когда он просыпался от прекращения использования Эльфийского Дыхания. Но после 5 часов сна, как бы Алекс ни хотел заснуть, он больше не мог этого делать. Его тело было полно энергии, умоляющей пойти и сделать что-нибудь, чтобы потратить ее.
К сожалению, с такой переполняющей его энергией невозможно было развивать мероприятие, так как просто сидеть перед компьютером и печатать на клавиатуре вызывало у него чувство беспокойства.
Чтобы решить эту проблему, Алекс встал и вышел из своего маленького домика.
После запуска Minecraft, снаружи Алекс только и делал что собирал дрова для того, чтобы разжечь камин и согреться.
Несмотря на то, что прошел почти месяц с тех пор как Алекс выпустил Minecraft, снег за пределами его хижины все еще был таким же толстым, как когда он пришел в этот мир.
Поскольку теперь он знал, что находится в мире Марвел, Алексу было любопытно, почему его до сих пор никто не нашел. В этом мире много могущественных существ, даже одно из самых могущественных существ во вселенной жило на земле и имело большую лысую голову.
Алекс думал, что Древняя придет поговорить, а точнее допросить его о Minecraft, но этого не произошло.
Зная личность женщины, Алекс понял что она, вероятно, давно пыталась его найти, но она не пришла до сих пор, вероятно, потому, что это место чем-то изолировано.
Единственное, о чем Алекс мог подумать, так это о том, что Система изолирует этот место от внешнего мира, но Алекса это особо не заботило.
В данный момент единственное о чем он думал, это тратить свою энергию, поэтому с активным Эльфийским Дыханием Алекс побежал в ночь через заснеженный темный лес на скорости, которой он даже не подозревал что может достичь.
Мышцы его тела становились все здоровее с каждым днем, а жировые отложения ежедневно потреблялись, чтобы тонизировать его мышцы, делая тело Алекса сильнее чем когда-либо.
Алекс знал, что для того, чтобы остаться в нынешней форме, ему пришлось бы несколько месяцев сидеть на диете, одновременно посещая тренажерный зал с интенсивными тренировками. Но с Эльфийским Дыханием Алекс добился того же результата, просто поев, поспав и немного потренировавшись в течение этих трех дней.
И Алекс знал, что чем дольше он будет использовать Эльфийское Дыхание, тем здоровее станет.
- Неудивительно, что эльфы были такими красивыми. С такой волшебной техникой, как эта, невозможно не быть прекрасным… - сказал себе Алекс, глядя на свое отражение в большой глыбе льда на обратном пути в свою хижину.
Солнце уже вставало, поэтому Алекс почувствовал, что ему нужно принять душ и подготовиться к сегодняшнему мероприятию.
Но было кое-что, что заставило Алекса немного волноваться.
Он никогда не уходил так далеко от своей хижины, как сегодня. Когда он бежал, было темно, что мешало ему видеть ее, но теперь, когда взошло солнце, Алекс прекрасно разглядел, что рядом с его хижиной была пещера. Пещера, которую он никогда не замечал.
- Что внутри этой пещеры? Может медведь? - Алекс размышлял, подходя к пещере.
Но чем ближе он подходил к пещере, тем сильнее Эльфийское Дыхание говорило Алексу, что изнутри исходит слишком много грязного воздуха. Это не было нечистотой как чем-то злым, но как если бы в воздухе было слишком много минеральных молекул, что было очень вредно для любого, кто этим дышал.
- Это загрязнение? - Алекс удивился, когда почувствовал это.
Пока Алексу не пришла в голову догадка.
- Может быть, это туннель в город? Ведь в городском воздухе много выхлопных газов… - подумал Алекс, положив руку на подбородок.
У него возникло искушение войти в этот "портал" и посмотреть, какой город находится на другой стороне, но он знал, что прямо сейчас его могут найти многие могущественные люди. Его тело в эти дни стало более сильным, но он даже не рядом с мощью хотя бы поцарапать этих могущественных людей.
- Проходя через это, я подвергаю себя ненужному риску. Может быть, я пройду через это когда у меня будет достаточно сил чтобы защитить себя… - сказал Алекс себе с решительным взглядом, прежде чем отвернуться и отправиться обратно в свою хижину.
По дороге домой Алекс с тоской в глазах оборачивался к пещере, но каждый раз просто сдавался и пытался не обращать на нее внимания.
Это было что-то очень заманчивое для человека, который находился в изоляции почти 2 месяца. Снова получить возможность соприкоснуться с цивилизацией, но пока он намеревался довольствоваться только общением с другими людьми через Minecraft.
- Возможно однажды... - Алекс тяжело вздохнул.




    Атака началась


    Атака началась

    Приняв душ и съев завтрак, купленный в системе, Алекс сел перед компьютером и приготовился начать мероприятие, которое планировал.
Алекс планировал, что это мероприятие продлится 7 дней, и через эти 7 дней игрокам будет представлен трейлер новой игры. Несмотря на то, что у Алекса все еще не было достаточно Игровых Очков чтобы приступить к созданию игры, он уже спланировал большинство функций, которые будут в игре, и то, что ему нужно будет изменить чтобы заставить их работать как нужно, поэтому процесс разработки обещал быть быстрым.
С шумихой, которую он планировал поднять этим событием, Алекс был уверен, что продажи Minecraft взлетят и до последнего дня события он уже получит оставшиеся ИО для разработки игры.
Было 9:50. Из 200 000 человек, купивших Minecraft, на тот момент в игре было всего около 27 000 человек онлайн. Это с учетом людей, играющих в одиночном режиме, на Hypixel и на частных серверах. Учитывая, что в часы пик в игре было более 150 000 человек онлайн, сейчас был один из периодов с наименьшим количеством игроков.
Но именно этого Алекс и хотел.
С улыбкой на лице, Алекс воспользовался учетной записью Herobrine и вошел в Hypixel.
---
Вонг и чародеи Камар-Таджа были частью того небольшого количества игроков, которые были онлайн в Minecraft.
Поскольку это было задание Древней, каждый день они заходили в игру, пытаясь узнать о магии Thaumcraft. А поскольку у них не было никаких обязанностей, таких как работа или учеба, эти ученики в основном проводили весь день за игрой.
Но поскольку было так утомительно просто находиться на частном сервере, который они купили для совместного изучения магии, иногда они заходили в Hypixel, чтобы поесть какой-нибудь игровой еды или даже поиграть в мини-игры, которые были на сервере.
С выпуском Thaumcraft и Industrialcraft игрокам стало проще убивать Дракона Края, используя ресурсы, полученные в этих DLC, поэтому количество игроков, играющих в Skyblock, намного увеличилось, поскольку все больше игроков получили яйцо дракона.
И ученики Камар-Таджа тоже пристрастились к игре Skyblock! Экономическая система этой мини-игры была потрясающей! Следует знать, что для того чтобы быть принятым в ученики Камар-Таджа, необходимо было иметь очень важную судьбу, в этом месте можно было увидеть как великих предпринимателей, так и гениев в какой-то области, поэтому когда они убили Дракона Края и начали играя в Skyblock, можно сказать, что они стали там одной из основных групп.
- Эй, Вонг, тебе удалось узнать что-нибудь о магии сегодня вечером? - Спросил ученик с разочарованным выражением лица. Они уже протестировали и обнаружили, что магию Thaumcraft действительно можно было использовать в реальном мире, но даже с этим открытием, применить его на практике было совершенно другим делом.
- Я проверил несколько вещей и думаю, что сделал очень важный прорыв, может быть, через несколько недель я смогу сделать практический Таумономикон. Конечно, я до сих пор не уверен что это сработает, но если это правда, то это может стать революцией в человеческой магии. - Взволнованно сказал Вонг.
Люди во вселенной Марвел не могли контролировать магию и генерировать ее самостоятельно, вынуждая пользователей подписывать контракты с демонами или извлекать магию из других миров, чтобы что-то делать.
Но со знаниями, которые они получили из Thaumcraft, вполне вероятно, что они, наконец, смогут начать использовать магию для еще более удивительных вещей в будущем и, возможно, когда-нибудь даже перестанут полагаться на другие измерения!
*БУМ*
Прозвучал огромный взрыв, оповестивший всех игроков, отдыхавших на Hypixel!
Игроки были в шоке, те кто играет в Minecraft, уже привыкли к взрывам, так как умирать от криперов было частым явлением для игроков, да и многие уже знакомы с динамитом, но на этот раз все было иначе, случившийся взрыв был чем-то гораздо более масштабным!
Оглядевшись, игроки увидели то, во что не могли поверить.
Вокруг города Hypixel была великая стена, которую игроки так и не смогли преодолеть. Несмотря на то, что многие пытались, не было блоков, чтобы подняться наверх, просто оставляя игроков застрявшими внутри города с сомнениями о том, на что это похож мир по другую сторону этой стены.
Но теперь случилось то, чего они и представить себе не могли. В великой стене была огромная дыра!
Вонг был потрясен и растерянно огляделся, остальные игроки тоже не знали, что делать!
Внезапно уведомление появилось перед всеми игроками Minecraft, даже игроками на приватных серверах или игроками в одиночном режиме.
[Уважаемые жители Hypixel, город атакован неизвестной силой. Пожалуйста, помогите защитить Hypixel!]
- Что?! На город напали?! - Ученик рядом с Вонгом закричал от страха.
Такова была реакция тысяч игроков Minecraft, они думали что Hypixel это удобное и уютное место, которое разработчики Minecraft сделали для отдыха игроков, но кто бы мог подумать что это место может быть атаковано?
[Квест «Защитить  Hypixel» активирован. Если вы хотите принять участие в квесте, войдите в Hypixel и помогите защитить город. Если игрокам удастся защитить город от вторжения неизвестного врага, каждый, кто примет участие в защите, получит ограниченную золотую накидку с вышивкой "Защитник Hypixel".]
Если раньше игроки просто боялись этого вторжения, то теперь их мышление повернулось на 180 градусов. Особенно после прочтения слова "ограничено" на табличке.
Почти каждый игрок видел одного из игроков в плаще Дракона Края, гордо прогуливающегося по городу, и они были разочарованы тем, что у них не может быть такого крутого плаща, но теперь такая возможность появилась?!
Они знали, что почти каждый игрок примет это задание, поэтому почти каждому дадут такой плащ, и он не будет таким особенным, как плащ Дракона Края, но со скоростью, с которой рос Minecraft, вскоре появились новые игроки, и тогда кто бы не завидовал их плащам?
- Давайте сражаться! - взволнованно крикнул один из игроков.




    Собрание людей икс


    Собрание людей икс

    Люди Икс были обеспокоены, когда профессор Ксавьер призвал всех собраться в конференц-зале особняка.
Большинство учеников учились в особняке с частными уроками учителей-мутантов, лишь незначительное меньшинство ходило в обычную школу. Именно поэтому, когда профессор Ксавьер созвал всех вместе, они забеспокоились, это должно было быть чем-то очень срочным, чтобы созывать более чем 100 мутантов.
- Эй, ребята, Магнето берет город в заложники? - Подходя, спросил Эван.
Курт немного подумал и ответил. - Что-то в этом роде и происходит, наверное, иначе учитель не прерывал бы все занятия.
- Лично я счастлива, наш следующий урок должен был быть с мистером Логаном, так что пропустить одно из его занятий повод для радости. - Сказала Китти с широкой улыбкой на лице.
Когда они подходили к конференц-залу, все студенты начали размышлять о том, что происходит. Некоторые думали, что Магнето нападает на людей, другие думали что появился какой-то новый враг, были даже некоторые ученики, обеспокоенные тем, что люди обнаружили факт того, что они были школой мутантов.
Пока Роуг, более известная как Анна, не закричала от страха. - Hypixel атакуют!
Когда студенты услышали это, они все были в шоке!
- Что ты имеешь в виду, говоря что Hypixel под атакой? Правительство хочет закрыть Minecraft? - Студент в ужасе закричал.
- Этого не может быть! - кричала девушка.
- Нет, город Hypixel атакован! - крикнула Анна чтобы предупредить остальных.
Услышав это, они на мгновение почувствовали облегчение, пока не вспомнили насколько велики стены Hypixel, и не подумали о том, что должно произойти, чтобы сам Hypixel подвергся нападению.
- Кто нападает? - Со злостью спросила обычно очень застенчивая девушка.
Даже Анну испугала реакция этой девушки, которая всегда была белой и пушистой. Но она все еще ответила с небольшим страхом. - Никто не знает, кто это, но над Hypixel летают два Дракона Края, а зомби и скелеты прорвались сквозь стену и начали вторгаться в город, но игроки думают, что это может быть человек. - Сказала она, продолжая смотреть новости в интернете.
- Кто это может быть? - С опаской спросили студенты.
Но прежде чем Анна успела ответить, перед ней раздался знакомый голос, когда они вошла в конференц-зал.
- Herobrine. - Серьезно сказал профессор Ксавьер.
Студенты были в шоке от профессора Ксавьера, они даже не знали что он играет в Minecraft!
- Профессор? Откуда вы это знаете? - немного растерянно спросила Анна. Она уже знала, что профессор играет в Minecraft, но и подумать не могла, что он настолько заботится об игре, что уже знает эту новость.
Согласно сайту, который она читала, вторжение в город началось 10 минут назад, разве профессор не должен был беспокоиться о действиях Магнето с тех пор, как созвал собрание?
- Если только… - Анна была потрясена, представив себе что-то.
- Потому я и созвал вас всех сюда. Я знаю, что среди учеников почти все играют в Minecraft, и я понял, насколько хороша эта игра для всего сообщества мутантов, поскольку в Hypixel все они могут вести себя как обычные люди и даже взаимодействовать и дружить с другими людьми, не беспокоясь о собственной безопасности. Я услышал о вторжении в Hypixel 5 минут назад, поэтому созвал вас отовсюду. - Серьезным голосом сказал профессор.
Услышав это, Анна почувствовала, то что она себе представляла, было действительно правильным.
Ученики все еще были удивлены, узнав что учитель так высоко ценит Minecraft, но когда они вспомнили друзей, которых они завели, и счастливые времена, которые они провели в игре с другими незнакомцами, они почувствовали, что слова учителя действительно имеют смысл. .
- Профессор, вы призвали нас для… - Даже Скотт Саммерс, который был лидером младших Людей Икс, не поверил что профессор Ксавьер призвал всех по такой причине.
Но когда учитель ответил, они окончательно поверили. - Да, я призвал всех, чтобы попросить вас присоединиться к Hypixel и помочь защитить город, чтобы мы могли вместе с человечеством бороться и защищать это место, которое всегда так хорошо относилось к нам.
На лице профессора Ксавьера была широкая улыбка, и уверенность, которую он продемонстрировал, вдохновила студентов. Раньше они просто считали Minecraft гораздо более увлекательной игрой, чем другие, но услышав слова учителя, они, наконец, поняли насколько это важно, и не хотели, чтобы Hypixel был уничтожен кем-либо.
- Погнали! - Взволнованно закричал Курт.
- Вы можете рассчитывать на меня! - Эван тоже был взволнован.
- И на меня.
- Только со мной!
...
Вскоре ученики побежали обратно в свои комнаты, чтобы получить доступ к персональным компьютерам, чтобы поиграть, другие ученики пошли в библиотеку, даже в некоторые классы, чтобы поиграть в игру, так как не у всех был свой компьютер, а все общедоступные компьютеры в доме уже были заняты.
В то время больше сотни мутантов подключились к Minecraft, чтобы помочь защитить Hypixel.
И не только в особняке людей икс собрались, чтобы помочь защитить Hypixel, в некоторых сообществах, компаниях, многих отраслях прекратили свою деятельность, чтобы помочь в битве за Hypixel.
Даже S.H.I.E.L.D. отправил несколько агентов сражаться в битве за Hypixel, с одной стороны, чтобы получить больше информации об этой загадочной игре и о том, что происходит, а с другой стороны чтобы защитить город, который предоставил им всем различные зелья силы каждую неделю.
Люди, которые не знали что происходит, были сбиты с толку, когда шли по городу и видели, как спешно закрываются некоторые магазины.
Некоторые люди даже думали, что город, в котором они жили, подвергся нападению, но когда они спрашивали почему закрылись магазины, то были еще в большем замешательстве.
- Hypixel атакуют? Почему это так важно для вас?
- Вы даете сотрудникам отпуск, потому что вам нужно играть? Да какой из вас начальник?!
- Что, черт возьми, такое этот ваш Hypixel?
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    - Восточная стена захвачена, нам нужны люди для защиты! - Кричал игрок, прибежавший на городскую площадь.
Здесь, на городской площади, собралось несколько известных игроков. Большинство из этих игроков известны благодаря своему рейтингу в "Голодных играх" или "Skyblock".
Все эти игроки были в цветных плащах, но среди них были и те, кто имел больше престижа чем другие, это были люди, которые носили черные плащи с фиолетовыми вставками, плащи Дракона Края.
- Мы отправим туда команду 38, они только что защитили западную стену и получили много предметов. - Сказала Шури с серьезным выражением лица, как будто она действительно была опытным генералом большой армии, что сильно контрастировало с ее милой внешностью.
Когда монстры начали вторгаться, у игроков не было ровным счетом ничего для борьбы с этими монстрами, поэтому они просто били монстров кулаками, пока те не умирали. Но, к счастью, они обнаружили, что при убийстве монстров выпадали такие предметы как мечи и доспехи, что значительно облегчало их дальнейшее убийство.
Первоначально игроки просто атаковали без какой-либо координации, пока NedTheKing не начал отдавать приказы о более эффективных способах атаки, и игроки начали прислушиваться к его тактике, чтобы улучшить защиту города.
К сожалению, Нед был обычным учеником школы, поэтому его тактика ограничивалась лишь его небольшим опытом в стратегиях, в которые он поигрывал раньше, но вскоре к нему подошли другие игроки в плащах Дракона Края, и они начали спорить о тактике. Так и сформировалась небольшая цепочка подчиненных и командиров.
Если бы это была любая другая игра, игроки вряд ли стали бы слушать других игроков и просто действовали бы так, как им заблагорассудится, но они были на Hypixel. Здесь они действительно видели и общались с другими людьми лично, это место, где они могли получить гораздо больше удовольствия чем от путешествий по другим странам, поэтому никто не хотел сделать что-то не так и стать причиной падения этого волшебного города.
- Хорошо, команда 38, пожалуйста идите к западным воротам и помогите другим командам защитить стену, не дайте монстрам вторгнуться! - Крикнул Нед в сторону 38 игроков, которые вскоре побежали к западным воротам с каменными мечами, которые они получили от убийства монстров.
Вскоре игроки обнаружили, что атака велась волнами. Первая волна дала игрокам деревянные мечи, вторая волна дала игрокам каменные мечи, третью волну они еще не знали.
- Эти драконы еще не нападали… - Задумчиво сказал мужчина с длинными черными волосами.
Его никнейм был [Professor].
- Верно, но поскольку с каждой волной атаки снаряжение улучшается, возможно, эти драконы атакуют только после того, как у игроков появятся алмазные мечи. - ответила женщина.
Ее никнейм был [Natália].
- Кто-нибудь уже получил лук? Иметь дело с драконами без луков будет самоубийственной задачей. - Прокомментировала седовласая чернокожая женщина.
Ее никнейм был [McQueen].
- Еще нет, пока скелетов в волнах было очень мало, ни одного лука из них не выпало. Но, может быть, в следующих волнах их будет больше. - Ответил Нед.
- Докладываю лидерам, еще 200 игроков подключились на городской площади и хотят помочь в бою. - Игрок прибыл в организованный наспех командный центр с взволнованным выражением лица.
Из-за плаща этого игрока люди могут подумать, что он также был частью командиров игроков, так как он носил плащ Дракона Края, но этот игрок провел всего несколько минут в командном центре, прежде чем он решил выйти от скуки и помочь бороться своими руками.
Никнейм данного игрока был [PParker].
Нед и Питер были в школе когда началась атака на Hypixel, но когда они узнали что происходит, они очень легко ушли с уроков, притворившись что им плохо. Поскольку у обоих были очень высокие оценки, нетрудно было убедить учителя отпустить их домой.
- Очень хорошо, отведи их на оружейный склад и скажи, чтобы каждый получил деревянный меч, а если они получат каменный меч, они должны вернуть деревянный меч на склад и сообщить им о пожертвованном снаряжении. - С улыбкой сказал Нед уходящему Питеру.
- Окей! - Взволнованно ответил Питер, прежде чем отправится к площади и отвести игроков на склад.
Игроки получили много деревянных мечей в первой волне, а когда они получили каменные мечи из второй волны, лидеры решили сохранить деревянные мечи для новых игроков которые хотели сражаться, в то время как излишки каменных мечей будут храниться для использования игроками после их смерти.
Когда они умирали, мечи, которыми они пользовались, исчезали, поэтому им всегда требовалось больше оружия.
PParker привел новых игроков на склад, и каждый получил деревянный меч от игрока по имени [Milaje02]. Они отвечали за склад, так как были очень умными и дисциплинированными.
- Команде 01 удалось убить Босса? - спросила Шури профессора Ксавьера.
- Я еще ничего от них не слышал, но я доверяю их боевому чутью. - С улыбкой ответил Professor.
Команда 01 была командой людей икс. Среди них были Курт, Скотт, Джин, Анна, Китти и Логан, которые просто хотели сражаться и убивать монстров. Ксавьер, Ороро и Хэнк были у командования.
*БУМ*
В центре города прозвучал фейерверк, что заставило игроков кричать от восторга и еще азартнее начинать атаковать монстров.
Когда игроки убили Босса первой волны, прозвучал праздничный фейерверк, поэтому, если это произошло снова, это может означать только то, что команде 01 удалось убить и второго Босса!
- Думаю, у нас есть ответ, Princess. - С улыбкой ответил Professor.
- Отлично, я рада что они справились. - Радостно ответила Шури.
Вскоре игроки закончили убивать монстров, перегруппировавшись в центре города, чтобы услышать свои следующие приказы.
После каждой волны у игроков было 15 минут, чтобы отдохнуть, перекусить или принять душ в реальной жизни, если нужно, так что это было также время, когда они собирались для обсуждения новых идей.
В этот момент, пока игроки серьезно разговаривали в центре города, Алекс с улыбкой на лице летал в невидимости по городу. Он был готов реализовать вторую часть своего плана.
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    Пока у игроков было 15 минут отдыха, Алекс управлял новой функцией, которую он, в тайне от игроков, добавил в Minecraft.
До второго раунда были только обычные монстры, которые атаковали стены, и более крупный монстр, представляющий босса, с большим здоровьем, большим уроном и большей скоростью, чем у обычных монстров. Но для Алекса это был просто шаг к грандиозному событию.
Но чтобы удачно завершить дневную атаку, Алекс запланировал нечто более особенное.
В его старом мире был очень известный мод на Minecraft под названием "Mutant Mobs", который в основном добавлял мобов-мутантов, намного более мощных, чем обычные игровые мобы.
Первоначально Алекс намеревался использовать этих мобов в качестве боссов каждой волны, но затем он отказался от этого и решил сделать что-то особенное, он намеревался сделать его большим. С улыбкой на лице, Алекс закончил подготовку желаемой сцены и улетел из города, прежде чем снова стать видимым.
---
Игроки разделили собранные предметы и были очень уверены, что справятся с следующей волной монстров.
Пока вдруг не прозвучал звук грома.
*БУМ*
Игроки вздрогнули, так как несколько секунд назад было еще светло, но после грома настала ночь и они могли видеть только две маленькие белые точки, парящие в небе.
- Что это?
- Может быть, это две звезды?
- Но других звезд нет, небо затянуто тучами.
- Тогда я без понятия что это...
Внезапно две белые точки приблизились. Игроки наконец смогли увидеть что это было.
- Это... игрок? - Удивленно спросил один из игроков.
- Это похоже на Стива… - Прокомментировал другой игрок.
- Но у него нет имени над головой. - Сказал еще один игрок.
- Я знаю! Это Herobrine! - Игрок в шоке закричал.
- Подождите, а Herobrine реален?! - Это удивило игроков.
Взглянув на небо, они увидели Стива с светящимися глазами без зрачков, что идеально соответствовало описанию Herobrine о котором они слышали, и даже внешнему виду на видео, которое они видели.
В отличие от игроков со скинами, похожими на Herobrine, которые оставляли только белые зрачки, у этого Herobrine глаза действительно светились!
В этот момент на заднем фоне заиграла жуткая музыка, из-за чего некоторые игроки начали трястись.
Но прежде чем эту музыку стало слишком тяжело слушать, Herobrine заговорил. - Значит это вы, муравьи, защищающие Hypixel…
Услышав это, игроки еще больше испугались. Голос Herobrine был очень низким и полным шумов, как будто его модулировала какая-то программа, но игроки знали, что в Minecraft не может произойти ничего подобного, поэтому они думали что это действительно был голос прямиком из ада.
- Ха-ха, слишком плохо, так много муравьев готовых умереть, чтобы защитить мой город... не волнуйтесь, после того, как я уничтожу его, я сделаю город еще лучше! - Сказал Herobrine с тревожащей улыбкой. - Но вам там будут не рады! - Он закричал, заставив еще одну молнию обрушиться с неба.
В этот момент игроки были действительно напуганы, до такой степени, что некоторые даже бросали собственные мечи в страхе перед схваткой с этим врагом.
Но в этот момент, с одной стороны, небо снова начало светлеть и Herobrine нахмурился.
- Остановись, брат... ты же знаешь, что ты не должен этого делать... - Знакомый почти всем голос звучал очень грустно.
Многие игроки были сбиты с толку, потому что они уже знали этот голос, но не могли вспомнить кто это был.
Но все стало ясно когда они увидели другую фигуру, летящую в небе, и были потрясены.
- Это... Notch?! - Закричали несколько игроков.
Услышав крик этих игроков, остальные вскоре поняли, что в небе действительно летит Notch. Большинство игроков знали его и очень любили, так как он всегда помогал другим, и даже игроки, которые никогда не встречались с ним, слышали об этом игроке от своих друзей.
Но они были очень озадачены тем, почему Notch может летать, в конце концов, ни один игрок не мог летать в Hypixel, кроме как во время игры в "Build Battle".
- Значит, он действительно творец этого мира. - Сказал сам себе спокойный, дружелюбный голос с довольной улыбкой на лице.
[Professor]
Но из-за тишины, которая была в этом районе, все остальные игроки тоже услышали его слова и были потрясены этим откровением. Никто не знал кто был создателем Minecraft, и были даже некоторые люди, которые предполагали, что это был Notch, но никто в это не верил.
Но то, что он сейчас летит в небе, было самым большим доказательством, которое они имели.
- Notch действительно создатель Minecraft?! - Игроки снова были в шоке.
- Но почему он назвал Herobrine своим братом? - Вскоре этот вопрос возник у всех в голове, но Herobrine сердито кричал, препятствуя этой мысли в умах игроков.
- Заткнись! Никогда больше так меня не называй! - Сердито закричал Herobrine и начал создавать новые молнии, из-за чего небо снова потемнело.
Но Notch издал грустный всхлип и снова отогнал тьму.
- Что бы ты не говорил, ты всегда будешь моим братом! - С грустью в голосе закричал Notch.
- Монстры, разберитесь с этими муравьями! - Сердито закричал Herobrine, заставив бесчисленные лучи падать с неба.
Там где ударяет молния, появляются десятки зомби и в бешенстве бегут на город. Вскоре игроки поняли что происходит и начали обороняться.
- Братья, защищайте Hypixel! Не дайте ему разрушить наш город! - Нед кричал как король, заставляя всех игроков вокруг него визжать вместе, когда они бежали к монстрам с горящими глазами.
Они поняли, что у этих двоих была более глубокая история, и они умирали от желания узнать, что это за история, но нападение монстров не позволило этим игрокам просто смотреть и заставило их броситься защищать город.
*БУУУУМ*
Пока огромный луч не упал на землю, в результате чего несколько блоков вокруг были разрушены.
В том месте появился гигантский зомби с огромными мышцами.
- Зомби... Крушить! - Зомби кричал от безумия, когда он бежал к игрокам на очень высокой скорости и убивал всех игроков на своем пути.
Notch и Herobrine начали сражаться в небе, пока сражаясь, они медленно не улетели из города.
Игроки были взволнованы и хотели увидеть что произойдет дальше, борясь изо всех сил, но с другой стороны, в отдаленном городе Бразилии американец был поражен, просматривая прямую трансляцию на своем мобильном телефоне.
- Это... Халк? - Недоверчиво спросил доктор Брюс Бэннер, увидев зомби-мутанта атакующего игроков.




    "Конец" битвы


    "Конец" битвы

    После того, как "Notch" и "Herobrine" покинули поле зрения игроков, Алекс заставил тело "Notch" снова стать невидимым.
Он запрограммировал игру так, что каждые несколько минут в том направлении, куда "они" ушли, раздавался гром, чтобы игроки думали, что там действительно идет огромная битва.
А после этого Алекс в невидимости спокойно улетел обратно в город.
Когда он улетел обратно в город, Алекс посмотрел на количество зрителей, которые смотрели битву.
[NedTheKing - 72,145 зрителей]
[Princess - 37,484 зрителей]
[Crawler - 9,526 зрителей]
[...]
Когда событие началось, в Minecraft было чуть больше 20,000 игроков, теперь же город защищали 70,000 игроков. Вероятно, остальные игроки, которые не были в игре, смотрели прямые трансляции, и это заставило стримеров Minecraft взлететь вверх в рейтинге Twitch, привлекая еще больше аудитории к стримам игроков, таким образом увеличивая количество заинтересованных людей как снежный ком.
Алекс с любопытством смотрел на комментарии в прямых эфирах, чтобы узнать о том, что говорят люди.
[Черт, это фильм с несколькими разными точками обзора на каждой трансляции?]
[Это потрясающе, это намного лучше чем фильм, который я видел сегодня в кинотеатре! Я позову свою девушку к себе домой, чтобы посмотреть Minecraft!]
[Значит, на этом стриме персонаж фильма это воин на передовой? В то время как в трансляциях выше, это люди отвечающие за командование?! Это потрясающе! Такого фильма я еще не видел!]
[Herobrine и Notch кажутся братьями! Какой невероятный сюжет! Население этого городка думало, что Notch это обычный человек, но оказалось, что среди них был замаскированный бог!]
Алекс был сбит с толку, читая эти комментарии.
- Неужели эти люди думают, что это фильм? - Он задавался вопросом, не зная что делать.
Но, долго думать не пришлось. Вскоре появились комментарии, объясняющие ситуацию.
[Ребята, это не фильм, это компьютерная игра! Любой может принять участие в этой истории и сражаться вместе с этими людьми, все они игроки, просто ищите Minecraft в Steam!]
[Ребята, это не фильм, это компьютерная игра! Любой может принять участие в этой истории и сражаться вместе с этими людьми, все они игроки, просто ищите Minecraft в Steam!]
[...]
Человек, который отправил это, был модератором стрима, которому приходится отправить это сообщение в чат несколько раз подряд, чтобы зрители могли его заметить в бесконечном потоке.
Курт сказал этому модератору объяснить аудитории что вообще происходит, пока он сосредоточится на битвах, поскольку Курт был в команде 01, он не мог отвлекаться на разъяснения во время битвы.
После этих комментариев зрители были шокированы этой информацией и быстро искали Minecraft в Steam, чтобы убедиться, что это правда. Когда они увидели, что это действительно игра, они не раздумывали и заплатили 20 долларов для того чтобы поучаствовать в этих событиях.
Средняя цена игры составляла от 60 до 70 долларов за каждую игру, поэтому возможность играть в Minecraft, который выглядел так потрясающе всего за 20 долларов, была чем-то, над чем они даже не раздумывали.
Вскоре Алекс заметил, что количество продаж Minecraft росло очень быстро, вероятно потому, что все показывалось на всех популярных трансляциях, что очень его обрадовало.
Именно это было его целью для этого мероприятия, сделать игру еще более известной, чтобы привлечь намного больше игроков.
Алекс снова посмотрел на стрим "Crawler" и увидел, что во время битвы с зомби-мутантом было два очень опытных игрока с большой синергией.
[Wolverine] и [Sabertooth].
Если бы это было до того, как он узнал в каком мире он находится, Алекс, вероятно, просто подумал бы, что эти два игрока были лучшими друзьями, которые долгое время тренировались вместе, но зная что это вселенная Марвел, Алекс уже обнаружил личность этих двоих игроков.
Но все же он был потрясен их синергией и тем, как хорошо они сражались вместе. Хотя он мог слышать, как они двое ругались и издевались друг над другом во время битвы с Боссом, Алекс знал, что они сражались вместе не менее 100 лет, поэтому они знали друг друга достаточно хорошо, чтобы сотрудничать в битве даже не осознавая этого.
- Может быть, Minecraft сведет этих двух братьев вместе? - С улыбкой на лице спросил Алекс, прежде чем закрыть прямую трансляцию Курта.
Зомби-мутант, созданный Алексом, был намного прочнее и мощнее, чем в моде из его предыдущего мира, поэтому игрокам пришлось сражаться со смертью почти два часа, пока зомби не был почти мертв.
Но чем меньше жизни было у зомби, тем сильнее он становился, что делало битву еще более сложной.
Можно сказать, что в этой битве, если бы не Логан и Виктор, сражение, наверное, заняло бы раза в два больше времени.
Но Алекс знал, что шоу пора заканчивать, лучше закончить эту битву до того, как игроки устанут или им это наскучит, в конце концов, это всего лишь игра.
Поэтому незадолго до смерти зомби-мутанта Алекс заставил "Notch" появиться рядом с ним, и вел себя так, как будто он был Herobrine.
- Арррхггх, Notch, я вернусь и в следующий раз с гораздо более сильной армией! - Крикнул Herobrine, держась за свою, по-видимому, раненую руку, привлекая внимание игроков вокруг себя, которые с большим удовлетворением улыбались, когда видели, что Notch победил. .
Вскоре сильная молния поглотила зомби-мутанта и заставила монстра исчезнуть, так же как это произошло с Herobrine, оставив только более слабых меньших зомби, которые вскоре погибли от рук игроков.
Игроки начали кричать от счастья, увидев, что они действительно защитили Hypixel!
Но вскоре это счастье рухнуло, когда они посмотрели вверх.
*КХХА*
Notch, у которого была уверенная поза, когда он смотрел на место, где исчез Herobrine, выкашлял большое количество крови и быстро взлетел на вершину одного из зданий, окружающих площадь.
Игроки замерли, увидев эту сцену, они увидели, насколько могущественным был Herobrine и сколько всего он мог сделать, но увидев, как уверенно вернулся Notch, они подумали что все в порядке.
Но когда они увидели, что Notch кашляет кровью, они замерли.
Судя по всему, эта битва не была завершена без последствий.
Вскоре Notch сказал усталым голосом. - Ребята, он сильнее чем я думал... кхха кхха... эта битва... слишком ослабила меня, может быть, я не смогу справиться с ним в следующий раз когда он придет... пока я позволю вам, ребята, принести доспехи в Hypixel, чтобы подготовиться к следующему бою... пожалуйста, позовите друзей на помощь, иначе я думаю, что мы потеряем наш город...
Сказал Notch, прежде чем рухнуть на крышу здания, вне поля зрения игроков, прежде чем стать невидимым и исчезнуть.
Алекс уже был невидим в небе, наблюдая за выступлением "Notch" и реакцией игроков.
Когда он увидел отчаяние игроков, на лице Алекса появилась улыбка.
"Да, этого я и хочу, бойтесь и приведите помощь!" - Взволнованно подумал он.




    Хеймдалль напуган


    Хеймдалль напуган

    [Теперь новость дня: Хайпиксель подвергся нападению, в битве погибли тысячи жителей, но в итоге населению Хайпикселя все же удалось защитить город от напавших монстров.]
Хеймдалль пришел в замешательство, увидев как мидгардская женщина рассказывает новости о том, что происходит на ее планете.
Хеймдалль был известен способностью видеть каждое существо, но чтобы не быть перегруженным невообразимым количеством информации, он ограничился лишь наблюдением за асгардцами, путешествующими в другие миры.
Конечно, чтобы не скучать, Хеймдалль иногда наблюдал за другими цивилизациями и с удовольствием узнавал интересные вещи.
Одной из вещей, которыми интересовался Хеймдалль, было телевидение, а точнее мидгардские новостные каналы, так как по этим новостным каналам он мог узнавать о самых важных событиях, происходящих на этой планете, без необходимости тратить много сил.
Но сегодня Хеймдалля смутило то, что он увидел в мидгардских новостях.
- Разве была война? Город был захвачен и тысячи мидгардцев погибли? - Недоумевал Хеймдалль, осматривая планету, но не мог найти ничего, что женщина говорила в новостях. - Это странно… может быть, это ложная информация?
[Для тех из вас, кто не понимает о чем я говорю, эта битва произошла в игре под названием Майнкрафт! Это игра, которая становится довольно популярной во всем мире, вплоть до того, что во время сегодняшнего нападения на город Хайпиксель, закрылось несколько магазинов по всему миру, чтобы владельцы и работники могли сражаться и защищать любимый город.]
Увидев это, Хеймдалль удивленно поднял бровь. По телевидению мидгардец показывал несколько изображений битвы, и несмотря на странный квадратный вид изображений, даже Хеймдалль не мог увидеть большой разницы между этими изображениями и реальностью.
Из того что он слышал об объяснении этого мидгардца, это была технология, намного опередившая время на этой планете, которая позволяла мидгардцам отправляться в другое измерение и сражаться, не беспокоясь о смерти!
Хеймдалль был в оцепенении, чем больше он слушал мидгардку, объяснявшую об этой игре и влиянии этой игры на Мидгард, тем больше Хеймдалль чувствовал, что дело становится все более серьезным и он должен сообщить Всеотцу как можно скорее!
Особенно после того, как Хеймдалль попытался использовать свое зрение, чтобы попытаться увидеть это другое измерение, называемое Майнкрафтом, но обнаружил, что не может его видеть!
Известно, что за тысячи лет пока Хеймдалль защищал радужный мост, не было ничего, что Хеймдалль не мог бы увидеть во всех девяти мирах. А теперь он узнал о существовании другого измерения и обнаружил, что ничего не видит из этого измерения!
Возможно, в этом измерении могут быть могущественные враги, которые только и ждут идеального момента, чтобы напасть на Асгард, а еще несколько минут назад они даже не знали о существовании этого измерения!
Перед тем, как сообщить об этом Всеотцу, Хеймдалль продолжил смотреть новости, чтобы собрать как можно больше информации, и увидел нечто, что повергло его в еще больший шок.
В роликах, показанных мидгардкой, Хеймдалль увидел двух неведомых богов!
[Мало что известно о причине битвы, которая произошла в Хайпикселе, но игроки обнаружили, что по-видимому, мир Майнкрафта был создан Нотчем и Хиробрином, которые являются братьями, но между ними произошло что-то, что заставило Хиробрина разозлиться на Нотча, и тот хочет убить всех людей, а так же забрать себе весь Хайпиксель. К счастью, Нотч сражался с Хиробрином, позволив жителям Хайпикселя справиться с сильнейшими монстрами, но судя по тому, что Нотч сказал игрокам, предстоящие битвы будут еще более жесткими. Итак, как человек, отвечающий за культурный совет наших новостей, я рекомендую жаждущим приключений людям купить Майнкрафт и весело провести время с семьей, играя в эту игру, вы точно проведете несколько часов веселья!]
Хеймдалль не обратил внимания на ту часть, где мидгардка объясняла, что это всего лишь игра и что это всего лишь культурная рекомендация для мидгардцев, он был потрясен, увидев могучую битву между Нотчем и Хиробрином. Всеми волосы на его теле стали дыбом, а мурашки бежали по коже.
В какой-то момент он начал представлять, что сражается с этими двумя богами, но он даже не мог представить, что способен причинить этим богам какой-либо вред, поскольку всего за небольшой промежуток их битвы были разрушены десятки домов, и даже молния использовалась в бою, то чем имел право управлять только принц Асгарда, Тор.
- Они боги, что способны воровать божественность? Или, может быть, просто использовать силы других богов... это все еще чрезвычайно важно, я должен немедленно сообщить Всеотцу о том, что происходит, чтобы он мог подготовиться к возможной битве!
Хеймдалль был полон решимости и быстро покинул радужный мост после долгого времени и побежал к дворцу Одина.
---
В то время как Хеймдалль боялся Нотча, Хиробрина и особенно "измерения" под названием Майнкрафт, создатель всего этого, Алекс, сидел перед своим компьютером, наблюдая за прямой трансляцией Неда, потягивая молочный коктейль, даже не подозревая, что событие, которое он запланировал, имело такое огромное влияние на мир и даже на другие миры!
Для него единственное, что сейчас имеет первостепенную важность, это продать больше копий Майнкрафта и накопить больше ИО для разработки своей следующей игры.
Как он и предполагал, это событие имело колоссальное значение, поскольку оно заставило продать десятки тысяч копий Майнкрафта всего за первые несколько часов, и это число продаж, вероятно, увеличится, как только всем станет известно об этом событии.
- Какой вкусный молочный коктейль... Как я рад, что решил сегодня попробовать именно его. - Радостно сказал Алекс, продолжая пить молочный коктейль, лежа в кресле, и не зная, что у нескольких мировых лидеров сейчас была чрезвычайно важная дискуссия из-за игры, которую он создал.
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    Брюс Бэннер все еще был в шоке, увидев прямую трансляцию на своем мобильном телефоне.
В настоящее время он скрывался в маленьком городке Бразилии, так как знал, что правительство США преследует его. Одним из лучших мест, где он мог спрятаться, была Бразилия, место с относительно низкой общественной безопасностью и правительство не так беспокоится о том, что делают граждане, что делает из Бразилии идеальное место для международного преступника.
Ходили даже слухи, что Майкл Джексон и Гитлер скрывались в Бразилии, так как знали, что их здесь вряд ли найдут, но Брюс знал, что это всего лишь слухи простых людей.
Здесь он работал на фабрике, где платили минимальную заработную плату, но обеспечивали проживание и питание.
С деньгами, которые он зарабатывал, Брюсу не нужно было слишком беспокоиться о расходах, так как он мог просто купить самое необходимое, а на остальное выпить с друзьями, которых он завел в этой стране.
Но вчера он услышал кое-что интересное от одного из мужчин, работавших на заводе.
- Мой сын начал играть в игру под названием Майнкрафт, вы слышали об этом? Даже моя жена играет, когда мой сын не пользуется компьютером. - Сказал Хорхе, сделав глоток пива.
- Майнкрафт? Никогда о ней не слышал. - Безразлично ответил Лукас.
- На вашем месте я бы провел небольшое исследование, после того как мой сын начал играть в Майнкрафт, он перестал общаться с бомжами, которые живут рядом с моим домом, и даже меньше бездельничает в школе. Пока я говорю, что если он сделает что-то неправильно, то он три дня не будет играть в Майнкрафт, он стает еще более послушным чем был. - С улыбкой сказал Хорхе, продолжая пить пиво.
Услышав это, Лукас заинтересовался и попросил Хорхе подробнее рассказать об этой игре.
- Это простая игра, с ней справится любой компьютер, даже если он очень старый. После того, как вы заплатите 40 реалов, игра будет установлена на компьютер и любой сможет играть в нее, это похоже на волшебство, вы можете войти в мир игры своим разумом и даже есть и пить там! - Сказал Хорхе с широкой улыбкой, вспоминая продукты, которые он попробовал на Хайпикселе после того, как его сын объяснил как это работает.
Лукас сначала был в шоке, но подумав, что эту игру наверняка сделал какой-то гений из США, он успокоился и подумал, что это что-то нормальное, ведь говорят, что в США есть даже человек, который носит странную броню, летает по городу и стреляет лазерами, сделать такую игру не должно быть так сложно, верно?
Но в то время как Лукас думал, что это нормально, Брюс, который тоже пил с этими двумя мужчинами, был шокирован. Он все еще следил за некоторыми новостями из США и знал, что этот тип технологий все еще далек от их нынешнего времени.
После того, как он вернулся на фабрику, Брюс первым делом подключился к Wi-Fi общежития сотрудников и нашел одного парня, играющего в Майнкрафт.
Несмотря на то, что он работал на фабрике, Брюс был гениальным ученым, обладавшим глубокими познаниями в области ядерной физики, поэтому как любому другому хорошему ученому, Бэннеру было любопытно посмотреть, какие инновации может принести миру это новое открытие.
Вплоть до того, что он даже задавался вопросом, может ли эта технология как-то помочь ему с проблемой, которая возникла у него после воздействия гамма-излучения.
Но чего Брюс не ожидал, так это увидеть, что прямая трансляция будет выглядеть как нечто из фильмов Диснея! Нет, даже лучше чем их фильмы, почти невозможно отличить эту игру от реальности, если бы не тот факт, что форма людей квадратная, и все вокруг соответствует этому стилю.
Но каким бы скучным ни был квадратный дизайн, Брюса привлекла история, которая там происходила, и он продолжал часами смотреть прямую трансляцию.
Наконец, он увидел как Нотч просил игроков о помощи и спрашивал, есть ли другие кто мог бы помочь.
Брюсу уже надоело просто работать днем и пить в каком-то баре ночью, ну он и подумал. - А почему бы и нет?
В общежитии было несколько старых компьютеров для персонала, поэтому, используя свои сбережения, Брюс купил эту игру, которая стоила всего 40 реалов, или в деньгах его старой страны 20 долларов, и приготовился лечь спать пока игра загружалась на компьютер медленным интернетом с завода.
Но, к удивлению Брюса, загрузка игры завершилась всего за несколько секунд.
Сначала он думал, что его обманом заставили купить пиратскую версию игры, но увидев что это действительно официальная страница игры в Стиме, Брюс немного забеспокоился и нажал "Играть", чтобы подключиться к миру Майнкрафта.
Но без ведома Брюса он был не единственным, кто подключился к Майнкрафту, его разум был подключен к игре, в результате чего сознание Брюса ушло в Minecraft, но внутри его разума была и другая его личность.
Халк спал, пока не почувствовал, что его сознание притягивается к яркому месту, из-за чего он очень испугался и разозлился.
Но когда он увидел, что его размер уменьшился, а сила стала многократно меньше, чем обычно, Халк разозлился еще больше и начал бить все на своем пути.
К удивлению Халка, в этом месте он мог ударить что угодно. Землю, деревья, камни, животных, даже уродливых людей называли сельскими жителями.
Халк никогда в жизни не чувствовал себя таким счастливым, он всегда был вынужден сдерживаться, и когда он что-то разбивал, все кричали на него и продолжали стрелять в него, но в этом месте Халк мог разбить все что хотел, и никто не стал бы его критиковать. .
С широкой улыбкой на лице закричал Халк. - ХАЛК СЧАСЛИВ, ХАЛК КРУШИТЬ!
Итак, никто не знал, что человек с самым высоким рекордом по битым блокам начал играть в Майнкрафт, и этим человеком был не кто иной как Халк!




    Жестокий и кровожадный злодей


    Жестокий и кровожадный злодей

    Брюс Бэннер поиграл в Майнкрафт несколько часов и понял, что игра доставляет массу удовольствия.
Но больше всего его потрясло то, как этой игровой компании удалось сделать так, чтобы игроки узнали об этой игре?
Как бы он ни задавался этим вопросом, Брюс не мог найти удовлетворительного ответа. Ни одна из возможностей, которые он мог придумать, не имела смысла.
Он был еще больше удивлен, когда увидел новости о том, что игроки получают плащи или зелья из игры в реальной жизни, и что они действительно применяли игровые эффекты к реальным людям!
Но что действительно заставило его удивится, так это то, что гнев, который ему нужно было постоянно контролировать, теперь исчез после того, как он поиграл в Майнкрафт!
Поскольку Брюс был поражен гамма-лучами, он постоянно злился и ему всегда нужно было максимально минимизировать последствия этого гнева, чтобы не превратиться в Халка. Но после того, как он поиграл в Майнкрафт, этот гнев, который он не мог контролировать в течение стольких лет, полностью исчез!
- Этот… Халк исчез после того, как я поиграл в Майнкрафт? - Недоверчиво спросил себя Брюс.
Но чего он точно не знал, так это того, что пока он был в реальном мире, Халк еще не перестал играть в Майнкрафт.
В этот момент Халк немного разозлился в Майнкрафте, но поскольку ему было так весело в этом мире, он все еще мог мыслить здраво, глядя на камень по которому он ударял в течение 10 минут.
[Бедрок]
- Халк не может крушить этот камень… но Халк хочет крушить этот камень… - Сказал себе Халк, глядя на бедрок, впервые в жизни чувствуя себя сбитым с толку.
---
Алекс не знал, что даже Халк развлекается в Майнкрафте, не говоря уже о том, что Асгард считает Майнкрафт чем-то опасным. Но даже если бы он это знал, он бы не слишком беспокоился. Во вселенной Марвел было сколько могущественных существ, и знал, что поскольку на него до сих пор не нападали, это место, в котором он находился, вероятно, было самым безопасным.
Конечно, он знал, что ему нужно увеличить свою силу, но сейчас он не торопился тратить свои Игровые Очки на способности, так как лучше было инвестировать в большее количество игр и зарабатывать еще больше ИО в день.
Продажи Майнкрафта после атаки Хиробрина взлетели как ракета.
Когда он услышал комментарии игроков о том, что битва была объявлена ​​по телевидению, и даже с теневым баном на Майнкрафт, многие люди узнали об игре, число, которое когда-то достигло 200,000 продаж, теперь за несколько дней достигло 1 миллиона продаж!
Прошло всего 20 часов с момента атаки Хиробрина, но за столь короткое время было продано почти 800,000 копий Майнкрафта. Несмотря на то, что мир пытался скрыть эту загадочную игру, интернет-пользователям все же удалось распространить информацию о ней и позволить узнать большему количеству людей.
Алекс предсказывал, что к концу мероприятия будет продано не менее 10 миллионов копий Майнкрафта, а может быть и больше!
С 5 миллионами копий у Алекса уже будет достаточно игровых очков, чтобы сделать triple-A RPG. Первоначально он намеревался сделать продвинутую RPG, но со скоростью, с которой продавался Майнкрафт, Алекс решил изменить свою цель и сделать triple-A RPG.
Сейчас у него 140,000 ИО, что почти в 5 раз больше чем вчера.
- Хе-хе-хе, если игроки получают столько удовольствия от Майнкрафта, я не могу не быть в восторге от того, как они отреагируют на следующую игру! - Сказал Алекс, смеясь поедая очередной бутерброд из аниме "Повар-боец Сома".
---
- Вы обнаружили что-нибудь важное? - Раздраженно спросил Ник Фьюри, глядя на своих агентов.
Клинтон ответил серьезным голосом. - Физика этой игры отличается от физики нашего мира, я пробовал стрелять там, и мне кажется, что это намного проще чем когда я делаю это из собственного лука.
Мария Хилл также поделилась тем, что нашла. - Команда инженеров Щ.И.Т. начала исследовать Индастриалкрафт, они начали проверять, действительно ли это жизнеспособно в нашем мире или нет, но по словам инженеров, у него действительно есть шанс работать. Проблема в том, что наши текущие технологии слишком ограничены, чтобы сделать эти вещи за короткое время. Может быть, Тони Старк сможет помочь с этим.
Фьюри кивнул и решил снова связаться с Тони Старком. Он думал, что Тони понадобится только для инициативы Мстителей, но обнаружил, что ему понадобится гениальный ум Тони, чтобы попытаться понять Майнкрафт, прежде чем он даже согласится присоединиться к Мстителям.
- А как насчет Таумкрафта, кто-нибудь что-нибудь обнаружил? - спросил Фьюри.
При этом агенты столкнулись взглядами друг с другом в поисках ответа, но все могли только отрицательно покачать головами. У них не было твердых знаний о магии, поэтому проверить их было невозможно.
- Понятно. Теперь поговорим о слонах в комнате. Ребята, вы узнали что-нибудь о Нотче или Хиробрине? - Тяжелым голосом спросил Фьюри.
- Моя команда не смогла найти ничего ни об одном из них, кроме общедоступной информации о том, что Нотч, по-видимому, является одним из старейших игроков в Майнкрафте, из чего следует, что он, возможно, является создателем этого мира, в то время как Хиробрин только раз появился в прямом эфире, напугав двух игроков, но ни один из них до этого не делал ничего существенного. - Усталым голосом сказал агент.
Этот агент провел последние 20 часов в поисках любой информации о Нотче и Хиробрине, но казалось, что этих двух людей никогда не существовало. Он даже искал похожие имена детей, родившихся несколько лет назад, в основном братьев и сестер, но ничего не нашел.
Наташа не встала и сообщила, что думает. - Нотч, по-видимому, неплохой человек, я почти уверена, что он действительно создатель Майнкрафта, но никаких доказательств того, что он был единственным, или, может быть, Майнкрафт был другим миром, которым они правили, но если я могу высказать свое мнение, в то время как Нотч, по-видимому, хороший парень, Хиробрин его противоположность, которую я бы классифицировала как жестокого и кровожадного злодея.
- Жестокий и кровожадный злодей… - Устало повторил Ник Фьюри.
Он знал, что они не справятся с этим, особенно если одно из этих двух таких могущественных существ прибудет на Землю, поэтому единственной его мыслью было ускорить инициативу Мстителей и позволить сверхлюдям справиться с этим.
- К счастью, капитан уже выздоравливает… - Подумал Фьюри, вспомнив капитана, которого он планировал использовать в этой команде.




    Крипер-мутант


    Крипер-мутант

    Алекс не знал, что Щ.И.Т. обсуждал Нотча и Хиробрина, и даже проводилось расследование в отношении братьев и сестер, рожденных с такими именами по всему миру, но даже если бы он знал, Алексу было бы все равно. Даже верховный волшебник не мог ничего узнать о нем, не говоря уже о Щ.И.Т. Это организация все еще полагается на технологические средства чтобы найти его.
Кашляя кровью, "Нотч" улетел от игроков и снова стал невидимым.
Он был очень удивлен тем, насколько хорошо организованы эти игроки. Были созданы команды, склады, поставки, распределительные линии, все работало так хорошо, что Алекс не мог представить себе лучшего исхода.
Алекс видел, как игроки в некоторых местах праздновали победу, в то время как в других местах игроки спорили о Нотче и Хиробрине, но он не хотел, чтобы эти игроки оставались расслабленными даже после окончания битвы.
Идея Алекса заключалась в том, чтобы заставить игроков думать, что монстры могут появиться в любое время.
- Хе-хе-хе, говорят что нет ничего настолько хорошего, что не могло бы стать хуже… а крипер всегда умудряется испортить планы. - Сказал себе Алекс, поднимая яйцо крипера, но в отличие от обычных яиц крипера, которые были зелеными с черными точками, это яйцо в руке Алекса было с красными точками.
Несколько новичков направлялись на склад за деревянным или каменным мечом, желая вступить в бой. Некоторые игроки даже только что купили Майнкрафт и уже были готовы к битве, посмотрев прямые трансляции в интернете и даже не играли в одиночную игру.
Среди этих новичков был Брюс Бэннер.
Это был его первый раз, когда он попал в онлайн режим Майнкрафта, поэтому он просто действовал как другие игроки и его направили на склад, чтобы получить оружие и присоединиться к битве.
- Игроки, которые никогда не играли в Майнкрафт, пожалуйста, оставайтесь на этой стороне, а опытные игроки перейдите на другую сторону. Нам нужно распределить вас чтобы повысить эффективность. - Крикнула персона с ником [Milaje04].
Услышав это, 90% игроков остались на сторону новичков, и только 10% перешли на сторону опытных игроков.
Это удивило [Milaje04], так как каждый раз, когда она задавала этот вопрос игрокам, приходящим на склад, количество новичков по сравнению с ветеранами увеличивалось.
"Майнкрафт становится все популярнее…" Подумала она.
Но прежде чем она успела что-то сказать, новичок указал в сторону и в замешательстве спросили. - Эй, а что это за зеленый монстр с четырьмя ногами?
Услышав это, опытные игроки просто проигнорировали новичка, думая что это был случайный крипер, и обратили внимание на [Milaje04], которая выдавала им оружие.
Но со временем количество новичков, кричащих об этом крипере начало увеличиваться, пока один из ветеранов, наконец, не смутился.
Когда он увидел монстра, он понял, что это действительно был крипер, но глядя на размер и длину ног этого монстра, игрок был шокирован, указывая на крипера он не был в состоянии сказать и слова.
Увидев, как этот потрясенный игрок указывает куда-то, другие ветераны игры бессознательно последовали взглядом по направлению в котором указывал этот игрок, и были так же шокированы как и он.
- Черт, какого хрена?! - Выругался один из игроков.
- А это точно крипер? - Другой игрок был в замешательстве.
Когда [Milaje04] увидела Крипера, о котором говорили эти игроки, она была так же шокирована, как и они.
- Гадство, мне нужно подкрепление… - Напряженно сказала она. Но поскольку она была солдатом в Ваканде, миладже быстро среагировала и закричала на игроков. - В темпе! Войдите на склад и получите мечи самостоятельно, помните, вы можете взять только один меч! Нам нужно убить этого мутанта и защитить склад!
Услышав крик, игроки на мгновение застыли, но через секунду побежали внутрь.
Вскоре склад был заполнен игроками, которые открывали сундуки, брали мечи и кожаные доспехи, а все для того чтобы сразиться с этим гигантским монстром.
Ветераны, которые уже получили снаряжение, подбежали к здоровяку и пытались использовать стратегию кайтинга на этом монстре, но в отличие от обычной версии, которая только взорвалась, этот гигантский крипер также атаковал, а радиус его атаки был больше чем у игроков, поэтому чтобы атаковать крипера, сначала нужно было чтобы он атаковал хотя бы одного игрока.
- Берегитесь! - Игрок закричал за секунду до удара крипера.
Услышав это, игроки отступили, а через некоторое время вернулись и атаковали здоровяка.
В промежутках игроки с низким здоровьем отходили от монстра, чтобы поесть и восстановить здоровье, в то время как игроки с полным здоровьем возвращались к монстру, чтобы попытаться ударить его.
Даже если игроки принимали меры предосторожности, новички, которые не понимали стратегии борьбы с монстрами в Майнкрафте, все равно умирали очень быстро, но смерть новичков также создавала много возможностей для опытных игроков нанести большой урон криперу. .
В отличие от обычных криперов, у этого мутанта было много здоровья, поэтому игрокам приходилось бить его сотни раз, чтобы он умер.
Будь все игроки опытными, было бы легко его убить так, чтобы никто не погиб, но поскольку 90% игроков в бою были новичками, количество смертей поражало воображение.
[Milaje04] была рядом с [Milaje02], наблюдая за битвой и защищая склад от других монстров, которые могли появиться.
Увидев количество новичков, умирающих ради убийства крипера нового типа, две женщины почувствовали боль в своих сердцах.
Когда монстры умирают, они оставляют после себя снаряжение, которое игроки могут подобрать и использовать, но когда умирают игроки, снаряжение исчезает. Каждый новичок, погибший в этой битве, был с целым набором снаряжения, которое они потеряли навсегда.
- Если эта битва продлится слишком долго, мы потеряем все наши запасы. - Тяжелым голосом сказала одна из девушек.
- Если мы сможем убить этого монстра, то оно того стоит. - Уверенно сказала вторая.
Но через некоторое время обе миладже нахмурились и в замешательстве посмотрели друг на друга.
- Это крипер, но почему он не взрывается? - Они спросили друг друга.
Но прежде чем поступил ответ, они увидели, как большие ноги этого мутанта дернулись, прежде чем он взлетел в воздух.
Увидев, как крипер практически летит, сердца игроков замерли.
- Блять…
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    - Черт, я думал мы уже выиграли битву, откуда взялся этот крипер?! - Праздновавший далеко игрок увидел летящего монстра и испугался.
- Чего? Вокруг летает гигантский крипер?! - Другой игрок был потрясен, увидев крипера в небе.
- Подождите, там же склад! - Другой игрок закричал со страхом на лице, когда он начал бежать.
Игроки знали, в той стороне был склад, где они хранили свое запасное оружие и доспехи для игроков, которые присоединялись к битве, если склад будет разрушен, эти новые игроки смогут только голыми руками бить монстров, и видя насколько сильны монстры становились, это было бы самоубийственной задачей.
- Нам нужно защитить хранилище! - Другие игроки испуганно вскрикнули и тоже побежали к криперу.
Оставшиеся игроки, которые думали, что битва уже выиграна, вдруг испугались и побежали к гигантскому криперу.
У Алекса, который летел над Хайпикселем, была улыбка на лице когда он увидел происходящее. Это то, чего он хотел, если бы игроки привыкли к миру, они не были бы готовы к войне в Майнкрафте.
Конечно, Алекс немного преувеличивал, но его первоначальным намерением было сыграть на чувствах этих игроков, чтобы когда эти люди покинут Майнкрафт, они рассказали своим друзьям, насколько удивительным был этот опыт, и это привлекло бы еще больше игроков.
После того как крипер взмыл в воздух, как только он ударился о землю, все вокруг него взорвалось, включая некоторые сундуки, которые игроки использовали для хранения предметов.
Чтобы помочь в битве, игроки, защищавшие стену, также вернулись и начали сражаться с монстром.
Алекс не хотел, чтобы игроки получали удовольствие от убийства мутанта в первый же день, и хотел сохранить этот опыт на более поздние дни, поэтому с улыбкой на лице он улетел.
Внезапно в небе над Хайпикселем снова появился Нотч. На этот раз он выглядел еще слабее, чем когда исчез ранее. Вероятно, его рана становилась все хуже, но он все же вернулся и полетел к криперу.
- Отойдите от него. - Спокойно сказал Нотч, но все видели, как слабеет его голос.
Увидев летящего к ним бледного Нотча, игроки вскоре начали его отговаривать.
- Не подходи, Нотч, тебе нужно отдохнуть! - Взволнованно крикнул один из игроков.
- Да, отдыхай, мы справимся. - Испуганно сказал другой игрок.
- Да…
- Не подходи…
Игроки беспокоились о Нотче, но Алекс, который его контролировал, был расстроен. Несмотря на то, что он собирался помочь игрокам избавиться от крипера, он также не хотел его так быстро убивать.
Но вскоре у него появилась идея что с этим делать.
- У нас мало времени! - Обеспокоенно закричал Нотч.
Вскоре с неба обрушилась молния и ударил по гигантскому криперу.
После удара молнии вокруг мутанта начали плавать голубые разряды. Игроки, находившиеся рядом с крипером, получили урон небольшими молниями, просочившимися из здоровяка.
Из-за вещей, которое они использовали, игроки действительно могли победить крипера, но на это ушли бы часы и большая часть города была бы разрушена.
Понимая это, игроки быстро отошли от крипера и позволили Нотчу делать то, что он хотел.
Алексу пришлось сдерживаться, чтобы не улыбнуться в этот момент, но Нотч все еще сохранял выражение боли, которое было у него и раньше, когда он указал пальцем на крипера.
Когда палец Нотча указал на крипера, у ног монстра появился пурпурный портал, точно такой же, как портал в ад, он засосал монстра в другое измерение.
Нотч побледнел еще больше и начал тяжело дышать, показывая игрокам, насколько он устал.
Но все же Нотч взлетел на более высокую позицию над городом, туда, где его могли видеть все игроки, и, наконец, заговорил.
- Граждане Хайпикселя, к сожалению, Хиробрин получил то, что хотел. С самого рождения я ухаживал за яблоней, но сотни лет она не плодоносила. Затем, спустя столько лет, дерево наконец начало давать плоды. 10 лет назад плоды появились и постоянно росли, а вчера полностью созрели. - Закончив, Нотч достал предмет из своего инвентаря.
В руке Нотча на глазах у миллионов игроков появилось золотое яблоко. Это золотое яблоко было так красиво, что даже светилось.
Это золотое яблоко, один из плодов дерева, которое я посадил. К сожалению, дерево принесло только 3 плода, один из которых был взят Хиробрином, а другой сейчас находится в моей руке. У третьего яблока не было владельца. - Сказал Нотч с тяжелым выражением лица.
Перед миллионами игроков и десятками миллионов зрителей, которые дома смотрели прямые трансляции игроков, Нотч съел золотое яблоко.
Тут же тело Нотча начало заживать со скоростью, видной невооруженным взглядом.
Бледное лицо Нотча вернулось к здоровому цвету, а его волосы, которые на тот момент были немного сухими, снова вернули свой блеск.
Игроки были в шоке, такого результата не могло добиться даже лечебное зелье в одиночной игре.
Вскоре Нотч продолжил. - Как видите, это золотое яблоко может излечить все травмы человека. Но это не все, оно также может улучшить телосложение человека в два раза по сравнению с тем что было до этого.
- Хиробрин мой младший брат, но он всегда был сильнее меня, а теперь, когда он съел золотое яблоко, и его тело стало в два раза сильнее, чем раньше, хоть я тоже съел золотое яблоко, расстояние между нами только увеличилось.
- Поэтому я прошу вашей помощи, помогите мне защитить Хайпиксель, и тот, у кого будет больший вклад, получит в награду последнее золотое яблоко. Конечно, вы также сможете принести его в свой мир, также как зелья и предыдущие плащи.
Когда Нотч закончил говорить последнее предложение, между игроками воцарилась тишина. Они были в шоке от этого, это золотое яблоко было чудом! Оно может вылечить любую болезнь, а также удвоить чью-то силу!
Если больному достанется яблоко, он мгновенно выздоровеет.
Если человек в инвалидной коляске получил яблоко, он снова сможет ходить.
Если яблоко достанется бедному человеку, он сможет продать его за миллионы долларов.
Вскоре игроки очнулись от фантазий и возбужденно заговорили, все хотели это яблоко!
Несмотря на то, что некоторые знали, что они никогда не смогут достичь этого, попробовать все же стоило!
И пока игроки были в восторге от этого, мировое правительство также начало проводить экстренные встречи, чтобы обсудить это золотое яблоко!
А Алекс просто смотрел на все это с широкой улыбкой на лице.
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    Я не соврал

    После объявления о золотом яблоке, Алекс наконец-то отключился от Майнкрафта, чтобы отдохнуть.
Как бы он не был расслаблен физически во время этой битвы, разум Алекса очень устал от необходимости одновременно контролировать Нотча и Хиробрина, а также настраивать все необходимое для события.
С любопытством Алекс открыл систему, чтобы посмотреть сколько копий Майнкрафта он продал во время сегодняшнего мероприятия.
[Майнкрафт]
[1,600,000 проданных копий - 32,000,000$]
[Среднее время в игре: 9 часов.]
[Максимальное количество одновременно активных игроков: 912,110]
[Всего заработано на продаже серверов: 70,643$]
[Всего заработано на продаже VIP статусов: 3,190,975$]
[Базовая RPG - 5,000 ИО.] [Продвинутое RPG - 50,000 ИО.] [Triple-A RPG - 500,000 ИО.]
[Базовое приключение - 1,000 ИО.] [Продвинутое приключение - 10,000 ИО.] [Triple-A приключение - 100,000 ИО.]
[Базовый шутер - 500 ИО.] [Продвинутый шутер - 5,000 ИО.] [Triple-A шутер - 50,000 ИО.]
[Базовая песочница - 200 ИО.] [Продвинутая песочница - 20,000 ИО.] [Triple-A песочница-— 2,000,000 ИО.]
Алекс был в шоке, количество проданных копий до события не достигало и 300,000, а теперь это число подскочило аж до 1,600,000!
[1,610,000]
[1,620,000]
[1,630,000]
- После этого события, как бы мировые правительства ни пытались скрыть Майнкрафт, это будет действительно невозможно, тем более с золотым яблоком, ведь об этом, наверное, весь мир рассказывает своим друзьям и просит прийти поиграть. Если им повезет, они могут выиграть это яблоко и стать миллионерами, а если и нет, то по крайней мере, они смогут повеселиться со своими друзьями и семьей. - Сказал себе Алекс, очень довольный идеей, которая у него возникла для этого мероприятия.
Он уже злился на Щ.И.Т. и правительства за введение теневого запрета на Майнкрафт, что препятствует развитию игры, но теперь, когда люди говорят о Майнкрафте вне сети, правительство больше не сможет его контролировать.
- Продажи Майнкрафта в этом мире, вероятно, будут даже выше чем в моем старом мире, поскольку здесь даже взрослые и пожилые люди будут наслаждаться игрой, не думая что это что-то детское. - Удовлетворенно сказал Алекс, наблюдая как растут цифры.
- Эти 32,000,000 долларов я могу конвертировать в 160,000 ИО, которых будет достаточно для создания продвинутой RPG, но учитывая быстрый рост Майнкрафта, мне лучше посвятить себя тому, чтобы сделать это событие более увлекательным. Наверное, до конца события у меня уже будет 500,000 ИО, чтобы создать следующую игру. - Алекс решил купить что-нибудь, поесть и немного отдохнуть. Отдохнув, он намеревался приложить больше усилий, чтобы завтра улучшить событие.
Во всем мире произошло то, чего никто не мог себе представить. Компьютерная игра покорила людей всех возрастов и всех социальных слоев.
["Добрый вечер, зрители "Fox News", я полагаю что во второй половине дня многие зрители по всей стране, должно быть, столкнулись с очень необычной ситуацией, не так ли?" Мужчина в элегантном костюме вещал по телевиденью в доме американской семьи.]
- Видишь, любовь моя? Я сказал что это правда, не только мой начальник дал мне выходной, это случилось с несколькими людьми, меня не уволили… - Расстроенно сказал мужчина, глядя на злую на него жену.
Он пришел домой раньше, потому что его босс сказал, что ему нужно пойти домой, купить Майнкрафт и помочь защитить Хайпиксель. Даже расходы в размере 20 долларов на покупку Майнкрафта компания оплачивала сотрудникам.
По словам босса, это будет частью работы в домашнем офисе.
Мужчина был очень рад что ему дали свободное время для того, чтобы поиграть в компьютерную игру, хотя он никогда раньше и не играл в компьютерные игры, но поскольку его сын всегда играл в них, он увидел что это было чем-то легким, гораздо лучше чем оставаться на работе и носить коробки. .
Но как только он вернулся домой, жена начала его бить, спрашивая почему его нет на работе.
Даже если бы мужчина объяснил, его жена не поверила бы, что чей-то начальник будет платить сотрудникам за то, что они сидят дома и играют в компьютерные игры.
Несмотря на жалобы женщины, мужчина проигнорировал ее и начал играть в игру, так как он не очень хорошо разбирался в игре, он боялся, что его босс узнает, что он не играет, и возьмет с него дневную плату в виде штрафа.
Войдя в игру, человек был очень напуган, но после понимания того как это работает, человек участвовал в войне на Хайпикселе и чувствовал себя так, как будто он участвовал в великой мировой войне, помогая своим соотечественникам защищать свою страну от армии врага.
Во время войны у мужчины закипела кровь, но после того как война закончилась и он отключился от игры, он увидел, что его жена смотрит на него с убийственным выражением лица.
После 30 минут пререканий они наконец сели на диван, чтобы посмотреть новости.
К счастью мужчины, ведущий передачи уже начал программу с рассказа о том, что произошло сегодня по стране и о войне, в которой он участвовал.
[Сегодня днем ​​многие компании закрылись рано, а некоторые даже призвали сотрудников пойти домой и купить игру под названием Майнкрафт, чтобы участвовать в войне за защиту города игроков.
Вся битва была полна эмоций и поворотов, пока игроки не обнаружили, что основная битва ведется в небе Хайпикселя!
Два брата сражались за город, один из братьев, известный как Нотч, помогал игрокам и также получал от них помощь, в то время как другой брат, Хиробрин, управлял монстрами и хотел победить игроков.
В конце концов выяснилось, что эта битва велась в основном для того, чтобы получить золотое яблоко, плод с чудодейственной силой, способной излечить любую болезнь и преодолеть пределы человеческой силы!
И этот плод, вероятно, можно будет перенести в реальный мир!
Многие больницы теперь покупают старые ноутбуки для пациентов, которые хотят играть в игру и иметь шанс заполучить золотое яблоко, в то время как друзья и коллеги формируют группы по всему миру, чтобы организовать и иметь возможность повлиять на войну в положительную сторону, для получения яблока.
Согласно официальному сайту игры, завтра в 10 часов утра Хиробрин снова атакует, поэтому если кто-то хочет закупится завтра, рекомендую выйти пораньше или идти за покупками позже, так как велик шанс, что магазин, в который вы хотите пойти, закрыт.]
Услышав это, жена мужчины была потрясена и посмотрела на него, не зная что сказать.
- Видишь? Я же говорил тебе, что не вру! - Мужчина сказал, почесывая слегка покрасневшую руку, которую ударила его жена.
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    Когда продажи Майнкрафта взлетели до небес, а люди во всем мире сходили с ума по этой игре, Алекс, который был в своей хижине и ел лапшу с беконом и пепперони, был удивлен когда получил уведомление.
Несколько дней назад, чтобы понять как далеко готовы зайти игроки в Майнкрафте, Алекс добавил несколько секретных достижений. Каждый раз, когда достижение было выполнено в первый раз, Алекс получал уведомление с именем человека и информацией о том, как он выполнил достижение.
Несмотря на то, что Алекс потратил на это несколько Игровых Очков, он чувствовал что это важно, ведь знание вашей аудитории это важнейшая основа для поставщика услуг.
Среди этих достижений были [Убить 10,000 игроков в режиме "Голодные игры"] или [Разместить 100,000 блоков в режиме "Выживание"] и сотни различных достижений.
Среди этих достижений Алекс уже смог определить, кто из игроков обладал лучшими строительными навыками, лучшими боевыми навыками, кто больше всего занимался выращиванием и сбором еды, и даже игроки, которым больше всего в игре нравилась рыбалка.
Ради забавы Алекс создал почти невыполнимое достижение.
[Разрушить неразрушимое]
В предыдущем мире Алекса было общеизвестно, что бедрок неразрушим, даже если игрок с незеритовой киркой зажмет чем-то кнопку атаки и уйдет на целый год, этот камень не сломается.
Но в созданном им Майнкрафте Алекс решил сделать пасхалку. Если игрок будет бить по бедроку в течение 6 часов кулаками, этот камень сломается.
А чтобы было еще сложнее, в отличие от других блоков, где при ударе игрока блок меняет внешний вид на более разрушенный, бедрок всегда будет сохранять целый внешний вид в течение 6 часов, пока через 6 часов и 1 секунду не сломается.
Если бы это был нормальный человек, то после 5 минут ударов по бедроку и видя, что внешний вид камня не изменился, он бы просто сдался и подумал что это невозможно.
Но как ни странно, Алекс получил на свой компьютер уведомление о том, что кто-то получил достижение [Разрушить неразрушимое].
- Это… как это возможно? - Алекс был потрясен, когда просмотрел журналы игры и увидел, что один игрок на самом деле бил бедрок руками без каких-либо инструментов в течение 6 часов подряд.
И самое впечатляющее, что у этого игрока было всего 8 часов геймплея, то есть этот игрок пробыл в Майнкрафте только 2 часа, а остальные 75% своего общего игрового времени провел разбивая бедрок.
Любопытно, Алекс пошел посмотреть другие достижения этого игрока и у него не было никаких других достижений, то есть этот игрок потратил 2 часа на то, чтобы ломать вещи и еще 6 часов на то, чтобы разбивать бедрок. Кто тот сумасшедший, который бы сделал что-то такое?
Алекс быстро превратил одиночную игру этого игрока в частный сервер и присоединился.
Разумеется Алекс вошел невидимым и не позволил появиться сообщениям в чате о том, что он присоединился к матчу.
Просматривая игровые данные, Алекс быстро нашел местоположение этого игрока и телепортировался к нему. Игрок находился на самой низкой высоте мире, и судя по тому, что видел Алекс, игрок пришел сюда, просто ломая блоки под ним, но самое удивительное в этом то, что у игрока не было кирки, поэтому он все это только рукой.
Заинтересовавшись, Алекс посмотрел на игрока и увидел, что он кричал и наносил удары обеими руками в обе стороны.
- ХАЛК ЗЛОЙ, ХАЛК ДАВНО ЛОМАЛ ЧЕРНЫЙ КАМЕНЬ, А ПОД ЧЕРНЫМ КАМЕНЕМ БЫЛ ЕЩЕ ОДИН ЧЕРНЫЙ КАМЕНЬ! - Игрок со скином Стива кричал про себя, ударяя руками во все стороны.
Поначалу Алекс нашел реакцию этого игрока забавной, но услышав что этот игрок говорит, Алекс перестал смеяться и был шокирован.
"Этот игрок только что сказал "Халк"?" Алекс подумал, пытаясь понять.
Мысленной командой Алекс попытался выяснить, как этот игрок выглядел в реальной жизни, но не смог найти никаких тел.
С другой идеей Алекс поискал в записях игрока по имени Брюс Бэннер.
Всего было найдено 7 игроков с таким именем, просмотрев IP этих игроков, Алекс увидел, что есть игрок с таким именем, который играет из Бразилии, и совпадение или нет, но это был тот же IP, что и у того игрока, который кричал что он Халк.
"Он действительно Халк…" Он окончательно убедился в истине и были шокированы.
С забавной мыслью Алекс решил самостоятельно сменить скин Халка.
Щелчком пальцев, Халк, который раньше имел стандартную внешность Стива, превратился в мускулистого зеленокожего мужчину без рубашки и в фиолетовых шортах.
Халк был так зол, что даже не заметил как его руки изменили цвет, продолжая ломать вещи.
С необычной идеей Алекс решил сделать что-нибудь веселое с Халком.
Используя мысленные команды, Алекс решил изменять параметры Халка в зависимости от того, сколько блоков он разбивает, его удары будут так же сильны, как и инструменты игры.
Разбив рукой 1,000 блоков, он сможет разбивать блоки, как если бы его руки были деревянными инструментами.
Разбив рукой 10,000 блоков, он сможет разбивать блоки, как если бы его руки были каменными инструментами.
Разбив рукой 100,000 блоков, он сможет разбивать блоки, как если бы его руки были железными инструментами.
Разбив рукой 1,000,000 блоков, он сможет разбивать блоки, как если бы его руки были алмазными инструментами.
Разбив рукой 10,000,000 блоков, он сможет разбивать блоки, как если бы его руки были незеритовыми инструментами.
Несмотря на то, что для завершения этого потребовались бы миллионы блоков, это, вероятно, сделало бы игру более увлекательной для Халка, и поскольку это будет работать только в режиме одиночной игры, это не повлияет на других игроков, просто фактически послужит модом для Халка.
"Может быть, ты сможешь повеселиться в завтрашнем вторжении…" Мысленно сказал себе Алекс, глядя на Халка, разбивающего блоки, и вспоминая зомби-мутанта.
Битву между ними было бы интересно посмотреть.




    Последователи Хиробрина?


    Последователи Хиробрина?

    Новость о золотом яблоке вызвала очередной бум продаж Майнкрафта, теперь люди присоединялись к игре не просто ради удовольствия, миллионы людей присоединялись к игре с целью узнать о ней как можно быстрее, чтобы быть максимально полезным на войне.
Алекс смотрел на статистику с вполне довольным лицом после пробуждения.
[Майнкрафт]
[4,000,000 проданных копий - 80,000,000$]
[Среднее время в игре: 6 часов.]
[Максимальное количество одновременно активных игроков: 2,811,110]
[Всего заработано на продаже серверов: 320,143$]
[Всего заработано на продаже VIP статусов: 9,510. 275$]
Менее чем за 24 часа после начала события, Майнкрафт превратился из игры с 200 000 игроков, в игру с 4 миллионами игроков.
Алекс знал, что количество людей, которые знали о Майнкрафте, было намного выше, в основном из-за того, что он открыл Twitch и увидел, что Майнкрафт смотрят миллионы зрителей, ведь он был очень загадочным.
Игра, в которой для управления персонажами использовалось человеческое сознание, была чем-то, чего все еще боялась большая часть населения, ведь не все увидят новость один день и в тот же день уже купят игру, чтобы начать играть, тем более увидев правительственные предупреждения об опасности Майнкрафта.
Вместо того, чтобы вести себя как лабораторные крысы в этой недавно вышедшей игре, люди предпочли остановиться и подождать, чтобы увидеть что же произойдет на самом деле. Каким бы заманчивым ни было золотое яблоко, их жизнь была еще более заманчивой.
Не говоря уже о том, что в Майнкрафте заявили, что зелья силы и удачи по-прежнему будут выдаваться в качестве призов лучшим игрокам, поэтому люди все еще чувствовали, что у них есть шанс получить ценные вещи в будущем.
Конечно, Алекс уже ожидал этого, на самом деле Алекс был настроен скорее пессимистично, чем оптимистично.
По мнению Алекса, Майнкрафту потребуется как минимум 4-5 дней чтобы набрать 10 миллионов игроков, но взглянув на текущие данные, Алекс уже понял, что, вероятно, даже сегодня Майнкрафт наберет 10 миллионов игроков.
- Действовать как Хиробрин очень утомительно, я думаю что могу закончить эту атаку сегодня и начать готовить новую игру начиная с завтрашнего дня. - Сказал себе Алекс, съев английский завтрак перед тем, как войти в Майнкрафт.
Внутри игры игроки на Хайпикселе уже готовились к следующей атаке Хиробрина.
К счастью, город на Хайпикселе был очень большим, до такой степени, что даже с 3 миллионами подключенных людей, город все еще был довольно просторным, и никто не чувствовал тесноты.
Конечно, чтобы поместиться в 3 миллиона человек, люди должны были появляться далеко друг от друга, и если друзья хотели встретиться, они должны были отправлять местоположение друг друга через список друзей и использовать точки перехода, чтобы прыгать с одного места к другому.
За время между вчерашней и сегодняшней атакой, командный центр игроков значительно расширился. Как бы игроки в плащах Дракона Края не хотели монополизировать право принятия решений, они знали что это невозможно сделать с армией в 3 миллиона человек.
Так образовалось несколько дивизий. Некоторые люди отвечали за логистику, другие отвечали за руководство новичками, третьи отвечали за саму битву, четвертые вели разведку, чтобы узнать где появятся монстры, пятые занимались коммуникацией и многими другими функциями.
Конечно, было много людей которые были недовольны тем, что они просто солдаты, и хотели быть одним из командиров, чтобы быть более активным и иметь больше шансов получить золотое яблоко, но это было невозможно, так как если бы это было так, то в армии было бы больше командиров, чем солдат.
Поскольку они не могли командовать, тысячи людей решили проигнорировать этих игроков и создать свою собственную армию, где они убедили солдат выйти из основной армии и присоединиться к ним, дав много обещаний о более высоких шансах на получение золотого яблока.
Таким образом, основная армия была разделена на более мелкие армии.
Но даже с появлением этих небольших армий, подавляющее большинство начинающих игроков присоединялось к основной армии, так как это была самая большая армия и та, у которой были самые большие шансы получить золотое яблоко, в дополнение к тому, что это была армия с наибольшим количеством людей, которым нужно было научить новых игроков основам.
Алекс не собирался вмешиваться в это. Точно так же, как он любил смотреть видео игроков, играющих на анархических серверах, таких как 2b2t в своей прошлой жизни, Алекс чувствовал, что видит анархию среди этих игроков.
Алекс даже подумал, что если Хиробрин примет игроков в свою фракцию, вероятно, половина этих игроков последует за Хиробрином, превратив это в большую битву фракций против фракций.
Но пока это не то, что Алекс хотел сделать с Майнкрафтом. Алекс хотел сделать его скорее расслабляющей игрой, чем игрой о войнах и сражениях.
Чтобы заставить игроков сражаться, Алекс намеревался представить другие игры, специализирующиеся на этом.
Разум Алекса был полон идей для ролевых игр, которые он мог воплотить чтобы сделать желание этих игроков воевать все более и более безумным, очень жаль что у него было достаточно Игровых Очков только для создания одной игры.
"В будущем у меня будет много игровых очков, так что я смогу намного быстрее воплощать свои идеи в жизнь." Алекс думал, пока летел в невидимости и наблюдал за этими игроками.
В конце концов, пока Алекс летал невидимкой, он обнаружил нечто, что его шокировало.
Группа из четырех игроков молилась вокруг пентаграммы, нарисованной на земле брошенными предметами.
"?????" Алекс был в замешательстве.
Но когда он приблизился, то чуть не помер со смеху.
- О господин Херобрин, мы ваши самые преданные последователи, пожалуйста, дайте нам шанс продемонстрировать нашу верность, мы готовы отдать вам наши жизни!
- О господин Херобрин, мы ваши самые преданные последователи, пожалуйста, дайте нам шанс продемонстрировать нашу верность, мы готовы отдать вам наши жизни!
- О господин Херобрин...
- О господин Херобрин...
Увидев это, Алекс игриво улыбнулась и переключилась с учетной записи Нотча на Хиробрина.
"Давайте сделаем этот день веселее." Подумал Алекс.




    Я жив, но не в порядке


    Я жив, но не в порядке

    Привет ребята, как видите, я снова исчез. У меня было еще одно выгорание, к которому добавились некоторые медицинские проблемы и из-за этого мне становилось все сложнее писать снова.
Чтобы освежить мысли, я поступил в колледж и чувствую себя все лучше и лучше, возможно, в будущем истории будут получать новые главы, ха-ха, мой брат мне очень помогает с этим, всегда подбадривает и дает новые идеи.
На данный момент я снова стараюсь адаптироваться и намерен отдохнуть немного дольше перед тем, как снова буду пытаться писать, конечно, на этот раз в более медленном темпе, чтобы у меня не было очередного выгорания и я мог поддерживать постоянный выпуск глав.
А пока рекомендую вам почитать новую новеллу моего брата, я помог ему с идеей для истории и должен признать, что мы планировали сделать историю очень веселой ха-ха.
История называется "Мои Глаза Могут Копировать Все", там главный герой может копировать способности благодаря полученной им силе зрения.
Вы можете найти историю по названию или найти через его профиль, его ник "Zhanye", он так же является автором "Системы Потомков Люцифера", ха-ха, возможно, некоторые из вас уже знают его.
Спасибо всем за любовь и понимание, надеюсь вернуться и продолжить историю с новым и веселым развитием которое вас порадует.




    Халк против зомби-мутанта


    Халк против зомби-мутанта

    Масштабы войны оказались больше, чем Алекс себе представлял.
В первые часы войны он использовал только обычных монстров, так как новичков было много.
Но время шло, монстров появлялось все больше и больше, а доспехи этих монстров становились все мощнее.
Миллионы игроков погибли от монстров, так как они никогда не участвовали в подобных битвах, но со временем игроки привыкли к этому, и их легкость убийства монстров стала лучше.
Увидев, что игроки уже получают железные инструменты и доспехи, Алекс решил использовать мобов-мутантов.
Первоначально он использовал только скелетов и зомби-мутантов.
Увидев зомби-мутанта, игрок с зеленой кожей и ником [Халк] очень обрадовался и пошел, чтобы попытаться сразиться с этим монстром, но с одного удара умер.
Через некоторое время этот игрок снова вернулся и сумел увернуться от удара зомби, но снова умер.
Так игроки стали наблюдать за стойкостью этого игрока Халка против Зомби-мутанта.
Некоторые игроки даже заметили сходство между скином Халка и внешним видом зомби-мутанта.
Алекс, который контролировал все, открыл Твич, чтобы посмотреть, как дела у военной аудитории, и был шокирован.
[NedTheKing — 3 543 132 зрителя.]
[PParker — 3 213 765 зрителей.]
[Crawler — 2 965 521 зритель.]
…
[Всего Майнкрафт — 21 655 321 зритель.]
Увидев это, Алекс был в шоке, в старые времена у Minecraft не было даже более 500 тысяч зрителей, а сейчас, во время войны, их общее количество возросло до более чем 21 миллиона!
А поискав в гугле Майнкрафт, Алекс даже увидел, что есть несколько более мелких телеканалов, которые даже транслировали войну с комментаторами в прямом эфире!
[«Я должен проявить уважение, вы видите того игрока рядом с NedTheKing с длинными светлыми волосами? Этот человек с Ником [HistoryIsPower] — декан курса истории в Кембриджском университете, университете номер один в преподавании истории и философии. мира!
Тактика, которую Декан использует для борьбы с зомби, — это известная тактика, которую человечество использовало в тысячах сражений, которые у нас были в прошлом!
Эти молодые люди рядом с деканом все в шоке от такой тактики, но для студентов-историков это очень обычное дело. Кто знал, что в наши дни мы можем увидеть воссоздание столь многих известных тактик из нашей истории?"]
Это был культурный телеканал, Алекс никогда бы не подумал, что Майнкрафт будет транслироваться на том канале, где основное внимание уделяется передаче культуры и знаний зрителям.
В то время как прямая трансляция Неда была сосредоточена на управлении войсками, прямая трансляция Питера Паркера была сосредоточена на битве против зомби-мутанта, а точнее, на битве между Халком и зомби-мутантом.
Зрители сначала издевались над игроком по имени Халк, но со временем поняли, что Халк становится все лучше и лучше в бою и становится все более и более опытным в борьбе с Зомби-мутантом!
Постепенно зрители, которые издевались над Халком, теперь болели за него, за то, чтобы он показал другим, что он может справиться с зомби-мутантом самостоятельно!
Даже некоторые игроки во время игры смотрели прямые трансляции на небольших плавающих экранах, что недавно добавил Алекс.
Среди этих игроков был игрок с Ником из [Dr.Banner]. Этот игрок изначально хотел сражаться на передовой, чтобы увидеть, на что это похоже, но, увидев, что у него недостаточно координации движений, чтобы сражаться достаточно долго, не умирая, [Dr.Banner] решил поработать с логистикой для войны. , его босс на фабрике в Бразилии дал всем сотрудникам отпуск из-за этой войны, и рабочие с радостью согласились.
Так как [Dr.Banner] занимался логистикой, у него было больше свободного времени, чем у игроков на переднем крае, так что он мог смотреть прямую трансляцию, пока играл.
Раньше он смотрел прямую трансляцию NedTheKing, но, устав от скучных стратегий, пошел смотреть прямую трансляцию PParker.
Но что его шокировало, так это то, что в прямом эфире PParker был игрок, который отчаянно боролся. Зрители присылали в чат сообщения, безумно мотивирующие этого игрока, обращаясь с ним как с настоящим воином!
Но [Dr.Banner] посчитал, что игрок очень знаком.
Зеленая кожа, без рубашки, без доспехов, без оружия, только драка на кулаках с криком, была очень знакома [Dr.Banner], но, поскольку игрок находился слишком далеко от [PParker], он не мог прочитать его имя. верно.
Но увидев сообщения в чате [Dr.Banner] замер.
[Халк, ты сможешь!]
[Халк представляет меня!]
[Хотел бы я сразиться с Халком!]
…
Множество поддерживающих комментариев было нормальным, но люди хвалили имя, которое ошеломило [Dr.Banner].
«Халк… игрока зовут Халк?!» — крикнул Брюс, не зная, что сказать.
В его уме одновременно происходило несколько вещей, в первую очередь проблема гнева, которая у него была до игры в майнкрафт, что внезапно исчезла после того, как он сыграл в первый раз.
Сначала Брюс подумал, что это просто совпадение, но через некоторое время он почувствовал, что Халк исчез.
Теперь, увидев, как Халк сражается с зомби-мутантом, похожим на него, Брюс Бэннер почувствовал, что наконец-то получил все.
«То есть ты имеешь в виду, что Халк играет в Майнкрафт с тех пор? И он до сих пор нравится людям?» Брюс Бэннер все еще был в шоке.
В реальном мире все относились к Халку как к монстру, очень его боялись, но в Майнкрафте к Халку относились как к герою!
Со многими сомнениями Брюс Бэннер решил кое-что попробовать.
Открыв список друзей, Брюс написал имя во вкладке поиска.
[Hulk]
Вскоре появилось три результата.
[Hulk]
[Hulk1stFan]
[ILoveHulk]
Брюс был шокирован прозвищами двух других игроков, но вскоре проигнорировал два других и отправил запрос на добавление в друзья к [Hulk].
Если этот человек действительно был Халком, Брюс чувствовал, что должен поговорить с этим игроком лично.
Но вскоре появилось сообщение.
[Hulk отклонил ваш запрос на добавление в друзья.]
"??????????" - Брюс
------
Я пишу еще один фик на несколько дней, вы можете проверить его в моем профиле или найти по его названию!
Меня зовут [Наруто: Я стал богом].
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    По прошествии часов битвы многие игроки устали и были вынуждены прекратить бой, а игроки, которые только что вошли в систему, заняли их место.
Во время боя количество начинающих игроков стало расти еще быстрее.
[Шахтерское ремесло]
[Продано 7 900 000 игр — 158 000 000 долларов]
Алекс знал, что Minecraft на тот момент уже вышла из-под контроля, хотя правительства каждой страны мира заявляли, что разум игроков будет контролироваться, когда они будут играть в Minecraft, миллионы людей купят игру.
Не потому, что люди больше не боялись, а потому, что в тот момент друзья людей уже играли в Minecraft, и видеть, как их друг развлекается в этой инновационной игре, пока они просто смотрели, очень расстраивало людей.
Поэтому, чтобы не просто смотреть, как играют друзья, люди начали покупать Minecraft, чтобы играть, так что снежный ком нарастал до такой степени, что даже Алекс, который оценил продажи Minecraft в 10 миллионов к концу войны, все еще был консервативной оценкой.
Во время битвы Нотч и Хиробрин появлялись в небе и несколько раз сражались. Из-за золотого яблока Нотчу удалось выздороветь, но Хиробрин оказался даже сильнее его, поэтому в большинстве сражений Нотч проигрывал.
Когда игроки выжили, Хиробрин начал использовать все более могущественных монстров, вплоть до того, что был выпущен даже Белый Босс.
Игроки никогда раньше не видели этого трехголового скелета. Они уже видели, что Белый Скелет в Нижнем мире уронил голову, но они не знали, что можно сделать такого монстра с тремя головами.
Многие игроки даже хотели вернуться в режим одиночной игры, чтобы проверить это и посмотреть, смогут ли они также создать этого монстра, но видя, что битва становится еще сложнее, когда появился этот Босс, игроки отказались от этой идеи и взяли луки. стрелять в этого монстра. .
Белый Босс бросал в игроков взрывающиеся головы, что поначалу убивало много людей, но со временем игроки, которые всегда были очень легко адаптируемыми, смогли справиться с этим и убить Белого Босса.
К сожалению, когда Уайт умер, Хиробрин пришел в ярость и выпустил двух эндер-драконов, летевших над городом.
Увидев двух драконов, спускающихся с высоких небес, чтобы напасть на них, игроки пришли в отчаяние, особенно те игроки, которые никогда не сражались с драконом Края.
Видя, как эти драконы летают по городу и уничтожают все блоки, мимо которых они проходят, игроки приходили в отчаяние все больше и больше.
Командная строка игроков начала становиться хаотичной и все разваливалось.
Пока в бой не вступили игроки с накидкой Эндер-Дракона, которые когда-то командовали армией.
И Команда 01, то есть команда Людей Икс, Нед и Петтер, а также Шури и Милахе побежали к драконам и начали атаковать монстров, ведя игроков на передовую.
С другой стороны, два игрока находились на крыше высокого здания в Hypixel.
[Наталья] и [Ястреб].
Или более известные как Наташа Романофф и Клинт Бартон, два агента ЩИТа.
По прямому приказу Ника Фьюри им обоим было приказано любой ценой получить это Золотое яблоко, поэтому, несмотря на работу с игроками, Клинт и Наташа подготовили план борьбы с драконами.
Они знали, что не смогут справиться с более слабыми монстрами вдвоем, поэтому решили, что попытаются сделать последний выстрел, чтобы убить двух драконов.
В то время как Наташа будет защищать Клинта, он будет сосредоточен на стрельбе из лука по драконам, чтобы убить.
Эту стратегию они увидели в Интернете. Поскольку они впервые выполняли какие-либо миссии, связанные с играми, они решили поискать в Интернете стратегии из других игр и посмотреть, какие из них будут наиболее жизнеспособными для них.
В интернете всегда говорилось, что тот, кто нанес последний удар по Боссу, может получить гораздо большую награду, чем другие игроки.
А так как Хиробрин был подобен Богу в этом мире, Клинт и Наташа проигнорировали его как Босса и сосредоточили свое внимание на драконах, которые летали над Хайпикселем со вчерашнего дня.
«Жизнь первого дракона падает». — сказал Клинт, вытягивая стрелу из лука.
Наташа, с другой стороны, сражалась с огненными шарами, а призраки атаковали их мечом.
Поскольку они были игроками, которые находились на самом высоком месте в Хайпикселе, внимание Гастов, монстров, летающих на больших высотах, было полностью сосредоточено на них.
Наташа не ответила Клинту и продолжала атаковать огненные шары своим мечом, очень сосредоточенно.
Если она пропустит время контратаки огненного шара, он взорвется и отправит их двоих вниз. Даже если они не умрут от взрыва, они, скорее всего, умрут от повреждений при падении, так как у них не было ведра с водой для MLG.
Но Клинту не нужен был ответ Наташи, они уже знали друг друга так хорошо, что он понял, что ее молчание было подтверждением ее доверия к нему.
Поскольку стрельба из лука в Minecraft была еще проще, чем в реальной жизни, Клинт подсчитал количество стрел в воздухе и урон, который эти стрелы нанесут Дракону Края, и, наконец, выстрелил.
Свуш
Здоровье Эндер-Дракона быстро падало из-за количества стрел от игроков, но, как монстра-Херобрина, здоровье Эндер-Дракона было в несколько раз выше, чем жизнь обычного Эндер-Дракона.
Но все же из-за постоянного дождя из стрел все время чудовище в конце концов погибло.
Игроки были в восторге от этого и сосредоточили свою атаку на оставшемся драконе.
Миллионы игроков уже погибли от этих драконов, но никто не сдавался, все хотели Золотое яблоко.
После нескольких минут атаки здоровье Дракона, наконец, достигло критического уровня.
Клинт снова выпустил стрелу после долгих расчетов и наблюдал, как его стрела убила второго дракона.
Убив драконов, игроки с луками направили свои стрелы на Херобрина и начали стрелять.
Хиробрин увидел, что его самые сильные монстры погибли, и закричал от гнева.
«Грязные жуки, не думайте, что вы выиграли эту битву, потому что она еще не окончена!» Хиробрин закричал, прежде чем убежать и исчезнуть на глазах у всех.
Игроки были в шоке от этого.
"Мы выиграли?"
Они начали удивляться.
Пока Нотч не улетел в центр города и не закричал.
"Мы выиграли!"
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    Игроки были измотаны, они сражались больше 4 часов подряд. Во время боя многие игроки получали уведомления об истощении и о том, что они должны выйти из игры, чтобы отдохнуть как минимум на 20 минут, прежде чем вернуться.
Когда геймеры видели эти уведомления, сначала они были разочарованы игрой, которая практически вышибала их из удовольствия, но когда они вышли и увидели, как они вспотели в реальной жизни, геймеры были довольны Minecraft даже за то, существование. из них во внимание.
В то время как другие игры просто хотели, чтобы игроки проводили как можно больше времени в сети, Minecraft продемонстрировала, что лучше, чтобы игроки оставались здоровыми, чем проводили несколько часов в сети.
Когда Херобрин исчез, игроки увидели Нотча, летящего в сторону главной площади Хайпикселя, и тоже отправились туда, ведь они хотели узнать, кому достанется Золотое яблоко.
Нотч с улыбкой наблюдал за игроками, идущими к площади. Какой бы большой ни была площадь, вместить одновременно миллионы игроков было бы невозможно, поэтому игроки начали карабкаться по зданиям по всему городу, чтобы получить лучший вид на город. город. Нотч, а также чтобы Нотч мог их видеть и у них было больше шансов получить яблоко.
Игроки были довольно шумными, болтая о том, кто внес бы наибольший вклад.
Некоторые считали, что лидерами были игроки, другие считали, что это были игроки, которые сражались на передовой, некоторые даже считали, что люди, занимающиеся логистикой, внесли наибольший вклад.
Когда большинство игроков приблизились к Нотчу, он поднял руку, и игроки замолчали.
«Граждане Хайпикселя, прежде всего, большое спасибо всем, кто участвовал в этой битве. К сожалению, я не в состоянии сделать каждому из вас такой ценный подарок, как Золотое яблоко, но знайте, что если бы я мог, я бы обязательно дайте по одному каждому из вас. Нотч начал с благодарности игрокам.
"Как я не могу подарить Золотое яблоко, я подарю вам еще один подарок, чтобы хоть в Хайпикселе вас признали храбрыми воинами, которые рисковали собственной жизнью, защищая город, эту накидку дадут бесплатно всем, кто участвовал в битве вчера и сегодня». — сказал Нотч, протягивая руку, и перед всеми игроками появился белый плащ с большой золотой буквой «H».
Это «H» можно интерпретировать как Героя или Хайпикселя.
Как только игроки увидели белый плащ, появившийся перед Нотчем, перед их глазами появилась просьба.
[Вы хотите принять «Плащ героя Хайпикселя»? Этот плащ ограничен.]
Этот вопрос был просто формальностью, как только появилось это сообщение, все игроки приняли плащ и начали его надевать.
В одно мгновение в видении Нотча, когда он летел, игроки, у которых раньше было несколько разных цветов, теперь были более одетыми, и практически все были одеты в этот белый плащ.
Хотя этот белый плащ красивее обычных плащей, поскольку все игроки получали этот плащ, это не было редкостью. Но самые умные игроки знали, что через несколько лет, когда в Minecraft будут сотни миллионов игроков, только у них будет этот плащ, этот плащ продемонстрирует, насколько он редок.
«Наконец, последний подарок достанется игроку, который внес наибольший вклад в сегодняшнюю битву. Сначала я спрошу его, хотите ли вы, чтобы ваше имя было раскрыто другим игрокам?» — спросил Нотч.
В этот момент перед Клинтом появился парящий экран.
Пока другие игроки возились с игровым меню, чтобы починить плащ, Клинт также притворился, что меняет плащ, и отказался.
Нотч увидел ответ Клинта и продолжил. «К сожалению, игрок отказался раскрыть свою личность, но знайте, что именно этот игрок убил больше всего монстров в этой битве, а также получил устранение в обоих Эндер-драконах!»
Игроки были удивлены, услышав это.
В следующие несколько минут Нотч просто поблагодарил игроков и сказал, что Хайпиксель уйдет на техническое обслуживание на 24 часа, чтобы починить то, что было разрушено в бою.
Minecraft по-прежнему будет работать нормально, но Hypixel будет отключен на день, конечно, Нотч сказал, что после обновления он принесет несколько забавных новостей.
Услышав это, игроки были расстроены, но, проведя столько часов на войне, даже они не были слишком взволнованы, чтобы играть в мини-игры на сервере, и просто хотели отключиться, чтобы отдохнуть.
Когда игроки вышли из Minecraft, Клинт и Наташа также вышли из системы, но вместо того, чтобы играть у себя дома, они оказались в специальной комнате, созданной ЩИТом.
Как только битва в Хайпикселе началась, сотни агентов были отправлены для участия, в основном для сбора дополнительной информации.
В то время как Наташа вернулась в реальный мир точно так же, как она вошла в игру, у Клинта на руке было что-то другое. Как только он увидел в руке Нотча, между его пальцами было золотое яблоко.
На секунду Клинту пришлось сопротивляться желанию откусить от яблока и подтвердить, что оно действительно имеет эффект, описанный Нотчем, но он сопротивлялся этому желанию и встал с Наташей, чтобы направиться к офису Ника Фьюри.
Ник поручил им двоим эту миссию, чтобы получить это Золотое Яблоко, чтобы ученые ЩИТа могли изучить его и увидеть, реальны ли эффекты, и если эффекты будут доказаны, посмотреть, будет ли возможно массовое производство этих яблоки.
С эффектом этого яблока, который удваивал силу пользователя, даже если это было не так эффективно, как сыворотка суперсолдата, это все же было намного лучше, чем ничего.
И иметь армию из 1000 агентов, удвоенную такими яблоками, было бы довольно значительной силой в любой стране.
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    Алекс знал, что человеком, получившим золотое яблоко, был Клинт Бартон, он же Соколиный Глаз, агент ЩИТа. И его не слишком заботило, что ЩИТ собирается попытаться сделать с яблоком, поскольку система подтвердила, что предметы, созданные System, не могут быть воспроизведены, а только использованы в качестве вдохновения.
В мире, где уже есть сыворотка суперсолдата, у этих людей нет недостатка в вдохновении.
Поскольку ЩИТ работал безумно, а игроки Minecraft наконец отдохнули, Алекс начал изучать продажи Minecraft.
[Minecraft]
[Продано 19 200 000 игр на 384 000 000 долларов]
[Среднее время игры: 6 часов.]
[Максимальное количество одновременных игроков: 14 051 165]
[Общая сумма, заработанная на проданных серверах: 1 120 143 доллара]
[Общая сумма заработанных VIP-персон: 61 510 275 долларов]
Улыбка на лице Алекса была огромной.
"Я богат!" Он радостно визжал, подпрыгивая на том же месте.
Быстро просмотрев аккаунт, созданный в его голове, Алекс увидел, что только с продаж Minecraft у него уже было 1,92 миллиона игровых очков, а с VIP-персонами эта цифра возрастает до более чем 2 миллионов игровых очков.
"С таким количеством GP я наконец-то могу создать игру в тройном размере, не беспокоясь о качестве, я даже могу добавить несколько функций, которых не было в оригинальных играх, чтобы удивить аудиторию еще больше!" Сказал Алекс, обдумывая возможности.
"Хотя, чтобы сделать игру такой замечательной, как я себе представляю, мне понадобится много времени. Даже с помощью System для ускорения процесса, для внедрения более практичных и инновационных вещей для пользователей мне потребуется много исследований и много тестов... " Алекс понял, что это будет не так просто.
Его целью было создать MMORPG-игру с открытым миром. И не просто такую игру, как эта, но и сделать этот мир настолько совершенным, чтобы игроки могли относиться к этому другому миру как ко второй жизни!
Главным фактором, побудившим Алекса сделать это, было то, что он увидел несколько дней назад.
[Замедление времени: 10% = 1,000,000 GP]
Изначально Алекс был сбит с толку, увидев эту функцию, но когда он увидел ее описание, он был шокирован!
Замедление времени на 10% означает, что в реальном мире проходит 100 минут, а в игровом - 110 минут! Это на 10% больше времени!
Если бы он купил замедление времени на 1000%, 1 час в реальном мире равнялся бы 10 часам в игровом мире!
Если человек играет по 12 часов в день во время сна, игра займет целых 5 дней! Это практически улучшило бы жизнь людей на земле, поскольку у них было бы в общей сложности 132 часа в день!
Даже если человек не был заинтересован в игре, он хотел бы выйти в мир, чтобы учиться, отдыхать или заниматься различными другими видами деятельности!
Для людей, которым приходилось работать каждый день, это было бы равносильно тому, чтобы работать в течение дня и отдыхать в течение 5 дней в игре, жизнь мечты для любого.
Алекс был очень взволнован этой идеей, конечно, у него не было достаточно денег на 1000% замедления времени, максимум он мог начать с 10 или 20%, поскольку замедление времени было очень дорогим, но в будущем он был уверен, что увеличит это замедление времени и фактически обеспечит вечную жизнь игрокам!
"Сейчас мне нужно получше изучить эту игру, но поскольку Minecraft уже достигла пика продаж, я могу использовать часть своего свободного времени для разработки более простой игры. В конце концов, поскольку Minecraft уже может быть независимым, я могу использовать эти GP для инвестирования в другую игру, которая принесет мне больше прибыли ". Задумчиво сказал Алекс.
Идея MMORPG была очень амбициозной, это было то, что он не смог бы сделать за несколько дней, поэтому, чтобы иметь в своем портфолио еще одну игру, Алекс открыл программу разработки игр и приступил к разработке следующей игры.
Алекс видел, что многим игрокам понравились "Голодные игры" на Hypixel, но поскольку сундуки всегда находились в одном и том же положении и единственное, что игроки могли делать, это хватать сундуки и бить друг друга, графика показала, что это была первая мини-игра, в которую играли 90 % игроков Hypixel, когда они присоединились к серверу, но 70% из этих игроков прекратили играть в эту мини-игру после 3 раундов.
Из этих данных Алекс сделал вывод, что режим Королевской битвы был очень популярной идеей среди геймеров, но поскольку в "Голодных играх" не было большого разнообразия, люди были разочарованы и прекратили играть после нескольких раундов.
"Учитывая такой спрос на Королевскую битву, у меня есть несколько вариантов игры, которые я могу предложить этим людям ..." Сказал Алекс, подперев рукой подбородок.
В его предыдущем мире было 4 игры, которые доминировали в этом режиме.
Первой игрой была Fortnite, которая имела большой успех в странах первого мира, поскольку это была игра с более тяжелой графикой и вам нужен был хороший компьютер, чтобы иметь возможность строить быстрее.
Здания Fortnite - отличная отличительная черта игры, которая значительно разнообразит игровой процесс, поскольку это то, чему игрокам нужно научиться, чтобы стать более конкурентоспособными.
Второй игрой была PUBG, которая была очень известна среди людей, испытывавших трудности с созданием, в дополнение к очень реалистичной физике выстрелов и персонажей, что придавало игре более серьезный тон для игроков.
Третьей игрой была Apex Legends, в которой было большое отличие, потому что у каждого персонажа были разные способности, которые делали игровой процесс уникальным.
Наконец, есть Free Fire, китайская игра для мобильных телефонов с более слабой графикой, которая пользовалась большим успехом в слаборазвитых странах, где у населения не было денег на покупку мощных компьютеров для игры в другие игры.
Рассматривая четыре альтернативы, Алекс не сомневался, какую игру он создаст для этого мира, в конце концов, не обращая внимания на ограничения, которые были у игроков в его предыдущем мире, была только одна игра, которая обеспечивала именно то, что хотел Алекс. его игроки чувствуют.
"С игрой Battle Royal я могу зарабатывать деньги, продавая скины и боевой пропуск ... хе-хе, это может быть даже выгоднее, чем Minecraft ". Алекс усмехнулся при мысли о том, сколько денег игроки потратят на игру, которую он собирался создать!




    Фортнайт


    Фортнайт

    Решив, какую игру он создаёт, Алекс, не теряя времени, приступил к разработке этой игры.
В отличие от того времени, когда он создал Minecraft, на этот раз Алексу не нужно было думать о нехватке GP.
Когда Алекс создал Minecraft, у него было достаточно GP только для того, чтобы добавить несколько шейдеров и других более высоких уровней воды, а затем, по мере роста продаж игр, он добавил еще больше материала, так что Minecraft достигла того состояния, в котором она находится сегодня.
Но на этот раз все было бы по-другому, Алекс не собирался собирать все наблюдения в его GP на создание этой игры, по случаю события, он не собирался собирать все наблюдения в его GP сразу.
[Базовая королевская битва - 2000 игровых очков.] [Продвинутая Королевская битва - 20 000 игровых очков.] [Королевская битва Triple A - 200 000 игровых очков.]
Не раздумывая, Алекс решил выбрать в Королевскую битву Triple A за 200 000 игровых очков.
Как только он получил эти деньги, в программе разработки игры для него открылось множество функций.
Для Алекса появилось оружие, жилеты, шлемы, элементы декораций, бесчисленное множество разных вещей.
Теперь, когда у Алекса был опыт в разработке игр, ему было намного проще приступить к разработке этой новой игры.
Сначала он начал игровую карту.
Одна вещь, которую Алекс знал, была очень важна для игры, это то, что на карте были ориентиры, такие как школа, несколько маленьких городков, разбросанных вокруг, стул, фабрика, леса, реки и многое другое.
Поскольку игра создавалась для игры в виртуальной реальности, а не на экране компьютера, Алексу пришлось увеличить размер карты, чтобы сделать все более реалистичным, но он не увеличил ее настолько, чтобы продолжительность игр не была очень большой.
Идея использования летающего школьного автобуса для доставки игроков была очень креативной, и Алекс тоже решил ее использовать.
Поэтому Алекс сосредоточился на разработчике игры и даже не заметил, сколько часов прошло в реальной жизни. Когда его живот уже просил еды, Алекс наконец вернулся к реальности с довольной улыбкой.
«Хорошо, хотя игра еще не готова, я уже могу начать продвижение игры, чтобы привлечь игроков, заинтересованных в игре». — сказал Алекс, когда начал планировать, как сделать интересный трейлер.
«Хахаха, он разозлится, когда узнает об этом, но это будет очень смешно». Алекс придумал гениальную идею, как привлечь к новой игре как аудиторию Minecraft, так и привлечь новую аудиторию.
В роскошном особняке в Малибу мужчина работал с некоторыми механическими компонентами, слушая классические рок-песни.
То, как этот человек работал с этими компонентами, было очень искусным, как будто он уже несколько лет занимался подобными вещами.
Внезапно мужчина что-то вспомнил и громко спросил в пустоту. «Джарвис, скажи мне, что ты узнал о Майнкрафте?»
Затем из динамиков, где играла музыка, раздался голос. «К сожалению, мне не удалось взломать исходный код Minecraft, мистер Старк, даже их веб-сайт не удалось взломать».
Услышав это, мужчина, наконец, прекратил то, что он делал, и спросил еще раз. «Какие последние новости о Minecraft?»
«Согласно сообщениям со всего мира, количество людей, платящих за то, чтобы играть в Minecraft, растет в геометрической прогрессии. Предполагается, что в ближайшем будущем объем продаж игры может достичь не менее одного миллиарда долларов». Джарвис ответил почтительно.
Услышав это, мужчина, Тони Старк, удивленно поднял бровь. Он и представить себе не мог, что игровая компания может так сильно вырасти за такое короткое время, особенно с технологиями, которые даже Джарвис не мог расшифровать!
Разве это не означает, что технология этой игровой компании даже лучше, чем у Stark Industries?
«Джарвис, как называется компания, которая выпустила Minecraft?» — спросил Тони.
«Компания называется Mojang, мистер Старк». — ответил Джарвис.
Услышав название компании, Тони задумался вслух. «Mojang… если я не ошибаюсь, это шведский язык. Что означает Mojang Jarvis?»
«Mojang по-английски означает гаджет, мистер Старк».
"Компания шведская?" — спросил Тони.
«Местонахождение компании еще не подтверждено».
Услышав эти подробности, Тони больше не мог думать ни о каком другом способе дальнейшего изучения этой компании с такими необъяснимыми технологиями, как Minecraft, кроме как играть в игру.
«Джарвис, купи мне Minecraft, я планирую протестировать эту игру, чтобы посмотреть, как она работает». Тони приказал.
«Мистер Старк, я думаю, вам было бы интереснее поиграть во что-то другое, чем в Minecraft». Джарвис убедил.
Тони смутился и спросил. "Потому что?"
Джарвис объяснил. «Возможно, вас заинтересует трейлер их следующей игры».
Прежде чем Тони успел задать еще один вопрос, на большом экране в гараже, где он находился, появился трейлер.
В трейлере начал играть фильм. Тони был удивлен качеством изображения этой пленки, даже кинокамеры не могли записать что-то с таким хорошим изображением.
Но когда Тони увидел мелкий шрифт в углу экрана, он был удивлен.
[Реальные кадры игрового процесса.]
«Это не кино с реальными людьми, а игровая графика?! Даже в Minecraft нет такой хорошей графики, это новая игра от Mojang?» — мысленно спрашивал себя Тони, продолжая смотреть.
В трейлере группа из четырех человек выходила из сарая, камера была сфокусирована на их спинах. Женщина в толстовке с капюшоном, женщина в розовом костюме плюшевого мишки, ретро-синий робот и мужчина с банановой головой в стильном костюме.
Каждый из четверых держал в руках тяжелое оружие, когда свет снаружи сарая стал ярче.
До того момента, как они вышли из сарая, можно было увидеть летящего перед ними человека в красно-золотых доспехах с яркой грудью и глазами.
Тони Старк: "???????????????"




    Шокирующий трейлер


    Шокирующий трейлер

    Тони Старк видел эту красно-золотую броню, летящую по игровому экрану, и ему пришлось посмотреть в сторону, чтобы убедиться.
Увидев надежно спрятанную броню Mark 3, он расслабился, но вскоре увидел, что внешний вид брони в трейлере к этой игре был идентичен его броне!
«Блин, кто дал этому моджангу право носить мою броню? И с каких это пор я стал злодеем?!» — гневно спросил Тони Старк.
«Компания Mojang никогда не покупала права на использование вашей брони в игре, мистер Старк». Джарвис вежливо ответил, не обращая внимания на поведение Тони.
Тони был в ярости. Он слышал о некоторых уличных торговцах, продающих пиратские товары Железного Человека, не выплачивая ему гонорары, но он никогда не думал, что кто-то будет достаточно смелым, чтобы носить его доспехи в игре бесплатно!
Хуже всего то, что компания этой игры даже не объявила, что они будут использовать его броню в игре, они просто использовали ее и выложили!
Недолго думая, Тони достал свой мобильный телефон и как можно скорее позвонил Пеппер Поттс. Он сразу же хотел, чтобы юридическая команда Stark Industries нашла человека, ответственного за Mojang, и подала на него в суд за использование изображения брони Железного человека без разрешения.
Но, конечно, эта задача для Тони была бы невыполнима, поскольку у компании Mojang не было даже штаб-квартиры в этом мире, не говоря уже о том, чтобы кто-то отвечал за юридическую часть, где на него можно было бы подать в суд.
Алекс был практически в черепаховом панцире, в месте, где даже Верховный Волшебник не мог найти его за короткое время на поиски, в месте, где ни Хеймдалль, ни Один не могли видеть своими волшебными глазами, не говоря уже о том, что обычные люди могли найти его для отправки какого-то процесса. .
Но пока Тони Старк был в ярости от того, как бесстыдно Mojang копирует его доспехи в этой игре, игроки по всему миру были шокированы.
Большинство людей познакомились с Minecraft всего несколько дней назад и до сих пор удивлялись, насколько удивительной была эта игра, какой волшебной была технология, позволяющая видеть далеких друзей и родственников в этом другом мире, и вдруг перед ними появился парящий экран. . их.
[Нотч приглашает вас посмотреть трейлер игры, которую он разработал.]
На тот момент имя Нотч было так же известно, как и Майнкрафт, возможно, в некоторых местах Нотч мог быть даже более известен, чем Майнкрафт, как и во всем мире. По мере того, как Майнкрафт становился успешным, мелкие продавцы начали разрабатывать простые плюшевые или пластиковые игрушки Нотча и Хиробрина. , и многим детям нравилось играть в Minecraft в школе с помощью своих кукол.
К сожалению, у "Системы" еще не было возможности продавать игрушки, чтобы максимизировать свою прибыль. Но у Алекса уже была идея сделать это, когда он отправится на Землю в будущем.
Но с таким количеством продавцов, делающих игрушки Minecraft, имя Нотча и Хиробрина уже было очень известно в мире, поэтому, когда игроки увидели, что легендарный Нотч прислал им запрос, многие люди даже не прочитали сообщение и приняли его.
В то время как людям, которые не были в Minecraft, приходилось смотреть трейлер через YouTube, у тех, кто был в игре, был другой опыт.
Нед сейчас был в прямом эфире, более 100 тысяч зрителей смотрели, как он играет в Skyblock.
Поскольку большинство людей еще не убили Дракона Края, им было очень весело наблюдать за тем, как Нед играет в Skyblock, и учиться у них, когда он становился сильнее.
Прогрессивная часть Skyblock была намного более захватывающей, чем обычный Minecraft, так как в Skyblock игроки могли улучшать все, от размера острова, например, сколько денег они получат, сажая вещи на острове и продавая их, до того, насколько быстро они могут быть. . они разбивали блоки, чтобы заработать больше денег.
Все можно было улучшить, что сделало людей, которые играли, полностью зависимыми от этого режима.
Внезапно на экране Неда появилось сообщение, удивившее и его самого, и зрителей, следовавших за ним.
[Нотч приглашает вас посмотреть трейлер игры, которую он разработал.]
«Нотч разработал новую игру?!» Нед был потрясен, прочитав уведомление.
[Черт, я даже не играл в Minecraft, а Нотч когда-нибудь делал другую игру?]
[Эта новая игра также находится в другом мире, таком как Minecraft?]
[Я так не думаю, должно быть так сложно сделать Minecraft таким образом, создание еще одной такой игры, как Minecraft, вероятно, заняло бы более 10 лет.]
[Возможно, это действительно может быть другая игра, как Minecraft, в конце концов, никто не знает, как Нотч создал Minecraft, возможно, он действительно бог, создающий миры.]
Комментарии зрителей разделились на тех, кто считал, что новая игра похожа на Minecraft, как будто это другой мир, в то время как другие думали, что новая игра, возможно, обычная компьютерная игра.
Как один из самых ярых поклонников Нотча, Нед даже не подумал дважды, прежде чем щелкнуть, чтобы увидеть загруженный трейлер Нотча.
Когда он подтвердил, что хочет посмотреть трейлер, Нед, который был на своем острове в Скайблоке, внезапно почувствовал, что его зрение потемнело, все вокруг исчезло, он ничего не мог видеть.
Внезапно перед ним раздался звук, и дверь гаража открылась снизу вверх.
Когда дверь начала открываться, внутрь начал вливаться свет, и Нед увидел, что перед ним четверо человек.
Слева направо стояли синий робот, мужчина в костюме с головой-бананом, женщина в костюме розового плюшевого мишки и девушка с капюшоном, закрывающим голову.
Четверо человек держали в руках огнестрельное оружие, что очень напугало Неда, так как он никогда в жизни не видел оружия.
Но вдруг он почувствовал тяжесть в руке и увидел, что тоже держит пистолет!
Когда дверь гаража, наконец, открылась, перед ним летел человек в красно-золотых доспехах.
Четыре человека перед Недом внезапно направили свои автоматы на летающего человека в доспехах, а человек в доспехах нацелил свои светящиеся руки на людей, словно собираясь выстрелить энергетическим лучом.
Нед также подсознательно направил свой пистолет на человека в доспехах, прежде чем его зрение потемнело, и он вернулся на свой остров в Скайблоке.
И Нед, и его чат в прямом эфире были шокированы.
Они привыкли к Minecraft, который, несмотря на то, что в нем были монстры, все еще был игрой на мечах в средневековой тематике, но личное участие в шутере заставило кровь Неда закипеть, когда его ноги подкосились!
Наконец чат отреагировал.
[Черт, это был Железный Человек!]
[Нед хотел убить Железного человека?]
[Собирался ли Железный Человек убить Неда и его товарищей по команде?]
[Что за чертовски классная игра?]
На тот момент в Minecraft было около 8 миллионов игроков онлайн, и не менее 6 миллионов смотрели трейлер.
Учитывая, что люди смотрят прямые трансляции людей, играющих в Minecraft, по крайней мере 10 миллионов человек посмотрели трейлер этой новой игры в течение первой минуты после запуска.
Видео, которое Алекс разместил для просмотра игроками, было связано со ссылкой на YouTube, а это означает, что трейлер Fortnite набрал 10 миллионов просмотров менее чем за 1 минуту!
В следующую минуту в Интернете взорвалась бомба.
[Новая игра от Создателя Minecraft!]




    Становление богатым?


    Становление богатым?

    Трейлер Fortnite был выпущен и за 1 минуту набрал более 10 миллионов просмотров.
Трейлер длился менее 60 секунд, поэтому, поскольку большинство людей просмотрели 100% видео, алгоритм YouTube начал интенсивно продвигать видео, в результате чего видео уже набрало 70 миллионов просмотров за 30 минут.
Люди, которые еще не знали о Minecraft, узнали об игре из-за трейлера Fortnite, и продажи Minecraft, которые уже взлетели до небес, теперь взлетели навсегда.
Каждую минуту продавались сотни тысяч копий Minecraft, миллионы новых пользователей скачивали эту странную игру и начинали открывать для себя этот новый мир, пытаясь понять, чем же он так знаменит.
Эта новаторская технология, наконец, лопнула как пузырь, который пытался создать ЩИТ, и стала известна массам.
«Черт, прикажи YouTube немедленно удалить это видео!» Ник Фьюри закричал от ярости, но Мария Хилл знала, что это не поможет.
Тони Старк был расстроен, поскольку Пеппер Поттс заявила, что юристы Stark Industries не смогли найти ничего, связанного с Mojang, Minecraft или Fortnite.
И пока у этих людей было много разных впечатлений, старые игроки Minecraft сходили с ума от анонса этой новой игры.
В трейлер Fortnite можно было играть несколько раз, поэтому многие игроки начали смотреть трейлер в виртуальной реальности Minecraft, чтобы почувствовать, каково это держать оружие.
Большинство людей были очень напуганы, когда увидели, что Железный Человек направляет на них лазерные пушки, но, несмотря на страх, они испытали беспрецедентные эмоции.
[Это удивительно, как коллекционер оружия я уместно говорю, что пистолет, который мы держим во время трейлера Fortnite, — это Colt Model 933, я не хочу сказать, что он основан на Colt Model 933, а скорее, что это представлено  улучшенное оружие! И вес, и даже температура были идеальными. Если у вас есть страсть к оружию, как и у меня, вы можете проверить и подтвердить мою точку зрения.]
Вскоре после выхода трейлера несколько человек начали снимать видео на различные темы, связанные с трейлером.
Люди анализируют оружие, анализируют доспехи Железного человека, анализируют окружающую среду, анализируют фоновую музыку — все это было проанализировано этими фанатичными геймерами.
И пока эти игроки распространяли Minecraft еще больше, Алекс сидел дома и смотрел последствия этого трейлера с широкой улыбкой на лице.
«Хорошо, результат так хорош, как я себе представлял. Поскольку большинство игроков все еще открывают для себя и знакомятся с Minecraft, мне не нужно спешить сразу запускать Fortnite, в идеале я выпускаю еще несколько тизеров и разрабатываю удовлетворительный боевой пропуск. , а также несколько крутых скинов, чтобы сделать событие запуска игры действительно хорошим». Алекс продолжил свое планирование, просматривая данные.
Трейлер Fortnite набрал 400 миллионов просмотров за первые 24 часа, в то время как Minecraft, у которого на момент выхода трейлера было продано почти 20 миллионов копий, из-за лопнувшего пузыря SHIELD удвоила объем продаж, достигнув 40 миллионов.
Алекс наблюдал, как его игровые очки растут с пугающей скоростью!
Несмотря на то, что Алекс уже потратил 500 тысяч игровых очков на разработку Fortnite, Алекс посмотрел на систему и был шокирован тем, сколько у него игровых очков.
[4 200 000 игровых очков]
«Четыре миллиона…» испуганно сказал Алекс, глядя на это число.
Несколько месяцев назад он был еще бедняком, которому приходилось есть CupNoodles, чтобы выжить, не тратя слишком много игровых очков, а теперь у него уже 4 миллиона!
«Я знаю, что 4 миллиона — это даже не капля в море для разработки метавселенной, которую я хочу в будущем, но с таким количеством дополнительных очков я могу улучшить Fortnite до качества, о котором даже не мог мечтать». — сказал Алекс. «Сколько будет стоить сделать что-то вроде виртуального концентратора для моих игр?»
Эта идея пришла к Алексу, когда он подумал о фильме, который он смотрел в своей прошлой жизни, «Первому игроку приготовиться», где игроки попадали в другой мир, и в этом мире они могли телепортироваться в другие миры, как виртуальный Хаб.
Точно так же, как Steam сделал Хаб доступным для Steam VR, где игрок входил в виртуальный особняк, чтобы выбрать, в какую игру он может играть, у Алекса была идея сделать то же самое, но сделать социальное взаимодействие людей доступным через Хаб, оставив все онлайн.
Когда эта идея впервые возникла, Алекс быстро прикинул, сколько будет стоить ее разработка.
Но, закончив симуляцию, Алекс был шокирован ценой в 10 миллионов игровых очков… Это было сделано не для разработки этого Хаба, а для того, чтобы разрешить интеграцию других игр в тот же Хаб.
«Хорошо, может быть, я не так богат, как я думал, но, учитывая скорость, с которой я зарабатываю игровые очки, это не будет невозможным в будущем, тем более, когда у меня есть две игры, генерирующие игровые очки одновременно». Алекс взволнован, думая об этом.
Увидев, что у него так много игровых очков, Алекс вернулся к разработке Fortnite, но теперь с гораздо более расточительным мышлением.
Если раньше он просто выбирал несколько более простые шейдеры, чтобы избежать больших затрат, то теперь Алекс сделал вариант шейдеров доступным для игроков, чтобы они могли решить, какой они хотят видеть игру.
Что касается боевого пропуска, Алекс подумал, что было бы интересно использовать его любимый боевой пропуск из Fortnite в его прошлой жизни, боевой пропуск второго сезона второй главы со скином 100-го уровня с Мидасом.
Самое интересное в этом скине то, что у Мидаса золотые пальцы, то есть каждое оружие, которое держит этот скин, золотое, и даже если Мидас выбрасывает оружие, оружие остается золотым, чтобы его могли взять другие игроки, что было очень творческое воплощение.
Закончив то, что он должен был разработать в течение дня, Алекс увидел, что у него все еще есть более 4 миллионов игровых очков, и решил снова проверить магазин навыков, чтобы увидеть какую-то силу или что-то еще, что он мог бы купить, так как теперь он был более уверен в себе. чем идти в человеческий город.




    Покупки!


    Покупки!

    Алекс открыл системный магазин и вернулся к просмотру вещей, которые можно было купить за игровые очки.
[Игровой магазин]
[Навыки вождения Доминика Торетто: 3000 игровых очков.]
[Эльфийское дыхание: 5000 игровых очков.]
[Мастерство оружия Deadshot: 10 000 игровых очков.]
…
[Грей Фуллбастер Ледяная магия: 100 000 игровых очков.]
[Мегумин Огненная Магия: 500 000 игровых очков.]
[Магия Огня Убийцы Драконов Нацу Драгнила: 1 000 000 игровых очков.]
Это были Навыки, которые он видел раньше. Мысль о том, что навык Нацу Драгнила казался ему таким дорогим раньше, но теперь он стал чем-то, что он мог купить 4 раза, даже не моргнув глазом, Алекс был вполне удовлетворён.
Конечно, он все еще не собирался покупать этот Навык, поскольку Магия Огня Убийц Драконов довольно интересна, Алекс подумывал сначала купить что-нибудь менее кричащее.
Так как это будет первый раз, когда он посетит мир людей после того, как он пришел в этот мир, Алекс намеревался купить какую-то скрытую силу и какой-то предмет, который мог бы помочь ему справиться с вещами, если что-то выйдет из-под контроля.
Что касается объекта, Алекс уже что-то задумал.
[Автобот Бамблби — 700 000 игровых очков]
Глаза Алекса сияли, когда он рассматривал этот вариант.
Бамблби идеально соответствовал тому, что было нужно Алексу для защиты в человеческом мире, и форма автомобиля Бамблби была чрезвычайно осторожной, просто похожей на спортивную машину, и он мог использовать оружие, все еще находясь в форме автомобиля, чтобы защитить себя, просто выглядя как технологически модифицированный автомобиль, а в очень экстремальных ситуациях Бамблби все еще мог трансформироваться в свою форму робота, где у него на запястье была бы плазменная пушка, которая причиняла много разрушений.
В дополнение к BumbleBee (в коментах напишите как лучше BumbleBee или бамблби) , чтобы чувствовать себя в безопасности, не раскрывая слишком много, Алекс также купил [Навыки вождения Доминика Торетто: 3000 игровых очков], [Мастерство владения оружием Дэдшота: 10 000 игровых очков], [Glock G19 — 1000 игровых очков], [Патроны калибра 0,9 мм x60 — 200 игровых очков].
Благодаря навыкам вождения Торетто Алекс почувствовал, что может управлять автомобилем и делать то, что раньше считал невозможным.
С мастерством оружия Deadshot и пистолетом Glock Алекс чувствовал себя в безопасности, имея дело с обычными людьми, никогда не промахиваясь, таким образом, имея возможность бороться с угрозами, не убивая агрессора, если это не было действительно необходимо, что еще больше уменьшило внимание, которое он будет привлекать в мире. .
«Теперь мне просто не хватает чего-то, чтобы защитить меня от психических атак». Алекс думал, глядя на магазин Системы, что он мог купить.
[Магия окклюменция Снейпа — 150 000 игровых очков.](магия защиты из гари поттера)
"Идеально!" Алекс взволнованно подумал, что с помощью этой магии он сможет построить ментальные барьеры, которые будут блокировать как ментальные атаки, так и людей, пытающихся проникнуть в его разум!
Увидев, что заклинаний Гарри Поттера довольно много, Алекс всерьез задумался о покупке других заклинаний, так как они не были такими дорогими, как окклюменция.
[Заклинание Алохомора — 8 000 игровых очков.]
[Заклинание Вингардиум Левиоса — 10 000 игровых очков.]
[Episkey Spell — 14 000 игровых очков.]
[Заклинание Accio — 20 000 игровых очков.]
[Аппаратное заклинание — 100 000 игровых очков.]
[…]
[Волшебная палочка — 500 000 игровых очков.]
[Мастерство беспалочковой магии — 1 000 000 игровых очков]
"Это немного дорого, не так ли?" Алекс сказал с немного мрачным выражением лица.
На умения «Шмель», «Окклюменция» и «Оружие» Алекс потратил почти 900 000 игровых очков. Если бы он собирался покупать другие заклинания, то предпочел бы использовать беспалочковую магию, так как в долгосрочной перспективе это было бы намного лучше, поэтому увеличьте свои расходы как минимум до 2 миллиона игровых очков при добавлении других заклинаний.
«Думаю, я могу немного подождать, чтобы получить другие заклинания». Алекс подчинился, но поставил цель получить хотя бы основные заклинания Гарри Поттера, так как это было весьма полезно.
Он, конечно, понимал, что для этого ему нужно будет еще что-то купить.
[Волшебная сила Гарри — 500 000 игровых очков.]
[Волшебная сила Волдеморта — 1 000 000 игровых очков.]
[Магическая сила Дамблдора — 3 000 000 игровых очков.]
[…]
«Черт, это еще дороже…» Выражение лица Алекса стало еще мрачнее, поскольку он знал, что в его теле тоже нет магической силы, и эта чрезвычайно высокая цена от Дамблдора не означает, что он будет таким же могущественным, как Дамблдор. , или. скорее, у него будет столько же маны, сколько у Дамблдора.
«Хорошо, по одному, я доволен тем, что собираюсь купить». Алекс кивнул и активировал [окклюменцию Снейпа].
Вскоре он почувствовал, как к нему приходит много знаний о том, как создать ментальный щит, об опыте Снейпа в создании ментального щита и даже об опыте защиты ментального щита.
Алекс был очень взволнован этим, поскольку, очевидно, окклюменция полагалась на изобретательность заклинателя, чтобы создать очень надежный щит.
"Это как в Tower Defense!" Алекс заволновался, думая о чем-то.
«Вместо того, чтобы просто строить большую стену защиты, я могу использовать стратегию Fortnite Спасти мир и проложить большой путь для врага, но сделать этот путь настолько полным ловушек, что даже если он открыт для моего разума, он ему почти невозможно добраться после стольких атак.Так я мог бы знать, куда пойдет враг, и сосредоточить свои усилия только в одном месте, и если враг действительно сильнее меня, он не нанесет столько урона, пытаясь вторгнуться в мой разум, так как теоретически путь будет открыт». Алекс был взволнован, когда начал строить.
Несмотря на опыт Снейпа, Алексу понадобилось 30 часов, чтобы завершить защиту.
"Наконец-то свершилось!" Алекс немного устал, так как из-за этого спал меньше обычного, но вскоре он купил еду Shokugeki No Souma, которая могла оживить его энергию.
За последние 30 часов Minecraft продал еще 5 миллионов копий, что принесло ему еще 500 000 игровых очков, этого было недостаточно, чтобы заплатить то, что он потратил, но Алекс уже представлял, что продажи на какое-то время стабилизируются до какого-то другого такого же гигантского события. случилось снова.
Конечно, в то время как другие компании кричали бы от радости из-за «низких продаж» в 5 миллионов единиц в день, Алекс просто решил, что это нормально.
Со спрятанным за поясом глоком Алекс вышел из своей каюты и совершил покупку Бамблби, которую он еще не подтвердил.
Потратив 700 000 игровых очков, а также тусклый свет, который появился, когда он купил Глок, перед его домом появился гораздо больший свет.
Через несколько секунд этот свет погас, и перед Алексом появился большой желтый робот.
Несмотря на 5-метровый рост, у большого робота были круглые глаза, светящиеся голубым, и он с любопытством смотрел на Алекса, что значительно уменьшало угнетение, которое мог вызвать этот большой монстр.
«Привет, Би, я Алекс». Алекс представился с улыбкой.
Желтый робот поднял свои роботизированные брови, прежде чем махнуть рукой и приготовился ответить, но изо рта ничего не вышло, что смутило большого робота.
Алекс вспомнил, что система связи Бамблби была сломана, и, поскольку в его каюте не было доступа к радиосигналу, ему было трудно общаться.
Он быстро открыл систему и увидел, что починка системы связи Би стоила всего 20 000 игровых очков, которые Алекс заплатил, не задумываясь.
Бамблби увидел золотой свет, появившийся из ниоткуда, и что-то внутри него начало меняться.
Алекс еще раз улыбнулся и сказал. — Думаю, теперь мы можем поговорить.
Бамблби посмотрел на Алекса и снова попытался заговорить. "Привет?"
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    Услышав собственный голос, Bumblebee порадовался и продолжил. «Привет! Я Bumblebee! Спасибо, что починили мою систему связи!»
Алекс подошел к Би и покачал головой. «Не нужно благодарить меня, я привел тебя сюда, это меньшее, что я мог для тебя сделать».
Пчела огляделась, сбитая с толку, и спросила. «Где я? Я не могу найти это место своим трекером».
«Я бы сказал, что это самое безопасное место в мире, мой дом. Конечно, в другом мире, чем ваш». Алекс объяснил, но не давая слишком много информации.
Би явно не совсем понял, что Алекс имел в виду. «Итак… зачем ты привел меня сюда? Не то чтобы я не был благодарен, поскольку я некоторое время искал место, чтобы спрятаться от десептиконов».
Алекс кивнул и объяснил. «Мне нужен был кто-то, кто составит мне компанию дома, так же как мне нужна была машина, чтобы возить меня по всему миру, поэтому я подумал, что ты, конечно, был бы хорошим вариантом, если ты не хочешь, я могу отправить тебя обратно в любое время. ."
Би был удивлен этим. Был ли этот человек настолько могущественным, что мог привести его в другой мир только потому, что ему нужна была компания? Если бы автоботы могли получить такого могущественного союзника, возможно, они смогли бы наконец остановить войну с десептиконами.
Думая, что Алекс очень хорошо к нему относился, несмотря на то, что он такой сильный, Бамблби очень обрадовался и решил подружиться с Алексом.
Bumblebee всегда была самым молодым и энергичным автоботом. Если бы это были другие автоботы, возможно, они были бы более скептичны, но Би любил заводить друзей, и видя, что это может быть выгодно автоботам, давало ему еще больше преимуществ, чтобы делать то, что ему нравилось.
"Не нужно отправлять меня обратно, я хочу остаться здесь!" — взволнованно сказал Би.(тут столько раз упоминался Bumblebee в женском роде что я сомневаюсь мужик ли он в этой вселенной,эксперты в коментах жду вас!)
Алекс улыбнулся и взял свой мобильный телефон.
"Как ты думаешь, ты сможешь трансформироваться в эту машину здесь?" — сказал Алекс, переворачивая экран и показывая его Би.
Би посмотрела на экран мобильного телефона и начала рассматривать машину под этим углом, прежде чем заговорить. «Можете ли вы показать мне больше изображений, чтобы я мог отсканировать машину со всех сторон?»
Алекс кивнул и показал видео, которое разместил этот владелец автомобиля, с обзором автомобиля на 360 градусов, даже с нестандартным интерьером.
Би понадобилось всего 30 секунд, чтобы все просканировать, прежде чем начать трансформацию в транспортное средство.
Алекс наблюдал за этим с горящими глазами, так как он всегда был фанатом Трансформеров, а трансформирующиеся роботы всегда были такими крутыми!
В первый раз, когда он трансформировался, потребовалось немного больше времени, в общей сложности на трансформацию ушло 15 секунд, но по прошествии этого времени перед Алексом стоял красивый желтый Nissan GTR R35 с обвесом Rocket Bunny Boddy Kit.
У Алекса чуть не потекли слюни, глядя на эту прекрасную машину!
Несмотря на то, что кабина Алекса была окружена снегом, Би сменил шины на внедорожные, чтобы без проблем ездить по этой местности.
— Всё правильно?, Алекс? — взволнованно спросил Би.
Даже он никогда не превращался в такую ​​красивую машину. Он всегда предпочитал машины, которые были немного «симпатичными», по мнению других автоботов, поэтому, наконец, превратившись в такую ​​внушительную машину, Би очень гордился.
"Это идеально Би!" — взволнованно сказал Алекс, подбегая к водительской двери и садясь в машину.
Оглядевшись, Алекс была потрясена тем, что Би удалось идеально воспроизвести видео, которое он ей показал, вплоть до мельчайших деталей интерьера.
Конечно, разница была. Вместо логотипа «GTR», написанного на руле автомобиля, на его месте был логотип Autobot.
"Можно я поведу, Би?" — вежливо спросил Алекс, ведь Би была не просто машиной, а практически живым человеком.
«Конечно, я умираю от желания испытать этот новый облик на дороге, Алекс!» Би тоже взволнованно ответила.
Поскольку Би всегда превращался в более «симпатичные» машинки, он никогда не был очень быстрым из-за отсутствия аэродинамики, но эта его новая форма заставляла что-то в его теле дрожать, он хотел испытать скорость.
"Итак, начнем!" — взволнованно сказал Алекс, нажимая на газ и направляясь к пещере, которую он нашел несколько дней назад, когда впервые практиковал Эльфийское Дыхание.
Он знал, что по ту сторону пещеры может быть человеческая цивилизация. Он не знал, какой это был, это мог быть Marvel, это мог быть DC, или даже это мог быть другой мир, но теперь ему было все равно, он работал так долго, что хотел повеселиться.
Благодаря внедорожным колесам, которые установила Би, Алекс плавно проехал по снегу в пещеру.
К его удивлению, в этой пещере был не один туннель, а несколько.
Очевидно, только один из туннелей был открыт, а остальные были завалены камнями, которые Алекс просто проигнорировал и направился к открытому туннелю.
Через 5 минут он и Би увидели свет на другой стороне.
«Алекс, я чувствую радиоволны на другой стороне туннеля». Bumblebee предупредил.
«Хорошо, Би». Алекс ответил, не слишком беспокоясь.
Выйдя из туннеля, они оказались в лесу. Алекс оглянулся в зеркало заднего вида и заметил, что когда он отъехал от туннеля, то стал невидимым!
«Bumblebee, запомни расположение туннеля, я думаю, он нам понадобится, когда мы вернемся». Алекс предупредил.
"Хорошо, это уже сохранено." ответил Би.
Наконец, спустя еще несколько минут они наконец вышли из леса.
Увидев большую полосу с двусторонним движением, растянувшуюся на несколько километров по прямой, Алекс даже не обратил внимания, где находится, и предупредил Би.
"Би, ты можешь поменять шины на что-то более спортивное?"
Прежде чем Би успела ответить, Алекс почувствовал, как машина опускается. — Готово, поехали!
Увидев, что Би тоже так взволнован, Алекс улыбнулся и закричал, нажимая на педаль газа. «Поехали! Ха-ха-ха!»
На этой прямой дороге Алекс вдавил педали в пол, услышав оглушительный грохот выхлопа Би.
Менее чем за 4 секунды автомобиль разогнался почти до 200 километров в час !
Несмотря на скорость, Алекс по-прежнему ощущал перегрузку, точно так же прижимающую его к сиденью, а это означало, что машина сохраняла такое же ускорение!
Через 6 секунд они достигли 300 километров в час !
За 8 секунд Би разогнался до 400 километров в час ,тогда Алекс наконец почувствовал, что ускорение замедляется.
На 10-й секунде ускорение окончательно стабилизировалось. Они ехали со скоростью 480 километров в час
Алекс почувствовал, что его сердце может не выдержать,от такого количества адреналина, которое он ощущал.
"Яаааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа!" Алекс взволнованно завизжал, когда Би включил на полную мощность «Murder In My Mind» по радио.
Конечно, обычный GTR не мог бы достичь такой скорости, а если бы и мог, то вероятность того, что шины не выдержат или машина потеряет устойчивость из-за небольшой ошибки, была бы огромной.
Но Би не был обычным автомобилем, он был автоботом с технологиями, на тысячи более развитыми, чем производители автомобилей на Земле.
Если бы Алекс не перестал так сильно разгоняться, несмотря на то, что ускорение замедлилось, достижение 600 километров в час  не было бы проблемой.
Эти двое были чрезвычайно взволнованы.
Алекс увидел вдалеке перед собой красный корвет 1962 года выпуска, но через несколько секунд проехал мимо него, не разглядев никаких черт лица водителя.
На борту Corvette была табличка с надписью «Добро пожаловать в Салем-центр».
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    Двое людей, которые были в «Корвете», видели только желтую вспышку, проносившуюся с пугающей скоростью.
Одного ветра, вызванного задним вакуумом автомобиля, было достаточно, чтобы Корвет дестабилизировался.
Глядя на спидометр, водитель Corvette был потрясен, осознав, что едет со скоростью 160 км/ч, и когда эта желтая машина проехала мимо них, они как будто стояли на месте.
— Черт, Скотт, что это было? Мальчик с синими волосами в шоке сказал, глядя на исчезающую вдали желтую машину.
Скотт, сидевший за рулем, все еще был в шоке. Он всегда гордился своим Corvette 1962 года, хотя это была старая машина, Скотт уже несколько раз выезжал на ней на трек, разогнавшись до 230 км/ч.
Но это был первый раз, когда он был так потрясен, когда его кто-то обогнал.
«Я думаю, что это был Nissan GTR, но он точно не был обычным».Сказал Скотт Курту рядом с ним.
«У вас есть сомнения? Мы едем со скоростью 100 миль в час, а этот GTR проезжает мимо нас, как будто мы стоим на месте, по крайней мере, он ехал со скоростью 220 миль в час! Черт!» Курт был рад вспомнить.
«Говорят, что в Лос-Анджелесе такие машины довольно распространены, но я не думаю, что даже машины Лос-Анджелеса могли бы угнаться за этим сумасшедшим». — прокомментировал Скотт.
После нескольких минут разговора об этом Скотт и Курт официально вошли в город.
«Эй, Скотт, посмотри туда». Курт указал в одном направлении.
Скотту было любопытно, но когда он посмотрел, сердце такого автолюбителя, как он, забилось быстрее.
На обочине дороги был припаркован красивый Nissan GTR R35, не только оригинальный автомобиль был красив, но и у этой модели был обвес Rocket Bunny Body Kit, а также несколько наклеек, которые еще больше добавляли автомобилю привлекательности.
Рядом с машиной стоял мальчик с взлохмаченными серовато-белыми волосами, странно глаза у него были красные, а зубы немного удлиненные, как у маленького зверька.
(Как обложка книги.)
Насколько эти характеристики по отдельности казались странными, у мальчика они казались вполне гармоничными.
Несмотря на такую ​​выдающуюся внешность, мальчик просто стоял, прислонившись к машине, держа в одной руке стакан колы, а в другой откусывая большой кусок пиццы, с очень счастливым выражением лица.
Из-за внешности мальчика он выглядел не старше 20 лет, что было довольно близко к возрасту Курта и Скотта, и вдобавок к тому факту, что мальчик был за рулем этого прекрасного Nissan GTR, Скотт не раздумывал, прежде чем въехать в место. рядом с машиной мальчика.
Увидев, что рядом с ним остановился красный «Корвет», мальчик взглянул на него, приподняв бровь, и с любопытством посмотрел на водителя.
Скотт улыбнулся, выйдя из машины и поприветствовав парня.
«Эй, братан, какого монстра ты водишь, а». — взволнованно сказал Скотт, указывая на GTR.
Обычно Скотт был очень серьезным и сдержанным человеком, но когда дело дошло до автомобилей,Скотт снова становился ребёнком.
Мальчик, который ел рядом с машиной, улыбнулся маленькими клыками животных и ответил. «Bumblbee действительно маленький монстр, даже я удивлен им».
Бип, Бип
После того, как мальчик сказал это, машина дважды подала сигнал тревоги, как будто среагировала, что еще больше взволновало Скотта. Он также хотел иметь возможность установить это в свою машину!
"Сколько лошадей у ​​"Bumblebee"?" — взволнованно спросил Скотт, вспомнив имя, которое сказал мальчик. Он знал, что автолюбители любят давать имена своим машинам, так же как Скотт назвал свой Corvette Scarlet, потому что он был красным, ребенок, называющий свой GTR Bee, имел смысл, потому что он был желтым.
Он знал, что у самого мощного GTR в мире 2500 лошадиных сил, и судя по скорости, с которой его обгонял этот мальчик, разница между ними, возможно, была не слишком велика.
В конце концов, Скотт не мог точно измерить скорость GTR, когда его обгоняли.
Услышав вопрос Скотта, мальчик ненадолго задумался и ответил. «Мне не удалось обогнать его на динамометрическом стенде, но я бы сказал, что может быть 4-5 тысяч лошадиных сил, когда он разогнался до 300 миль в час по дороге здесь».
Услышав это, Скотт и Курт почувствовали, как у них подкосились ноги.
Самый мощный GTR в мире разогнался всего до 317 км/ч (197 миль в час), и услышать, что Bumblebee перед ними разогнался почти на 50% больше, чем это, их шокировало.
«Чувак, что ты поставил на этот капот? Двигатель самолета?» — спросил Курт.
Мальчик лишь усмехнулся и кивнул. «Почти так».
Зная мощь этой машины, Скотт и Курт не сомневались в словах мальчика.
Все трое говорили еще несколько минут, пока мальчик не закончил есть.
«Ребята, вы знаете что-нибудь интересное в городе? Я здесь впервые, и я хотел немного повеселиться». — спросил мальчик.
Услышав вопрос мальчика, Скотт и Курт вспомнили, что они куда-то идут, прежде чем остановиться, чтобы поговорить с мальчиком.
"Черт возьми, мы забыли о знакомстве с девушками!" Курт испуганно вскрикнул при воспоминании.
«Джин будет в ярости». — пожаловался Скотт.
Пока Курт вскоре не придумал кое-что. «Эй, братан, как насчет того, чтобы пойти с нами, мы собираемся с друзьями на фестиваль, который они проводят в городе, хочешь пойти с нами? Будет весело».
Услышав это, парень немного подумал, прежде чем кивнуть и согласиться. "Хорошо!"
Курт и Скотт были в восторге от этого, так как этот парень казался действительно крутым, и, поскольку у них были одинаковые вкусы в отношении автомобилей, они вскоре сблизились.
Решив, что он последует за ними к фестивалю, Скотт и Курт вернулись к Корвету, а мальчик вернулся к GTR.
Услышав почти оглушительный рев выхлопа GTR, Курт и Скотт обменялись взглядами и взволнованно улыбнулись тому, насколько красивым был этот шум.
Но по дороге на фестиваль они кое-что заметили.
"Мы забыли спросить его имя, не так ли?" Курт рассмеялся над ситуацией, в то время как Скотт тоже был немного смущен.
Тем временем в Nissan GTR Алекс распевал песню, которая играла по радио, взволнованно следуя за Corvette Скотта на этот фестиваль, надеясь, что это будет весело.
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    Алекс был очень удивлен совпадением встречи с двумя Людьми Икс во время прогулки за рулем Би.
Он проехал мимо Corvette Скотта так быстро, что не понял, что ведет его, но когда он увидел Скотта в красных рубиновых очках и Курта рядом с ним со слегка голубыми волосами до плеч, было легко узнать этот дуэт. .
Увидев, что вокруг есть несколько магазинов, продающих пиццу в нью-йоркском стиле, Алекс решил зайти, чтобы попробовать вкус, так как он никогда не пробовал ее.
К сожалению, его ожидания не оправдались, так как он питался только блюдами из мира "Повар боец Сома", где удалось максимально усилить вкус еды, эта пицца оказалась не такой вкусной, как он себе представлял.
Но это тоже было неплохо, до такой степени, что Алекс съел все это.
Вспомнив название города, Алекс понял, что попал в город, где располагался Институт Ксавьера, то есть дом Людей Икс.
Зная, что два мальчика, с которыми он разговаривал, живут в этом городе, Алекс решил спросить их, не может ли он чем-нибудь интересным заняться, так как он хотел воспользоваться выходным днем.
Но он и представить себе не мог, что Скотт и Курт пригласят его пойти на фестиваль с другими девушками.
— Анна будет там? – недоумевал Алекс, ведя Би за корветом Скотта.
Поскольку город не является крупным мегаполисом, Corvette Скотта уже хорошо известен в регионе, поэтому, несмотря на то, что это очень красивый и привлекающий внимание автомобиль, прохожие уже несколько раз видели этот автомобиль, который потерял часть своей новизны. , но желтый GTR со спортивным видом быстро привлек внимание.
Там, где они проходили, люди показывали и брали свои мобильные телефоны для записи.
Сначала Алекс подумал, что это круто, но со временем привык. Для того, на кого миллионы людей смотрели на него с благоговением, когда он носил скин Нотча, то, что несколько десятков человек смотрели на него таким образом, уже не так сильно действовало на него.
Через несколько минут Алекс увидел очень оживленную площадь, вокруг было много припаркованных машин, из-за чего ему тоже было трудно найти места для парковки.
К счастью, Скотт, очевидно, пошел в менее людное место и припарковался рядом с большим внедорожником, который выглядел немного военным.
«Возможно, этот внедорожник — та машина, на которой раньше приезжали девушки, я помню, что в Институте Ксавьера было много автомобилей для самых разных ситуаций». — подумал Алекс, наконец, подъехав к Скотту.
«BumblBee, если случится что-то подозрительное, ты можешь сначала прийти ко мне в форме машины, если мне понадобится твоя помощь, ты можешь трансформироваться в режим своего робота, но давай пока не будем привлекать внимание к твоему режиму робота». Алекс объяснил, на что Би без колебаний согласился.
«Алекс, если есть проблемы, ты можешь использовать это устройство. Я заметил, что несколько человек использовали что-то похожее, чтобы записать нас по дороге сюда, и я взял на себя смелость проанализировать и воспроизвести немного улучшенную версию». — сказала Би, когда в бардачке, который она только что открыла, появился желтый сотовый телефон.
Алекс удивленно приподнял бровь, когда взял свой мобильник и посмотрел на него, он даже удивился, что операционная система iOs, но вспомнив, насколько передовой была технология трансформеров, он вскоре понял, что это не так уж и удивительно, в конце концов, для робота, который стреляет лазерами и может копировать любую машину, не составит большого труда просто сделать копию маленького сотового телефона.
Глядя на телефон, Алекс подумал, что это круто, что на скине также есть наклейки от таких брендов автотехники, как HKS и Voltex, благодаря чему телефон выглядит так, как будто он сделан именно под автомобиль.
«Хорошо, Би». — сказал Алекс, улыбаясь, открывая дверь и выходя из машины.
«Что со Скоттом? Я думал, он доберется до нас раньше». Китти пожаловалась, оглядывая место, где они согласились припарковаться.
— Я тоже так думала, раз он водит как маньяк. Джин Грей тоже жаловалась, оглядываясь по сторонам.
Только Анна молчала, прислонившись к стене и без особого беспокойства возясь со своим мобильным телефоном.
Если честно, ей даже не хотелось выходить из дома, но так как она знала, что тема этого фестиваля интересна, то решила прийти с девочками.
Самая большая причина, по которой она не хочет приходить, заключается в том, что Скотт, вероятно, попытается привлечь внимание Джин, хотя она не слишком заботится о нем, в то время как Курт и Китти, вероятно, уйдут играть сами по себе, так как им нравятся более детские игры.
Так что, как и в большинстве случаев, когда она тусовалась с этими четырьмя, она, вероятно, чувствовала себя изолированной.
Конечно, Джин по-прежнему обращала на нее внимание, но она знала, что Скотт тоже немного нравился Джин, так что было трудно радоваться этому.
Брооооообобо…
Вскоре внимание трех девушек привлек очень громкий шум.
Джин и Китти перестали разговаривать, а Анна перестала смотреть на свой мобильный телефон, и все трое посмотрели в сторону шума.
Они знали, что автомобильный двигатель Скотта был довольно мощным, а выхлоп его машины производил много шума, но по сравнению с тем шумом, который они слышали, он и близко не стоял.
Внезапно они увидели красный Corvette Скотта, приближающийся из-за угла на расстоянии, и подумали, что он что-то модифицировал в машине, чтобы издавать этот звук, но через несколько секунд красивая желтая спортивная машина медленно следовала за машиной Скотта.
"Что это за машина?" — взволнованно спросила Китти, так как никогда раньше не видела эту машину.
Джин тоже была сбита с толку, глядя на эту красивую желтую машину. Даже она, которая не очень любила автомобили и раньше считала их всего лишь средством передвижения, теперь вынуждена была признать, что этот автомобиль выглядел очень стильно.
Только Анна чуть-чуть узнала, что это за машина. «Я думаю, что имя этой машины — GTR».
Она видела видео, где ютубер недавно купил такую ​​машину, так что название машины было еще свежо в ее памяти.
Но этот желтый GTR, который она видела, был намного красивее, чем то, что она видела на видео.
«Возможно, этот автомобиль был модифицирован». Вскоре она пришла к выводу, когда снова услышала грохот машины.
Размышляя о том, насколько отличается этот желтый GTR от того, что она видела на видео, Анна с удивлением представляла, сколько времени и усилий этот человек вложил в машину.
Что еще больше удивило девушек, так это то, что когда Скотт остановился рядом с ними, желтый GTR остановился рядом со Скоттом!
— Может быть, это какой-нибудь друг Скотта? — смущенно спросила Китти.
Поскольку Corvette Скотта был кабриолетом, можно было увидеть его и Курта до того, как они открыли дверь и вышли из машины, но окна GTR были полностью затемнены, из-за чего было невозможно увидеть, кто за рулем.
Человеку в машине потребовалось несколько секунд с того момента, как он выключил машину, и до того, как он открыл дверь, но когда мальчик вышел из комнаты, три девушки отреагировали по-разному.
Китти подумала, что это очень мило, что у мальчика зубы, как у маленького зверька.
Джин удивилась, что она не слышит мысли этого мальчика, как мысли других людей.
И Анна была удивлена, что мальчик, который вышел из машины, был её типажём парней
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    Хотя Анна одевалась в готическом стиле(нет не в стиле игры готика), ей не очень нравились мальчики-готы, так как, пока она так одевалась, она была очень тщеславной, очень хорошо ухаживала за волосами, всегда хорошо относилась к своей коже, но мальчики этого стиля были очень небрежны, с длинными сухими волосами, почти всегда в старой одежде, а некоторые даже не пользовались духами.
У мальчика, вышедшего из GTR, который казался немного старше ее, были белые волосы и красные глаза, как у вампира. Если бы не тот факт, что его зубы выглядели как у маленького животного, когда он улыбался, она бы подумала, что встретила вампира!
«Какая милая улыбка…» — подумала она, глядя на мальчика.
Когда мальчик посмотрел на них троих, внезапно его взгляд встретился с глазами Анны, где они смотрели друг на друга всего несколько секунд, прежде чем Анна немного смутилась и отвернулась.
Подойдя к ним, мальчик улыбнулся еще шире и сунул мобильник в карман.
Китти была удивлена, когда увидела, что мобильный телефон мальчика совпадает с его машиной, что ей показалось очень милым.
«Привет, девочки, это друг, которого мы нашли по пути, мы остановились, чтобы поговорить с ним возле магазина Bubble Tea, который нравится Китти, поэтому мы немного опоздали». Курт объяснил, указывая на Алекса.
Скотт также объяснил. «Он только что приехал в город и спросил, можно ли чем-нибудь развлечься, пока он здесь, поэтому мы спросили его».
Алекс был совершенно расслаблен и помахал девушкам, представившись с улыбкой. «Привет, девочки, я Алекс».
«Привет, Алекс! Я Китти!» Китти представилась своей живой личностью.
"Ооо, тебя зовут Котенок!" Алекс дразнил ее, заставляя маленькую девочку взволнованно улыбаться.
"Даааа!" Она согласилась.
Услышав, как Китти представилась, Джин рявкнула от удивления, что не может читать мысли Алекса, и вежливо представилась. «Привет, Алекс, я Джин».
«Здравствуй, Джинн». Алекс тоже ответил вежливо, так как казалась более взрослой и серьезной девушкой.
Взглянув на последнюю девушку, Алекс увидел, что она немного застенчива и ждет.
«Привет… я Анна». Анна тоже представилась.
«Привет, Анна, мне нравятся твои волосы». Сказал он, указывая на белые пряди в ее волосах, которые заставили ее улыбнуться.
В то время как Алекс просто воспринял это естественно, остальные 4 человека были удивлены, увидев отношение Анны.
Она всегда была девушкой с очень сильным характером, что хорошо сочеталось с ее темным макияжем, поэтому, увидев, как она ведет себя немного застенчиво, все были очень удивлены.
Увидев, что все о чем-то немного задумались, Алекс нарушил молчание, глядя на двух мальчиков. «А как насчет тебя? Ты еще не назвал мне свои имена, ха-ха».
Скотт и Курт выглядели немного смущенными, прежде чем ответить с улыбкой.
«Я Скотт». «Я Курт».
Кивнув, Алекс снова спросил. «А как насчет фестиваля? Какова его тема?»
Услышав это, остальные взволновались, чтобы вспомнить, и пошли к внедорожнику, чтобы достать что-то из багажника, отвечая.
«Официально это не фестиваль, но городское сообщество решило встретиться, чтобы продать некоторые товары, связанные с Minecraft, понимаете?» Китти объяснила.
Услышав это, Алекс приподнял бровь. «О, да. Звучит интересно».
Несмотря на то, что Алекс был создателем Minecraft, ему было любопытно узнать об игровых продуктах, созданных этими людьми.
Внезапно он увидел, что пятеро из них надели плащи драконов Края, которые они получили в игре, а Курт спросил его. «У вас тоже есть скины Minecraft?»
Алекс немного подумал, прежде чем кивнуть и открыть багажник машины.
С открытым сундуком в месте, которое они не могли видеть, Алекс потратил 1 игровое очко и обменял его на плащ дракона Края, что удивило группу Людей Икс.
«У тебя тоже есть такая накидка?! Как тебя зовут в игре?» — взволнованно спросила Китти, посмотрев на плащ Алекса и увидев, что он точно такой же, как у них.
Алекс только покачал головой, прежде чем объяснить. «Я всего лишь одинокий игрок».
Видя, что Алекс не хочет много говорить, они вскоре сменили тему и направились к фестивалю.
Во время вождения Алекс не заметил других людей в плащах, но теперь, когда он шел в толпе, Алекс заметил, что было много людей в плащах с буквой «H» игроков, которые защищали Хайпиксель.
Этот плащ не был похож на плащ Эндер-Дракона, где игрок получал его бесплатно, за плащ Хайпикселя игрок должен был заплатить, чтобы иметь возможность перенести его в реальный мир.
А Алекс не дал скидку, для изготовления 1 скина этой эпохи требовалось 1 Игровое очко, поэтому Алекс установил цену скина в 220 долларов, чтобы он еще мог получать прибыль от продаж.
Из-за высокой цены его купило не так много людей, но эта небольшая сумма сравнивалась только с общим количеством игроков, в последний раз, когда Алекс видел распродажу обложки, общее количество уже превысило 500 000 проданных единиц.
Это дало Алексу прибыль в размере 50 000 игровых очков, что было не так уж много по сравнению с общей суммой, которую он имел сейчас, но все же это была очень полезная сумма.
«Смотрите, в этом магазине продаются золотые яблоки!» Курт был взволнован, направляясь к магазину.
Остальным тоже стало любопытно, и они пошли посмотреть на это яблоко.
Когда они проходили среди людей, все смотрели на них с изумлением из-за плащей дракона Края, которые они носили.
Несмотря на то, что было несколько магазинов, продающих поддельные золотые яблоки, ни один магазин не мог имитировать качество яблок, что было видно с первого взгляда.
Я имею в виду, что для этой группы людей, видя эту группу из шести человек в плащах Эндер-Дракона, это могло означать только то, что шесть человек на самом деле убили Эндер-Дракона в первые дни существования Minecraft!
"Это вкусно?" — с любопытством спросила Китти, глядя, как Курт ест золотое яблоко.
Курт просто сделал обычное выражение лица и откусил еще кусок, прежде чем ответить. «Это вкусное яблоко золотистого цвета».
Услышав это, остальные немного разочаровались, но все же решили купить «золотое яблоко».
Даже Алекс купил один и начал есть, оглядываясь по сторонам.
Посмотрев в сторону, Алексей увидел, что Анне немного не по себе, и спросил ее. "Всё хорошо?"
Анна увидела беспокойство Алекса и только вздохнула. «Я просто не очень хорошо себя чувствую в толпе».
Алекс кивнул и начал говорить с ней, чтобы посмотреть, сможет ли она отвлечься.
Их окружали разные вещи в стиле Minecraft, но ничего особенно интересного для Алекса не нашлось.
Больше всего продавались копии бриллиантовых накидок или мечей, которые, по совпадению, также хорошо продавались в его предыдущем мире.
Несмотря на то, что эти вещи были интересны другим, Алекс чувствовал себя как нечто среднее.
«Это было весело». Сказала Китти, когда они шли обратно к своим машинам, неся с собой различные аксессуары, которые она считала крутыми.
Даже у Джин, Курта и Скотта было много вещей, так что только у Алекса и Анны не было ничего, кроме алмазного меча в руке Анны и пары плюшевых головных уборов Блэйза, которые Алекс купил, чтобы повесить Би на зеркало заднего вида. .
— Тебе нравится желтый, да? — спросила Анна, глядя на желтые плюшевые игрушки в руках Алекса, и, думая о его подходящей машине и мобильном телефоне, еще больше уверилась в этом.
Алекс посмотрел на нее и улыбнулся. «Это красивый цвет».
Когда Люди Икс закончили паковать коробки во внедорожник, они спросили Алекса.
«Привет, Алекс, как насчет того, чтобы пойти к нам домой? Мы сегодня закажем пиццу». Скотт пригласил Алекса.
Но, думая, что уже почти ночь, Алекс немного устал и собирался сначала пойти домой, пока он вернется к разработке Fortnite.
«Извините, ребята, у меня еще есть работа, может быть, на следующей неделе». Алекс ответил.
Услышав это, они были немного разочарованы, но неохотно согласились.
«Хорошо, что угодно, я вам сообщу». Курт помахал своим мобильным телефоном.
Алекс со всеми обменялся номерами телефонов, чтобы было проще связаться с ним, когда он в следующий раз пойдет отдыхать.
Когда Алекс уехал на своем GTR, Джин прокомментировала что-то, что заставило остальных вздрогнуть. «Я думаю, что он тоже мутант».
__________________
кто знает как в главах картинки нормально оставлять а не ввиде ссылок?
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    Алексу было очень весело с Людьми Икс, но он знал, что у него много работы дома.
Его приятным сюрпризом было то, что ему не нужно было использовать какие-либо защитные меры.
«Мне повезло, хе-хе». Алекс загудел в машине, нажимая на газ.
Если бы у Алекса были только его обычные навыки вождения, у него, возможно, даже не хватило бы мужества разогнаться до скорости более 257 километров в час, но с навыками вождения Доминика Торетто Алекс разогнался до скорости более 402 километров в час без особого беспокойства, у него появлялось даже желание поговорить о «семье»(Никогда не забывай про семью), но он вскоре покачал головой, думая, что это какая-то бессмысленная чепуха.
Поскольку Би запомнил путь обратно к пещере, из которой они вышли, Алекс просто следовал по пути, отмеченному Би на GPS, и без особого беспокойства ускорился.
— Так ты думаешь, что нашла мутанта, Джин? — удивленно спросил профессор Ксавьер.
Джин была немного смущена, чтобы ответить. "Я не слишком в этом уверен, в конце концов, он не проявлял никакой силы, единственное, что вызывало у меня подозрения, это то, что в отличие от других людей, мысли которых я иногда слышу, Алекс уже не показывал никаких мыслей. "
Ксавьер был еще больше удивлен этим, так как знал, насколько мощной была телепатия Джин.
«Хотя это указывает на то, что он телепат, я думаю, что лучше не делать поспешных выводов. В выходные мы планируем устроить барбекю, чтобы отпраздновать всеобщую помощь в защите Хайпикселя, так как у него был плащ эндер-дракона,вы могли бы позвать его. " — предложил профессор с улыбкой.
Услышав это, у каждого была своя реакция.
Джин подумала, что это хорошее предложение, и ей было любопытно узнать о силе Алекса.
Китти была взволнована, потому что нашла Алекса довольно забавным.
Курт и Скотт были взволнованы, потому что думали о возможности прокатиться на машине Алекса.
Анна, с другой стороны, была немного застенчивой, но взволнованной, чтобы думать об этом.
"Все в порядке!" Ко всеобщему удивлению именно Анна ответила, что пригласит Алекса на барбекю.
Когда она поняла, что наделала, она смущенно опустила голову, а остальные засмеялись.
Алексей быстро вернулся домой. Поскольку Би не была обычной машиной, Алекс также купил кое-что для Би.
"Эй, Би, как тебе твоя комната?" — спросил Алекс, глядя на открытое пространство рядом со своим домом.
Би, который вернулся в форму робота, взволнованно посмотрел на Алекса.
Алекс должен был признать, что внешний вид Би стал намного более угрожающим после того, как он получил детали GTR. В то время как Би все еще сохранял свою нормальную форму, или времена, когда он превращался в Жука в фильмах, которые он видел, Би выглядел только как ребенок, но с формой GTR его режим робота стал намного более агрессивным, с более прямыми линиями и угрожающими.
Но то, как вёл себя Би, полностью разрушило это впечатление об Алексе, в конце концов, Би был похож на щенка, оглядывающегося по сторонам блестящими глазами.
Когда они были в человеческом мире, Би имел доступ к интернету и нашел много интересного(много чего интересного:) ) , поскольку он стоял на парковке, пока Алекс наслаждался фестивалем, Би нашёл время, чтобы узнать что-то об этом мире.
На Кибертроне у них не было особой концепции дома и спальни, поэтому, когда Би увидел, что у него могут быть эти забавные вещи, он был очень взволнован.
«У меня никогда не было комнаты, как ты думаешь, это было бы круто, Алекс?» — спросил Би, оглядываясь вокруг.
Алексей немного подумал и спросил. — Тебе нужна кровать?
Би даже не пришлось думать, прежде чем ответить. «Нет, удобнее отдыхать в режиме автомобиля».
«Тогда как насчет того, чтобы сделать что-то вроде игровой комнаты?» — спросил Алекс, исследуя магазин "Системы".
"Что такое сарай для игр?" — смущенно спросил Би.
На этот раз Алекс ничего не ответила и потратила 3 ​​игровых очка, чтобы сначала построить большой сарай, такого размера, чтобы Би могла стоять, не опуская головы.
Поскольку рост Би был 5,1 метра, Алексу пришлось сделать навес высотой 6 метров.
Внутри Алекс купил кое-что, что может понравиться Би.
Ему нужно было всего 5 GP чтобы купить Xbox Series X, Playstation 5, Nintendo Switch, PC Gamer и проектор 4k, направленный на большую стену. Если бы это было просто для покупки этих вещей, Алексу не понадобилось бы больше 2 GP, но он потратил 3 GP на покупку специального контроллера, который идеально подходил бы для руки Би, которая была почти в 3 раза больше, чем у обычного человека, плюс набор мыши и клавиатуры, который также соответствует размеру Би.
По комнате Алекс купил несколько шестиугольных светодиодов и сделал их желтыми, чтобы комната стала больше похожа на BumbleBee.
С технологией Би Алекс знал, что может управлять видеоиграми или компьютером без клавиатуры или контроллера, но Алекс знал, что это станет для него скучным, так как это будет похоже на использование Хака для игры.
Конечно, вдобавок Алекс купила кушетку и бензоколонку, которые, по словам Би, показались ей интересными. Даже гараж для отдыха BumbleBee на случай, если он захочет спать в более уединенном месте.
«Хорошо, Би, ты можешь включить видеоигры с помощью своего контроллера Tech, я установил много забавных игр в каждую из них, и на компьютере также есть игра, которую я сделал, и она может тебе понравиться». Алекс улыбнулся, объясняя.
BumbleBee посмотрела на это весьма удивленно. Дело не только в том, что Алекс заставляет вещи появляться из ниоткуда, но и в том, насколько интересно эти вещи выглядят.
Сев на диван, который был очень мягким и прочным, Би был очень взволнован.
Он видел эти вещи в некоторых видеороликах, которые он смотрел в Интернете, и он видел, что людям очень весело с ними, поэтому он был готов попробовать.
"Спасибо, Алекс! Поиграем вместе!" — сказала Би, держа гигантский контроллер и мысленно подключая Nintendo Switch к проектору.
Алекс намеревался пойти работать над Fortnite, но, увидев, как Би был взволнован, чтобы попробовать его в первый раз, он подумал, что было бы здорово стать частью первого опыта Би с видеоиграми для людей, и учитывая, как Би помог ему, будучи машиной, Алексей чувствовал, что он ему должен.
"Конечно, давай!" Алекс подошел к Би и купил стул своего размера, так как диван Би был слишком большим, чтобы даже он мог на него забраться.
Так как дома у Алекса было не так уж много роскошных вещей, так как раньше у него было мало гостей(совсем не было), то теперь, когда у него было много, он не поскупился и купил очень удобное массажное кресло.
Пока они настраивали коммутатор, создавали профили, Би создал профиль с желтым значком и именем «Bee», а Алекс создал профиль с красным значком и использовал имя Нотч, так как ему нравился этот Ник.
Би увидел прозвище Алекса и удивилась, как и раньше. «Алекс, ты сделал Майнкрафт?»
Алекс деловито кивнул. "Ага."
«Значит, Minecraft — это твоя игра, установленная на компьютере?» — немного взволнованно спросила Би.
"Ага." Алекс тоже кивнул, наблюдая, как Би выбирает Марио Карт для игры.
Би подумал, что это круто, что Алекс сделал игру, о которой так много говорят в Интернете, и он хотел протестировать игру, чтобы поддержать своего нового друга.
Увидев, что Би очень нравится Mario Kart, Алекс понял, что Би тоже очень весело, и был счастлив, что выбрал Би.
Сначала он думал, что Би придет без "души", когда он будет делать покупки в Системе, но, увидев, как весело иметь компанию Би, Алекс был счастлив, что теперь с Би можно поговорить.
Пока они развлекались, играя в Mario Kart, игроки Minecraft проводили мероприятие, которое привлекло большое внимание во всем мире.
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    Со времен события Hypixel War,На твиче не было так много зрителей.
После долгих дискуссий руководство компании решило, что большую часть рекламных ресурсов они будут выделять Minecraft, поскольку, хотя у второй по популярности игры было всего 150 тысяч зрителей одновременно, у Minecraft всегда было 2 миллиона зрителей!
В часы пик это число выросло до невероятных 5 миллионов!
А среди стримеров Minecraft самым большим был NedTheKing, у которого в настоящее время 1,3 миллиона зрителей смотрят его прямую трансляцию.
Многие бы подумали, что NedTheKing проводит какой-то чемпионат, или розыгрыш для зрителей, или, может быть, даже прямой эфир с какой-нибудь известной личностью, но нет, то, что делал Нед, было политической кампанией!
На экране прямой трансляции Нед стоял на импровизированной сцене, которую игроки построили в лобби Skyblock, и смотрел на тысячи игроков, смотрящих на него сверху вниз.
«Дорогие граждане Hypixel Skyblock, приближаются выборы мэра, и, как вы знаете, я, NedTheKing, всегда был очень искренен со всеми вами в отношении моей цели.
В отличие от других кандидатов, которые обещают более низкую плату за использование фарм-поинтов, я не собираюсь обещать ничего из этого!» С серьезным выражением лица сказал Нед на сцене, когда его плащ Эндер-Дракона развевался на ветру.
Услышав это, игроки, наблюдавшие за этой речью, пришли в ярость, но Нед продолжил.
«Мы знаем, что плата за использование фермерских зон низка, если мы снизим ее еще больше, правительство не сможет платить за все, что замедлит скорость появления предметов, еще больше уменьшив прибыль для всех нас!
Я намереваюсь распределить сборы более эффективным способом, тем самым увеличив скорость появления ресурсов в зонах низкого уровня, чтобы новички могли зарабатывать деньги быстрее, в то время как я буду использовать более высокий доход от новичков, чтобы увеличить редкость. руд в зонах высокого уровня!» Нед с большой гордостью сказал, что у него возникла идея.
Услышав решение Неда, разъяренные игроки были ошеломлены, пока не поняли, что это действительно сработает для всех из них, заставив игроков взволнованно кричать.
"Нед,мэр!Нед, мэр!Нед, мэр!Нед, мэр!"
Хотя они кричали «Нед мэр», Нед только что услышал «Король Нед!»
Против Неда выступили даже некоторые бывшие политики из реального мира, так как они увидели возможность получить власть и влияние в этой игре, которая так быстро росла, но пока эти люди все еще застряли в ретроградном мышлении, Нед, хорошо знавший Minecraft Хорошо знал, как он может идеально угодить игрокам.
В то время как политики думали, что обещание снизить налоги введет игроков в заблуждение, Нед знал, что только реальная выгода заставит игроков благосклонно относиться к нему.
В отличие от реального мира, где у политиков было бы 4 года на то, чтобы разработать то, что понравилось избирателям, в Hypixel это время составляло всего 14 дней, то есть, если мэр был недостаточно удовлетворительным, через две недели его заменяли.
Так что Нед подумал о том, что он мог бы сделать за короткое время, что понравилось бы игрокам, чтобы закрепить за собой пост мэра.
К счастью, судя по улыбке Неда и волнению людей, вероятность его победы была очень высока.
После речи Нед подошел к двум своим друзьям, ожидавшим в стороне.
Одним из его друзей был человек, которого он относился как к брату на самом деле, [Parker], а другой был кем-то, кого они встретили во время войны Hypixel, [Hulk].
Увидев, что Халк так долго стоит здесь, Нед предложил сразиться с Боссом в боевой зоне Скайблока.
После того, как Питер подружился с Халком, он обнаружил, что этому здоровяку очень нравилось сражаться с монстрами и ломать вещи, поэтому он предложил Халку отправиться в Скайблок, так как там было много могущественных Боссов.
Халк не очень интересовался, пока Питер не сказал более простым языком, что там были сильные монстры, и поэтому Халк очень обрадовался.
Нед и Питтер помогли Халку убить Дракона Края в первый раз, таким образом сумев привести Халка в Скайблок, где Халк провел практически весь день, сражаясь.
Поскольку Халк только и делал, что сражался, его добыча полезных ископаемых и столярные работы были очень низкими, из-за чего Питеру и Неду приходилось помогать ему добывать доспехи, но со временем они увидели что-то странное.
Несмотря на то, что Халк все еще носил доспехи 20-го уровня, он сражался с монстрами 80-го уровня!
Казалось, что чем больше Халк кричал, тем больше увеличивался наносимый им урон!
Но Нед и Питер не беспокоились об этом, видя, насколько простым был ум Халка, они видели Халка ребенком, они чувствовали, что должны заботиться о нем, как о своем младшем брате.
"Аааа!" Халк начал сердито кричать, глядя на экран, плывущий перед ним, прежде чем нажать «нет».
Питер догадался, что это было, и спросил. — Опять тот скучный человек?
Халк, который был в ярости, закричал. «Да, Халк ненавидит Бэннера, Бэннер не может перестать бесить Халка, Халк ненавидит Бэннера еще больше!»
Увидев реакцию Халка, зрители прямого эфира Неда также начали гневно комментировать.
[Этот беннер очень скучный!]
[Да, кто бы выдержал, если бы человек добавлял вас без перерыва?]
[Если кто-то найдет Нотча, мы можем предложить возможность заблокировать человека!]
[Хорошая идея!]
[Да, хорошая идея!]
Питер и Нед несколько секунд смотрели друг на друга, прежде чем Питер вздохнул и открыл свой список друзей.
Ему не нравилось это делать, но, увидев, как этот Бэннер раздражал Халка, Питер решил отправить Бэннеру сообщение.
Увидев, что запрос на добавление в друзья, который он отправил Халку, снова был отклонен, Бэннер снова расстроился.
Сначала он был вне себя от радости, так как чувствовал, что снова стал нормальным человеком!
Он мог выйти и повеселиться с другими коллегами по работе, он мог даже смотреть футбол и болеть за команду, он мог злиться из-за того, что его команда проиграла, и все это не беспокоясь о том, что разозлится и Халк все разрушит.
Но через несколько дней Бэннер почувствовал, что ему чего-то не хватает.
Как бы ни было весело снова стать нормальным человеком, просмотр новостей о Халке в Hypixel Banner начал чувствовать себя одиноким.
Когда он увидел, что у Халка есть личность, и даже участвовал в прямых трансляциях Неда в ребяческом и простом образе, у Бэннера появилось чувство вины.
«Может быть, Халк все это время был просто ребенком…» виновато сказал Бэннер.
Если Халк действительно был всего лишь ребенком, Бэннер начал думать о том, как он относился к Халку как к болезни, думал об армии, пытающейся убить его все время, о том, что все обращаются с ним просто как с монстром, в то время как Халк был просто ребенком, который не плохо контролирую. его чувства.
«Думаю, мне стоит попытаться встретиться с Халком «лично»?» Бэннер думал о попытке убить Дракона Края и найти Халка в Скайблоке.
Когда он зашел в Minecraft, ему пришел запрос на добавление в друзья.
[Паркер].
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    Алекс ничего не знал о разговоре Питера и Брюса, но ему было все равно.
Хорошо проведя время с Би и выспавшись, Алекс вернулся к разработке Fortnite.
Если есть что-то, что Алекс знал о Fortnite, так это то, что игре удалось привлечь много любви от фанатов, а также она отлично привлекла ненависть со стороны игроков.
В основном это было связано с механикой строительства во время боя.
Несмотря на то, что это было отличительной чертой игры, Алекс знал, что для начинающих игроков было очень нелегко строить, а не просто стрелять, как в обычных играх, и со временем игроки, которые не адаптировались к все более сложной механике строительства, начали разочаровываться. больше, чем развлекаться.
Поэтому Алекс решил применить более продвинутый подход к игре, используя некоторые идеи, которые он почерпнул из других игр.
Во-первых, он будет использовать режим Арены, который был режимом с включенным строительством, а также он будет использовать режим без строительства, который игроки, очевидно, не смогут строить, и смогут просто пострелять.
Это было то, что Fortnite сделала в своем предыдущем мире, что вернуло в игру многих игроков, разочарованных строительством.
Еще одна вещь, которую Алекс сделал бы, — это рейтинговая система, такая же, как в League of Legends, где были бы рейтинги, которые шли по железу, бронзе, серебру, золоту, платине, бриллианту, мастеру, гроссмейстеру и претенденту.
Эта система могла бы заставить мозг игроков вырабатывать больше дофамина, когда они видят, что их рейтинг растет.
Помимо рейтинговой системы, Алекс создал систему MMR, в которой игроки получали очки, которые ускоряли бы их рейтинг, и объединял игроков с другими людьми с таким же уровнем игры.
Чтобы установить этот уровень игрового процесса и MMR человека, Алексу пришлось потратить 100 000 GP, купив программное обеспечение с ИИ. не слишком продвинутое, чтобы не вызывать разочарование у игроков.
Как и в Fortnite из своего предыдущего мира, Алекс решил добавить в игру ботов, но в отличие от своего предыдущего мира, в котором боты были ужасны, Алекс хотел, чтобы эти боты были чуть хуже, чем MMR в этом раунде, так что даже худший игрок в игре можно было повеселиться и почувствовать себя хорошо, убивая кого-то, думая, что это кто-то другой.
Положив руку на подбородок, Алекс задумался. «Что привлекло многих игроков в Голодные игры в Майнкрафт, так это призы, что я могу раздать в Фортнайт?»
Алекс пытался придумать несколько вещей, но ему хотелось чего-то, что соответствовало бы игре.
Он знал, что не может давать игрокам оружие, так как это было бы слишком опасно.
Но через некоторое время Алексею пришла в голову идея.
"Я знаю, что эта игра будет очень популярна среди военных, вероятно Ранг Претендента будут осваивать только элитные солдаты, а у других игроков не будет шанса получить что-то хорошее, поэтому я могу сделать два уровня наград!" Алекс был взволнован, когда начал программировать.
Сначала он разрабатывал рулон бинтов. Эти повязки, как и в игре, могли излечить любую рану, которую носил человек, но каждая повязка лечила рану только в одном месте, то есть, если кто-то попал в аварию и кто-то другой использовал это на груди, раны груди были бы исцелился, но руки и ноги все еще были бы повреждены.
Эта награда была очень полезной для всех, но очень простой, поэтому Алекс решил поставить, что каждый игрок выше Золотого ранга получит такую ​​повязку в награду в конце сезона.
В дополнение к повязке Алекс также сделала памятную накидку, обозначающую ранг человека, которую он мог(агенту привет) использовать в следующем сезоне, чтобы выставлять напоказ, которую, как и в Minecraft, также можно было продать за 220 долларов, если кто-то захочет переместить ее в реальный мир.
Что касается награды людей достигнувших ранга"Претендент", Алекс решил сделать улучшенную версию повязки, которая была выпущена намного позже, но которая, по мнению Алекса, могла бы стать хорошей наградой.
Это был зеленый баллончик со значком "+" спереди, который игрок мог использовать во время игры для восстановления ран на теле, одного баллончика было достаточно для восстановления 150% максимального здоровья игрока, но Алекс изменил его на что в реальном мире этого было достаточно, чтобы ускорить выздоровление цели от ран, достаточно, чтобы снова превратить умирающего человека в готового к бою.
Алекс знал, что не может запретить военным играть в Fortnite, поэтому решил сделать что-то, что будет им полезно, но при этом не будет использоваться в качестве оружия для убийства.
Настроив награды, Алекс переключил свое внимание на настройку режима строительства, предметов, которые можно собирать, транспортных средств, механики транспортных средств и других вещей, которые он считал важными.
К счастью, Алексу не нужно было делать каждый скин по отдельности, поскольку Система могла использовать его память для создания скинов намного быстрее, поскольку большинство скинов не меняли игровую механику.
Только реактивные скины ему пришлось настраивать более тщательно, но Алексу было все равно.
В дополнение к скинам, которые он планировал сделать, Алекс также сделал самый привлекательный момент трейлера — скин Железного человека.
Очевидно, что Алекс не стал бы давать этот скин в качестве награды за то, чтобы люди выкупили его для реального мира, он просто сделал скин для NPC, которого он отправил путешествовать по карте.
В отличие от того, что думали игроки, Железный Человек будет не злодеем в игре, а «героем», то есть, если кто-то убьет другого человека, Железный Человек пойдет к ней, и если он увидит этого человека, он выстрелит.
NPC не был непобедимым, но чтобы его победить, нужно приложить немало усилий.
Если игрокам удастся уничтожить его, броня будет уничтожена, и люди обнаружат, что она пуста, а на Тони нет брони.
Однако они могли получить сапоги брони, которые позволяли им свободно летать в течение 60 секунд.
«Тони будет в ярости, что люди будут охотиться на него только для того, чтобы летать, как он». — взволнованно подумал Алекс.
Он знал, что ботинки не могут летать сами по себе, и что в его идее было много недостатков с точки зрения логики, но ему было все равно, так как это была всего лишь игра, главное было привлечь игроков.
«Не похоже, что он собирается найти меня в ближайшее время, верно?» Алекс усмехнулся про себя.
_________________________________________________________________________________________________
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    Несмотря на то, что "Система" значительно ускорила разработку игры, Алексу все же потребовалось несколько дней, чтобы закончить Fortnite.
Пока он ужинал в комнате Би, Алекс почувствовал, как завибрировал его телефон, и увидел, что это сообщение от Анны.
"Ты можешь немного поиграть без меня Би?Я отвечу на сообщение." Алекс помахал Би, который сидел на диване с контроллером видеоигры в одной руке, а в другой держал шланг с бензином , который показался ему очень вкусным.
"Без проблем." Би ответил, не слишком беспокоясь.
Они выработали привычку ежедневно играть вместе после обеда Алекса, что сблизило их дружбу.
Алекс мог сказать, что Би был его лучшим другом, и Би мог сказать то же самое об Алексе, хотя они знали друг друга несколько дней, у них было много общих интересов, что сблизило их.
[Привет, Алекс, ты завтра свободен?] - Анна отправила голосовое сообщение.
[Да, Что-то случилось?]-ответил Алекс, подумав, что Fortnite почти готова, но он хотел отдохнуть перед дебютом игры, так как когда она выйдет, он будет очень занят.
[Завтра у нас барбекю, не хочешь прийти?]-немного нервно спросила Анна.
Она сказала, что собирается пригласить Алекса в особняк, когда профессор спросил несколько дней назад, но она была слишком смущена, чтобы отправить ему сообщение после этого, что сильно задержало ее сообщение.
Поскольку барбекю было на следующий день, она чувствовала, что должна отправить его сегодня, иначе у нее не будет другой возможности.
[Конечно, пришлите мне адрес, и я приду,когда  это будет?] - заинтересованно спросил Алекс.
[Вы можете прийти около 11:00, если хотите взять с собой купальники, у нас здесь есть бассейн.] Анна ответила сразу после отправки местоположения.
[Хорошо! Но я думаю, что я не буду  купаться в бассейне , может быть, позагораю. Хе-хе.] Алекс отказался от бассейна, потому что знал, что Анна не сможет туда попасть из-за своей мутации.
Во время фестиваля он чувствовал себя с ней вполне комфортно и знал, что солжёт, если он скажет, что эта девушка ему не интересна.
Настолько, что после возвращения с фестиваля решил посвятить себя окклюменции.
Это была идея, которая пришла ему в голову, когда он думал о том, чтобы нормально общаться, поскольку он знал, что ее сила использует прикосновение, чтобы вторгнуться в разум человека и украсть некоторые воспоминания и силы человека.
Но это вторжение было настолько мощным, что психическая защита человека была разрушена, в результате чего мозг человека немедленно впадал в кому для защиты и восстановления.
Но он полагал, что с хорошо развитой окклюменцией он сможет защититься от этого, так что, возможно, у него будет более тесный контакт с ней.
Уровень окклюменции, который он купил, был всего лишь уровнем Снейпа, который уже был довольно высоким, но, учитывая, насколько мощными были ее способности, он продолжил использовать полученные знания для дальнейшего повышения своей ментальной защиты.
Анна обрадовалась, увидев, что Алекс не собирается идти в бассейн, так они смогут проводить больше времени вместе.
[Я тоже не хочу идти в бассейн, поэтому я могу составить тебе компанию с солнцем!] Она взволнованно ответила, прежде чем немного смутиться, поняв, что, может быть, она показала слишком много счастья?
— Он думает, что я заигрываю с ним? — с тревогой подумала она.
[Отлично! Тогда мы сможем быть вместе.] Алекс также ответил положительно, что очень успокоило сердце Анны.
«Какую одежду мне надеть?» Она задумалась, глядя на свой гардероб.
Поскольку ей нравился готический стиль, у нее было мало одежды, чтобы носить ее на солнце. Она не хотела носить рубашку с длинными рукавами, так как тогда она выглядела бы аутсайдером среди всех остальных в более легкой одежде.
Не зная, что делать, Анна подбежала к Джинн и сказала с испуганным выражением лица. «Джин, помоги мне…»
Увидев Анну в таком состоянии, Джин забеспокоилась и прекратила то, что она делала. — Как дела, Анна, все в порядке?
Анна покачала головой. «Мне нечего надеть на завтрашнее барбекю».
Джин была удивлена, услышав это, так как Анна всегда ходила на барбекю в темной одежде с длинными рукавами. «Почему ты беспокоишься об этом? Может… это из-за Алекса?!» — взволнованно подумал Джин.
Анна немного смутилась и просто кивнула, она знала, что не сможет этого скрыть, тем более, что именно Джин время от времени слышала чужие мысли.
Увидев застенчивую Анну, Джин широко улыбнулась и подошла к своему гардеробу. "Посмотри на мою одежду, может тебе что-нибудь понравится!" Джин сказала, когда она начала сортировать одежду, которая хорошо подходила бы для этого случая.
Анна подошла к Джин, потому что у них были схожие пропорции тела. Хотя Китти была очень любезна, Анна знала, что грудь Китти намного меньше, чем у нее, и если бы она надела одну из вещей Китти, то не смогла бы даже дышать.
Что касается Джин, то ее грудь была почти такого же размера, что и ее, так что, даже если она была немного тугой, ей все равно удавалось выглядеть в ней хорошо.
Разглядывая одежду, Анна, наконец, увидела что-то, что ей нравилось и что ей подходило.
"Эй, Джин, могу я получить этот купальный костюм?" — спросила Анна, держа купальный костюм перед собой и измеряя, подходит ли он ей, к счастью, размер был идеальным.
«Нет проблем…» Джин улыбнулась, глядя на Анну в купальнике. «Я думаю, Алексу понравится то, что он увидит».
Анна услышала, как Джин сказала это, и снова застеснялась, прежде чем обнять купальный костюм и вернуться в свою комнату.
Несмотря на то, что она не могла войти в бассейн с другими, так как могла кого-то коснуться, Анна все равно хотела надеть купальный костюм, так как знала, что Алекс хотел бы видеть ее в нем.
Джин посмеялась над такой застенчивостью Анны. Она привыкла к тому, что Анна всегда сердится и не имеет большого терпения, чтобы справиться с тем, чего она не хочет, и когда кто-то так дразнил ее, она, вероятно, показала бы человеку средний палец и сказала бы ей отвалить.
Но так как она была застенчивой из-за Алекса, то превратилась в простую застенчивую девушку, которая стеснялась даже говорить.
«Я не думаю, что Бобби будет этому очень рад…» Джин вздохнула при мысли о Бобби, ледяном мальчике, влюбленном в Анну.
Но если подумать об уверенности Алекса, пока Бобби не использует свои силы, возможно, это не вызовет столько проблем.
К несчастью для Джин, Бобби оказался не таким хладнокровным, как она себе представляла, и барбекю не собиралось быть таким мирным, как раньше.
_________________________________________________________________
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    На следующий день Алекс проснулся раньше, так как у него не было одежды, чтобы надеть его на барбекю, и подумал, что было бы напрасно использовать GP для покупки такого простого наряда, когда на его банковском счете было почти миллиард долларов.
Итак, после легкого завтрака Алекс позвал Би и снова поехал в Салем-центр.
Несмотря на то, что город небольшой, с населением чуть более 5000 человек, торговый центр Salem Center Mall был довольно большим, с 80 магазинами и широким выбором.
Алекс проезжал здесь по пути на фестиваль со Скоттом и Куртом, так что он запомнил это место.
"Эй, Би, хочешь, я куплю тебе что-нибудь?" — спросил Алекс, двигаясь со скоростью 200 миль в час без особого беспокойства.
«Хм, я видел, что в видеоигре есть рули, и мне было любопытно, каково это — водить машину. Ты можешь купить мне один, Алекс?» — немного нервничая, спросил Би, так как он никогда ни о чем не просил Алекса.
Алекс подумал об этом и с удивлением подумал, что Би, который всегда превращался в машину, никогда не водил!
Но, думая, что гоночные рули GameStop будут слишком малы для Би, Алекс подумал, что в будущем он может разработать гоночную игру для Би.
«Я думаю, что размер их руля слишком мал для тебя, как насчет того, чтобы в будущем я сделал гоночную игру? Так вы почувствовали бы что-то более реалистичное». Алекс предложил свою идею.
Би задумалась на несколько секунд, прежде чем взволнованно ответить. «Конечно! Я всегда хотел водить машину. , Ты можешь сделать в игре самолеты? Я всегда завидовал тому, что десептиконы могут трансформироваться в самолёты, а мы можем трансформироваться только в машины».
Алекс улыбнулся и кивнул. «Конечно, я поставлю автомобили, самолеты, лодки, военную технику, все, что тебе покажется интересным, но что тогда ты хочешь, чтобы я купил сегодня?»
Би подумал еще немного и сказал смущенным голосом. «Я думаю, что мне нужен набор для чистки, я чувствую, что есть некоторые части меня, которым может потребоваться больше внимания при чистке».
Имея доступ к Интернету, Би увидел, что владельцы автомобилей обычно очень тщательно убирают некоторые места, от чего машины выглядят намного красивее, и даже пахнут очень хорошими ароматами.
Такие кибертронцы, как он, не очень любят мыться, так как у них есть технология, которая время от времени очищает их тела, но, размышляя о увиденных им видеороликах о владельцах, заботящихся о машинах, Би подумал, что было бы забавно позволить Алексу так себя мыть.(никакого гейства)
Увидев просьбу Би, Алекс согласился.
Несмотря на то, что Би мог показать большую зрелость, Алекс заметил, что Би обычно ведет себя как ребенок, которому нравится привязанность и внимание, главным образом потому, что для его расы это необычно.
Возможно, именно поэтому Би так быстро привязалась к Алексу, на что Алекс не стал бы жаловаться, поскольку ему также очень нравится компания Би, и он чувствует, что Би просит об этом, как котенок просит расческу, чтобы расчесать свою шерсть. Несмотря на то, что хозяин должен это делать, котенок прекрасно себя чувствует, когда его шерсть расчесывают.
Управляя желтым GTR, Алекс снова привлек к себе много внимания в маленьком городке Салем Центр, в основном из-за эха выхлопа Би, который был очень громким.
Он просто проигнорировал реакцию этих людей и пошел в магазины, чтобы купить то, что ему было нужно.
Воспользовавшись тем, что он уже был здесь, Алекс посетил несколько магазинов с одеждой хорошего качества и купил ему несколько разных комплектов одежды, в дополнение к тем, которые он наденет сегодня на барбекю.
Для сегодняшнего барбекю Алекс купил комплект из белой футболки в гавайском стиле с принтом нескольких цветов и расстегнутыми пуговицами до середины груди, в красных шортах длиной чуть до середины бедра и белых шлепанцах. и черный в золотых очках, которые ему  понравились.
Сочетание цвета рубашки и сандалей с его белыми волосами,и шорт с его красными глазами заставило нескольких продавцов в магазине потерять дар речи.
Хотя наряд выглядит просто, но поскольку магазин был довольно роскошным, Алекс потратил 1300 долларов только на этот комплект, с учетом других вещей, которые он купил, общая сумма расходов составила почти 30 000 долларов.
Увидев, как Алекс провел кредитной картой, не беспокоясь о сумме, продавцы магазина были еще более шокированы и даже дали Алексу свой номер телефона, прежде чем он ушел.
К сожалению, Алекс не заинтересовался этими женщинами и просто выбросил их телефонные номера в мусорное ведро на стоянке.
Положив вещи в багажник Би, Алекс наконец поехал по указанному ему Анной месту.
Несмотря на то, что город небольшой,и все находится довольно близко, место, которое прислала Анна, было довольно далеко, так как школа находилась в нескольких милях от города.
Поскольку средняя скорость Алекса за пределами города составляла 320 километров в час,ему не потребовалось много времени, чтобы добраться до Института Ксавьера.
Издалека он увидел, что ворота закрыты, но как только его машина приблизилась, ворота стали автоматически открываться.
«Интересно, ворота автоматические и открываются для всех?» — недоумевал Алекс.
Но чего он не знал, так это того, что даже на расстоянии 1 мили Люди Икс уже знали, что он приближается, не потому, что он находился под наблюдением, а потому, что шум Би, пока Алекс ускорялся, был достаточно громким, чтобы они могли его услышать.
Особенно Анна, которая сидела под зонтиком и пила безалкогольный напиток, приготовленный профессором Ксавье.
Рядом с ней был Бобби, пытавшийся завязать с ней разговор, но безуспешно, так как не знал, о чем говорить, а Анна не обращала на него особого внимания.
Услышав громкий шум GTR Алекса, она быстро встала и начала собираться, чтобы убедиться, что с ней все в порядке.
Увидев Анну в таком виде, Джин и Китти начали улыбаться, понимая, почему она так оделась, в то время как другие Люди Икс были сбиты с толку шумом, который становился все громче.
"Это Алекс!" (2 раза)
Скотт и Курт взволнованно сказали, вставая и собираясь взять под свой контроль ворота, чтобы открыть их, как только появится Алекс.
Как они и предполагали, всего через 15 секунд перед воротами особняка появился желтый GTR.
Курт даже не стал ждать, пока Алекс позвонит в звонок, и нажал кнопку на пульте, чтобы Алекс вошел.
Увидев подъезжающую такую ​​красивую и необычную машину, заметили не только Скотт, Курт, Джин, Китти и Анна, но и другие молодые Люди Икс, которые с любопытством наблюдали за ней.
Некоторые девочки смотрели на машину с легким волнением, в то время как большинство мальчиков были шокированы, когда смотрели на машину, почти пуская слюни.
Прежде чем кто-либо успел что-либо сделать, Анна направилась в сторону припаркованной машины и увидела, как открывается дверь.
Когда Алекс вышел из машины и увидел Анну, он немного растерялся.
Единственное, что он успел сказать, было:
"Ух ты…"
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    «Вау…» — сказал Алекс, увидев, насколько привлекательной была Анна.
На Анне был очень экзотический купальный костюм. Несмотря на длинные рукава, доходившие до ее запястья, когда ткань достигла ее плеча, она закончилась и начала спускаться по бокам ее тела в форме буквы «V», пока не закрылась чуть выше паха. В этот момент она превратилась в шорты, которые закрывали только верхнюю часть ее бедер.
Алекс посмотрел на эти длинные белые ноги и обрадовался. Не только ноги, вид ее торчащего живота и грудей, прикрытых только верхом от бикини, было достаточно, чтобы Алекс вообразил множество вещей.
Когда Анна увидела, что Алекс так смотрит на нее, она не могла не обрадоваться, ведь именно поэтому она позаимствовала этот купальник у Джин.
Но после секунды счастья она немного смутилась и посмотрела вниз.
К сожалению, когда она посмотрела вниз, Анна увидела, что рубашка Алекса была наполовину расстегнута, что позволило ей увидеть его очерченную грудь и немного мускулов на животе, что заставило ее мысли работать еще быстрее, пытаясь представить, что было прикрыто остальными частями.
— Он такой сильный? — мысленно в шоке спросила Анна.
У Алекса не было таких выраженных мышц, но за столь долгую практику [Эльфийского Дыхания] его тело претерпело большие изменения. Мало того, что его мышцы были ярко выраженный, его волосы стали более шелковистыми, его кожа стала более гладкой, а черты лица стали более тонкими, что еще больше улучшило его внешний вид по сравнению с тем, как он выглядел изначально.
«Кофф…» Курт немного неловко кашлянул, чтобы прервать этих двоих, которые смотрели друг на друга в течение 2 минут, ничего не говоря.
Услышав кашель Курта, Алекс и Анна очнулись от оцепенения и оба застеснялись.
К счастью,Алекс был толстокожий, и после двух секунд дыхания он вернулся к улыбке, обнажив зубы, похожие на клыки, и поприветствовал Курта. «Ну, Курт! Как дела?»
Курт был счастлив, что Алекс снова смог вести себя нормально, и улыбнулся. "Эй, Алекс! Как тебе дорога?" — спросил он, глядя на Би.
"На этот раз было тихо, я пришел немного медленнее." Ответил Алекс, открывая багажник Би, чтобы достать немного премиального мяса, которое он купил из вселенной "Повар Боец Сома" за 15 GP.
«Медленно? Не могу поверить, что тебе удалось так медленно вести Bumblebee…» недоверчиво сказал только что прибывший Скотт.
Алекс посмотрел на него и улыбнулся еще шире. «Да, Скотт, я приехал только со скоростью 320 километров в час».
Скотт и Курт были потрясены, когда обменялись взглядами.
В то время как 200 миль в час были максимальной скоростью, которую мог развить Corvette Скотта, Алекс считал эту скорость медленной, управляя Би?!
Услышав это, сердце Скотта и Курта забилось быстрее, когда они еще более пристально посмотрели на Би.
Увидев, что Алекс уходит, Скотт не выдержал и закричал немного неуверенным голосом. «Алекс… могу я… прокатиться на BumbleeBee? Я позволю тебе покататься "Скарлет"».
Алекс повернулась и увидела выражение лица Скотта, похожее на щенка, просящего что-то у хозяина.
Но вместо того, чтобы ответить прямо, Алекс достал из кармана желтый мобильник и повернулся к Би, чтобы спросить.—Би, что ты думаешь?
Скотт и Курт были весьма сбиты с толку реакцией Алекс, но внезапно они услышали хлопок из выхлопной трубы Би и увидели, как две двери открылись, практически приглашая их войти, оставив обоих в шоке.
«Я думаю, Би уже ответил тебе, верно? Ключи там, не нужно искать». Алекс ответил с улыбкой, когда он повернулся к Анне позвав ее пойти с ним, так как они вдвоем встретились с Би.
Алекс сделал это, чтобы дать понять, что именно он контролировал двери и двигатель Би с помощью приложения на своем мобильном телефоне. Если Би отказывался, он просто делал вид, что завидует машине, но когда Би соглашался, проблем не было.
Очевидно, Би было немного скучно и ему не хватило осмотра достопримечательностей, поэтому он согласился пойти на прогулку со Скоттом и Куртом, которые были друзьями Алекса.
Несмотря на то, что Би «была его машиной», Алекс уже считал Би своим другом, поэтому он не заставлял Би делать что-то, чего он не хотел.
— Я познакомлю тебя с людьми. Анна ответила на взгляд Алекса, но не набралась смелости посмотреть ему в глаза, все еще немного смущенная.
«Это…» Анна начала представлять студентов, которые были у бассейна, и пошла с Алексом к барбекю, где были старшие Люди Икс.
«Вы уже знаете Джин и Китти, это мисс Ороро, мистер Логан и профессор Ксавьер, а вон там в углу — Бобби и Эван». Анна представила каждого, кого Алекс приветствовал вежливой улыбкой.
Хотя из-за того, что его улыбка была совсем другой, а зубы выглядели как у маленького животного, некоторым людям это стало любопытно, и они улыбнулись Алексу в ответ.
Джин и Китти помахали и взволнованно приветствовали Алексу в ответ, мисс Ороро была очень вежлива с Алексом, как заботливая мать, Логан только хмыкнул и вернулся к приготовлению барбекю, профессор Ксавьер улыбнулся Алексу так же вежливо, как Ороро, в то время как Бобби посмотрел на Алекса с уродливым выражением лица,Эван улыбнулся и помахал Алексу, чем еще больше разозлил Бобби.
Алекс улыбнулся Бобби, но, увидев его реакцию, решил просто проигнорировать Бобби и пошел к Логану, чтобы доставить принесенное им мясо.
«Мистер Логан, я купил это мясо в особом месте по рекомендации друга-повара». Алекс передал мясо Логану, который поднял бровь, глядя на пакет, который передал Алекс.
Без особых церемоний Алекс наблюдал, как Логан разорвал обертку и почувствовал запах сырого мяса.
Логан, видимо, был ошеломлен запахом мяса и снова понюхал, чтобы убедиться.
«Твой друг хорошо порекомендовал, мальчик». — сказал Логан, доставая и кладя мясо, которое принес Алекс, как будто даже не стоило откладывать приготовление мяса, которое принес Алекс.
Алекс только рассмеялся, так как понял, что это мясо поступило от Семьи Мито, крупнейшего поставщика мяса в мире аниме "Повар боец Сома", с высочайшей степенью качества, которую можно было ожидать от такого куска, по сравнению с этим, другое мясо было просто мусором. .
Передав мясо Логану, Алекс подошел к Анне, которая шла к нему с двумя стаканами в руках.
"Это твой." — сказала Анна, протягивая руку Алексу.
Алекс тоже улыбнулся и протянул руку, чтобы взять стакан из руки Анны.
Она держала стакан прямо за край, чтобы пальцы ее и Алекса случайно не задели друг друга.
Когда Алекс заметил это, он нарочно избежал ее пальцев и благополучно взял стакан. Хотя он был уверен в своей окклюменции, было бы лучше, если бы он оставил ее, чтобы делать это, когда они были одни, так как это было бы слишком кричаще, чтобы делать это среди такого количества людей.
— Хм, это вкусно. Алекс был удивлен вкусом этого напитка и похвалил его.
«Это сделала моя тетя Ороро».— с гордостью сказал Эван, подошедший к нему с Бобби.
«Она очень талантлива». Алекс снова с улыбкой похвалил Эвана, который выглядел очень дружелюбно.
К сожалению, этого нельзя было сказать о Бобби, стоящем рядом с Эваном, у которого было мрачное выражение лица, когда он увидел, как Анна принесла Алексу напиток.
Пока Алекс разговаривал с Анной и Эваном, Джин и профессор Ксавьер разговаривали, изумленно глядя на Алекса.
_______________________________________________________________________________
на счёт сомы я предлагаю бунт кот не хочет что бы я прописывал  его каждый раз бунтуем!
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    — Вы думаете, он мутант, профессор? — с любопытством спросила Джин, так как она все еще не могла слышать остаточные мысли Алекса.
Конечно, на тот случай, если она решила не читать активно мысли Алекса, поскольку это могло насторожить его и спровоцировать ненужную враждебность.
Профессор Ксавьер задумчиво посмотрел на Алекса. Он был удивлен тем, что чувствовал то же самое, что и Джин, по поводу разума Алекса, поскольку он ничего не мог слышать, даже если немного ослабил свой телепатический контроль.
Учитывая, что его телепатия была в несколько раз мощнее, чем у Джин, это уже продемонстрировало, насколько мощной была базовая ментальная защита Алекса.
Но, в отличие от Джин, любопытство профессора Ксавьера заставило его заглянуть в разум Алекса, чтобы убедиться, что тот не представляет угрозы.
Используя умственную силу, профессор Ксавьер нашел странным, что вторгнуться в разум Алекса оказалось проще, чем он себе представлял. Но вопреки тому, что он себе представлял, он все еще не мог видеть мыслей Алекса, а сам находился в темном коридоре.
Уверенный в силе своей телепатии, профессор Ксавьер пошел по коридору, гадая, что может случиться, пока не почувствовал, что на него падает большая грузовая шина!
Оглядевшись, профессор понял, что его окружают эти грузовые шины!
Недолго думая, он развернулся и попытался убежать, чтобы получить как можно меньше повреждений, но все же большая шина попала Профессору в спину. Когда он плыл, шина заставила его упасть на землю, которая оказалась полной кусков дерева с железными гвоздями, направленными вверх, что нанесло профессору серьезные травмы, когда они зажали резину шины, удерживающую его спину на земле. .
Несмотря на боль, Профессор применил небольшую мысленную силу, оттолкнув шину, пригвоздившую его к земле, и вернулся тем путем, которым он вошел в разум Алекса.
Профессор был уверен, что с его силой он сможет пройти через этот туннель достаточно быстро, чтобы его шины едва не задели, но он знал, что чем больше ментальной силы он использует, тем легче Алексу будет обнаружить, что он в его уме, поэтому Профессор предпочел выбраться из головы Алекса и оставить все как есть.
Вернувшись в реальный мир, профессор почувствовал, что его разум немного устал. Несмотря на попадание в две слабые ловушки, это все же вызвало у профессора некоторый психологический стресс.
Эти ловушки были скопированы Алексом из Fortnite спасти мир, режима Fortnite Tower Defense, в который Алекс играл в своем предыдущем мире. Используя заклинание окклюменции, он создал коридор-ловушку, который работал именно так, как он планировал.
Если Профессор видел перед собой большую стену, то вероятность того, что Профессор попытается сломать эту стену по крупицам, была очень высока, но, увидев открытый коридор внутрь разума Алекса, он решил следовать по коридору, который был перегружен ловушками.
Ловушки из шин в потолке и доски с гвоздями были лишь самыми простыми ловушками, которые Алекс расставил в начале коридора, так как их ремонт не требовал бы столько труда, и их было бы достаточно, чтобы выгнать более слабых менталистов. Чем глубже заходил противник, тем мощнее ловушки.
Джин увидела усталое выражение лица профессора и поняла, что он только что сделал.
Обеспокоенная, она посмотрела на Алекса и увидела, что он разговаривает с другими мутантами, как ни в чем не бывало, что заставило ее вздохнуть с облегчением.
Мутанты уже подвергались большой дискриминации, хотя он и не знал, что они мутанты, Алекс был одним из их немногих нормальных друзей. Если бы он обиделся на вмешательство профессора, она бы очень разозлилась.
На самом деле, Алекс заметил вторжение Профессора, но решил проигнорировать его и позволил Профессору стать первым подопытным для его защиты по окклюменции, и, как он себе представлял, это было прекрасно!
Он сделал эту защиту, чтобы справиться с силами Анны, которые были такими же грубыми, как выстрел из пушки в упор, в то время как вторжение профессора было более тонким, как несколько выстрелов из пистолета с глушителем с бесконечными патронами.
Несмотря на то, что две атаки представляли опасность, ущерб, который Алекс готовился нанести Анне, был намного больше, чем у Профессора.
«Однажды я научу тебя!» — взволнованно сказал Эван Алексу.
"Конечно! Я думаю, что это круто!" Алекс ответил положительной улыбкой на предложение Эвана когда-нибудь научить его кататься на коньках, после того как Алекс сказал, что никогда не катался на них.
— Как насчет того, чтобы пойти с нами, Анна? Алекс повернулся к ней и сказал с улыбкой.
Анна не стала долго думать и кивнула, довольная приглашением. "Пойдём!"
Единственным, кто был недоволен, был Бобби, который все больше и больше злился на Алекса, которому даже удалось устроить свидание с Анной на его глазах, чего ему так и не удалось!
«Эй, ребята, давайте сыграем в дартс!» Китти взволнованно взвизгнула, доставая большую мишень и коробку дротиков.
Услышав это, молодые люди заволновались и подошли.
Анна посмотрела на Алекса и обеспокоенно спросила. "Ты хочешь поиграть?"
Алекс не понимал, почему он волновался, и собиралась принять это, но Бобби заговорил первым.
— Или ты боишься? — сказал Бобби с дерзкой улыбкой.
Алекс: ????????
Сбитый с толку, Алекс посмотрел на Анну, пытаясь понять, чем он обидел Бобби, что тот так с ним поступил.
Анна только вздохнула, зная, что Бобби хочет доказать перед ней свою хрупкую мужественность и попытаться унизить Алекса.
«Давай поиграем, звучит весело». Алекс только покачал головой и проигнорировал Бобби, просто глядя на Анну, поскольку Эван уже направлялся к Китти.
Анна немного волновалась. Как Люди Икс, практически все там прошли боевую подготовку, как для рукопашного боя, так и для борьбы с дальним боем, то есть их меткость была очень высока.
Особенно Бобби, у которого была сила контролировать лед, так как он обычно метал лед издалека, его меткость была даже лучше, чем у большинства других учеников.
Хотя ее не заботило то, что Алекс будет хуже других в игре, она также не хотела, чтобы Бобби использовал это, чтобы попытаться унизить Алекса, который был ее гостем.
— Ну, ты выглядишь уверенным, у тебя есть какие-нибудь секреты? — спросила она, заметив выражение лица Алекса, которое не выглядело так, будто он просто собирался повеселиться.
— Как насчет пари? Алекс улыбнулся, показав зубы, которые Анне показались очень милыми.
"Какая ставка?" — спросила она, скрестив руки на груди, уже представляя, на что он собирается поставить.
Увидев, что когда Анна скрестила руки на груди, ее и без того большая грудь стала еще больше, Алекс поблагодарил ее за то, что она не сняла солнцезащитные очки, и отвернулся, прежде чем ответить. «Если я выиграю, ты прокатишься со мной на моей машине».
Анна услышала пари Алекса, и ей очень понравилась эта идея. Если бы он спросил ее об этом без пари, она бы, вероятно, согласилась, но, поскольку это было пари, ей было намного веселее. — Хорошо, а если ты не выиграешь?
Алекс положил руку на подбородок и немного подумал. «Как насчет того, чтобы я позволил тебе загадать желание? В конце концов, я уже загадал желание на случай, если выиграю».
Анна задумалась на мгновение и взволнованно кивнула. — Но это будет просто поездка на машине, ничего страшного, хорошо?
Алекс знал, что, хотя Анна была застенчивой, эта просьба была вызвана не ее застенчивостью, а скорее страхом причинить ему боль своими силами.
Затем он проявил уверенность и ответил серьезно. — Не волнуйся, я не сделаю ничего, чего ты не захочешь.
Услышав это, Анна слегка улыбнулась и сказала, направляясь к Китти. "Итак, начнем!"
Бобби, находившийся неподалеку, услышал их пари и разозлился еще больше, до такой степени, что температура вокруг него стремительно падала.
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    "Как?" У Китти было шокированное выражение лица, когда она смотрела на цель.
Такое выражение лица было не только у Китти, но и у всех детей было таким же!
Чтобы сделать игру более увлекательной, они решили, что будут играть в игру в формате чемпионата, где, если человек выбывает, он теряет шанс продолжить соревнование, и остаются только победители предыдущих раундов.
Матчи определялись случайным образом, так что это было довольно честно.
Обычно, когда молодые мутанты играли, они использовали свои силы, чтобы помочь, что делало игру еще веселее. Но так как Алекс сегодня был среди них и Профессор предупредил, что Алекс не знал, что они мутанты, они решили, что это будет игра без способностей, в конце концов, теоретически было бы несправедливо соревноваться с Алексом, который был просто обычным человеком. в то время как они использовали полномочия.
Но они не предполагали, что у Алекса есть [Мастерство оружия смертоносного выстрела], а это означает, что пока он использует что-то, что можно использовать в качестве снаряда и находится в пределах его силового диапазона, для него будет практически невозможно промахнуться без вмешательства извне.
В то время как молодые люди изо всех сил пытались попасть в яблочко, Алекс попадал по крайней мере в 30% случаев, а остальные 70% приходилось на попадание в кольцо рядом с яблочком.
Конечно, это было сделано специально для Алекса, так как было бы несправедливо, если бы он попал в яблочко в 100% случаев.
Выиграв две игры, Алекс оказался против Бобби.
«Эй, Бобби тоже играет очень хорошо. Я не думаю, что когда-либо видел, как он бьет так сильно». — удивленно сказал мальчик.
«Меня это не сильно удивляет, ведь ему постоянно приходится тренироваться в стрельбе». Одна девушка прокомментировала это, думая о силовых тренировках Бобби. «Но сегодня его состояние действительно хорошее».
Бобби услышал комплименты и насмешливо посмотрел на Алекса.
Неужели Алекс действительно не понимал, почему Бобби должен быть таким мудаком? Ему было легко понять, что враждебность Бобби была вызвана Анной, поскольку он все время наблюдал за реакцией Анны, но действительно ли он думал, что демонстрация такого отношения заставит его выглядеть лучше в глазах Анны?
Анна с тревогой смотрела на Алекса, боясь, что Бобби хочет что-то с ним сделать.
Но Алекс только покачал головой, открыл экран системы, который мог видеть только он, и незаметно для всех совершил покупку.
Алекс почувствовал, как его тело изменилось, как что-то начало течь по его венам, прежде чем это чувство исчезло, и он просто почувствовал, что это нормально, и ему в голову пришли новые знания.
К счастью, окклюменция очень помогла в этом отношении, так как она значительно облегчила процесс разделения и организации этих воспоминаний, чтобы они не перегружали его разум.
— Бобби, ты первый. Сказала Китти, глядя на результат подброшенной монеты.
Бобби гордо кивнул и улыбнулся Китти.
Если бы это было нормально, Китти даже обрадовалась бы улыбке Бобби, так как она тоже считала его милым, но ей не нравилось, как Бобби вел себя сегодня, поэтому она просто проигнорировала это.
Бобби взял дротик в руку и уверенно метнул его, попав в яблочко на 50 очков!
Уверенно он посмотрел на Алекса, который никак не отреагировал. А так как Алекс был в темных очках из-за солнца, Бобби даже не знал, смотрит ли Алекс на него, из-за чего температура вокруг него падала еще больше.
Фыркнув, Бобби проигнорировал Алекса и бросил следующие два дротика, попав в Яблочко и центральное кольцо, что принесло ему 125 очков.
"Черт, Бобби отлично играет!" Мальчики взволнованно прокомментировали.
«Давай, Алекс, ты сможешь!» Анна не выдержала и сказала Алексу ободряющую фразу.
Услышав это, Алекс посмотрел на нее и улыбнулся.
Бобби еще больше разозлился, когда увидел это, поскольку, хотя ему было приятно, когда его хвалят другие, он хотел что бы его похвалила именно Анна, отчего температура вокруг упала еще ниже.
Взяв три дротика, Алексей не стал долго думать и бросил его, попав во внутреннюю красную часть 20-балльной зоны, то есть 20 очков утроились до 60!
"Вау!" Зрители были взволнованы.
«Черт, как повезло! Ему удалось попасть в самую точку!» – взволнованно сказала девушка.
Китти увидела это и была удивлена, так как поняла, что Алекс всегда нацеливался на Яблочко. — Он разозлился на Бобби и потерял контроль? — спросила она в замешательстве.
Но, ко всеобщему удивлению, Алекс попал в эту точку не только один раз, но и все три дротика попали в одну и ту же точку, в результате чего Алекс попал в 180 очков!
— Черт возьми, как он это сделал? Эван в шоке прокомментировал.
"Черт возьми, я сначала подумал, что это удача, но то, что он попал в одно и то же место три раза, показывает, что он сделал это нарочно!" Одна девушка была в шоке.
Поскольку они играли по правилам, согласно которым тот, кто первым наберет 301 очко, станет победителем, Бобби пришел в ярость, узнав, что он, скорее всего, проиграет в следующем раунде и будет просто играть, чтобы вести себя как клоун.(это не отсебятина а так в ориге:As they were playing with the rules that whoever scores 301 points first would be the winner, Bobby was furious to learn that he would likely lose in the next round and would just play to act like a clown.)
Температура снова упала, но на этот раз Бобби так сердито посмотрел на Алекса, что побежал к Алексу, желая ударить его.
Алекс удивился, что Бобби вышел из себя, но быстро сообразил и отпрыгнул назад, уклоняясь от удара Бобби.
Бобби увидел, что он промахнулся, и перестал использовать кулаки. Когда его рука была направлена ​​вперед, большое количество льда начало выходить из его руки, направляясь к Алексу.
Увидев это, мутанты были потрясены. Даже учителя были удивлены, увидев, что делает Бобби. Но они были так далеко, что ничего не поделаешь.
"Алекс!" Анна испуганно закричала, подбегая к Бобби.
Ее идея заключалась в том, чтобы использовать свою силу, чтобы заставить Бобби потерять сознание до того, как Алекс пострадает, но с расстояния, на котором она находилась, она знала, что лед Бобби достигнет Алекса раньше нее.
Но из всех людей только профессор Ксавьер и Логан были удивлены, заметив реакцию Алекса.
Профессор внимательно следил за Алексом, задаваясь вопросом, как он отреагирует на эту ситуацию, намереваясь использовать свою силу, чтобы нокаутировать Бобби до того, как Алекс будет ранен, но когда он увидел, что Алекс совершенно спокоен, он был удивлен.
Уже Логан, у которого было очень тонкое чутье, не мог испытывать никакого страха за Алекса, как будто он даже ожидал этого, что заставляло его просто оставаться возле барбекю, заботясь о мясе, которое дал ему Алекс, без особого беспокойства.
Увидев, что лед приближается, уже ожидавший его Алекс расплылся в легкой улыбке и, как и Бобби, тоже протянул руку вперед.
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    Вытянув вперед левую руку, за долю секунды перед Алексом возник синий магический круг. Этот круг имел вид большой снежинки, очень блестящей и привлекательной.
Через магический круг Алекс контролировал только что полученную ману, чтобы между ним и Бобби появилась большая ледяная стена, чтобы защитить его от атаки.
Но Алекс не собирался оставаться на месте, получая эту атаку, поэтому Алекс сделал небольшой столб под своими ногами и взобрался по нему на высоту стены, дав Бобби видение, которое все еще не понимало, откуда взялась эта другая ледяная стена.
На правой руке Алекса появился еще один синий магический круг, когда он указал на Бобби.
Из этого магического круга появился большой дракон и начал лететь к Бобби, издавая громкий рев через свою пасть, снижая температуру до такой степени, что даже бассейн начал замерзать из-за того, что он был близко, и некоторые более близкие ученики почувствовали дрожь. .
Бобби посмотрел на летящего к нему большого ледяного дракона и замер.
Его разум был пуст, он не знал, откуда взялся этот дракон и что он мог сделать, чтобы справиться с ним, поскольку его силы все еще направлялись к стене, которую построил Алекс.
Бобби думал, что он единственный, кто может управлять льдом, но этот ледяной дракон не был под его контролем...
В отчаянии Бобби огляделся и увидел, что за драконом стоит человек по имени Алекс, который почти полностью покрыт светящимся голубым кругом, очевидно, управляющий драконом!
Алекс намеревался только позволить дракону нанести Бобби незначительную рану, прежде чем отменить действие, но, посмотрев в сторону Бобби, Алекс увидел удивленное выражение лица Анны, от чего его сердце остановилось на секунду, прежде чем он поднял руку и приказал дракону лететь к небо.
Этот дракон был одним из самых мощных заклинаний, которые он выучил, когда несколько минут назад купил [Грей Фуллбастер Ледяная магия]. К счастью, посылка также содержала знания Грея о Магии Льда и, к счастью, не имела недостатка в привычке мальчика раздеваться.
У Грея была сила, очень близкая к Магу S-класса в Хвосте Феи, но, поскольку он был недостаточно зрелым, он просто должен был довольствоваться обычным Магом.
Но в руках Алекса эта магия прекрасно расцвела.
Увидев, что Бобби больше не атакует, Алекс заставил ледяного дракона спокойно приземлиться рядом с ними, и отменил магический круг, заставив дракона перестать двигаться и просто стоять, как ледяная статуя, который он сделал, чтобы защитить себя от Бобби.
Поскольку Алекс не хотел, чтобы остальные замерзли, он использовал магический круг, чтобы поглотить лед из столба и ледяной стены, и, к удивлению зрителей, даже лед, который Бобби использовал для атаки, также был поглощен магическим кругом. . от Алекса.
Увидев, насколько это было нереально, все были в шоке.
Даже профессор Ксавьер и Логан, которые были более спокойными, были удивлены, когда посмотрели на Алекса.
Первой отреагировала Анна, которая подбежала к Алексу, чтобы проверить, не ранен ли он.
— Все в порядке, Алекс? Она осмотрела его тело в поисках повреждений, но, если не считать нескольких маленьких снежинок, попавших на его одежду, Алекс был в полном порядке.
Алекс увидел беспокойство Анны и придумал. На этот раз в его левой руке появился маленький магический круг, в результате чего в его правой руке появился тонкий слой льда, которым он ткнул Анну в лоб.
Почувствовав ледяное прикосновение ко лбу и увидев, что с Алексом все в порядке, Анна потеряла дар речи, когда ее охватило неописуемое чувство.
Она заметила, что Алекс старался не прикасаться к ней напрямую, а это означало, что Алекс уже знал о ее силах, но любовь, которую Алекс испытывал к ней все это время, даже если он уже знал об этом, делала Анну очень счастливой.
И думая об ощущении прикосновения ко лбу, хотя оно и было немного холодным, ощущение было таким же, как если бы его рука коснулась его, так как слой льда был очень тонким.
Потрясенная, она посмотрела на его левую руку, которая управляла красивым светящимся голубым кругом, и его правую руку, покрытую тонким слоем льда, и с сомнением посмотрела на него.
Алекс поймал взгляд Анны и улыбнулся ей, протягивая к ней правую руку.
Анна немного боялась взять Алекса за руку, но, увидев его милую и уверенную улыбку, Алекс не удержался и легонько коснулся его ладони.
Увидев, что он в полном порядке, Анна осмелела и полностью вложила свою руку в его ладонь, прекрасно чувствуя, как его большие пальцы сжимают ее маленькую и нежную руку, как будто это было во сне.
Не обращая внимания на температуру его руки, которая была немного холодной, иначе она испытала все ощущения от того, что держит руку настоящего человека!
Конечно, этот слой льда был настолько тонким, что Алексу требовалось много контроля, чтобы поддерживать его в активном состоянии. У даже Грея даже не было такого тонкого контроля, до такой степени, что время от времени кожа Анны касалась кожи Алекса, что заставляло ее мощную силу проникать в его ментальную защиту и разрушать все на долю секунды, но вскоре он сделал это ледяным. место, которого коснулись кожи, и его разум начал процесс починки ловушек.
Если бы это был кто-то другой, этой доли секунды прикосновения было бы достаточно, чтобы полностью вырубить его, но благодаря окклюменции Алекс прекрасно с этим справился.
Увидев, что Алекс использует лед, чтобы держать Анну за руку так, как он никогда не мог представить, Бобби почувствовал головокружение и потерял сознание от ярости.
Если бы он знал, что это возможно, он бы давно создал ледяные перчатки и использовал их, чтобы завоевать Анну!
К сожалению, он не знал, что его контроль над льдом был далеко от того, что было необходимо, чтобы приблизиться к тому, что делал Алекс.
Если бы он просто сделал толстый слой льда, Анна ничего бы не почувствовала, и ей было бы просто неудобно прикасаться к нему, так как он морозил бы ее руку. Так не лучше ли надеть кожаные перчатки?
Но ни Алекс, ни Анна не думали о нем, а Анна гладила Алекса по руке, как ребенка с новой игрушкой, Алекс только смотрел на нее с улыбкой.
Увидев реакцию этих двоих, как будто вокруг никого не было, другие люди были немного смущены, пока не услышали громкий шум выхлопной трубы.
Узнав звук выхлопа Би, Алекс вернулся к реальности и смущенно огляделся.
Особенно когда он увидел, как Логан смотрит на него с хмурым взглядом, что заставило его почувствовать себя молодым человеком, пришедшим на встречу со своим тестем.
— Упс… — Алекс пожалел, что позволил себе увлечься моментом. Он мог бы сделать это в машине, когда гулял с Анной, но теперь, когда Логан увидел это, он просто вздохнул и смирился со своей участью.
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    — Так что ты имеешь в виду, говоря что ты не мутант? — удивленно спросил профессор Ксавьер Алекса, так как он думал, что единственным объяснением способностей Алекса была мутация гена X.
Что касается светящихся кругов? Он просто думал, что это часть мутации, как еще один способ проявить свои способности.
Алекс, который сидел рядом с Анной, все еще держа ее за руку, слегка улыбнулся и ответил, пытаясь не обращать внимания на Логана, который резал кусок мяса более агрессивно, чем необходимо, глядя на него кровожадными глазами. «Нет, я не мутант. Вообще-то это магия».
"Магия?" — удивленно спросила Ороро, так как она уже видела магические ритуалы, когда была в Африке, хотя магия, которую она видела, не была такой могущественной, как магия Алекса.
Кивнув, Алекс продолжил. «Да, это называется Магия Льда, есть не только Магия Льда, но и Магия Огня, Магия Молнии и многие другие типы магии. Даже заклинания, использующие ключи зодиака для вызова духов для помощи в бою».
Алекс решил просто рассказать им о магии Хвоста Феи, так как знал, что они все равно ничего не смогут подтвердить.
Услышав о Магии Молнии, глаза Ороро сверкнули, когда она спросила взволнованным голосом. «Ты знаешь Магию Молнии?!»
Увидев ожидающее выражение лица Ороро, Алекс почувствовал себя плохо, прежде чем ответить. «К сожалению, я еще не выучил его, так как он слишком сложен. Но я намерен научиться однажды».
Дело не в том, что Алекс не хотел ее изучать, просто магия, которую он хотел, была очень дорогой.
[Магия Молнии Лаксуса Дреяра Убийцы Драконов: 2 000 000 игровых очков.]
Магия Лаксуса была в два раза дороже магии Нацу, и для Алекса, у которого было всего 5 миллионов GP, эта цена все еще была слишком высокой, чтобы он мог заплатить за нее.
Когда Ороро услышала, что Алекс не знает Магии Молнии, она была немного разочарована, но когда услышала, что он заинтересован в изучении, ей стало легче.
«Если хочешь, я могу помочь тебе изучить кое-что, связанное с молнией, так как я могу ею управлять». — предложила Ороро с красивой улыбкой.
Алекс был благодарен за ее намерение, хотя и знал, что это вряд ли поможет, но, возможно, он мог бы помочь ей с обучением после того, как научился магии у Лаксуса.
«Большое спасибо, если мне понадобится помощь, я дам вам знать». Алекс ответил с улыбкой.
Увидев их общение, профессор тоже сделал предложение. «Если тебе интересно, Алекс, ты можешь как-нибудь присоединиться к нам на тренировках. Все мальчики здесь мутанты, и мы со всеми проводим тренировки, чтобы способности не выходили из-под контроля».
Алекс только кивнул, ничего не говоря.
«Откуда ты узнал, что я мутант, и не прикасался ко мне?» — смущенно спросила Анна, переводя взгляд с Алекса на их сцепленные руки.
Алекс уже придумал оправдание и естественно ответил. «На самом деле, я заметил, что ты избегаешь физического контакта с кем-либо, поэтому я подумал, что у тебя обсессивно-компульсивное расстройство чистоты. Но когда Бобби продемонстрировал свои способности мутанта, я связал это с тем, как ты вел себя, или с тем, как Скотт носил свои солнцезащитные очки. , и я подумал, может быть, это особенность твоей мутации».
Анна услышала это и немного смутилась, что он подумал, что у нее обсессивно-компульсивное расстройство с чистоплотностью. — Значит, ты не боишься меня за то, что я мутант?
Алекс посмотрел на ее взволнованное выражение лица и ободряюще улыбнулся, сжав ее руку. — Ты боишься меня за то, что я волшебник?
Анна быстро покачала головой.
«Тогда почему я должен бояться твоих сил, разве это не то же самое, что и я?» Алекс ответил.
Услышав это, глаза Анны загорелись, прежде чем она подумала о чем-то, что снова ее огорчит. «Но ты можешь контролировать свою магию, я не могу контролировать свои силы».
«Я могу контролировать свою магию «сейчас», но когда я научился ей, ее также было довольно трудно контролировать, и мне потребовалось много тренировок, чтобы справиться с ней. Я верю, что твои силы такие же». Алекс крепче сжал ее руку, желая успокоить ее.
Увидев, что выражение лица Анны улучшилось, он понял, что это сработало.
«Я согласен с твоими словами, Алекс. Я верю, что с обучением каждый сможет делать невообразимые вещи». — добавил профессор с улыбкой, придав Анне больше уверенности.
«Я позволю тебе поговорить, увидимся позже, Алекс». Профессор сказал, прежде чем управлять стулом, чтобы отодвинуться от Алекса и Анны.
Алекс помахал профессору рукой, управляющей Магическим Кругом, и ответил. "Встретимся позже!"
Когда Анна увидела Волшебный Круг в руке Алекса, она кое-что поняла и быстро отпустила его руку. «Ты, должно быть, устал, да? Извини, я так скучал по тому, чтобы держать чью-то руку, не надев перчатку».
Алекс должен был признать, что было довольно утомительно держать тонкий слой льда в руке, сосредоточившись на восстановлении защиты окклюменции, но он обнаружил, что его прогресс в Магии Льда и окклюменции был очень быстрым при этом!
Попрактиковавшись, Алекс почувствовал, что может использовать Магию Льда, чтобы покрыть руку без сбоев, или, потратив немного больше времени, он сможет держать ее руку без льда и позволить окклюменции справиться с ее силами без повреждений.
Конечно, это заняло бы некоторое время, так как ему нужно было бы много тренироваться, но мысль о том, что тренировка будет, пока он держит ее за руку, придала Алексу сильную мотивацию тренироваться.
«Я просто немного устал. Но если это для того, чтобы держать тебя за руку, оно того стоит». Алекс улыбнулся, глядя на нее.
Анна увидела улыбку Алекса и отвела взгляд, смутившись еще больше.
«Как он может меня так смущать?! Я не такая!' Анна внутренне жаловалась, но ощущение счастья в груди не позволяло ей обманывать себя по этому поводу.(турель блин из портала 2)
— Тогда я позволю тебе тренироваться. — сказала Анна очень тихим голосом.
Но так как Алекс какое-то время тренировал Эльфийское Дыхание, он мог слышать, что она говорила, быстро сделал магический круг левой рукой и снова взял ее за руку.
«Тогда я буду усердно тренироваться». Он сказал тихим голосом, его рот был очень близко к ее уху.
Анна почувствовала, как теплое дыхание Алекса щекочет ей ухо, и почувствовала, как по ее телу побежали мурашки.
Алекс увидел эти красивые белые ноги с короткими взлохмаченными волосами и рассмеялся, отчего Анна ударила его и повернула голову в притворном гневе.
Но, увидев ее руку, которая не отпускала его, Алекс еще больше улыбнулся, почувствовав, что дразнить эту девушку было весело.
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    Глава будет,но позже потому что я жарю картошку
P.sследующая глава в 2 раза больше обычных
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    "Чувак, я чувствовал,что моё сердце ушло в пятки!" — сказал Курт, садясь с испуганным выражением лица.
Скотту рядом с Куртом было не намного лучше, так как его рука, держащая стакан с напитком, тоже сильно тряслась.
Алекс посмотрел на это с изяществом и спросил. "Какая была максимальная скорость?"
Курт только покачал головой. «Я был слишком напуган, чтобы заметить».
Скотт, руководивший Би, показал пустое выражение лица. «Максимум, на который я осмелился разогнаться, был 360 километров в час , после этого я почувствовал, что мои руки слабеют, и я боялся разгоняться дальше».
Алекс кивнул, если бы он не знал, что Би Трансформеры с гораздо более продвинутыми технологиями, чем нынешние автомобили, и не обладал навыками вождения Торетто, у него бы тоже не хватило смелости ехать так быстро, так как на таких высоких скоростях, небольшая ошибка фатальна.
"А ты, Алекс, что у тебя было выше всего?" – с любопытством спросила Анна, стоявшая рядом с Алексом и державшая его за руку.
«Я думаю, это было 480 километров в час». Алекс ответил как ни в чем не бывало, что заставило Курта и Скотта застыть.
Если бы они уже были так напуганы на скорости 360 километров  в час, то на скорости 480 километров в час они бы потеряли сознание.
"Звучит забавно." прокомментировала Анна.
Алекс помахал. «Это очень весело. Поскольку наша ставка была отменена, потому что игра остановилась после боя, как насчет того, чтобы считать это победой для нас обоих?»
Анна подумала об этом и кивнула с улыбкой. «Я думаю, что это справедливо».
"Спор?" — смущенно спросил Курт, когда Скотт нахмурился.
Выслушав объяснение Анны, как лидера Людей Икс, Скотт был очень разочарован отношением Бобби к использованию своих сил на Алексе, не зная, что у Алекса тоже есть силы.
"Извини за это." — серьезно сказал Скотт Алексу.
Видя, насколько серьезным и вежливым был Скотт, Алекс не мог не прокомментировать. «Вы с Джин отличная пара, верно?»
"Ты думаешь?!" — взволнованно спросил Скотт, его голос стал громче, привлекая любопытное внимание окружающих и немного смущая его.
«Это потому, что ты еще не знаешь Скотта, он слишком прямолинеен с Джин». Анна немного разочарованно вздохнула, зная, почему ее подруга не встречалась со Скоттом.
Услышав это, Скотт немного смутился, но отрицать этого не стал.
Думая о том, что он знал о Людях Икс, Алекс согласился с тем, что сказала Анна, но, думая о людях, которые были связаны с Джин, Скотт, вероятно, был лучшим парнем, которого она могла иметь, несмотря на его прямолинейность.
Думая о том идиоте, которого изображали в ее школе, или о Логане, который достаточно взрослый, чтобы быть ее дедушкой, Скотт лучше всего подходит для этого, особенно учитывая, как сильно он заботится о ней.
«По крайней мере, ты уже знаешь, что нужно изменить». Алекс улыбнулся Скотту.«И учитывая то, как ты ведешь себя, когда говоришь о Би, я считаю, что если ты относишься к ней и с этой стороны, все будет проще».
Услышав это, Скотт был удивлен. Алекс был прав, обычно он вел себя очень серьезно, когда имел дело с другими Людьми Икс, а когда он пошел поговорить с Джин, его нервозность заставила его вести себя еще серьезнее, чтобы скрыть смущение.
Если бы он попытался быть с ней более естественным, как он делает это, говоря о машинах, не было бы легче?
Словно зная, о чем они говорят, Джин подошла к ним.
— Так ты волшебник! — прокомментировала Джин, с любопытством глядя на Алекса. — Я подумал, что ты мутант, когда мы впервые встретились.
"Из-за моего ума?" Алекс указывает на свою голову левой рукой, которая все еще светится магическим кругом. «Я почувствовал твое вторжение, когда мы впервые встретились, но когда я понял, что оно было непроизвольным, я не обратил на это особого внимания».
Джин была ошеломлена откровением Алекса. — Значит, ты всегда это чувствовал?
Алекс кивнул.
— А у вас есть какие-нибудь советы, как с этим справиться? — спросила она немного расстроенно.
"Честно? Некоторые." — сказал Алекс, заработав удивленное выражение лица Джин. «Я считаю, что лучшее краткосрочное решение — это потратить свою умственную энергию на то, чтобы избавиться от огромного количества энергии, которое переполняет вас в голове, этот избыток ответственен за бессознательное вторжение в сознание других».
Услышав это, Джин снова была разочарованна. «Но кто позволил бы мне добровольно вторгаться в их разум? У каждого есть секреты, которые они хотят сохранить, я бы не хотела знать чужие секреты».
«Кто-то с хорошей ментальной защитой, кто мог бы защитить свои воспоминания, пока ты тратишь свою энергию». Алекс отвечает с улыбкой.
Увидев улыбку Алекса, Джин быстро все поняла. "Ты можешь?"
Кивнув, Алекс согласился. Несмотря на то, что Джин знала, насколько могущественна она была из-за Силы Феникса в ее теле, в настоящее время она находилась в спящем состоянии или, возможно, была запечатана профессором Ксавьером, поэтому Алекс был уверен в своей окклюменции, чтобы справиться с этим.
— Но это будет немного больно. — прокомментировал Алекс. «Моя защита предназначена для нападения, поэтому они немного сопротивляются».
— Как долго, по-твоему, это продлится? — спрашивает Джин.
«Я думаю,около недели». Алекс делает вывод со своими знаниями окклюменции.
"Это  того стоит!" — взволнованно подумал Джин. Она так устала выслушивать мысли других так долго, что действительно почувствовала, что это того стоило.
Кивнув, Алекс отпустил руку Анны, к ее большому огорчению, чтобы он восстановил немного маны, прежде чем Джин нападет, на всякий случай.
Узнав, что собирается делать Джин, профессор Ксавьер тоже пришел присматривать за ней, зная о силе защиты Алекса, он тоже подумал, что это может быть полезно.
Ко всеобщему удивлению, через 5 минут, нахмурив брови, пытаясь вторгнуться в разум Алекса, Джин открыла глаза с немного усталым выражением, но, не слыша ничьих мыслей, почувствовала умиротворение.
«Спасибо, Алекс». Она поблагодарила ее чуть слабым голосом, на что Алекс лишь кивнул.
Ее атака была довольно мощной, ему пришлось потратить немного маны на окклюменцию, чтобы восстановить ловушки, которые она активировала или уничтожила, но ничего такого изматывающего.
Если бы это напал профессор Ксавьер, то Алексу пришлось бы долго с этим справляться из-за разницы в умственных способностях между ними двумя.
Остаток дня прошел очень мирно. Все были потрясены тем, насколько вкусным было мясо, которое принес Алекс, даже Логан, который был в ярости от того, что Алекс держал Анну за руку, немного хмыкнул от великолепного вкуса мяса.
Рядом с Би Алекс и Анна держались за руки.
"Что ты думаешь о барбекю?" — выжидающе спросила Анна.
«Мне было очень весело, и еще больше мне понравился мой новый метод тренировок». Он сказал, когда он поднял ее руку, которая держала его, заставив Анну улыбнуться.
— Итак… когда ты собираешься заплатить мне свою долю пари? — спросила она, взволнованно глядя на Би.
«Я думаю, мы можем кое-что сделать на этой неделе, я мало что знаю об этом районе, так что ты должен показать мне какое-нибудь хорошее место». Он ответил.
— Хм, ладно, тогда я что-нибудь придумаю! Она заволновалась, пытаясь придумать, что они могли бы сделать вместе.
Незаметно для нее Алекс поднял их сцепленную руку и пальцами заправил ее волосы за ухо, сокращая расстояние между ними.
Забегая вперед, Анна была потрясена, увидев приближающегося к ней Алекса.
Внезапно ее сердце начало сильно биться, но предвкушение росло все больше и больше, когда она смотрела на его рот.
Поняв, что совсем рядом на его губах появился тонкий слой льда, Анна больше не колебалась и подошла и к нему, так что их губы встретились!
Несмотря на ледяные губы Алекса, Анна прекрасно чувствовала кожу Алекса, действительно даря ей ощущение поцелуя, что осталось для неё  большой травмой.
Когда Анна впервые за свою жизнь поцеловала,тогда ее силы пробудились, отправляя мальчика, которого она целует, в кому.
Когда это произошло, Анна была травмирована, у нее никогда больше не хватило смелости сблизиться с кем-то противоположного пола, не говоря уже о мысли о поцелуе с кем-то.
Но Алекс сломал ее защиту от парней, и когда она увидела, что ему удалось удержать ее за руку, великие стены, которые она построила, тоже рухнули.
Почувствовав поцелуй Алекса, Анне захотелось заплакать, но она сдержалась, чтобы не испортить настроение.
Хотя поцелуй был просто поцелуем, поскольку, если бы их язык коснулся ее силы, активизировались бы в Алексе, он все же обнял ее за талию и притянул ближе к себе, стараясь не касаться ее ног. на его коже.
Ноги Анны были прекрасны, но смертельно опасны для его нынешнего уровня владения окклюменцией.
А так как он застегнул пуговицы на своей рубашке, так,что даже если бы она касалась его груди, он был бы защищен рубашкой.
Даже если это был всего лишь поцелуй, ощущение, что Алекс обнимает ее так близко, что их губы соприкоснулись, заставило ноги Анны подкоситься, а ее сердце согрелось.
Они простояли так несколько минут, просто обняв друг друга и безостановочно целуясь.
К сожалению, Алексу пришлось положить этому конец. «Я думаю, нам следует остановиться, иначе я не смогу контролировать себя, чтобы просто продолжать целоваться».
Анна озорно улыбнулась ему, так как чувствовала что-то твердое на его талии во время объятий после того, как они начали целоваться.
Это было не только с Алексом, поскольку она также знала, что, если они продолжат, она не сможет выдержать огонь, который она чувствовала, и нападет на него, так как у нее также было небольшое изменение в ее талии, в основном чувствуя твердость как его твёрдая часть трется о нее.(мне вот интересно на "твёрдую часть алекса он тоже магию льда применил чтобы не впасть в кому?)
К счастью, купальный костюм скрыл мокрые пятна.
После того, как Алекс ушел, Анна ни с кем не разговаривала и побежала в свою комнату, чтобы никто не заметил, что что-то не так, и чтобы снять купальник Джин и не дать ему больше промокнуть.
________________________________________________________________________________________________________________Примечания автора: я должен признать, что немного увлекся написанием этой главы, поэтому количество слов здесь почти вдвое больше, чем в обычной главе, наслаждайтесь!
__________________________________________________________________________________________________________________
неееет зачем так многа букав?мне лень букавы читать!Агент твой выход!
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    Закрытое бета-тестирование Fortnite

    Теперь мотивация Алекса к разработке игр стала еще выше, поскольку он увидел, что окклюменция Волдеморта стоила 1 миллион GP, что, вероятно, было бы достаточно для того, чтобы он мог иметь более длительные контакты с Анной.
Вероятно, им будет недостаточно заняться сексом, поскольку он не знает, хватит ли ему такого уровня окклюменции, чтобы продержаться дольше нескольких минут, но для более интенсивных поцелуев и более смелых прикосновений этого будет достаточно. , в конце концов, он не хотел. прикосновение к некоторым его частям покрытой льдом рукой, рука онемевает, что, вероятно, сильно помешает.
С любопытством Алекс взглянул на приборную панель.
[Minecraft]
[Продано 65 000 000 игр — 1 300 000 000 долларов]
[Среднее время игры: 6 часов.]
[Доступные игровые очки: 5 000 000]
Глядя на 1 миллиард долларов, заработанных только на продажах Minecraft, Алекс уже начал терять чувство того, что денежная цифра растет, но 5 миллионов GP взволновали Алекса.
Потребовалось много выдержки, чтобы не потратить 1 миллион GP на покупку окклюменции Волдеморта,что бы целоваться с Анной, но он знал, что лучше накопить на Чёрный день, если когда-нибудь понадобится.
(день такой:https://www.youtube.com/watch?v=SbWDkDX0zd8 сорян если мои приколы бесят вас)
Пока он ел, он и Анна обменялись множеством сообщений.
Алекс почувствовал, что после сегодняшнего барбекю их отношения поднялись на новый уровень, поэтому он намеревался приготовить подарок к следующему разу, когда они пойдут в гости, так как он намеревался пригласить ее на свидание.
Воспользовавшись некоторыми утренними часами для разработки большего количества Fortnite, Алекс увидел, что игра практически готова, поэтому у него появилась идея.
«Я думаю, что выпуск некоторых бета-ключей может помочь раскрутить игру». Алекс подумал заинтересованно.
Заинтересовавшись, он зашел на веб-сайт Twitch и увидел, что у Minecraft 4 миллиона зрителей, в то время как более 3000 человек транслируют игру из-за того, насколько легко было вести прямую трансляцию во время игры.
Наблюдая за Топ-50 Стримерами с наибольшим количеством Зрителей, Алекс решил, что это будут счастливчики, которые примут участие в бета-игре, которая состоится завтра, и у каждого будет приглашение друга, так как турнир будет парным.
«Я думаю, что приз для победителя мог бы быть хорошим, не так ли?» Алекс подумал, что интересно, и решил для первого места сделать кастомный рюкзак.
Неду удалось стать мэром Hypixel, и с его идеями игроки действительно почувствовали, что игра стала еще лучше, что доставило ему большое удовлетворение.
Рядом с ним был Питер, просматривающий предметы, выставленные на аукционе, и ищущий что-нибудь, что могло бы его заинтересовать, но, к сожалению, он уже купил все, что хотел.
Халк сражался с монстрами в подземельях, поскольку именно это ему нравилось там больше всего.
«Тогда, я думаю, мы можем…» Нед говорил со зрителями в прямом эфире, когда перед ним внезапно появился экран.
[Вас пригласили принять участие в закрытом бета-тестировании Fortnite.]
[Вы хотите принять?]
Нед был потрясен, увидев это, и, не подумав дважды, сказал «да»!
[Вы получили 01 приглашение в Fortnite.]
[Ваш доступ к Fortnite разблокирован.]
Внезапно в руке Неда появились два бумажных приглашения с символом Fortnite. На бумаге было написано «Разорвите здесь, чтобы начать загрузку».
Увидев приглашения в руках Неда, зрители не сразу отреагировали, но вскоре они были очень взволнованы!
[Ого, теперь вы можете играть в Fortnite!]
[Я завидую! Я тоже хочу играть в Fortnite! TˆT]
[Эй, Нед, я покупаю твое второе приглашение!]
[Я тоже покупаю, только назови цену!]
[…]
Видя, что все больше и больше людей хотят купить его приглашение, Нед извинился перед аудиторией и вручил другое приглашение Петтеру.
Поскольку Петтер не получил уведомления о бета-тестировании Fortnite, он не знал, что это за приглашение.
«Просто разорви его посередине». — сказал Нед Петтеру, делая то же самое.
Петтер не стал много спрашивать и в замешательстве разорвал приглашение.
Без их ведома небольшой файл был загружен на их компьютер вскоре после того, как они разорвали приглашение.
[Вы хотите пойти в Fortnite?]
Увидев это сообщение, Петтер был сбит с толку, прежде чем точно понял, что происходит.
«Сможем ли мы играть в Fortnite?» — взволнованно спросил Петтер.
"Да!" Нед тоже заволновался и сказал. «Давай быстрее, Петти, мне очень любопытно посмотреть, как там там!»
Не дожидаясь ответа Петтера, Нед вскоре нажал кнопку «Принять» и увидел, что его видение изменилось.
Из квадратного мира Fortnite он теперь оказался в месте, похожем на военный полигон с небольшим открытым полем позади.
Оглядевшись, Нед вскоре увидел рядом с собой высокого блондина с растерянным выражением лица, который пытался понять, что происходит.
«Привет…» Мужчина сказал немного застенчиво, глядя на Неда, но, к удивлению Неда, голос, исходивший от мужчины, был голосом Петтера!
"Питер?!" — смущенно спросил Нед.
Когда Петтер услышал голос Неда, его застенчивое выражение лица быстро исчезло, что сделало его еще более неудобным, когда он недоверчиво уставился на Неда.
— Нед?! Почему ты такой? — потрясенно спросил Петтер.
"Вот так? Как что?" Нед не понимал, что происходит, пока не посмотрел вниз.
В отличие от Minecraft, здесь, в Fortnite, его тело не квадратное, а очень реалистичное.
Проблема в том, что Нед не предполагал, что, посмотрев вниз, он обнаружит женское тело!
Вниз: ??????????
Тем временем в большом особняке Малибу Тони Старк лежал в постели, обнимая двух моделей.
После ночи очень активной деятельности Тони спал очень комфортно, пока Джарвис не забил тревогу, разбудив Тони и двух моделей.
— Джарвис, стой, что это? — растерянно спросил Тони.
Джарвис ответил механическим голосом. «Вы просили меня сообщить, есть ли новости о Fortnite, сэр. Согласно новостям в Интернете, для тестирования игры было выбрано 50 стримеров, которые получили приглашение в друзья, из этих 50 стримеров 3 решили проводить онлайн-аукционы по продаже полученных билетов. Что вы хотите сделать?»
Услышав, что речь идет о Fortnite, Тони вскоре потерял сон и встал, к большому разочарованию двух моделей, лежащих на его кровати.
«Добудь мне билет, Джарвис». — приказал Тони, направляясь в лабораторию.
Он потерял сон, и теперь он намеревался исследовать Fortnite, как для технологии виртуальной реальности, так и для того, чтобы выяснить, достаточно ли безумна эта компания «Mojang», чтобы действительно использовать его броню в игре.
__________________________________________________________________________
после этой главы и моих многочисленных ошибок с полами персонажей хоть тег гендерная интрига добавляй!Бунт!
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    Итак… что нам здесь делать? — спросил Питер у Неда, оглядываясь по сторонам.
Нед тоже был в замешательстве, не очень хорошо понимая, что ему придется делать. К счастью, через несколько секунд перед ними появился экран.
[Добро пожаловать в Fortnite! Это место, где вы можете пригласить до 3 друзей для создания команды. Сформировав команду, вы сможете встать в очередь, чтобы играть с другими игроками.]
[Поскольку вы участвуете в бета-версии игры, функции онлайн-игры будут временно отключены.]
"Мы не сможем играть?" Нед был сбит с толку, задаваясь вопросом, какой смысл приглашать его на игру, если он даже не может играть.
Но представляя себе это сомнение, рядом появился другой экран.
[Здесь игрок может принять участие в обучении особенностям Fortnite и игровой механике.]
[Через: 13 часов 57 минут и 21 секунду начнется турнир между 100 участниками закрытого бета-тестирования. Торопитесь, чтобы узнать больше об игре, будут разыграны ограниченные призы.]
— Значит, будет турнир?! Питер был взволнован.
Но Нед заметил кое-что еще. «Очевидно, приз турнира будет ограниченным предметом, а это означает, что он, вероятно, будет столь же редким для Fortnite, как скин Ender Dragon для Minecraft!»
Услышав это, не только Питер был потрясен, но и миллионы людей, смотревших прямую трансляцию, были ошеломлены.
Они знали, насколько важен плащ Ender Dragon в Minecraft, поэтому, увидев, что они упустили эту награду в Fortnite, многие люди были немного разочарованы.
[Хотите начать обучение?]
Появилось окно для Неда и Петтера.
От нечего делать они согласились.
Через секунду они оказались в школьном автобусе.
"Что это? Мы поедем на поле боя на автобусе?" — смущенно спросил Нед.
Но вскоре Петтер ответил в шоке. «Нед, посмотри в окно…»
Нед посмотрел в окно и замер.
В отличии от Майнкрафта где мир видели в виде блоков, хоть графика и была немного реалистичной, он все равно был похож на анимированный мир, но Фортнайт был другим, хотя он все же выглядит немного мультяшным, Алекс сделал его очень реалистичным с помощью Game Engine Battle Royal Triple А.
Поэтому, когда Петтер и Нед разговаривали, казалось, что перед ними действительно был человек.
Это было немного странно для Неда, который смотрел на высокого блондина с детским голосом Питера, но еще страннее было для Питера, который видел симпатичную женщину с каштановыми волосами, говорящую голосом его друга Неда. .
Когда Нед выглянул в окно, в его воображении он увидел реальный мир!
Небольшой, полный маленьких точек, таких как города, тюрьмы, почему-то гигантский деревянный стул и разные другие вещи.
[Это автобус, который доставит игроков в бой.]
[Вы и ваши компаньоны можете делать отметки на карте, просто думая об этом, таким образом формируя столб цветного света там, где вы его отметили, чтобы облегчить общение о местоположении чего-либо. Попробуйте отметить что-нибудь на карте.]
Прочитав это, Нед посмотрел на странный гигантский стул и подумал о том, чтобы пометить его там.
Буквально через секунду появился красный символ, и в то же время в другом месте появился синий символ, указывающий, что Питер также преуспел.
[Очень хорошо. В автобусе у вас будет 60 секунд, чтобы решить прыгнуть, если 60 секунд истекли, а вы все еще в автобусе, все окна автобуса откроются одновременно, высасывая всех оставшихся игроков, чтобы их выбросили.]
[У вас есть 20 секунд, чтобы прыгнуть…]
[У вас есть 19 секунд, чтобы прыгнуть…]
Наблюдая за обратным отсчетом, Нед испуганно посмотрел вниз, в то время как Питеру было еще немного лучше, так как он не слишком боялся высоты.
"Да ладно, Нед, выглядит весело!" — взволнованно сказал Питер, направляясь к входной двери автобуса, на которой горел свет, указывающий, что они могут прыгать.
Нед попытался успокоиться, пока неуверенными шагами направился к двери автобуса.
[Лол, перестань бояться, Нед, прыгай!]
[Блин, я бы никогда не посмел оттуда прыгнуть, это слишком реалистично!]
[Думаю, мне больше не нужно прыгать с тарзанки, и я могу просто повеселиться в этой новой игре,LMAO.]
(для тех кто не знает что такое LMAO:
LMAO – дoвoльнo cтapaя aббpeвиaтypa, koтopaя пpeдшecтвoвaлa пoявлeнию шиpokoгo нaбopa cmaйлиkoв, дocтyпный нam ceгoдня в любom mecceнджepe. Дocлoвнaя pacшифpoвka c aнглийckoгo – «laughing my ass off».)
Увидев, что зрители насмехаются над ним, Нед глубоко вздохнул и побежал к двери, удивив даже Питера, который вскоре пошел с Недом и сразу же прыгнул.
"Вааааааааааааа!!!" Нед вскрикнул от страха, чувствуя, как ветер дует ему в лицо, а гравитация тянет его вниз все быстрее и быстрее.
"Хахаха!" Нед услышал смех Питера над ухом, как будто на нем были AirPods.
— Перестань смеяться, Питер! — сердито закричал Нед.
[Во время свободного падения вы можете использовать свое тело, чтобы контролировать направление движения, наклоняясь, замедляя падение, оставаясь параллельно земле, или ускоряя его, оставаясь в вертикальном положении.]
[На вашей левой талии находится планер, который расширяется при нажатии кнопки, это замедляет скорость вашего падения, позволяя вам лететь дальше.]
[Когда вы достигаете 100 метров от земли, планер автоматически открывается и прикрепляется к вашему телу, закрываясь только тогда, когда вы ударяетесь о землю, поэтому хорошо контролируйте скорость своего падения, чтобы не попасть под выстрелы игроков,которые упали быстрее вас!.]
После этого первоначального удивления Нед и Питер узнали, что на земле есть оружие, сундуки со случайным оружием, научились использовать лечебные и щитовые предметы, даже узнали, что могут водить машины, которые находят на улице.
Но их самым большим сюрпризом был синий лист бумаги с карандашом на поясе, что если они используют эту волшебную бумагу, они могут использовать такие ресурсы, как дерево, кирпичи или металл, для строительства!
Питер потратил некоторое время на строительство деревянного дома, а Нед использовал свое время на строительство кирпичного замка.
Когда они впервые узнали, что вы можете брать ресурсы и строить их, они подумали, что Fortnite выглядит немного скучно, поскольку, по-видимому, не так уж сильно отличается от Minecraft.
Пока они не оказались в своих домах, снаружи раздались выстрелы, напугавшие и Неда, и Петтера!
Когда они выглянули, два человека бежали, стреляя по своим домам, убегая от странного фиолетового тумана!
__________________________________________________
по главам на сегодня всё а завтра после 16 переводить начну но в ускоренном темпе!
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    кому не сложно посидите в коментах к тайтлу и попинайте тех кому нужна была прода!
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    "Черт возьми, стреляй в них, Питер!" Нед яростно закричал, увидев, что одна из стен его замка разрушена, немного проигнорировав этот фиолетовый туман.(джони они на деревьях, джони!)
Питер тоже был зол, так как его дом был деревянным и был разрушен даже больше, чем замок который построил Нед, поэтому он тоже взял автомат и начал стрелять.(дом который построил джек)
К их удивлению, как только они выстрелили, два противостоящих им игрока начали строить лестницу!
"Что они делают?" Нед был сбит с толку, глядя на эту лестницу.
Но вскоре он понял.
У подножия лестницы двое напавших на них игрока были только с высунутыми кончиками голов и начали стрелять в Неда с Питером.
«Черт возьми, они сделали это, чтобы воспользоваться возвышенностью!» Нед был в ярости, и также схватив волшебную бумагу вокруг своей талии и начал строить вокруг стены, чтобы защитить себя.
Но прежде чем кто-либо из четверых умер, пурпурный туман наконец достиг их, заставив двух противоборствующих игроков игнорируя Неда и Питера и бежать назад, в то время как Нед и Питер почувствовали, что их дыхание стало тяжелее, и увидели, что их шкала здоровья уменьшается.
"Питер, этот туман отравлен, беги!" — завопил Нед, бросившись бежать, оставив позади свой замок.
Питер это тоже понимал, но вместо того, чтобы выбежать из тумана, он вернулся туда, где они были раньше!
Нед был сбит с толку тем, что делал Питер, но он доверял своему другу и больше не задавал вопросов, продолжая бежать.
Вскоре он услышал шум двигателя сзади, а за рулем пикапа сидел Петтер, испуганный, он вел машину как сумасшедший!
— Залезай, Нед!Крикнул Питер.(я с этого поржал:— Входи, Нед! Петтер Гриту. врач блин нашёлся)
Нед, не раздумывая, прыгнул в кузов  машины, держа автомат и ища тех двух противников.(Нед, не раздумывая, прыгнул в кузов грузовика, хорошо что не под него тут грузовик кун нормально не сработает и просто на спавн отправит)
Его сердце билось так быстро, что он вспомнил войну Хайпикселя.
«В последний раз я чувствовал столько адреналина, когда видел битву Нотча и Хиробрина… черт, это так весело! Ха-ха-ха!» Нед начал смеяться, как маньяк, в кузове грузовика.
[Это на самом деле выглядит очень весело…]
[Я тоже хочу поиграть!]
[Нед выглядит как главный герой боевика!]
[…]
Комментаторы в прямом эфире также были шокированы увиденным.
Количество зрителей в прямом эфире Неда за короткое время выросло с 1,2 миллиона до 2,6 миллиона.
Не только в прямом эфире Неда, но и в других 50-ти прямых эфирах участников, приглашенных Алексом, количество зрителей также росло ненормальным образом!
В общей сложности Minecraft удвоил количество зрителей в течение нескольких минут после запуска бета-версии Fortnite.
Новостные сайты сообщали о Fortnite, в то время как эксперты анализировали эту новую игру, пытаясь разобраться во всех новых вещах, которые они видели.
Больше всех в прямые эфиры смотрели игроки «Голодных игр» от Hypixel, так как они увидели, что Fortnite выглядит как улучшенная версия «Голодных игр»! С оружием, машинами, строительством и множеством новых возможностей!
[Я хочу играть в Fortnite!!!] Один из 100 лучших игроков Голодных игр написал эмоциональный твит.
Наблюдая за прямыми трансляциями игроков, играющих в учебный полигон по Fortnite, Алекс увидел, что ажиотаж сильно растет.
Враги, с которыми столкнулись игроки, были ботами, которых Алекс создал, чтобы показать игрокам, что здания можно использовать в бою, чтобы получить преимущество на местности, как для укрытия, так и для лучшего обзора.
Думая о тех профессионалах, которые делали несколько зданий в секунду, Алекс только покачал головой.
К счастью, большинству игроков было весело играть в Fortnite, и лишь несколько игроков слишком испугались и сумели умереть от ботов, созданных Алексом, хотя он поставил целью этих ботов быть ужасными, игрокам удалось быть еще хуже.
Напоминая Алексу известную цитату из его предыдущего мира. «Не сомневайтесь в способности игрока творить дерьмо».
П/р: и всегда найдётся азиат который делает всё лучше тебя
Слова, которые Алекс считает очень мудрыми в наше время.
Он также узнал об аукционе приглашений к бета-тесту Fortnite, но не беспокоился об этом, так как ему было все равно, кто будет играть завтра.
Но хотя для него это не имело значения, Тони Старку удалось выиграть аукцион по одному из билетов, в то время как кто-то очень важный просматривал один из двух оставшихся билетов.
«Хилл, следите за аукционом на этот билет и убедитесь, что вы купите один для нас. Что касается другого, просто попытайте удачу, если возможно, купите оба, но нам нужен только один». — серьезно сказал Ник Фьюри Марии Хилл, стоявшей перед ним.
"Да сэр." – подтвердила Мария перед тем, как покинуть офис.
Фьюри намеревался отдать билет Клинту Бартону или Наташе Романофф, поскольку они оба были отличными стрелками и были его лучшими агентами, которые могли гарантировать завтрашний приз турнира.
Увидев, как работает эта игра, Фьюри должен был признать, что она выглядела неплохо не только для развлечения.
«Если я заставлю своих агентов тренироваться, играя в Fortnite каждый день по два часа, разве это не будет то же самое, что каждый день участвовать в битвах не на жизнь, а на смерть? Улучшение силы каждого из них будет поразительным…» — начал Ник. думать об этом и чувствовал, что его идея становится все более правдоподобной.
П/р: 16 ЧАСРОВ ИГРАТЬ В ТАНКИ ААА!
К сожалению, исследования «Золотого яблока» оказались бесполезными.
Всякий раз, когда ученый удалял часть яблока, через 5 секунд эта часть растворялась и возвращалась к яблоку, как будто ничего не произошло.
Даже когда морская свинка съела яблоко, через несколько секунд оно снова появилось целым.
Что заставило их понять, яблоко имело связь с Клинтом, и он мог призвать яблоко обратно, то есть все указывало на то, что только он мог съесть это Золотое яблоко и получить те блага, которые оно давало.
После некоторого времени бесплодных испытаний ЩИТ, наконец, отказался от попыток воспроизвести или клонировать это Золотое яблоко и решили просто изучить результаты его употребления в тело Клинта.
К счастью, ничего не пошло не так, и результаты показали, что яблоко действительно удвоило его силу!
К несчастью для Ника, они ничего не узнали из изучения Клинта, что сделало все эти усилия тщетными.
«Может быть, с наградами за эти игры мы сможем сделать еще одного суперсолдата?» Ник был удивлен, подумав об этом и вспомнив силу Клинта.
(вот щас не понял как они тогда в 65 главе вроде покупали золотые яблоки?)
_________________________________________
Бунтуем завтра под этот музон:https://www.youtube.com/watch?v=7fSLWzW9NvY




    Знакомый скин


    Знакомый скин

    Клинт не знал об идее своего босса превратить его в суперсолдата, такого как Капитан Америка, но если бы он знал, то он бы не был так тронут этим, поскольку шок, который он получил от поедания Золотого яблока, уже полностью изменило его сознание от начала до конца. Что является невозможным в мире.
Несмотря на множество тренировок, тело Клинта все еще было немного худощавым, но после того, как он съел Золотое яблоко, его тело получило много мышц, что сделало его внешний вид гораздо более устрашающим.
Удивительно, но это не повлияло на его гибкость, что означало, что его стрелы остались такими же проворными, как и прежде, но также получил огромный прирост максимальной силы атаки, которую они могли достичь, лишь удвоив его силу атаки!
Если бы это Золотое яблоко было отдано агенту, использующему огнестрельное оружие, возможно, улучшение его боевой мощи было бы большим, но не таким заметным, как у Клинта, который использовал свои мускулы, чтобы натягивать тетиву.
«Может быть, мне следует заказать еще один лук…» Клинт смущенно улыбнулся, глядя на лук в своей руке.
Этот лук был разработан учеными Shield с использованием самых передовых инженерных концепций, так что при той же силе, что и у олимпийского спортсмена, у него было в 2 раза больше мощности.
Все материалы лука были дорогими и прочными, но в руке Клинта лопнула тетива, с помощью которой он стрелял, в результате чего остальные части также пострадали от удара и разрушились.
Вуш
Внезапно, Клинт услышал звук открывающейся металлической двери и встал, зная, что войти в его тренировочную зал, не спрашивая разрешения, мог только кто-то с равным или более высоким статусом, чем он.
Увидев сломанный лук в руке Клинта, Ник прищурился и вздохнул. "Ты получил этот лук 2 недели назад?"
Клинт был немного смущен и с улыбкой почесал затылок.
«Следующий раз я закажу получше, теперь у меня есть для тебя другое задание». Ник вдруг стал более серьезным.
Клинт был удивлен, что Ник лично пришел к нему, чтобы рассказать ему о задаче, поскольку обычно он был тем, кто должен был идти к Нику.
«Ты слышали о Fortnite?» — спросил Ник, садясь, заставив Клинта в замешательстве покачать головой.
Пока Ник объяснял Клинту про Fortnite, Неду и Питеру наконец удалось пройти игру!
Несмотря на то, что они играли против ботов, волнение от убийства последней пары и ощущение замедления времени, когда перед ними проплыли большие золотые слова, которые заставили их сердца биться чаще.
Не только Неду и Питеру, но и 35 другим стримерам удалось победить ботов, а остальные 15 попали в аварию и проиграли игру.
К шоку зрителей по всему миру, после завершения обучения игроки больше не могли играть.
На экране появилось только сообщение.
[Бета-чемпионат через: 13 часов, 27 минут и 09 секунд.]
Понимая, что играть в Чемпионате они смогут только на следующий день, игроки просто тусовались в тренировочной зоне, привыкая к оружию или строительству, которое игра сделала доступной после обучения, чтобы они могли пользоваться ими в лобби, так это по-прежнему держало много зрителей на прямых трансляциях.
Вскоре завершились три аукциона и определились победители.
Несмотря на то, что их личности были тайной, Алекс все же узнал, кто они такие, после того, как они впервые воспользовались приглашениями.
Тони Старк, очевидно, получил одно из приглашений, так как мало кто в мире мог конкурировать с ним за это.
Клинт Бартон также получил приглашение с помощью правительства.
Хотя последний немного удивил Алекса, Т'Чалла, или более известный как Черная Пантера. Старший брат Шури.
Алекс подумал, что, возможно, Шури была третьим человеком, получившим билет, так как она много играла в Minecraft, но она, вероятно, не очень интересовалась перестрелками, настолько запоздалыми, в то время как у нее был доступ к огромному количеству оружия в Ваканде, так что это казалось детской игрой.
Ее брат, с другой стороны, вероятно, приехал только для того, чтобы проявить политический интерес.
Великий разработчик оружия, секретный агент и король страны.
Это была комбинация, которая даже не давала Алексу никаких сомнений в том, что любой из них провалит обучение, поэтому Алекс подумал, что немного повеселится, особенно когда он увидел, что Нарцисс Тони Старк открыл прямую трансляцию Fortnite в лобби обучения игры и заявил, что подаст в суд на разработчиков игры.
С озорной улыбкой на лице Алекс также вошел в Fortnite и вскоре нашел IP-адрес Тони, наблюдая за прямой трансляцией Тони, ожидая, когда он начнет обучение.
Над головой Алекса не было имени, так как это был не Майнкрафт, который показывал имя над головами вражеских игроков, но увидев внешность Алекса, 99% игроков Майнкрафт сразу узнают этот Скин!
С черными туфлями, серыми брюками и слегка мешковатой коричневой рубашкой. Одежда была довольно простой, но то, что сделало ее культовой, была красная накидка на спине этого игрока, которая вместо лица Крипера сменилась золотым логотипом, который стал чрезвычайно известным в мире.
Логотип Mojang, компании, разработавшей Minecraft и Fortnite.
Плащ раскачивался на ветру с гораздо более реалистичной физикой, чем та которую Minecraft мог предоставить игрокам, похожей на реальную жизнь.
На его лице была аккуратно подстриженная черная борода, которая подходила к длинным черным волосам над головой этого человека.
Каждая из этих функций была очень распространена, но когда вы соедините их все вместе, вы становитесь одним из самых известных персонажей в мире Minecraft, Нотч!
В отличие от квадратного вида Minecraft, Нотч в Fortnite выглядел как настоящий человек, с реальными пропорциями и на вид ему было около 30 лет, возраст, в котором его представляли игроки Minecraft.
Алекс создал скин Нотча во время разработки других скинов в игре, но только скин Нотча никогда не будет доступен для покупки другими игроками, поскольку он будет эксклюзивным для него.
Что касается скина Хиробрина? у Алекса уже были планы на будущее.
Теперь то, при истинном облике Нотча Алекс заметил, что Тони запустил Учебный полигон  по Fortnite и пошел смотреть.
— Давай повеселимся, Тони! Алекс усмехнулся, когда присоединился к учебному серверу Тони.
_________________________________________________________________________
Завтра на бунте меня призывать так: Etis atis animatis… etis atis amatis…Satan, oro te, appare te rosto! Veni, Satano! Ter oro te! Veni, Satano! Oro te pro arte! Veni, Satano! A te spero! Veni, Satano! Opera praestro, ater oro! Veni, Satano! Satan, oro te, appare te rosto! Veni, Satano! Amen.
P.S.редактор: с этой главы я официально являюсь редактором этого тайтла. Спокойной ночи всем кто сейчас читает.




    Тони — цундэрэ


    Тони — цундэрэ

    [Эй, Тони собирается пройти обучение в Фортнайт, но у него нет друзей, которые могли бы пройти обучение вместе с ним, он собирается играть в это один?]
[Я так не думаю, разве вы не помните, что стримеры, которые продавали приглашения, играли с ботами в своей команде, чтобы понять как оживлять союзников?]
[Правда, так что Тони, наверное, будет играть с ботом, да?]
[Я так думаю.]
Подобные комментарии появились в чате прямой трансляции Тони.
Когда он использовал свой Твиттер, чтобы объявить, что собирается провести прямую трансляцию в Фортнайт, количество его зрителей уже достигло 3 миллионов человек менее чем за 10 минут прямой трансляции.
Увидев, что он появился в автобусе, Тони начал критиковать.
«Как неудобно, если я собираюсь играть в это, не было бы лучше, если бы этот автобус был лучше? С таким плохим стулом меня не удивит, если людям не понравится эта игра после того, как в нее поиграют». — пожаловался Тони, пытаясь сесть на сиденье автобуса в другом положении, делая вид, что ему очень неудобно.
Его идея заключалась в том, чтобы Фортнайт выглядела намного хуже для игроков, дабы меньше людей покупало игру, и как минимум сделать Моджанг убыточной, поскольку он вообще не мог найти эту компанию.
«Серьезно, я думаю, что сиденье в автобусе очень удобное». С заднего сиденья, где сидел Тони, донесся незнакомый голос.
Оглянувшись назад, Тони увидел мужчину с длинными черными волосами и аккуратно подстриженной бородой. Тони должен был признать, что внешность этого человека была очень хороша, в его представлении, возможно, внешность этого человека была даже немного близка к его внешности.
"Кто ты?" — спросил Тони, нахмурив брови, так как не думал, что кто-то еще появится с ним в игре.
«Я ваш товарищ по команде для этого урока». Мужчина ответил, пожимая плечами.
Тони подозрительно посмотрел на этого другого игрока и спросил. "Ты знаешь кто я?"
Мужчина оглядел Тони с ног до головы и покачал головой. «Нет, ты просто выглядишь как случайный игрок».
Тони посмотрел вниз и понял, что на нем случайный общий скин, так что этот человек действительно не сможет узнать, кто он такой.
Поскольку Тони не следил за многими вещами, которые происходили в Майнкрафте, поэтому он не связывал этого человека с создателем Майна, главным героем истории, которая произошла в Hypixel и потрясла мир.
Если бы он мог слышать Джарвиса, ИИ, вероятно, дико пищал бы, чтобы предупредить его, кто этот человек.
Но хотя он и не знал, кто это, его чат в прямом эфире просто сошел с ума.
[Черт, это не Нотч?]
[Боже мой, это голос Нотча!]
[Эй, я единственный, кто нашел Нотча очень красивым в Фортнайте?]
[Сможем ли мы использовать скин Нотча в Фортнайте?]
[Нотч увидел, что Тони Старк громит Фортнайи, и пришел присоединиться к его прямой трансляции?]
[Черт возьми, неужели Тони не понял, что владелец игры, которую он громил, теперь на его стороне?! LМАО]
[Я сейчас упаду со стула от смеха, несколько минут назад Тони был так зол на создателя Фортнайта, а теперь, когда этот человек перед ним, он даже не знает! LMAO]
[…]
Тони имел доступ к комментариям в прямом эфире в любое время, но, поскольку он не привык к этому, он также не привык постоянно читать чат, до такой степени, что забыл, что может это делать!
«Что за задержка, почему игра еще не дала нам инструкций, что делать? Мне становится скучно». Не зная, что рядом с ним был Нотч, Тони снова начал жаловаться на Фортнайт, чтобы попытаться повлиять на репутацию игры в прямом эфире, но мало ли он знал, что его совместное присутствие с Нотчем привлекало к игре еще больше аудитории.
Как только Тони закончил жаловаться, перед ним и Нотчем появилось окно с объяснением игровой механики.
«Я считаю, что это было быстро, аозможно, это для того, чтобы люди могли насладиться окрестностями, прежде чем они получат больше информации, вам не кажется, что пейзаж прекрасен?» — спросил мужчина у Тони, выглядывая с выражением удивления.
Тони услышал вопрос мужчины, посмотрел на окно и должен был признать, что вид из него был очень хорошим, в конце концов, в отличие от реальной жизни, где люди не видят так далеко, здесь, в Фортнайт, ни у кого не было близорукости, поэтому все было прекрасное разрешение даже на расстоянии.
Но он не хотел этого признавать. «Хм, только этот вид? В своих доспехах я видел гораздо лучшие вещи, может быть, разработчик игры просто не знает, что такое хороший вид на самом деле, если бы Моджанг написал мне по электронной почте с просьбой о помощи, может быть, я мог бы помочь им придумать лучший ландшафт для игроков, чтобы видеть отсюда».
«Правда? Мне все же очень нравится этот вид». Мужчина просто проигнорировал слова Тони и снова подтвердил, что вид был очень хорошим.
[Вид действительно очень хорош, посмотрите, какой классный этот гигантский стул!]
[Мне понравились эти большие горы со снегом, там холодно?]
[LOL, посмотри, как разозлился Тони, Нотч, должно быть, делает это нарочно!]
[Да! Я тоже думаю, что он делает это специально! Ха-ха-ха-ха!]
[…]
Тони на самом деле был немного разочарован этим своим партнером, так как этот человек не позволял ему спокойно критиковать Фортнайт.
Из-за этого Тони мало говорил и просто выпрыгнул из передней двери автобуса, прежде чем не захотел больше разговаривать с этим человеком.
Так как он некоторое время летал в доспехах, Тони не боялся высоты, особенно зная, что это всего лишь игра.
Но, к разочарованию Тони, как только он прыгнул, мужчина тоже прыгнул за ним, оставаясь очень близко к нему, пока они падали.
"Эй, разве это не веселое свободное падение?" — спросил мужчина с улыбкой, развлекаясь, падая в воздухе.
Тони фыркнул, не отвечая на этот раз, так как ему также нравилось ощущение свободного падения только своим телом, без каких-либо парашютов.
Он еще не разработал механизм, чтобы броня летела к нему сама по себе, но чувствуя, что может быть круто взлететь высоко без брони, а броня летит к нему позже, Тони планировал разработать что-то подобное. .
Но он не признал, что это было весело.
— Эй, поговори со мной! Сказал мужчина улыбаясь.
То, что Тони проигнорировал, остался стоять прямо, чтобы быстрее упасть и уйти от этого раздражающего человека.
[Лол, Нотч действительно выглядит так, будто пришел поиграть с Тони специально, чтобы разозлить его!]
[Умру со смеху, могучий гений, миллиардер, филантроп, генеральный директор Старк Индастрис, разозлился на Нотча на глазах у миллионов людей из-за таких глупых словечек!]
[Нотч довольно злой, лол!]
«Тони похож на цундере!» Алекс развлекался, думая об том.
______________________________________________________________________
скажем же за проду БУНТ!
П/р начал редачить буквально спросоня




    Я поклялся убить Железного человека!


    Я поклялся убить Железного человека!

    "Эй, приятель, перестань меня игнорировать!" — сказал мужчина Тони, следуя за ним и продолжая хвалить все, что он видел в Fortnite.
Тони уже достиг предела своего терпения, он уже устал иметь дело с этим надоедливым и невежественным человеком.
Когда Тони повернулся к мужчине, он был немного сбит с толку тем, что, в отличие от взволнованного выражения лица, которое было у мужчины все это время, оно внезапно изменилось на серьезное, когда он посмотрел на небо.
Несмотря на его гнев, любопытство Тони взяло над ним верх и заставило его спросить.
"Что происходит?"
"Железный человек." Мужчина ответил тяжелым голосом.
Тони замер, услышав ответ мужчины. Несмотря на вопрос, знает ли его мужчина, после того, как мужчина сказал, что не знает, кем он был из-за Скин, Тони еще не назвал его имя, так как же человек узнал, что он Железный человек?
"Откуда вы знаете?" — растерянно спросил Тони.
«Потому что я это видел». — ответил мужчина, по-прежнему серьезно. Но прежде чем Тони успел что-то ответить, мужчина продолжил. «Я поклялся убить Железного человека…»
Тони почувствовал, что становится страшно, и, не раздумывая, поднял автомат в руке и направил его на мужчину.
Он все еще не знал, сможет ли навредить своим союзникам, но лучше быть уверенным, чем потом сожалеть об этом.
[Эй… это было немного страшно.]
[Нотч действительно хочет убить Железного человека?]
[Как-то жутко он это сказал…]
[Я должен позвонить в полицию?]
[…]
Обеспокоенные комментарии начали заполнять экран прямой трансляции. Количество зрителей уже выросло почти до 9 миллионов человек, и это число только росло.
Забеспокоилась не только публика, но и очень важные персоны, увидев, что Нотч явно хотел убить Тони Старка.
«Джарвис… вытащите Тони, пожалуйста!» Пеппер было страшно, когда она испуганно встала со своего офисного стула.
Она все еще работала до поздней ночи, и, чтобы не заскучать от такого количества работы, она также смотрела прямую трансляцию Тони с небольшой громкостью.
Несмотря на то, что она не обращала особого внимания на их разговор, когда она услышала, как Нотч сказал, что хочет убить Железного человека, она очень забеспокоилась и закричала на Джарвиса.
«Мисс Поттс, мистер Старк не застрял в Fortnite, судя по моим данным о его физическом и психическом состоянии, он просто не хотел выходить из игры». Джарвис ответил спокойным голосом, что немного расслабило Пеппер.
Но с этим чувством в груди и в такой опасной ситуации она потеряла всякое желание работать и побежала к своей машине по дороге в особняк Тони, чтобы быть наготове на случай, если что-то случится.
«Почему ты хочешь убить Железного человека…?» — напряженно спросил Тони, все еще не зная, как с этим справиться.
Мужчина наконец перестал смотреть на горизонт и посмотрел на Тони с легкой улыбкой, не отвечая на его вопрос. "Вы слушаете это?"
Тони немного раздражало, что мужчина проигнорировал его вопрос, но внимательно прислушиваясь, Тони начал слышать очень знакомый звук.
Несмотря на то, что он был довольно низким, Тони смог быстро определить этот шум.
«Почему этот шум настолько реалистичен?» — спросил он в шоке!
«Должно быть, это была самоотверженность…» — ответил мужчина с некоторой гордостью, оглядываясь на горизонт.
Тони по-прежнему держал пистолет на мужчине, но его глаза также смотрели в сторону горизонта, куда смотрел мужчина.
Зрители были очень сбиты с толку, когда увидели, как двое смотрят на горизонт, поскольку качество прямой трансляции было не таким реалистичным, поэтому им пришлось подождать несколько секунд, чтобы понять.
Но вскоре после того, как они тоже увидели и услышали, в небе на горизонте летела фигура!
И из почти 10 миллионов человек, смотревших прямую трансляцию, лишь немногие не знали, что это такое, но все остальные вскоре поняли.
В небе Fortnite, прямо как в трейлере, который смотрели к игре, летела красно-золотая броня, это был Железный Человек!
Шум, о котором они говорили, был шумом двигателей, которые были у Железного Человека в руках и ногах!
Тони был шокирован, потому что шум был точно таким же, как в реальной жизни.
К удивлению Тони, человек рядом с ним взволнованно взглянул на него и сказал: «Я видел, как кто-то сказал на Hypixel, что если вы убьете Железного человека, вы можете получить какой-то особый предмет! Когда я это услышал, я поклялся, что собираюсь убить этого 1. Железного Человека и принеси мне особый предмет, как насчет этого, давайте убьем Железного Человека!"
На этот раз, в отличие от обычного, когда мужчина говорил что-то и оставался рядом, чтобы увидеть реакцию Тони, мужчина пошел за мотоциклом и быстро остановился рядом с Тони, когда тот говорил. «Давай, прыгай на спину, сегодня мы убьем Железного человека!»
Тони все еще с трудом понимал, что происходит, и благодаря непроизвольным рефлексам он просто забрался на заднюю часть мотоцикла, которым управлял мужчина, и смотрел, как мужчина мчится, как маньяк, сквозь деревья.
Несмотря на то, что он ехал на максимальной скорости, этот мужчина контролировал байк настолько хорошо, что ни разу ни во что не врезался, некоторые люди даже заметили, что мужчина даже ни разу не затормозил, показывая, насколько точным было его управление во время езды. этот велосипед.
Незаметно для людей, Алекс, впервые ехавший на велосипеде, почувствовал, что это тоже очень весело!
«Эй, а что, если в будущем я тоже куплю мотоцикл? Может быть, Би тоже хочет, чтобы я вызвал Арси? Алекс улыбался, когда ехал на мотоцикле, и думал о женщине-автоботе, которая могла превращаться в мотоцикл.
Пока Алекс думал о байке, и Тони, и нынешние 10 миллионов зрителей были потрясены таким поворотом событий.
Нотч действительно серьезно относился к желанию убить Железного человека, но, по-видимому, это был всего лишь NPC Fortnite, который он сделал, что заставило зрителей расхохотаться.
Даже Поттс вздохнул с облегчением и почувствовал, что ситуация немного забавная.
В основном видя, что сбитый с толку Тони действительно был на заднем сиденье мотоцикла этого человека, направлявшегося убить Железного Человека.
Кто был бы сумасшедшим, чтобы отправить самого Железного человека, чтобы убить Железного человека?!
Замешательство Тони было очень сильным, он не верил, что действительно собирается убить Железного человека...
Тони Старк: "Что за хрень????????????????????"




    Я Железный Человек!


    Я Железный Человек!

    [Вау, посмотрите, какая реалистичная броня!]
[Вау, похоже, Железный человек действительно существует!]
[Братан, как Нотчу удалось сделать такую ​​реалистичную игру?]
[…]
Зрители были в шоке, когда увидели, как издалека летит очень реалистичная броня Железного человека.
Мало того, что зрители были потрясены, увидев это, сам Тони Старк тоже был шокирован.
Как создатель брони, он мог видеть, что эта версия брони в Фортнайт действительно была идеальной копией его брони Марк III.
«Черт, разработчик этой игры такой бессовестный…» — разочарованно пожаловался Тони, усаживаясь на заднее сиденье мотоцикла Нотча и глядя на Марк III, который приближался все ближе и ближе.
Нотч услышал это и просто улыбнулся уголком рта. «Если я не ошибаюсь, они намерены связаться с создателем доспехов, чтобы выплатить часть лицензионных отчислений, которые они приносят в виде прибыли от игры».
Действительно ли это была идея Алекса, он просто использовал доспехи Железного человека, чтобы создать ажиотаж вокруг игры, как и ради денег? Алексу, у которого на счету было более миллиарда долларов, больше не нужно было об этом беспокоиться.
Не говоря уже о том, что он мог купить все, что хотел, просто используя GP, поскольку более приземленные вещи были не такими уж дорогими.
Ему не стоило дружить с Железным Человеком, когда он мог просто отдать большую сумму денег за использование изображения брони, осчастливив их обоих.
Даже если бы Тони был одним из самых богатых людей в мире, с несколькими сотнями миллионов долларов на его банковском счете он мог бы с радостью сделать другие доспехи.
Но Тони был весьма удивлен, услышав это.
«Правда? Потому что, похоже, невозможно связаться с создателями этой игры». Он пытался что-то узнать.
Нотч только покачал головой. «Действительно, если создатель Майнкрафта и Фортнайта не хочет, чтобы его нашли, получить какую-либо информацию будет невозможно. Но если он захочет, это не проблема».
Тони пришлось признать, что этот человек был прав, вещи, которые мог делать этот Моджанг, были очень волшебными, он мог не только перенести сознание игрока в виртуальный мир, но также мог перенести вещи из виртуального мира в реальный мир, например, плащи игроков или золотые яблоки.
К несчастью для Тони, его взгляд был слишком сфокусирован на небе, на летающей броне, так как если бы он посмотрел вниз, то увидел бы, что на красной накидке игрока, едущего на мотоцикле перед ним, красуется золотой логотип Mojang.
Когда они, наконец, подобрались достаточно близко, Нотч остановил байк и слез, оставив Тони в замешательстве.
— Нам еще далеко, не убежит ли он? — спросил Тони.
Нотч только покачал головой. «Вы когда-нибудь видели, как убегает Железный человек?»
Эта фраза Нотча вызвала на лице Тони гордую улыбку, наконец он почувствовал, что этот надоедливый человек сказал что-то полезное, что немного улучшило впечатление Тони о Нотче.
Не объясняя слишком много, Нотч взял свою снайперскую винтовку и направил его на Железного человека.
Выстрел!
Снайперская винтовка Нотча издала очень громкий звук, и секундой позже пуля попала в броню Железного человека, в результате чего над головой летающей брони появилась полоса здоровья.
Как только выстрел пришелся, Железный Человек посмотрел туда, куда его ранили, и на секунду повернулся к ним, прежде чем начать лететь на высокой скорости указывая руками на двоих.
Пью, Пью
Лазеры начали выходить из рук Железного Человека, целясь в Нотча и Тони, которые были в поле зрения, что заставило Тони бежать и прятаться, в то время как Нотч взял волшебный чертеж и начал строить вокруг себя коробку, чтобы обеспечить защиту во время стрельбы.
Тони был потрясен, увидев, как Нотч построил кирпичный дом за несколько секунд, и почувствовал себя неуверенно, поскольку, когда Нотч был защищен в этом доме, он находился прямо за деревом, гораздо более незащищенным.
Нотч все время редактировал сборку, чтобы иметь защиту, когда она ему нужна, и иметь возможность стрелять, когда его оружие заряжено.
[Вау, вот так можно использовать здания игры!]
[Боже мой, Нотч построил здание за несколько секунд, как будто лучшее прикрытие для битвы было у него в кармане!]
[Глядя на сравнение того, насколько хорошо создатель игры и обычные игроки используют здания в бою, становится ясно, что он уже создал эту систему зданий для использования в качестве мобильной крепости.]
[Я не думаю, что кому-то могло прийти в голову сделать что-то подобное в туториале, верно? Большинство стримеров, которых я смотрел, сделали несколько пандусов, чтобы защитить себя, но никто не построил дом, как Нотч.]
[…]
Скорость, с которой уменьшались жизни Железного человека, была высокой, но недостаточной.
За короткое время он приблизился к Нотчу и Тони, от чего его выстрелы стали еще быстрее.
От такого количества лазеров Нотч был в безопасности, но бегущий Тони чувствовал, что это несправедливо, почему Железный Человек сосредоточился на Железном Человеке?!
"Эй, почему бы тебе тоже не построить?" Тони услышал голос Нотча в своем ушном коммуникаторе и был поражен.
«Да, я тоже умею строить, почему я не додумался до этого раньше?» Тони быстро переключил пистолет в руке на волшебный чертёж и, не меняя материал, начал отчаянно возводить вокруг себя деревянные стены, а затем переключился на полы и залил крышу, наконец, почувствовав себя в безопасности.
Но, к удивлению игроков, когда Железный Человек увидел, что два игрока защищены внутри своих зданий, на плече брони появилось небольшое отделение.
Многие люди в прямом эфире не обратили особого внимания на это маленькое отделение, но когда Тони увидел, что оно приближается, он был шокирован.
"Ебана мать!" Он закричал, пытаясь выбраться из построенного им деревянного дома, но вокруг него было так много слоев деревянных стен, и у него не было достаточно практики, чтобы редактировать это достаточно быстро, поэтому он оказался в ловушке внутри здания. несколько секунд, отчаянно пытаясь выбраться оттуда.
Между тем, Нотч только что открыл дверь в двухэтажной башне, которую он построил, и прыгнул внутрь, убегая, уже зная, что должно произойти, как и Тони.
Зрители прямой трансляции были в замешательстве. Что это была за маленькая штучка, открывшаяся на плече Железного Человека, из-за которой Тони и Нотч так отчаянно пытались сбежать?
Поскольку они смотрели прямую трансляцию через экран, было сложно увидеть столько деталей, как если бы они были там лично.
Но вскоре к ним пришел ответ.
Свуш
Две штуки, похожие на маленькие ручки, полетели к зданиям Нотча и Тони.
Услышав шум ракеты, Тони еще больше отчаялся, когда попытался уйти, но его отчаяние помешало отредактировать сделанные им стены до такой степени, что он сдался, взял кирку и попытался сломать ее руками. .
К сожалению, Тони не хватило времени, и он, наконец, почувствовал взрыв.
Бууум!
Огромный взрыв полностью разрушил здание Тони, отбросив его тело на несколько метров и вызвав появление сообщения на его экране.
[Ты умер от Железного Человека.]
Тони: НО Я ЖЕЛЕЗНЫЙ ЧЕЛОВЕК!!!!!!!!!!!!!




    Асгард(охтыж нихрена себе мы про него вспомнить решили)


    Асгард(охтыж нихрена себе мы про него вспомнить решили)

    Тони был так разъярен смертью от ракеты, которую он изобрел для своей брони, что даже не стал ждать, чтобы увидеть результат, и вылетел из игры.
Когда он ушел, прямая трансляция закрылась, но Тони это не волновало.
Первое, что он сделал, это пошел в свою лабораторию и разработал ограничения на броню, чтобы никто и никогда не использовал ее против него, так как он на себе почувствовал, как плохо будет иметь дело с броней.
П/р ружье на эру альтрона?
По дороге в лабораторию Джарвис предупредил.
«Мистер Старк, миссис Поттс звонила вам 6 раз и уже едет сюда, думаю, через 5 минут она будет в гараже».
"Что случилось?" — растерянно спросил Тони.
«Она беспокоилась о вашей безопасности, когда Нотч сказал, что хочет убить Железного человека». Джарвис ответил.
«Нотч? Разве Нотч не создатель Майнкрафта?» — спросил Тони, еще больше смутившись.
«Согласно реакции зрителей прямой трансляции и некоторых новостных сайтов, вероятность того, что игрок, который был с вами в той игре, — это Нотч, создатель Майнкрафт и Фортнайт, превышает 90%». Джарвис предупредил своим механическим голосом.
Услышав это, Тони стал вялым. Вспомнив все, что произошло, то, как вел себя раздражающий мужчина, и человека, который велел его убить Железного человека, для Тони это было очевидно.
"Ублюдок, он что, все это сделал, чтобы разозлить меня?!" Тони был в ярости, когда вспомнил улыбку этого человека, восхваляющего Майнкрафт в прямом эфире.
Прежде чем Тони отдал какие-либо приказы, Джарвис продолжал повторять. «Вскоре после того, как предполагаемый Нотч в видео сказал, что он свяжется с Железным Человеком, чтобы заплатить за использование картинки Железного человека, электронное письмо от пользователя notch@mojang.Com прибыло в ваш личный аккаунт, сэр, и в содержании электронного письма объяснялось, что часть прибыли, полученной от Фортнайт в этом месяце будет перенесена на вашу учетную запись, если вы заинтересованы».
Тони был очень рад услышать это, так как, наконец, Моджанг показали, насколько они уважают его, хотя они никогда не спрашивали разрешения на ношение доспехов, по крайней мере, они были готовы платить.
Он знал, что если Моджанг не захочет ничего платить, ему придется просто принять это спокойно, поскольку он даже не мог вычислить адрес электронной почты компании. — Вам удалось найти что-нибудь из его электронной почты?
«Нет, сэр, несмотря на то, что я пытался всеми способами отследить это письмо, я даже не смог выяснить, из какого домена оно было создано». Джарвис ответил.
Тони кивнул, так как уже представлял себе такой исход. "И какова будет моя доля прибыли?"
«Они не указали в электронном письме, сэр». Джарвис ответил.
Тони нахмурился, зная, как раздражает Нотч. Если он не скажет, сколько ему за это заплатят, Тони уже начал представлять себе худшее.
«Этот человек может платить мне только 0,1% и говорить, что это считается платой…» Тони снова расстроился, но, по крайней мере, теперь он что-то получал за это. «Не перестовай искать офис Моджанг, Джарвис, и если ты получишь какие-либо новости о Нотче, немедленно сообщите мне. Попробуй ответить на электронное письмо и договориться о личной встрече с Нотчем».
Джарвис просто согласился на это, и Тони снова сосредоточился на доспехах до прибытия Пеппер.
После ухода Тони Алекс также вышел из Фортнайта, но, несмотря на то, что прямая трансляция закончилась, 14 миллионов зрителей по-прежнему много говорили об увиденном, новостные сайты говорили об этом на десятках разных языков, весь мир обратил внимание на эту странную игру, в которую играл даже Тони Старк.
Особенно сцена, где Старк умирает за Железного человека, вскоре стала мемом во всем мире. :)
П/р НАМ СРОЧНО НУЖЕН ЭТОТ МЕМ, ТОМУ КТО СОЗДАСТ ЕГО, Я ДАМ ЖОПУ ПЕРЕВОДЧИКА) ЭТО РЕДАКТОР ПИСАЛ
Чего Алекс не знал, так это того, что не только люди во всем мире интересовались Фортнайтом, но и люди из другого мира.
«Эй, Хеймдалль, расскажи нам о войне Хайпикселя в мире смертных!» — взволнованно сказал Тор, возвращаясь с миссии на другой планете.
Хеймдалль посмотрел на Тора и его группу друзей и вздохнул. «Это была великая война. В ней участвовали миллионы смертных, количество поверженных врагов было бесчисленным, даже два бога вступили в эту битву».
Услышав это, Тор и их группа были ошеломлены. «Какие Боги присоединились? Я их знаю?»
Хеймдалль только покачал головой. «Даже я не знаю их, я не мог определить, являются ли эти существа богами на самом деле или просто богами в том мире под названием Майнкрафт, но с силой, которую они показали, я бы сказал, что их сила может сравниться с лучшими воинами Асгарда. " (ЭТО ПРОСТО БОЖЕСТВЕННЫЙ РОФЛ)
Это заставило кровь Тора закипеть! Он любил драться, но боги других известных ему пантеонов были довольно миролюбивыми, просто наслаждались пьянством и сексом, поэтому знание о появлении двух могущественных богов заставило кровь Тора закипеть, даже если это было только в том мире.
«Расскажи нам подробности этой войны, Хеймдалль!» — взволнованно сказала Сиф, так как она тоже любила хорошую битву.
(Сиф - скандинавская Богиня Пшеницы, Земли, Урожая и Семьи)
Хеймдалль кивнул и, не глядя на них, начал рассказывать то, что видел, так как он все еще работал и должен был следить за 9 мирами. "После того, что я сказал вам, смертные..."
Услышав объяснение Хеймдалля, молодые воины все больше и больше волновались, особенно когда они услышали о зеленом воине, сражающемся с гигантским монстром, и о драконах, пытающихся разрушить город до того, как смертные расправятся с ними!
— Черт возьми, как жаль, что нет таких войн, в которых мы могли бы участвовать… Тор разочарованно вздохнул.
Но Хеймдалль сказал то, что взволновало воинов.
«Очевидно, что Бог, создавший этот мир, теперь создает мир, похожий на поле битвы смертных. Место, где 100 смертных будут соревноваться за ресурсы, и только последний выживший станет великим чемпионом». Хеймдалль рассказал о Фортнайт и о том, как она работает.
Тор и воины были потрясены, услышав это. Место, куда можно отправиться, не беспокоясь о смерти, где только сильнейший из 100 боев выйдет победителем, даже с рейтинговой системой самого сильного среди всех соперников в истории?!
Повернувшись лицом к своим друзьям, Тор сказал серьезно. «Мы должны участвовать в этом!»
Что было встречено довольно возбужденными кивками его товарищей, которые, несмотря на то, что вернулись с миссии, где им пришлось иметь дело с некоторыми врагами, даже не заставили их вспотеть.
Без ведома Алекса судьба самых Сильных воинов Асгарда изменилась, поскольку теперь они хотели отправиться в Мидгард и сражаться с другими смертными за титул чемпиона.
Особенно Тор, у которого когда-то был план устроить неприятности в Йотунхейме, теперь просто хотел отправиться в Мидгард и повеселиться.
Только один человек заметил это изменение, Верховный Волшебник Земли, который заметил, что временная шкала смещается во что-то совершенно другое.
________________________________________________________________________
я никогда на жопу не спорил и не буду!




    Стадион переполнен!


    Стадион переполнен!

    Алекс не знал, что асгардцы собираются прийти на Землю, но даже если бы и знал, то не слишком беспокоился об этом.
С момента анонса Фортнайта Алекс заметил, что количество ежедневных зрителей Майнкрафта значительно увеличилось, в то время как были люди, которые включали прямые трансляции, как если бы они играли в Фортнайт, при этом фактически посвящая свое время анализу того, что было показано в трейлере или бета-версии Фортнайта, в которую могли играть другие игроки.
К сожалению, после того, как обучение было завершено, игроки больше не могли играть, поэтому им пришлось ждать проведения турнира через несколько часов.
[70 000 000 проданных игр — 1 400 000 000 долларов]
П/р у него всегда всё такими ровными числами продаётся)
[Доступные игровые очки: 5 800 000]
Это большое количество новостей также привело к значительному увеличению продаж Майнкрафта за короткое время. Каждый час продавался не менее 1 миллиона единиц.
И прибыль Алекса не ограничивалась этим, так как он также получал GP и деньги через VIP-игроков и приватные серверы, которые, несмотря на то, что были довольно дешевы для каждого игрока, но когда все заплатили текущий доход Алекса только от этого, он уже составлял 400 миллионов. долларов!
Если добавить к доходам от продаж Майнкрафта, Алекс уже достиг почти 2 миллиардов.
Думая о том, как он был экономен при покупке вещей, во время выхода из дома в первый раз, беспокоясь о том, что у него недостаточно GP, чтобы иметь возможность развивать то, что он намеревался в будущем, наконец, Алекс стал более расслабленным, так как представил себе доход от Фортнайта, который намного превосходил Майнкрафт, с выпуском игры он мог успокоиться и делать намного больше игр за раз.
----
С ростом ажиотажа вокруг Фортнайта наконец настало время Турнира.
Но, несмотря на любопытство, даже когда до начала турнира оставалось чуть больше часа, в Майнкрафте по-прежнему находились миллионы людей, поскольку он стал частью их рутины.
Перед чем-то, похожим на кофейню в центре Хайпикселя, группа странных игроков озиралась по сторонам, идя по улице Хайпикселя.
Из-за скина этой группы окружающие игроки вскоре поняли, что они новички, поскольку среди группы было четыре игрока со скином Стива и один игрок со скином Алекса.
Четверо с большим любопытством оглядывались по сторонам.
«Эй, Тор, похоже, мы не сможем участвовать в турнире?» Один из Стивов спросил Стива, который похож на лидера.
Стив с именем [Тор] над головой повернулся к Стиву, с которым он сейчас разговаривал, у которого было имя [Хогун], и ответил немного разочарованно, услышав ответ случайного игрока, когда они спросили о турнире, в котором они играют. может случиться. «Похоже, мы сможем посмотреть только текущий турнир, так как все места заняты, но следующие, видимо, будут публичными, так что мы сможем проявить себя!»
Услышав объяснение Тора, другие воины Асгарда снова заволновались. «Это хорошо, ха-ха, я действительно взволнован этим! Я рад, что Король-бог организовал для нас это хорошее пребывание, так что мы можем наслаждаться этой великолепной тренировкой в ​​будущем!»
Тор кивнул, тоже вполне довольный. Хотя его отец поставил ему условие, которое заключалось в том, что они должны вернуться достаточно сильными, чтобы справиться с любыми противниками, которых он выбрал, чтобы доказать, что это достойное обучение для них.
Поэтому, когда они не играли, им приходилось практиковаться вместе с другими учениками там, где они были.
Один сказал Тору, что это место было тренировочной точкой для мидгардских колдунов, где лидером этого места была женщина, почти такая же могущественная, как и он, что вызвало шок у Тора, к счастью, женщина очень хорошо понимала их желание участвовать в турнире. это произойдет, и сказал, что их тренировка не состоится до следующего дня.
Так вот, с ее помощью им удалось купить Майнкрафт и попасть в этот волшебный мир для знакомства.
Внезапно Тор увидел окно, плавающее перед ним.
[Хотите принять участие в первом онлайн-турнире Fortnite World Tournament?]
Тор увидел, что его спутники тоже получили это окно и впятером решили нажать на кнопку принятия.
Как только их палец коснулся кнопки, они почувствовали, как изменилось их окружение, превратившись из места, подобного большому городу, в гигантский стадион, напоминающий римскую арену!
Тор посмотрел в сторону и увидел, что вместе с ним телепортировались и его спутники, а кроме них вокруг появились еще тысячи людей.
Кто-то растерялся, а кто-то был уверен и просто шел вперед, уверенно входя на стадион, отчего растерянные просто шли за этими людьми, с любопытством оглядываясь по сторонам.
Тор и его друзья ничего не боялись, поэтому просто шли и с еще большим любопытством осматривали окрестности.
К их удивлению, некоторые люди выстроились в очередь и купили очень интересные вещи.
— Эй, приятель, что это? Volstagg с любопытством спросил другого игрока, который держал в руках несколько разных предметов.
Игрок посмотрел на пятерых новобранцев перед собой и почувствовал, что может помочь этим людям.
«Эти вещи — сувениры, которые люди могут купить! Вот несколько специальных футболок, которые вы можете купить, чтобы надеть своих персонажей в будущем, отличающихся от футболок, которые будут доступны». — сказал он, указывая на футболку, которая была на нем, а затем добавил. «Эти вещи здесь просто расходные материалы, мы не чувствуем себя голодными в Хайпикселе, но поскольку мы собираемся смотреть турнир, то кажется, что мы также можем покупать еду и напитки, чтобы потреблять их во время просмотра, что делает его намного более весело, не говоря уже о том, что это довольно дешево, хе-хе».
Услышав это объяснение, глаза пятерых загорелись, потому что если и есть что-то, в чем асгардианцы хороши, так это еда, а единственное, что лучше еды, это питье!
"У них есть мед?!" — взволнованно спросил Вольстагг.
Игрок улыбнулся, поднимая свой стакан. «Вы можете купить эту самонаполняющуюся чашу. Вам нужно заплатить только один раз, и когда вы захотите, она будет наполнена любым напитком, который вы хотите! Волшебный, правда?! Хотя после турнира магический эффект чашки исчезнет».
Глаза 5 асгардианцев засияли еще ярче. Смогут ли они выпить какой-нибудь напиток с мыслью после покупки этой волшебной чашки? Это потрясающе! Даже если бы это было только во время турнира, для таких хороших пьющих, как они, это вообще не было бы проблемой, они запросто могли выпить несколько бочек медовухи или даже особого вина Одина до окончания турнира!
"Пойдем!" Возбужденный Тор выстроил своих друзей в очередь, и они тоже стали ждать, чтобы купить свои вещи.
Несмотря на то, что у Hypixel было много технологий, все продавцы в этих магазинах были сельскими жителями. Игроков обслуживали десятки жителей деревни, но очереди все равно были велики.
Через несколько минут пятеро асгардцев направились к местам на стадионе, неся несколько пакетов с едой и большую фиолетовую чашку, которую они не могли перестать пить.
«Тор, приехать в Мидгард было лучшим решением, которое мы когда-либо принимали!» — взволнованно сказала Сиф с большими пенистыми усами над губами, выпив вкусный напиток, который она когда-то пробовала из тайной коллекции своего отца.
Несмотря на то, что это было более 500 лет назад, оно было таким же вкусным, как она себе представляла, что еще больше усилило восхищение асгардцев Богом, создавшим этот мир.
"Да ха-ха!" Сказал Вольстагг, смеясь, одновременно засовывая в рот два хот-дога.
Когда им пришлось заплатить за эти вещи, сельский житель просто спросил, хотят ли они использовать кредитную карту на счете, чтобы купить это, о чем они даже не подумали и сказали «да», несмотря на то, что не знали, что такое кредитная карта.
Выбрав место ближе к середине стадиона, пятеро асгардианцев огляделись и были в восторге от того, насколько красивой была эта мидгардская арена.
Несмотря на то, что он был сделан с использованием квадратных форм, как в Майнкрафте, его строителю каким-то образом удалось изобразить невероятную красоту: драконы Края переплелись по всему стадиону, а места были разделены биомами, и в настоящее время сидели асгардианцы. в биоме Края, где все украшения были сделаны из белого мрамора, что делало все довольно роскошным, и с некоторыми фиолетовыми растениями, которые время от времени светились в качестве очень красивых украшений.
В других местах была другая атмосфера, например, биом джунглей был намного зеленее, со скамейками из деревьев и всеми украшениями из дерева и листьев, что тоже было красиво, только с другой эстетикой.
Каждому игроку удалось найти место, которым он был очарован, и с каждого места был достаточно хороший вид, чтобы хорошо видеть центр арены.
В центре арены висели большие часы с обратным отсчетом до начала турнира, показывающим, что осталось еще 40 минут.
Поскольку асгардианцы были очень приветливы, когда ели и пили, другие игроки вокруг Тора и его группы собрались, чтобы поболтать, пробуя напитки из стаканов друг друга, обсуждая, откуда взялся каждый напиток.
Когда игроки услышали рассказы асгардианцев о том, где они брали свои напитки, они сначала подумали, что это ложь, но, поразмыслив, они почувствовали, что гораздо веселее придумать волшебную историю для своего любимого напитка, поскольку они думали, вот что это было. Поэтому они тоже начали все придумывать, что делало атмосферу намного живее.
Асгардцы не знали, что игроки выдумывают истории, и действительно верили, что очень сладкий и вкусный черный напиток был приготовлен великим алхимиком, который смешал кислоту могущественного змея с ядом одного из самых вызывающих привыкание растений. в мире, создав этот напиток, который, несмотря на свою опасность и смертоносность, был любимцем мидгардцев.
Когда они попробовали этот напиток, асгардианцы должны были признать, что кислота этой змеи была настолько сильной, что они даже чувствовали покалывание на языке, хотя сладкий вкус тоже был очень хорош.
Пока люди смеялись и играли на трибунах, последние люди закончили садиться на свои места, когда игроки огляделись, они почувствовали, что на этом стадионе не менее 100 000 человек, а когда они получили сообщения от своих друзей, они обнаружили, что там были еще несколько других стадионов.
На данный момент только Алекс знал, что в настоящее время 48 миллионов разделены на 500 стадионов!
Если бы Алекс брал только 1 доллар за билет, он мог бы заработать 50 миллионов долларов за несколько секунд, но он предпочел другой вариант монетизации.
Вход для участия был бесплатным, но расходные материалы на стадионе платные.
Чашка с бесконечным напитком стоила 1 доллар, поднос с бесконечной едой также стоил 1 доллар, а эксклюзивная футболка чемпионата также стоила 1 доллар.
В целом, чтобы получить наилучшие впечатления и уйти с желаемыми вкусностями, игрокам нужно было выложить всего 3 доллара, что, по мнению игроков, было очень справедливо, в результате чего примерно 95% игроков купили все три предмета.
В общей сложности за эти три предмета Алекс получил 136 миллионов долларов или 684 000 GP менее чем за час!
«Вот почему так много компаний инвестируют в киберспорт, это очень прибыльно!» Алекс был взволнован, глядя на растущие числа.
Миллионы людей по-прежнему смотрели прямую трансляцию, которую он открыл на Twtich, в которой снималось все вокруг него с помощью дрона, управляемого ИИ, который он разработал за 40 GP, чтобы обеспечить наилучшие впечатления также для людей, у которых не было Майнкрафта или которые не могли присоединяйтесь к игре.
Когда эти люди увидели игроков из Майнкрафта на стадионе, продажи Майна взлетели еще больше, так как еще больше людей захотели лично принять в этом участие.
В тот момент, когда таймер показал, что осталось всего 10 секунд, игроки на стадионах начали отсчет вместе с таймером.
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_____________________________________________________________________-
на самом интересном месте я заканчиваю работать,до 16 по питеру сегодня не бунтовать,и да редактор опять бунт поднимет!
Устройте бунт если хотите чтобы некоторые названия писались более короче, например иногда использовать  просто "Майн"




    Первая битва!


    Первая битва!

    Когда обратный отсчет наконец достиг 0, игроки на стадионе вскоре увидели начало первого турнира по Fortnite.
В центре арены, на которой сидели игроки в Майнкрафте, появилась чрезвычайно реалистичная проекция фиолетового автобуса.
В этом фиолетовом автобусе сидело 100 человек и смотрело на карту, спроецированную перед ними.
Зрители могли видеть имена всех игроков в автобусе, но они не могли назвать никого, кто был там внутри.
Несмотря на то, что над их головами были имена игроков, многие зрители не знали большинство участников этого чемпионата, так как только 50 участников были известными стримерами, и эти миллионы людей не могли точно знать, кто все такие. , поэтому, чтобы помочь с этим, появился голос как для зрителей, которые смотрели это на арене, так и для тех, кто смотрел это на Твиче.
«Приветствуем всех на первом в мире турнире по Фортнайту!» К удивлению игроков, раздался очень знакомый голос.
Для тех, кто смотрел лично, они видели человека, сидящего на скамейке, который проецировался в углу арены, а для зрителей на Твиче они видели, как в углу трансляции появился небольшой экран.
Человек находящийся там был всем известен, Нотч!
«К удивлению многих, сегодня у нас есть невероятные 200 миллионов зрителей для этого невероятного турнира! Более 48 миллионов человек смотрят лично на нашей сказочной арене в Майнкрафте и еще 150 миллионов зрителей на Твиче по всему миру!» Слова Нотча шокировали зрителей, которые и представить себе не могли, что это смотрит так много людей!
Нотчу было намного легче, потому что он мог потратить небольшое количество GP на перевод всего, что будет сказано зрителям одновременно, так что независимо от того, на каком языке человек говорил в эфире, зрители слышали его одинаково. Голос как у человека, но на языке страны у человека который его смотрел!
«Спасибо всем за поддержку, а теперь давайте посмотрим, как наши команды игроков сражаются за первую в мире Королевскую Победу!» Нотч начал подбадривать людей, медленно объясняя, как работает Фортнайт, поскольку знал, что большинству зрителей просто любопытно, и они никогда ничего не слышали об этом.
Благодаря объяснению Нотча люди начали понимать, почему игроки спрыгивали с этого автобуса, и они были взволнованы, когда увидели, что некоторые игроки получили оружие и уже ищут других игроков.
Даже группы фаворитов уже созданы, будь то фанаты Неда и Петтера, или фанаты Тони Старка, все кричали на стадионе, когда увидели появление своих фаворитов.
Алекс мог настроить его так, чтобы каждый зритель видел только тех игроков, которые ему интересны, но он счел за лучшее, чтобы показывались только сцены, где было противостояние, чтобы трансляция была менее скучной, так как он знал, что многие люди будут тратить минуты ходить из одного места в другое, ничего не делая.
Таким образом, зрители наконец-то смогли увидеть первое противостояние между участниками!
— Давай, Тони! Тор слышал, как один из друзей, которых он завел на трибунах, болел за воина по имени Тони.
Не имея фаворитов, Тор подумал, что было бы интересно также поболеть за фаворита своего нового друга, и он тоже подбадривал, что заставило других воинов Асгарда подбадривать и смотреть на проекцию в центре стадиона.
«Тони Старк и Рогатый дракон все ближе и ближе подходят к группе Аашера и Адама Лопеса! Судя по оружию двух групп, их шансы на победу почти равны!» Нотч рассказал, что взволновало аудиторию тем, на что будет похоже первое столкновение.
(Примечание Нуну: StagDragon, Aasher и AdamLopez являются Патреонами, которые помогают сделать эту историю возможной, я буду использовать имена других Патреощиков в событиях, которые произойдут в будущем, как способ сказать спасибо :D
Пс. Чем выше Patre на уровне, тем больше шансов, что Ник человека будет использован в более подходящем персонаже.)
(автор конещно молодец что монетизирует своё творчество,но так дела не делаются ,предлагаю сменить их имена варианты в коменты!)
П/р тот под чьим коментом будет больше всего ответов попадёт в эту главу(возможно даже рядомс Тони)))
Тор был одним из тех, кто был в восторге от предстоящего противостояния. В проекции он увидел, что Тони и Стэг едут на мотоцикле, пока Тони вел машину, Стэг очень сосредоточенно целился из пистолета, пытаясь найти врагов.
Аашер и Адам уже услышали шум мотоцикла Тони и начали наводить оружие на то, откуда он исходил.
ПАУУУ~~~!
Первый выстрел произвел Аашер, когда в поле зрения появился мотоцикл Тони! К сожалению, Аашер немного нервничал, так как это было практически его первое столкновение с другими игроками, и он выстрелил слишком рано, не успев попасть в игроков на байке.
Тони быстро слез с байка и направил пистолет туда, откуда раздался выстрел, в то время как Рогатый дракон, который наводил пистолет и никого еще не видел, думал о чем-то более полезном.
Тор, взволнованно наблюдавший за битвой, был удивлен, что рядом с Тони его напарник занимался строительством.
«Э-э, почему он строит, а не сражается, как его приятель?» — смущенно спросил Тор, пытаясь понять.
К счастью, Нотч вел повествование и быстро объяснил сбитой с толку публике Тора.
«Молодец! StagDragon быстро понял истинную суть сражений в Фортнайте, в то время как Тони, Аашер и Адам не понимают, где находится противник, Stag быстро построил дом, чтобы защитить себя и попытаться обезопасить возвышенность!» Нотч был взволнован, увидев, как Рогатый дракон использует стратегию, которую он разработал, чтобы справиться с доспехами Железного человека.
Когда Тор услышал это, он был удивлен, как хороший воин, он понял преимущество возможности сражаться с преимуществом местности.
«Вау, и подумать только, что Рогатый Дракон впервые увидел, как кто-то делает это, было вчера! Я даже не помнил, что в этой игре можно строить…» — прокомментировал со смехом один из друзей Тора, когда понял, что он тоже не помнил, что он может строить в этой игре.
Тор и воины Асгарда были удивлены этой информацией, но она не привела их в такой восторг, как других людей, так как их не слишком волновали такие передовые мысли, они были скорее мускулистыми воинами, чем великими полководцами.
Увидев здание, которое строил StagDragon, Тони не стал долго думать и вместе со своим напарником забрался на деревянную конструкцию.
Обезопасив возвышенность, они вскоре нашли противников Аашера и Адама.
Несмотря на то, что у Оленя была хорошая координация, чтобы быстро построить структуру, прицеливание было очень плохим, так как в реальной жизни он был обычным игроком, с другой стороны, Тони очень точно прицеливался, до такой степени, что удивлял игроков 4 выстрелами в голову подряд, он приземлился на обоих игроков!
Рогатый дракон отлично использовал сборки Magic BluePrint, в то время как Тони использовал свой обширный опыт в качестве разработчика оружия, чтобы злоупотребить своей абсурдной целью, дабы уничтожить двух противоборствующих игроков! — взволнованно завопил Нотч, объявляя о первых выбывших в истории Фортнайта!
Игроки вокруг арены возбужденно выкрикивали имена Тони и Оленя, пораженные разницей в мастерстве, которую эти игроки показали своим противникам!
Катчаа…
После того, как битва Тони продолжалась, в небе Фортнайт разразился могучий удар грома, который заставил Тора нахмурить брови, сбитый с толку, прежде чем покачать головой и подумать, что это, вероятно, ничего не значит.
П/р товарищи, мы достигли этого, переводчик сам переводит названия и имена!




    Убийство Железного Человека


    Убийство Железного Человека

    «И всего у нас осталось 50 убийств! Кто бы мог подумать, что игроки так быстро узнают о полезности зданий?!» Нотч взволнованно рассказывал, комментируя 50-го игрока, погибшего на турнире.
Прошло уже 10 минут и туман на карте уже уменьшился до половины карты, игроки уже намного чаще встречались с противниками, из-за чего за одно и то же время происходило намного больше вылетов.
«Черт возьми, эти воины такие трусливые…» — раздраженно прокомментировал Хогун, опрокинув в рот большой стакан пива, затем наполнил его еще пивом и снова выпил.(инженер?)
Он думал, что эти бои были немного разочаровывающими, он изначально думал, что в этих боях будет много эмоций и крови, но в турнире эти участники использовали только оружие дальнего боя, на что ему было очень скучно смотреть.
К счастью, пока он хотел алкогольных напитков, он чувствовал ощущение опьянения, поэтому, несмотря на то, что ему было немного скучно от того, что он смотрел, напитки и еда были очень вкусными, что того стоило.
«Да, я думал, что на этом турнире нужно сражаться холодным оружием, а не этим скучным оружием». Фэндрал тоже немного заскучал, попивая виски из своего стакана.
Тор и Сифф все еще находили битву интересной, поэтому их не слишком заботили их товарищи, хотя они согласились, что если бы эти битвы велись холодным оружием, было бы намного веселее.
Катчааа
Еще один удар грома осветил небо Фортнайт, что заставило Тора снова нахмуриться, не понимая, почему он снова почувствовал что-то странное по этому поводу.
Он чувствовал, что эти громы появлялись все чаще и чаще, что заставляло его чувствовать, что происходит что-то скрытое, о чем не знают зрители.
«Смотрите, Железный человек появился!» Один из зрителей взволнованно прокомментировал это, увидев летящую в небе красно-золотую броню, направляющуюся к игроку.
«Смотрите! Мюд только что устранил пару игроков, но KickedElmo, его товарищ, только что выбыл вместе с обоими противниками. К счастью, Мюд взял жетон Элмо, чтобы оживить своего товарища по команде в фургоне возрождения рядом с ними!» — сказал Нотч. взволнованно, но вскоре его голос стал напряженным. «Но поскольку Мюд только что убил игрока, Железный Человек понял это и обращается с ним как со злодеем, готовым убить этого игрока, чтобы спасти положение!»
"Железный человек!"
"Железный человек!"
"Железный человек!"
Зрители кричали от волнения, глядя на броню, летящую к Мухаду, который впал в отчаяние, когда понял, что стал целью Железного человека.
Когда они увидели, как Железный человек убивает Тони Старка, они были потрясены тем, насколько крепка эта броня, но вскоре пришли слова Нотча.
«Говорят, ты можешь получить награду, если победишь Железного человека…» — сказал Нотч, улыбаясь испуганному Тони накануне.
Имея это в виду, Мухад сохранил жетон своего партнера и побежал к Железному Человеку.
Он знал, что его цель была не лучшей, и что он был самым быстрым строителем среди 100 игроков, но думая, что с призом, полученным от Железного Человека, он может выиграть это, Мухад обрадовался и почувствовал, что он в состоянии. победить этого могучего врага.
Но он был не единственным, кто направлялся к Железному человеку.
«Вау! Мухад не боялся Железного Человека, ведь он намерен убить нашего любимого героя!» Нотч взволнован реакцией этого игрока.
"Бууу!!!" Зрители начали смеяться над позицией, которую занял игрок. Но по смеху игроков было видно, что освистывание было просто шуткой.
Мухад представлял себе, о том что может произойти, если он убьет Железного человека, то будет известен во всем мире как первый игрок, сделавший это, но если он умрет, то станет мемом, как и Тони Старк.
«Мухад не только взволнован, чтобы убить Железного Человека, дуэт Cmols и KingSpy также направляется к Железному Человеку! Попытаются ли они втроем разобраться с Железным Человеком вместе, или они попытаются уничтожить друг друга, прежде чем уничтожить Железного человека?!" Нотч взволнован, увидев это.
Катчааа
В небе прогремел очередной гром, но чего-то почти никто из игроков не заметил.
Зрители были очень взволнованы, увидев, что три игрока идут в одном направлении, и задавались вопросом, какое отношение они будут иметь, имея дело с Железным Человеком.
Даже Хогун и Фэндрал были в восторге от этого, так как увидеть трех слабых людей, имеющих дело с сильным противником, было очень интересно и смело.
На середине пути Cmols и KingSpy нашли еще пару игроков, но вскоре расправились с противниками и побежали обратно к Железному человеку, только убив других игроков рядом с Железным человеком, фокус брони теперь был разделен между Мухадом и дуэтом.
Незадолго до того, как броня попала в зону обстрела Мухада, он, не раздумывая, построил укрепленную базу из железа, которые он получил, уничтожив несколько автомобилей.
Поскольку его скорость строительства была не такой быстрой, как у Нотча, он решил построить свою базу заранее, так как знал, что Железный Человек все равно придет к нему.
На вершине башни Мухад схватил свой эпический Шрам-Н и без задней мысли начал стрелять по броне.
Бах Бах бах…
Будучи мишенью для стрельбы, Железный Человек не стал терпеть, а также дал отпор, стреляя лазерами в Мухда всякий раз, когда игрок показывал свою голову над его башней.
Пьюв
Мюду удалось увернуться от нескольких выстрелов, но когда один из лазеров Железного человека попал, его общее количество ОЗ сократилось вдвое!
К счастью, дуэт Cmols и KingSpy также появился в радиусе действия Железного человека, заставив его цель переключиться с Мухада ​​на двоих, так как они ничего не построили.
Пьюв
Выстрел быстро попал в Кинга, заставив игрока испугаться, осознав, что у него осталось только 10% от общего количества HP, так как он немного потерял, имея дело с дуэтом, которого они убили некоторое время назад.
Кмолс быстро возвел деревянный барьер, хотя и не так быстро, как Нотч, он мог с легкостью возвести несколько стен.
Пока Кинг лечился, Кмолс тоже начал стрелять в Железного Человека, он увидел, что в героя стреляет другой игрок и что урон, наносимый броне, слишком мал, так что стрелять надо будет и ему, иначе его сразу убьют .
Мухад также видел, как выстрелы в Железного человека шли с другого направления, что заставило его немного меньше нервничать, и он тоже выстрелил.
При этом скорость, с которой жизнь Железного человека уменьшалась, была намного выше.
К сожалению, KingSpy был убит во время противостояния, и только Кмолс и Мухад ​​остались разбираться с героем.
За одну минуту двое тратили не менее 120 патронов каждый, а общее количество здоровья брони составляло всего 5%.
Почувствовав, что у них есть возможность убить броню в одиночку, как будто у этих двоих было тактическое понимание, их цель переключилась с Железного человека друг на друга.
«Это удивительно, им даже не нужно было ничего говорить, и цель этих двоих была изменена с Железного человека на одного, пытающегося убить другого! преимущество хайграунда…» немного грустно сказал игрок Нотч. "Подождите! Что это?!"
Сбитые с толку зрители не понимали, о чем говорил Нотч, пока не увидели на экране увеличенную гору рядом с местом, где происходило противостояние.
Там было два игрока. Один лежал на земле со снайперской винтовкой, направленной на столкновение, в то время как у другого игрока был пистолет-пулемет, немного нервно указывающий вокруг, но, очевидно, служащий охраной для другого игрока.
Над головами этих игроков зрители могли видеть два очень известных имени.
[NedTheKing] и [PParker]!
_________________________________________________________________________________________________
пока есть пару вариантов на имена:Факер,Милфхантер,Лол228 и имена фиксиков




    Мифическое оружие и странный молот


    Мифическое оружие и странный молот

    «Вау, кто бы мог подумать, что пока Кмолс и Мухад сражаются друг с другом, Нед и Паркер приготовились убить победителя противостояния!» Нотч взволнованно рассказывал, что заставило зрителей на стадионе взволнованно кричать.
Даже Хогун и Фэндрал были взволнованы, увидев такой поворот событий, и от того, насколько взволнованы были другие зрители на стадионе, они были заражены этим и тоже начали возбужденно кричать.
Именно поэтому Алекс решил, что стоит смотреть турниры на стадионе, ведь болеть вместе с товарищами по команде было намного заразнее и веселее, чем смотреть в одиночестве.
"Нед, я твой фанат!" Один из друзей Тора взволнованно взвизгнул, подпрыгнув при виде Неда, целящегося на Мухада.
Тор не знал, кто такой Нед, но он также был взволнован, увидев, как этот игрок воспользовался хаосом, чтобы победить двух других игроков.
— Блин, Локи бы понравился этот парень, Нед! Тор взволнованно рассмеялся, откусив кусок ветчины, которую держал в руках.
Сифф кивнул, соглашаясь с заявлением Тора. С личностью Локи вероятность того, что он будет скрываться всю игру и убивать только ничего не подозревающих игроков, была очень высока, он, вероятно, захотел бы увидеть, как играет Нед.
Нед, у которого была идеальная цель от Мухада, была легкая улыбка на лице. «Все, Питер, мы убьем Железного Человека!»
[Паркер] немного нервничал из-за того, что держал в руках пистолет, так как он думал, что только злодеи используют оружие, особенно когда ему нужно было пойти убить Железного человека.
К счастью, он увидел, что Тони Старк также пытался убить Железного Человека за день до этого, что сделало его менее восприимчивым к такому таракану в его голове как "Героизм".
Хлопок!
Мухад наконец-то убил Кмолса, но прежде чем он успел это отпраздновать, раздался еще один выстрел.
Хлопок!
Выстрел Неда был точным, он точно попал в голову Мухада, в результате чего из тела игрока появились различные предметы с цветным свечением, а маленький дрон просканировал его тело и заставил его исчезнуть.
Хлопок!
Нед даже не стал праздновать и сделал еще один выстрел, на этот раз точно попав в голову Железного Человека, который искал местоположение того кто убил игрока так близко к нему.
— Тони Старк внутри костюма? Игрок спросил на трибунах, что вызвало любопытство и у других игроков, поскольку они знали, что настоящий Тони Старк участвует в турнире, не будет ли странно, если кто-то будет использовать скин Тони Старка, в то время как настоящий Тони Старк использует стандартный скин? .
Но, к большому разочарованию некоторых игроков, броня начала разваливаться после того, как здоровье достигло нуля, но внутри было пусто.
«Нед, смотри! Два блестящих предмета!» Питер взволнованно взвизгнул, указывая на предметы, выпавшие из брони.
Глаза Неда расширились, когда он сел на мотоцикл рядом с ними и поехал к предметам, сброшенным броней.
"Вы можете видеть, что эти предметы, которые выпадают из брони, даже не золотые, а радужного цвета, так как они на один уровень выше легендарных предметов, это мифические предметы!" Нотч объяснил сбитым с толку зрителям. «Мифические предметы появляются только в особых событиях и могут быть получены только с помощью специальных методов, таких как убийство Железного человека, давайте посмотрим, на что способны эти предметы!»
Катчааа
Прогремел еще один гром, но на этот раз Тор, видимо, что-то понял под этим громом и был немного шокирован его предположением.
«Это невозможно…» сказал он тихим голосом, который мог слышать только он, когда смотрел в направлении, в котором гремел гром, который находился точно в центре карты.
Очевидно, больше никто этого не заметил, но, поскольку газовый туман сгущался в этом направлении, обнаружение этой аномалии было лишь вопросом времени.
"Это ботинок и перчатка!" Нед взволнованно визжал, глядя на предметы!
«Но вы можете экипировать только по одному, невозможно летать и стрелять в перчатках одновременно, как Железный Человек…» Питер вздохнул, представив себя летящим и стреляющим лазерами, как Железный Человек, как бы это было круто.
"Какой ты хочешь?" — спросил Нед, глядя на Питера.
Питер немного подумал, прежде чем, наконец, выбрать перчатки, стреляющие лазерами, так как он чувствовал, что держа пистолет, он слишком похож на бандита, стрелять из лазеров было чем-то более героическим.
Нед кивнул и схватил ботинки, не думая дважды, прежде чем надеть их и начать летать вокруг Питера с улыбкой на лице. «Я умею летать! Ха-ха-ха!»
Питер смотрел на перчатки на своей руке и пытался выстрелить в ближайшее дерево.
Пьюв
Выстрел был таким же мощным, как и выглядел, отчего улыбка Питера стала еще шире.
"Черт, это реально круто!" — разочарованно сказал игрок на трибунах, глядя на двух мальчиков, играющих с доспехами Железного человека, о чем большинство людей во всем мире мечтали, но никогда не смогли бы воплотитьвжизнь.
«Я тоже хочу летать в ботинках Железного человека!» Другой игрок пожаловался, также расстроенный тем, что не может стрелять лазерами из рук, как Питер.
Увидев реакцию игроков, у Алекса родилась идея.
«Что, если я оформлю предзаказ? Может быть, нам удастся собрать несколько миллионов GP до запуска игры?» Алекс был воодушевлен этой идеей и подумывал о том, чтобы объявить об этом в конце турнира.
С новым снаряжением Нед и Питер отправились на поиски других игроков, которых можно было бы убить, теперь, когда они почувствовали себя достаточно сильными, чтобы убить всех.
Эти двое были разделены на разные функции, поскольку Нед мог летать, он должен был отвечать за достижение хайграунда и использовать свою снайперскую винтовку, чтобы прикрыть Питера, в то время как Питер, у которого было мало радиуса действия из-за лазера, должен был лечь на землю, он он будет слушать информацию Неда и двигаться в соответствии с командами своего друга.
Этой тактики было достаточно, чтобы количество убийств их команды увеличилось с 4 убийств до 9 всего за несколько минут!
Вокруг карты были другие перспективные игроки, у которых также было не менее 10 убийств, это команда с игроком [HawkEye] и команда с игроком [BPanther].
Тем временем в центре карты оказались два игрока, которые нашли что-то необычное.
— Эй, это молоток? — смущенно спросил Тони, глядя на большой кратер в центре карты.
В середине этого кратера находился странный молоток, который время от времени выпускал какие-то электрические разряды.
Напарник Тони Рогатый Дракон в замешательстве посмотрел на молот и ответил. — Как насчет того, чтобы попытаться получить это?
Тони почувствовал, что идея имеет смысл, и спустился в кратер, чтобы попытаться достать молот, в то время как Рогатый дракон продолжал оглядываться, чтобы защитить Тони от других игроков, которые могли появиться.
Когда камера арены показала, что происходит с Тони, Тор и воины Асгарда были потрясены, узнав внешний вид того самого молота.
"Черт, это не Мьёльнир?" Тор был потрясен, увидев знакомый молот в кратере.
______________________________________________________________________________________________________
теперь я буду выкладывать по 3 главы в день,чтоб растянуть удовольствие от чтения,и ждали вы не особо долго выхода до следующей главы




    Смерть фаворитов!


    Смерть фаворитов!

    «Черт, этот молот слишком тяжелый…» — пожаловался Тони, пытаясь вытащить молот со всей своей силой.
Стэг смущенно смотрел на Тони, пытающегося вытащить молоток, пытаясь понять, насколько это сложно, но он просто молчал, обращая внимание на окружение.
Катчаа
Наконец, после 10 секунд напряжения, Тони удалось поднять молот от земли, вызвав могучий удар грома!
Когда молния ударила по Тони, его глаза начали светиться, и он почувствовал огромный прилив энергии в своем теле, что очень удивило его.
"Эй, с этим молотом я чувствую, что могу убить кого угодно!" Тони взволновался, покачивая молотком взад-вперед. «Но, видимо, я могу провести им только одну атаку».
Это было ограничение, которое Алекс наложил на Мьёльнир, так как он определил, что молот можно использовать для мгновенного килла противника, так что у него, по крайней мере, будет ограничение, заключающееся в том, что его можно будет использовать только один раз за всю игру.
П/р знающие люди можете написать, какая сила была в мьёлнире в нашем Фортнайте?
"Тони удалось получить Мьёльнир!" Взволнованн осказал Нотч, приблизив камеру к Тони, аура вокруг которого выглядело могущественно и молниеносно. «Это молот легендарного Тора, бога грома из скандинавской мифологии!»
"Вау!" Зрители были потрясены тем, как круто это выглядело, и восторженно кричали.
«Черт возьми, Тор, это твой Мьёльнир?!» — в шоке спросил Вольстагг, переводя взгляд с Тора на молот в руке Тони.
Даже Хогун и Фэндрал почувствовали, что эта битва теперь стала намного интереснее, так как они увидели, что смертный контролирует силу грома так же, как и их друг!
Сифф тоже посмотрела на Тора, не зная, что сказать.
Тор посмотрел на Мьёльнир на экране и тоже был сбит с толку. Он знал, что гром, происходивший на экране несколько минут назад, завершится появлением этого Мьёльнира, но он и представить не мог, что смертный сможет это поднять! — Этот смертный достоин?
«Черт, я тоже хочу поиграть в Фортнайт, чтобы использовать этот крутой молот!» — взволнованно сказал один из новых друзей Тора, поднимая свой бокал, уже немного пьяный.
«Да! Ты слышал? Нотч только что сказал, что в каждой игре одному игроку посчастливится взять этот молот и вести себя как бог!» Другой слегка пьяный игрок рассмеялся от счастья, услышав эту новость от Нотча.
Когда Тор услышал это, он, наконец, успокоился, так как это, вероятно, была просто копия, которую Нотч сделал, чтобы смертные могли испытать силу Бога, но все же это было очень удивительно.
Тем более, когда он увидел, как взволнованы его друзья из Асгарда при мысли, что они могут использовать силу грома, как и он, просто держа этот молот в игре, поскольку в реальной жизни они не могли этого сделать.
Тогда Тор стал обращать больше внимание на Тони, сосредоточившись на том, что этот смертный будет делать с этой копией своего молота.
«Обратите внимание, несколько игроков также услышали звук падающего с неба Мьёльнира и идут к Тони и Оленю, чтобы попытаться получить добычу!» Нотч был удивлен, прокомментировав и управляя камерой, чтобы показать двух приближающихся игроков.
Над головами игроков были имена Кэмерон и Куилер, и они смотрели на то, как Кэмерон вел грузовик, как сумасшедший, в то время как Куилер был в кузове грузовика и громко смеялся, не удосужившись оглядеться в поисках врагов.
«Разве эта пара воинов не выглядит не очень надежной?» Хогун спросил немного неуверенно, глядя на разницу в серьезности между Тони и Оленем и новым возникшим дуэтом.
«Возможно, они слишком уверены в своих силах?» — тоже беспомощно спросил Сифф.
Мало того, что они были немного не уверены в отношении этих игроков, многие зрители также были сбиты с толку, увидев, как эти люди действуют на таком важном турнире.
Но вскоре появился ответ на их вопрос.
Взрыв, Взрыв, Взрыв, Взрыв
Оленю понадобилось всего 4 выстрела, чтобы убить Куилера, который смеялся в кузове грузовика, в то время как Тони выбрался из ямы, сохранив Мьёльнир, а также взяв свой автомат и убив Кэмерона всего тремя выстрелами.
Зрители: ????????????
«Глядя на данные о количестве бензина в грузовике этого дуэта и учитывая, что ни у кого из них не было киллов очевидно, они просто ездили по карте и выжили, убегая от всех врагов…» — немного безмолвно объяснил Нотч с помощью глупость этих игроков.
«Эй, ты слышал о Ти-Бэге?» — спрашивает Стэг Тони, глядя на предметы, выпавшие из двух уничтоженных ими игроков.
Тони только покачал головой, глядя на серые предметы, которые бросили игроки, и ответил. «Не стоит».
Стэг кивнул и согласился, прежде чем они сели на мотоцикл и поехали в направлении замыкания круга.
— Молоток хороший? — с любопытством спросил Рогатый Дракон, сел на задний сидение и огляделся.
«Похоже, что мы можем убить кого-то одним выстрелом, но можно использовать только один выстрел на протяжении всей игры». Тони объяснил, за что Стэг кивнул.
«Так что прибереги это для важного момента, ты заметил, что Железный Человек больше не летает? Может быть, кто-то убил его». — сказал Рогатый Дракон.
Тони было странно слышать, что кто-то убил Железного человека, и еще более странно было думать, что ему придется столкнуться с кем-то, кто носил части доспехов Железного человека, которые могли выпасть из него.
Но вскоре он покачал головой и перестал об этом беспокоиться.
«Может быть, вы думаете, что фавориты уже определены?» Нотч прокомментировал, показывая зрителям количество выбывших для каждой команды в игре.
Список показал, что дуэт [Hawk] и [Bnlc] был на первом месте с 16 килами, за ними следуют [BPanther] и [Yume] с 15 килами, [TonyS] и [StagDragon] с 13 килами и [NedTheKing]. и [PParker] с 11 килами.
П/р пишите как лучше, убийства или килы?
Среди первоначальных 50 дуэтов осталось только 10 дуэтов, и 4 дуэта были единственными, у которых было более 10 киллов, то есть из 80 убитых игроков эти 8 игроков были ответственны за выбывание 55.
«Но вы можете ошибаться, так как Фортнайт — очень непредсказуемая игра!» - взволнованно сказал Нотч, переключая камеру на дуэт [Hawk] и [Bnlc] и показывая момент, когда игрок, держащий базуку, выстрелил в их машину и совершил дабл килл, тем самым исключив дуэт с наибольшим количеством килов в игре без какой либо проблемы!
«Черт возьми, проблема со 100 игроками в том, что вокруг вас постоянно могут быть враги! Если вы не очень внимательны, даже если вы убили много людей и у вас есть мощные предметы, вы можете тоже умереть от невнимательности…» - взволнованно сказал игрок, который представил кока-колу Тору и его друзьям, выпивая очередной стакан колы.
Тем временем в штаб-квартире ЩИТа, несмотря на то, что его выбил другой игрок, Клинт Бартон не вышел из Фортнайта, а просто телепортировался на одну из арен в Майне, чтобы посмотреть турнир с другими игроками.
«Какой будет приз?» Клинт немного расстроился, когда откусил хот-дог и в отчаянии сел на трибуну.
Он до сих пор не смирился с тем, что умер из-за идиота-игрока, использующего базуку.




    Финальные битвы


    Финальные битвы

    "Осталось всего 10 игроков! Размер арены уменьшается, как вы думаете, кто победит?" — прокомментировал Нотч, перемещая камеру, чтобы показать небольшой участок тумана, который приближался к городу.
К его гордости, игроки делали то, что он привык видеть в своем предыдущем мире, все строили и пытались получить Хайграунд!
Даже Питер и Нед, так как они знали, что будет лучше, если они останутся в Хайграунде, даже если у Неда есть ботинки Железного человека, а Тони все еще прятал Мьёльнир.
«Значит, это они убили Железного Человека…» — прокомментировал Тони, спрятавшись внутри деревянного ящика, который он сделал на земле, и глядя на игроков, карабкающихся по башням как можно быстрее.
К несчастью для него, Рогатый дракон умер, когда им пришлось иметь дело с парой игроков несколько минут назад, что оставило его одного, чтобы закончить игру.
Что придало ему уверенности, чтобы оставаться на земле, так это то, что игроки не учли при строительстве башен. Базы были раскрыты!
Так как игроки были новичками, они не осознавали, что если разрушить основание башни, то все рухнет, как домино, а так как у Тони в руке был такой мощный молот, он чувствовал, что лезть на такое слишком рискованно.Башня будет опасна, если у него в руках такое сильное оружие.
Видя, как Нед использует ботинки Железного Человека, чтобы строить укрепления башни на высокой скорости, уклоняясь от выстрелов другого игрока, Тони понял, что, возможно, это была цель, для которой ему придется сберечь свой молот, чтобы справиться с ней.
Т'Чалла не представлял, что игра, сделанная в США, может быть такой веселой. Конечно, он не знал, была ли игра на самом деле сделана в США или в Швеции, но, поскольку игра была ориентирована на продажи в США и, очевидно, у создателя игры был американский английский акцент, Т'Чалла пришел к выводу, что эта игра тоже была американской.
Изначально он просто пришел поиграть в это, потому что ему было любопытно, что его сестра делает с охраной, которую он организовал для нее, но с войной в Хайпикселе он понял, что эта игра открывает новый мир, где страны могут соревноваться, не вовлекая человеческие жизни. Еще больше он был удивлен, осознав, что в выборах Хайпикселя была даже политика, что делало важности этой игре еще большими.
Он даже помнит, как слышал комментарий Шури о том, что на выборах мэра Хайпикселя у неё было больше голосов, чем на выборах президента нескольких небольших стран мира, что шокировало даже его мать.
Но сейчас Т'Чалла действительно наслаждается игрой. Несмотря на то, что его партнер был не очень хорош, как нынешняя Черная пантера Ваканды, военная подготовка, которую он получил с детства, пригодилась на этом турнире.
В основном возможность быстро строить строения с помощью магических чертежей, которые он получил из игры, что добавило механику, которая сильно отличалась от стиля боя, который у него был в реальной жизни.
К сожалению, он не встретил Железного человека, как и другие игроки, он также был уверен,что сможет убить Железного человека в этой игре.
Пьюв
Т'Чалла увидел лазерный луч, летевший к нему из другой башни на другой стороне области ядовитого тумана, что заставило его быстро укрыться за деревянной стеной.
"Черт, где они взяли эти лазерные пушки?" — сердито спросила Юмэ, глядя на игроков в другой башне, пока она пряталась с Т'Чаллой.
Т'Чалла тоже вздохнул и прокомментировал. "Я тоже не знаю, кажется немного несправедливым, что они могут стрелять лазерами?" Сказал он немного в шутку.
Двое начали оглядываться, прицелившись в другую башню. В прицел Т'Чалла увидел двух детей на другой башне, один из них указывал в их сторону красной перчаткой с белым кругом.
«Черт возьми, они убили Железного Человека, этот лазер был из перчатки, которую один из них забрал с добычей!» — прокомментировал Т’Чалла своему напарнику, убегая на другую сторону башни. «Осторожно, лазер Железного человека может разрушить деревянную стену одним выстрелом!»
Услышав предупреждение Т'Чаллы, Юме быстро все поняла и тоже сбежал на другую сторону, бросив прикрытие, которое было, сделанно из деревянной стены, и быстро взяла волшебные чертежи, чтобы сделать металлические стены, поскольку она вспомнила, что Нотч использовал этот материал, дабы защитить себя от лазеров Железного человека.
Т'Чалла был не очень хорош в строительстве, поэтому он полагался на своего напарника, чтобы сделать это, прицеливаясь из своей снайпы, чтобы стрелять в противников.
Хлоп!
Выстрел был произведен из его оружия, когда он целился в другого игрока, который прыгал в том же темпе, но противник надел ботинки Железного человека, как только был слышен звук выстрела, и он увернулся от выстрела!
«Черт, у них две части костюма Железного человека?!» — пожаловалась Юмэ, увидев, как Нед парит в ботинках Железного человека.
«Эй… что он делает?» — спросил Т’Чалла, немного сбитый с толку, заметив, как быстро Нед набирает высоту в своих красных ботинках.
Скорость была такой высокой, а его полет был таким неустойчивым, что даже Т'Чалла чувствовал себя немного неловко, стреляя из снайпы в эту движущуюся цель.
С другой стороны, Нед, который был близок к максимальному пределу высоты, разрешенному в фортнайтe, быстро крикнул Питеру по коммуникатору.
«Питер, попробуй разрушить стену, закрывающую их!»
Пью!
Питер, не раздумывая, выстрелил, заставив Т'Чаллу и Юме испуганно посмотреть на него, отвлекая тем самым внимание от Неда.
Этого было достаточно, чтобы Нед заменил экипированые сапоги на полученною им эпическую снайперскую винтовку и попытался нацелиться на противников, падая в воздухе.
«Что это за игра?! Если этот выстрел попадет в цель, он может войти в историю Фортнайта!» — взволнованно сказал Нотч, когда зрители на стадионе взволнованно закричали, увидев такую ​​потрясающую сцену!
"Это похоже на фильм!" — взволнованно сказал Курт другим Людям Икс, которые были вокруг него на стадионе, не веря, что что-то подобное может сработать.
Рядом с ним даже профессор Ксавьер был поражен изобретательностью Неда-Короля, придумавшего такую ​​безумную и рискованную стратегию, как эта.
В этот момент даже Хогун, Фэндрал и Вольстагг изумленно смотрели на мастерство этого смертного в такой рискованной атаке.
Выстрел!
Выстрел из эпической снайперки Неда, напугал Т'Чаллу с другой стороны. Думая о выстреле и широком ракурсе Неда в воздухе, он вскоре понял цель противника, но теперь было слишком поздно, у него не было времени что-либо предпринять, чтобы с ней справиться.
Внезапно он увидел, что металлическая лестница, которую он построил и на которой сейчас стоял, тряслась, а это означало, что лестница получила повреждения!
— Подождите, если лестница получила повреждения, значит, он промахнулся? Т'Чалла был сбит с толку случившимся.
В воздухе Нед увидел, что его выстрел не попал в Т'Чаллу и Юмэ, что немного смутило его.
«Черт, я забыл, что не умею хорошо стрелять… этот кадр мог так хорошо смотреться в Интернете…» Он вздохнул, и его щеки покраснели от смущения.
Даже Нотч был немного смущен, думая, что он надеялся, что Нед сможет попасть в цель и провернуть такую ​​эпическую игру.
Зрители: ????????????????????????
_____________________________________________
сорян тупанул выложил 86 главу вместо 85




    Последствия турнира


    Последствия турнира

    Удача Неда заключалась в том, что, хотя он и промахнулся, Т'Чалла и Юмэ не смогли выстрелить в него из-за лазеров, которыми Питер стрелял в них постоянно.
Хлопок!
Но это было не без цены, так как после промаха, когда Нед менял снайпу на ботинки Железного Человека, чтобы улететь к Питеру, он был обстрелян другими игроками.
К счастью, игрок который стрелял из винтовки, и попал всего несколько раз, но их было достаточно, чтобы добраться до башни живым и безопасно вылечиться.
«Теперь игра становится намного интереснее». — прокомментировал Хогун, наблюдая, как столкновения разворачиваются на экране без остановки. Не только от команды Неда и Питера против Т'Чаллы и Юме, но и от других игроков, которые убивали друг друга вокруг.
«Да, в начале на карте было много места, такое запутанное противостояние было редкостью». Фэндрал кивнул, откинувшись на спинку стула, на котором сидел. «Теперь, когда туман увеличился, участники обязательно встретятся, что делает его еще более интересным».
С этим согласились и другие зрители. Хотя в начале было много запутанных боев, теперь в живых остались только лучшие, и каждый из них использовал лучшее из возможного оборудования, что еще больше подняло планку, сделав просмотр этого турнира намного веселее.
— Что ты думаешь об этом, Верховный Маг? — спросил Вонг у женщины с длинными волосами рядом с ним. Поскольку он так много времени уделял попыткам использовать магию, которую он изучил в майне, в реальной жизни, Вонг не уделял много внимания событиям во внешнем мире. К счастью, это уже приносило плоды, и он чувствовал, что скоро получит существенные результаты.
Женщина рядом с ним только что отпила чай из бесконечной чашки, которую она купила, и спокойно ответила. «Я чувствую, что это будет очень интересно. Особенно если подумать об обучении молодых чародеев, хотя в этой новой игре не будет новых заклинаний, она все равно будет очень полезна для развития боевого инстинкта и скорости реакции у новичков».
Вонг подумал над тем, что она сказала, и вынужден был согласиться, думая, что обычно для новых чародеев уже так опасно получать опыт боя не на жизнь, а на смерть, а возможность тренироваться в этой новой игре может значительно уменьшить количество смертей, которые у них были бы, когда столкнуться с демонами в будущем.
Эта идея была не только у Верховного Волшебника, но и у различных политических и военных центрах по всему миру транслировался экран турнира Фортнайта для официальных лиц.
— Значит, вы хотите сделать это частью обязательного обучения солдат, генерал? — спросил президент США одного из генералов, сидевших рядом с ним в комнате для брифингов Белого дома.
«Да, господин президент, учитывая, что в этой среде солдаты могут применять на практике все, чему они научились, помимо обучения командной работе и боевой стратегии, я даже не могу придумать более безопасный и эффективный способ обучения солдат. чем этот Фортнайт». — прокомментировал генерал, наблюдая за перестрелкой между двумя командами игроков.
— Ты забываешь одну деталь. — добавил генерал ВВС, привлекая внимание всех присутствующих. «Обычно Нотч разрабатывает награды для игроков с высоким рейтингом в играх Майнкрафт, например, Золотое яблоко, я считаю, что… в Фортнайте … тоже щедрые награды, в конце концов, в отличие от Майнкрафта, которая является более казуальной игрой, Фортнайт же — гораздо более конкурентоспособная, а какое соревнование без приза?»
Услышав это, у всех загорелись глаза. Все очень хотели таких призов, как золотое яблоко, удваивающее силу человека, но получить его могли только те, кто его выиграл. Если бы они вложили больше ресурсов, чтобы доминировать в игре, все эти призы принадлежали бы им!
«Хорошо, передайте мой указ, от большой казармы до маленького военного батальона, у всех будут компьютерные классы, построенные с большим количеством компьютеров. Узнайте минимальную спецификацию, необходимую для игры в эти игры, и соберите компьютер с этой спецификацией. Наш приоритет количество выше качества компьютеров. Проанализируйте разницу в производительности игры по сравнению со спецификациями компьютера и, если есть разница, создайте компьютеры с лучшими характеристиками для использования элитными солдатами ». Президент был решительным, услышав это.
Хотя правительство понимало, что было бы опасно отправлять своих солдат на поля сражений, столь неизвестные, как эти игры от Моджанг, мысль о том, что их противники, вероятно, сделают то же самое, была более обнадеживающей.
Количество зрителей, которые смотрели прямую трансляцию, били рекорды за рекордами.
Из 48 миллионов игроков, смотрящих «лично» на Майнкрафт, в настоящее время увеличилось до 69 миллионов, а из 150 миллионов, смотрящих прямую трансляцию на Твич, это число уже увеличилось до 270 миллионов, что составляет почти 340 миллионов зрителей в прямом эфире!
Работники Твича видели огромное количество пользователей, использующих их веб-сайт для просмотра турнира, и только знаки доллара появились в их глазах, когда они увидели, что число растет.
Изначально их сервер не мог обслуживать даже такое количество зрителей одновременно, но по какой-то причине, даже при таком огромном наплыве новых пользователей, серверы были абсолютно стабильны.
Несмотря на то, что прямая трансляция с аккаунта [Mojang] не показывала спонсируемую рекламу от Твича, это не беспокоило владельцев сайта, поскольку, даже если они сейчас ничего не зарабатывали, они знали, что среднее количество зрителей в будущем будут колосальными!
«Чарли, попробуй связаться с Моджанг любым способом, мы должны предложить им лучший контракт, чтобы они продолжали использовать нашу платформу!» Директор по маркетингу Твича взволнованно сказал менеджеру рядом с ним.
«Да, сэр. Хотя мы все еще не можем найти контактные адреса Моджанг, мы уже связались с ведущими стримерами Майнкрафта, чтобы они также попытались связаться с Нотчем, если у них будет такая возможность в будущем, поскольку у них больше шансов это, и попробовать отправить нам электронное письмо». Чарли, красивая блондинка в деловой одежде, сказала рядом с директором.
Услышав это, директор был весьма доволен этой своей управляющей идеей, до которой даже он раньше не додумался.
— Молодец, Чарли, так держать. Директор похвалил с улыбкой.
«Подожди, а что Тони Старк делает у основания башен?» Нотч закричал от шока, поворачивая камеру, чтобы показать Тони, использующего Мьёльнир в качестве кирки и ломающего основания башен игроков в конце Турнира.
Вид сцены, в которой Мьёльнир используется как молот для сноса, заставил воинов Асгарда немного растеряться.
Тор: ????????????




    Гранд-финал


    Гранд-финал

    «Башня пала!» взволнованно крикнул Нотч, увидев, что Т'Чалла и Юмэ были очень шокированы падением с неба!
"Вау, какая замечательная идея!" Скотт был потрясен, увидев, как два игрока умирают.
Тони рассчитал их высоту и возможный урон от падения, исходя из урона от падения, которые он получал, перемещаясь по карте.
Если бы в игре не было защиты от смерти при падении, но Тони был на 100% уверен, что Т'Чалла и Юме умрут при падении, поэтому, не раздумывая, он побежал к другой башне, башне, где были Нед с Питером и также начал разрушать основание их башни, чтобы свергнуть их.
Увидев падающую вражескую башню, у Неда и Питера вскоре появилось дурное предчувствие, и они побежали к краю башни, чтобы посмотреть, не происходит ли что-то на земле.
Внизу игрок размахивал молотом и ломал основание ихней(кек, знаю что не правильно) башни точно так же, как он сделал это с башней противников!
"Питер, ты можешь подстрелить его отсюда?" — спросил Нед, надевая ботинки.
«Нет, расстояние слишком велико, у лазера недостаточно дальности, чтобы поразить его вот так». — расстроенно сказал Питер, когда он сменил перчатки на волшебный чертеж и попытался спуститься с башни, но пандус всегда указывал вверх, а это означало, что спуститься было невозможно.
Нед увидел Волшебный Чертеж в руке Питера, и у него возникла идея. Несмотря на то, что это не могло спасти его, у него было больше шансов того что он умрет от повреждений при падении.
"Питер, иди вниз и редактируй этажи!" Нед закричал, когда он начал лететь вниз.
На каждом этаже Нед заменял ботинок Железного человека на волшебный чертеж и делал пол для Питера, не дожидаясь ответа своего друга, он снова брал ботинок и делал еще один этаж ниже, а Питер спускался и редактировал пол на те у которых была дыра, через которую он мог бы спрыгнуть на этаж ниже.
«Это захватывающая гонка!» — взволнованно сказал Нотч. «Пока Тони нужно снести 4 стены до основания, Нед и Паркер пытаются сделать лестницу, чтобы спуститься вниз как можно быстрее, смогут ли они это сделать?»
"Тони! Тони! Тони!" Часть зрителей болела за Тони.
«Король! Король! Король!» В то время как другая часть болела за Неда и Паркера.
Все были очень взволнованы, даже зрители, наблюдавшие за прямой трансляцией в реальной жизни, были очень взволнованы и кричали, аплодируя, увидев, как проходит это соревнование.
Осталось всего три игрока, и толпа в значительной степени разделилась на то, чтобы болеть за игрока, который был один против двух человек, или болеть за игроков, которые стратегически убили Железного человека и использовали это, чтобы добраться до вершины.
«Давай, Питер…» В простой квартире красивая 30-летняя женщина смотрела трансляцию на экране своего ноутбука, очень нервничая, когда она болела за своего племянника.
Хотя у нее никогда не было возможности болеть за Питера на спортивных соревнованиях в детстве, теперь, когда он участвовал в таком важном турнире, она, наконец, почувствовала себя полноценной «матерью». "Ты должен победить, Питер!"
Сердце Мэй почти вылетело из ее рта от нервозности. На маленьком экране ее ноутбука можно было увидеть, что Тони наконец сломал последнюю стену, поддерживавшую башню Неда и Питера, в результате чего все начало разваливаться.
В настоящее время высота на которой находился Питер немного смущала зрителей. Этого было недостаточно, чтобы они были уверены, в том что Питер погибнет при падении, и недостаточно низко, чтобы быть уверенными, что он выживет, что делало все еще более напряженным.
Когда башня рухнула, пол, на котором стоял Питер, тоже рухнул, и он упал.
Мэй увидела, что в качестве последней попытки [Паркер] переложил волшебный чертеж из своей руки на перчатки Железного Человека и начал заряжать его по направлению к земле.
"Что он собирается делать?" — удивилась она.
Когда Питер был всего в нескольких футах от земли, его перчатки, наконец, слетели, отправив мощный лазер прямо на землю.
П/р оп оп, рокет джамп!
Точно так же, как приземлялся Железный Человек, Питер пытался копировать это, дабы выжить, что снова возродило надежды Мэй.
Но, к сожалению, это была фортнайт, а не реальность. Когда Алекс сделал перчатки Железного человека, он настроил их так, чтобы они не отбрасывали игроков, так как они могли попытаться использовать их, чтобы летать в сапогах, что сделало бы другой предмет совершенно бесполезным.
Треск
Это был звук падения Питера на пол и вставания на колени.
Увидев позу Питера, Мэй почувствовала, как ее глаза стали красными и слезящимися, так как во время турнира она поняла, что это позиция для выбывших игроков, если Нед не сможет спасти Питера за несколько секунд, ее племянник действительно проиграет.
Так что теперь ее надежды переместились на Неда.
Смерть Т'Чаллы и Юме уже подтверждена, оба игрока выбыли.
Исправлен счетчик живых игроков, показывающий, что осталось только 2 команды.
Учитывая, что Питер был тяжело ранен, этот финал практически сводился к игре 1х1.
Нед, который был в воздухе, и Тони, который был на земле.
Мэй увидела, что Нед что-то ищет, может быть, укрытие, чтобы разобраться с Тони, но вдруг увидела, что небо Фортнайт меняется.
От оранжевого заката, который был раньше, до темно-серого цвета больших грозовых туч, которые быстро надвигались.
Сбитая с толку, она посмотрела на Тони и увидела, что он крутит молоток в руке, когда молнии начали танцевать вокруг его тела, а его глаза начали светиться с огромной силой.
«О нет…» Мэй отчаянно хотелось не видеть эту сцену, для нее словно наступил конец света.
Увидев, насколько мощным казался этот молот, контролирующий эти лучи, и насколько пугающим был Тони с его сияющими глазами, Мэй пришлось вздохнуть и признать, что Нед и Питер проиграли.
На стадионе в майнкрафте из 100 000 игроков сейчас практически все молчали, наблюдая за этой пугающей сценой.
Поскольку игра была очень реалистичной, видя проекцию Тони таким мощным образом, даже зрители были напуганы этой сценой.
«Эй, Тор, он выглядит сильнее тебя, когда использует Мьёльнир…» — сказал Вальстагг, немного сбитый с толку, сравнивая то, каким был Тони, и то, как действовал Тор, когда они отправились на войну.
Тор чуть не сплюнул кровь в ярости, услышав этот комментарий.
П/р переводчик выпустил главу и никак меня о ней не предупредил. БУНТУЕМ ПЕРЕВОДЧИКА!
________________________________________________________________________________
редактор не следит за тайтлом,БУНТУЕМ РЕДАКТОРА!
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    Увидев, как устрашающе Тони контролировал эти молний по направлению к нему, Нед испугался, и его разум на секунду стал пустым.
Единственное, что он пытался сделать, это убежать, используя ботинки Железного человека, даже если ему пришлось бы идти в ядовитый туман, он полагал, что там было безопаснее, чем рядом с Тони, пока он размахивал молотом.
Катчаааааааааааа
Но, к ужасу Неда, могучий раскат грома прогремел в небе прямо у него, и он слышал, как с каждой долей секунды грохот становился все громче.
Единственное, что он успел, это оглянуться назад и увидеть приближающийся к нему толстый столб молнии, прежде чем он ударил его и повалил на землю.
В отличие от Питера, который все еще стоял на коленях в ожидании воскрешения или добивания, у Неда даже не было такой возможности, и он умер сразу, из-за чего дрон, казалось, забрал его тело, и время шло намного медленнее.
В центре арены проекция Тони, держащего Мьёльнир со светящимися глазами, окруженными молниями, была в замедленной съемке, а на лице Тони появилась улыбка.
Перед ним появилось большое знамя со словами [Королевская Победа!], а красная подушка несла к нему сверкающую золотую корону с номером [#1], светящимся белым в центре.
Корона была красивой, несмотря на то, что в центре была золотая голова ламы, светящаяся в центре цифра 1 делала ее еще красивее.
Присмотревшись, можно было даже увидеть золотую ауру вокруг короны.
Перед почти 400 миллионами зрителей Тони взял корону и медленно надел ее себе на голову, в результате чего вокруг него появилась золотая аура, которая в сочетании с цифрой 1 на короне и светящимися белыми глазами делала Тони похожим на как истинный Бог среди людей.
«Давайте поздравим победителя  первого чемпионата по фортнайту!» — взволнованно сказал Нотч в микрофон, превращая проекцию Тони в центре арены в настоящего Тони.
Это на секунду сбило Тони с толку, поскольку он был телепортирован из тихого мира фортнайта на квадратную арену в майнкрафте с сотнями тысяч игроков.
Но когда он услышал рев зрителей на арене, на его лице расплылась еще большая улыбка.
"Тони! Тони! Тони! Тони! Тони! Тони!" Публика взревела от волнения, даже подбрасывая напитки в воздух в знак празднования.
Финал этого турнира был эпическим, зрители чувствовали, что даже финал НФЛ не был близок к битве, которую они только что смотрели, и какое потрясающее впечатление было наблюдать за этим на этой виртуальной арене.
И все это завершилось тем, что Тони поклонялись как победителю турнира, что принесло ему столько славы и чести, ведь его всегда хвалили только как гения или критиковали из-за его образа жизни.
Увидев, как так много людей с радостью болеют за то, что он сделал, что не имело никакого отношения к его отцу, в первый раз даже заставило Тони немного огорчиться, но вскоре он покачал головой и отмахнулся от этого чувства, когда увидел, что Нотч летит к нему.
Вокруг Тони все еще была золотая аура, в дополнение к его глазам, сияющим сине-белыми лучами, когда он парил в центре арены.
И вид Нотча, летящего к Тони с развевающимися на ветру длинными волосами, заставил нескольких зрителей сделать скриншот этого момента и использовать его в качестве обоев на своих устройствах.
Даже новостные сайты воспользовались этим моментом, чтобы сфотографировать и использовать их в статьях, которые они собирались написать об этом турнире, так как в их представлении это выглядело так, будто в центре арены летают два бога.
Даже Тор и другие асгардцы были немного напуганы увиденным, поскольку в данный момент у них не было доступа к своей божественной силе, как если бы они были простыми смертными в присутствии могущественных богов.
Удивительно, но что-то настолько простое, как это, заставило Тора, гордого наследного принца Асгарда, подняться на ступеньку выше, сюрприз, который Один никогда не мог себе представить, произойдет так быстро, но он был бы невероятно благодарен за обнаружение.
П/р я сам не особо понял про что именно здесь написано, можете в коментах прояснить?
Что-то, что смогло бы успокоить её гнев после того, как она получила счет с кредитной карты Древней из-за того, как Тор начал покупать все, что видел перед собой.
«НАШ ПЕРВЫЙ ПОБЕДИТЕЛЬ ЧЕМПИОНАТА ПО ФОРТНАЙУ, Тони Старк, как вам Королевская Победа?» — спросил Нотч, создавая микрофон в руке Тони.
Очевидно, что здесь микрофон им не понадобится, но Алекс подумал, что так будет интереснее.
Тони даже проигнорировал гнев, который он испытывал к Нотчу ранее из-за острых ощущений от победы в этом турнире, и дал честный ответ без намека на сарказм, чего он не делал уже много лет.
— Это было потрясающе… — ответил Тони, глубоко вздохнув.
— А что ты думаешь о призах? — спросил Нотч, создавая зеркало перед Тони.
Глядя на то, каким крутым он был с такими сияющими глазами и золотой аурой, окружающей его из-за короны, Тони был взволнован и сбит с толку одновременно.
«Эти призы, они довольно круты, но если это все, я должен признать, что это слишком просто для того, за участие в котором я заплатил несколько миллионов». Тони ответил с сарказмом, возвращаясь к тону, к которому привык любой, кто следит за Тони Старком.
Нотч лишь улыбнулся и ответил. «Эта вещь, которую вы носите, — это не просто скин в фортнайте, эти предметы также можно использовать в майнкрафте…» — сказал он, щелкнув пальцами и изменив скин Тони на скин Стива по умолчанию, но глаза Стива сияли. с молнией, в дополнение к золотой короне, которая излучала золотую ауру вокруг его тела.
Зрители на арене пришли в ярость, когда увидели это, так как до сих пор было неслыханно использовать скин из одной игры в другой игре, не говоря уже о том, что эти глаза были еще более удивительными, чем глаза Хиробрина!
Не говоря уже о золотой ауре, излучаемой короной, которой даже игроки с плащом Эндер Дракона немного завидовали.
Конечно, чтобы успокоить этих игроков, Нотч также показал, что эффекты плаща Эндер-Дракона были обновлены, чтобы испускать некоторые фиолетовые частицы из глаз дракона на плаще, что сделало плащ еще круче.
«Это все конечно круто, но я бы не сказал, что это все еще стоит моих денег». Тони, у которого был скин Стива, сказал с легкой улыбкой на лице, с еще большим сарказмом, когда он наконец отомстил Нотчу на глазах у миллионов людей.
Но, к большому разочарованию Тони, улыбка Нотча стала еще шире, когда он повернулся, чтобы снова посмотреть на Тони, что вызвало у него плохое предчувствие.
_______________________________________________
Простите за долгое отсутствие глав,просто  зубная боль только утихомирилась,а прости выкладывать гугл перевод и оставлять всё на редактора я не хочу
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    «Это  круто, но я бы не сказал, что это все еще стоит моих денег». Тони, у которого был скин Стива, сказал с легкой улыбкой на лице, с еще большим сарказмом, когда он наконец отомстил Нотчу на глазах у миллионов людей.
Но, к большому разочарованию Тони, улыбка Нотча стала еще шире, когда он повернулся, чтобы снова посмотреть на Тони, что вызвало у него плохое предчувствие.
"Правда?" — спросил Нотч, подняв руку и снова щелкнув пальцами, заставив скин Тони снова измениться. «Я бы сохранил это в секрете, чтобы уважать частную жизнь победителя турнира, поскольку приз слишком ценен, но, поскольку вы настаиваете на том, чтобы показать его публике, давайте покажем его всем!»
Щелкнув пальцами Нотча, Тони почувствовал, как его тело изменилось из майнкрафтовского скина теперь он был здесь со своим настоящим телом! Даже дуговой реактор на его груди светился, как в реальной жизни!
Вздрогнув, Тони в замешательстве посмотрел на свои руки и спросил. "Что ты сделал со мной?!"
Нотч только улыбнулся и указал на зеркало, отвечая. «Не волнуйтесь, ваше тело все еще в целости и сохранности в вашем доме, поскольку Моджанг безопасность является нашим наивысшим приоритетом, в настоящее время это просто виртуальное представление вашего реального тела, и, как вы можете видеть в зеркале, оба глаза искрятся, молнии и корона с золотой аурой все еще на его теле, кто-нибудь может сказать мне, почему?"
Увидев, что Нотч разговаривает с ними, некоторые люди в зале быстро сообразили и ответили. «Потому что он получил это в реальной жизни, как скины для майнкрафта?»
Услышав ответ, Нотч улыбнулся и кивнул, посылая маленькое лечебное зелье тому, кто дал правильный ответ.
Окружающие этого игрока начали с завистью смотреть на него, зная, что это зелье, вероятно, можно использовать и в реальной жизни.
«Точно, в настоящее время ваше реальное тело также носит корону и линзы грома, конечно,так-как это первый приз турнира фортнайта, оно не просто косметическая вещь, поэтому я также поставил функции, такие как линзы молнии…» Он — сказал он, протягивая руку перед глазами Тони, заставляя грозовую линзу вылететь из его глаз и приземлиться в руке Нотча. «Грозовую линзу можно включать и выключать в любое время, она устраняет проблемы со зрением и может зумить до 10 раз просто силой мысли».
"Воооооо!" Игроки были шокированы, услышав это.
Для большинства обычных людей возможность зумить 10 кратно с помощью мобильного телефона была обычным делом, но никто никогда не делал объективов, которые могли бы это делать, для исследователей это было чрезвычайно полезно! Не говоря уже о возможности исправить проблемы со зрением, для людей с цветовой слепотой это было волшебно!
Увидев реакцию толпы, Нотч снова протянул руку Тони, посылая линзу обратно ему в глаза, прежде чем снова включились эффекты грома.
— Что касается короны… — сказал Нотч, сняв корону с головы Тони, и золотая аура его тела исчезла. «Корона — это просто кусок золота, отлитый в форме короны, с милой ламой в центре и номером, который обновляется каждый раз, когда вы получаете Королевскую Победу в игре».
На этот раз это немного разочаровало игроков, даже Тони снова начал улыбаться, чтобы поиздеваться, но Нотч не дал ему времени и продолжил. «Конечно, помимо того, что корона зачарована исцеляющей магией. Эта золотая аура, появляющаяся вокруг того, кто ее носит, имеет эффект ускорения восстановления тела владельца короны на 200% и того, кто находится в радиусе 2 метров от него на 100%, который спадает до 0% на расстоянии 5 метров».
"Ууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууу Реакция публики была еще больше, поскольку они представляли, насколько полезной будет эта корона!
«Черт возьми, эта корона была бы полезна даже в Асгарде…» Сифф потрясенно вздохнула, с недоверием глядя на корону в руках Нотча.
«Да, моей маме понравилось бы что-то подобное». Тор кивнул. Хотя у них есть исцеляющая магия, наличие артефакта, который может лечить других без особых усилий, будет высоко цениться где угодно, поскольку он может значительно снизить нагрузку на лучших целителей.
Даже глаза Тони расширились, когда он посмотрел на эту корону, ведь тому, кто страдал постоянным отравлением палладием, иметь в руках что-то подобное было бы еще полезнее.
«Тем не менее, использование этой короны не безгранично, пользователю будет доступно максимум 6 часов исцеления в день, которые будут складываться максимум в 4 раза, в сумме 24 часа непрерывного использования каждые 4 дня, в случае пользователь хочет больше исцеления, это должно быть оплачено через фортнайт». Это был способ, которым Алекс думал сделать так, чтобы корона по-прежнему приносила ему некоторую прибыль в GP в дополнение к потреблению, которое она принесет при выполнении лечения, поскольку каждое ее использование тратило некоторые игровые очки из его резерва, поэтому у него был способ восстанавливать эти GP, что было здорово.
Но, несмотря на эту стоимость, окружающих игроков это ничуть не заботило, так как в экстренных случаях ею можно было воспользоваться бесплатно, и было понятно, что Моджанг будет взимать плату за такой мощный артефакт, как эта корона!
Проблема траты денег на получение лекарства была еще меньше для Тони Старка, имевшего состояние миллиардера, чтобы балансировать между экономией денег или замедлением скорости, с которой происходило отравление в его организме, это даже не было вопросом для обсуждения .
«Итак, учитывая, что ключи к закрытому бета-тестированию Фортнайта были разданы бесплатно, и вы потратили свои деньги на возможность играть в игру по собственному желанию, вопрос о том, что призовой фонд турнира меньше, чем вы потратили, не относится к Моджанг. ... Но помимо этого, вы все еще верите, что ваши деньги были потрачены впустую? — спросил Нотч с дьявольской улыбкой, глядя на Тони, который теперь немного смущался.
Даже игроки на трибунах более чем 500 арен смотрели на них с легким удивлением, думая, что лучше впредь не обижать Нотча, так как он явно был немного мстительным.
— Думаю… оно того стоило… — тихо сказал Тони, отводя взгляд, заставляя Нотча еще больше задуматься о том, что Тони действительно был цундере.




    Много игровых очков!


    Много игровых очков!

    Выйдя из Fortnite, Тони первым делом подбежал к зеркалу.
Заметив, что его глаза по-прежнему выглядели так круто, будто они светились молниями, Тони был действительно поражен.
Мыслью он увидел, что действие лучей прекратилось, оставив в зеркале только отражение его карих глаз. Вы даже не могли подозревать, что он носил линзы!
«Это очень интересно…» — прокомментировал Тони, мысленно скомандовав объективу увеличить то, что он видел, в 2 раза, что он и сделал, как только мысль об этом пришла ему в голову. "Не говоря уже о том, что скорость команд очень высока..."
Глядя на свою макушку и анализируя золотую корону, Тони почувствовал, что в реальности она была еще красивее, особенно золотой эффект, который был вокруг его тела, когда он оставил этот эффект активным.
«Даже если у меня нет никаких травм, ношение этой короны с золотым эффектом вокруг тела для привлечения внимания стоило бы того…» Тони начал хихикать про себя, представляя, как идет на пресс-конференцию с горящими глазами. вокруг него была золотая и божественная аура.
— Я Бог… — сказал Тони, подняв руки и высокомерно взглянув на себя в зеркало.
Пока он не вспомнил Нотча, который, по-видимому, мог создавать такие технологии одним щелчком пальцев… что заставило Тони немного смутиться из-за того, как он себя вел.
«Джарвис, ты чувствуешь какие-либо сигналы, передаваемые этими двумя объектами?» — спросил Тони, продолжая любоваться своими сияющими золотом глазами.
"Отрицательно, мистер Старк, если честно, ни линза, ни корона не излучают никаких электромагнитных волн, как будто линз вообще не существует, а лучи - это просто иллюзия, а корона - это просто кусок металла...». Джарвис ответил вежливо.
Услышав это, Тони удивленно приподнял брови, так как не представлял, что даже лучи из глаз могут скрыть испускаемые им электромагнитные волны.
— Итак, начнем… — Тони уже собирался начать изучать эти два предмета, когда его прервал другой голос.
"Тони, поздравляю!!!!!!!" Появился взволнованный голос Пеппер, по-видимому, когда она спускалась по лестнице и держала для него торт с днем ​​​​рождения, что удивило Тони.
Пеппер знала, что он будет участвовать, и заказала торт, чтобы отпраздновать победу Тони, в чем она была почти на 100% уверена, так как до сих пор она никогда не видела ничего, что ее босс не мог бы сделать, но на случай, если он проиграет. , она купила немного алкоголя на случай, если он тоже в нем нуждается.
«Я думаю, это может подождать некоторое время, Джарвис». Тони отменил план исследования линзы, увидев принесенный Пеппер торт, который очень согрел его сердце.
"Да сэр." Джарвис ответил, управляя некоторым оборудованием, чтобы освободить место на прилавке Тони, чтобы Пеппер могла поставить торт.
Пока Тони наслаждался победой, Питер и Нед были взволнованы в прямом эфире Неда, демонстрируя свои награды за второе место, которые представляли собой две пары перчаток и ботинки Железного человека, явно не обладающих летной или боевой мощью, просто части металла, прилипшие к ногам и рукам пользователей.
Так же, как и награды Тони, это снаряжение Неда и Питера можно было использовать как скины в майнкрафте, что было очень круто для тех, кто играл в майн большую часть дня.
Мало того, что они были в восторге от этого, игроки, наблюдавшие за Турниром на арене майнкрафта, также смотрели на памятные футболки и кубки, которые они получили!
Это было для них впервые, так как они не представляли, что у них будет возможность получить эти предметы и в реальности.
Несмотря на стандартную цену в 220 долларов за преобразование предметов в физические материалы, миллионы игроков по всему миру даже не раздумывая об этом и заплатили за эти сувениры, так как знали, что эти футболки и кубки с первого турнира по фортнайту будут считаться предметами коллекции для будущих игроков игр от Моджанг!
Прогуливаясь по улицам главных городов мира, можно было увидеть нескольких человек в турнирной рубашке фортнайта, фиолетовой с нарисованной в минималистском стиле ламой, взорванной посередине молотком с надписью #1 турнир фортнайта.
Люди, которые не знали о фортнайте и видели так много людей в этих футболках на улице, были сбиты с толку, даже думая, что эти рубашки были какой-то недавней модой, они не знали об этом, но когда они узнали, что эти рубашки на самом деле были от людей, посетивших турнир, популярность игры резко возросла.
Не только фортнайт, но даже майнкрафт, продажи которого на старте турнира составляли 70 миллионов копий, за несколько часов уже выросли до 76 миллионов, а к концу дня достигали 80 миллионов.
Алекс был очень взволнован, увидев, как растет количество GP, за это короткое время он достиг отметки в 7 миллионов GP. С таким количеством GP он уже был уверен, что сделает фортнайт со всеми фичами, которые он себе представлял, как с точки зрения качества игры, баланса, так и безопасности для игроков.
«Теперь, когда игра и батл-пасс в значительной степени готовы, я могу сосредоточиться на доработке скинов в магазине, которые будут стоить V-баксы, так как это будет самым большим источником дохода для игры. В то время как батл-пасс будет рассматриваться как путь для получения игрокам, не привыкшим тратить деньги в обмен на в-баксы, скины в магазине , а они на самом деле тратят на игру десятки, а то и сотни долларов». — взволнованно сказал Алекс, думая о забавных различиях в мышлений у людей.
Он даже вспомнил скин Трэвиса Скотта, который игроки могли купить в его предыдущем мире, а это означало, что он также мог устроить какое-то шоу стиля в фортнайта и в этом мире.
Когда он думал о концерте Трэвиса в виртуальной реальности, все казалось еще веселее!
С доходом, который будет у фортнайта, Алекс уже думал о том, как он сделает Хаб для игроков.
П/р. релиз Фортнайта состоится примерно в 91 главе, только никому не говорите 🤫




    Выпуск Fortnite


    Выпуск Fortnite

    Идея предзаказа фортнайта была очень заманчивой, но Алекс отказался от нее, увидев, как растут продажи майнкрафта, что принесло ему очень много игровых очков.
Хотя он все еще мог сделать предварительный заказ таким образом, Алекс подумал, что для имиджа Моджан во всем мире будет лучше, если он немного обуздывает свой инстинкт использовать хищническую тактику, как это делали EA в его предыдущем мире.
В конце концов, в таких агрессивных играх, как игры Моджан, где разум игроков буквально вырывали в другой мир, идеал заключался в том, чтобы иметь наилучший публичный имидж.
Итак, Алекс провел еще несколько дней, завершая настройку фортнайта, наслаждаясь своим свободным временем, играя в видеоигры с Би.
«Эй,Бамблби сегодня я планирую запустить фортнайт, поиграешь со мной?» — спросил Алекс, когда они играли в It Takes Two на пятой плойке.
П/р теперь я ещё больше запутался в том какое сейчас время
«Правда? Черт возьми, да! Я давно умираю от желания поиграть в фортнайт… Хотя Майн тоже очень крут». признался Би.
Он также пробовала и майнкрафт, и то, что его тело ощущалось органическим, а не металлическим, как это было на самом деле, было очень странным, не говоря уже о взаимодействии с людьми, которые были того же роста, что и она, изначально это был немного странный опыт, но вскоре он привык к этому.
По иронии судьбы или нет, первой группой друзей, которых Би завела, была группа Людей Икс, которые увидели, что её Ник был [Бамблби], и в сочетании с желтой одеждой, которую она носила, они вспомнили машину Алекса.
Би явно притворился, что он даже не слышала о желтом Nissan GTR, когда Скотт и Курт прокомментировали это, и что цвет его одежды с прозвищем были просто из-за цвета пчел, который ей очень нравился.
Но, несмотря на то, что майнкрафт был довольно интересным, Би все еще не чувствовал, что игра была создана для неё, настолько, что она по-прежнему предпочитала играть в некоторые из игр, которые Алекс купил для на PS5, чем играть в майнкрафт большую часть дня.
Только фортнайт был другим и он был для неё намного интереснее. Как робота, который так долго был на войне, Би интересовало это гораздо больше, чем разбивание блоков, и в фортнайте он наконец-то смог осуществить свою мечту — самому водить машину.
"Хорошо, я запускаю игру через несколько минут, когда все закончу, я позвоню тебе, чтобы мы могли поиграть вместе." — сказал Алекс, улыбаясь, сохраняя игру, в которую они играли, и возвращаясь в свою хижину.
Хижина уже сильно отличалась от того, какой она была изначально.
Когда Алекс впервые пришел в этот мир, эта хижина была очень простой, сделанной из дерева с очень простой мебелью из самых дешевых материалов, но теперь Алекс обновил ее, чтобы обставить ее гораздо более удобной мебелью.
Для человека, который раньше должен был рационально тратить 10 GP на еду, теперь он без колебаний потратил 1000 GP, чтобы обставить всю свою хижину самой удобной и красивой мебелью, которую он мог найти в магазине Системы.
Была еще более дорогая мебель, но Алекс чувствовал, что это немного чересчур, так как его и так вполне устраивал нынешний комфорт.
В будущем он по-прежнему намеревался улучшить хижину еще больше, добавив бассейн, сауну и все, что он мог купить за GP, даже если на все было потрачено более 100 тысяч GP, так как скорость с которой увеличивалось его GP в будущем можно будет только увеличить, так что он не так торопился в эти дни.
Глядя на то, что он запланировал на выпуск фортнайта, Алекс улыбнулся и решил запустить его.
В то время в майнкрафте было около 63 миллионов игроков онлайн. Не потому, что происходило что-то особенное, а потому, что большинство игроков просто сидели на Хайпикселе, разговаривая с далекими друзьями и семьей за чашечкой кофе и печеньем.
П/р а ведь в их мире майн также можно использовать чтобы создать сервера с "особенным обслуживанием"
Это стало частью рутины большинства людей во всем мире, после работы люди заходили в Майнкрафт, чтобы иметь возможность общаться с людьми по всему миру, узнавать новости от друзей и знакомиться с новыми культурами других людей из разных стран. Благодаря автоматическому переводу майна, который значительно упростил культурный обмен.
В «Майнкрафте» обсуждался даже какой-то международный бизнес, так как таким образом две стороны могли встречаться лично без переводчика, что значительно облегчало работу менеджеров крупных компаний.
Но, к удивлению игроков, перед всеми 60+ миллионами человек одновременно появилось сообщение.
[Фортнайт теперь доступен! Собери друзей и попробуй новую игру от Моджанг! Эта игра бесплатна.]
Увидев сообщение, у нескольких игроков забилось сердце. Даже некоторые сделки, которые должны были пройти за несколько минут, откладывались, потому что ни одна из сторон больше не думала об этом.
Все уже испытали на себе, насколько волшебным был мир майнкрафта, поэтому знание того, что новый мир доступен, сделало игроков майна еще более взволнованными.
Не только игроки майнкрафта, но и люди, которые никогда не играли в неё, когда увидели новость о том, что фортнайт будет бесплатной, решили зайти на сайт Моджанг и скачать игру, чтобы посмотреть, на что она похожа.
Глядя на количество пользователей онлайн на веб-сайте Моджанг, нажимающих, чтобы загрузить фортнайт, улыбка Алекса стала еще шире.
[Онлайн-пользователи на сайте: 80 000 000]
«Восемьдесят миллионов потенциальных игроков только за первый час!» Алексу пришлось совладать с собой, чтобы не засмеяться маниакально при виде этого.
Даже зная, что не все игроки будут зарабатывать для него деньги, так как большинство из них просто хотели попробовать игру, это ничуть не потрясло Алекса, поскольку он уже представлял себе потенциальный доход, который это принесет ему.
«Давайте посмотрим прямую трансляцию того, кто впервые пробует Фортнайт, я хочу посмотреть, как эти игроки отреагируют на боевой пропуск и скины магазина». — взволнованно сказал Алекс, открывая Твич. «Подожди, а Тони начал прямую трансляцию?»




    Реакция Тони


    Реакция Тони

    Увидев, что Тони Старк проводит прямую трансляцию в фортнайте, Алекс решил присоединиться и посмотреть, какой будет его реакция, когда он выпустит игру.
-----
После того, как Тони отпраздновал с Пеппер свою победу в турнире по фортнайту, Тони начал изучать корону и услышал, что она на самом деле сильно замедляет скорость отравления палладием в его организме, что его очень удивило.
Несмотря на то, что это, по-видимому, не было окончательным лекарством, кризис, который Тони испытывал из-за ощущения, что он скоро умрет, ненадолго отступил, даже немного изменив мысли Тони, который уже хотел попрощаться с этим миром, теперь к наслаждаться тем временем, когда эта корона позволяла ему довольно эффективно исцелять себя.
Когда Джарвис сообщил ему, что сегодня запланирован запуск фортнайта, Тони решил, что попробует сам.
Поскольку ранее он купил майнкрафт, чтобы опробовать бета-версию фортнайта, Тони решил сначала зайти в майнкрафт и даже начать прямую трансляцию, чтобы помочь распространить информацию в качестве небольшого способа сказать спасибо.
Но, несмотря на то, что он еще не вошел в фортнайт, количество зрителей в эфире было огромным, особенно для такого нового аккаунта, как аккаунт Тони, который провел только одну прямую трансляцию в истории. Количество зрителей составило 1 миллион человек в течение нескольких минут после того, как Тони начал. это, в основном из любопытства о Тони Старке, и многим интересно посмотреть, как он отреагирует на настоящий фортнайт, поскольку его реакция во время бета-тестирования была довольно забавной для большинства людей.
Затем через несколько минут, пока Тони заглядывал в одно из известных кафе в магазинах HyCoffe{тут на английском если что}, которые были установлены по всему Хайпикселью, перед Тони появилось уведомление о выходе фортнайта на плавающем золотом экране.
Недолго думая, он щелкнул, чтобы войти в игру, Тони был удивлен, услышав другую анимацию выхода из системы, в то время как раньше он просто чувствовал, что его зрение становится черным, и он выходит из системы, теперь с неба исходил белый свет, как будто он похищал его до того, как его тело развалилось, также как когда игрок умирает в фортнайте.
Когда его зрение вернулось, он оказался внутри автобуса, в отличие от автобуса, который вёз игроков на карту, и который являлся чем-то более старым, этот автобус был намного удобнее.
Смущенный этим, Тони выглянул в окно и увидел только звезды, проносящиеся на большой скорости, как будто автобус ехал из одной вселенной в другую.
«Это должно быть экран загрузки фортнайта?» — спросил Тони Кота, которому было любопытно, поскольку в прошлый раз у него такого не было.
[Нужно устроиться поудобнее.]
[Блин, какой красивый вид из окна!]
[Если бы я сейчас не был на работе...]
Поездка на этом автобусе заняла минуту, что было довольно быстро, учитывая, что он переходил от такой грандиозной игры, как майнкрафт, к другой игре, такой же подробной, которая, вероятно, потребовала бы довольно интенсивной обработки, что, по мнению Тони, было вполне понятным.
Чувствуя комфорт автобуса, даже немного роскоши, у Тони было очень комфортное выражение лица. Несмотря на то, что игра все еще была немного угрюмой, он мог видеть, что после наград, которые он получил за победу в чемпионате несколько дней назад, Тони уже испытывал немного больше благодарности к Моджанг, даже если Нотч подшутил над ним и не попросил разрешения использовать его доспехи, но если подумать о короне, которую он получил, корона была более ценной, так как ее нельзя было купить за деньги нигде в мире.
Таким образом, он не заставлял себя так сильно болтать об игре, как в первом прямом эфире.
Но как только Тони видел что что-то не так, он не упускал возможности сделать какой-нибудь саркастический комментарий или что-то в этом роде, так как это было частью его личности, с той лишь разницей, что теперь он не искал активно недостатки в игре. .
Автобус медленно начал замедляться, пока не остановился с открытой дверью в затемненную комнату.
Сбитый с толку, Тони немного испугался, но под наблюдением миллионов людей он автоматически сделал шаг вперед, пройдя через короткий темный коридор, прежде чем его видение сменилось на очень уютную квартиру.
Как и автобус, в котором она появилась, эта квартира не была ветхой, но сумела передать ощущение сдержанной роскоши, хорошо используя концепцию минимализма.
Первое, что он увидел, была гостиная с большим диваном для четырех человек, очень удобным ковром на полу и мебелью, немного простой, но хорошо сочетавшейся с минималистским дизайном.
Эту квартиру вряд ли можно было назвать домом богатого человека, но даже Тони, привыкший жить в крайней роскоши, чувствовал, что в таком месте уютно.
[Какая красивая квартира!]
[Могу ли я жить в таком месте?]
[В моей стране это уже считалось бы роскошным особняком!]
[Если я буду играть в фортнайт и у меня будет такая квартира, я буду только спать в игре!]
Без ведома публики идея использовать виртуальную квартиру в качестве своего дома не была такой диковинной, как это было бы всего несколько дней назад.
Основным фактором для этого изменения было то, что графика в фортнайте была очень реалистичной, если бы скин Тони не был обычной версией Стива из Майнкрафта с горящими глазами и золотой короной на голове, они бы подумали, что это видео, снятое на кино-камеру.
Поэтому, увидев что-то настолько реалистичное, люди перестали обращать внимание на то, что это всего лишь набор данных, и задумались о том, насколько комфортно было бы жить в этом виртуальном месте.
Немного осмотрев место и не найдя никаких инструкций, он услышал, что в этой квартире есть лифт.
Казалось, это был единственный выход, кроме двери, через которую он вышел из автобуса.
Заинтересовавшись, он вошел в лифт и увидел, что при переключении с кнопок на другие этажи, как он привык, на самом деле был сенсорный экран, где он мог выбрать, куда он хочет пойти.
«Я думаю, это для того, чтобы выбрать, в каком лобби я буду ждать? Это будет что-то вроде Хайпикселя?» — спросил Тони, подняв бровь.
С любопытством взглянув на варианты, Тони просто посмотрел на изображения и выбрал то, которое показалось ему визуально приятным.
Чтобы проверить свои мысли, как только он вышел из лифта на выбранное им место, Тони был очарован видом.
Он выбрал изображение, похожее на индийский отель, в котором он уже же останавливался в прошлом, место, в котором природа очень хорошо сочеталась с современностью города, создавая что-то похожее на книги сказок.
Конечно, такой уникальный отель, как этот, был чрезвычайно дорогим и, как ни странно, заниженным, поскольку был известен только богатым высшим классам.
При выходе из лифта зрение Тони было даже лучше, чем он себе представлял, он как будто попал в средневековый город, что-то похожее на аттракцион в диснеевском парке.
Дин
Раздался звук уведомления, выведший Тони из ступора, после чего перед ним появилось голографическое окно.
На этот раз экран был немного знаком, так как его дизайн напомнил Тони экран, который он использовал в бета-версии фортнайта, то есть это была просто улучшенная и оптимизированная версия знакомого ему экрана.
Этот плавающий синий экран перед ним показывал список его друзей, возможность добавления других друзей, а также возможность управлять игрой без необходимости ходить с места на место, если он устал или кто-то очень беспокоится.
Пока он хотел, он мог контролировать все там через этот синий экран, даже не выходя из квартиры, чтобы играть. Но, конечно же, как человек, который пришел за опытом, который он ему принесет, Тони просто проигнорировал этот экран и с любопытством огляделся, желая испытать это по-настоящему.
Оглядываясь вокруг, ощущения сильно отличались от того, что он имел при ходьбе в Хайпиксель, хотя Хайпиксель и был весьма впечатляющим, квадратный вид города по-прежнему создавал впечатление, что игроки смотрят детский фильм или что-то с графикой майна, но реалистичная графика фортнайта уже придавала ему совсем другое ощущение.
Когда Тони играл в первый раз, он был так напряжен от страха, что другие игроки убьют его, что у него даже не было времени, чтобы осмотреть город и качество построек, особенно когда он был в обучении, так как Нотч беспокоил его все время, и он был так раздражен, что не обращал особого внимания на вещи.
Но теперь, когда он смог спокойно наблюдать и разговаривать со зрителями прямого эфира, Тони начал осознавать, насколько по-другому он себя чувствует, находясь там, в том очень реалистичном мире, будто мысль об игре просто исчезла из его головы. , в его мозгу это просто считается чем-то реальным!
Когда он огляделся и увидел большое количество любопытных игроков, выходящих из лифтов других зданий, оглядывающихся так же, как и он, пытаясь понять, что тут происходит.
К счастью, увидев так много людей, так близко друг к другу в одном и том же стандартном скине фортнайта или майна, он вернулся к реальности и понял, что это действительно была просто игра, и что все они были игроками, которые были в холле.
Подойдя ближе, Тони мог видеть имена над головами людей, даже с разницей в цвете, как в Майнкрафте, но, поскольку он мало что знал о Майнкрафте, он не беспокоился об этом.
Эти имена голов, отличные от того, когда он был на турнире, вероятно, были предназначены для того, чтобы игроки могли узнавать своих друзей, когда они встречаются друг с другом в лобби, поскольку они не использовали реальный внешний вид в игре.
Увидев перед собой множество разных вещей, Тони не мог не возбудиться, игнорируя игроков и начав исследовать место.
Самым захватывающим было думать, что теоретически это должен был быть просто шутер в жанре королевскойбитвы, но Тони уже открыл для себя столько нового, что ему не терпелось узнать, что он узнает дальше!




    Шокированный Тони


    Шокированный Тони

    Тони начал все больше и больше узнавать это место, так как оно было очень похоже на отель, в котором он побывал, а планировка этого места была настолько интуитивно понятной, что ему было еще легче понять.
В то время как большинство игроков с трепетом оглядывались вокруг, Тони, который уже немного привык к подобным сценам, несмотря на то, что признал, что этот виртуальный мир иногда был лучше, чем отель, который он посетил в Индии, это не сильно повлияло на него. и у него уже был более критический взгляд, когда он огляделся, в основном выискивая различные детали, которые эти игроки упустили.
Увидев какие-то информационные щиты, Тони увидел, что немного впереди есть место, похожее на место, где обычно располагались магазины парков развлечений, и решил подойти поближе, чтобы посмотреть, что там есть.
Несмотря на то, что Тони уже многое видел,но креативный дизайн этих магазинов его действительно удивил.
Магазинам удалось придать игроку очень футуристический вид из-за некоторых голограмм, что очень удивило Тони, поскольку, хотя он уже мог использовать голограммы для работы в своей мастерской, их коммерческое использование все еще было очень ограниченным. Но видя, что Моджанг свободно могли использовать их в магазинах,  ведь всё это лишь игра, он немного завидовал.
Поскольку выбранная им тематика вестибюля была ближе к природе, голограммы выглядели не очень футуристично, а проецировали фрески, столы или даже рекламные видеоролики, использовали только внешний вид растений.
Лучшее применение, которое он видел, это кофейня, которую он, как ни странно, знал, HyCoffe, в которой он пил кофе в Хайпикселе.
Но в отличие от HyCoffe на Хайпиксель, в этом месте вид у него был не квадратный, так как графика в той игре была намного лучше.
Через большое окно этого магазина Тони мог видеть большое дерево с белой корой, в то время как ветви тянулись к потолку, отчего розовые листья этого дерева излучали очень приятный свет для глаз.
Если бы этот магазин начал продавать франшизы, Тони был уверен, что у StarBucks не было бы шансов конкурировать с ним, тем более что цены в этом магазине были очень низкими. Поскольку HyCoffe продавал не настоящую еду и напитки, а просто ощущение того, что игрок их пьет, цена была слишком низкой из-за отсутствия стоимости.
В то время как в StarBucks Tall Latte стоил чуть более 3 долларов, в HyCoffe он стоил всего 0,3 доллара за пополнение в течение 30 минут.
В то время как игрок мог попробовать вкусный кофе, он потратил бы только эквивалент 1/10 настоящего кофе и не должен был бы беспокоиться о наборе калорий, что имело только преимущества.
Когда другие игроки заметили этот красивый HyCoffe, они не стали долго думать и побежали, желая увидеть отличия от HyCoffe, к которому они обычно ходили в Хайпиксель, поскольку у HyCoffe в майнкрафте были специальные файлы cookie, из которых игрок мог лично выбрать зёрна кофе для своего напитка.Они подумали, что, может быть, в фортнайте тоже есть какая-то такая интересная особенность.
Увидев, как быстро магазин заполняется приближающимися игроками, Тони просто отошел и снова начал осматриваться, хотя магазин выглядел интересно, это не то, что так сильно привлекало Тони, который никогда не жалел денег, чтобы попробовать самую вкусную еду в мире.
Оглядевшись, Тони увидел другие магазины. В некоторых магазинах обычные рубашки которые продавались всего за несколько центов, видимо, чтобы игрок мог одеть свой Скин, что тоже не очень привлекало Тони, даже с разными принтами, которых не было в Майнкрафте.
Рядом с магазином одежды был также магазин скинов, точно так же, как в майнкрафте, что немного удивило Тони, поскольку он вспомнил, что эти скины были совершенно разными аксессуарами в майнкрафт, поскольку он никогда не видел, чтобы кто-то уделял столько внимания различным скинам, как Эта игра.
Увидев, что некоторые игроки с яркими именами входят в этот магазин, Тони увидел, что эти игроки были очень взволнованы, поскольку они экипировали несколько разных скинов.
«Черт, я планировал отменить свой VIP-статус в Minecraft, чтобы опробовать новинки в фортнайт, но как мне отменить эти крутые новые шаблоны скинов!?» У одного из игроков в магазине были блестящие глаза, когда он смотрел на скины на манекенах, и, судя по выражениям лиц других игроков, они разделяли одну и ту же мысль.
Сюрприз, как для них, так и для зрителей в чате Тони, был очень большим, так как они поняли, что хотя майнкрафт и фортнайт являются играми от Моджанг, это не означает, что игра в одну игру принесет пользу другой.
Но теперь они поняли, что их майнкрафт-VIP также приносит те же преимущества и в фортнайте, что очень обрадовало этих игроков, почувствовав, что деньги, которые они потратили на VIP, стали еще более ценными, принося больше преимуществ, чем они себе представляли. изначально.
«Умный ублюдок…» — проворчал Тони, заметив реакцию этих игроков.
Как гений, Тони ясно видел, что делает Нотч. Предлагая те же преимущества, которые уже были у игроков, только в другой игре, казалось, что он был очень щедрым и высоко ценил их деньги, поскольку он мог просто взимать плату отдельно за две игры, и игроки принимали это как обычно. . Поскольку на самом деле, хотя это и ограничивало общее количество подписчиков, это улучшало впечатление игроков о компании, что повышало вероятность того, что игроки будут покупать у него VIP-статусы, так как это казалось очень ценным из-за того, что его можно было использовать и в других играх.
Хотя Нотч, вероятно, сделал это, думая, что это будет более прибыльным в долгосрочной перспективе, это также было действительно хорошо для игроков, что сделало беспроигрышную ситуацию весьма выгодной для них обоих.
«Сделки подписываются только тогда, когда обе стороны удовлетворены тем, что они получат… очевидно, Нотч очень хорошо понимает эту человеческую природу». — подумал Тони, издав небольшой смешок, увидев это.
Несмотря на то, что цены на кофе составляли всего 0,30 доллара, мысль о том, что HyCoffe бесплатно продавала сотни тысяч порций кофе в день, заставила бы глаза любого хорошего бизнесмена загореться, что еще больше укрепило признание Тони Нотча, думая, что с ним может быть интересно познакомиться. С Нотчем лично в реальном мире, несмотря на то, как трудно связаться с этим загадочным человеком.
Думая об общественном контрасте имиджа Моджанг с другими игровыми компаниями, как с точки зрения качества игр на несколько лет вперед, так и с точки зрения стратегии монетизации компании, когда игрокам нужно было платить только 1/3 цены за игру. Нормальная для игры в Minecraft, и у них будет полный доступ к ней, только с дополнительной ежемесячной платой в размере 8 долларов за покупку VIP, который дает преимущества более чем в одной игре одновременно, разница для Тони была разительной.
Поскольку Тони давно не играл в майнкрафт, его не интересовал этот скин, не говоря уже о VIP, поэтому он просто покачал головой, думая об игроках в этом магазине, и ушел, осматривая другие магазины вокруг.
Другие магазины тоже были интересны: в некоторых магазинах продавали рюкзаки или даже кирки, отличимые от стандартных, которые он использовал на турнире, но, увидев, что у этих вещей были очень простые детали, Тони, наконец, немного разочаровался в фортнайт, так как он предполагал, что добавление еще нескольких креативных рюкзаков и кирок привлечет больше игроков к покупке, он мало знал о настоящих скинах.
Его интерес немного снизился, когда он увидел эти магазины дешевых и немного простых вещей, поэтому он начал идти немного быстрее, пока не увидел что-то, что привлекло к нему много внимания.
С дизайном, совершенно отличимым от других магазинов, Тони был удивлен размером магазина, который был в конце улицы, но еще больше его удивил не размер по сравнению с другими магазинами, а то, что этот магазин продавал!
С тех пор, как он вышел из квартиры, Тони и другие игроки просто шли, так как вещи были не так уж и далеко, но, глядя на улицу, Тони начал думать, есть ли что-то дальше, или даже можно было дойти пешком. из одного вестибюля в другой, но подумав, как это будет утомительно, он просто покачал головой и отбросил эту идею, но, увидев автомастерскую в конце улицы, почувствовал, как закипает кровь.
Тони всегда был большим поклонником автомобилей, поэтому его всегда интересовали самые разные машины. Пока он не подошел к магазину и не был сильно разочарован, так как видимо в этом магазине была только одна модель автомобиля, только разных цветов.
Думая о том, чтобы развернуться, чтобы уйти, Тони увидел, что в магазине уже был игрок, но то, что игрок делал с машиной, еще больше удивило Тони.
Этот игрок управлял плавающим голубым экраном, на котором при каждом нажатии кнопки машина тут же меняла свой вид. Постепенно этот автомобиль, который раньше выглядел таким обычным, теперь приобретал совершенно уникальный внешний вид, с измененными бамперами, нестандартной краской и даже некоторыми наклейками.
Количество вещей, которые можно было изменить в этой машине, было не так уж велико, по-видимому, это была только начальная версия, которую Моджанг, возможно, добавил для тестирования, но этого было достаточно, чтобы Тони сиял глазами и вошел в магазин, чтобы также настроить свою машину.
Увидев, насколько интересной была эта модель продаж, Тони вошел в магазин, а зрители в прямом эфире прокомментировали его.
[Я нашел эти машины очень уродливыми.]
[Уродливыми? Разве ты не видел, какой красивой получилась машина того другого игрока? Я думаю, что такой простой вид только для тех, у кого нет денег, точно так же, как покупка Порше, ты можете потратить всего 200 000 долларов или поставить все опции и потратить 400 000 долларов на ту же машину, возможно, у этих автомобилей тоже есть функция тюнинга.]
Этот комментарий заставил нескольких игроков согласиться, пока не возникло сомнение.
[Сколько будет стоить эта машина?]
[Базовый должен стоить около 500 долларов, а более дорогой может быть 5000 долларов, кто знает?]
[У меня есть водительские права более 4 лет, и я никогда не мог купить себе машину, смогу ли я получить машину в фортнайте?]
Тони также интересовала цена этой машины, и он спросил продавца, который, по-видимому, был NPC с более простым искусственным интеллектом. «Сколько стоит такая машина?»
NPC, который выглядел как красивый 30-летний мужчина, одетый в безупречную белую рубашку, ответил вежливой улыбкой. «Сэр [TonyS], наши автомобили продаются по цене 20 долларов, в то время как кастомизация автомобиля имеет разные цены на детали, самые основные из которых бесплатны, а самые дорогие могут достигать 1 доллара за штуку, конечно, это чисто эстетически, изменения мощности автомобиля нельзя купить за реальные деньги».
[Вау, это так дешево? Всего за 20 долларов вы можете получить кастомный автомобиль?! Это круто, так что я могу научить свою девушку водить, и она не разобьет мою настоящую машину!]
[ЛМАО]
"Только косметические изменения?" — спросил Тони немного удивленно. «И потенция меняется, как я могу купить это?»
Дежурный продолжал улыбаться Тони и ответил, указывая на плакат, сделанный голограммой рядом с ними, как он сказал. "Чтобы улучшить мощность автомобиля, вам нужно будет сыграть в следующую игру, разработанную Моджанг, конечно же, когда вы покупаете этот автомобиль в нашем магазине, его можно использовать как здесь, так и в новой игре, и этот автомобиль также считается при покупке игры, то есть у кого есть машина, тот при запуске игры сможет загнать ее в мир следующей игры."
На плакате был изображен серебристый BMW M3 GTR с синими линиями, оснащенный множеством деталей для настройки, что делало этот автомобиль еще более красивым, чем он был изначально, а над BMW была фраза.
[Need For Speed: скоро]
(NunuNote: я отказался от использования В-баксов в качестве валюты Fortnite, так как мне было бы слишком сложно контролировать цену каждой отдельной вещи в игре, мне приходилось постоянно рассчитывать доллары на В-баксы и конвертировать их, поэтому валюта Fortnite будет местной валютой каждого игрока, как и в Minecraft.)




    Королевский Магазин


    Королевский Магазин

    Алекс наблюдал за реакцией Тони и зрителей в прямом эфире и был вполне доволен, в конце концов, это была именно та реакция, которую он хотел увидеть, ведь все игроки представляли себе, что они зайдут в фортнайт, дабы разок сыграть в королевскую битву, где они использовали огнестрельное оружие, чтобы убивать других игроков, что, несмотря на то, что выглядело довольно интересно для чего-то на экране компьютера, также было чем-то очень страшным для застенчивых людей.
Несмотря на то, что они беспокоились об этом, поскольку майнкрафт удивил их таким количеством новых и разных вещей, которые они могли сделать, эти люди также немного верили, что, возможно, Моджанг тоже подумал о них и сделал в игре что-то менее агрессивное.
Некоторые игроки даже подумали о сцене, где можно было бы водить разные машины, и подумали, что это будет довольно интересно. В основном это игроки до 18 лет по всему миру, которым вряд ли бы разрешили водить машину, так как это было теоретически незаконно, а даже если бы и разрешили, как в Америке, ограничений все равно было много.
Так что аудитория, интересующаяся только вождением в фортнайт, была просто меньше, чем аудитория, интересующаяся стрельбой из оружия, в конце концов, игра была именно об этом.
Поэтому, когда появилась информация о том, что в фортнайте можно было купить автомобиль и настроить его, чтобы иметь возможность использовать его в будущей игре Моджанг, автолюбители по всему миру стали уделять этой игре еще больше внимания.
Алекс потратил несколько миллионов GP, чтобы добавить подобную фичу, конечно, просто добавить возможность управлять и настроить машину было не так уж дорого, но настроика каждой мелочи, которую Алекс добавил в этом лобби, только он знал, насколько дорого это было.
Это было основной причиной, по которой он так долго разрабатывал фортнайт даже с помощью системы, которая значительно облегчила ему разработку игр.
Продажи майнкрафта так сильно выросли, что Алекс решил потратить полученные с него GP, чтобы начать ускорять виртуальный мир, который он намеревался разработать, поскольку сразу ему не нужны были эти очки.
Следуя идее из фильма, который он видел в своем предыдущем мире под названием «Первому игроку приготовиться», Алекс также намеревался создать полный виртуальный мир, поэтому ему нужно было множество настроек из множества разных игр, добавленных на эту платформу, чтобы даже игроки могли создавать свои собственные игры и свои собственные комнаты в будущем, как и в версии, в которую Алекс играл в предыдущем мире, VRChat.
Хотя VRChat не идет ни в какое сравнение с «RPO», даже с технологией, ограниченной 2018 годом, когда она была успешной, игре удалось обеспечить фантастический иммерсивный опыт, и, учитывая свободу, которая была у игроков в создании миров, Алекс намеревался выпустить это для людей этого мира через некоторое время, конечно, через несколько лет, так как сейчас было гораздо выгоднее быть единственным разработчиком.
Но, увидев реакцию игроков, Алекс счастливо улыбнулся, зная, что сделанный им выбор был правильным, даже если бы расходы на разработку фортнайта так сильно выросли, это все равно того стоило бы. Тем более, что он посмотрел статистику игры и увидел, сколько людей уже тратит на нее деньги за те несколько минут после релиза.
В настоящее время возможность управлять автомобилем была эксклюзивной для Fortnite, так как соединение миров было отключено, и игроку требовалась минута отключения от игры, чтобы иметь возможность перенести свое сознание в другую игру, в которой даже не было автоматического соединения с другой игрой, которая значительно увеличила расходы Алекса на GP для поддержки обмена информацией с двух серверов для игроков, у которых есть VIP в майнкрафте, чтобы иметь те же преимущества и в фортнайте.
Конечно, 100 игроков, платящих 800 долларов в месяц в VIP-статусе, не тратят столько GP, сколько зарабатывают, но это все равно большая сумма прибыли, которую Алекс потерял с течением времени, поэтому у него была цель купить ссылку на игры в ближайшем будущем.
При этом у него не только было бы меньше затрат на этот обмен информацией, но он также мог бы сделать такие опции, как переход игроков из одной игры в другую, заменив текущее ожидание не менее одной минуты, используя простой портал, через которуюигрок мог бы мгновенно переходить меж играми, что, как он знал, сильно меняет мнение публики об играх.
Таким образом, образ в сознании Алекса, где игрок, одетый как шеф-повар, выходил из игры вроде симулятора готовки, где он учился готовить и управлять виртуальным рестораном, садился в HyCoffee, чтобы встретиться с друзьями, одетыми в доспехи после битвы с могущественным Боссом в ролевой игре, заставляя игроков из других игр находить друг друга, замечать особенности друг друга и интересоваться играми, в которые играли другие игроки, принося Алексу еще больший доход.
Конечно, с развитием в виртуальном мире, Алекс знает, что это может создать сложности для реального мира, поскольку умы людей были чем-то очень тонким и что простая мысль о том, что лучше жить в виртуальном мире, чем в реальном было бы достаточно, дабы уничтожить человеческую расу.
Вот почему он уже разрабатывал некоторые планы, чтобы игроки могли наслаждаться виртуальным миром так же, как и реальным, особенно с некоторыми из более дорогих вариантов, которые он нашел в магазине системы.
Увидев, что Тони отвлекся на покупку машины и начал ее кастомизировать, Алекс открыл еще одну вкладку и начал искать еще один прямой эфир, который тестировал фортнайт.
Глядя на график зрителей твича в разных играх, Алекс криво улыбнулся.
В то время как на третьем месте было всего 100 тысяч зрителей, Minecraft был на втором месте с 15 миллионами зрителей, а Fortnite на первом месте с колоссальными 50 миллионами!
Это число было небольшим по сравнению с количеством зрителей во время турнира, который проводил Алекс, но это было понятно, в конце концов, если на турнире игроки могли смотреть только фортнайт, то теперь Алекс выпустил его, чтобы игроки тоже могли играть, поэтому вместо этого из просмотра прямой трансляции большинство людей играли в игру.
Но взглянув на список стримеров, Алекс увидел знакомую прямую трансляцию среди 50 самых популярных стримеров Fortnite.
[Crawler] транслировался на более чем 200 тысяч человек. На миниатюре на экране Алекс усмехнулся, увидев Курта и двух игроков рядом с ним, одного по имени [Саммерс] и другого по имени [Пчела], которые тюнинговали автомобили в дилерском центре NFS.
Не обращая внимания на этих автомобильных фанатиков, Алекс снова посмотрел на список стримеров и увидел, что лучшим стримером в настоящее время является Нед, что его не слишком удивило, поскольку Нед был первым стримером по майнкрафту с момента запуска игры, это было бы странно, если бы кто-то внезапно прошел мимо него.
Из 50 миллионов зрителей, которые в настоящее время смотрят фортнайт, 20 миллионов были в прямом эфире Неда, что составляет 40% от общего количества игр, ошеломляющее число, побившее все его рекорды в прямом эфире.
На миниатюре прямой трансляции, которую смотрела Алекс, Нед в данный момент стоял перед магазином с большой золотой эмблемой в центре.
Внешний вид магазина был довольно благородным, величественный белый с красивыми золотыми деталями, а желтые волшебные частицы окружали место, делая его еще более волшебным.
Открыв прямую трансляцию, Алекс увидел, что кроме Неда и Петтера в этот магазин заглядывала толпа любопытных игроков.
Заинтересовавшись, Нед вошел в магазин вместе с Питером, а остальные игроки последовали за ним, оглядываясь по сторонам.
— Доброе утро, сэр, могу я вам помочь? Вежливо сказала женщина, одетая в одежду дворянки из средневековья.
Глядя на женщину, Нед понял, что она была НПС, ответственным за обслуживание игроков в этом магазине, и спросил в замешательстве. «Что продается в этом магазине?»
Услышав его вопрос, как миллионы зрителей прямой трансляции обратили внимание, так и другие игроки в магазине тоже притихли.
Женщина вежливо улыбнулась, отвечая. «Как следует из названия на фасаде магазина, это магазин Royale, здесь мы продаем только товары самого высокого качества, будь то рюкзаки, планеры, одежда, скины и все, что связано с фортнайт».
Пока она объясняла, женщина начала ходить, указывая на какие-то места.
Когда она сказала о рюкзаках, игроки проследили за ее взглядом и увидели несколько рюкзаков, сияющих золотом, поскольку они были экипированы белыми манекенами.
Игроки были шокированы тем, насколько крутыми были эти рюкзаки, поскольку у этих рюкзаков был совершенно разный внешний вид, например, дракончик, который время от времени изрыгал огонь, или белый глаз, который смотрел на каждого игрока, который приближался, даже бьющееся сердце, пустота время от времени, которая, по-видимому, мигала тем сильнее, чем больше людей уничтожал игрок.
Когда она говорила о Глайдере, игроки видели светящийся золотой диск, который вращался под ногами одного из манекенов, волшебный скейтборд, который, очевидно, стрелял цветным огнем из колес, спускаясь с неба, был даже зеленый восточный дракон.
Увидев, что они могут оседлать дракона, выходя из автобуса, несколько игроков решили, что при этом они будут выглядеть очень круто, и решили, что им обязательно нужно это купить.
Когда она заговорила о нарядах, игроки видели довольно стильные предметы одежды, а некоторые даже могли похвастаться технологическими и магическими визуальными эффектами, которых они никогда не видели в реальной жизни.
И, наконец, когда она говорила о скинах, игроки были в шоке от того, какие скины они могли получить, особенно когда они увидели скин, который был доступен в центре магазина… Хиробрин!
«Хробрина можно купить?» — спросил немного запыхавшийся игрок, взволнованный возможностью использовать скин своего любимого персонажа майнкрафта.
Женщина ответила улыбкой. «Да, скин Хиробрина можно купить. Все скины, которые появляются здесь, можно купить, конечно, через 24 часа скины, которые здесь исчезнут, и появятся другие новые скины».
"Но можно ли купить эти скины с сегодняшнего дня на другой день?" — обеспокоенно спросил другой игрок.
"Да." Женщина ответила профессиональной улыбкой, которая немного расслабила игроков, пока она не продолжила. «Я просто не могу сказать вам, когда он появится снова…»
Услышав это, игроки были потрясены и чуть не задохнулись, почувствовав, что должны обязательно купить Скин Хиробрина сегодня, так как они не знали, когда смогут купить его снова.
Особенно, когда они увидели вещи, которые пришли со скином: кирка похожая на зачарованную алмазную, рюкзак этого скина был скином, похожим на яйцо эндер дракона, а дельтопланом были элитры!
«И, наконец, это наш флагманский предмет, который вы даже можете использовать, чтобы получить кредиты фортнайта и заработать бесплатные скины в игре!» Сказала она с улыбкой, указывая на золотую брошь, похожую на благородный щит с крыльями сбоку.
Когда Алекс увидел, как она показывает этот значок игрокам, на его лице появилась еще большая улыбка, поскольку этот значок был причиной того, что фортнайт была одной из самых прибыльных игр в его предыдущем мире, боевой пропуск...
«Сколько денег это принесет мне сегодня?» Взволнованно подумал Алекс, глядя на статистику игры.




    Новая личность?


    Новая личность?

    Услышав о преимуществах, которые даст им покупка этого боевого пропуска всего за 10 долларов, менее терпеливые игроки даже не подумали дважды, прежде чем платить!
П/р пацаны, не лезьте туда, оно вас сожрёт
Особенно, когда они услышали, что, играя в фортнайт с боевым пропуском, можно было получить 15 V-баксов для использования в магазине Royale в будущем, даже для возможности покупать другие боевые пропуски, это заставило игроков почувствовать, что они были бы идиотами, если бы они не купили это.
Даже игроки без большого количества денег были удивлены, обнаружив, что, просто играя в фортнайт с бесплатной версией боевого пропуска, они могут бесплатно получить V-баксы в Royale Store на 3 доллара!
И это было именно то, чего хотел Алекс, поскольку это было причиной того, что этот боевой пропуск был настолько успешным в его мире, в конце концов, игрок покупал боевой пропуск, думая, что это выгодно, и ему больше никогда не придется тратить деньги на фортнайт, так как это принесет ему больше денег, но когда в магазине появится крутой скин, игрок, купивший боевой пропуск, вероятно, воспользуется V-баксами, полученным с боевым пропуском, чтобы купить скин, поэтому ему нужно будет купить боевой пропуск снова превращая боевой пропуск, который, по мнению игрока, был чем-то одноразовым, в нечто, на покупку которого ему приходилось бы тратить деньги каждый сезон!
Увидев положительную реакцию игроков и зрителей в чате Неда, Алекс очень счастливо улыбнулся.
[Можно ли получить скины бесплатно?!]
[Вау, Фортнайт — такая революционная игра, и она бесплатна, теперь вы даже можете получить V-баксы для использования в магазине Royale, ничего не тратя на игру, Моджанг — лучший разработчик игр, которого я когда-либо видел!]
[Ребята, я собираюсь купить Скин Хиробрина, как только вернусь домой!]
[Я тоже этого хочу!]
[Мне нравится этот костюм, похожий на Хакера из научно-фантастического фильма, я его куплю.]
[Есть так много классных вещей!]
[Мне нужно убедить маму позволить мне поиграть в фортнайт…]
Реакция игроков была исключительно положительной, и Алекс видел это вживую, наблюдая за ростом показателей фортнайта.
[Фортнайт]
[Всего заработано - 13 000 000 долларов США]
[Игроки онлайн: 230 000 000]
[Максимальное количество одновременных игроков: 230 000 000]
Тринадцать миллионов долларов, заработанных менее чем за 1 час с момента выхода игры, очень волновали Алекса, наблюдая за тем, как быстро растет эта цифра.
Учитывая, что Minecraft было продано всего 100 миллионов копий, а у фортнайта уже было 230 миллионов игроков, это немного удивило Алекса.(я хз как так) {я в афиге, как у него всё ровно}
Он прикинул, что для фортнайта потребуется не менее 24 часов, чтобы достичь 200 миллионов игроков, так как это вдвое больше, чем общее количество игроков в самой крупной игре, которая у него была, но вскоре он понял, почему.
Несмотря на то, что в игре уже 230 миллионов игроков онлайн, большинство из этих людей играют не с намерением тратить деньги, а пришли, чтобы испытать ее просто потому, что она бесплатна, возможно, если бы майнкрафт был бесплатным, эти люди тоже играли бы в него.
«В конце концов, это понятно, хотя Minecraft стоимостью 20 долларов может показаться не такой уж большой суммой, для более бедных стран эта сумма составляет не менее 10% от минимальной заработной платы человека, поэтому, когда кто-то покупает игру или тратит деньги на неё, этот человек должен многое обдумать, прежде чем на самом деле тратить. Но с фортнайт все по-другому, человек может играть в игру бесплатно, и если она ему действительно нравится, то да, он может подумать о том, чтобы потратить на нее деньги в будущем…» Вскоре Алекс понял этот ход мысли. «Может быть, неплохо было бы сделать демо-версию майнкрафта…» {а в реале Моджанг так и сделали}
Посчитав эту идею действительно хорошей, Алекс записал ее, чтобы потом не забыть, и вернулся к просмотру прямой трансляции.
Нед, очевидно, купил боевой пропуск, а также подарил его Питеру, так как он зарабатывал много денег на прямой трансляции, 20 долларов были для него почти пустяком.
Увидев список преимуществ, которые дал игроку боевой пропуск, в том числе 10 очень приятных его глазу скинов, а также скины для оружия, планеров, рюкзаков и многого другого, Нед почувствовал, что его деньги были потрачены с умом, как и зрители, подумавшие то же самое, видя, сколько пользы это дает.
Глядя на скин Хиробрина, Нед не раздумывал и тоже купил ее, прежде чем подойти к зеркалу и посмотреть на себя, увидев, какие крутые эти белые глаза.
Эта версия Хиробрина была похожа на версию Нотча, реалистичная модель, но с поразительными чертами этих скинов, поскольку у Хиробрина были яркие глаза, но с одеждой Стива у Нотча был другой наряд с длинными волосами.
Если бы это видели не знающие люди, они бы просто подумали, что это обычные люди, но игроки майнкрафта уже выгравировали внешность Нотча и Хиробрина в своих умах.
Как и подавляющее большинство игроков фортнайта, которые вошли в игру, чтобы испытать на себе сражения и были отвлечены интересными магазинами, разбросанными по всей игре, Тор и его друзья тоже оказались в такой же ситуации.
К счастью, они играли в игру рядом друг с другом в реальной жизни, поэтому, когда Сифф увидела, что ей нужны имена других пользователей, чтобы они могли добавить себя в игру, она вышла из игры и разбудила других асгардианцев.
Так она всех добавила и они оказались в одном лобби.
Хотя HyCoffe был очень интересен людям, асгардцы не думали, что кофе так уж интересен, но было еще одно место, которое привлекло к ним много внимания.
PUB
Рядом с табличкой PUB был рисунок большой кружки пива, из-за чего асгардианцы забыли о своей цели здесь и заблудились, поскольку они пробовали много разных напитков из разных мест Мидгарда, которые они никогда не пробовали.
К счастью, «кредитка», по которой они в прошлый раз смотрели турнир, была еще зарегистрирована, так что они не беспокоились об этом и пили, не думая ни о чем другом, так как до сегодняшнего дня понятия не имели о деньгах из Мидгарда.
Для этой группы из 5 асгардианцев, если человек сказал, что он принял «кредитную карту», ​​это было то же самое, что сказать им, что это бесплатно, что было отличной новостью!
В отличие от Курта и Скотта, которые были очарованы дилерским центром NFS, Джин, Китти и Анна лишь слегка интересовались им, но вскоре их привлекла одежда в магазине одежды и магазине Royale.
"Анна, мне нравится твой стиль!" — взволнованно сказала Китти, глядя на Анну перед собой.
Так же, как можно было покупать отдельные предметы одежды, можно было покупать и разные прически, поэтому, как только девушки заходили в игру, они вскоре меняли свои прически на что-то похожее на них, но с некоторыми отличиями.
Джин сохранила свой рыжий цвет волос, но подстригла их очень короткими, что она всегда хотела сделать в реальной жизни, но никогда не набралась смелости.
Китти была еще более радикальной, выбрила голову сбоку и просто оставила верхнюю часть длинной, что придало ей очень современный вид, и, поскольку она была миниатюрной, это делало ее совершенно уникальной с этой разницей.
В то время как Анна полностью изменила свои волосы на белый цвет, оставив их до тех пор, пока они не достигали ее задницы.
«Эй, этот цвет волос мне кого-то напоминает…» — в шутку сказала Джин, глядя на Анну, которая видела, как бы она выглядела с красным цветом глаз.
Услышав комментарий Джин, она смутилась и быстро снова сменила цвет глаз на коричневый, почувствовав, что ей достаточно одних только белых волос.
«Вы просили его поиграть в фортнайт?» — спросила Китти, также зная, кого Джин вспомнила, когда увидела седые волосы Анны.
Анна еще больше смутилась и покачала головой, отвечая. "Я была слишком смущена…"
"Правда?! Но ты говоришь о нём каждый день!" Китти была в шоке от этого.
Даже у Джин было удивленное выражение. {Мне интересно,  почему переводчик постоянно меняет Джин на Жанну}
Анна стала еще более застенчивой. «Однажды я попросил его поиграть в «Майнкрафт», но он сказал, что занят чем-то, поэтому мне было как-то неловко переспрашивать…»
Джин покачала головой и сказала. «У него также есть плащ эндер-дракона, ты знаешь, что он, вероятно, будет в фортнайт, если ты позвонишь ему сейчас, он, вероятно, придёт сюда».
Услышав это, Анна почувствовала, что в этом есть смысл, и кивнула головой, собираясь с духом.
Китти и Джин дали ей достаточно времени, чтобы набраться смелости и продолжили делать покупки.
Пока у Анны, наконец,не появился скин, настолько красивый,на сколько она хотела, хотя она потратила несколько долларов, чтобы выглядеть так, она чувствовала, что это того стоило.
"Я позвоню ему!" — сказала она уверенным голосом.
Больше всего ее мотивировало то, что здесь, в фортнайте, она могла прикасаться к нему, и он не уставал использовать свою магию, и в отличие от майнкрафта, где персонажи были квадратными и выглядели так, как будто они вышли из мультфильма, в фортнайте они были более реалистичными. что заставило ее хотеть позвонить ему еще больше.
Приняв решение, она вышла из фортнайта и отправила сообщение на мобильный телефон Алекса.
[Хочешь поиграть со мной в фортнайт?] - Анна
Увидев отправленное сообщение, Анна очень волновалась за его ответ.
Через 3 минуты он так и не ответил ей, что немного разочаровало ее, думая, что он уже играет и, возможно, даже не увидит ее сообщения.
Когда она была почти готова вернуться к игре, она услышала уведомление мобильного телефона. Быстро взглянув на экран, она увидела его ответ.
[Я хотел бы поиграть с тобой! Какой у тебя ник?]
Увидев его ответ, Анна широко улыбнулась и быстро ответила на его сообщение написав свой ник, чтобы они встретились.
Увидев сообщение Анны, Алекс тоже был рад поиграть с ней, но он знал, что не может использовать учетную запись Нотча, поэтому решил создать новую личность.
{ТЕКСТ} - примечание редактора




    Что это было?


    Что это было?

    Количество зрителей, заинтересованных в изучении фортнайта, только росло, если бы не система, помогающая поддерживать количество людей, подключающихся к серверу Твича, чтобы прямые трансляции не отключались, сервер никогда бы с этим не справился.
Но в то время как большинство прямых трансляций были сосредоточены на новых функциях, таких как игровые скины, была одна прямая трансляция, у которой был другой экран.
Это был игрок со стандартным скином, но с некоторыми аксессуарами, которых не было ни у одного другого игрока, вернее, было только у одного другого игрока.
Этот стример не был слишком заинтересован в том, чтобы посмотреть, какую новую одежду он мог бы купить, и был больше сосредоточен на том, чтобы заново испытать ощущение Королевской битвы.
Чтобы встать в очередь на «Королевскую битву», игроку нужно было отправиться на автобусную остановку в городе или использовать его прозрачное меню, чтобы напрямую перевезти его в один из автобусов.
В автобусе сидел игрок с золотой короной и светящимися глазами, прямо как у Тони Старка, этим игроком был StagDragon, Стример, который продал приглашение, чтобы Тони мог играть.
Прямо сейчас он оглядывался по сторонам, разговаривая со своим чатом в прямом эфире.
«Я полагал, что здесь будет больше людей…» — прокомментировал Олень, оглядываясь по сторонам. «Поскольку игра сосредоточена на этой битве, я подумал, что людям будет больше интересно играть в боевом режиме?»
[Кажется, что игроков много, но большинство из них нашли по пути что-то интересное и решили остановиться и посмотреть...]
[По-видимому, единственными людьми, которые когда-либо добирались до автобуса, были игроки, которым не было любопытно увидеть другие новости, и они использовали меню, чтобы телепортироваться туда.]
Стэг кивнул в ответ на этот комментарий, так как он тоже верил в эту теорию.
Через две минуты он был в автобусе, вошли последние игроки, это была пара, мужчина с белыми волосами и красными глазами в сопровождении девушки с белыми волосами и карими глазами. Несмотря на разницу в цвете глаз, их близость в дополнение к одинаковым волосам дала понять другим, что они пара.
[Rogue] был ником девочки, а [A] был ником мальчика.
Увидев этот однозначный ник, зрители были шокированы, так как знали, что их всего 33, даже если учитывать числа. Чего они не знали, так это того, что это было невозможно, так как Алекс не допускал других игроков с никнеймами, состоящими менее чем из трех символов, но он не дал этого понять, он просто поместил сообщение о том, что эти никнеймы уже были выбраны, поэтому игроки просто думали, что не знают других игроков с однозначными никнеймами.
[Смотрите, эта девушка вся счастлива, потому что этот мальчик держит ее за руку… как ревниво!]
[Я тоже хотел девушку…]
[Моя девушка ударила бы меня, если бы я держал ее за руку на публике...]
[Почему?]
[Потому что она не знает, что в моей голове я ее парень, лол]
Стэг видел комментарии игроков в прямом эфире и должен был сдерживать себя, чтобы не засмеяться, реакция этих людей была очень забавной, поэтому ему нравилось вести прямой эфир, так как, хоть он и игрок-одиночка, у него была бы компания с людьми из чата.
Но, увидев плашь дракона края на спине этой пары, он понял, что это игроки-ветераны, поэтому он стал еще более серьезным и взволнованным игрой, поскольку он мог соревноваться с этими опытными людьми.
галочка
Начался шум турбины автобуса, заставив сидящих там игроков заволноваться и выглянуть наружу.
Несмотря на то, что они находились в разных вестибюлях, при входе на автобусную станцию ​​игроки автоматически сортировались, чтобы найти честную игру.
Так буквально за 5 секунд с очень мощной перегрузкой игроки приклеились к скамейке и начали летать над островом, где собирались сражаться.
Некоторые игроки возбужденно улыбались, другие были немного напуганы, но только один человек в этом автобусе выглядел иначе.
Игрок [А] с любопытством смотрел на других игроков, так как хотел узнать, заметили ли они, что в автобусе тоже есть боты.
Судя по всему, он проделал хорошую работу, так как никто не подозревал, что 70% "игроков" в том автобусе были ботами, которые он сделал, в конце концов, он хотел, чтобы даже плохой игрок мог кого-то устранить, прежде чем найти другого игрока и умереть, так что реальное количество игроков здесь было всего 30.
Глядя на улыбающеюся [Rogue], держащяя его за руку, [А] просто огляделся, улыбаясь, и деактивировал свои способности админа, так что он был просто обычным игроком, который впервые столкнулся с игрой.
Конечно, он мог активировать способности АДМ в любое время, если ему было нужно, но так он чувствовал себя более нормально во время игры.
—
Очевидно, [A] — это Алекс, а [Rogue] — Анна, которые встретились несколько минут назад и подошли поговорить на автобусной остановке.
Анна была немного застенчива, когда увидела Алекса, в основном из-за цвета ее волос, о котором она вскоре пожалела, что оставила его белым, когда поняла, как неловко было носить их перед Алексом, пока он, наконец, не взял ее за руку и очень крепко обнял.
Так долго представляя этот момент, Анна замерла, почувствовав, как сильная рука Алекса сжала ее вокруг талии, но вскоре обрадовалась и ответила на объятие, отбросив нервозность в сторону.
Теперь, когда они были в летающем автобусе, Алекс посмотрел на Анну рядом с ним и спросил. — Куда ты хочешь прыгнуть?
Анна растерялась и огляделась, потрясенная тем, что они уже летят над островом, а она даже не заметила этого, поэтому просто немного подумала и отметила небольшую гору с 3 домиками.
— Может быть, это там? — спросила она немного неуверенно.
Алекс только улыбнулся и кивнул.
"Хорошо, идем!"
Стэг был в восторге, он только что выпрыгнул из автобуса и уже убил двух игроков в одиночку!
Он был в паре с другим игроком, но игрок не прыгал одновременно с ним, и они не приземлялись слишком близко друг к другу. Увидев это, он подумал, что умрет очень быстро, но кто бы мог подумать, что он один может убить двух разом?!
И что еще больше его удивило, так это то, что, когда он убил этих двух других игроков, число его зрителей в прямом эфире начало расти.
Как из-за его уникальной внешности из-за призов, которые он получил на турнире, так и из-за того, что некоторые зрители отправили ссылку на этот прямой эфир друзьям после того, как Олень убил обоих игроков.
Взволнованный тем, что цифры растут, Стэг отбросил осторожность на ветер и начал мчаться, как маньяк.
Словно отвечая на его просьбы, каждые несколько минут он находил пару и умудрялся устранять игроков все более красивыми ходами.
В одиночку он уже убил 8 человек, о чем даже не думал!
[Ого, вот почему он выиграл турнир!]
[Черт, надеюсь, я смогу так же хорошо играть, когда буду сам играть.]
[Я звоню своим друзьям, чтобы узнать, ты играешь как профессионал, Рогатый дракон!]
Эти комментарии только еще больше взволновали Рогатого дракона, думая, что он непобедим и что он может убить каждого игрока, который появится перед ним, пока он не станет чемпионом этой игры.
С каждым уничтожением, которое он совершал, Олень чувствовал все меньше и меньше необходимости строить, поэтому он просто игнорировал это, когда бежал к своему партнеру.
Выстрел!
Внезапно, когда Рогатый дракон был рядом с тем местом, где его напарник был отмечен на карте, он увидел, что его шкала жизни пуста.
"Он умер?" Рогатый дракон был удивлен, но уверенность, которую он приобрел по пути сюда, заставила его думать, что в этом нет ничего страшного.
Зная, что враг попытается забрать вещи его мертвого напарника, Рогатый дракон побежал в указанном направлении с оружием в руке, готовый убить этого игрока, как и раньше.
Подъехав к последней остановке своего партнера, Рогатый дракон увидел пару, которая привлекла его внимание в автобусе.
[A] e [Rogue].
Услышав шум Рогатого дракона, [A] посмотрел на него и через долю секунды переключил оружие, которое было в его руке, и взял Волшебный чертеж, используя дерево, чтобы построить стену, чтобы защитить себя и [Rogue], которая брала предметы на полу, ничего не замечая.
Рогатый дракон был удивлен, так как [A] был первым игроком, которого он видел, так хорошо использующим здание, и когда он увидел скорость, с которой [A] построил двухэтажное здание, Рогатый дракон замер.
Когда ему удалось достать Волшебный Чертеж из своего инвентаря, [А] уже держал снайперскую винтовку и целился на него.
Выстрел!
Рогатый услышал тот же звук, который был после смерти его напарника, прежде чем он почувствовал, что его тело слабеет и исчезает, оставляя на своем месте только его призрак.
Рогатый дракон: Что это было?????????????
____________________________________________________________________
сорян что третью главу пришлось так долго ждать просто я немного прилёг на диван и уснул!




    Королевская Победа


    Королевская Победа

    «Осторожно, мне кажется, я слышу шаги в том направлении». — сказал Алекс, направляя пистолет вправо.
В этот момент они с Анной находились на вершине построенной им конструкции, остались только они и еще две пары.
У Алекса было 15 убийств, а у Анны — 10, и их дуэт совершил в общей сложности 25 убийств!
Но в то время как среди убийств Анны 8 были ботами и только 2 реальными игроками, у Алекса только 4 были ботами и 11 реальными игроками, так как он мог распознавать ботов без особого труда и оставил это Анне, так как она чувствовала бы себя хорошо, убивая их. .
Еще до того, как Анна ответила на то, что он сказал, Алекс увидел, как на вершине здания под ними появилась голова, и, недолго думая, нажал на курок, прежде чем скорректировать прицел снайперской винтовки.
Бааанг
Шум выстрела был очень громким, Алекс использовал тяжелый снайперскую винтовку, у которой выстрел был очень мощным, но ему нужно было рассчитать падение пули и изменение, которое мог внести ветер, помимо расстояния.
Такого рода вещи для обычных игроков были достаточно сложными, а для профессиональных солдат это было чем-то более привычным, но все же на расчет и прицеливание оружия уходило несколько секунд, а в руке Алекса оно было автоматическим, как будто ему не надо думать над этим.
Игрок, смотревший на башню, когда услышал выстрел, попытался спрятаться, но было слишком поздно, его убили выстрелом в голову, что заставило его встать на колени и ждать помощи товарища по команде.
Один выстрел, один килл.
Это было преимуществом этого оружия, пока выстрел попадал в голову, даже издалека пораженный игрок умирал, а с навыком Дэдшот, который Алекс купил несколько дней назад, это оружие использовалось до предела. Все выстрелы Алекса при этом попали в голову, в то время как только автоматные выстрелы время от времени попадали в грудь.
Если бы разработчик игр смотрел на статистику Алекса, его бы точно сразу забанили, так как точность его стрельбы была стопроцентной!
Алекс видел в углу своего экрана, что 6 человек наблюдают за его игрой в режиме зрителя, что его не особо заботило, и он продолжал искать напарника игрока, которого он только что сбил с ног, несмотря на умение Дэдшота, гарантирующее, что все его выстрели попадут, это не улучшало его зрение, поэтому ему приходилось быть очень внимательным, чтобы расправляться с противниками.
Пока Алекс концентрировался таким образом, Рогатый Дракон наблюдал за [A] в режиме зрителя.
Он был потрясен, так же как и его зрители в прямом эфире. Думая, что он играет очень хорошо, когда Рогатый Дракон сравнил свою игру с игрой [А], он заметил разницу между ними.
«К счастью, его не было на турнире…» — подумал он, нежно держа корону.
Эта корона, которую он выиграл на турнире, имеет тот же эффект, что и корона, которую выиграл Тони, и, думая о своей крестной матери, которая была госпитализирована с раком и вылечилась благодаря ауре, и о сделке, которую он заключил с правительством после того, как они получили известие о его короне в больнице, чтобы он помог вылечить некоторых особых пациентов в серьезных случаях в обмен на большую сумму денег, Рогатый Дракон почувствовал, что его жизнь изменилась.
От обычного молодого человека, которому приходилось беспокоиться о счетах, которые были у него дома, до знаменитого стримера, который даже имел защиту правительства,которое относилось к нему как важному человеку для государства.
«Мне нужно больше тренироваться…» подумал Дракон наполняясь решимостью, смотря за игрой Алекса и думая о возможностях, которые фортнайт привнесла в его жизнь, и возможности, которые он может получить в будущем, Стэг знал, что ему нужно много тренироваться, дабы получить больше.
Итак, появился первый стример, ориентированный на соревновательный режим фортнайта, а виновник этого - Алекс не знал, что это произошло, и в конце концов убил предпоследнего игрока, в то время как Анна рядом с ним убила последнего, в результате чего появился экран «Королевская победа».
У Анны была широкая улыбка на лице, в то время как у Алекса была только спокойная улыбка, когда он посмотрел на анимацию золотого света, исходящего с неба и надевающего золотой браслет на руку.
Как и у короны, у этого браслета также был номер №1, и его можно было взять в реальный мир, и число увеличивалось с каждой победой игрока в обычном игровом режиме.
В то время как для тех, кто выиграл в рейтинговом режиме, они получат золотое кольцо с той же функцией, но это только увеличит счетчик рейтинговых побед и корону, которая будет только увеличиваться в турнирных победах.
Но среди трех золотых аксессуаров только корона имела функцию исцеляющей ауры, а браслет и кольцо имели только эстетическую золотую ауру.
Алекс и Анна здорово повеселились, особенно Анна, которая была очень рада возможности убить больше игроков, чем она думала, что сильно подняло ее самооценку.
На самом деле, большинство игроков, которых она убила, были ботами, и лишь немногие из них были настоящими игроками, но Алекс не сказал ей об этом, потому что именно поэтому он добавлял ботов в игру.
Очевидно, что в других играх не было бы такого количества ботов, Алекс сделал зависимость количества ботов в зависимости от уровня учетной записи игрока, чем выше уровень учетной записи, тем меньше ботов было бы, но в обычных играх все равно было бы некоторое количество ботов, даже с игроками высокого уровня, тогда как только в рейтинговых играх ботов не будет, а реальных игроков всего 100 человек.
Они сыграли 3 игры и выиграли 2 из них, проиграв только одну из игр паре игроков, которые выглядели довольно профессионально, что удивило Алекса, увидев, что даже этот тип людей уже начал играть в фортнайт.
Несмотря на то, что у Алекса есть способность Дэдшота и он намного лучше в строике, в ситуации, когда они погибли, противоборствующий дуэт был очень подготовлен, и Алексу не повезло, что также пришел еще один дуэт, и ему пришлось иметь дело с 4 игроками одновременно,его и Анну убили, но это не огорчало и не злило их, они играли в своё удовольствие.
Сыграв эти 3 игры с Анной, Алекс пошел играть с Би, так как он уже пообещал, что будет играть с ним, поэтому они сыграли еще две игры вместе, прежде чем Алекс прекратил играть и вернулся к экрану статуса игры.
Глядя на то, сколько денег зарабатывает фортнайт, Алекс был в шоке, хотя он представлял, что сумма будет большой, он не думал, что она будет настолько высокой...
----------
Эй, ребята, Нуну здесь!
Я немного пропал, да? Недавно я работал над сюжетом для главы 02 этого фанфика, немного планировал историю и то, как она будет разворачиваться в будущем, плюс разработку другой истории, [Система разработки игр], знакомое название, верно?
Да, в этой истории используется тема [Система разработки игр] в оригинальной вселенной, но, конечно, с другим развитием.
В настоящее время эта история доступна только на Patreon, я разрабатываю эту историю более спланированным и естественным образом, чтобы обеспечить качество для вас, на Patre эта история все еще постоянно пересматривается и редактируется, что было бы невозможно без поддержки. всех, конечно.
Скоро я опубликую для вас эту новую историю здесь, но, не оставляя эту историю в стороне, поскольку моя аудитория пришла отсюда, по логике вещей, мое внимание будет по-прежнему сосредоточено здесь.
________________________________
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    Успех фортнайт достиг уровня, о котором никто и не мог подумать. Несмотря на то, что майнкрафт был очень популярен, количество игроков, играющих в него, составляло всего 100 миллионов человек, что, хотя и кажется небольшим по сравнению с общим количеством людей в мире, все же было большим количеством по сравнению с другими играми, которые были наиболее успешными, в мире еженедельно играло не более 1 миллиона человек.
Но по сравнению с успехом фортнайта, майнкрафт сильно отставал, так как между тестированием игры за 20 долларов или бесплатной игрой было очевидно, что люди выберут.
В то время как продажи майнкрафта довели игру до более чем 100 миллионов проданных копий, фортнайт приближалась к невероятному числу игроков в один миллиард!
Алекс был потрясен, когда посмотрел на данные, предоставленные системой.
[Фортнайт]
[Всего уникальных игроков Fortnite: 914 000 000]
Одного этого числа было достаточно, чтобы у Алекса отвисла челюсть. Учитывая население в 7 миллиардов человек в мире, фортнайт достигает почти 1 миллиарда человек, учитывая, что около 15% людей в мире подключены к игре, а также учитывая детей и пожилых людей, которые, возможно, изначально не были в контакте с игрой, это число может возрасти до 1 из 4 человек в мире, которые решили поиграть в фортнайт, чтобы испытать новые эмоции! {Не забываем про шелчёк и о том что половины их всех не станет}
Изучая данные больше, Алекс лучше понимал поведение этих людей.
[Игроки онлайн: 887 000 000]
[Игроки в режиме королевской битвы: 70 000 000]
[Игроки в Оазисе: 817 000 000]
Игра была выпущена 2 часа назад, поэтому, даже если магазины были интересны, те, кто зашел в фортнайт с намерением опробовать королевскую битву, уже играли в этот режим, а те, кто зашел в игру просто из любопытства, увидев ажиотаж вокруг майнкрафта , только что подключился к Оазису.
Видя, что количество игроков в королевской битве росло, но несколько медленными темпами, Алексу было ясно, что подавляющее большинство игроков в Оазисе даже не будут пробовать режим королевской битвы, а просто продолжат использовать режим Оазиса.
Oasis — это название, которое Алекс решил использовать для виртуального мира, который он собирался создать, благодаря фильму «Первому игроку приготовиться», которым он был вдохновлен. Название игры виртуальной реальности называется «Оазис». очень подходящий и тоже решил использовать это имя.
На данный момент он назывался просто фортнайт Оазис, так как был связан только с фортнайтом, но Алекс намерен в ближайшем будущем превратить его в просто Оазис, используя заработанные им GP, чтобы, наконец, превратить его в Хаб, который будет увеличивать продажи игр каждый год.
Думая о Гран-при, который он, возможно, выиграл, Алекс посмотрел на статистику и широко улыбнулся.
[Всего заработано - 182 000 000 долларов США] [GP: 914 000]
Не то чтобы он никогда не зарабатывал 1 миллион GP, но, учитывая, что он заработал их только в первый день, Алекс был очень взволнован.
Он знал, что для того, чтобы потребитель избавился от страха начать потреблять в виртуальном магазине, необходимо сделать так, чтобы потребитель чувствовал себя комфортно в этом мире, и со временем игрок почувствовал бы необходимость тратить деньги и что-то получать, а расходы будут увеличиваться все больше и больше.
Учитывая, что в первый день уже было получено почти 200 миллионов долларов, Алекс знал, что в дальнейшем этот доход будет увеличиваться все больше и больше, достигая совершенно невообразимых сумм!
У Алекса было почти 5 миллионов GP, но с намерением сделать Оазис отдельной версией со всеми функциями, которые он себе представлял, он знал, что на данный момент этого будет недостаточно.
Поэтому Алекс купил что-нибудь поесть во вселенной "Повар Боец Сома", откинулся на спинку стула и наблюдал, как растут продажи, как будто это был самый интересный фильм, который он когда-либо видел в своей жизни.
Пока Алекс наслаждался жизнью и радовался росту цифр на своем счету, люди по всему миру были в шоке от технологии в фортнайт.
В основном обычные люди, которые никогда не видели ничего столь интересного!
«Привет, сестричка, давай поиграем в фортнайт?!» — взволнованно сказал маленький мальчик-подросток, с нетерпением глядя на сестру.
Его сестра, которая почти заканчивала школу, в тот момент стояла перед ней со множеством книг, и ей было грустно осознавать, что ей придется прочитать их все, чтобы получить хорошие оценки.
Она занималась не менее 6 часов и решила, что было бы неплохо сделать перерыв в учебе и заняться чем-нибудь со своим младшим братом.
«Что такое фортнайт, Пьетро?» — спросила она в замешательстве.
Пьетро посмотрел на сестру и еще больше смутился. «Разве ты не слышал о фортнайте, Ванд?»
"А должна?" Ванда недоверчиво склонила голову.
Глядя на нее и книги, Пьетро понял, что его сестра просто сосредоточена на учебе и даже не слышала новостей в последние несколько дней.
«Да ладно, это волшебный мир, где можно купить дешевую одежду, вкусно поесть за небольшие деньги, даже играть в игры бесплатно!» Пьетро рассказал описание фортнайта по тому, что он видел на прямых трансляциях.
Ванда посмотрела на него еще более растерянно, ведь в городе появилось такое волшебное место, как она никогда о нем не слышала? — Ты уверен, что это не мошенничество?
Пьетро только очень быстро покачал головой и объяснил. «Это не что-то физическое, а виртуальный мир!»
Вскоре Ванда догадалась, о чем говорил Пьетро, ​​что это была видеоигра!
«Пьетро, ​​я не очень люблю видеоигры, может, займемся чем-нибудь другим?» Она сказала немного разочаровано.
Пьетро только покачал головой и потянул ее за руку к своей комнате, он отказался от объяснений и решил показать ей прямую трансляцию, так как это было бы намного проще.
Та же самая сцена происходила во многих местах по всему миру, будь то младшие братья, зовущие старших братьев, сыновья, зовущие своих отцов поиграть, даже дочери, зовущие своих матерей, чтобы попробовать это, что редко случалось раньше.
Многие влиятельные люди по всему миру были окружены юристами и психологами, поскольку они планировали лучший способ использовать этот фортнайт для бизнеса или политической выгоды.
В основном крупные бренды одежды, такие компании, как Gucci, Channel, CK и многие другие, проводили экстренные встречи, чтобы решить, как они будут обращаться с фортнайт, даже думая о том, как они могли бы разделить прибыль с Моджанг, если они собирались открыть бизнес в игре!
Это обсуждалось не только в магазинах одежды, но и в крупных автомобильных брендах, таких как BMW, Audi, Mercedes, Porsche, Pagani, Ferrari, увидев, что дилерские центры привлекают внимание миллионов людей по всему миру, они увидели, что это был бы мощный демонстрационный ход, намного лучше, чем автомобильные съезды, которые они проводили круглый год!
В то время как мероприятия, которые они проводили ежегодно, едва достигали отметки в 5 миллионов человек, из-за количества людей, посещающих Concepcionaria NFS, их годовые результаты после этого уже утроились!
Мир уже менялся, и большинство чувствовало необходимость меняться вместе с ним, те, кто не хотел меняться, были обречены стать историей.




    Предложение Твича


    Предложение Твича

    Алекс знал об изменениях, которые фортнайт привнёс в мир, и у него уже были планы также принять другие компании для создания контента для Оазиса, сделав версию доступной для других людей для разработки контента, такого как клубы, бары, рестораны, магазины одежды и многие другие типы виртуальных заведений, мир Оазиса мог начать органично расти и развиваться без необходимости посвящать этому свое время.(он же банил"особые сервера"в майне вроде?) {Еее, ждём кошко девочек господа}
Цель Алекса состояла не в том, чтобы думать о каждой мелочи, которую он мог бы заработать на игроках, или думать о каждом новом магазине, который появится в Оазисе на этой неделе, нет, то, что Алекс хотел делать, это разрабатывать игры для людей, что касается развития развлечений в Оазисе, Алекс оставил это другим компаниям и получал только процент от доходов от каждой из них.
«Пусть ваши деньги работают на вас». С улыбкой сказал Алекс, решая, какой процент он будет получать от компаний, которые хотели бы присоединиться к Оазису.
Конечно, Алекс намеревался предоставить доступ к Оазису другим компаниям только тогда, когда Оазис станет настоящим центром и окончательно отключится от фортнайта, поскольку сейчас он является единственным поставщиком этого всего и будет единственным, кто будет получать прибыль, но это не помешало Алексу предоставить компаниям возможность связаться с Моджанг.
Конечно, вместо того, чтобы использовать электронную почту, как это делают другие компании, Алекс сделал штаб-квартиру Моджанг в Оазисе и назначил нескольких NPC в качестве администраторов для технической поддержки игроков.
Алекс представлял это место как большой Apple Store, но с более роскошным внешним видом, который по-прежнему оставался удобным для игроков.
Люди с сомнениями или предложениями могли поговорить с NPC, который мог помочь игроку, или записать предложение для Алекса, таким образом отфильтровав все бесполезное, чтобы Алексу не приходилось об этом беспокоиться.
Чтобы облегчить это, он даже позаботился о том, чтобы у управляющего NPC в штаб-квартире Моджанг был его контакт, чтобы он мог связаться с Алексом, когда произойдет что-то важное, и, к удивлению Алекса, вскоре что-то произошло.
«Мистер Нотч, человек, претендующий на звание президента Твича, здесь и хочет с вами встретиться». Через коммуникатор прозвучал спокойный, собранный голос менеджера оазиса, которого спроецировал Алекс.
Алекс приподнял бровь, заинтересованно ответил он. «Хорошо, скажи им, что я буду через 5 минут».
Ответив на этот вопрос, Алекс закончил настраивать некоторые вещи, которые он прочитал в предложениях, оставленных игроками, прежде чем переместиться в штаб-квартиру Моджанг, приняв форму Нотча.
Он устроил себе кабинет на верхнем этаже штаб-квартиры Моджанг на случай, если он когда-нибудь понадобится, так что именно туда он и телепортировался.
Изначально он намеревался принять гостя здесь, в офисе, но ему стало любопытно узнать, как проходит прием в компании, и он решил спуститься вниз и лично встретиться с представителем Твича.
Когда дверь лифта открылась, Нотч увидел, что по крайней мере 150 игроков разговаривают с неигровыми персонажами в красном плаще Моджанг.
Большинство игроков довольно дружелюбно общались с неигровыми персонажами, так как Алекс создал для них довольно приятную личность. Вероятно, многие даже не подозревали, что разговаривают с неигровыми персонажами.
Оглянувшись, он увидел, что менеджер разговаривает с мужчиной лет 30 с возбужденным выражением лица.
Когда Нотч подошел к ним, другие игроки заметили Нотча и начали записывать и фотографировать с помощью виртуальной камеры игры, намереваясь показать их друзьям и семье. К счастью, никто не пытался подойти.
Видя волнение других людей, игрок, который разговаривал с менеджером, также заметил Нотча и даже выпрямил позвоночник, инстинктивно пытаясь затянуть галстук, прежде чем понял, что в данный момент на нем галстука нет.
Нотч лишь улыбнулся такому поведению мужчины.
Игрок по имени [EShear] протянул руку Нотчу и сказал. «Здравствуйте, мистер Нотч, приятно наконец познакомиться с вами, меня зовут Эммет Шир».
Нотч продолжал улыбаться и ответил: «Приятно познакомиться, Эммет, Как тебе оазис?»
Эммет услышал это и удивленно огляделся. «Это именно то, что следует из названия, настоящий оазис, место, где даже самые бедные люди из стран третьего мира могут хорошо развлечься с друзьями по низкой цене или даже не потратив ни копейки. Вы сэр гений!»
— Не нужно «сэр», Эмметт, достаточно просто «Нотч». Нотч махнул рукой. «Но я доволен вашей оценкой, я думаю, что Оазису еще многое предстоит показать миру.
Эммет не стал долго думать и кивнул, полностью соглашаясь с тем, что сказал Нотч, судя по тому немногому, что он увидел, он уже был очарован, представьте себе, что еще таится в сознании этого таинственного человека.
Подумав об этом, Эмметт вскоре вспомнил, зачем он пришел. «Си… Нотч, я полагаю, у тебя хорошее впечатление о Твитче?» — спросил он немного нервно. {Как иронично, что именно сейчас многие стримеры планируют уход из твича}
Нотч кивнул и согласился. «Из всех стриминговых платформ я считаю, что Твич — лучшая для геймеров, хотя у нее еще есть много возможностей для улучшения».(в корне не согласен) {согласен полностью, особенно надо поработатьс правилами}
Услышав это, Эммет еще больше возбудился и продолжил. «Да-да, я очень хорошо знаю, насколько Твич еще может улучшиться, до запуска майнкрафта среднее количество наших  зрителей не достигали 5 миллионов ежедневно, а с запуском майнкрафта этот средний показатель увеличился почти до 100 миллионов! Я считаю, что если если бы не помощь Моджанг в этом отношении, возможно, наши серверы не смогли бы поддерживать даже 10% от этой суммы».
Нотч молча слушал, пытаясь понять, почему Эммет понял его слова.
Эммет тоже не стал медлить и сразу перешел к делу. «Поэтому я хотел бы сделать вам предложение, как насчет того, чтобы я продал вам 50% акций Твичаза символический 1 доллар, чтобы вы могли продолжать использовать Твич в качестве официальной платформы Моджанг, не беспокоясь о других вещах, кроме того, чтобы по-прежнему иметь возможность получать прибыль от этого?!»
Нотч приподнял бровь, Твич была компанией, которую уже оценили почти в 1 миллиард долларов, продать 50% этой компании за 1 доллар было все равно, что передать ему 500 миллионов долларов даром.(нет они дали тебе 499999999 доларов а не 500 миллионов,у автора фетиш походу на круглые числа) {автор: ммм, даа кружочки и нолики, они такие сексуальные}
Но если подумать об оценке, которую он вызвал для Твича, то, если бы он сменил платформу в будущем, это стало бы катастрофой для компании, поэтому Эммет, вероятно, считал, что лучше иметь один кусок большого пирога, чем держать в руках целый небольшой торт,поедая его в одиночку.
Думая о проектах, которые он имел в виду, в основном в области киберспорта, Алекс очень заинтересовался этим предложением. Особенно с учетом того, насколько дешево было покупать серверы в системе, он мог без проблем поддерживать Твич и даже превратить Твич в видеоплатформу, такую ​​​​как Ютуб, но без затрат как у Гугла на серверы для поддержания такого количества видео.
С улыбкой на лице, Алекс протянул руку, когда он ответил. «С таким хорошим предложением я был бы большим дураком, если бы отказался от него. Как насчет того, чтобы мы встретились лично в штаб-квартире Твича, дабы подписать это соглашение?»
Услышав это, Эммет начал улыбаться еще больше, очень взволнованный будущим, которое будет у Твича, и больше всего ему было любопытно, как Нотч будет выглядеть в реальной жизни!
______________________________________
мне вот интересно,когда каждый человек на земле станет играть в его игры,то на сколько быстрым будет прирост других существ в качестве игроков?
П/р будет прикольно если Танос тоже будет играть в форт и встретит себя там




    Twitch


    Twitch

    Наступил день. В отличие от других дней, когда Эммет прибывал в штаб-квартиру компании позже, поскольку большую часть ночи он проводил за работой, а утром ложился спать поздно, сегодня все было по-другому.
Накануне он договорился с Нотчем о встрече в штаб-квартире Твича для подписания договора купли-продажи, по которому он практически бесплатно отдаст половину построенной им компании этому неизвестному человеку.
Но как бы противоречиво это ни звучало, для Эммета это была лучшая новость за последние годы.
Несмотря на то, что Твич является крупнейшей платформой для потоковой передачи видео в мире, годовой доход компании был намного ниже, чем можно было бы себе представить, поскольку их расходы также были очень высокими, не говоря уже о том, чтобы убедить другие компании размещать рекламу на Твиче, всегда приходилось сильно постараться,так как аудитория сайта была очень маленькой, что уменьшало количество компаний, с которыми они могли связаться.
Но все изменилось несколько дней назад, на Твиче появилась загадочная игра, происхождение которой даже лучшие программисты компании не могли объяснить. {Разве несколько дней назад? }
Даже когда правительство приказало им отключить прямые трансляции майнкрафт в прошлом, они не могли этого сделать, что доказывало, что программисты из Моджанг были чрезвычайно компетентны!
Количество зрителей, которых майнкрафт привлекал на Твич, было настолько велико, что компании, которые когда-то пренебрегали сайтом, говоря, что они никогда не будут размещать там рекламу, и просили их прекратить звонить, теперь практически преклоняли колени, прося разрешить им размещать рекламу в прямых трансляциях из майнкрафта.
Прибыль за каждую 1000 человек, просмотревших рекламу, которая когда-то стоила всего 1 доллар, теперь выросла до более чем на 7 долларов, и росла еще дальше.
Даже с учетом того, что эта сумма по-прежнему была разделена между платформой и стримером, Эммет был более чем доволен, так как доходы Твича за последние 7 дней уже хватило, чтобы превзойти доход всего предыдущего года.
Теперь сотрудникам компании было любопытно, когда они смотрели на генерального директора, сидящего на диване рядом со стойкой регистрации компании, когда он переводил взгляд то на часы, то на дверь.
Некоторые люди подошли к нему, чтобы спросить, что происходит, но он только сказал, что идет очень важный человек и что он ждет его там, еще больше возбудило любопытство сотрудников.
Даже некоторые сотрудники начали писать друзьям о сплетнях, в то время как другие внимательно следили за генеральным директором, чтобы увидеть, когда он встанет и попытается выяснить, кто будет этим важным гостем.
Некоторые сотрудники предположили, что важным гостем был кто-то в правительстве, который сомневался в доходах компании.
Другие представляли, что это какой-то миллиардер, желающий инвестировать в компанию, может быть, даже кто-то вроде Джеффа Безоса, который интересовался Твичом и намеревался сделать его дочерней компанией Амазон.
Другие даже подумали о Тони Старке, который вел прямую трансляцию на Твиче и, возможно, хотел сделать Твич частью Старк индастрис, что было наиболее распространенной теорией среди сотрудников.
Долго ждать не пришлось, уже через час в штаб-квартире компании стал разноситься очень громкий шум двигателя.
Проезд спортивных автомобилей по этому району был нормальным явлением, так как штаб-квартира Твича находилась в очень престижном районе, а многие руководители перешли на работу в компании с роскошными автомобилями, поэтому желтый Ferrari 458 появился в поле зрения, когда он остановились впереди, от входа в здание на парковке.
Внимание сотрудников привлекло не то, что это был Ferrari, поскольку, хотя этот автомобиль стоил около 300 000 долларов, среди роскошных автомобилей, которые они видели ежедневно, он не был чем-то таким уж редким.
Но у этой Феррари было что-то другое, в отличие от других машин этой марки, которые они видели и которые всегда выглядели одинаково, эта была другой.
Весь кузов этого Феррари был изменен, придав ему более спортивную форму. Зрители быстро заметили, что на Феррари был обвес Liberty Walk Bodykit!
Мало того, что этот обвес очень редко можно было увидеть на машине, они еще никогда не видели его на Феррари!
Внешний вид автомобиля, который и без того был очень красивым, теперь стал еще более красивым и эксклюзивным в глазах всех, что значительно увеличило их любопытство узнать, кто был за рулем этого автомобиля. Даже Эммет встал и взволнованно посмотрел на Феррари, хотя он не был уверен, кто был водителем, он полагал, что только такая машина может привлечь внимание Нотча.
(Визуальное представление в Discord: discord.gg/ky35Kv7GHr) ссылка не моя(не переводчика)
Итак, увидев, как Эммет ведет себя таким образом, некоторые сотрудники направили свои мобильные телефоны на Ferrari, чтобы записать водителя и отправить их своим друзьям, чтобы они покрасовались.
Но когда водитель наконец вышел из машины, эти люди были в шоке.
Лицо было для них очень привычным, не только для них, но и для большинства людей в мире это лицо было как минимум знакомо, но для сотрудников Твича это лицо было как увидеть самого ангела!
Нотч!
Не его квадратный аватар из майнкрафта, и даже не его слегка мультяшный аватар из фортнайта, а Нотч во плоти на глазах у всех людей!
Длинные черные волосы, даже коричневая рубашка, с которой они были слишком хорошо знакомы.
Пока сотрудники застыли в шоке, Эммет первым отреагировал и с широкой улыбкой направился к спасителю своей компании.
Отныне Твич будет взлетать до невиданных ранее высот!
И пока Эммет и Нотч спорили о контракте, видео, сделанные сотрудниками, разошлись по всему миру в Интернете!
(и когда он успел магию иллюзий заполучить?)




    Тони и Нотч


    Тони и Нотч

    «Мистер Старк,я нашёл Нотча в Сан-Франциско,штат Калифорния». Голос робота разбудил Тони, который сосредоточился на изучении новой технологии, которую он обнаружил в майнкрафте.
Тони особо не интересовался майнкрафтом, кроме того факта, что игре, по-видимому, удалось перенести сознание людей в виртуальный мир, но после того, как он начал играть в фортнайт, и особенно после того, как увидел столько интересного в Оазисе, Тони, наконец, решил обратить внимание майнкрафту и моду индастриял-крафт которому было уделено 90% внимания Тони, остальные 10% были сосредоточены на другом моде игры, который добавлял некоторые заклинания, которые Тони только считал вымышленными вещами, созданными Нотчем, чтобы заинтересовать игроков.
Технология в индастриял-крафте была очень странной, в то время как в некоторых частях она была довольно запутанной и архаичной, с оборудованием, чрезвычайно сложным для использования в реальном мире, другие вещи были ему весьма интересны.
Квантовый костюм был одной из тех вещей, которые, несмотря на очень элегантный дизайн с металлическими текстурами в белом и зеленом цветах, в удобстве использования этой брони были некоторые идеи, которые даже Тони не догадался применить к своей броне, что заставило его чувствовать себя не в своей тарелке. Последние 12 часов он провёл,в своей мастерской, изучая все, что он нашел в этом моде.
Но голос Джарвиса, наконец, вернул сознание Тони к реальности.
— Джарвис, что ты сказал? Тони попросил подтверждения, так как его усталость означала, что он не слышал до середины фразы Джарвиса.
«В Интернете начали распространяться видеоролики о том, что Нотч, предполагаемый генеральный директор Моджанг, впервые появился в реальном мире, в городе Сан-Франциско, Калифорния, и в настоящее время находится в штаб-квартире Твича, компании по потоковому вещанию, которой, как вы знаете, он является. В настоящее время на встрече с генеральным директором Твича Эмметом Широм». — терпеливо повторил Джарвис.
Услышав это, Тони насторожился и взволновался. Недолго думая, он бросил все, что делал, и побежал за красным портфелем.
Портфель быстро трансформировался в броню, которая стала облегать тело Тони, которое вскоре взлетело в небо из его особняка в Малибу.
Особняк Тони находился в 500 километрах  от Сан-Франциско, что для спортивного автомобиля заняло бы не менее 3 часов пути на высокой скорости, и поскольку Тони не знал, как долго Нотч будет там находиться, он решил использовать броню, дабы лететь и добраться туда как можно быстрее.
Пока Тони летал в доспехах, другие организации в мире тоже получили эту новость и решили мобилизоваться на место, в то время как одни организации имели благие намерения, были и другие, которые не собирались действовать так дружелюбно.
Нотчу и Эммету не потребовалось много времени для обсуждения, в контракте, который заключил Эммет, было очень ясно о его намерениях, даже Нотч был приятно удивлен этим, и вскоре они подписали его.
Нотч не собирался просто взять эти деньги и ничего не делать, поэтому из 30 минут, которые они потратили на разговоры, только 10 минут было использовано для контракта, а следующие 20 минут были потрачены на то, чтобы Нотч давал какие-то указания. Он собирается финансировать многое из этого, как и в денежном плане, если потребуется, так и в виде системной поддержки, чего он не сказал по понятным причинам, просто сказав, что Моджанг справится с этим вопросом, как серверы для видеоплатформы, которую они разработают в Твиче.
Они все еще были в конце 2011 года, поэтому, несмотря на то, что Ютуб был крупнейшей видеоплатформой, он все еще не стал таким актуальным, как в будущем, что позволило Твичу использовать влияние, которое он получил с играми Моджанг, дабы открыть платформу для привлечения создателей контента.
Еще больше помогло бы то, что Нотч намеревался связать Твич с Оазисом, упрощая для игроков просмотр видео и прямую трансляцию непосредственно из игры, а также упрощая им прямую трансляцию и потоковую передачу видео на Твич, а не на конкурентов.
Эммет был очень взволнован этим и дал Нотчу слово, что он сделает все идеально, наняв лучших разработчиков со всего мира с лучшими зарплатами, чтобы как можно скорее подготовить видеоплатформу.
— Как насчет того, чтобы пойти в ресторан, дабы отпраздновать наш контракт? – взволнованно предложил Эммет.
Нотч некоторое время думал об этом и решил согласиться, думая, что это будет интересный опыт. Несмотря на то, что в Оазисе было очень весело, он чувствовал, что немного пожить в реальной жизни также важно.
"Конечно, почему бы и нет?" Нотч улыбнулся.
Но вскоре через наушники Нотча, которые он носил только на левом ухе, раздался голос. «Нотч, красный костюм только что приземлился у входа в здание. Кажется, это Тони Старк».
Услышав это, бровь Нотча удивленно приподнялась, и он продолжил выводить Эммета из здания, делая вид, что не знает.
Как только они добрались до первого этажа, они увидели, как Тони снимает свои доспехи и немного торопится к ним.
Увидев Нотча, который был так похож на того, кого он видел в фортнайте, Нотч был ошеломлен, но вскоре сменил это гневом.
«Эй ты, ублюдок, мои адвокаты искали тебя несколько недель!» — закричал Тони, указывая на Нотча, заставив Алекс рассмеяться над комичностью ситуации.
«Мой хороший друг, Тони Старк, мы наконец-то встретились лично! Тебе понравилась часть прибыли, которую я тебе перевел?» Нотч ответил с улыбкой, не обращая внимания на то, как Тони кричал на него, вызывая шок от окружающих, и особенно от Эммета, который не знал, что Нотч также был партнером Тони Старка!
Эта новость была даже лучше, чем он себе представлял, так как она породила непрямой контакт между ним и Тони Старком, с которым он пытался связаться в течение долгого времени, но безуспешно.
"Какая передача?" Тони был сбит с толку, все еще указывая пальцем на Нотча, но прежде чем Нотч успел ответить, голос Джарвиса раздался из брони.
«Мистер Старк, на ваш личный счет только что поступил перевод в размере 200 миллионов долларов». — вежливо сказал Джарвис, что заставило Тони приподнять бровь.
Двести миллионов для него были не большие деньги, но приятной неожиданностью стало то, что Нотч верен своему слову, где он гарантировал, что переведет часть прибыли за использование Железного человека для продвижения фортнайта.
— По крайней мере, ты это запомнил. Тони фыркнул, отвел взгляд и опустил палец, которым он указал на Нотча.
Нотч еще сильнее рассмеялся над тем, каким Тони был цундере, и продолжил. «Да ладно, не лгите мне, я видел, как акции Старк индастрис выросли на 1,5% с тех пор, как вы начали вести прямые трансляции по фортнайту, экспоненциально укрепив ваши отношения с общественностью и укрепив доверие инвесторов».
Тони было немного стыдно это слышать, но он изо всех сил старался этого не показывать.
Увеличение стоимости Старк индастрис на 1,5% было эквивалентно более чем 400 миллионам долларов в оценке, плюс к тому, сколько он получил от Нотча сейчас, Тони получил много денег без каких-либо усилий!
Увидев, что Тони и Нотч просто смотрели друг на друга, ничего не говоря, Эмметт очень проницательно заметил, что их отношения немного напряжены, и вскоре вмешался.
«Мистер Старк, Твич очень польщен тем, что вы здесь, как насчет того, чтобы присоединиться к нам с Нотчем на праздничном обеде, который у нас будет? Несмотря на раннее время, я забронировал номер в отличном ресторане с вкусными легкими закусками, чтобы поесть в это время. "
Тони впервые взглянул на Эммета, и как издалека между Эмметом и Нотчем, так и из слов Эммета, вскоре он догадался, что они делают вместе, и почувствовал, что было бы интересно пойти с ними, так как у него все еще были кое-какие дела, которые надо обговорить  с Нотчем.
— Хорошо, но у меня нет машины. Тони объяснил, поднимая свои красный портфель.
Нотч лишь улыбнулся и ответил. "У меня есть"
Как только Нотч сказал это, желтая Феррари 458 медленно подъехала и припарковалась у входа в здание.
Первое, что привлекло Тони в этой машине, это ее внешний вид, так как он никогда не видел такой настройки на этой машине, что заставило его захотеть настроить одну из своих роскошных машин в том же стиле, но еще больше его потрясло то, что он увидел что в машине не было водителя!
"Машина сама приехала?!" — удивленно спросил Тони, так как думал, что только он сможет сделать что-то подобное, но он никогда не думал о чем-то подобном.
«Вождение в одиночку — не единственное, на что способна эта машина». — загадочно сказал Нотч, подходя к машине.
Би был сообразителен и вскоре открыл дверь для Нотча, что вызвало удивление у Тони и Эммета, которым было любопытно, что еще может сделать эта машина.
Но прежде чем Нотч смог сесть в машину, раздался громкий шум двигателя мотоцикла, насторожив Нотча и Тони, которые внимательно огляделись в поисках источника этого звука.




    Покушение


    Покушение

    Присмотревшись, Нотч и Тони увидели, что на байке был мужчина без шлема, только в черной маске, которая закрывала рот, оставляя его длинные каштановые волосы развевающимися на ветру.
Но что больше всего поразило в этом человеке, так это не его внешний вид, а то, что он как раз спрыгивал с мотоцикла и вытаскивал из-за спины пистолет.
Тони вскоре понял, что этот человек был там, чтобы попытаться убить его или Нотча, или, может быть, даже обоих, поэтому вскоре он взял красный чемодан, в котором хранилась броня, и побежал, чтобы спрятаться, пытаясь экипировать броню.
Нотч, с другой стороны, просто указал рукой вперед и странным образом заставил глыбу земли подняться из земли, ударив человека по лицу и заставив его улететь, сбитый с толку!
У Эммета, прекрасно видевшего это, отвисла челюсть. Он полагал, что у Нотча есть какая-то технология, чтобы защитить его, но не то, что он может поставить земляной блок в реальной жизни, как в Майнкрафте!
Это потрясло не только Эммета, но и десятки других любопытных, которые хотели посмотреть, что происходит.
Видеть, как Нотч просто протянул руку и заставил блок грязи появиться, как в Майнкрафте, было впечатляющим зрелищем. Удивительно, но это напугало только одного или двух человек, так как большинство из них даже немного привыкли к этому.
Несмотря на то, что его ударил блок земли, мужчина был проворным и использовал импульс атаки, чтобы изменить свою позицию и приземлился на ноги с пистолетом, направленным на Нотча, как будто он никогда не подвергался нападению.
Направив на него пистолет, Нотч все еще совершенно не беспокоился и снова махнул рукой.
На этот раз вместо просто куска земли появилась большая стена, которая поднялась из-под земли и начала скользить на большой скорости к человеку.
Когда Нотч был в поле зрения, чтобы выстрелить, мужчина попытался увернуться от скользящей к нему стены, но был встречен другой стеной, которая скользила позади него, желая прижать его к месту!
Не имея другого выбора, мужчина должен был положить оружие горизонтально и использовать время, которое оно удерживало стены, чтобы уйти оттуда.
Вытащив из-за пояса нож, мужчина уже собирался прыгнуть к Нотчу для рукопашного боя, но роботизированный голос удивил его.
— Я бы не стал этого делать на твоем месте. — сказал Тони Старк, уже надев броню Железного человека.
Увидев, что Тони уже был в доспехах, в дополнение к странной силе Нотча, мужчина понял, что его миссия не может быть завершена сейчас, и повернулся к бегству.
Сила Нотча, которую все думали, что он размещает блоки земли, на самом деле была просто магией Земли из мира Аватара, которую Алекс обменял на GP и решил использовать это как силу Нотча, так как использовать силу льда было бы палевно при использовании этого облика.
Думая о том, насколько это подходит Нотчу, Алекс был очень взволнован.
Конечно, чтобы достичь этого мастерства, у Алекса не было времени тренироваться, поэтому он просто потратил GP и купил у Тоф мастерство магии Земли, так что у него уже была сила мастера, без необходимых для этого усилий.
Самым большим вкладом в это была у фортнайт, которая приносила сотни тысяч GP каждый день, чего было достаточно, чтобы заплатить за повышение мощности, в котором нуждался Алекс, без необходимости идти на компромисс в разработке фортнайта и других игр.
Тони не собирался отпускать человека, поэтому он использовал двигатели брони, чтобы полететь за человеком, но, к сожалению, ловкость человека во время бега была слишком высокой. Хотя Тони мог летать с безумной скоростью, мужчина мог бегать так же быстро, как спортивный автомобиль, и, видимо, с посторонней помощью мужчине удалось сбежать.
Разочарованный, Тони вернулся к Нотчу и прибыл как раз вовремя, чтобы увидеть, как желтый Феррари отъезжает с Нотчем за рулем и Эмметом на переднем сидений. {Интересный факт: в английском shotgun также означает переднее сидение или же то что человек хочет туда сесть}
Разочарованный, Тони просто летел, пока они не припарковались у закусочной.
— Ты даже не дождался меня! Тони пожаловался, когда приземлился и начал разбирать костюм.
"Вы уже получили свою поездку." — сказал Нотч, указывая на портфель в руке Тони.
Тони только разочарованно фыркнул, с завистью глядя на Феррари, думая, как весело, должно быть, водить эту машину.
«Сколько лошадиных сил у этой машины? У оригинала, который я знаю, 591, не может быть, чтобы вы просто настроили ее внешний вид». — спросил Тони.
Нотч рассмеялся и ответил. «Если я скажу, что динамометр не выдержит этого, вы мне поверите?»
Услышав это, глаза Тони сжались. "Ты шутишь?"
Нотч лишь покачал головой, гордо произнеся придуманную им ложь. «Нет, динамометр на месте, где я его взял, не выдержал, но я предполагаю, что у него более 1500 лошадиных сил».
Еще больше у Тони возникло искушение купить такую ​​машину и настроить ее таким же образом, как эстетически, так и механически.
Пока они разговаривали и готовились к еде, в Нью-Йорке темнокожий мужчина в черном пальто и с повязкой на глазу сердито смотрел на большой экран перед собой.
На экране был человек, пытающийся убить Нотча, которого они только что обнаружили несколько минут назад в Сан-Франциско.
"Как я не получил эту новость, как только он появился?" Параноик начал думать и беспокоиться.
И чтобы еще больше его обеспокоить, Нотч, очевидно, поместил блок грязи точно так же, как это делали игроки в майнкрафте, только в реальной жизни!
Может быть, Нотч был мутантом, или, может быть, у него просто были способности, или даже он был инопланетянином. Все возможности, о которых думал Фьюри, только заставили его еще больше беспокоиться об этом загадочном человеке, приведя его к уверенности в том, что ему нужно ускорить план Мстителей, поскольку земле нужны могущественные люди для защиты человечества.
К счастью, рядом с Нотчем был лучший кандидат на сегодня, Тони Старк.
Чего Фьюри не знал, так это того, что, возможно, Земля не так сильно нуждалась в героях, как он думал, в основном из-за Моджанг...
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    Видео, на котором Нотч сражается с загадочным убийцей в реальном мире, быстро стало вирусным.
Увидев, что Нотч использует способности из майнкрафта в реальной жизни, многие игроки также попытались разместить блоки, но, к сожалению, не смогли.(облом)
Даже в Твиттере в топ-1 по актуальным темам попал пост от игроков, которые просили Нотча также научить их размещать блоки в реальной жизни!
В то время как для обычных людей эта публикация казалась простой вещью, просто интернетом, как они всегда делали, другая группа людей видела это по-другому.
«Хахаха, наконец-то человечество осознало превосходство мутантов!» Старик в красном шлеме смеялся, слушая твиты этих людей, говорящих о способностях Нотча.(о магнетто!)
Несмотря на то, что он не знал с большой уверенностью о происхождении Нотча, Магнето не сомневался, что этот человек был мутантом, поскольку только мутанты, могли обладать такой прекрасной и величественной силой.
«Удалось ли вам найти какую-либо информацию об этом…»
— Его зовут Нотч. — добавила Мистик.
«Некоторая информация об этом Нотче, спасибо». Магнето продолжил.
Мистик немного подумала и ответила. «Пока единственная информация, которую мы знаем, это то, что он является создателем Майнкрафта, Фортнайт Королевская битва и Фортнайт Оазис. Доход, который он получил на данный момент, уже оценивается в более чем 1 миллиард долларов, но никто не знал даже, как он выглядел. в реальной жизни до 40 минут назад».
Подумав некоторое время, Магнето кое-что вспомнил. «Возможно, Чарльз должен знать этого Нотча, так как у него есть машина, которая может обнаруживать мутантов, может быть, мы должны нанести Чарльзу небольшой визит и использовать Церебро, дабы найти Нотча самим. С его силой и деньгами, это будет просто вопрос времени, пока мы не будем господствовать над человечеством!»(ишь чего захотел!)
В то время как Магнето был в восторге от того, чтобы сделать Нотча своим подчиненным, Чарльз Ксавьер был разочарован тем, что их самолет находился на миссии через полстраны, у которого не было достаточно времени, чтобы вернуться и найти Нотча, который, как он также считал, был мутантом.
Несмотря на то, что он не мог чувствовать Нотча своим мозгом, он сравнил Нотча с Алексом, которого встретил совсем недавно, и понял, что силы этих двоих очень разные. В то время как Алексу нужны были магические круги, чтобы использовать магию, Нотч просто махнул рукой, и земля сдвинулась, гораздо больше, чем силы мутантов, оставив возможность того, что он маг, гораздо меньше.
Самым большим разочарованием для профессора было то, что Нотч не был лысым в реальной жизни. Когда он впервые встретил Нотча в майнкрафт и увидел длинные волосы у скина Нотча, Ксавье подумал, что он также лысый в реальной жизни, поскольку лысые люди предпочитали укладывать волосы в игре, поскольку это было единственное место, где они могли иметь волосы.
Но тот факт, что у Нотча в реальной жизни тоже были длинные волосы, очень расстроил профессора Ксавьера.
«Подождите… может быть, он разработал что-то, чтобы перестать быть лысым, поэтому он появился только сейчас?» Ксавье придумал сумасшедшую теорию, от отчаяния из-за того, что он столько лет лысый.(реально крыша поехала из-за лысины)
Эта теория не имела под собой никаких оснований, но мысль о возможности снова иметь волосы была очень заманчивой!
У него могли быть волосы, когда он хотел, но для этого ему пришлось бы отказаться от использования своих способностей, поскольку его умственные способности были настолько сильны, что препятствовали росту волос на его голове.
«Я должен срочно связаться с Нотчем!» Профессор загорелся этой безумной идеей и задумался о том, как бы ему связаться с этим знаменитым человеком.
Пока все пытались связаться с ним, Нотч уже попрощался с Тони и Эмметом и вернулся в свой дом, теперь он  вернул свой изначальный облик
Когда он увидел, о чем люди говорят в Твиттере, он начал смеяться.
«Хотят ли люди научиться использовать такие силы, как Нотч?» Алекс рассмеялся. «Я думаю, что смогу сделать это в небольшом масштабе. Как насчет того, чтобы добавить в майнкрафт мод на мутантов? Таким образом люди смогут привыкнуть к обладанию способностями в игре, а я уменьшу их предубеждение по отношению к мутантам!»
Алекс вспомнил, как неловко чувствовала себя Анна, когда писала, что кто-то назвал ее уродом.
С этим модом Алекс показал бы, что он не забросил майнкрафт, а также дал бы ответ игрокам, которые хотели иметь способности.
С игроками, привыкшими к силам, когда Алекс запускает свою MMORPG и люди начинают получать силы в реальной жизни, мир не становится таким хаотичным, как они привыкли к нему.
«Теперь… какие способности мне выбрать?» Алекс спросил себя, когда он начал разрабатывать базовые вещи для этого мода, который он собирался выпустить.
Мод, конечно же, будет платным, всего за 3 доллара, что не так дорого для игроков, но и бесплатным он не будет.
Для фанатичных игроков в Майнкрафт и игроков, которым не очень понравилась фортнайт, они могут получить отличный новый опыт в игре.
«Я мог бы даже добавить некоторых NPC, которые будут раздавать квесты игрокам, чтобы увеличить количество часов, в течение которых они будут играть в мод, а также сделать его доступным для них, чтобы они могли играть так, как они хотят». У Алекса было много идей для мода.
Единственное, что он еще не решил, это какие силы использовать, так как он не хотел чрезвычайно мощных сил, которые станут «мета», но он также не хотел просто ставить бесполезные силы.
Создание сил с большим количеством визуальных эффектов было нормой, даже если это была сила, которая увеличивала скорость игрока, установка нескольких двигателей на ногу игрока, таких как ноги Ииды из Моей геройской академии сделала бы силу более забавной.
Думая об этом аниме, у Алекса было много идей, которые он мог использовать с нуля, и при этом он все еще думал о том, что еще он мог бы использовать.
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    Когда Алекс, наконец, спланировал, как он собирается разрабатывать мод для Майнкрафта, он снова включил компьютер и был поражен появившимся экраном.
Поскольку этот компьютер был волшебным, Алекс привык выключать его, когда его не было дома, и снова включать его, когда возвращался, или даже выключать его, когда ложился спать, в основном из-за света монитора, который мешал ему спать.
Итак, это был один из случаев, когда это произошло, но когда он включил компьютер на этот раз, вместо того, чтобы ждать всего 2 секунды, пока компьютер включится, прошло уже 15 секунд, а компьютер все еще включался.
Обратив внимание на то, что было написано на экране, Алекс был потрясен.
[Производится обновление…]
"Обновлять?!" Алекс был удивлен, он не знал, что компьютер может обновляться. С его функциями он уже чувствовал, что этого ему более чем достаточно, но кто знал, что компьютер когда-нибудь обновится?!
«Интересно, что может получиться из функциональности? Я уже могу делать игры, я уже могу выпускать игры в мире, я уже могу получать способности с помощью GP, которые я зарабатываю на играх… Я не знаю какие ещё функции можно добавить… — растерянно сказал Алекс, развернувшись в кресле.
Заинтересовавшись, Алекс встал из-за компьютера и пошел посмотреть, как дела у Би, все ли в порядке с игровым сервером, но, придя в большую комнату Би, Алекс увидел, что все работает нормально, Би даже гонял с другими игроками в Оазисе, при этом все работает отлично.
Решив попробовать что-то еще, Алекс протянул руку, и там появился магический круг, а это означало, что он все еще может без проблем управлять магией.
«Я думаю, что это хорошо». Алекс, по крайней мере, относился к этому более спокойно, потому что ничего не вычиталось из системы.
Вернувшись домой, Алекс увидел, что полоса загрузки обновлений уже заканчивалась, поэтому сел и стал терпеливо ждать.
[98%]
[99%]
[100%]
Когда панель обновлений была наконец завершена, Алекс взволнованно улыбнулся и посмотрел на рабочий стол в поисках изменений, и вот оно!
Помимо привычных ему иконок программы для создания игр и программы для просмотра игровой статистики, появилась иконка, которую он никогда не видел.
[Миры]
Увидев название этого приложения, Алекс мысленно догадался, что это может быть, но не решился догадаться.
Открыв приложение, он увидел, что его предположение было верным.
[Вселенная Марвел]
[???]
В приложении было только две опции, на которые он мог нажать, и одна из этих опций была миром, в котором он находился, а другая представляла собой просто кучу вопросов без какого-либо описания.
Нажав на [Вселенная Marvel], Алекс увидел окно с некоторой информацией.
[Вселенная Marvel: Мир из вселенной Marvel Comics, смесь людей из комиксов, фильмов, сериалов и мультфильмов. Среди миллионов существующих версий этой вселенной это версия Земли-888.]
Алекс был удивлен этим, он знал несколько вселенных Marvel, и среди тех вселенных, которые он знает, вселенная 888 никогда не была одной из них, поэтому он действительно понятия не имел, что он может найти здесь.
Алексу было любопытно узнать, что это за Мир с несколькими вопросительными знаками.
[?????: Неизвестная Вселенная. До сих пор неизвестно, частью какой реальности это является. Это может быть мир, известный хосту через комиксы, рисунки, аниме, фильмы, книги, веб-новеллы или любую другую форму искусства, или это также может быть мир, неизвестный хосту. Нажав на эту опцию, появится портал, через который хост может подключить свой дом к этому миру в любое время.]
Прочитав это описание, Алекс был удивлен, насколько он понял, это может привести не только к другим вселенным Marvel, но и к другим вселенным, таким как DC, аниме или даже к книгам!
«Должен ли я нажать на эту опцию?» — немного неуверенно спросил Алекс.
Он не знал, что может случиться или что он может найти.
«Если я нажму на это, я смогу открыть еще один неиспользованный рынок игроков. Несмотря на то, что вселенная Marvel довольно большая, я до сих пор не понял, как переносить игры на другие планеты, я ограничен всего 7 миллиардами человек, и учитывая, что фортнайт близок к 1 миллиарду игроков, я уже довольно близок к пределу, который я могу получить здесь…» Алекс начал взвешивать, стоит ли это того. «Конечно, это не значит, что у меня мало очков. Если я выпущу игру за 20 долларов и продам ее 1 миллиарду человек, это уже принесет мне 100 миллионов GP, что уже является астрономической суммой, но учитывая инвестиции, которые мне придется сделать, чтобы добраться туда, и время, которое потребуется, чтобы достичь этого, это неплохая идея - открыть портал в другую вселенную..."
Главное, что заставило Алекса задуматься об этом, это майнкрафт, что, несмотря на то, что в фортнайте уже почти 1 миллиард игроков, майнкрафт еще не достиг и 150 миллионов, а это большая разница между бесплатной и платной игрой.
Но он все еще сомневался, будет ли лучше щелкнуть, чтобы открыть новую вселенную сейчас, или лучше сделать это в будущем.
Сейчас фортнайт начал окупаться, поэтому ему не нужно было бояться, что у него не хватит GP на данный момент, но хотя очки, необходимые для разработки Оазиса, были очень высоки, когда он будет готов, это ускорит разработку других. вещей много.
«В магазине GP есть такие дорогие вещи… как замедление времени…» Алекс думал о вещах, которые хотел, но знал, что покупка займет много времени, и он сомневался, не зная, как он решит.
(вот прикол будет если он за несколько миллионов GP попадёт в мир средневековья)
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    — Ладно, попробовать не помешает, верно? Алекс наконец решился.
Хотя развитие в мире Марвел уже шло быстрее, чем он себе представлял, в какой-то момент это ограничило бы скорость, с которой он мог бы получить GP, конечно, до этого ему было еще далеко и развивать игровую индустрию в другом мире, в настоящеев ремя он не собирался.
«В настоящее время я сосредоточен на мире Марвел, количество неприятностей и трагедий, которые здесь произойдут, невообразимо. Это мой основной мир, в котором находятся все мои игроки, и я чувствую, что часть моего долга — защитить этих людей, чтобы они могли продолжать играть в мои игры. Было бы отстойно, если бы Таносу удалось щелкнуть пальцем, и вдруг я потерял половину своих игроков…» Алекс наконец понял.
Теперь он больше не был в нерешительности, он использовал мышь, чтобы щелкнуть по опции, чтобы открыть другой портал.
Ничего не изменилось.
Растерянно оглядевшись, Алекс подумал о найденной им пещере, которая привела его в мир Марвел, и понял, что, вероятно, возникла еще одна подобная пещера.
Заинтересовавшись, Алекс вышел из дома и пошел в комнату Би.
«Эй, Би,не хочешь прогуляться? Я иду в неизведанный мир, было бы неплохо если бы ты составил мне компанию». — сказал Алекс, глядя на Би, который припарковал свою машину в мире Оазиса и тут же вышел из игры.
«Да! Что это за мир? Это тот мир, из которого я пришел?» — с любопытством спросил Би.
Алекс только покачал головой. «Я до сих пор не знаю, это может быть мир, из которого ты пришёл, или это может быть другой мир, который я уже знаю, или это может быть мир, о котором я никогда не слышал. Это приключение с неизвестным пунктом назначения."
Услышав это, Би еще больше обрадовался, вышел из комнаты и выжидающе посмотрел на Алекса.
«Мы поедем на GTR или на Ferrari?» — сказала Би взволнованным голосом.
Алекс задумался на мгновение и покачал головой. «Эти двое очень красивы, решать тебе».
Услышав это, Би не раздумывал и изменил свой внешний вид на GTR, перейдя в режим автомобиля.
«Мне больше нравится GTR…» — сказал Би с небольшим смущением.(ещё раз  спрошу би точно не фем бот?)
Алекс усмехнулся и забрался на водительское сиденье.
Пока они еще были в заснеженном лесу у дома Алекса, Би держал подвеску очень высоко, как будто это был внедорожник, при этом использовал более толстые шины, что очень помогло с маневренностью на таком типе местности.
Направляясь к предыдущей пещере, Алекс начал осматриваться с опущенными окнами, используя эльфийское дыхание, чтобы попытаться ощутить дыхание жизни откуда-то еще, точно так же, как он сделал, чтобы найти эту пещеру.
Проезжая через пещеру Марвел, Алекс обычно чувствовал дыхание жизни, исходящее из пещеры, и просто игнорировал его, продолжая ездить, пока снова не почувствовал его, исходящее откуда-то еще.
Сменив направление с помощью руля, Алекс продолжал медленно ехать, пока не заметил еще одну пещеру. Он был уверен, что этой пещеры здесь раньше не было, а по ауре жизни, которая излучалась через эту пещеру, он был уверен, что это и есть портал в потусторонний мир.
«Давай, Би, постарайся меньше шуметь, потому что мы не знаем, куда идем». — осторожно сказал Алекс, закрывая окно и осторожно ведя машину.
Би понял и заглушил выхлоп машины. От чрезвычайно громкого шума, который он использовал ранее, до практически бесшумного шума Теслы.
Тот спортивный обвес GTR, который ехал бесшумно, был очень странным, но они просто проигнорировали его и с любопытством посмотрели в конец туннеля.
Наконец достигнув Света, как и в мире Марвел, они вышли в лес.
— Ты что-нибудь чувствуешь, Би? — спросил Алекс.
Би потратил 5 секунд, прежде чем ответить. «Это не мой мир, я не могу связаться ни с одним из других автоботов…»
«Ясно, значит мы должны быть более осторожными». — прокомментировал Алекс, медленно проезжая через деревья.
Чтобы помочь что-то найти, Алекс снова открыл окна и попытался почувствовать кого-то с эльфийским дыханием, но только через 10 минут смог что-то почувствовать.
«Кажется, я кое-что нашел, Би». — сказал Алекс тихим голосом, меняя направление движения, чтобы ехать туда, куда он чувствовал.
Как ни странно, с течением времени исчезало то чувство жизни, которое демонстрировало ему эльфийское дыхание.
— Он убегает? — недоумевал Алекс, ускоряясь дальше.
«Впереди кто-то лежит, Алекс, но он кажется мертвым». — прокомментировала Би тихим голосом через автомобильную аудиосистему. «Похоже на человека».
Заинтересовавшись, Алекс поднял голову и увидел, что говорит Би.
На земле лежали два мертвых человека. У этих двоих был одинаковый цвет волос, очень ярко-рыжий, но больше всего внимание Алекс привлекло что-то на лбах этих людей.
— Это повязка ниндзя? Алекс легко понял это.
Подойдя поближе, Алекс увидел, что это действительно повязка ниндзя, а в центре повязки был рисунок спирали. «Я думаю, что они из клана Узумаки… Итак, мы пришли в мир Наруто? Но если они из клана Узумаки, это означает, что это временная шкала задолго до начала основной сюжетной линии».
Увидев на земле эти трупы, которые, видимо, умерли всего несколько часов назад, Алекс ощутил всю жестокость этого мира. Несмотря на то, что мир Марвел был очень опасен, это все же было общество с правилами и законами, но если это действительно мир Наруто, то здесь гораздо опаснее.
Несмотря на наличие  божественных навыков, таких как Дэдшот или магические силы Грея Фуллбастера, это все еще недостаточно близко, чтобы иметь дело с монстрами, такими как Джинчурики или деревенские Каге, которые могут практически стереть страну в мгновение ока, поскольку все здесь обучены убивать с детства.
«Пойдем, Би, я думаю, нам все еще нужно больше подготовки, чтобы взаимодействовать с этим миром». Алекс сказал Би, когда он повернул руль и поехал обратно тем же путем, которым они пришли.
Когда Алекс почувствовал сквозь эльфийское дыхание, что к ним приближаются какие-то живые существа, он еще больше ускорился, уворачиваясь от деревьев и возвращаясь назад как можно быстрее.
Би почувствовала настойчивость в тоне Алекса и сотрудничала с ним.
К счастью, для кого-то с такими хорошими навыками вождения, как у Доминика Торетто, увернуться от деревьев на такой хорошей машине, как Би, было относительно легко.
Когда они, наконец, вернулись домой, Алекс окончательно успокоился.
— Что это был за мир, Алекс? — смущенно спросила Би, возвращаясь в свою роботизированную форму.
"Очень опасный мир, там детей учат убивать с 6 лет, а с бездарными власть имущие обращаются как со скотом, умирая по глупейшим причинам и развязывая войны ради жадности." — прокомментировал Алекс.
«Похоже на Кибертрон…» — слегка грустно ответила Би.
— Прости, Би… — Алекс понял, что сказал что-то обидное, и извинился.
«Не волнуйся, мне было грустно не из-за того, что ты сказал, а из-за ситуации моих товарищей, поэтому я хочу им помочь». — ответила Би, качая головой.
«Не волнуйся, когда это будет в моих силах, я сделаю все, что в моих силах, чтобы помочь тебе и твоим товарищам. Я верю, что Тони тоже сможет помочь через несколько лет, с его знаниями возможно, что появятся некоторые полезные идеи." — прокомментировал Алекс, отчего Би почувствовал себя более расслаблено.
"Спасибо, Алекс."
Между тем, рядом с трупами двух членов клана Узумаки, которых они нашли мертвыми, появились два человека.
«Черт возьми, мы не успели вовремя». С досадой и гневом сказала одна девушка, глядя на трупы своих родственников.
"Не сердись так, Майко, как бы мне не хотелось это видеть, приближается война, мы должны сохранять спокойствие и анализировать ситуацию наилучшим образом, если мы не сделаем этого, иначе наш клан может быть уничтожен". Мужчина, тоже с рыжими волосами, вздохнул.
— Но Хисока-сенсей, мы никому не причинили вреда, почему они так хотят нас уничтожить? — расстроенно сказала Майко, сдерживая слезы.
Хисока лишь покачал головой. «Потому что у нас есть то, чего нет у них, а если они не могут этого иметь, то лучше, чтобы это было ни у кого. Грядущие годы будут для нас очень тревожными, мы должны стать сильнее, чтобы защитить нашу семью, помни, это, Майко».
— Да, Хисока-сенсей. — серьезно сказала Майко.
Пока Майко отвлекалась на смерть этих ниндзя, Хисока заметил странные следы на земле.
— Подожди здесь минутку. — серьезно сказал Хисока, решив пойти по следам на земле, похожим на карету.
— Они хоть и похожи на колесницу, но все же не так близко… может быть, это от какого-то зверя, привлеченного запахом? — недоумевал Хисока, осторожно следя за этим.
После нескольких минут бега Хисока наконец добрался до конца следов. Но странно, что эти следы исчезли возле горы.
Как хороший мастер Фуиндзюцу, Хисока всячески пытался найти что-то здесь спрятанное, но ничего не нашел.
— Может быть, я слишком волнуюсь? Хисока задавался вопросом, оглядываясь вокруг и пытаясь придумать гипотезу о том, что могло произойти. — А может быть, они сделали это нарочно?
Он не мог этого понять, но через некоторое время сдался и решил рассказать об этом патриарху.
Но мало ли он знал, что там, где он был сейчас, несколько минут назад была большая пещера, которая служила порталом в другой мир, но это была магия, которую они не могли понять за такое короткое время.
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    Поговорив с Би в течение нескольких часов, Алекс почувствовал желание стать сильнее, чтобы защищать игроков в своих играх и быть достаточно сильным, чтобы не бояться путешествовать в другие миры.
Судя по тому, что он видел в системе, он не ограничивался только разработкой игр для мира Марвел или даже только для мира Наруто, который он только что открыл. Вероятно, когда другая цель будет достигнута, он откроет другие миры для путешествий, но это не принесет никакой пользы, если у него не будет достаточно сил, чтобы защитить себя в этом другом мире.
«Давайте ускорим заработок. Сейчас фортнайт развивается практически неограниченно. Единственное, что мне нужно сделать, это разработать еще несколько скинов для игроков через несколько месяцев и каждые 2-3 месяца делать еще один боевой пропуск, чтобы игроки оставались развлекаться игрой, плюс несколько других мероприятий, которые не обязательно требуют моего присутствия». Алекс начал формулировать планы.
[Доступные игровые очки: 6 100 000]
Глядя на общее количество игровых очков, Алекс начал подсчитывать, сколько времени ему понадобится, чтобы набрать 10 миллионов, необходимых для превращения Оазиса в виртуальный центр для всех его игр, и понял, что пока он ничего не потратит, он мог сделать это в течение 4-6 дней, в зависимости от того, насколько быстро фортнайт и майнкрафт все еще приносили деньги.
«Хорошо, учитывая деньги, которые я потратил на магию земли и способность Мистик изменять форму, чтобы я могл свободно бродить в реальном мире как Нотч, и GP, которые я собираюсь потратить на разработку мода Майнкрафт Мутанты, скорость все еще выше ожиданий. Алекс понял это и стал увереннее.
Когда Хаб был закончен, он уже чувствовал, что разработка игр для одиночной игры значительно ускорит скорость, с которой он будет получать деньги.
Несмотря на то, что эти игры являются нишевыми и не могут продать столько копий, как майнкрафт, или привлечь столько же игроков, как фортнайт, продажи каждой копии игры за 20 долларов будет достаточно, чтобы быстро заработать Алексу несколько миллионов GP, что потенциально ускорит скорость, которую он мог бы достичь.
«Я могу использовать одиночные игры, чтобы привлечь больше игроков и собрать больше GP, и использовать это для развития моей MMORPG. С помощью этой MMORPG я уже могу сделать человечество сильнее до такой степени, что оно сможет защитить себя во время атак и бедствий, которые произойдут в будущее." — сказал себе Алекс, записывая планы, о которых думал.
Все это уже было запланировано, и Алекс начал претворять эти идеи в жизнь. Первым шагом была разработка мода Майнкрафт мутанты.
Размышляя о мире Наруто и идеях, которые у него были в МГА, Алекс уже разобрался с некоторыми интересными способностями и начал все это настраивать.
Когда он, наконец, закончил эти настройки, Алекс намеревался разработать сюжетную линию, которой игроки могли бы следовать и наслаждаться, экспериментируя с силами до конца, где он удивит игроков.
С выходом фортнайта количество игроков в майнкрафте уменьшилось. Но учитывая, что было продано более 100 миллионов копий, общее количество игроков онлайн все равно было очень высоким, не говоря уже о том, что фортнайт также служила для привлечения новых игроков в майн, что делало отношения между двумя играми довольно симбиотическими.
В это время в Хайпикселе Нед гулял с Питером и Халком.
«Тебе действительно не нравился Фортнайт, не так ли, Халк?» — сказал Нед, покачав головой. На тот момент он не стримил.
«Халк не любит оружие, только крушить». — расстроенно сказал Халк, вспомнив, каково это — быть пораженным оружием в реальной жизни, и как это оставило его немного травмированным. Уже в майнкрафт он мог просто сосредоточиться на том, чтобы ломать вещи и уничтожать все своими кулаками.
«Я тоже не очень люблю оружие, Халк, не волнуйся». — с улыбкой сказал Питер, положив руку на плечо их зелёнокожему другу.
Отношения между тремя складывались очень хорошо. Хотя Нед и Питер не знали Халка лично, они видели Халка ребенком и относились к нему таким образом, что сделало Халка очень счастливым.
Услышав, как Питер сказал, что он тоже не любит оружие, Халк расплылся в широкой улыбке и был счастлив.
Увидев, как они ладят, Нед рассмеялся.
«Эй, а вы заметили, что все чаще можно увидеть людей в скинах, похожих на магов? Даже некоторые люди носят шляпы фокусников». — прокомментировал Нед, осмотревшись вокруг, отчего Питер и Халк тоже выглядели любопытными.
«Халк видит много таких людей». — прокомментировал Халк, глядя на девушку в розовом платье ведьмы, с большой шляпой и на нескольких мужчин вокруг нее, соперничающих за ее внимание.
Петтер тоже это увидел и вспомнил, что слышал в школе. «Эй, Нед, помнишь, о чем Тодд говорил вчера в школе? Я думаю, это как-то связано с этим».
Неду пришлось немного подумать, прежде чем он вспомнил. «Ты говоришь о школе магии, которую они проводят здесь, в Хайпикселе?»
«Да, кажется, что игрок по имени [Вонг] купил DLC WitchCraft, когда оно было выпущено, и приложил много усилий для его изучения. Затем, после того, как он нашел других игроков, которые также изучали его вместе, они решили создать магическую группу, так что все больше и больше заинтересованных людей похоже, что они превратили его в школу волшебства». Питер объяснил, что он услышал, и чтобы Нед запомнил, и для того, чтобы Халк понял, о чем они говорили.
"Как здорово! Они примут нас учиться магии с ними?" Нед заинтересовался, думая, что было бы здорово использовать магию. Когда этот DLC был выпущен, он нашел его интересным, но он был настолько сосредоточен на игре в Скайблок, что через некоторое время забыл об этом.
«Я думаю, они примут нас, но они говорят, что изучать магию довольно сложно, поскольку DLC было выпущено без каких-либо руководств, поэтому игроки все еще изучают его самостоятельно и понемногу познают магию». Питер объяснил, тоже немного заинтересованный.
«Халк тоже может учиться?» — спросил Халк, удивив их обоих.
Нед и Петтер смотрели друг на друга, пока Петтер не ответил. «Они говорят, что принимают всех, но если ты собираешься учиться, Халк, ты должен быть спокоен, если ты будешь кричать на кого-то, тебя могут выгнать».
«Халк очень спокоен». — гордо сказал Халк. «Халк тоже хочет изучать магию».
«Итак, поехали, звучит интересно изучать магию в Майнкрафте!» — взволнованно сказал Нед, подходя к людям в волшебной одежде.
Итак, они втроем направились в школу магии.
Чего Нед и Петтер не знали, так это того, что Халк понятия не имел, что такое магия, и просто хотел быть с единственными друзьями, которые у него были.
И если Халк заинтересуется магией, это сильно повлияет на будущее, чего никто не мог себе представить!
__________________________________________
будет полный пиздец если халк научится магии
-посидел почитал коменты под главой на анлейте и прифигел с жестокости:Было бы круто, если бы он сделал игру Souls со 100% восприятием боли, хе-хе-хе.
-будут миллионы ракет на жопной тяге
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    «Эту магию можно использовать в реальном мире?» — с любопытством спросила Древняя, глядя на магию, которую Вонг демонстрировал ей в Майнкрафте.
Вонг был немного смущен, услышав ее вопрос, но все равно был очень взволнован.
«Пока что мы не смогли применить это в реальном мире, но, учитывая концепции магии в этой игре и то, как Нотч использовал манипуляции с землей в появившихся видеороликах, я считаю, что это действительно так. Возможно, настолько, что я уже начал пытаться разработать способ испытать это, но на самом деле это еще не известно, поскольку наши знания об этой магии все еще очень скудны, учитывая количество вещей, которые мы ещё не поняли." Вонг уважительно объяснил. «Конечно, поэтому я и решил позвать сюда Мастера, так как ее познания в магии намного глубже моих, может быть, это ускорит наши исследования».
Услышав это, Древняя немного удивленно подняла бровь. С тех пор, как в мире появился Моджанг, она все чаще и чаще удивляется, так как по какой-то причине не могла увидеть будущее этой компании, ни просчитать, какие изменения в мире может вызвать эта компания на будущее.
С одной стороны, это было довольно тревожно, но, с другой стороны, она все больше и больше интересовалась этим.
«Помимо тебя, сколько еще учеников изучают эту магию?» Она спросила.
Вонг немного подумал, но вскоре назвал точное число. «В настоящее время 37 учеников Камар Тадж изучают эту магию, в том числе несколько старейшин, которые заинтересовались после того, как я рассказал им о развитии и возможностях, которые оно может принести в наше исследование».
Древняя кивнула головой и пошла по пройденной ими школе магии, о чем-то думая.
Вонг не стал прерывать ее мысли и просто молча последовал за ней.
После полной экскурсии по волшебной школе возник еще один вопрос.
«Я насчитала 72 человека, изучающих эту магию, вы что-нибудь о них знаете?» Она спросила.(опять магические числа)
Вонг покачал головой. «На самом деле общее количество учеников составляет 388 человек, но большинство из них в это время не в сети. У меня мало информации о них, так как личности игроков в Майнкрафте засекречены, я не смог узнать о большинстве из них ничего особо важного, просто некоторые студенты привлекли мое внимание». Он сказал, открывая свой список друзей и показывая имена некоторых игроков, а также их изображение профиля персонажа Майнкрафта.
«Эти три игрока меня заинтересовали, двое из них, по-видимому, друзья и имеют очень развитые концепции магии, что-то, во что трудно поверить, исходит от одного обычного человека, поэтому я поговорил с ними и узнал, что они оба фанатичные RPG игроки , очень распространенный стиль игры среди молодежи, когда они используют свое воображение, чтобы изобретать вымышленный мир и создавать истории и приключения вокруг него.По-видимому, два игрока управляют персонажами, которые являются волшебниками в стиле, который они называют «МинМакс», что-то, что очевидно, изучает игру как можно лучше, чтобы иметь возможность использовать магию наиболее эффективно, не нарушая правил». Вонг терпеливо объяснил.
Услышав его объяснение, Древняя была очень удивлена, с такой концепцией они были бы очень многообещающими учениками Камар Таджа, вероятно, способными стать гроссмейстерами за короткое время. «Должно быть, это люди, которых очень любят в этой игре под названием RPG». Сказала она с улыбкой. {Возможнов этом мире будет маг-паук}
Вонг кивнул в знак согласия, не зная, как ненавидят игроков «МинМакс» в сообществе настольных ролевых игр.
— А последний студент? Чем он был интересен? — спросила она с любопытством.
«У этого последнего ученика есть прозвище [Strfnge], и он очень похож на свое прозвище. Поскольку изначально он не интересовался магией, всегда хвастался, насколько он богат, или что-то в этом роде, но когда один из учеников победил В PVP-дуэли, сделав ставку на машину с помощью магии, Стрэндж пришел в ярость и начал изучать магию с большой самоотдачей, продемонстрировав к ней большой талант.». Вонг объяснил с небольшим смущением.
Услышав прозвище этого игрока, глаза Древней заметно сузились, заставив Вонга подумать, что он сказал что-то не так. Когда она сказала, что нужно срочно что-то делать и отключилась, он еще больше забеспокоился, что сказал что-то нехорошее.
Но она даже не подумала об этом и вышла из игры, не задумываясь.
Держа на шее глаз Агамото, ожерелье с драгоценным камнем времени, Древняя начала использовать свою магию, чтобы снова попытаться прочитать будущее, но на этот раз сосредоточившись на Стивене Стрэндже, своем ученике, который, согласно судьбе, должен был принять мантию Верховного Мага через несколько лет.
Увидев результат этого, ее сердце затрепетало.
— Это другое… — прошептала она. «Его будущее изменилось… с тех пор, как он вступил в контакт с майнкрафтом, график времени, в котором он должен был развиваться, изменился…»
Присмотревшись повнимательнее, она заметила, что будущее было более запутанным, чем раньше, но на этот раз она не сдалась и использовала много магии, чтобы попытаться заставить Стивена увидеть будущее.
С большим трудом Камню Времени удалось лишь мельком увидеть будущее Стивена, но то, что она увидела, заставило ее женщину более 400 лет, отвиснуть челюсть от изумления.
Стивен сидел в кресле Верховного Волшебника, точно так же, как она могла видеть ранее, все еще в летающей накидке, которую он получит в будущем, а также с Оком Агамото на шее, но что ее потрясло, так это то, что он был не один.
Перед ним был другой Стивен Незнакомец с листом бумаги, бросая кости на стол, перед этим Стивеном был другой Стивен, но выглядевший очень бледным и с открытым третьим глазом на лбу, смотрящим на Стивена в Колдуне, стул Supreme, когда он разорвал перед собой лист бумаги, напоминающий лист бумаги Стивена, а рядом с ними была даже женская версия Стивена, которая смеялась над ними, целуя пару цветных игральных костей в ее руке.
Другие люди могли бы подумать, что эти Стивены были братьями или кем-то еще, но с ее знанием Древняя знала, что эти люди были не тем Стивеном, которого она знала, а другими версиями его из других Мультивселенных!
Что делало все это еще более шокирующим, так это то, что в углу комнаты стоял квадратный Стивен, похожий на персонажа из Майнкрафта, который очень осторожно гладил маленькое яйцо.
Если бы просто Стивены из других Мультивселенных, собравшиеся вместе, играли в игру, которую она никогда в жизни не видела, было бы достаточно, чтобы Древняя была шокирована, увидев их версию из майнкрафта, в ее голове появился большой вопросительный знак.
ВТФ????????????(всё просто:стивен стивена погонят стивеном на стивене)
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    Благодаря инвестициям Моджанг в Твич популярность фортнайта и майнкрафта неуклонно росла.
В настоящее время Твич был не только сайтом прямых трансляций, но также имел функцию для пользователей, чтобы публиковать видео, что сделало популярность сайта еще больше, особенно после того, как Нотч посоветовал Эммету добавить функцию для коротких вертикальных видео, чтобы пользователи могли смотреть его на своем мобильном телефоне.
Пока эта функция не была так популярна, как прямые трансляции или функция длинных горизонтальных видео, так как смартфоны были еще относительно новыми и мало у кого были, но тем не менее, даже пользователям компьютеров было уже довольно интересно смотреть короткие видеоролики, и они даже не подозревали, что прошли часы, и они просмотрели сотни этих видеороликов.
Еще одним большим стимулом для создателей контента было то, что они могли использовать фрагменты прямых трансляций, которые они делали на сайте, редактировать их на самом сайте и публиковать как отдельное видео, что могло принести этим людям высокий доход.
Учитывая, что люди во всем мире смотрели видео и прямые трансляции на этом сайте, руководители различных компаний вскоре увидели рекламный потенциал, который у него был, и вскоре начали вкладывать большие суммы денег для продвижения своего бренда в рекламе на этом сайте, что привело к высокому доходу для создателей контента, который привлек больше людей, заинтересованных в производстве контента, желающих зарабатывать деньги, и, наконец, это превратилось в большой снежный ком.
Алекс был поражен тем, как быстро рос этот рынок по сравнению с его старым миром, в котором был такой огромный бум аудитории только в 2015 году, но в этом мире это был только 2012 год, и эта тенденция уже становилась почти такой же большой, как в предыдущем мире.
Еще одна вещь, которую Алекс посоветовал сделать Эммету, заключалась в том, что в отличие от его предыдущего мира, где Твич забирал 50% прибыли и оставлял только половину создателям, в этом мире это было изменено на 20% для Твича и 80% для создателей стоимость содержания сайта была очень низкой благодаря Системе Моджанг, которая побуждала еще больше создателей присоединяться к платформе и невероятно увеличивала доход Твича даже больше, чем когда он получал 50% прибыли.
Глядя на производительность фортнайта и майнкрафта, Алекс также был чрезвычайно доволен, особенно когда он увидел, что сегодня утром он достиг 10 миллионов GP, что позволило ему наконец-то отделить Оазис от майнкрафта и фортнайта.
Для этого изменения Алекс сделал это довольно сдержанно, просто внедрив его через обновление в Софт игроков.
В то время как раньше им приходилось загружать Фортнайт и Майнкрафт по отдельности, чтобы получить доступ к обеим играм, теперь игроку нужно было только загрузить «Оазис», а внутри неё игрок мог получить доступ к Фортнайту или купить Майнкрафт через интерфейс.
Игроки были очень удивлены, когда увидели это изменение, особенно очень красивый и элегантный дизайн, который Алекс использовал для бренда Оазиса.
Что еще больше привлекло внимание игроков, так это то, что в отличие от ранее, когда им приходилось ждать несколько секунд, чтобы переключиться между Майнкрафтом и Оазисом, теперь этот переход был мгновенным.
Вокруг Оазиса появилось несколько порталов, где игроки могли пройти через них и сразу же подключиться к миру Майнкрафта, больше как место, где игроки могут найти других игроков с общими интересами, чтобы сообщество могло укрепиться, но, конечно, еще оставался вариант, когда игрок мог войти в игру прямо через Меню в любом месте Оазиса.
Это обновление было очень хорошо воспринято игроками, по их мнению, чем практичнее игра, тем она будет лучше.
И это отразилось на доходах, которые приносили игры: у Майнкрафта был скачок в количестве продаж, и у Фортнайта также было намного больше игроков, которые тратили на Боевой пропуск или покупали скины, чтобы выглядеть лучше, как в игре так и в Оазисе.
Новые магазины также появились в Оазисе, где даже у Старк индастрис также был фирменный магазин, где игроки могли посетить и узнать о разработанных ими там технологиях, как об энергетической технологии дугового реактора, так и о месте, где игроки могли испытать ботинки Железного человека и Перчатки, появившиеся в Фортнайт, которые позволили большему количеству людей во всем мире лучше понять разум Тони Старка.
Неприязнь игроков к Тони за то, что он далекий миллиардер, которого они никогда не могли догнать, значительно уменьшилась после того, как игроки весело поиграли с некоторыми из доспехов Железного человека, что значительно увеличило популярность этого американского героя во всем мире.
Другие бренды также арендовали магазины в Майнкрафте по очень высоким ценам, когда поняли, насколько это будет полезно для них, особенно когда увидели, что пользователи, примерившие одежду в Оазисе, имеют высокий коэффициент конверсии продаж для аналогичных товаров в реальной жизни, даже более того, с вариантом, который Моджанг разработал, чтобы пользователи могли покупать продукты в игре и чтобы они доставлялись к ним домой в реальной жизни по почте, что делает электронную коммерцию еще более развитой в этом мире, поскольку, несмотря на то, что это электронная коммерция, он по-прежнему сохранял ощущение совершения покупок в настоящем магазине.
Конечно, для Алекса все это было здорово, так как Моджанг брала процент с продаж каждого продукта, купленного игроками через Оазис, в дополнение к арендной плате в магазинах, что после этого значительно увеличивало прирост GP Алекса.
Удивительно, но в Оазисе и в майнкрафте появлялись даже школы боевых искусств, школы магии и даже среды для тестирования силы.
Некоторые из наиболее безобидных способностей из мода мутанты, выпущенного майнкрафтом, были доступны для игроков в Оазисе, например, сила телепортации, сила телекинеза и даже способность бегать на высоких скоростях , что заставило людей, которые не любили мутантов, почувствовать, что это больше не было чем-то исключительным для этих благословенных людей, и что в Оазисе каждый может быть таким, как они, в результате чего чувство угнетения, которое чувствовали мутанты, значительно уменьшилось.
Даже в реальной жизни, где Людей Икс очень ненавидели, теперь были люди, которые просили их показать некоторые из своих способностей в реальной жизни, чтобы они могли увидеть это лично, что оставило Людей Икс весьма смущенными и довольными этими новостями.
Атаки террористов-мутантов, таких как Братство, не утихли, но теперь, вместо ненависти ко всем мутантам, теперь ненависть людей была больше сосредоточена только на этих террористах, чем на всех мутантах.
Были даже сообщения о родителях детей, которые надеялись пробудить способности мутантов в реальной жизни, чтобы они могли чувствовать себя особенными, что некоторые родители ненавидели, но эта часть населения уже могла видеть гораздо лучше.
За два месяца Оазис стал гораздо лучшим миром, где бедняки могли жить намного счастливее и приятнее, а богатые могли испытать то, что никогда не купишь за деньги в реальной жизни.
Даже Школа Магии, появившаяся в Майнкрафте, развилась намного больше, теперь уже более 10 тысяч учеников активно изучают ту самую загадочную магию, появившуюся в моде WitchCraft для Майнкрафт, в котором также были безобидные заклинания, которые можно было использовать в Оазисе.
Население Оазиса, которое ранее составляло всего 900 миллионов человек, теперь, наконец, достигло 3 миллиардов пользователей по всему миру.
Для мира с населением почти 7 миллиардов человек это составляет почти 50% всего населения мира, которое хотя бы испытало этот мистический новый мир.
А Алекс, разработчик всего этого, в данный момент работал над созданием новой игры.
Глядя на дату на календаре, Алекс понял, что дата вторжения в Нью-Йорк очень близка.
Хотя он знал, что Тор в настоящее время играет с Мьёльниром, который Нотч дал ему в Оазисе, Алекс не сомневался, что вторжение все равно произойдет, даже если Локи не был причиной всего этого, может быть, кто-то другой мог быть, поэтому Алекс чувствовал, что ему необходимо принять меры предосторожности для этого. {Бро, это ключевое событие}
За эти 2 месяца он накопил большое количество GP не только для того, чтобы покупать различные силы для защиты Земли и разработки новой игры, но и для того, чтобы отделить часть этого GP, чтобы игроки его игр могли использовать игровые силы в реальной жизни.
Эта транзакция стоила GP, поэтому цель Алекса в эти месяцы состояла в том, чтобы развить Оазис, дабы получить максимально возможное количество GP, так что даже если игроки тратят много GP, чтобы выкупить силы в реальной жизни, с ограничением, конечно, игра все равно приносила больше GP, чем он потратил, что сделало бы эту разработку прибыльной в долгосрочной перспективе, несмотря на чудовищные расходы.
«Даже если игроки тратят много GP, пока я продолжаю разрабатывать игры и улучшать Оазис, этот доход всегда может поддерживать баланс с гораздо большим количеством GP, поступающим за счет трат игроков, чем за счет использования их способностей». Взволнованно подумал Алекс, продолжая настраивать следующую игру.
«В следующей игре внимание должно быть сосредоточено не на причудливых способностях, а на более простых и незаметных способностях, чтобы у игроков была более высокая выживаемость во время вторжения, поскольку некоторые из них также могут помочь защитить мир».
Глядя на очередной игровой проект, который был готов уже на 80%, Алекс остался вполне доволен.
«Всего через несколько дней игра наконец-то будет готова, так что доход может получить очередной бум…» — подумал Алекс. — Я просто надеюсь, что этого достаточно…
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    Пока Алекс разрабатывал новую игру, высокий мускулистый белокожий мужчина беседовал с Ником Фьюри
"Так вы имеете в виду, что теперь люди могут жить в виртуальном мире?" спросил Стив Роджерс с большим замешательством.
"Да, не похоже, что это что-то обычное, просто недавно кому-то удалось разработать эту новую технологию, и в настоящее время часть населения уже начала привыкать к этому как к части своей рутины". Ник Фьюри вздохнул, объясняя.
"Будущее действительно сильно изменилось… это было сделано Старком?" Спросил Стив Роджерс, вспоминая своего друга, у которого в свое время было много инновационных идей.
Думая о чем-то настолько инновационном, Стив мог думать только о том, что это было сделано Старком, либо Говардом Старком, либо сыном Говарда, поскольку разум этого человека был чем-то таким, чего он никогда не мог понять.
"Нет, изначально мы также думали, что это мог бы сделать Тони Старк, сын Говарда, но вскоре мы выяснили, что это то, чего даже Тони Старк не смог бы сделать с современными технологиями. В этой игре ... или, скорее, мире, используется технология, о которой мы понятия не имеем, как она работает. Как только вы поместите этот мир на свой компьютер и нажмете, чтобы войти, ваш разум как будто телепортируется туда, и вы испытаете все ощущения, как если бы вы были там лично. Лучшая гипотеза, которая у нас есть на данный момент, заключается в том, что в этом мире используется какая-то форма гипноза, но у нас нет никаких доказательств, подтверждающих это." Ник объяснил серьезным тоном.
Услышав гипотезу Ника, Стив вскоре понял, что если бы это было сделано с дурными намерениями, вероятно, половина населения мира могла бы умереть мгновенно, отчего волосы у него на руках немедленно встали дыбом.
"К счастью, кто бы это ни сделал, у него не было дурных намерений". Стив вздохнул с некоторым облегчением.
"Пока нет, но мало кто встречался с вдохновителем этого мира, и еще меньше людей встречали этого человека в реальном мире, большинство его появлений было только в созданном им виртуальном мире, где он действует практически как Необузданный Бог". Ник ответил с некоторой горечью в голосе.
Стив понимал рассуждения Ника, но, несмотря на беспокойство по поводу этого нового мира, доброта в его сердце не позволяла ему относиться предвзято к человеку, который до сих пор не совершил ни одного злодейства.
По его мнению, это было похоже на притчу о малыше Гитлере. Было бы справедливо убить ребенка, даже если в будущем этот ребенок станет причиной величайшего геноцида в истории?
Для многих людей не было сомнений в том, что это будет абсолютно справедливо, но для Стива, чья справедливость была усилена сывороткой Супер солдата, это было не похоже на то, что мог сделать обычный человек.
"Это был тот человек, который сделал Клинта таким могущественным, какой он есть?" С любопытством спросил Стив.
Клинт Бартон, более известный как Соколиный Глаз, был одним из первых друзей, которых Стив завел, тренируясь в тренажерном зале Щ.И.Та.
Поскольку сила этих двоих была намного больше, чем у обычных людей, они мгновенно стали спарринг-партнерами, поскольку только один мог быть спарринг-партнером другого.
Несмотря на то, что Стив выиграл 99% боев, которые у них были, по крайней мере, против Клинта ему не пришлось сдерживаться так сильно, как против обычных людей.
"Да, было событие, когда брат создателя этого мира вторгся в виртуальный город, и жители этого города должны были сражаться, чтобы защитить это место. Человек, внесший наибольший вклад в защиту города, получал золотое яблоко, которое удваивало силу того, кто его съедал, вот почему Клинт стал таким могущественным ". Ник объяснил.
"Виртуальный город подвергся нападению… Я никогда не думал, что услышу это в своей жизни… ха-ха ". Стив рассмеялся над иронией, представив, что люди сражаются, чтобы защитить место, которого даже не существовало.
Что заставило его очень гордиться, когда Ник показывал кадры нападения на этот город, так это то, что не только военный персонал защищал это место, как он привык на войне, но и обычные люди сражались, чтобы защитить его.
Ощущение того, что миллионы людей вместе борются за идеал, заставило горячую кровь Стива вскипеть, ему захотелось оказаться в этом месте и сражаться бок о бок со всеми этими людьми.
Из того, что он увидел, следовало, что там были мужчины, женщины, подростки, которые, несмотря на явную разницу в цвете кожи, расе, поле, национальности, были едины в борьбе с общим врагом.
"Если бы это было в реальном мире, смогли бы люди забыть о своих разногласиях и сражаться бок о бок с таким врагом?" Стив подумал с улыбкой, представив себе эту сцену.
По всей стране Тор и Воины Асгарда лежали подключённые к Оазису, пьяные и смеющиеся с группой игроков, которые болтали и смеялись над разными историями, которые у них были по всему миру.
Поскольку в Оазисе не было языкового барьера, все игроки могли говорить и понимать друг друга в совершенстве, общение с людьми из других частей света становилось все более распространенным явлением, в основном из любопытства к различным культурам, которые существовали в этом месте.
Конечно, вредная и агрессивная культура игроков, которые хотели навязать, как должны действовать другие люди, была немедленно уничтожена после простого сообщения от других игроков и обзора "команды модерации Оазиса", что привело к тому, что фанатики были забанены на 24 часа в первый раз, затем на 7 дней во второй раз, на 30 дней в третий раз, на 3 месяца в третий раз и так далее.
Оазис не препятствовал игрокам проповедовать свои убеждения, пока это не оказывало негативного влияния на опыт других игроков.
Наиболее часто используемая игроками опция, которая, по их мнению, сделала мир Оазиса еще более совершенным, заключалась в том, что можно было заблокировать человека простым нажатием кнопки, сделав так, что два человека больше не могли видеть или слышать друг друга внутри комнаты. То, что было невозможно сделать в реальной жизни.
Благодаря этому неуверенные в себе люди гораздо меньше боялись взаимодействия с другими людьми в Оазисе, поскольку в любой неудобной ситуации они могли просто заблокировать другого игрока и мирно продолжать жить своей жизнью.
В баре, где пили Тор и Воины Асгарда, Тор посмотрел на телевизор, по которому показывали игру в Фортнайте, и разочарованно вздохнул.
Игра оказалась не такой, как он себе представлял, хотя было забавно соревноваться с другими людьми, чтобы узнать, кто станет лучшим среди 100 человек в этой игре, поскольку они в основном использовали огнестрельное оружие, это делало битву намного менее увлекательной, чем она была на самом деле.
Даже Майнкрафт был для асгардцев веселее, чем Фортнайт, поскольку способ ведения боя в Майнкрафте был больше в том стиле, который им нравился, несмотря на то, что эстетика игры не была для них столь привлекательной.
"Эй, ты слышал о Секрете, который некоторые игроки нашли в самом изолированном районе этого Хаба?" Мускулистый чернокожий мужчина с длинными волосами, заплетенными в дреды, сказал своему другу, стоявшему рядом с ним.
"Пасхалка, что это было?" Мужчина азиатской внешности с интересом спросил.
"Похоже, что группа пьяных игроков отправилась гулять по городу и заблудилась, пытаясь найти свой дом, из-за алкоголя один из игроков упал на землю, но, к удивлению игрока, он приземлился ртом на книгу". Мужчина объяснил.
"Книга? В этом хабе? Ты уверен? Ха-ха!" Его друг громко рассмеялся.
Центр, в котором они находились, был более средневековым центром, поэтому, чтобы соответствовать центру, магазины здесь были более средневековыми, поэтому книги появлялись очень редко, поскольку игроки здесь предпочитали сражаться кулаками, а не словами.
"Да, поскольку игрок был пьян, он даже не почувствовал боли при падении и поднял книгу с земли. Эта книга рассказывала историю средневекового мира, где существовали разные расы, были королевства, люди сражались с монстрами, были ледяные тролли и даже драконы!" У мужчины был громкий и живой голос, который привлек внимание других игроков в баре, похожем на таверну.
{мы ведь все уже поняли к чему это?}
"Эй, этот мир выглядит интересно. Но откуда ты знаешь, что это пасхальное яйцо, а не просто книга, созданная другим игроком?" С любопытством спросил другой игрок.
Черный человек рассмеялся и объяснил. "Потому что подпись в конце книги была очень уникальным именем. Нотч!"
Услышав, что подпись в конце книги была Нотча, игроки еще больше отрезвились от желания узнать больше об этой книге.
"Нотч?! Боже, здесь, в Оазисе, невозможно подделать подпись, так что, если это было подписано Нотчем, то это должно означать, что это было сделано им!" Азиатский игрок пришел в восторг.
"Да! Это секретные записи о следующей игре?!" Взволнованно спросил другой игрок.
"Что такое Пасхалка?" Растерянно спросил Вольштагг.
Увидев внешность Вольштагга, который немного походил на рыжеволосого средневекового гнома, игроки были немного озадачены, но вскоре поняли, что, возможно, он не очень разбирался в термине.
"Пасхальное яйцо - это то, что говорят игроки, когда разработчик игры помещает в игру скрытое сообщение. Иногда это похоже на тизер к предстоящей игре ". Объяснил один из игроков в таверне.
"Эй, как называется эта книга?" Заинтересованно спросил Тор.
Черный человек улыбнулся и загадочно ответил, пытаясь создать напряженность. "The Elder Scrolls: Warcraft!"




    The Elder Scrolls: Warcraft


    The Elder Scrolls: Warcraft

    Алекс с гордостью смотрел на почти законченную игру.
Первоначально он очень сомневался в том, какую RPG он собирается делать.
По его мнению, существовало три игры с огромным потенциалом, которые гарантированно понравятся большинству игроков.
Первой из них была Skyrim, которая, несмотря на то, что была однопользовательской, имела очень обширный и захватывающий мир с большим разнообразием квестов и множеством магических и боевых навыков, которые нужно было развивать, что Алекс очень любил, так как он мог играть за рыцаря, который призывал волшебные мечи, но который также умел делать зелья, зачаровывать, ковать и несколько других вещей одновременно, было невероятно.
{автор ебан знающий только скайрим(или его подговорил Тод Говард)}
Другой игрой была World Of Warcraft, которая, несмотря на то, что она существовала почти 20 лет в предыдущем мире Алекса, все же оставалась игрой, которой удавалось оставаться очень актуальной, особенно с идеей двух фракций, которые являются врагами и могут убивать друг друга в любое время, но у него отличная и глубокая история, и он был полностью разработан для поддержки миллионов игроков, играющих одновременно и взаимодействующих друг с другом, но его возможности были очень ограничены, что вынуждало игрока создавать несколько персонажей. если бы он хотел попробовать все, что могла предложить игра.
И последней игрой была Dark Souls, и после некоторого размышления Алекс понял, что эта игра была самой ограниченной из трех, что, несмотря на то, что она была довольно веселой и сложной, самый большой фокус и точка удовольствия, которые Алекс чувствовал от игры, были в боях с боссами, которые были очень интересными, но для многопользовательской игры, как он её планировал, все оказалось немного сложнее, чем он себе представлял.
Итак, идея Алекса заключалась в том, что он сначала сосредоточится на создании MMORPG, а затем выпустит Dark Souls как однопользовательскую игру, как и его предыдущий мир, с возможностью приглашать друзей для помощи в игре в форме душ, поскольку он чувствовал, что эта система была  очень веселой и наверняка имело успех.
Что касается самой игры, Алекс совершенно запутался между Skyrim и World of Warcraft. С одной стороны, это была игра с полной свободой для игрока, с настолько невероятной механикой, что тратить ее было бы напрасной тратой, но с ограниченной историей и не поддерживающей миллионы игроков одновременно в одном и том же мире. с другой стороны, был WoW, в котором был невероятный мир, с чрезвычайно веселой историей, очень сложными подземельями и рейдами, которые побуждали игроков формировать группы, гильдии и развивать социальные навыки , но это грешило свободой, которую имел игрок, ограничивая игрокам так много всего, что это стало немного скучно для более обычного игрока, который не хотел иметь несколько персонажей.
Итак, после долгих раздумий Алекс наконец решил просто объединить две игры в одну.
Он намеревался использовать историю и мир Азерота в WoW с двумя фракциями — Альянсом и Ордой, но с некоторыми изменениями в классах, где игрокам по-прежнему придется выбирать некоторые конкретные классы, но эти игроки будут не быть такими ограниченными по мере своего развития, имея возможность вносить несколько изменений в свои классы за счет более глубоких характеристик и большей свободы в творчестве игроков в профессиях, как в Skyrim.
Если есть игрок, который хочет создать стелс-мага, использующего магию для убийств, он может это сделать, даже если игрок хочет использовать святую силу священника, чтобы сделать любого игрока очень живучим, он сможет это сделать.
Алекс решил увеличить лимиты каждого класса, но, конечно же,с балансными правками.
С этими идеями, если бы он хотел, чтобы это было реализовано без какой-либо балансировки, вероятно, через несколько дней кто-то смог бы создать класс, который мог бы убить персонажа максимального уровня менее чем за секунду, поэтому Алекс потратил еще миллион GP, чтобы купить лучший искусственный интеллект, чтобы поставить его на место  GM Азерота.(GM- гейм мастер или же бог в игре)
Этот искусственный интеллект не только отвечал за 99% игрового баланса, но также отвечал за помощь игрокам с любыми проблемами, которые у них возникали с помощью билетов, а также за мониторинг игроков, которые покупают или продают золото, поскольку Алекс чувствовал это. Было бы интересно позволить игрокам зарабатывать деньги, продавая золото в игре,правда это сделало бы опыт для игроков, которые не могли себе его позволить, очень плохим.
Итак, Алекс приказал GM запретить любую продажу золота за что-либо, кроме чего-либо внутриигровой валюты, все еще проверяя, справедлива ли цена сделки или игроки притворяются, что торговцы, но на самом деле таковыми являются. За продажу золота за реальную валюту игроку выдастся предупреждение,если игрок сделает это снова, то игрок будет забанен в WoW и Oasis на 3 дня.
Таким образом Алекс намерен предотвратить подобные вещи. Но он не будет похож на Blizzard в своем предыдущем мире, который запрещал игрокам покупать золото, но также продавал токены WoW, которые можно было купить за реальные деньги и продать за золото в игре. Алекс не хотел, чтобы реальные деньги мешали экономике ES: Warcraft.
Алекс намеревался сделать ES: Warcraft игрой с ежемесячной оплатой, как World of Warcraft в его предыдущем мире, с относительной ценой для каждой страны.
Страны первого мира будут иметь ежемесячную плату в размере 15 долларов США, как и Соединенные Штаты в его предыдущем мире, развивающиеся страны будут иметь ежемесячную плату в размере 10 долларов США, а бедные страны будут иметь ежемесячную плату в размере 5 долларов США.
Это было разделение цен, которое Blizzard использовала в предыдущем мире Алекса, и которое, по его мнению, было довольно справедливым, и он намеревался принять это и в этом мире, чтобы игра стоила в среднем 10 долларов в месяц для каждого подписчика.
Если игроки хотели тратить больше денег на игру, а Алекс знает, что они бы это сделали, он разработал магазин косметических предметов, таких как симпатичное снаряжение, которое игроки могут использовать в качестве трансмогрификации, скин для своей брони и другие действительно хорошие средства передвижения. Конечно, эти вещи тоже можно было получить внутри игры, но путем очень сложного процесса, поэтому у любого игрока была бы возможность иметь все, что он хотел, независимо от того, есть ли у него деньги или нет.
История, которой решил следовать Алекс, будет такой же, как и в Wow Classic, начиная всего с 4 рас для каждой фракции, откуда в будущем появятся новые расы.
Но, конечно, поскольку эта игра была в виртуальной реальности, как и романы, которые Алекс читал в своем предыдущем мире, он чувствовал, что создание более захватывающей системы также имеет фундаментальное значение, поэтому, как и NPC в Oasis, каждый NPC в Elder Scrolls : У Warcraft будет свой собственный искусственный интеллект, благодаря которому они будут казаться настоящими людьми!
Мир игры также расширялся, поэтому размер мира должен был стать намного более реалистичным, а города также были больше, чем в игре, для большего погружения.
Что касается новых зданий, Алекс решил, что игроки смогут покупать свои дома в больших или маленьких городах, которые были расширены, - идея, которую он почерпнул из Final Fantasy XIV, в которую он играл в предыдущем мире.
Когда он играл в эту Final Fantasy, Алексу однажды надоело играть в игру, но, опасаясь потерять свой дом из-за неактивности в течение 45 дней, Алекс все равно заплатил еще 3 месяца абонентской платы, даже не играя, только потому, что ему понравилось как он украсил свой дом и не хотел его терять.
Таким образом, система домов также была чем-то, что Алекс интегрировал в мир.
Хотя увеличение размера игры является проблемой, если игрокам становится скучно, Алекс также добавил две системы, которые игроки могут использовать, чтобы ускорить это время.
Игроки могли нанять колесницу, чтобы ездить из одного города в другой каждые 10 минут за небольшое количество меди и сойти на полпути, или они могли заплатить несколько серебряных монет, чтобы нанять гиппогрифа, который перелетит из одного города в другой, если расстояние было больше, цена тоже будет выше, как в WoW.
Еще одна вещь, которую сделал Алекс, — это оптимизация графики в игровой памяти. Если Скаирим с несколькими модами и WoW в последних расширениях имели очень красивую графику, то ванильный Скайрим и классический WoW были ужасно уродливыми.
Поэтому Алекс решил использовать в качестве основы для этой игры реалистичную графику, очень похожую на фильм WoW, выпущенный в его предыдущем мире.
Что касается мира, Алекс использовал систему, чтобы максимально улучшить её, сосредоточившись на разработке квестов, рейдов, подземелий и NPС.
Это была главная причина, по которой Elder Scrolls: Warcraft была игрой, на разработку которой Алекс потратил больше всего времени, то есть на разработку ушло более 2 месяцев, и она все еще находилась в процессе производства.
Но когда эта игра была готова, Алекс был уверен, что реакция игроков будет бесценной!




    История новой игры


    История новой игры

    Хотя с момента начала разработки игры Алексом прошло довольно много времени, игра все еще делалась. Но поскольку Моджанг так долго не выпускала новых игр, Алекс решил выпустить некоторые намеки на следующую игру в Майнкрафте , Фортнайте и, главным образом в Оазисе.
Время от времени некоторые удачливые игроки находили в Хабах какие-то странные предметы, такие как книги, плакаты, карты и подсказки, которые поначалу не имели никакого смысла, но когда на форумах через отчеты игроков появлялось все больше и больше подобных подсказок, это начало обретать смысл.
Некоторые игроки, у которых было больше свободного времени, начали собирать кусочки воедино и поняли, что все эти предметы представляют одно и то же, но с разных точек зрения.
Что-то такое, чего игроки до сих пор не знали, но с каждой новой подсказкой они приближались к истине.
[Привет всем, я TheReader.
Недавно я начал замечать некоторые сообщения на форуме Оазиса, и это привлекло мое внимание.
Сначала я думал, что это просто группа людей, которым посчастливилось получить какие-то бесплатные предметы, но со временем я понял, что все не так просто, когда я купил у игрока книгу под названием «The Elder Scrolls: Warcraft» за 10 долларов. . .
Большинству эта книга может показаться неизвестной, но если кто-то из вас видел какие-либо сообщения об этих предметах, которые нашли другие игроки, возможно, вы уже что-то знаете об этой книге, просто вы ее еще не открыли.
В этой книге рассказывается очень интересная история, история о неизведанном мире, где жили могущественные Титаны — самые могущественные существа в мире.
Но внезапно один из этих титанов обнаружил, что существуют злые монстры, которые развращают новорожденных титанов и превращают их в таких же монстров, как они, поэтому Саргерас, титан, открывший все это, взял убийство этих монстров своей миссией.
Но Саргерас начал убивать новорожденных титанов, чтобы не допустить рождения других монстров, поэтому титаны разозлились на Саргераса и тоже начали охотиться на него.
После бесчисленных лет войны Саргерас завоевал множество миров и собирался завоевать мир, где доминировали монстры, этот мир назывался Азерот.
Там монстры поработили и прокляли многие расы, и чтобы не слишком распространяться на эту тему, после нескольких и нескольких войн титаны заточили монстров этого мира до прихода Саргераса, когда он пришел, он убил этих титанов, но его отбила одна человеческая волшебница, которая была проклята им, и он вселился в тело ее сына, который станет самым могущественным магом человечества.
Я даже не знаю, как вам это описать, впереди еще много истории, но эта история увлекательна!
Все плакаты, карты, значки, все, что я видел в публикациях других игроков, соответствует нескольким частям этой истории в этой книге, то есть все, что находят игроки, - это что-то связанное с этой книгой "Elder Scrolls: Warcraft", шокирующее, нет?
Теперь, если моя теория заговора верна, вероятность того, что все, что мы найдем, связано с будущей игрой, которую разрабатывает Моджанг, чрезвычайно высока.
В отличие от Фортнайта, у которого, казалось бы, нет предыстории, и Майнкрафта, в котором есть только сюжетная линия о битве Нотча и Хиробрина, у этой новой игры, кажется, достаточно истории для многих лет исследований!
Как фанат игр, и особенно фанат игр Моджанг, я очень рад попробовать этот способ игры, кто знает? Возможно, мы перенесемся в этот мир и испытаем войну против этого титана по имени Саргерас?!
Я еще не дочитал книгу, но узнал, что есть возможность скопировать ее на консоль, поэтому решил опубликовать книгу целиком, если кто-то заинтересован в прочтении книги, вместе со мной обсудим ее. Мне очень хотелось бы!
Elder_Scrolls_Warcraft.Txt]
Прочитав сообщение этого пользователя на форуме, миллиарды поклонников Моджанга вскоре были шокированы и взволнованы историей о возможной игре от компании.
Когда они начали читать книги и увидели, что некоторые из плакатов, которые были у игроков в руках, связаны с этой историей, некоторые богатые люди предлагали за это тысячи долларов, что очень обрадовало людей, нашедших эту пасхалку!
Первоначально этот пост не имел большого успеха, но по мере того, как все больше и больше людей распространяли информацию о новой игре, которую разрабатывает Моджанг, он распространился чрезвычайно быстро.
Среди людей, скачавших файл книги, был Хогун, который за приглашение на соревнование по выпивке был вынужден прочитать книгу вслух, чтобы воины Асгарда поняли эту историю, не читая ни слова.
«Эти титаны выглядят довольно мощными… они могут уничтожать планеты!» – прокомментировал Фэндрал, вздохнув.
«Я думаю, мой отец тоже сможет это сделать!» Тор ответил немного сердито, но внутри он не был уверен, получит ли он когда-нибудь такую ​​великолепную силу.
Учитывая, что он станет следующим королем Асгарда, правителем семи королевств, Тор впервые задался вопросом, будет ли он достоин, поскольку, если появятся такие могущественные существа, как титаны, сможет ли он защитить свое королевство?
Услышав историю о маге, победившем могучего Титана, Тор вспомнил о человеческом маге, который приветствовал их в Мидгарде, Древняя, который, по словам его отца, была даже не слабее, чем он сам!
На другой стороне Оазиса, внутри большого здания, называвшегося Древней Школой Магии (название ей не нравилось), и куда каждый час приходили и уходили сотни учеников Древняя, которого боялся Тор читала книгу под названием Elder Scrolls: Warcraft.
Загрузив книгу, она смогла превратить ее в бумажную книгу, заплатив 0,10 доллара, что было для нее гораздо удобнее, чем чтение в окне системы, поскольку она читала физические книги на протяжении веков.
Когда она читала истории о титанах и о том, как люди создали школу магии, обучающую магов защищать мир, она почувствовала, что она хорошо знакома с ней.
— Возможно, Нотч уже знает о Камар Тадже? Подумала она.
По ее мнению, это было слишком большим совпадением, что люди в этой истории создали школу магии, где они обучали людей справляться с силами, настолько мощными, что они могли уничтожить мир, избегая при этом земных конфликтов, не поддерживая ни одну из сторон.
Читая о том, насколько сильны титаны в этой книге и насколько сильны враги, с которыми ей приходилось иметь дело бесчисленное количество раз, чтобы защитить Землю, Древняя почти чувствовала, будто читает книгу о другом взгляде на то, что она пережила.
К счастью, в этой книге люди побеждают, но когда она увидела, что орки пришли из другого измерения, чтобы попытаться завоевать человеческий мир, ее сердце снова упало, она не знала, чем закончится эта война.
Поскольку игра по этой книге еще не вышла, у нее даже не было спойлера о том, что может произойти в будущем, поэтому,Древняя встала со стула и легла на кровать, опустив живот и подняв ноги, читая эту увлекательную историю, которая сумела ее заинтриговать.
Эта история заинтересовала не только их, но и большинство других игроков тоже нашли ее очень интересной.
Если бы это была обычная книга, вероятно, 80% этих людей вообще не заинтересовались бы, но поскольку эта книга рассказывала историю возможной игры от Моджанг, почти все игроки заинтересовались ею и начали читать.
Те, кто не любил читать, слушали аудиокниги в Интернете или даже ходили в бары, где люди читали историю на сцене.
Во время его перерывов, чтобы попить воды и отдохнуть, люди в барах начинали обсуждать то, что произошло в истории, выдвигать теории, критиковать некоторых персонажей или даже заявлять, что им нравятся некоторые другие персонажи.
Не осознавая этого, эти игроки, когда была рассказана история людей Альянса, многие люди почувствовали себя героями, а когда была рассказана история Орды, многие люди поняли, что, хотя у них был низкий IQ, что они делали, это то, что они должны были сделать, чтобы защитить свою семью, что породило на свет принесло сторонников Орды.
Вскоре сообщество начало разделяться на группы, спорящие о том, кто прав, а кто нет. Представители Альянса и Орды встречались и обсуждали сильные и слабые стороны друг друга, пытаясь убедить как можно больше людей присоединиться к ним.
Увидев людей, ходящих в синих рубашках с золотым львом или красных рубашках с черным примитивным символом, Стив Роджерс был потрясен.
«Я думал, что в это мирное время войн больше не будет, поскольку у всех жизнь хорошая, но теперь я столкнулся с началом виртуальной войны?!» Стив был шокирован, когда посмотрел на этих людей и начал изучать это, пытаясь понять, кто был прав.
В другом месте Тони Старк тоже держал в руке книгу, глядя на группу людей в синих и красных рубашках, не зная, кто прав или виноват в этой истории.
__________________________________________________________________________
Привет!это снова я,сорян что не выложил главу вчера просто забыл про неё и только сейчас взялся за её перевод,сегодня будет ещё одна глава,в качестве извинения за мою ошибку
Альянс сасат, Орда сасат, ЖИЗНЬ ЗА  НЕР-ЗУЛЛА!




    Внезапный ивент!


    Внезапный ивент!

    {в дальнейшем для удобства древние свитки будут называться ДСВ}
Игроки были потрясены тем, насколько интересно развивалась эта история.
Увидев, что орки вторглись на континент людей и успешно завоевывают земли, одни игроки были очень рады и горды этим, а другие были в ярости от того, что эти орки завоевывают пространство людей, поэтому все новые и новые дискуссии игроков на эту тему возникали без остановки.
И вдруг через несколько дней, когда шумиха вокруг ДСВ, Моджанг наконец-то внесла изменения.
Питер и Халк прогуливались по Оазису, заходя в некоторые магазины поблизости.
Они обнаружили, что Халк очень любит есть мясо, а в одном из центров находится лучший стейкхаус, который они когда-либо пробовали, поэтому сегодня, после нескольких часов игры в Скайблок на Хайпикселе, Питер и Халк попрощались с Недом, который был занят монтажом видео с его стрима, и отправились поесть в Оазис.
Как и в Хайпикселе, Халк в Оазисе все еще имел внешность с зелёным цветом кожи, но после нескольких месяцев практики жизни в этом мире Халк научился носить одежду, так как он много играл с Недом, а Нед уже зарабатывал много денег на своих трансляциях, он регулярно клал деньги на счет Халка, чтобы тот мог тратить их на все, что захочет, так как, по их мнению, Халку, очевидно, было нелегко в реальном мире.
Поэтому всякий раз, когда Халк видел классную одежду, он покупал ее и снаряжался на месте, часто забывая о другой одежде, которая у него была, и носил одну и ту же одежду неделями, пока не находил другую, которая казалась ему классной.
В детстве внимание Халка легко отвлекалось, а память на мелочи была не очень хорошей, поэтому он даже не помнил, какая еще одежда у него была.
Недавно он увидел, что по Оазису ходят другие игроки с такими же зелеными скинами, как у него, и в красных рубашках, что привлекло его внимание и заставило почувствовать себя очень счастливым.
Проходя мимо магазина, где продавались такие же красные футболки, он спросил у Питера, можно ли ему тоже купить такую футболку, чтобы быть похожим на тех зеленокожих игроков, как он, и Питер не раздумывая согласился, видя, как его маленький большой друг радуется этому.
В это время Питер был одет в красную футболку с рисунком пауков, который показался ему очень прикольным, а Халк - в красную футболку с символом Орды, значение которого он не знал, но считал, что это очень круто.
Но он замер, когда заглянул в магазин, где было много игроков.
Питер был немного удивлен реакцией Халка и посмотрел на магазин, на который смотрел его друг, и тоже был удивлен.
Это был один из магазинов Моджанг в Оазисе. В каждом хабе был один такой магазин, в котором одновременно могли разместиться сотни людей, но, как ни странно, даже при сотнях людей он был достаточно заполнен, что вызвало у Питера любопытство.
Если посмотреть на магазин, то он был полностью украшен красными флагами с тем же символом, что и на футболке Халка, и синими флагами с золотым львом, который, очевидно, был символом Альянса, соперничающего с Ордой.
"Эй, Халк, хочешь пойти в магазин и посмотреть, что там происходит?" взволнованно спросил Питер.
"Халк хочет!" с энтузиазмом ответил наконец проснувшийся Халк, вбежав вместе с Питером в магазин.
"Смотрите-ка, еще один орк с кожей, убирайтесь отсюда!" крикнул Халку игрок в футболке Альянса, заставив его вздрогнуть от такой реакции.
Несмотря на то, что он играл в Майнкрафт и Оазис уже несколько месяцев, это был первый раз, когда кто-то накричал на него из-за цвета его кожи, что очень огорчало его в реальной жизни, но что впервые очень задело Халка здесь.
Его гнев нарастал, когда он намеревался вступить в драку с этим человеком, но кто-то оказался быстрее его.
"Заткнись, пёс королевства, думаешь, мы не знаем, какие тёмные у тебя дворяне, лучше быть орком с зелёной кожей, но с храбростью и честью, чем таким псом короля, как ты!" Игрок с зеленой кожей и в красной рубашке кричал на того первого игрока.
Увидев это, гнев Халка мгновенно утих, оставив его в шоке от такой реакции.
Хотя в этом виртуальном мире его никогда не критиковали из-за цвета кожи, он никогда не видел, чтобы кто-то защищал его в драке, кроме его друзей, особенно когда он увидел цвет кожи этого игрока, Халк был еще более тронут.
"Идем, брат, не бойся, Тралл поведет нас к славе!" с улыбкой крикнул Халку игрок с зеленой кожей, протягивая руки.
Как только игрок сделал это, появились другие игроки с зеленой кожей и в рубашках Орды, которые улыбались Халку и Питеру, приглашая их присоединиться к их группе.
Халк был в замешательстве и не знал, что делать. Всякий раз, когда такое случалось, он обращался за помощью к Питеру и Неду, и этот раз не был исключением.
Среди игроков с футболками Орды были не только игроки с зелеными шкурами, но и игроки в шапках с бычьими рогами, игроки с гримом зомби и даже игроки с синими шкурами, которые выглядели гораздо веселее, чем с другой стороны.
Увидев, что Питер пошел, Халк перестал бояться и тоже пошел к этим игрокам. Это был уникальный опыт для него, когда он подошел к этой группе людей, все его крепко обняли и предложили ему очень хороший напиток, который подавался в очень большом роговом кубке, и большой кусок жареного мяса, который держался за большую кость!
Халк, который одной рукой держал большой кусок мяса, а другой пил этот напиток, был удивлен тем, как это весело, и остался вполне доволен.
Питер в это время тоже ел, но разговаривал с игроком, который позвал их в эту группу.
"Друг, что здесь происходит? Откуда взялась эта еда?" спросил он.
Игрок, позвавший их, ответил с гордой улыбкой. "Мы шли по этой улице, когда узнали, что Моджанг проводит неожиданное мероприятие, посвященное ДСВ, магазин был разделен на две секции, место Альянса..." Он указал на другую сторону магазина, где находились игроки в синих рубашках, которые тоже смеялись и веселились. "И сторона Орды". сказал он, показывая рукой в ту сторону, где находились они.
"Судя по всему, Моджанг собирается сделать неожиданное объявление через несколько минут, НИПы не сообщили никаких подробностей о том, что это будет, но по оформлению магазина понятно, что это может быть связано со следующей игрой, хаха!" Игрок захихикал и сделал большой глоток своего напитка.
Питер начал оглядываться по сторонам и увидел, что это действительно так: даже НИПы Моджанг носили футболки Альянса и Орды, а также добавляли больше еды, чтобы игроки могли поесть бесплатно.
Вспомнив о Неде, который монтировал прямые трансляции и не знал об этом, Питер вскоре позвонил своему другу и объяснил, что происходит, чтобы тот пришел, так как это, вероятно, привлечет много зрителей на прямую трансляцию Неда.
Когда Нед услышал это, он быстро прекратил монтаж и побежал к хабу Питера, желая тоже присоединиться, объясняя зрителям, что происходит.
Видя, что Нед спешит на неожиданное мероприятие Моджанг, все больше и больше игроков рассказывали об этом своим друзьям, и пока другие игроки подключались к Оазису, чтобы лично принять участие, люди, занятые в реальной жизни, начали смотреть прямую трансляцию Неда и других стримеров, которые узнали об этом, чтобы узнать, что произойдет.
В течение нескольких минут все магазины Моджанг во всех хабах игры были заполнены до отказа почти 1 000 игроков, что сделало место очень тесным.
К счастью, это был виртуальный мир, поэтому, несмотря на тесноту, температура в помещении оставалась очень комфортной, не позволяя никому перегреться и почувствовать дискомфорт.
Еда продолжала подаваться еще 20 минут, как вдруг освещение изменилось.
Яркость в помещении снизилась на 90%, оставаясь достаточно яркой, чтобы игроки могли едва различить очертания того, кто находился рядом с ними, а в центре магазина появился экран.
На экране было всего четыре слова "The Elder Scrolls: Warcraft!".
________________________________________________________
мысли в слух:интересно а гг осознаёт что по сути поделил мир на два лагеря и создал расовую ненависть своими действиями?




    Трейлер новой игры


    Трейлер новой игры

    В настоящее время компания Твич доминирует в списке с наибольшим числом пользователей, просматривающих видео и живые трансляции онлайн.
Согласно последнему анализу рынка, на долю Твич приходится 96% от общего количества часов, просмотренных на стримах по всему миру, а что касается видео, то этот показатель на данный момент составляет 73%.
Учитывая, что Твич начал принимать пользователей для размещения своих видеороликов всего 2 месяца назад, занять 73% рынка - это уже что-то совершенно невероятное.
Если учесть, что на Твиче проводится 99,5% стримов игр Моджанг, то это не удивительно, так как их игры полностью доминируют в этой индустрии.
Поэтому то, что после сообщения о том, что Моджанг проводит неожиданное мероприятие, стримеры на Оазисе уже набрали более 500 миллионов человек, было вполне приемлемо для зрителей по всему миру.
(сейчас T-Series ахуел от жизни)
В этот момент никто не задумывался о том, насколько ошеломляющими являются эти цифры, а, наоборот, стремились узнать, есть ли их любимый стример в одном из магазинов Моджанга в Оазисе, чтобы посмотреть на это событие.
В данный момент на прямой трансляции Неда присутствовало 92 миллиона человек по всему миру. Поскольку языковой барьер не имеет значения в игровых трансляциях Моджанг благодаря синхронному переводу, люди из разных стран с волнением комментировали происходящее, предполагая, что произойдет.
Но долго ждать не пришлось.
Во всех магазинах Моджанг свет был приглушен на 90%, чтобы игроки могли сосредоточиться на большом экране, который появился в центре магазина, прямо на границе между игроками Альянса и Орды.
На экране появилась карта с двумя континентами, разделенными бурным морем.
"Смотрите, это та самая карта, которую кто-то выложил на форуме!" возбужденно крикнул один из игроков.
Вдруг на видео появился очень изящный и опытный женский голос, который произнес нечто такое, от чего игроки вздрогнули!
[Прошло четыре года с тех пор, как смертные расы объединились и выступили единым фронтом против мощи Пылающего Легиона].
"Уууу, книга была права!" возбужденно кричал другой игрок.
"Я знал, что этот пост был верным, что книга действительно означает что-то важное!"
[Хотя Азерот был спасен, непрочный пакт между Ордой и Альянсом практически испарился. Снова зазвучали барабаны и гром войны...]
"ЗА ОРДУ!"
"ЗА АЛЬЯНС!"
Игроки с обеих сторон начинали возбужденно кричать, когда слышали голос диктора, произносящий название понравившейся им группы.
Услышав крик с другого конца, игроки начинали кричать еще громче, пытаясь соревноваться в том, у кого в магазине самая возбужденная толпа!
Внезапно диктор замолчал, и изображение карты исчезло с экрана, заставив игроков затихнуть в предвкушении.
На заднем плане послышалась песня, исполняемая мужским хором. Хор произносил слова, которые никто не мог разобрать, но по звучанию барабанов на заднем плане это было похоже на нечто грандиозное!
На экране появился снег, а сразу за ним - гном с ружьем в руках, идущий с медведем!
Из-за горы, по которой они шли, показался грандиозный город, вдающийся в гору, что вызвало у игроков группы Alliance крики.
"Гномы - часть альянса! Это гном Альянса!!!"
"ЗА АЛЬЯНС!!!"
Игроки Орды, увидев это, заволновались, ожидая, что следующим появится кто-то из Орды, чтобы они тоже закричали.
Снежинки закрыли видение гнома, идущего через гору, и сменились листьями, из которых показалась фигура изящной женщины с фиолетовой кожей и заостренными ушами.
Женщина присела и, опираясь на посох, разглядывала что-то мертвое на земле.
Услышав какой-то шум, женщина начала бежать по лесу, и чем быстрее она бежала, тем сильнее кричали игроки, как вдруг, когда женщина стояла перед обрывом, вместо того чтобы остановить свой бег, на луне отразилось фиолетовое свечение, и она превратилась в большую черную пантеру!
Эта черная пантера бесстрашно прыгнула с обрыва, оставив камеру позади.
"Это ночной эльф!"
"Ночные эльфы прекрасны!"
"Она из Альянса!"
"ЗА АЛЬЯНС!"
Игроки Альянса начали возбужденно прыгать вверх и вниз, крича и радуясь тому, что такой красивый персонаж, о котором они только слышали в книгах, теперь перед ними, такой красивый и реалистичный, на большом экране в центре магазина.
Игроки Орды почувствовали, что у них кровь стынет в жилах от волнения, им хотелось кричать, как и игрокам Альянса, но ни одна раса Орды не появлялась.
Но к их радости, как только исчез прекрасный ночной эльф, появилась очень уродливая нога, вокруг которой летали и кричали вороны.
Как только камера поднялась, появился старик с некротической кожей.
Если бы дело было только во внешнем виде этого старика, люди бы даже почувствовали отвращение и брезгливость, но, увидев зеленый огонь за спиной этого человека, а главное, огромного каменного демона и поднимающуюся зеленую лаву, большинство мужчин в зале были потрясены. Насколько круто выглядел этот старик!
"Ух ты, это же нежить!"
"Это нежить!!!!"
"ЗА ОРДУ!!!!!"
Как только появилась первая раса Орды, игроки Орды наконец-то смогли выплеснуть эмоции, которые они подавляли, и закричали от всей души.
Нежить даже не была такой популярной расой среди читателей, которым нравилась Орда, но история этой расы была тем, что действительно нравилось людям, и, увидев появление первой расы Орды, эти игроки все равно закричали!
С криком великого демона, стоящего за нежитью, экран сменился на прекрасное пастбище, и перед камерой появился гигантский минотавр с огромными мускулами, но с великой грацией этот гигант рассыпал светящуюся пыль среди растущих растений. .
"Это же Таурены!!!!!"
"ОМГ, таурен - это бегемот!"
"ЗА ОРДУ!!!!"
Но игроки Орды не успели даже вздохнуть, как золотая пыль, выпущенная тауреном, сменила изображение на красное пламя.
В этом пламени появился большой разрушенный замок, вероятно, результат недавнего вторжения.
Сразу после этого появился мускулистый монстр с очень тонкими мышцами и зеленой кожей, который бил деревянной палкой по земле, пока не набросился на камеру и не издал мощный рев!
"ОРК!!!!!!!"
"ПОЯВИЛСЯ ОРК!"
"УРАААААА!!!"
"ЗА ОРДУ, ЗА ОРДУ!"
Когда орка охватило пламя, песня достигла кульминации.
Камера сменилась на башню, из которой вылетало несколько огненных шаров.
По мере приближения было видно, что целью огненных шаров был лавовый гигант, которым управляла нежить, а на вершине башни тот, кто бросал эти шары, был человеком!
Прежде чем игроки успели осознать, как именно человек это делает, он повернулся к камере и бросил в нее огненный шар!
"ЧЕЛОВЕК-МАГ!"
"МАГ НЕУМОЛИМ!"
"ЗА АЛЬЯНС, ЗА АЛЬЯНС!"
Когда огненный шар попал в камеру, экран на 2 секунды стал черным, заставляя игроков ожидать, что будет дальше.
Вскоре изображение вернулось к цвету, и гном, который ранее шел по лесу, теперь направлял ружье вперед, прежде чем выстрелить, а медведь, который шел рядом с гномом, теперь бежал с ревом навстречу врагу.
А что за враг? Это был могучий таурен, который с огромной силой ударил медведя огромным деревянным бревном!
"ЗА АЛЬЯНС, ЗА АЛЬЯНС!"
"ЗА ОРДУ, ЗА ОРДУ!"
Сцена показала несколько лавовых гигантов, бегущих в каком-то направлении, а затем переключилась на сцену нападения мощного орка на проворного ночного эльфа.
"ЗА АЛЬЯНС, ЗА АЛЬЯНС!"
"ЗА ОРДУ, ЗА ОРДУ!"
Человеческий маг управлял силой льда, чтобы заморозить землю, как вдруг гигантский таурен врезался своим деревянным бревном в камеру, сменив экран на слишком знакомый текст.
[The Elder Scrolls: Warcraft!]
"WOOOOAAAAAHHHHHHH!!!!!!"




    Размышления Халка


    Размышления Халка

    [The Elder Scrolls: Warcraft].
Игроки негодовали, когда увидели концовку трейлера. Все, что они увидели, было настолько волшебным,что им уже хотелось поиграть в новую игру от Моджанг!
Для людей, которые всегда фантазировали о мечах и магии, увидеть этот мир в трейлере в таком высоком качестве было удивительно.
Если бы это был просто трейлер к фильму, игроки уже были бы в восторге, даже заказали бы билеты в кинотеатр, как только он выйдет, но это был не фильм, а нечто гораздо лучшее!
Это был мир, в который они могли попасть и испытать все это на себе! Место, где они могли путешествовать и жить так, как будто это их реальность!
Люди, выросшие на настольных ролевых играх или читавшие книги в жанре фэнтези, считали, что им повезло жить в эту эпоху, где они наконец-то могут осуществить свою детскую мечту!
Среди взволнованных игроков был один, чье сердце так колотилось от волнения, что ему даже захотелось что-нибудь раздавить!
Халк!
Поначалу он не понимал, почему другие игроки так радуются этому видео, ему казалось, что это просто весело - быть с этими людьми с разноцветной кожей, которые так хорошо к нему относятся, но когда появился мускулистый орк с зеленой кожей, размахивающий деревянным посохом, Халк был потрясен.
'Неужели он похож на Халка?' - с недоверием подумал Халк.
Вид зеленокожего мужчины, сражающегося с фиолетовокожей женщиной, вызвал в маленьком сердце Халка смешанные чувства.
Ему, никогда не видевшему другого такого же человека, как он, даже несмотря на то, что Нед, Питтер и другие игроки хорошо к нему относились, все равно было немного одиноко, но, увидев на экране этого орка, Халк почувствовал себя очень знакомым с этой сценой.
"Хаха, ты видел, какой крутой был этот орк?! Вот почему я изменил цвет своей кожи на зеленый. Когда я прочитал в книге о том, какими были орки, я понял, что должен быть орком. Даже если я не хочу быть таким же воином, как он, быть шаманом - это очень круто!" Игрок, пригласивший Питера и Халка в свою группу, рассмеялся, обняв Халка, который все еще был в замешательстве.
"Ты тоже, да, друг? Когда я увидел твою зеленую кожу, я понял, что мы будем братьями одной расы, мы оба будем могучими орками!" Игрок продолжал радоваться.
Халк посмотрел на игрока, у которого тоже была зеленая кожа, и улыбнулся. "Халк тоже орк!"
Из того, что сказал этот человек, Халк, хотя и не был очень умным, понял, что этот зеленый человек на экране называется орком, и, не совсем понимая этого, Халк решил, что единственная возможность для его ситуации - это то, что он тоже орк. Орк!
После стольких лет, проведенных в теле Брюса, не зная, кто он на самом деле, Халк впервые в жизни понял, что он - орк, и ему стало очень хорошо от этого.
----
Во время интернет-трансляции Брюс Бэннер также только что посмотрел трейлер к игре The Elder Scrolls: Warcraft.
Увидев орка, размахивающего посохом, он сразу вспомнил Халка.
Может быть, Халк - это орк? Или орк был создан на основе Халка? недоумевал Брюс.
С тех пор как несколько месяцев назад он впервые сыграл в Майнкрафт, у него больше никогда не возникало проблем с гневом. Халк никогда не беспокоил его желанием снова пообщаться с ним, и, наблюдая за тем, как Нед и Питер общаются с Халком, Брюс всегда чувствовал, что в нем самом чего-то не хватает.
Как бы он ни ненавидел Халка и ни хотел от него избавиться, сейчас, когда Халк действительно исчез и сумел найти друзей, которым он нравился, Брюсу казалось, что он должен быть счастлив, но по какой-то причине это его немного печалило.
Заглянув на форум Оазиса, он увидел, что там появился новый раздел: если раньше там были только подфорумы Майнкрафт и Фортнайт, то после окончания трейлера появился подфорум Elder Scrolls: Warcraft.
Зайдя туда, Брюс увидел, что там уже сотни сообщений, и их количество только увеличивается.
Среди множества новых сообщений Брюс нашел пост, в котором подробно рассматривалась история орков из книги.
Там он начал читать об орках и о том, как они действуют, и, как бы ни был он ученым, Брюс почувствовал, что это кажется немного интересным - то, как действуют орки, какие у них ритуалы, как орки завоевывают уважение племени.
Пока ему в голову не пришла идея.
'Кажется я тоже буду орком в Варкрафте...
Очевидно, что не только Брюс и Халк были потрясены этим трейлером, геймеры по всему миру неистово обсуждали увиденное в трейлере и создавали теории о том, как может выглядеть этот мир.
Исследовали расы и возможные классы, даже придумывали более абсурдные теории, например, можно ли будет приручать животных, как это сделал гном с медведем, и если можно, то смогут ли игроки ездить на медведе и использовать его как боица.
С появлением этой теории группы игроков сосредоточились на анализе истории мира, и появились возможные монстры, которых можно было бы использовать в качестве маунтов.
Даже небольшая деталь о племени мурлоков не осталась незамеченной проницательным глазом игроков, что заставило их предположить, что мурлоки - это секретная раса, которая может быть включена в игру, поскольку в трейлере об этом ничего не говорилось.
Алекс, находившийся в данный момент с Анной, которая позвонила ему в магазин Моджанг, узнав о мероприятии, с любопытством наблюдал за энтузиазмом игроков.
Его рассмешило то, что даже среди Людей Икс шли споры о том, куда им вступать - в Орду или в Альянс.
С одной стороны, были девушки, которые хотели создать персонажей в Альянсе, так как считали, что быть прекрасными Ночными Эльфами было бы здорово, с другой стороны, были парни, которые считали Тауренов очень мужественными и хотели быть такими же великими воинами, как они.
"Алекс, что ты думаешь, Альянс намного лучше, верно?" Анна с серьезным выражением лица спросила Алекса, вошедшего в аккаунт [A].
Алекс был беспомощен. Если быть честным, то он больше склонялся к Орде, чем к Альянсу, так как в предыдущем мире его персонажем был охотником орком, но, учитывая, что Анна хотела играть за Альянс, он без проблем согласился. В этом мире он был охотником из ночных эльфов.
"Я думаю, ты будешь прекрасно смотреться в роли Ночного Эльфа-Роуга". кокетливо произнес Алекс, сжимая ее талию. Зная, что кодовое имя Анны из Людей Икс - Роуг, Алекс решил, что этот класс ей очень подойдет.
Увидев, как отреагировал Алекс, Курт без раздумий освистал ее. "Бу, Алекс просто говорит так, потому что считает Ночного Эльфа красивым и хочет увидеть Анну в коротком наряде, как у Ночного Эльфа в видео!"
Услышав комментарий Курта, остальные Люди Икс рассмеялись, а Анна слегка покраснела, хлопнув Алекса по плечу, но не убрав его руку со своей талии.
За эти два месяца отношения Алекса и Анны сильно развились: от легкого случайного флирта до того, что они уже встречались.
В те моменты, когда Алекс не занимался разработкой Варкрафта или занимался другими играми, он проводил свободное время, развлекаясь с Анной или Би, так что было бы трудно не начать встречаться, учитывая их взаимное чувство.
Когда Курт и Скотт узнали, что Би и Алекс дружат в реальности, дружба четверки стала еще более тесной, поскольку они много гонялись на машинах как в Оазисе, так и в реальной жизни.
Когда Скотт услышал, как Курт прокомментировал короткую одежду Ночного Эльфа, он тут же о чем-то задумался. "А ты, Джин, какия у тебя любимая раса?"
Услышав вопрос Скотта,  немного застеснялся и ответил низким голосом. "Я нахожу историю троллей немного интересной..."
Несмотря на то, что в магазине Моджанг было довольно шумно, когда Джин сказала, что ей нравится раса троллей, все в группе услышали это.
Но они как будто плохо расслышали, на лицах всех было одно и то же выражение, как будто они спросили.
"Тролли?????????????"
___________________________________________________________
Автор лять ты что ахренел что-ли каждый день по главе выкладывать?




    Я - неизбежность


    Я - неизбежность

    Пообщавшись с группой Людей Икс еще несколько минут, Алекс попрощался с ними и вышел из Оазисаа.
Поскольку Анне очень понравились ночные эльфы, Алекс пообещал, что вместе с ней создаст и ночного эльфа, чтобы они могли вместе повышать уровень.
В отличие от предыдущего мира, где было несколько серверов ВоВ, где на каждом сервере 90% населения составляли представители только одной фракции, то есть на одних серверах 90% игроков были из Орды, а на других - из Альянса, в ДСВ Алекс не собирался этого делать.
Чтобы сбалансировать эту проблему, он решил, что в игре будет только один сервер, а разница в численности населения между двумя фракциями может составлять максимум 10%.
Таким образом, при достижении фракцией 60% игроков в игре, эта фракция будет временно недоступна для создания учетной записи, и игрок сможет создать персонажа только в другой фракции до тех пор, пока баланс не будет сбалансирован.
Он понимал, что это может быть несколько неприятно для игроков, которые действительно хотели создать персонажа для игры с друзьями в одной из фракций, но обнаружили, что эта фракция временно недоступна.
Поэтому, чтобы сделать все более органично сбалансированным, Алекс использовал систему сбора данных об игроках в Оазисе, чтобы понять, к какой фракции они испытывают наибольшую симпатию, и с удивлением обнаружил, что среди игроков, интересующихся ДСВ, 55% игроков больше интересовались Ордой, а 45% - Альянсом, поэтому первоначально ему даже не пришлось ограничивать игроков в выборе фракции.
Но, опасаясь, что в какой-то момент игроки вдруг передумают, Алекс разработал рекламу, ориентированную на фракции, чтобы переманить игроков в ту фракцию, где в данный момент меньше всего игроков.
Таким образом, когда после запуска игры у одной из фракций было 56% или более игроков, в Оазисе появлялась реклама противоположной фракции, побуждающая новых игроков вступать в эту фракцию.
Разумеется, все это делалось очень незаметно и подсознательно, чтобы игроки не поняли, что Моджанг пытается склонить их к выбору одной из фракций, иначе игроки из другой фракции могли бы подумать, что здесь имеет место фаворитизм по отношению к разработчику игры.
Взглянув на данные о заинтересованности игроков, Алекс остался вполне доволен.
Из более чем 3 млрд. пользователей Oазиса как минимум 1 млрд. уже проявил большой интерес к новой игре, еще 1 млрд. проявил легкое любопытство, а оставшийся 1 млрд. был не столь заинтересован, но все же немного хотел посмотреть, что из себя будет представлять игра, прежде чем составить свое мнение.
Лишь небольшая часть оставшихся игроков посчитала, что игра им совсем не нравится и неинтересна, но это нормально, поскольку невозможно угодить всем игрокам, тем более если речь идет о людях разного возраста, разной национальности и с совершенно разным образом жизни.
Трудно поверить, что 80-летняя женщина из Индии, скачавшая Oазис для встречи со своими дальними родственниками, проявит интерес к игре в нечто настолько не свойственной ей категории
Из любопытства, Алекс изучил данные опросов игроков в других странах и увидел, что в разных местах наблюдаются совершенно разные закономерности.
Россияне проявляли большой интерес к Дварфам, японцы и корейцы - к гномам, жители Северной Америки не удивили Алекса интересом к людям и оркам, а жители Южной Америки - к ночным эльфам, Восточная Европа интересовалась троллями, а Запад - нежитью, Африка и Китай склонялись к троллям.
(и да гномы и дварфы разные расы,по крайней мере в этой вселенной:Russians showed a lot of interest in Dwarves, while Japanese and Koreans were very interested in Gnomes)
Разные регионы имели разные интересы, что показалось Алексу весьма интересным, поскольку эти данные были ему недоступны в прежней жизни.
Конечно, разница в этой статистике была не очень большой, просто интерес к расам, предпочитаемым в каждом регионе, был на 2-3% выше, чем к расам, занимающим второе место.
В целом, наибольший интерес у игроков вызывали расы людей и ночных эльфов для Альянса и орков и тауренов для Орды.
Алекс знал, что если в Орде появятся Эльфы крови, то эта раса, скорее всего, поднимется на первое или второе место в списке фракции, так как в его предыдущем мире по привлекательности эта раса уступала только людям в игре.
Первоначально для рас ДСВ Алекс планировал выпустить только 8 стартовых рас Wow Classic, а затем выпустить другие расы, чтобы игроки могли использовать их традиционным способом, но когда он увидел некоторые комментарии, ему пришла в голову другая идея.
Может быть, я смогу создать несколько секретных рас... как мурлоки, которые стали первоапрельской шуткой в моем предыдущем мире, может быть, я смогу использовать систему, которую WoW реализовал в Legion, чтобы игроки могли встретить другие расы в игре и открыть для них эту расу ненавязчивым способом, как пасхальное яйцо, в которое игроки должны будут играть и получить репутацию с расой, прежде чем стать одним из них. Алекс начал разрабатывать этот план.
Его идея для ДСВ отличалась от идеи WoW, где игроку нужно было создавать несколько персонажей, чтобы получить максимум удовольствия от игры. В этом мире Алекс планировал использовать смесь идей Skyrim и Final Fantasy XIV, где игроку нужен был бы только один персонаж.
Для смены класса игроку нужно будет лишь сменить оружие после изучения другого класса у нескольких инструкторов по всему миру, так что, разблокировав другой класс, игрок сможет свободно переключаться между своими классами, разумеется, при этом ему придется повышать уровень класса.
Таким образом, у игрока будет гораздо больше привязанности к своему персонажу, поскольку ему не нужно будет иметь нескольких.
Но в этом случае возникает проблема ограничения возможностей игрока по знакомству с другими расами, поэтому Алекс задумался о том, как позволить игрокам менять расы и знакомиться с историей другой расы, которую выбрал игрок, но при этом не ослабляя привязанности игрока к персонажу и выбранной им начальной расе.
"Может быть, я мог бы поставить что-то вроде ограничения по времени... игрок мог бы менять расы с помощью какого-то внутриигрового ритуала и получать уровень этой расы в стартовой зоне в виде воспоминаний об этом теле, но это можно было бы делать только X раз за игру. определенное ограничение по времени..." Алекс продолжал смотреть на список возможных рас, которые он добавит в будущем, и пытался спланировать, как он будет его развивать.
Поскольку он хотел максимально снизить желание игрока создавать другого персонажа, ему нужно было придумать веселый и сбалансированный способ донести до игроков истории других рас.
Особенно если учесть, что в будущем в игре появятся новые расы, было бы несправедливо не позволить ранним игрокам не испытать их только потому, что они не присоединились к игре позже.
Мысли Алекса работали с высокой интенсивностью, поскольку геймеры по всему миру уже вовсю обсуждали игру и раздували шумиху, которую вызвал трейлер.
Всего за 24 часа выхода трейлера он уже набрал более 4 млрд. просмотров, и это число только увеличивается, поскольку игроки смотрят трейлер многократно.
После мероприятия, которое Моджанг провела в фирменных магазинах по всем хабам, другие магазины игроков в окрестностях Оазиса также поняли, что это отличная идея, и также изменили оформление в соответствии с ДСВ без всяких просьб со стороны Моджанг.
Бары, в которые могли зайти только игроки Орды, стали довольно распространенным явлением, как и места, в которые могли зайти только игроки Альянса.
Таким образом, игроки гораздо легче знакомились с новыми людьми, ведь теперь у них было что-то общее, как в футболе, а взаимодействие игроков становилось все более увлекательным.
Даже самые проницательные люди заметили из рассказанной в книге истории, что в этом мире существует нечто, называемое Гильдиями, и вскоре поняли, что это может быть весьма полезно.
Информация о гильдиях дошла даже до правительства нескольких стран, и некоторые страны уже начали обращаться к стримерам из своей страны с предложением о сотрудничестве в создании правительственной гильдии, чтобы привлечь к участию в ней молодежь из страны и тем самым помочь патриотизму и взаимодействию правительства с населением.
Оазис уже оставил четкий сигнал для правительства и крупных мировых компаний: Я неизбежен.
Поэтому люди с изобретательным умом уже увидели, какие возможности это может дать, и вскоре начали думать, как наилучшим образом их использовать.
_________________________________________________________
Автор ты про баланс слышал,вводя систему где можно юзать все классы с сохранением его уровня?
Автор уебан, ждите имбовве билды, через 0,0000001 секунду после выхода ДСВ




    пред продажи


    пред продажи

    С выходом трейлера Elder Scrolls: Warcraft, геймеры озверели!
Люди по всему миру разрабатывали стратегии для игры, основываясь на том, что они видели в книгах, компании планировали, что они сделают в игре, чтобы получить больше прибыли, так как это была огромная обзорная платформа, а обычные геймеры просто наслаждались всем этим и задавались вопросом, как они смогут испытать игру.
После выхода трейлера во всех хабах появились замки со статуями в виде драконов,что привлекло внимание игроков.
Попасть в них можно было, как и в Minecraft, через меню в любом месте, либо отправиться в замок из блоков Hypixel, либо воспользоваться летающим автобусом, который подбирал игроков в определенном месте.
Появление замка со статуями драконов привлекло внимание многих любопытных игроков.
Подойдя к замку, некоторые игроки заметили нечто такое, от чего у них кровь бросилась в глаза.
Как и в Майнкрафт, охранниками блочного замка были игроки с квадратными скинами, так и в этом драконьем замке охранники были разделены на 8 различных рас!
Здесь были люди, орки, гномы, таурены, гномы, тролли, ночные эльфы и нежить. Все они были одеты в доспехи цвета своей фракции: стражи Альянса - в синие и золотые, а стражи Орды - в красные и черные.
Из-за пугающей ауры этих стражей многие игроки собрались вокруг замка, но не решались подойти к нему близко.
Пока один игрок с зеленой кожей и в ордынской рубашке не набрался храбрости и не подошел к стражнику, который тоже был орком.
Увидев приближающегося игрока, стражник посмотрел на него, приподняв бровь с очень человеческим выражением лица, и улыбнулся.
"За Орду!" сказал охранник.
Инстинктивно, не задумываясь, игрок ответил. "За Орду!"
После этого игрок стал меньше нервничать и спросил. "Брат, что это за замок?"
Улыбаясь, стражник-орк ответил. "Этот замок - ворота в Азерот, через которые воины из этого мира могут телепортироваться в мир Азерота, чтобы сражаться вместе с нами".
Услышав это, и игрок, разговаривающий с охранником, и игроки, наблюдавшие за происходящим издалека, были шокированы.
"Портал уже действует?!" взволнованно спросил игрок.
Охранник лишь покачал головой, отвечая. "Портал еще не работает, маги сейчас работают над порталом, так что он заработает через 7 дней, а в это время единственное, что вы сможете делать в замке - это испытывать созданное вами искусственное тело, которое вы будете использовать в Азероте."
"Теперь я могу создать своего персонажа?!" Игрок еще больше разволновался, крича это.
Когда остальные игроки услышали этот крик, они тоже очень обрадовались и стали подходить, желая выстроиться в очередь, чтобы первыми создать своего персонажа.
"Можно сказать и так. Все игроки могут выбрать внешний вид своего искусственного тела, но внешний вид персонажа могут сохранить только те игроки, которые решат сделать предварительный заказ на использование портала." терпеливо объяснил воин.
Услышав это, некоторые игроки забеспокоились, сколько придется заплатить.
"Какова же эта цена?" спросил игрок с бычьими рогами и в рубашке Орды.
"Поскольку в разных местах цена разная, я не могу вам этого сказать, но, по словам моего начальства, если вы откроете меню, то через несколько минут появится возможность предварительного заказа". Охранник ответил немного смущенно, так как эту часть он не очень хорошо понимал.
Услышав это, игроки быстро открыли свое меню и начали все анализировать, даже нашли какие-то изменения на форумах, которые они не заметили, пока не обнаружили во вкладке "Магазин", где можно было внести деньги за Fortnite или купить Minecraft, опцию покупки Elder Scrolls: Warcraft.
Доступ к игре стоил 20 долларов, как и в Майнкрафте, но, в отличие от Майнкрафта, в этом новом мире также взималась ежемесячная плата, которая составляла от 5 до 15 долларов в месяц в зависимости от места проживания.
Видя, что это вполне приемлемая цена за тот опыт, который они получат в этом новом мире, многие игроки даже не стали ждать, пока они попробуют создать персонажа, и, не задумываясь, уже купили версию игры по предзаказу.
Особенно когда они увидели, что все игроки, оформившие предварительный заказ, получат доступ к ограниченному маунту, который больше никогда нельзя будет получить.
Таким образом, уже через несколько минут Алекс увидел, как на его счету поднялась огромная волна GP, и ему стало еще интереснее доделывать мелкие детали, которых не хватало для завершения работы над игрой.
Не только игроки были в восторге от разработки этой игры, но и сам Алекс был в восторге от нее.
ДСВ станет для него огромным источником GP, прекрасной возможностью развлечься, поскольку он собирался играть в эту игру, а также отличным способом сделать человечество более могущественным в ближайшие месяцы перед нападением на Нью-Йорк.
Увидев хайп игроков, Алекс был очень взволнован.
Это был самый крупный проект, который он разработал до сих пор, и он был уверен, что именно эта игра станет большой частью того, как он изменит мир.
С увеличением количества заработанных GP он сможет начать инвестировать в увеличение времени в играх, чтобы в будущем игроки, проводящие в игре 5 часов, на самом деле проводили в виртуальном мире 10 часов, что, несомненно, изменит историю человечества.
Люди, которым для получения высшего образования потребовалось бы 4 года, смогут закончить его за 2 года в виртуальном мире, а то и меньше, что заставит людей еще больше ускорить развитие технологий.
И именно Алекс, ответственный за это, получит наибольшие выгоды.
_________________________
no comments
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    После еще нескольких дней разработки ДСВ, игра, наконец, была завершена на 100%.
Благодаря этой системе Алексу удалось избавиться от всех неудобных багов, которые лишали игроков погружения в игру.
Как бы ни было много багов, которые он считал забавными, Алекс знал, что такого рода ошибки лишают игроков погружения в игру.
Учитывая, что создаваемая им игра была буквально новым миром, любая ошибка, лишающая игроков погружения в игру и напоминающая им о том, что это всего лишь игра, была бы довольно большим недостатком.
Конечно, это была не ролевая игра, где игроков заставляли следовать ролям и притворяться, что они там живут, все игроки имели полное право говорить о NPC или использовать знания вне игры для получения выгоды, например, гайды или стратегии более эффективные, разработанные другими игроками.
Но он также знал, что большинству игроков понравится просто наслаждаться этим миром, как будто они находятся в другой реальности, поэтому он просто использовал часть GP для исправления ошибок в игре.
Созданный им мир Азерота был огромен, в несколько раз больше того Азерота, который существовал в его предыдущем мире.
Если в предыдущем мире игроку пришлось бы идти пешком 30-40 минут, чтобы пересечь часть карты, то в ДСВ игроку потребуется для этого несколько часов.
Как и в WoW Classic и Skyrim, получение маунта будет непростой задачей, особенно если учесть, что повышение уровня в ДСВ будет не менее, а то и более сложной задачей, чем в WoW Classic, где игроку, уделяющему игре в среднем 2 часа в день, потребуются месяцы для достижения максимального уровня.
Поскольку игроки ДСВ, игроки, скорее всего, будут играть в этом мире гораздо больше пары часов в день, Алексу пришлось прибегнуть к другим мерам, чтобы ограничить скорость достижения игроками максимального уровня, поскольку так быстро достигать максимального уровня было бы неинтересно.
В отличие от WoW, где игрок был больше сосредоточен на дополнительных квестах, где он должен был достичь максимального уровня, чтобы действительно получить удовольствие, Алекс больше занял сторону Древних Свитков , где путешествие гораздо важнее, чем конец.
Игрокам предстояло пройти различные подземелья на разных уровнях, с гораздо более чарующими наградами, что позволило бы удерживать внимание игроков на низкоуровневом контенте гораздо дольше, а также более высокий внутриигровой штраф за смерть, что сделало бы предметы более мощными и даже более необходимыми, чтобы снизить сложность для игроков, способных достичь этого.
С завершением работы над игрой и окончанием финального тестирования на наличие ошибок Алекс знал, что игра завершена на 100% и что если он войдет в систему сейчас, то сможет даже начать играть, но Алекс этого не сделал.
Он знал, что лучшее время для игры - это когда мир кишит игроками.
Люди соревнуются за монстров, чтобы убить их, а группы определяют тактику, чтобы повысить уровень, вынуждены атаковать монстров быстрее или рисковать в командах, чтобы убить монстров с более высоким уровнем, - все это было частью веселья.
Хотя для людей и ночных эльфов выделена отдельная стартовая зона, здесь наверняка будет больше всего народу... - усмехнулся Алекс, глядя на статистику интереса игроков к этим двум расам.
Игроки, решившие играть гномами и дварфами, не будут испытывать особых проблем из-за низкого процента выбора этих рас, то же самое можно сказать о троллях и нежити, которым придется легче, чем игрокам, выбравшим орков или тауренов, но в этом и заключалась забава в этой игре.
После распространения информации об этой возможности она наверняка привлечет к этим расам еще больше игроков, что будет способствовать большему разнообразию рас в Азероте.
Гордо улыбаясь, Алекс готовится войти в Оазис, чтобы поиграть в какую-нибудь игру, но с удивлением видит уведомление, которое только что пришло в список его друзей.
[Tony: Эй, Нотч,пожалуйста скажи, что ты в Нью-Йорке....].
Алекс был удивлен этим: может быть, Тони хочет устроить вечеринку?
[Notch: Я близко, а что?]
[Тони: Отлично! Пожалуйста, у меня тут небольшие проблемы с гигантским монстром, и я думаю, что твоя помощь будет не лишней... Я пришлю тебе координаты].
'Гигантский монстр? Может быть, Халк вышел из-под контроля? Но, если я не ошибаюсь, Халк время от времени играл с Недом..." Алекс растерялся и открыл Интернет.
Ему даже не пришлось искать новостные сайты - первое, что высветилось, когда он набрал в "Гугле" "Нью-Йорк", было несколько статей о битве Железного Человека с гигантским желтым монстром.
Присмотревшись к внешнему виду гигантского монстра, Алекс сразу узнал в нем Мерзость, врага Халка, с которым они сражались в Нью-Йорке, но если посмотреть на новости, то почему Тони сражается с этим монстром?
Открыв список онлайновых игроков в Оазисе, Алекс вскоре узнал причину.
В это время Халк находился в баре, выпивая и танцуя с другими игроками Орды, а Питер пытался выхватить у Халка из рук напиток, чтобы не дать ему выпить еще.
Но такое отношение только раззадорило Халка, и он с радостью начал ломать все в баре.
Видя такое отношение Халка, другие игроки поняли, что это выглядит весело, и начали ломать все в баре.
А владелец бара? Он тоже все ломал, выпивая с игроками, так как мебель была виртуальной, ремонт ее была очень дешёвой, поэтому он совершенно не волновался и пьяно веселился вместе с другими.
Но, видя, как Халк радостно пьет, Алекс вскоре понял, в чем проблема.
Если Халк веселился в Оазисе, то единственным человеком, который мог справиться с Мерзостью в эти дни, был Железный Человек!
Но учитывая разницу в силе между ними, Тони вряд ли смог бы справиться с этим здоровяком. Даже если мерзость был слабее, чем Халк,он все равно был намного сильнее,чем  Тони.
[Нотч: Хорошо, я скоро буду].
Понимая, что вся эта заварушка произошла из-за его вмешательства и что без его помощи шанс того, что Мерзость уничтожит половину Нью-Йорка, слишком велик, Алекс понял, что ему придется уйти, чтобы помочь Тони.
Воспользовавшись Мистическими способностями, которые он ранее приобрел для посещения Твитча, Алекс быстро принял облик Нотча и приготовился к отъезду.
Как бы ему ни хотелось прогнать Би, а Би прекрасно проводил время, катаясь по Оазису, и Алекс не хотел ему мешать, он знал, что Би не сможет добраться туда достаточно быстро, поэтому оставалась только одна альтернатива.
"Давай потратим еще немного GP и купим навык, который поможет мне передвигаться". подумал Алекс, просматривая список навыков, которые он мог купить за GP.
Несмотря на то, что за последние несколько месяцев он потратил несколько миллионов GP, количество GP, которое он получил, было просто абсурдно большим.
А если учесть, что каждую секунду на его счет поступали тысячи GP, как от игроков, тратящих их в Оазисе, так и от игроков, предварительно купивших ДСВ, у Алекса было более чем достаточно средств для покупки нужного ему навыка.
Среди всех доступных ему навыков передвижения самым практичным для него был навык "Пространственный прыжок",на который он смотрел много лет назад,он запомнился ему возможностями этого навыка.Цена в GP для этого навыка была не очень высокой - всего 600 000 GP.
Учитывая, насколько практичным был этот навык, несмотря на слабость, цена была слишком низкой для Алекса, вполне приемлемой для него.
И, конечно, чтобы не выглядеть слабаком, Алекс также купил навык полета.
Не такой мощный, как у Супермена, поскольку цена за него составляла десятки миллионов GP, а простой навык полета, которому обучают в Камар Тадж.
Конечно, это очень продвинутый навык в Камар-Тадже, который могут освоить немногие волшебники, в том числе и Доктор Стрендж, хотя он предпочитает использовать свой плащ для полетов,Алекс уже разблокировал Ману с помощью некоторых заклинаний, которые он узнал из Гарри Поттера,поэтому цена, необходимая для обучения этому полету, была значительно снижена.
Еще дешевле было бы купить летающую метлу у Гарри Поттера, но Алекс счел это слишком нелепым и был против этой идеи, предпочитая заплатить больше GP и иметь более крутой и красивый полет, как у Стренджа.(гугл перевёл здесь стренджа как незнайку,я улыбнулся и вспомнил про НЕ детский фильм "Незнайка на луне)
"Ладно, не думал я, что мой первый полет будет на битву, но кто меня послал устраивать такой большой переполох..." подумал Алекс, вспомнив увиденную в Интернете картинку с местом, где происходила битва, и использовал навык "Прыжок сквозь пространство", чтобы телепортироваться туда.
Таким образом, Нотч впервые появился в роли героя!
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    Тони был в отчаянии. Несмотря на то, что на нем была броня Mark 4, она уже была усовершенствована с учетом некоторых концепций брони Mark 6, которую он впоследствии использовал в битве за Нью-Йорк против инопланетного вторжения.
Но даже если эта броня была достаточно технологичной, ее было недостаточно, чтобы справиться с гигантским монстром, который стоял перед ним.
Мерзость оказалась гораздо мощнее, чем могла выдержать броня Тони. К счастью, разум монстра уже был сильно ослаблен, и, поскольку Тони время от времени стрелял в него лазерами, тот все равно концентрировался на нем.
Единственное, что Тони оставалось делать, это использовать систему помощи при прицеливании ДЖАРВИСа, чтобы всегда целиться в голову монстра, которая наносила ему наибольший урон.
"Где ты, Нотч?!" разочарованно крикнул Тони, глядя на быстро разряжающуюся батарею своей брони.
При такой скорости батарея разрядится менее чем за 10 минут, а учитывая разрушения, которые этот монстр производил в городе, возможно, батареи не хватит и на 10 минут, так как ему приходилось летать и спасать других людей, одновременно стреляя в монстра.
"Привет, Тони".
Вдруг Тони услышал голос, который он больше всего ожидал услышать.
Посмотрев в сторону, он увидел Нотча, одетого в хорошо сидящий черный дизайнерский костюм с красным шарфом, накинутым на плечи, и скрещенными на груди руками.
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"Нотч!!!" взволнованно завопил Тони, увидев, наконец, появление человека, которого он так долго ждал.
Алекс не знал, что надеть. Ему не хотелось надевать дурацкий костюм супергероя, как у Капитана Америки, но и просто прийти в футболке и джинсах было бы ненормально, поэтому он просто купил на заказ системный костюм за несколько десятков GP с несколькими функциями, такими как самовосстановление и самоочистка.
"Ну что, нужна помощь с большим мальчиком?" спросил Нотч, паря в воздухе рядом с Тони и глядя на мерзость внизу.
Глядя на парящего в воздухе Нотча, Тони даже не задавался вопросом, как он это делает, ведь он уже начал привыкать к его чудесам после того, как увидел столько новаторских вещей в Оазисе.
"Да, моя батарея почти разрядилась". пожаловался Тони.
"Ладно, отойди немного и смени батарею, а я пока подежурю здесь". сказал Нотч,  паря в воздухе.
Если Тони не удивился ни тому, как быстро Нотч подобрался к нему, ни тому, что Нотч парил в воздухе как ни в чем не бывало, то другие люди не были так спокойны.
"Смотрите, кто-то появился рядом с Железным Человеком!" взволнованно сказала репортерша рядом с оператором внутри вертолета станции, на которой она работала.
Они снимали эту битву несколько минут назад и тоже чувствовали отчаяние Тони, неспособного справиться с этим гигантским монстром.
Когда она увидела, что рядом с Железным Человеком кто-то появился, она первой прокомментировала это и направила камеру на загадочного человека.
"Этот человек выглядит немного знакомым..." прокомментировала репортерша в микрофон, глядя на летящего в воздухе человека. "И он летает так удивительно, неужели он использует магию?"
[Ого, посмотрите, как он летит, похоже, он направляется к Мерзости!]
В прямом эфире репортерской станции появился комментарий.
[Эй, у меня такое же чувство, как и у этого репортера, этот человек выглядит очень знакомым...]
[Подождите, он достает палочку!]
[Черт возьми, его палочка похожа на мою палочку из WitchCraft!]
[Использует ли он заклинание из Майнкрафта?!]
[Я учусь в школе магии Оазиса и признаю, что его палочка выглядит очень правдоподобно!]
[Качество видео очень плохое, я не могу разглядеть, кто это...]
Когда появились комментарии, вдруг таинственный человек направил свою палочку на гигантского монстра, и тот, быстро взмахнув палочкой, вылез из-под земли!
[OMG!]
[WTF?!!!?]
[Он что, произнес заклинание, чтобы монстр плавал?!]
[Есть ли в WitchCraft заклинание, заставляющее монстров плавать?!]
[OMG Я НАКОНЕЦ-ТО УЗНАЛ ЭТОГО ЧЕЛОВЕКА,ТОЛЬКО ОДИН ЧЕЛОВЕК ИМЕЕТ ДЛИННЫЕ ВОЛОСЫ И МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ СУПЕРСПОСОБНОСТИ В РЕАЛЬНОЙ ЖИЗНИ, ЭТО НОТЧ!!!]
[OMG, Это Нотч!!!]
[Мы спасены, Нотч пришел, чтобы остановить монстра!]
Перед экраном зрителей Нотч поднял свою палочку и заставил монстра парить в 30 метрах над землей.
Руки и ноги монстра раскачивались из стороны в сторону, но он не мог ни за что ухватиться.
Вдруг Нотч опустил палочку, и так же быстро, как палочка опускалась, монстр тоже начал падать, пока не раздался очень громкий треск, а затем облако пыли накрыло камеру, оставив зрителей растерянными и взволнованными.
[Что он сделал?]
[Вы не видели?! Он бросил монстра на большой скорости на землю, я думаю, что от такого удара монстр точно потеряет сознание!]
[Я так не думаю, монстр слишком долго продержался в битве с Железным Человеком!]
[Даже если Нотч силен, я не думаю, что он сможет справиться с этим монстром].
[Нотч может быть сильным внутри Оазиса, но в реальности он не должен быть таким сильным].
Неожиданно появилось несколько пессимистичных комментариев, что привело зрителей в замешательство.
Все болели за Нотча, но почему эти люди намеренно дискредитируют Нотча?
{тот самый уебан который говорил что не Сайтама победил морского царя}
[Заткнись, если тебе нечего сказать!]
[Только не плачьте, когда Нотч убьет этого монстра].
[Убить этого монстра? Я думаю, что Нотч будет убит этим монстром].
Бой в комментариях становился все более и более напряженным, пока внизу не появился дым.
Посмотрев на то место, куда упал монстр, можно было увидеть, что его что-то тащит.
Те, кто дискредитировал Нотча, начали смеяться, а те, кто болел за Нотча, немного огорчились.
Но было кое-что, что их смущало.
В этом кратере что-то светилось.
[Что светится в дыре?]
[Похоже, что что-то горит?]
Когда дым наконец рассеялся, зрители смогли увидеть, что происходит.
Внутри дыры корчился Мерзость, пытаясь все разрушить, но толстые стены земли держали его так крепко, что у него не было возможности придать импульс своим рукам и ногам, чтобы разорвать это место.
Но одного этого было недостаточно для того, чтобы он был так зол.
Мерзрсть был взбешен тем, что ему жгло лицо каким-то странным огнем, вырывавшимся из палочки этого маленького человечка!
В нескольких метрах над мерзостью стоял Нотч, все так же грациозно парящий, но его палочка одной рукой была направлена на мерзость, а из палочки вырывался огненный дракон, при этом другая рука Нотча двигалась, формируя слои земли, чтобы поймать в ловушку и создать купол вокруг монстра.
Кожа мерзости очень толстая, и огонь не причинял ему такого вреда, как лазеры Тони, но у огня было еще одно свойство - он сжигал кислород.
Всего за 15 секунд огненный дракон смог уничтожить весь кислород в окрестностях Мерзости, а еще через 15 секунд огромный монстр, который не переставал двигаться, упал на землю без сознания.
Алексу не нужно было причинять ему вред, достаточно было поймать монстра в ловушку и с помощью огня привести его в состояние в котором он не мог драться, в данном случае вырубить его. Таким образом, ему не нужно было тратить много GP на очень мощные способности, и он мог приберечь их для ДСВ и предстоящей битвы за Нью-Йорк.
Оглядевшись по сторонам, Нотч увидел, что к городу приближается несколько военных вертолетов, и у него возникла идея.
Если Халк может играть в Майнкрафт, то, может быть, и мерзость сможет? Подумав, Нотч почувствовал, что эта идея становится все более интересной, и решил взять его с собой на гору.
Там он мог поместить мерзость в Оазис, а когда наступит время битвы за Нью-Йорк, он мог бы выпустить монстра на бой с Чужими и выплеснуть всю свою ярость.
Таким образом, соперник, с которым Халк не встречался в этой жизни, оказался на пути к нему в Азероте.
___________________________________________________________
Сори что вчера ещё главу не выложил,устал,редакт будет завтра поэтому если есть какие-то ошибки,не серчайте.
И да автор опять забыл про баланс и реализм,человеку нужно как минимум 3 минуты чтобы отрубиться от недостатка кислорода,а тут он взял и за 30 секунд потерял сознание.




    Встревоженная Древняя


    Встревоженная Древняя

    Когда битва закончилась, Нотч не стал задерживаться, а просто улыбнулся вертолету и телепортировался вместе с мерзостью.
Увидев, как Нотч исчез, зрители, смотревшие трансляцию, стали намного спокойнее и безопаснее, в то время как военные были в ярости!
"Черт возьми, кто дал Нотчу право ловить этого монстра? Этот монстр был создан нами, может быть, изучив его тело, можно создать идеальную формулу!" гневно прорычал генерал Росс в вертолете, совершенно не обращая внимания на разрушения, которые вызвало это их испытание.
Тони Старк, напротив, смотрел на место, где стоял Нотч, с потерянным выражением лица.
Я так долго пытался вырубить этого монстра, а Нотч просто лишил его кислорода, и монстр отключился? Почему я не подумал об этом раньше?! подумал Тони.(з.ы это не гг умный,а все остальные тупые)
[Тони: Эй, Нотч, спасибо за помощь].
Несмотря на то, что Тони был немного расстроен, он все равно поблагодарил Нотча, так как без его помощи ущерб, разрушения и хаос, которые этот монстр мог бы вызвать в Нью-Йорке, были бы колоссальными.
[Нотч: Не волнуйся, это было несложно].
'Черт, я видел, что это было несложно'. мысленно пожаловался Тони.
[Тони: Но что вы собираетесь делать с телом этого монстра?]
обеспокоенно спросил Тони. Он не знал, что Нотч собирается делать с этим монстром, ведь если Нотч решит выпустить монстра в людном месте, то хаос, который он устроит, будет еще больше, чем тот, что был сегодня.
[Нотч: Я знаю еще одного такого же здоровяка, думаю, они смогут подружиться. Я заберу этого здоровяка отсюда, чтобы они могли познакомиться друг с другом".]
Прочитав этот ответ, Тони наконец-то почувствовал себя спокойнее, несмотря на то, что всё ещё был удивлен.
'Нотч знает еще одного такого же огромного монстра, как сегодня? Если есть такие монстры, то, может быть, есть и другие, еще более опасные?
Подумав об этом, Тони начал пересматривать, так ли сильна его броня, как он себе представлял.
Думаю, мне нужно начать разрабатывать больше доспехов, ведь правильная броня в нужный момент может спасти мне жизнь".
Так как Тони начал беспокоиться о возможных врагах, с которыми ему придется столкнуться в будущем, и о том, что, возможно, его броня недостаточно мощная, Алекс просто оставил мерзость без сознания в одной из комнат большого дома Бамблби, в которой находился компьютер с Оазисом, а сам запер все снаружи.
Хотя мерзость был очень силен, его потенциал не мог сравниться с потенциалом Халка, для которого не существовало пределов, и поэтому хорошо укрепленная стена могла легко сдержать его.
Посмотрев на Би, который в это время играл в Оазис, Алекс лишь улыбнулся и пошел обратно домой.
'Забавно было размять эти мышцы в реальном мире...' - подумал Алекс, когда его внешность вернулась в нормальное состояние. Думаю, переодеться в Нотча было хорошей идеей. Никто не заподозрит, что у меня другое лицо, ведь мое лицо Нотча всегда будет на виду, а я смогу сохранить свою личность Алекса в безопасности".
Глядя на ДСВ, которая уже была закончена, и на новостной вертолет, который несколько минут назад снимал его битву, у Алекса возникла идея.
Зайдя в Оазис, Алекс зарегистрировался под именем Нотча и написал на форуме игры, который он практически превратил в Твиттер для игроков Оазиса.
[Нотч]
[Привет всем, вы видели сегодняшнюю битву?
Заклинание огненного дракона, которое я использовал, будет доступно магам и в ДСВ!
Как и у других классов будут очень интересные умения, хе-хе...]
Поскольку у каждого, кто играл в Оазисе, была учетная запись на форуме, и почти все, кто играл, следили за Нотчем, у Нотча на форуме игры было около 1 миллиарда подписчиков.
Как только его сообщение было опубликовано и переведено на все языки мира, всего за несколько секунд количество "лайков" уже перевалило за 50 000, и эта цифра росла очень быстро.
100 тысяч, 200 тысяч, 500 тысяч, 800 тысяч, 1 миллион...
Количество лайков продолжало расти, и комментарии также быстро увеличивались.
Среди сотен тысяч комментариев больше всего выделялся комментарий одного умного игрока.
[Stranger: Школа чародейства и волшебства "Оазис" приветствует новых игроков, желающих присоединиться к нам для обучения магии!]
Один только этот комментарий набрал более 100 000 лайков от игроков, заинтересованных в поступлении в школу магии, что заставило Стренджа похолодеть при мысли о том, что он скажет старшим братьям школы магии, когда они узнают, что так много людей хотят вступить в школу из-за него.
[первый ассистент POV]
Взглянув на свой телефон, в котором было загружено приложение Оазис Форум, Древняя была шокирована комментарием Стренджа.
"Он рекламирует другую школу магии... Будет ли он и в будущем присоединятся к Камар-Тадж? Даже если школа магии Оазис является подчиненной Камар Тадж, созданной Вонгом, не нарушена ли конфиденциальность?"
[POV Алекс]
Алекс чуть не умер от смеха, увидев комментарий и задавшись вопросом, как на него отреагировала Древняя.
Но, видя количество желающих оформить предварительный заказ на ДСВ, Алекс решил, что настало время выпустить игру для игроков.
И тогда, по приказу Алекса, замки ДСВ начали переделывать замки, наконец-то появилась дата, и игроки по всему миру затрепетали, представив, как они смогут творить такие же невероятные заклинания, какие творил Нотч в той битве.
_____________________________________________________________________________
сорян что главу не выложил ещё позавчера,во вторник просто устал,а вчера забыл.
и да это пока что последняя глава
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    Первый бой.

    Алекс назначил выход Elder Scrolls: Warcraft выйдет через 3 дня, чего оказалось достаточно, чтобы сотни тысяч людей потеряли сон, а миллионы с трудом могли сосредоточиться на учебе и работе, потому что все время думали об этой волшебной игре, которая должна была появиться.
Но больше всего Алекса удивило довольно неожиданное появление.
Поскольку в своей прошлой жизни он читал множество романов на тему MMORPG, очень часто случалось так, что крупные компании в реальном мире вкладывали миллионы долларов, чтобы создать гильдию и в этой игре, поскольку в этих романах игры были настолько развиты, что экономика игры могла даже влиять на экономику реального мира.
Не говоря уже о рекламе, которую получали эти крупные компании, будучи гигантскими гильдиями в этих играх, - это было что-то бесценное.
Конечно, чтобы существовали большие гильдии, должны были существовать и миллионы маленьких гильдий, и вот тут-то крупные гильдии вступали в свои права.
Просматривая отчет Oasis об уже созданных гильдиях, Алекс обнаружил несколько знакомых названий.
[Гильдия "Черная пантера": Гильдия на 98% состоит из игроков с IP Ваканды.
Текущий лидер: Шури, принцесса королевства Ваканда.
Текущее направление: Орда].
[Гильдия "Осборн": Гильдия, созданная игроками из разных регионов США, состоящая из разносторонних талантов в самых разных областях.
Текущий лидер: Норман Осборн.
Текущая тенденция: Альянс].
[Дворец Асгард: Гильдия, созданная 5 Асгардцами, прибывшими на Землю, а также другими друзьями и могучими воинами, которых нашли Асгарды.
Текущий лидер: Тор Одинсон.
Текущая тенденция: Альянс].
[Королевство Неда: Гильдия, созданная Недом, Питером и Халком, а также тысячами последователей Неда.
Текущий лидер: Нед Лидс.
Текущее направление: Орда].
[X-Guild...].
Взглянув на список гильдий, Алекс был удивлен тем, что Орда очень тесно конкурирует с Альянсом по интересу.
Поскольку в первых расах игры Алекс был вынужден признать, что расы Альянса были гораздо красивее, а расы Орды - гораздо более грубыми и дикими.
Но если учесть, что люди воспринимали игру как игру, то, возможно, более разнообразные расы, такие как Орда, казались гораздо более забавными и интересными, в конце концов, прохождение игры человеком было бы похоже на просмотр средневекового фильма, который они видели сотни раз, а прохождение игры расой Орды было бы похоже на нечто совершенно новое.
Три дня разминки для Elder Scrolls: Warcraft прошли очень быстро, и, имея на руках полученные данные, Алекс больше всего удивился тому, что самой крупной гильдией каждой фракции было Королевство Неда в Орде с 371 000 игроков на созданном ими форуме, а в Альянсе это была Школа Магии со Стренджем  в качестве лидера гильдии, которая насчитывала 411 000 игроков.
'Видимо, моя демонстрация магии в битве с Мерзостью сильно повысила интерес игроков к магическим классам в игре'. Алекс вскоре понял причину быстрого роста этой школы магии.
Перестав смотреть на данные перед собой и переведя взгляд в сторону, Алекс спросил того, кто стоял рядом с ним.
"А ты, ты уже решил, в какой фракции будешь состоять?"
Услышав вопрос Оли, человек сердито посмотрел на него и грубо ответил.
"Я не буду в это играть".
Алекс представил себе этот ответ и спроецировал перед человеком плавающее изображение.
В плавающем изображении был большой игрок с зеленой кожей и красной рубашкой, окруженный другими игроками.
"В настоящее время Халк является одной из самых известных фигур в Орде..."
Но не успел Алекс договорить, как его перебил другой человек.
"- Я буду из Орды!" сказал мерзость с решимостью и фанатизмом на лице.
"Ты хочешь присоединиться к Халку?" спросил Алекс.
Мерзость в ярости отрицал это. "Никогда! Я буду сражаться с Халком и побеждать его при каждом удобном случае, пока не отберу у него все, что у него есть!"
Алекс просто кивнул и оставил это дело, он чувствовал, что мерзость не был на 100% правдив в своих словах, но время покажет, что верно, а что нет.
За 5 минут до назначенного времени запуска Elder Scrolls: Warcraft, миллионы людей собрались перед замками игры во всех центрах Оазиса.
Игроки, которые не интересовались игрой, а просто пришли посмотреть, как она будет выглядеть, даже были немного ошарашены и раздумывали, стоит ли им пробовать игру, в которую так много людей хотели поиграть.
Игроков становилось все больше и больше, и если бы это была не игра, а реальный мир, то этим людям было бы очень жарко и они практически оглохли бы от шума множества разговаривающих людей.
Но, к счастью, в Oasis, несмотря на миллионы собравшихся игроков, температура оставалась комфортной для всех, и при определенном количестве игроков автоматически включалась настройка "анти-шум", чтобы не слишком сильно влиять на других игроков, так что даже при миллионах собравшихся шум доносился до игроков, как будто вокруг разговаривало всего несколько сотен человек.
Это все равно был значительный шум, но все же гораздо комфортнее, чем слушать, как миллионы людей разговаривают так близко друг к другу.
Внезапно на вершине каждого замка в сотнях центров Оазиса появились различные фигуры.
С синей стороны замка появился светловолосый человек в золотых доспехах, украшенных несколькими львиными головами, а за ним несколько десятков воинов разных рас в львиных доспехах.
Как только они достигли вершины синей части замка, миллионы игроков, стоявших перед каждым замком, радостно захлопали в ладоши.
[ЗА АЛЬЯНС!]
[ЗА АЛЬЯНС!]
[ЗА АЛЬЯНС!]
Услышав крики игроков, светловолосый мужчина в центре солдат улыбнулся и гордо кивнул головой.
Но не успели игроки Орды высказать свое недовольство, как с другой стороны замка, где все было красно-черным, появились несколько фигур.
Во главе группы стоял орк в бронзовых доспехах с шипами и большим молотом в руке.
Его рост составлял почти 3 метра, а выражение лица было свирепым, поэтому даже игроки Альянса были шокированы, глядя на это огромное чудовище.
За орком следовали десятки воинов в таких же, но менее притязательных доспехах.
Глядя на только что прибывшую группу, игроки снова начали кричать.
[ЗА ОРДУ!]
[ЗА ОРДУ!]
[ЗА ОРДУ!].
В отличие от человека, который улыбался и махал игрокам, орк лишь кивнул и с усмешкой посмотрел на человека.
Увидев это, игроки Альянса почувствовали, что их гордость задета, и начали кричать еще громче.
[ЗА АЛЬЯНС!]
[ЗА ОРДУ!]
[ЗА...]
Под крики миллионов игроков все почувствовали, что их кровь закипает, а система Oasis, сама того не подозревая, подсчитывала энтузиазм игроков и генерировала результаты первого невидимого боя между Ордой и Альянсом.




    Добро пожаловать в Азерот!


    Добро пожаловать в Азерот!

    Чем сильнее кричали игроки одной фракции, тем сильнее хотелось кричать игрокам другой фракции.
В какой-то момент один из игроков даже купил мегафон во внутриигровом магазине и стал кричать еще громче, что побудило других игроков купить мегафон, и вскоре тысячи игроков с мегафонами кричали на каждом хабе.
Готовность этих игроков кричать даже немного удивила человека и орка, но они не показали этого и просто наблюдали в течение двух минут.
Когда у игроков начали возникать все более и более безумные идеи, когда к ним подъезжали машины с мощнейшими звуковыми системами, на которых сидели игроки с микрофонами наперевес и кричали о своей фракции, одно действие двух лидеров на вершине каждого замка заставило игроков замолчать.
Словно договорившись о чем-то, человек и орк подняли правую руку, и когда игроки увидели это, наступившая тишина была пугающей.
От безудержного крика до абсолютной тишины этот процесс занял менее трех секунд, что повергло в шок игроков, пришедших посмотреть на происходящее с любопытством.
Хотя большинство игроков имели человеческую внешность, орк не смотрел на это с отвращением, так как знал, что игроки с ордынскими сердцами будут преобразованы в ордынскую расу в кратчайшие сроки.
Что касается человека, то, видя этих игроков-людей, желающих вступить в Орду, он мог только разочарованно покачать головой, но он знал, что это не вина этих людей, которые ничего не понимают в Азероте.
Внезапно в центре, между двумя лидерами, появилась проекция.
Это был человек ростом 2,20 метра, с длинными черными волосами, одетый в красную королевскую мантию.
Среди его длинных черных волос виднелось длинное ухо, торчащее в ту же сторону, что и длинные брови.
Для игроков, находившихся здесь, этот человек выглядел как нечто среднее между человеком и ночным эльфом, а игроки WoW из предыдущего мира Алекса вскоре узнали бы, что этот игрок принадлежит к расе эльфов крови, которая ранее была известна как высший эльф.
Несмотря на небольшие различия во внешности, игроки быстро узнали в этом эльфе очень знакомую фигуру.
"Нотч!" взволнованно закричал один из игроков, впервые увидев Нотча вживую.
Несмотря на то, что Нотч уже несколько раз появлялся лично, каждый день в Оазис вступали тысячи новых игроков, а это означало, что многие игроки еще не видели Нотча вживую.
С вежливой улыбкой на лице Нотч помахал этому игроку и поднял руку, чтобы успокоить толпу.
Он выбрал Кровавого Эльфа, потому что именно эта раса могла лучше всего познакомиться с Ордой и Альянсом, ведь изначально Высшие Эльфы были ближе к Альянсу, пока их не предали и они не перешли в Орду.
Но пока что никто ничего этого не знал, лишь несколько маленьких намеков, которые он подсунул в книги с пасхальными яйцами, разбросанные по всему Оазису.
"Дорогие игроки, добро пожаловать на официальное открытие Elder Scrolls: Warcraft, новый мир с безграничными возможностями, где каждый может выбирать между различными классами, и среди них - Воин!"
Когда Нотч произнес эти слова, рядом с ним появились мощный воин-орк и внушительный воин-человек, а затем все 8 рас, демонстрируя различия каждой расы при использовании доспехов.
Увидев, что все расы вышли вперед, все игроки закричали от восторга.
"Маг!"
На этот раз появились только четыре расы: люди и гномы из Альянса, тролли и нежить из Орды.
Когда появились эти расы, игроки, которые хотели быть частью этих рас, закричали больше всех, особенно те, кто хотел быть человеком.
"Шаман!"
Когда Нотч сказал это, только 3 расы Орды пришли в движение, что заставило игроков Орды неистово кричать.
"Паладин!"
На этот раз очередь игроков Альянса закричать от восторга, когда вперед вышли люди и гномы в белых и золотых доспехах.
"Охотник..."
Пока Нотч представлял классы, игроки по всему миру, которые не смогли войти в Оазис из-за того, что в этот день им пришлось работать, собрались вместе с другими коллегами, чтобы посмотреть прямую трансляцию на официальном канале в Твич компании Моджанг.
Несмотря на то, что в Оазисе сотни миллионов игроков наблюдали за происходящим лично, на канале Моджанг за трансляцией следили и комментировали около 200 миллионов игроков.
В обычном офисе на севере штата Чикаго 29-летний Джексон смотрел трансляцию в окружении своих коллег.
Поскольку их начальник никогда не пробовал Оазис, он не посчитал нужным предоставить им праздник, чтобы лично посмотреть на запуск игры, что вызвало большое недовольство сотрудников.
Поэтому они собрались вместе, чтобы посмотреть игру на компьютере Джексона.
Даже те сотрудники, которые никогда не следили за игрой в Оазисе, присоединились к просмотру, так как были заинтригованы волнением своих коллег.
"Черт возьми, Орда не может быть паладинами?!" с досадой сказал Джексон, увидев, как прекрасны доспехи паладинов.
"Ты жалуешься на это? Я уже придумала историю для шамана ночных эльфов, которую собиралась сделать, а теперь всю эту историю придется выбросить в мусор..." разочарованно сказала женщина.
"История? Вы придумываете историю для своего персонажа, зачем?" удивленно спросила другая женщина.
"А-а, я исследовала таверны в хабе 32 и встретила там группу игроков, которые планировали создать гильдию ролевиков, где все игроки будут создавать истории для своих персонажей в Азероте, а когда они войдут в игру, все будут действовать по этой истории, как если бы они были персонажами там, а не мы". Женщина взволнованно объяснила. "Я создала ночного эльфа, на которого в детстве напал медведь, но когда медведь собирался убить ее, пришел дух и спас ее, заслужив ее дружбу, и она решила, что, когда станет взрослой, отправится в путешествие, чтобы лучше понять духов и стать шаманом! Но теперь... Думаю, мне придется немного изменить эту историю".
Услышав объяснения женщины, все остальные её колеги были потрясены, даже те, кто не был Игроком, представив себе, что они могут создавать историю персонажа и действовать как персонажи, как будто они находятся в другой жизни, это заставило сердца этих людей забиться сильнее.
Даже те Игроки, которые не играли в Оазисе, начинали представлять себе историю, которую они могли бы сделать, и испытывали настоящий восторг, думая о том, как здорово было бы жить такой жизнью.
Подобные сцены возникали по всему миру, и, не подозревая Алекса, RP-сообщество ДСВ становилось намного больше, чем он предполагал.
В отличие от WoW, где подавляющее большинство РП-сообщества было сосредоточено только в Голдшире, в ДСВ РП-сообщество будет разбросано по всему миру!
К счастью, как и в Final Fantasy XIV, Алекс добавил RP-метки, чтобы игроки могли узнавать друг друга и легче взаимодействовать с другими игроками, находящимися в RP процессе.
Наконец, представив все 9 классов, которые будут выпущены вместе с игрой, Нотч произнес.
"Конечно, если вашей расе удастся стать Магом, ничто не помешает вам выучить и заклинания волшебника... хаха, добро пожаловать в свободный Азерот, добро пожаловать в Elder Scrolls: Warcraft!"
"Wooooaaah!!!!" закричали игроки, увидев открывающиеся ворота замка.
_______________________________________________
и вот опять автор гиперболизирует радость толпы,я уверен что в реале не орали бы так,а уж тем более не покупали бы мегафоны ради этого
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    Среди самых азартных Игроков, которым предстояло играть, Халк занимал одно из первых мест.
Как только ворота открылись, он вошел в замок вместе с Питером и Недом.
Войдя в замок, они увидели 16 статуй, 8 из которых с одной стороны изображали 4 расы Альянса с двумя полами,с другой - 4 расы Орды с двумя полами.
Многие игроки все еще сомневались, что выбрать, но Халк не сомневался, так как шел к порталу, ведущему на сторону Орды.
Как только он вошел в портал, Халк почувствовал странное знакомое ощущение.
Он телепортировался в белое пространство, где перед ним лежала чаша орка-воина.
Глядя на это тело, Халк хотел протянуть руку, чтобы дотронуться до него, но его рука лишь пересекла тело орка, заставив Халка понять, что он находится в бесплотном состоянии.
Это было похоже на то, как если бы он находился в сознании Брюса, где он знал, что это тело тоже его, но не имел над ним никакого контроля.
Пока при одной мысли о нем голова орка вдруг не превратилась в прическу, очень похожую на его собственную.
Удивившись, Халк подумал, что орк выглядел бы круче, если бы был крупнее и мускулистее, и, как он и предполагал, тело орка оказалось именно таким, как Халк себе представлял.
Конечно, только с ограничением по росту, поскольку раса не допускала орков ростом более 2.5 метров.
Но, увидев, как ему удалось изменить тело орка, Халк очень обрадовался и начал использовать свой разум, чтобы сделать орка все более и более похожим на себя.
Поскольку мысли Халка были еще очень просты, а его менталитет напоминал детский, системе Оазиса пришлось догадываться о многом из того, о чем он думал, и использовать наиболее близкое приближение к тому, что она могла додумать, чтобы сделать тело орка таким, каким его представлял себе Халк.
Некоторые детали все еще немного отличались от того, как он себе это представлял, но для Халка, смотревшего на такую внушительную и мощную версию себя, это было идеально.
Убедившись в том, что ему нужно именно такое тело, Халк почувствовал, что пустая комната становится все темнее и темнее, пока его зрение не затуманилось.
Почувствовав легкое дуновение ветра, Халк удивился и попытался сильнее открыть глаза, пока, наконец, не сумел их открыть.
Оглядевшись вокруг, Халк обнаружил, что находится в деревенской палатке.
Смутившись, он увидел, что встал со спального мешка на полу, а вокруг него лежат сотни других таких же мешков.
Точно так же, как он, проснулись и другие орки, растерянно озираясь по сторонам, но у них было нечто общее: кроме растерянного выражения лица, можно было заметить, что все эти орки были очень взволнованы.
Халк посмотрел на свои руки и был несказанно рад, увидев знакомые мускулистые зеленые руки.
Сжав кулаки, Халк почувствовал силу, гораздо большую, чем в других играх Моджанг, силу, которая наконец-то позволила ему чувствовать себя более комфортно.
Эта сила не была близка к его первоначальной, но Халк чувствовал себя очень счастливым, видя, как его сила восстанавливается в этом теле.
Внезапно, когда несколько десятков игроков уже проснулись, ткань, закрывающая вход в палатку, распахнулась, и на пороге появился мощный орк в костюме шамана, а за ним - хрупкая женщина-орк, чуть меньше его.
Хотя слово "хрупкая" было использовано для описания этой женщины-орка, это было только в сравнении с орками-мужчинами, так как ее рост в семь футов был не шуточным, не говоря уже о тугих, подтянутых мышцах, которые виднелись между ее доспехами.
"Похоже, некоторые из этих солдат уже проснулись, это здорово". Мужчина в костюме шамана вошел в комнату, глядя на только что очнувшихся орков.
"Поскольку вы были в коме последние несколько часов, я полагаю, вы плохо помните, что происходит. Вы были орками, пострадавшими во время последнего вторжения монстров в Долину Испытаний, к сожалению, тысячи наших товарищей погибли в бою, а вы остались ранеными, к счастью, это еще сохранило вам жизнь." Орк объяснил. "Не думайте, что наша битва окончена, через некоторое время придет еще одна волна монстров, и те, кто способен сражаться, должны будут помочь нам справиться с этими чудовищами, выживание нашей Долины зависит от вас, молодые бойцы."
"Халк будет сражаться!" Первым откликнулся Халк, заставив остальных изумленных Игроков тоже встать и заявить, что они готовы к бою.
Видя страсть к битве этих молодых орков, которые, несмотря на ранения, все еще хотели сражаться и защищать от них Долину, шаман орков удовлетворенно улыбнулся, обращаясь к стоящей рядом с ним женщине-орку.
"Гона Квикфолл, я оставляю эту группу молодых орков сражаться в твоих руках, надеюсь, ты поможешь им подготовиться к предстоящей битве как можно лучше".
Услышав это, женщина-орк кивнула головой и ответила военным тоном. "Не волнуйтесь, сэр, я сделаю все возможное!"
По мере того как вокруг просыпалось все больше и больше Игроков, те, кто уже проснулся, воспользовались возможностью ознакомиться со своими новыми телами и подготовиться к началу своего авантюрного путешествия в этом новом мире.
Подобные сцены происходили в каждом городке Азерота, как со стороны Орды, так и со стороны Альянса.
Вначале Алекс думал сделать так, чтобы игроки появлялись на свет, как в оригинальной игре, но, подумав о том, что это вызовет путаницу и хаос, поскольку игра является VRMMORPG с сенсорной физикой, он быстро отказался от этой идеи и придумал новый план начала появления игроков в этом мире.
Используя идеи из аниме и романов, которые он читал в своей прошлой жизни, Нотч решил сделать так, чтобы NPC и игроки имели независимые истории, делая каждого из них уникальным, тем самым делая мир более реалистичным и захватывающим.
Каждый игрок начинал в маленьком городке, и чем больше он продвигался, тем сильнее становился, пока, наконец, они не достигали столицы, где сила игроков была уже намного больше.
Конечно, Алекс распределил по миру гораздо больше ресурсов и увеличил оригинальную игровую карту в несколько раз, так что мир действительно выглядел реалистично и мог вместить миллионы появившихся Игроков без ущерба для структуры мира.
Видя множество различных сцен, происходящих в мире, Алекс улыбался, думая о том, как превратить этих Игроков в следующую человеческую армию против вторжения Таноса.




    Усиления!
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    Общее количество игроков во всей Elder Scrolls: Warcraft за первые 60 минут составило более 600 млн. человек.
(автор ***нулся)
Учитывая, что релиз игры состоялся в то время, когда многие люди работали на одном конце света, а другим приходилось спать на другом конце света, это было ошеломляющим достижением.
Алекс был уверен, что Elder Scrolls: Warcraft в какой-то момент достигнет отметки в 1 млрд. игроков в сети одновременно.
Поскольку ежемесячная плата за игру составляет в среднем $10 по всему миру, одних только игроков Elder Scrolls: Warcraft только игроки могли бы приносить Алексу миллиарды долларов ежемесячно.
Учитывая, что сотни миллионов игроков оформили предварительный заказ на игру, Алекс будет зарабатывать на ДСВ более 50 млн. GP ежемесячно, даже не считая доходов, которые он получал от других игр.
Имея такое гигантское количество очков, Алекс решил разделить их на два фронта.
Несмотря на то, что Алекс был уверен, что сможет практически в одиночку защитить Землю от Таноса, когда тот прилетит, он считал, что гораздо более реальным с точки зрения инвестора будет развитие людей до такого уровня, когда даже обычные люди смогут помочь.
Представляя себе сцену, когда прибывает армия шитаури, а тысячи обычных людей используют навыки и заклинания из Elder Scrolls: Warcraft, даже те, кто не интересовался игрой, захотели бы поиграть, чтобы получить достаточно сил для защиты в случае нового вторжения, а те, кто испытал битву, еще больше увлеклись бы этим ощущением силы и захотели бы играть еще больше, чтобы в будущем сражаться еще лучше.
С одной стороны, Алекс использовал бы всю свою силу для победы над вражеской армией, получая обожание некоторых людей, с другой стороны, люди использовали бы игру Алекса для сражений и вызывали бы зависть у тех, кто еще не играл, думая, что в долгосрочной перспективе вторая тактика бесконечно лучше.
Конечно, Алекс не собирался отказываться от развития собственных сил, так как понимал, что он - центр всего этого, и без него все будет разрушено, поэтому становиться сильнее просто необходимо.
Поэтому Алекс решил разделить выигранные в играх GP на 3 части.
Первая часть равнялась 50% GP, зарабатываемых ежемесячно, и использовалась для повышения личной силы. При ежемесячном притоке не менее 50 млн GP с учетом всех игр и Oasis, эта первая часть составляла не менее 25 млн GP, которые он мог использовать каждый месяц.
Вторая часть была эквивалентна 35% GP, зарабатываемых ежемесячно, и использовалась для развития и использования игроками своих способностей в реальной жизни.
Конечно, поскольку такое количество GP, скорее всего, не сможет удовлетворить спрос игроков, желающих выкупить свои способности в реальной жизни, Алекс создал систему очереди на выкуп, где игроки могли заплатить за проход очереди, что фактически было просто конвертацией их денег в GP и позволяло им выкупить способности немедленно, а игроки с VIP в Оазисе могли снизить цену за проход очереди, что позволяло VIP в Оазисе получить новых подписчиков и, таким образом, заработать еще больше GP.
По плану Алекса, все GP, полученные VIP-персонами в Оазисе, будут конвертированы в GP-фонд для погашения полномочий ДСВ.
Что касается третьей части GP, которую Алекс собирался распределить, то она была бы эквивалентна 15% дохода от игр и использовалась бы им для обслуживания и разработки новых игр.
Таким образом, Алекс сможет сбалансировать все свои расходы на ГП в будущем, не ставя под угрозу ни одну из своих будущих возможностей.
Если мыслить как традиционная компания, то Алекс будет генеральным директором, который получает 50% прибыли, тратит 35% на маркетинг и 15% на техническое обслуживание и разработку новых продуктов.
Глядя на почти 10 миллионов GP, имеющихся на его счету, Алекс испытал сильное искушение потратить все эти деньги на новый навык прямо сейчас, но он сдержал себя и просто купил несколько более практичных навыков.
[Мастерство управления базовыми элементами - Мастер - 1 000 000 GP]
[Мастерство управления и развития магических кругов - Грандмастер - 2 000 000]
[Повышение уровня бассейна маны - Мастер - 2.000.000 GP]
Эти способности дополнили контроль Алекса над теми способностями, которыми он уже обладал.
Способность [мастерство владения навыками контроля и развития магических кругов] была приобретена им для усиления [Ледяной магии Грея Фулбастера].
С новой способностью Алекс почувствовал, что магия льда Грея стала намного выше, чем магия Истребителя Драконов, особенно в его сознании, которое теперь понимало магические круги на уровне Грандмастера, так как Алекс обладал творческим потенциалом, чтобы создать что-то со льдом, он мог изменить или создать магический круг на месте, чтобы достичь того, что он задумал.
Не говоря уже о том, что способности к управлению четырьмя стихиями, приобретенные у Аватара, были дополнены навыками [Мастерство управления и развития магических кругов] и [Мастерство управления базовыми стихиями - мастер], и Алекс мог использовать эти два навыка для создания заклинаний всех базовых стихий без каких-либо затруднений.
Если бы он захотел, то мог бы даже призвать мощного огненного феникса, как Ал'Ар Каэль'Таса в WoW, чтобы сражаться вместе с ним, а также вызвать гигантского земляного колосса, ледяного дракона, восточного водяного дракона и многое другое - все, что он только мог себе представить.
Особенно с учетом того, что его бассейн маны стал размером с гигантское озеро, Алекс был абсолютно уверен в борьбе с армией шайтаури, у него даже были планы на мгновение встретиться с Таносом, но, подумав о силе этого человека и возможных скрытых картах, которые у него могут быть, Алекс быстро отказался от этой идеи и решил продолжить путь на Земле, спокойно наращивая свою силу.
Любопытствуя, как обстоят дела во внешнем мире в этот момент, Алекс достал свой мобильный телефон и увидел, что на него пришло несколько сообщений и пропущенных звонков от Анны с предложением сыграть с ней в ESW.
Подумав, что это будет весело, Алекс быстро ответил ей и решил тоже присоединиться к ее группе для игры.
________________________________________
второй раз уже пытаю выложить главу в первый раз я нажал на закладки и всё слетело нахрен
Вопрос от меня: как думаете автор забыл про баг с зельями в скролсах?




    Атака на форум


    Атака на форум

    С выходом ДСВ мир практически остановился.
В большинстве компаний, где владельцы были более технически подкованы, в связи с выходом игры были даже праздники.
Правительства и военные посылали команды, чтобы как можно быстрее войти в игру и попытаться понять этот новый мир, а также выяснить, каким образом можно принести пользу своей стране в этом новом мире.
Судя по тому, что им удалось обнаружить, гильдии оказались самой большой рекламой игры на сегодняшний день.
Особенно когда они обнаружили, что в игре существуют ранги, как ранги игроков с самым высоким на данный момент уровнем, так и ранги экипировки, игроков, убивших больше всего игроков из других фракций, а также другие ранги, которые еще не были открыты.
"Господин Президент, если мы сможем заставить некоторых наших военных освоить часть рангов ДСВ, вероятность того, что молодые люди в будущем будут поступать на военную службу, будет гораздо выше, особенно если использовать это как маркетинговую уловку и описать это как то, что благодаря подготовке в армии и дисциплине, которую мы преподаем, эти солдаты достигли высокого ранга". Генерал армии сказал это уважительным тоном.(Автор включил логику? хотя не, показалось)
Выслушав генерала, президент кивнул головой и спросил. "Произошли ли какие-либо изменения с тех пор, как мы начали афишировать свое превосходство в Фортнайте?"
"Да, сэр президент, с тех пор как мы начали часто побеждать в Fortnite и с рейтинговой системой игры, молодые подростки были заинтересованы нами, и показатель благосклонности молодежи к армии вырос на 13% за последние несколько месяцев, что практически невозможно в мирное время, как сейчас." Генерал ответил с воодушевлением, так как это была его идея - вложить несколько элитных команд, чтобы получить армейскую известность в Фортнайт.
"Очень хорошо, поскольку Фортнайтуже принес нам удовлетворительные результаты, мы сможем продолжить эту стратегию и для ДСВ". Президент согласился. "Мой племянник сказал мне, что обычно в подобных играх есть гильдии с ограничениями по количеству членов, а также дочерние гильдии, которые являются чем-то вроде тренировочного центра для новых игроков, чтобы они могли идти в ногу с основной гильдией. Мы можем использовать это как тактику, чтобы привлечь еще больше игроков, создав военную Гильдию и сделав дочерние Гильдии, в которые могут вступать обычные игроки, и если кто-то из них будет иметь выдающиеся результаты, он может быть повышен до главной Гильдии и даже получить официальную должность в армии, таким образом, мы привлечем еще больше интереса общественности, а наш имидж в их глазах станет еще лучше".
Услышав слова Президента, не только генерал, с которым он разговаривал, но и остальные члены совета и генералы за столом были шокированы.
"Это отличная идея, господин Президент!" У советников заблестели глаза при мысли об этом.
Глядя на этого человека с гордым выражением лица, советники подумали, что он действительно заслужил победу на последних выборах.
Они еще не знали, что эта идея принадлежит его племяннику, который уже видел несколько подобных сообщений в Интернете и решил подкинуть идею своему дяде.
Поскольку племянник президента увидел это, то, очевидно, и другие правительства по всему миру увидели это и решили следовать той же стратегии.
Поэтому, когда на форуме Оазиса появилась новость о том, что правительства разных стран мира присматриваются к талантливым игрокам ДСВ с целью нанять их в будущем на работу с высокой зарплатой, количество людей, пробующих её, возросло еще больше.
Особенно это касалось более бедных слоев населения, которые увидели редкую возможность заработать деньги, не нуждаясь в мощном прошлом.
Конечно, не только у правительства возникла такая идея, к ней присоединились и крупные корпорации, такие как Stark Industries и Oscorp, обещавшие еще более высокие зарплаты, чем государственные корпорации.
В результате Игроки разделились: с одной стороны, были крупные компании с высокими зарплатами, с другой - правительства с меньшими зарплатами, но большим престижем и стабильностью.
У многих людей были свои цели и свой выбор в жизни, поэтому решение у каждого было свое, но Алекс видел, что все это только увеличивает количество новых игроков, приходящих в Оазис.
Поскольку Оазис была бесплатным шлюзом к другим играм, Алекс был уверен, что технологий и развлечений, которые предлагает Оазис, будет достаточно, чтобы превратить этих бесплатных игроков в платных.
В таком виде это даже казалось плохой идеей, но поскольку в играх Моджанг не было аспекта PayToWin, Алекс не испытывал никаких неудобств, применяя психологическую тактику, чтобы заставить этих игроков заплатить, поскольку если они не заплатят, то все равно получат много контента бесплатно, а если заплатят, то не будут в убытке, поскольку преимущества были настолько хороши, что игроки потом не пожалеют об этом.
Особенно, если учесть, что количество игроков, отменяющих VIP-доступ к играм, было невелико.
Судя по результатам заполнения анкеты, на которую они отвечали, более 90% отказов было связано с изменением финансового положения игроков, увольнением или какими-то чрезвычайными обстоятельствами.
Разумеется, игроки, которые видели, как другие благодарили их за это, и пытались отписаться от подписки, чтобы получить еще один месяц бесплатно, Моджанг вели себя как ни в чем не бывало, позволяя игрокам без проблем отменить подписку, но не давая им ни сообщения, ни дополнительных бесплатных VIP-дней.
Многие возмущенные люди даже пошли на то, чтобы очернить Моджанг, написав на форуме Oasis жалобу на то, что с ними обращаются не так, как с другими игроками, поскольку многие игроки получили 30 дней бесплатного VIP, а они не получили ничего.
Сообщество даже увидело это и было возмущено действиями этих игроков, но Моджанг отреагировала быстро.
[Мы в Моджанг приносим извинения всем игрокам за причиненные неудобства.
Что касается вопроса, который игрок поднял на этом форуме, то в нашей системе Оазиса существует метод защиты от мошенничества, позволяющий выявлять игроков, имеющих злой умысел.
Только игроки, которые действительно переживают трудные времена, получат наши соболезнования и бесплатные 30 дней VIP, те игроки, у которых нет такой проблемы, будут рассматриваться нормально и не получат никакой выгоды от нашей компании.
Если игроков по-прежнему не устраивает наше отношение к игрокам, мы можем только попрощаться с этими людьми и понять, что они могут предпочесть играть в игры других компаний.
Искренне, PR-команда Моджанг"].
Когда игроки увидели ответ Моджанг, они были ошеломлены и быстро поняли, что происходит.
[Черт, эти ребята не испытывают финансовых трудностей и все равно хотят воспользоваться льготами, которые получают люди, переживающие трудные времена?!]
[Я сделал скриншоты всех, кто писал подобные злобные сообщения, давайте все заблокируем этих людей!]
[Какие неблагодарные люди].
Увидев последний абзац сообщения Моджанг, другие компании были вне себя от радости.
Обычно компании просто опускают голову и относятся к игрокам как к богам, чтобы те продолжали играть в их игры, конечно, кроме того, что они монетизируют все, что только можно.
Поэтому, видя, как безразлично Моджанг относится к игрокам, эти компании, которые уже были на грани банкротства, решили, что им очень повезло и что количество игроков у них скоро увеличится.
Но, к их разочарованию, количество игроков продолжало падать, как и в предыдущие месяцы.
Что за шутка, какой игрок перестанет играть в игры Моджанг, чтобы перейти в эти игры с оплатой за победу от других компаний?
Даже те игроки, которые нападали на Моджанг, просто удаляли свои сообщения и делали вид, что ничего не произошло.
Пока шла эта борьба на форумах, большинство игроков так ничего и не узнали, поскольку все были сосредоточены на Elder Scrolls: Warcraft, особенно когда они увидели, что появился первый игрок, достигший второго уровня!




    Алекс играет


    Алекс играет

    В отличие от других существовавших в мире MMORPG, где игроку требовалось всего несколько секунд игры, чтобы достичь второго уровня, в ДСВ Алекс сделал процесс получения уровня гораздо медленнее, даже медленнее, чем в WoW Classic.
Разумеется, он не стал делать награды за квесты чрезвычайно низкими, поскольку от этого сильно пострадал бы дофамин, получаемый игроками.
Способ, которым он это сделал, был довольно прост.
Если в традиционной MMORPG игроку требуется всего несколько секунд, чтобы покинуть город и отправиться в поле убивать монстров, то в ДСВ, где мир имел реалистичные размеры, этот путь занимал несколько минут, совсем как в реальной жизни.(либо автор совсем ёбнулся,либо переводчик, я не знаю где он тут монстров нашёл)
{а ты разве после школы не шёл с друзьями крипов набивать?}
В обычных играх игрок находил группы монстров и мог убивать их сколько угодно, ни о чем не заботясь, но в ДСВ Алекс заботился о том, чтобы сделать атмосферу более реалистичной, и монстры находились в более отдаленных и реалистичных местах, поскольку не было бы смысла в том, чтобы монстры ходили туда-сюда по городам, а стражники просто стояли и смотрели.
Даже бои стали более продолжительными, так как монстры были почти такими же сильными, как и игроки, а игрокам требовалось время на восстановление после боя.
А из-за огромного количества игроков зоны охоты на монстров были очень переполнены, и игрокам было сложно убить достаточное количество монстров, чтобы получить уровень.
Но, несмотря на все трудности, игрокам это нравилось.
Удовлетворение, которое испытывали игроки, убивая монстра, было намного выше, сдача квеста и ощущение комфортной энергии, пронизывающей тело, тоже были прекрасны, и все это вместе с весельем от того, что вокруг веселятся люди со всего мира, давало уникальный опыт для этих игроков.
Алекс в данный момент находился в персонаже [A], играя с Анной, Китти, Куртом, Скоттом и Жаном.
Чтобы играть вместе, все создали персонажей Ночных Эльфов.
В отличие от орков, которые проснулись в городе, подвергшемся нападению, их группа очнулась в мирном городке ночных эльфов, где они были эльфами, выбранными для обучения, чтобы стать воинами этого городка.
Но пока что они находились в процессе отбора, где только лучшие будут учиться у настоящих воинов города ночных эльфов.
Конечно, только Алекс знал, что игроки также смогут изучить некоторые скрытые навыки.
Подобно тому, как в Скайриме в разных местах были книги навыков, которые игрок мог изучить после выполнения определенных требований, Алекс добавил это и в ДСВ, где игроки могли изучить некоторые секретные навыки, если они выполняли определенные требования в игре, что значительно увеличивало чувство эксплуатации игроков, с ожиданием, что в каком-то квесте можно будет найти что-то скрытое, что даст им некоторое преимущество.
Несмотря на то, что в начале игры игрок выбирает класс, Алекс никогда не собирался ограничивать игроков в получении способностей других классов, но, конечно, получить эти способности и эффективно их использовать было бы гораздо сложнее, чем способности классов, которые игроки выбрали изначально.
В их группе Анна и Курт стали Рогами, Жан выбрал Друида, Китти решила стать Жрецом, чтобы помочь группе, а Скотт долго сомневался между Воином и Охотником, но, решив, что Воин может показаться Жану круче, Скотт решил стать Воином, оставив Охотника Алексу, таким образом, их группа была укомплектована всеми классами Ночных Эльфов.
Алексу показалось ироничным, что оставленный ему класс был его любимым классом в прошлой жизни, так как у него было хобби - собирать самых красивых зверей, как Охотник в игре, и сочетать их с доспехами и маунтами, так что он был счастлив.
Группа играла уже полтора часа, и к этому времени они находились в лесу, охотясь на импов.
Импы - это небольшие существа с красной кожей и человекоподобным телом, обладающие средним интеллектом.
Они не умели говорить, но были достаточно умны, чтобы создавать лагеря.
Глядя на лагерь импов вдалеке, Курт немного забеспокоился и спросил, подняв два кинжала. "Атакуем ли мы это?"
"Кто-нибудь уже придумал смертную казнь?" спросила Джин, глядя на Китти.
Перед лицом Китти плавало меню, в котором отображался форум игры.
"Судя по всему, когда игрок умирает на первом уровне, вся его шкала опыта обнуляется, а также он лишается возможности играть в течение 1 часа, и, судя по разговорам игроков, некоторые из них говорят, что потеряли несколько медных монет после смерти, но не все."
сказала Китти, глядя на форум.
Услышав это, Анна посмотрела на Алекса.
"Что ты думаешь, Алекс?"
Услышав, что Анна спрашивает Алекса, все остальные тоже повернулись и выжидающе посмотрели на него.
Несмотря на то, что они играли на час дольше Алекса, так как он вошел в игру только после них, просматривая статистику игры, благодаря нескольким сведениям, которые "выудил" Алекс, их эффективность в убийстве монстров и получении опыта возросла. Очень.
В основном потому, что Алекс был очень хорош в Фортнайте, а также потому, что он носил такой же черный плащ, как и они, у них уже сложилось мнение, что он - хардкорный игрок, который разбирается в играх гораздо лучше них.
В ДСВ у всех были черные плащи с изображением головы Эндера Дракона, а поскольку все игры были от Моджанг, Алекс решил продолжить традицию, что скины из игр могут быть использованы в других играх.
Даже скины, выигранные игроками в турнирах по Фортнайту, можно было взять с собой в Майнкрафт или ДСВ, что делало скины игроков чем-то более священным и престижным.
Даже скины, которые игроки получали в Гипиксельной защите Майнкрафта, которая изначально была чем-то очень распространенным, что было у всех, теперь стала крайне редкой, так как ее имели всего несколько миллионов из более чем миллиарда игроков.
Алекс посмотрел на свое снаряжение и решил, что их команда очень эффективно использует классовые умения, так как они привыкли использовать умения из своих способностей в реальной жизни, и решил, что можно попробовать атаковать лагерь Импов.
Зная сложность лагеря, он решил, что добраться до него не составит труда.
Конечно, если бы это была группа обычных игроков, то им понадобилось бы не менее 10-15 человек 1-го уровня, чтобы взломать лагерь и не умереть, но, учитывая их уровень, это было бы сложно, но не невозможно.
"Это риск, но учитывая, что чем больше риск, тем больше награда, я думаю, мы сможем это сделать, в худшем случае мы только сможем получить больше опыта, так как мы только первого уровня". сказал Алекс, оглядывая всех присутствующих.
Несмотря на то, что все они были Ночными Эльфами, каждый из них имел свои особенности: у Анны были короткие черные волосы, у Курта - голубые, у Жана - рыжие, у Скотта - красные глаза, у Китти - волосы как у Двуххвостого, а у него, конечно же, белые, и уже это казалось ему подходящим, так что, хотя все они были в разных телах, все равно было ясно, кто есть кто, потому что все они по-прежнему имели их характеристики в реальной жизни.
"Тогда давайте попробуем!" возбужденно сказал Скотт.
Ему нравилось сражаться мечом, так как в реальной жизни он в основном атаковал издалека с помощью своих способностей, и использование этого нового средства боя в игре было очень новым опытом.
Даже для остальных, которые чувствовали себя так, словно получили новые способности, было очень интересно испытать все это.
На фоне своего волнения Скотт невольно взглянул на Джин, желая увидеть ее реакцию, но, увидев, что она по-прежнему ведет себя с ним непринужденно, как и с остальными, почувствовал себя немного разочарованным.
Алекс заметил это и покачал головой: за то время, что он жил с группой, и с его прежними знаниями об этом мире, он уже заметил, что Скотту нравится Джин, но в отличие от комиксов, где она встречалась с парнем по имени Дункан, в этом мире она ни с кем не встречалась и просто вела себя так, будто не понимала намеков, которые делал ей Скотт.
Посмотрев на Анну, которая мило улыбалась, Алекс перестал думать о проблемах в отношениях этих двоих и улыбнулся своей девушке.
С ростом его мастерства в магии и управлении стихиями Алекс почувствовал, что наступает время, когда он сможет делать с Анной нечто большее, чем просто держать ее за руку и чмокать.
Он не заметил, как Джин, покачав головой и сделав вид, что не заметила взгляда Скотта, посмотрела на него.




    Чистое везение?
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    Вжууух~~~
Стрела пролетела и угодила в открытую пасть кричащего импа, нанеся монстру критический урон.
Поскольку ДСВ была игрой, в которой игрок полностью контролировал тело своего персонажа, классы с дальнобойным оружием должны были эффективно наносить атаки, чтобы нанести урон, и в зависимости от того, куда приземлилась атака, можно было нанести критический урон, что делало класс "Охотник" более сложным в освоении, чем другие классы.
Конечно, для игроков, не умеющих пользоваться оружием или луком, в игре была предусмотрена помощь в прицеливании, но она помогала только целиться в грудь монстрам, да и то не гарантировала 100-процентного попадания.
Что касается попадания в места, наносящие критический урон, то здесь игрокам приходилось целиться самим.
С прицелом Алекса на уровне Дэдшота попадать по местам, наносящим критический урон, было очень легко, настолько, что все его стрелы попадали в критические точки в 100% случаев.
Тем более что у импов не было ни брони, ни шлемов, что еще больше облегчало задачу Алексу.
"Я не думаю, что выдержу это!" закричал Скотт, видя, как уменьшается полоска HP, и чувствуя, что его тело становится все слабее и слабее. "Думаю, в следующей атаке я умру..."
Алекс как можно быстрее перезаряжал лук, выпуская очередную стрелу, чтобы попытаться помочь Скотту и не дать ему умереть, но, по его расчетам, даже если ему удастся убить одного из Импов, бьющих Скотта, второй, скорее всего, нанесет следующую атаку по нему, и никто не сможет остановить эту атаку.
"Черт возьми, это всего лишь Удар!" разочарованно крикнул Курт, пытаясь кинжалом разрубить тело одного из Импов, стоявшего к нему спиной.
Анна, Китти и даже Джин смотрели на это с некоторым отчаянием.
Хотя Джин не испытывала к Скотту тех же чувств, что он к ней, она не хотела видеть, как ее друг умирает у нее на глазах, особенно когда шкала опыта почти заполнена.
После убийства Беса, вероятно, все, кроме Алекса, повысят уровень, но если Скотт погибнет, ему придется начинать все сначала, отставая от остальных.
"У меня больше нет маны!" отчаянно закричала Китти, немного виноватая в том, что не вовремя использовала навык нанесения урона, а значит, у нее сейчас недостаточно маны.
Вжууух~~
Еще одна стрела влетела и пробила череп импа сбоку, нанеся еще больше критического урона и окончательно убив Беса, но у того еще оставалось 30% HP, и следующая атака обязательно попадет.
Алекс знал, что Скотт не потеряет полностью свою шкалу опыта, так как он тоже использовал ту же стратегию Wow, когда игрок мог возродиться на кладбище и потерять весь опыт, или для игроков 2-го и более уровня - понизить один уровень, или игрок мог вернуться в режиме души в собственное тело и потерять только 50% опыта.
Просто другие игроки еще не знали об этом и думали, что это фиксированное наказание, так как оно не так интуитивно понятно, как в WoW.
Но все же Алекс не хотел, чтобы Скотт умирал у него на глазах.
Видя, как в замедленной съемке приближается коготь оставшегося Беса, все отчаялись и практически смирились с тем, что Скотт умрет.
Но к их удивлению, когда коготь Беса собирался ударить по телу Скотта, тело Скотта в этом месте как будто задымилось, и коготь прошел сквозь него, не причинив никакого вреда, оставив всех, кроме Алекса, даже Беса, в замешательстве.
Недолго думая, увидев, что у них есть шанс спасти Скотта, все использовали все доступные им атаки, даже Китти подошла к Импу вплотную, чтобы ударить его своим посохом, чтобы нанести как можно больше урона, и в конце концов им удалось убить Импа.
Когда Имп наконец умер, перед всеми появилось сообщение.
[Поздравляем с уничтожением лагеря импов!]
После появления этого сообщения в центре лагеря появился деревянный сундук, и все были удивлены и обрадованы.
Но, не обращая внимания на сообщение, группа посмотрела на Скотта и спросила.
"Что это было?!"
Скотт услышал это и посмотрел на них с таким же растерянным выражением лица, как и они сами. "Понятия не имею..."
Алекс, который все устроил в игре, явно знал, но ему нужно было придумать, как сказать им об этом, не показав внешне, что он это знает.
"А я, кажется, знаю!" взволнованно сказала Анна.
Все удивленно посмотрели на нее, теперь уже и Алекс.
"Что это?"
Анна улыбнулась, открывая меню и приглашая их подойти и посмотреть. "Идите сюда, посмотрите".
"Согласно нашему окну навыков, в расовом навыке Ночного Эльфа есть навык, который дает Игроку 1% шанс уклониться от атаки, я думаю, что именно этот навык превратил ту часть тела Скотта в подобие дыма и уклонился от атаки Беса!"
Выслушав объяснения Анны, все открыли окно навыков и пошли проверять, и действительно, у всех был этот навык!
"Черт!"
"Вероятность его активации составляет всего 1%, а тебе удалось активировать его в такой критический момент, Скотт?! Какая удача!!!" возбужденно сказал Курт, ударив Скотта.
От удара Курта сердце Скотта остановилось, и он посмотрел на Курта, как на призрака.
Вскоре Курт понял, что натворил, и быстро взглянул на полоску HP Скотта, испугавшись, что забрал то немногое, что осталось от HP Скотта, и убил его.
К счастью, в открытом мире не было PVP между игроками одной фракции, поэтому Скотт был жив и здоров.
"Уфф... действительно, это была чистая удача... хахаха!" Когда испуг прошел, Скотт был очень взволнован.
Алекс посмотрел на Анну и удивился ее быстрой дедукции.
Скотт действительно выжил именно благодаря этому.
Конечно, этот коэффициент уклонения был не совсем 1%, чем отчаяннее игрок пытался выжить, тем выше был шанс уклониться от этого расового навыка, который, вероятно, увеличивался до 5% в такой отчаянный момент, и до 0,001%, когда он не был в опасности, что в итоге давало в среднем 1%, но заставляло игрока чувствовать, что он самый удачливый человек в мире, что вырабатывало гораздо больше дофамина для игроков и побуждало их играть еще больше.
Но Скотту удалось активировать эту способность с вероятностью всего 5%, и он должен был признать, что это действительно было чистой удачей, в основном потому, что Алекс не использовал никакой силы администратора, чтобы помочь Скотту.
Предметы, находившиеся в деревянном сундуке, были всего лишь простыми предметами первого уровня, то есть уровня монстров, но для них, у которых почти не было предметов, это уже было огромным улучшением, которое радовало всех.
"Так вот как ты относишься к тому, чтобы стать волшебником, Алекс?" Жан посмотрела на Алекса и спросила, держа в руках свой посох, привлекая внимание Китти, которая тоже пользовалась магией, и остальных, которым было просто любопытно.
Алекс немного подумал, прежде чем ответить. "Я еще не играл магом, чтобы знать, и не использовал никаких магических навыков, но, видя, как ты используешь магию, я думаю, что разница не так велика, как есть на самом деле. Может быть, в данный момент это самое близкое ощущение от использования настоящей магии".
Услышав это,Джин обрадовалась и подумала, что использовать магию в реальной жизни, наверное, гораздо интереснее, но использовать магию в ДСВ все равно очень здорово.
По какой-то причине ей захотелось научиться магии огня.
Что касается Анны, то, услышав ответ Алекса, она немного пожалела, что не выбрала магический класс, ведь ей хотелось узнать, что чувствует ее парень, когда использует магию в реальной жизни.
Алекс, увидев это, заметил, что не только Анна, но и Скотт с Куртом тоже немного сожалеют, и сказал. "Не волнуйтесь, я думаю, что магические навыки должны быть у всех классов, и, как сказал Нотч, ничто не мешает классу учиться у других, так что в будущем вы можете попробовать это и в своих классах".
Услышав это, все трое обрадовались еще больше: Анна подбежала и радостно обняла Алекса за руку.
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    Поскольку все, кроме Алекса, достигли 2-го уровня, уничтожив лагерь импов, группа решила убить еще несколько монстров перед возвращением в город, так как в этом случае Алекс сможет повысить уровень, когда выполнит квест и достигнет их уровня.
В общей сложности они играли более 4 часов и смогли поднять только один уровень, что для Алекса, игравшего в предыдущих мирах, было бы просто кощунством по сравнению с 40 секундами, которые обычно требуются игроку, чтобы достичь второго уровня.
Но в этом мире это никого не волновало, все были настолько увлечены новым миром, что даже чувствовали, что это делает игру еще более увлекательной, делая каждое маленькое количество XP настолько важным, что ощущение повышения уровня становилось еще более захватывающим.
Время шло, количество игроков в ESW росло, и Алекс даже начал опасаться, что города, выбранные им в качестве стартовых, окажутся переполненными.
Он представлял себе, что в игру будет играть такое большое количество игроков, но не думал, что игроки будут в онлайне СТОЛЬКО времени.
По опыту Minecraft и Fortnite, несмотря на то, что игры были очень веселыми, игроки в среднем играли не более 6 часов, но в ESW Алекс видел, что есть игроки, которые играют уже более 12 часов и не собираются отключаться так рано.
'Неужели мне придется это внедрять?' с тревогой подумал Алекс, глядя на подсказку на экране своего компьютера.
Хотя и в других играх были игроки, которые проводили за игрой много времени, это не было так преувеличено, как в ESW, особенно когда время становилось все больше и больше, вплоть до того, что некоторые достигали 14 часов без отключения.
'Я действительно должен это сделать'. Алекс был окончательно убежден и нажал кнопку подтверждения.
Внезапно перед теми, кто играл более 14 часов, появилось сообщение.
[Здравствуйте, XXXX, вы играете уже более 14 часов, и мы в Mojang обеспокоены вашим здоровьем. Если вы так долго не будете есть, пить воду или передвигаться в реальном мире, это может серьезно повредить вашему здоровью, поэтому, пожалуйста, выйдите из игры и вернитесь через несколько часов].
Когда большинство игроков увидели это сообщение, они были потрясены тем, что прошло столько времени, а они даже не заметили.
Некоторые еще больше удивились, когда увидели, что им уже пора идти на работу в реальной жизни, и быстро вышли из игры, поблагодарив за напоминание.
Другие же игроки не обратили внимания на предупреждение и продолжали играть, пока не появилось второе сообщение для этих людей.
[Еще раз здравствуйте, XXXX, мы увидели, что вы играете уже 15 часов без перерыва, и мы не можем допустить, чтобы из-за нашей игры пострадало ваше здоровье. К сожалению, мы будем вынуждены отключить вас от игры через 10 минут, за это время, пожалуйста, вернитесь в безопасный город и найдите уединенное место, чтобы ваш персонаж не подвергался опасности во время отключения].
Когда оставшиеся игроки увидели это сообщение, некоторых мучила совесть, и они поступили именно так, как предлагалось в сообщении, другие же были в ярости от того, что их вынуждают прекратить игру, и хотели просто проигнорировать это сообщение, как и предыдущее, но когда они увидели, что до конца таймера осталось 10 минут, то вскоре бросили попытки сопротивляться и тоже ушли в безопасное место, так как боялись умереть и потерять уровень.
Главным образом потому, что за столько времени игры некоторые игроки уже достигли 3-го уровня и знали, как печально будет потерять этот прогресс.
Новость об этом предупреждении от Mojang появилась после того, как некоторые игроки выложили его скрин на форуме Oasis.
Несмотря на то, что компания заставляла игроков делать то, чего они не хотели, это было воспринято сообществом игры очень хорошо, так как в отличие от других компаний, которые хотели, чтобы игроки проводили как можно больше времени за игрой, Mojang делала все наоборот, не позволяя игрокам переигрывать и вредить своему здоровью.
К счастью, игра также давала игрокам отдых, как будто они спали, а выйдя из игры, они могли продолжать жить обычной жизнью, не беспокоясь о том, что потеряли почти целый день.(напомнило мангу: Я ранкер даже когда сплю)
В сообщениях, посвященных этому,лвсё ещё были люди которые жаловались на эту функцию,на что это несправедливо, но Mojang ответила на это очень категорично, всегда заявляя, что безопасность игроков всегда была одним из их главных приоритетов и что они не отменят это решение, что вызвало еще большее расположение со стороны других игроков, а еще больше со стороны родителей супругов игроков, которые беспокоились о том, что их любимые люди могут оказаться в ловушке в игре.
Поскольку это было на следующий день после выхода ESW, новости об игре облетели все газеты и даже появились на новостных каналах по всему миру.
[Игра виртуальной реальности завоевывает сердца миллиардов людей по всему миру].
[Семьи, живущие далеко друг от друга, могут снова найти друг друга в игре].
[Родители нашли отличный способ провести время со своими детьми и улучшить их дружеские отношения].(автор это так не работает родители скорее посрутся со своими детьми,особенно матери)
[Может ли эта игра причинить какой-либо вред?]
По всему миру, где бы кто ни находился, можно было встретить человека, который рассказывал бы о своих приключениях в ESW и о том, что он пережил.
Люди, которые не были хорошо знакомы друг с другом, стали больше рассказывать о том, что они делали, и даже те, кто знал друг друга в ESW, собирались вместе в реальном мире, чтобы поговорить, и миллионы новых дружеских отношений возникли в одночасье.
Хотя в Oasis тоже была такая возможность, ESW была новым миром, где людям приходилось сражаться вместе и нуждаться в помощи друг друга, поэтому легкость завязывания дружбы с людьми, ищущими группы, была очень велика.
В отличие от Fortnite, где можно было играть в одиночку, в ESW практически требовалась группа людей для совместной игры, ведь обычному человеку и так сложно справиться с монстром, не говоря уже о группах монстров, что еще больше усиливало взаимодействие между игроками.
Но если многие были довольны новым правилом, ограничивающим время игры игроков, то один человек был совершенно недоволен.
Глядя на Оазис-Хаб, который когда-то выглядел таким милым и классным, а теперь по сравнению с миром Азерота стал таким обыденным, Халк разочарованно вздохнул.
"Халк просто хотел продолжить игру... теперь Халку некуда идти...", - разочарованно подумал Халк, глядя на портал в Азерот, через который он не мог пройти еще 9 часов.
Питер и Нед были в школе, поэтому Халку было немного одиноко в Оазисе.
Что же теперь делать Халку? грустно размышлял Халк.
Вдруг Халк увидел нечто, что привлекло его внимание.
'Этого здания здесь раньше не было, Халк этого не помнит...' Халк растерянно смотрел на него.
Подойдя ближе, Халк наконец смог прочитать, что это такое.
[Azeroth PvP Coliseum]
______________________________________
вспомнил про другую новеллу которую начал переводить,решил поискать анлейт и нашёл,как думаете тайтл брать обратно или редактор умрёт?
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    Алекс подумал, что арена в Азероте была бы просто великолепна, но как это реализовать, не нарушив погружения игроков в игру?
Все просто - сделать это в Оазисе!
Там игроки смогут использовать своих персонажей ESW и соревноваться с другими игроками, и даже те, кто не играл в ESW, смогут зайти на арену и посмотреть, что вызовет интерес у новых игроков, а значит, еще больше людей заинтересуется игрой и появятся новые подписчики.
Так родился [Azeroth PvP Colosseum].
В то время как игроки все больше и больше увлекались ESW, герои тоже получали удовольствие от игры.
Среди этих героев Тони Старк был самым противоречивым.
С одной стороны, как богатый плейбой Тони Старк, он больше всего хвастался своей внешностью, деньгами и интеллектом.
Поэтому, когда он пошел выбирать расу в ESW, первым делом он решил выбрать человеческую расу, поскольку с точки зрения его эстетики люди, безусловно, были самыми красивыми.
Но, не в силах побороть любопытство, ему пришлось изучить историю каждой расы, прежде чем сделать выбор, и вот тут-то он и попал в противоречие.
Несмотря на то, что люди были самыми красивыми, Тони увидел, что самой главной отличительной чертой людей было то, насколько они были талантливы в магии, что для него не было проблемой, так как ему тоже было интересно, какую магию использовал Нотч, когда они сражались с мерзостью.
Но проблема в том, что лучшими расами, имеющими дело с технологиями, были не люди, а гномы и дварфы.
И тут Тони впал в сомнения.
Что же выбрать: красивого и славного человека, крошечного и уродливого гнома или грубого гнома? мысленно спрашивал себя Тони, читая характеристики каждой расы.
Глядя на сравнение трех рас, Тони уже собирался принять решение, как вдруг ему в голову пришла одна мысль.
Имея перед собой персонажа, Тони решил кое-что изменить.
Внешность маленького гнома быстро сменилась на красивого и горячего Ночного Эльфа, с нежным животиком и длинными ногами.
"К черту, я буду человеком!" Вскоре Тони отбросил две мелкие расы и без лишних раздумий решил стать человеком.
Увидев разницу в росте между Ночным Эльфом и двумя малыми расами, Тони даже не стал раздумывать над выбором двух других. Самой главной причиной этого было то, что если он собирался встречаться с прекрасной ночной эльфийкой, то что он мог сделать, будучи гномом? Поцеловать ее колено? Да он даже не дотянется до ее талии, чтобы сделать что-то еще!(походу скоро и 18+ подъедет)
Поэтому Тони Старк использовал искусственный интеллект ESW, чтобы идеально воссоздать свое настоящее тело, только сделав мышцы немного объемнее и убрав лишний жир, накопившийся на животе от недостатка физических упражнений, и был вполне доволен.
Так родился Тони Старк, человек-волшебник.
Поскольку класса, связанного с технологиями, не было, Тони решил выбрать класс "Волшебник", так как ему было интересно, как Алекс относится к использованию магии в реальной жизни, и он мог бы использовать эти знания даже для создания брони.
Как и Тони, другие люди тоже выбирали свои расы и классы.
Но в отличие от Тони, у которого хватило терпения прочитать истории всех рас, другие не были столь терпеливы, как он.
Поэтому для таких игроков Алекс сделал несколько ознакомительных роликов, в которых диктор наиболее интересно рассказывал историю каждой расы, а также объяснял ее особенности.
Изначально Тор собирался стать человеком, так как он был наиболее похож на Ассов, которые были его расой, но когда он увидел характеристики дворфов, то не смог удержаться и тоже стал дворфом.(светловолосый карлик управляющий молниями!? таких приколов я не видел ещё парни)
Больше всего его привлекала искренность, с которой дворфы относятся к своим друзьям, а также то, как сильно эта раса любит выпить, что больше всего подходило Тору.
В качестве класса Тор решил стать паладином, увидев, что это единственный класс, в котором используется настоящий молот.
Стив Роджерс не удивил Алекса, выбрав паладина-человека, поскольку и раса, и класс очень хорошо подходили этому честному человеку.
Удивило то, что и Черная Пантера, и игроки Ваканды выбрали друидов Ночных Эльфов, особенно когда они поняли, что только Таурен и Ночной Эльф могут выбрать этот класс и что только Ночные Эльфы действительно становятся друидами. В качестве трансформации расы использовались черные фантеры, а таурены превращались во львов.
"Эти люди действительно очень привязаны к своим убеждениям..." прокомментировал Алекс, увидев, что целая страна, намеревавшаяся вступить во фракцию, внезапно перешла в другую фракцию только из-за эстетических изменений.
"Им действительно повезло, я думаю, что единственный класс, которому удается быть самодостаточным, это друид, поскольку они могут превращаться в медведей и становиться танками, или превращаться в черных пантер и становиться DPS, или превращаться в сов и становиться лекарями, осталось только посмотреть, захотят ли они превратиться в кого-нибудь кроме Черной Пантеры..." Алекс рассмеялся, представив себе многотысячное стадо Черных Пантер, бегущих навстречу врагу.
Люди Икс, очевидно, пришли к консенсусу, что они будут в Альянсе, причем большинство из них присоединится к Ночным Эльфам, а остальные разбредутся по трем другим расам.
Судя по тому, что Оли видел в данных Оазиса, Агенты Щита были поровну распределены между всеми 8 расами в игре, как в Альянсе, так и в Орде, что, вероятно, облегчило бы им получение информации от всех.
Гидра тоже занимается тем же самым, даже внедряется в крупнейшие гильдии игры, чтобы получить больше власти, и Алекс должен был признать, что они на несколько шагов опережают ЩИТ.
Халк, Нед, Питер, Брюс Баннер и мерзость - все они стали орками, и все по одной и той же причине, потому что Халк решил стать орком.
Некоторые просто хотели поддержать Халка, другие хотели лучше понять его.
Видя, что список игроков не перестает расти, а в игру вступают герои и даже злодеи, Алекс не переставал улыбаться.
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    "Это ощущение магии очень странно..." растерянно сказал Вонг, чувствуя, как мана течет по его телу.
Привыкший использовать магию Камара Таджа в реальном мире, где ему приходилось заимствовать магическую силу из других измерений, Вонг почувствовал, как в его теле течет Мана, магическая сила, которая действительно принадлежала ему, была для него чем-то совершенно новым и загадочным. Вонг.
Хотя я испытал ощущение, схожее с модом на магию в Minecraft, но оно было очень слабым, поскольку это была гораздо менее реалистичная игра и не была ориентирована на магию.
Поскольку ESW была игрой, в которой большое внимание уделялось бою и развитию персонажей, ощущение Маны и контроля над ней в теле было гораздо сильнее.
Странно, но рядом с Вонгом ничего странного в этом не было, так как единственное настоящее знакомство с магией у него до сих пор было в Minecraft, поэтому для него, когда он думал о магии, первое, что приходило ему в голову, была мана в его теле и то, как он должен ее контролировать.
Выполняя вместе задания и убивая монстров, они с удивлением обнаружили, что талант Стренджа в использовании заклинаний ESW намного выше, чем у Вонга.
Если Вонгу требовалось произносить заклинание "Огненный шар" в течение 2 секунд, то Стрэнджу уже удалось сократить время произнесения заклинания до 1,5 секунд.
В обычных ситуациях разница в 0,5 секунды была невелика, но в битве, где маг должен был стоять на месте, чтобы произнести заклинание, иметь на 0,5 секунды больше для перемещения между одним заклинанием и другим было подобно разнице между небом и землей.
"Почему ты можешь произнести заклинание быстрее меня?" немного разочарованно спросил Вонг. "Ты даже пропустил несколько слов, а заклинание сработало точно так же!"
На лице Стренджа появилась гордая, слегка надменная улыбка. "Хе-хе, после нескольких раз использования Огненного шара я уже начал анализировать, как должна течь мана в моем теле, чтобы заклинание сработало, поэтому во время произнесения заклинания я контролирую свою ману, чтобы быстро воспроизвести еще несколько движений, чтобы пропустить несколько слов".
"Ну вот и все!" с воодушевлением сказал Вонг, пытаясь повторить действия Стренджа, но с первой попытки ему удалось пропустить только одно слово, что не слишком помогло сократить время произнесения заклинания.
Как и в случае с баффом для магов, Алекс проделал то же самое с другими классами: например, воины могли бы использовать умения чаще, если бы действительно изучали их, или паладины наносили бы тем больше урона, чем больше веры они проявляли при использовании умений.
"Думаю, мы сможем использовать это, чтобы привлечь в нашу школу больше членов". Вонг видел, насколько это полезно, и понимал, что распространение этих знаний среди других игроков может значительно улучшить имидж их школы среди магов, что приведет к тому, что к ним присоединится больше людей, что приведет к тому, что к ним попадет больше знаний. Таким образом, снежный ком становился все больше и больше.
Но Стрендж все еще немного сомневался в этом.
Вонг проницательным взглядом заметил мысли Стренджа и придумал, что ему ответить.
"Ты ведь знаешь, что чем больше у тебя членов в группе, тем больше людей последует за тобой?" - сказал Вонг с хитрым выражением лица. сказал Вонг с хитрым выражением лица.
Услышав это, Стрэндж полностью изменил свое отношение и ответил. "Откуда ты это взял? Я не такой человек, давайте распространять эти знания, чтобы помочь все большему количеству людей!"
Вонг только покачал головой и рассмеялся, написав учебник и отправив его неким Игрокам, отвечающим за PR школы, чтобы они опубликовали его.
В этот момент Стрендж еще не пережил автомобильную аварию и трудные времена Камара Таджа, поэтому в нем еще оставались следы того высокомерного доктора, которым он всегда был.
К счастью, со временем, которое он проводил в школе магии, его личность все больше и больше совершенствовалась, поскольку, даже не осознавая этого, он видел, как другие Игроки готовы слушать его слова и учиться у него, и это давало ему ощущение очень сильной реализации в нем, которая со временем будет только усиливаться.
Пока эти два мага-человека в одиночку разбирались с монстрами, группа из трех орков также отправилась в леса игры.
В этой группе было три орка с разными классами: воин, шаман и маг.
Халк был воином, Питер - шаманом, а Нед - колдуном.
Видя, насколько крутыми были демоны, которых могли вызывать колдуны, Нед не раздумывал, прежде чем выбрать этот класс.
Халк выбрал класс воина по всем понятным причинам.
Что касается Питера, то он собирался выбрать класс вора, но, подумав, что их группе, скорее всего, понадобится кто-то на роль целителя, а шаманы тоже могут наносить урон при необходимости, Питер все-таки решил выбрать шамана.
"Наконец-то мы убили последнего!" возбужденно сказал Нед, наблюдая за их игрой.
Несмотря на то, что количество игроков в ESW на данный момент превышало 1 миллиард, у трансляции Неда было самое большое количество зрителей за всю его историю.
Среди зрителей были как игроки, которые в данный момент не могли быть онлайн в игре, так и люди, которые услышали об игре и решили посмотреть, что это такое.
[Эй, Нед,что за этим деревом?]
Неожиданно один из комментариев привлек внимание Неда.
Сбитый с толку тем, что имел в виду этот зритель, Нед огляделся и увидел, что за деревом стоит странное здание.
Поскольку дома ордынцев отличались от привычных им домов, Неду было трудно понять, что это такое, но, подойдя ближе, он вскоре понял, что это дом.
"Эй, ребята, посмотрите-ка сюда". сказал он, указывая вперед.
Два других орка тоже растерянно смотрели на стоящий перед ними дом.
"Этот дом сгорел?" спросил Питер, растерянно глядя на дом.
Халк несколько секунд просто смотрел на него, но когда увидел, что у него нет врагов, половина интереса, который у него был, вскоре пропала.
Но он все равно остался на месте.
К удивлению группы, маленький Бес, которого вызвал Нед, начал принюхиваться к воздуху и встал в боевую стойку, готовый встретить любого появившегося врага.
Увидев маленького Беса в таком состоянии, три орка тоже забеспокоились и насторожились.
С тех пор как они начали играть, они поняли, что Бес был гораздо умнее, чем они думали.
В моменты игры он удивительным образом становился веселее и играл с ними, даже разыгрывал Питера и Халка, что очень смешило зрителей Неда.(всем людям без друзей нужен такой бес только в IRL)
В напряженные моменты Бес мог почувствовать опасность раньше большинства Игроков, что очень помогло группе избежать неожиданного нападения.
Поэтому, увидев реакцию Беса, трое Игроков забеспокоились, но их любопытство к сгоревшему дому стало еще больше.
"Давайте вернемся?" спросил Нед, пытаясь скрыть свой страх.
Но Халк быстро понял страх Неда и начал смеяться. "Нед очень боится, а Халк не боится, Халк идет впереди, а Нед и Питер за ним".(либо я недооценивал умственные способности халка,либо он поумнел)
Как только Халк сказал это, он начал идти к дому, заставляя двух других следовать за ним, готовый к любому нападению врага, который может оказаться на его пути.
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    Чем ближе они подходили к дому, тем больше пугались Нед и Питер.
Халк вел себя как обычно, словно его ничто не могло поколебать, Питер по мере приближения к дому становился все более напуганным, а Нед был крайне напуган и постоянно оглядывался по сторонам в поисках чего-нибудь странного.
Когда они наконец приблизились к дому, Халк осмотрелся и не увидел ничего странного.
"Почему этот дом сгорел?" растерянно спрашивал себя Халк, оглядываясь по сторонам.
Вдруг изнутри дома послышался голос.
"Кто там? Ты папа?"
Это был голос маленькой девочки, очень милый, но растерянный.
Услышав это, Халк не стал долго раздумывать и сразу же направился в сторону голоса.
Неду стало немного любопытно, и он хотел пойти за ними, но Нед трясся на месте от страха.
"Темное место, голос маленькой девочки, это явно демон!" в ужасе сказал Нед, делая несколько шагов назад.(тёмное место голос маленькой девочки,фсб уже выехало)
Но натолкнулся на своего Беса, который смотрел на него с немного сердитым выражением лица.
Поняв, что нечаянно обидел Беса, Нед извинился и набрался смелости подойти поближе к месту, откуда доносился голос.
"Здесь Халк, а не твой отец". ответил Халк на голос девочки, подойдя ближе.
Питер немного удивился и насторожился, увидев внешность девочки, но все же остался нормальным.
"Как тебя зовут?" спросил Петер.
"Хельги. Но мой отец говорит, что я не должен разговаривать с незнакомцами. Ты незнакомец?" ответила девушка.
Услышав вопрос девушки, Петер на мгновение растерялся и не знал, что ответить.
Для девочки он, скорее всего, был незнакомцем, но если он просто скажет это, то девочка может больше ничего им не сказать.
Но Халк вскоре ответил.
"Питер не чужой, Питер - друг Халка, Халк - друг Питера, здесь никто не чужой".
Объяснение Халка, несмотря на свою простоту, удовлетворило девочку, и ей стало гораздо приятнее разговаривать с ними.
В этот момент в комнату, где они разговаривали, наконец-то пришел Нед, но когда он увидел, как выглядит девочка, у Неда чуть не остановилось сердце.
"П-п-призрак!!!!!!!!". Весь страх, который Нед преодолел, вернулся, и вернулся гораздо сильнее!
"Где?!" испуганно закричала Хельги, оглядываясь по сторонам и прячась за Халком.
Увидев ее реакцию, Питер быстро понял, что эта девушка, возможно, даже не знает, что стала призраком.
По внешнему виду девушка была маленькой девочкой-орком, но в отличие от обычной зеленой кожи орков, у этой девочки была полупрозрачная, почти невидимая кожа, из-за которой ее, вероятно, было очень трудно увидеть днем, но ночью она как будто светилась в темноте.
"Не волнуйся, Хельги, здесь нет никаких призраков". Питер поспешил успокоить ситуацию, медленно подойдя к Хельги и подав сигнал Неду, чтобы тот успокоился.
[Черт, почему ты такой пугливый, Нед? Такая милая девушка, а ты боишься?](истинный игрок в хойку)
[Кажется, Нед насмотрелся фильмов ужасов и теперь травмирован голосами девушек lol](иди потрогай траву,я не знаю личную жизнь найди)
[Никогда не думала, что призрак ребенка орка покажется мне милым... поздравляю ESW](не писать в коменты о девочке орке и меня забанят и вас забанят,причём на 8 лет строгоча)
[Эй, кажется, что за историей этой девушки скрывается больше контента, как будто мир действительно живой!]
[Да! Я видел стримера, который нашел бутылку с картой внутри, после долгих поисков, стример пришел в место, отмеченное на карте, и нашел сундук с несколькими медными монетами! Как будто мир существовал даже без Игроков, а мы в нем были просто другими людьми"].(ценное вознаграждение за потраченные часы)
[Учитывая количество играющих, это больше похоже на "мы были там еще одним миллиардом людей". LOL]
[Миллиард?! Игра уже достигла 1 миллиарда игроков?]
[Да, разве вы не видели? Mojang написала на форуме, что благодарит 1 миллиард подписчиков и дарит специальную обложку всем первым 1 миллиардам игроков].
[Ложь! Я ждал, чтобы убедиться, что игра действительно хороша, прежде чем платить, так что теперь я пропустил обложку?]
[Возможно...]
[F]
[F]
[RIP]
После того как Алекс купил Twitch и его игры стали настолько успешными, сохранить чат в прежнем виде было бы совершенно невозможно, так как прочитать сообщение в чате, где миллионы людей отправляют сообщения одновременно, было бы невозможно, поэтому Алекс внедрил искусственный интеллект с Big Data, чтобы чат livestream был чем-то похож на Twitter Feed, где каждый зритель видел только те комментарии, которые, скорее всего, заинтересуют его, будь то позитивные или негативные, причем зрители иногда шутили, а иногда ругались.
Благодаря этому изменению многие люди стали заходить в чат, чтобы просто пообщаться и найти новых друзей, что было выгодно Алексу, Twitch и стримерам, поскольку с увеличением числа пользователей больше компаний хотели платить за размещение рекламы в чате, что означало больше денег для всех.
Но, несмотря на то, что теперь читать чат было легче, Нед все еще не мог думать о нем, так как ему приходилось усиленно контролировать дыхание, чтобы не сойти с ума от этой маленькой девочки-призрака перед ним.
"Ты случайно не видел моего отца?" неуверенно спросила Хельги после того, как Питер и Халк успокоили ее. "Он был тем, кто сделал мою любимую куклу, но он исчез..."
Оглядевшись по сторонам, Петер не увидел ничего похожего на то, что кто-то недавно приходил сюда, поэтому вместо ответа он спросил. "Что случилось с твоим домом?"
Хельги немного опешил, но объяснил. "Меня разбудил дым. Было жарко, мне было страшно, и я спрятался. Потом стало холодно и темно. Я больше не боюсь. Но я одна. Вы можете поиграть со мной?"
"Мы можем с тобой поиграть, но знаешь ли ты, кто поджег твой дом?" спросил Петер, наклонившись к ней на уровень глаз.
"Хе-хе, Хельги знает, но Хельги скажет тебе, только если ты сможешь найти Хельги". Хельги улыбнулась, прыгая из стороны в сторону.
Когда солнце начало подниматься, Хельги почувствовала себя немного сонной и посмотрела на них троих. "Сегодня Хельги хочет спать, так что приходите, когда стемнеет, и мы сможем поиграть!"
"Все в порядке, Хельги, когда стемнеет, мы вернемся". Питер улыбнулся, помахав ей рукой.
"Халк тоже придет". Халк тоже кивнул.
Только Нед ничего не сказал, несмотря на то, что несколько раз пытался открыть рот и был слишком напуган, чтобы что-то сказать.
Когда Хельги наконец ушела, Нед смог вести себя нормально, и первое, что он сделал, это пожаловался.
"Черт, почему призраки в этой игре такие реалистичные?!"
Питер и Халк только покачали головами и отправились в ближайший город, который они смогли найти на карте, думая получить какую-нибудь информацию о доме Хельги и, возможно, даже придумать квест.
Пока они разрабатывали квест, зрители были увлечены этой загадочной историей.
Они думали, что найдут в игре только сцены сражений или, в крайнем случае, военные стратегии, но кто бы мог подумать, что в игре есть даже миссии по расследованию убийств в небольших деревнях!
По мере распространения этой информации все больше и больше игроков стали активно искать эти интересные миссии, а у тех, кто никогда не играл в эту игру, появилось желание внести ежемесячную плату и посмотреть, понравится ли им эта игра, которая кажется такой интересной.
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    С развитием ESW количество игроков в Oasis росло безостановочно.
В какой-то момент этот рост был настолько масштабным, что Алекс увидел, что в Oasis зарегистрировано более 2 млрд. человек.
В перспективе это эквивалентно тому, что 25% людей в мире уже хотя бы раз заходили в Oasis, а если учесть, насколько высок уровень удержания игроков в Oasis, то более 90% из этих 2 млрд. человек продолжают играть и становятся возможными платящими игроками.
На данный момент количество игроков, потративших деньги в мире Oasis, составило 1,4 млрд. человек, даже если они варьировались от ежемесячной платы в ESW до покупки новой футболки за несколько центов.
Если учесть, что из этих 1,4 млрд. человек, тративших деньги в Оазисе, 1,2 млрд. платили ежемесячный взнос в ESW, то это соответствовало доходу в 12 млрд. долларов ежемесячно, или в GP, примерно 60 млн. GP в месяц!
"С 30 миллионами GP, которые можно потратить в следующем месяце... Я, возможно, смогу без особых проблем отправиться в мир Наруто после вторжения в Нью-Йорк". с улыбкой подумал Алекс, глядя на растущую сумму GP на своем счету.
Конечно, поскольку мир Наруто сильно отличался от мира Марвел, где чунин, возможно, был бы более смертоносным, чем большинство мелких героев, Алекс собирался отправиться в этот мир только после вторжения в Нью-Йорк, поскольку к тому времени многие игроки уже восстановят силы ESW и смогут без особых проблем конкурировать с ниндзя.
"Как жаль, что я не помню точной даты вторжения в Нью-Йорк из своей прошлой жизни... но все же..." размышлял Алекс, выполняя поиск на компьютере.
Если посмотреть на список новостей, то более 90% из них были связаны с Mojang и Elder Scrolls: Warcraft.
И про игроков, которым удалось найти секретные миссии, и про игрока, которому даже удалось открыть секретный класс после выполнения серии скрытых миссий.
Все шло хорошо, пока Алекс не заметил довольно странную новость.
[Преступность стремительно снижается, в чем причина?]
Прочитав новость, Алекс с удивлением понял, что ESW даже популярна среди преступников, которые вместо того, чтобы создавать банды в реальной жизни, стали встречаться в игре и создавать там гильдии!
Поскольку в игре существовал PK, эти игроки быстро обнаружили это и поняли, что в игре можно убивать и вымогать у других игроков предметы и деньги, а затем продавать их в реальной жизни.
Поскольку совершать подобные действия в игре было гораздо безопаснее, чем в реальной жизни, большинство преступлений, совершаемых преступниками, происходило в виртуальном мире, что сделало городские улицы гораздо безопаснее во всем мире!
Чем более развит город, тем больше вероятность того, что ESW положительно повлияла на уровень преступности.
А поскольку PKing в игре не является преступлением, преступникам не нужно было беспокоиться о том, что их арестуют в реальной жизни! В игре им приходилось беспокоиться только о том, что их имя запятнают и поймают охранники, но что такое провести несколько часов или даже несколько дней в ловушке игры по сравнению с годами в ловушке реальной жизни?!
Единственными преступниками, которые были разочарованы, стали педофилы и насильники, которые не смогли совершить ни одного преступления или насилия в игре, так как система GM игры смогла быстро определить этот тип действий и быстро запретила этим игрокам подключаться к Оазису. Таким образом, обстановка в игре стала намного безопаснее.(тесак одобряет)
Игроки, не желающие иметь дело с преступниками, пытающимися их ограбить, вполне могли бы отправиться в более крупные и безопасные города, где охрана была бы гораздо строже, что сделало бы игру гораздо более спокойной для них.
Но, к удивлению Алекса, немногие игроки выбирали такие безопасные места, поскольку, в отличие от реальной жизни, где у бандитов было оружие и с ними было опасно иметь дело, в ESW игроки, которых грабили, могли дать отпор, а поскольку игрок был сильнее преступника, он мог даже ограбить и убить преступника в ответ, что доставляло всем огромное удовольствие.
Таким образом, преступники должны были лучше организоваться, чтобы не быть ограбленными игроками, а игроки - чтобы не попасть в ловушки преступников, что порождало игру в кошки-мышки между этими двумя типами игроков.
"Их средний уровень уже на уровне 5, неплохо..." прокомментировал Алекс, просматривая статистику.
За 7 дней, прошедших с момента запуска ESW, средний уровень игроков вырос до 5 - это уже было очень хорошо, если учесть, что наказание за смерть было большим, а расстояния между одной миссией и другой - гораздо больше, то скорость была на высоте.
"Учитывая, что игроки смогут выкупить свои навыки в реальной жизни на 10-м уровне, к тому времени я смогу собрать несколько миллионов GP, чтобы большое количество игроков смогло выкупить свои навыки..." прокомментировал Алекс, просматривая список игроков с более высоким уровнем.
[Capitain - Lv 8]
[Silver - Lv 8]
[Scarlet - Lv 8]
[...]
"..."
"Им нечем заняться больше, кроме как играть?" удивленно спросил Алекс, ища информацию о личности этих Игроков.
К его удивлению, он знал всех трех Игроков.
Капитаном был Стив Роджерс, Капитаном Америкой, Серебряным и Алым - Пьетро и Ванда Максимовы.
Учитывая, что Стив Роджерс недавно очнулся в этом новом мире, не было ничего удивительного в том, что он безостановочно играет в ESW.
Тем более, что Стив был полностью человеческим паладином, именно таким, каким его представлял себе Алекс.
Пьетро был Бродягой, а Ванда - Волшебницей.
У всех были классы, которые идеально подходили им.
"Я думаю, что раз игра происходит в виртуальной реальности, то вероятность выбора класса, наиболее соответствующего их реальной личности, выше, верно?" спрашивал себя Алекс, пытаясь найти причину этого.
"Эй, Оазис, а ты уже выяснил, какой навык каждый из этих троих, скорее всего, выберет для погашения в реальной жизни на 10-м уровне?" с любопытством спросил Алекс у искусственного интеллекта Oasis.
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    "Эй, Оазис, ты уже выяснил, какой навык каждый из этих троих, скорее всего, выберет для погашения в реальной жизни на 10-м уровне?"
'В соответствии с характеристиками, которые они продемонстрировали на данный момент, наиболее вероятными являются следующие навыки:
Стив Роджерс, скорее всего, выберет "Очищение", снимающее эффект болезни, учитывая, что его беспокоит болезнь Альцгеймера у Пегги Картер.(прикольно будет если он забудет про выбор способности)
Пьетро Максимов может выбрать три способности: "Скрытность", которая позволит ему оставаться замаскированным в окружающей среде за счет 50% скорости передвижения, "Спринт", который увеличит его скорость на 50% на 15 секунд, или "Удар в спину", который увеличивает урон, наносимый кинжалом в спину, на 50%.
Ванда Максимов проявила больший интерес к магии льда, чем к двум другим специализациям, поэтому она, скорее всего, выберет Морозный дробовик, которая, помимо нанесения урона, замораживает цель на 6 секунд, или Морозный покров, который создает небольшой барьер изо льда на коже, а также замедляет противников, атакующих его в таком состоянии.
По моим расчетам, и Ванд, и Пьетро выберут лучшие боевые навыки, а Стив, скорее всего, пока будет специализироваться на вспомогательных навыках, но, возможно, начнет выбирать наступательные навыки после первой же битвы в реальном мире с более сильными существами.
В настоящее время он все еще считает себя одним из самых могущественных людей на земле".
Слушая анализ Оазиса, Алекс был удивлен, но не выбором Ванды и Пьетро, так как это было для него ожидаемо, а выбором Стива.
Если он сможет вылечить Пегги от болезни Альцгеймера, будут ли они работать вместе? Алекс с тревогой подумал, что эта маленькая возможность может сильно изменить будущее планеты, учитывая, что Пегги является неотъемлемой частью Стива.
Это может привести как к положительным, так и к отрицательным изменениям в мире.
'Учитывая, что в игре есть еще более мощные навыки, будущее действительно очень неопределенно'. подумал Алекс, возбужденно улыбаясь от увиденного.
Но в отличие от Алекса, который был взволнован, Древняя, глядя через Око Агамото на то, как снова меняется будущее, начала волноваться еще больше.
Каждый раз, когда она смотрела на будущее, оно снова менялось, и как только ей казалось, что она может что-то сделать, чтобы разрешить катастрофическое будущее, приходило другое изменение и снова исправляло его, затем она успокаивалась, и все снова менялось к худшему, создавая тем самым цикл, в котором она не могла этого сделать. У меня возникла идея, что нужно сделать, чтобы сохранить будущее в хорошем виде".
"Все началось с того, что Нотч выпустил игры и немного изменил временную шкалу, а теперь с другими играми временная шкала полностью испорчена...", - с тревогой подумала она, но больше всего ее напугала мысль, которая пришла следом.
Используя глаз Агамото, она начала исследовать будущее и пытаться выяснить, каким оно будет в других реальностях, и то, что она обнаружила, заставило ее сердце замереть.
"Не только наше будущее хаотично, но и будущее нескольких других вселенных становится размытым..." сказала она в шоке, увидев, сколько вселенных пострадает в будущем из-за Нотча и насколько хаотичным станет мир.
"Неужели это конец всех вселенных?" растерянно спросила она.
В отличие от Древней, которая была в отчаянии от увиденного будущего, Игроки по всему миру были в восторге от игры.
Для людей, впервые посетивших Оазис, самым большим сюрпризом, помимо реалистичности, стало то, что человеческая раса больше не была единственной, которую они там видели!
Как будто люди попали в научно-фантастический фильм и оказались на другой планете, где среди них гуляют представители других инопланетных рас.
В Oasis VIP Алекс добавил возможность VIP-игрокам использовать в Oasis свои скины WoW, а так как огромное количество жителей Oasis - VIP, то миллионы игроков использовали в Oasis внешность других рас.
В игре появились орки, тролли, нежить, ночные эльфы, даже гномы, а гномы стали появляться гораздо чаще.
В сообществе реальных гномов даже появилось сообщение, в котором сообщество благодарит Mojang, которая не только включила их в игру, но и показала людям, что быть таким - это нормально и не нужно стыдиться этого.
Многие люди надели шкуры гномов, потому что считали эту расу крутой, и многие реальные гномы тоже надели шкуры гномов, увидев, что никому нет до этого дела и никто не собирается плохо к ним относиться.
В тех редких случаях, когда в Оазисе проявлялся расизм по отношению к какой-либо расе или этнической группе, расист немедленно выявлялся и на несколько дней исключался из игры, а по возвращении получал наказание, а жертва получала в качестве компенсации несколько дней бесплатного VIP.
Таким образом, несколько сообществ перестали бояться и стесняться показаться в Оазисе такими, какие они есть на самом деле, и стали чувствовать себя гораздо лучше, когда увидели, что отношение к ним такое же, как и ко всем остальным.
Алекс был удивлен тем, что нашлись даже инвалиды-колясочники, которые не захотели создавать персонажа, способного ходить, и решили использовать персонажей-колясочников и в Оазисе, и чтобы поощрить это, Алекс даже сделал магазин колясок, где игрок мог купить и настроить свою коляску с различными функциями, включая удаление ограничителя скорости или даже замену колес на мотор, который заставлял бы коляску плавать.
Когда игроки обнаружили этот магазин, даже люди, не имеющие инвалидности в реальной жизни, решили купить персональные инвалидные коляски, чтобы развлекаться в Оазисе, делая ставки на гонках или придумывая трюки, создавая тем самым новый вид спорта в игре.
Это включение, произошедшее в Оазисе, полностью удовлетворило общественность, причем не только тех, кто был упомянут, но и некоторых других, которых ИИ Оазиса рекомендовал Алексу для внедрения, что вызвало еще большее удовлетворение среди игроков.
Из 72 хабов Оазиса Алекс заметил, что первые 70 хабов были обычными, хаб 71 стал чем-то вроде хаба только для игроков Альянса, а в хабе 72 доминировали игроки Орды, которые собирались, чтобы подготовиться к чему-то большому.
Два дня назад один из игроков Орды случайно обнаружил, как попасть на континент Альянса, а когда он уходил оттуда после исследования, некоторые игроки Альянса нашли его и последовали за ним, также обнаружив способ перехода с одного континента на другой.
Теперь, когда обе фракции знали, каким путем можно попасть на другую сторону, игроки решили, что настало время войны.
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    "Я была в этом баре в прошлый раз с девочками, было очень весело". Анна улыбнулась, взяла Алекса за руку и повела его в направлении хаба 71.
Алекс в этот момент находился на своей учетной записи [A], с белыми волосами и острыми зубами, немного похожими на то, каким он был в реальной жизни.
Анна тоже выглядела очень похожей на себя в реальной жизни, с той лишь разницей, что в Оазисе ей не нужно было бояться прикоснуться к Алексу, что делало ее, всегда казавшуюся остальным холодным и отстраненным человеком, в Оазисе почти всегда прижималась к Алексу, наслаждаясь как можно большим физическим контактом.
Алекс, когда красивая девушка держала его за руку, позволяя чувствовать, как ее грудь прижимается к его коже, явно не стал бы отказываться.
В Оазисе всегда существовали большие ограничения на извращенное поведение, если этого не хотела одна из сторон, но если обе стороны хотели этого, то вполне можно было пригласить другого человека к себе в квартиру и экспериментировать с отношениями в этом новом мире.
Благодаря тому, что не было возможности заразиться венерическим заболеванием, забеременеть и легко изменить внешность, такие отношения стали довольно популярны среди молодежи.
Но одно можно сказать точно: Oasis никогда не позволял делать или говорить что-либо подобное вблизи несовершеннолетнего Игрока, всегда предупреждая взрослого о том, что рядом находятся дети, а если взрослый настаивал на своих словах или даже намеревался сделать что-то подобное с несовершеннолетним, то Игрок был забанен.
В итоге дети даже не подозревали, что в игре происходит нечто подобное, а взрослые просто держали это в секрете и получали удовольствие.
Анна уже подумывала о том, чтобы попробовать заняться сексом с Алексом в Оазисе, но Алекс сказал, что не хочет, чтобы ее первый раз был таким же, поэтому он планирует нечто особенное и сделает так, чтобы это произошло в реальной жизни.
С тех пор Анна больше не поднимала эту тему, а просто оставалась взволнованной и любопытной, желая узнать, что сделает Алекс.
Алекс уже достаточно контролировал свою ману, чтобы создать между своей и ее кожей тонкую ледяную мембрану, которая не позволит ее силам активизироваться, и они смогут заниматься сексом без лишних опасений, но Алекс все еще волновался за Анну.
Он знал, что это будет ее первый раз, и, поскольку он хотел, чтобы она испытала наилучшие ощущения, слишком долгое нахождение между ними тонкого слоя льда неизбежно снизит ее чувствительность из-за низкой температуры и сделает ощущения несколько хуже.
Поэтому Алекс нашел другой способ решить эту проблему.
[Контрзаклинание]
[Способность мага 7-го уровня]
[Радиус действия:40 ярдов]
[Потребляет:2% маны]
[Время перезарядки:24 сек.]
[Применяется:Мгновенно]
[Отсчитывает заклинания противника, предотвращая на 5 сек. произнесение любого заклинания этой школы магии].
Когда Алекс увидел эту способность, он подумал о том, что она может сработать на Анне.
В игре эта способность имела кулдаун 24 секунды и действовала всего 5 секунд, но, учитывая, что именно он создал эту способность в игре, Алексу нужно было просто сделать еще одну подобную способность и отредактировать эти значения, затем преобразовать их в GP, и все, способность была бы у него.
Конечно, при таком изменении цена умения в GP, скорее всего, увеличится в несколько раз, в основном потому, что он собирался увеличить длительность и уменьшить кулдаун, так что за каждую секунду изменения цена будет увеличиваться в несколько раз, но если подумать о врагах, с которыми ему придется столкнуться в будущем.
Будь то Локи, который появится в ближайшем будущем, Эбони Моу или даже мир Наруто, который он посетит в следующий раз, эта способность будет незаменима.
Поэтому Алекс прошел прослушивание.
Он получил обычный навык Контрзаклинания за 5 000 GP.
Кроме того, он создал "Контрзаклинание 2.0", у которого кулдаун был уменьшен до 10 секунд, а длительность увеличена до 1 минуты, что увеличило стоимость навыка до 500 000 GP.
Учитывая, что с помощью этого умения он мог держать в ловушке 5 человек, не имея возможности использовать умения бесконечно, Алекс посчитал, что цена все равно очень хорошая.
Но на всякий случай он пока стал покупать Контрзаклинание 2.0, так как все еще не знал, пригодится ли оно Анне.
Заглянув в бар, куда привела его Анна, Алекс увидел большой синий флаг с золотым львом на фасаде, деревянные стены и людей, одетых в средневековую одежду.
Даже те, кто не имел доспехов, были одеты в одежду, напоминающую ту, что носили люди в Elder Scrolls: Warcraft.
"Неужели пиар людей уже достиг Оазиса?" - удивленно спросил Алекс. удивленно спросил Алекс.
"Да, некоторые игроки были очень рады, когда увидели, что на Оазисе появился тег RP после их просьбы, теперь там появилось несколько баров, ресторанов и тематических гостиниц, ориентированных на RP, и этот бар - один из них". пояснила Анна, улыбаясь.
Алекс не знал об этом, вероятно, этот PR-тег, добавленный в Оазис, был чем-то, что ИИ сам добавил посчитав,что это хорошее обновление,а поскольку это было лишь небольшое изменение, Алекс не нуждался в уведомлении о таких мелких деталях.
Чтобы лучше слиться с игроками, Алекс и Анна изменили свою внешность на внешность своих аватаров ночных эльфов.
На данный момент они были 6-го уровня, поэтому у них не было никаких особо крутых доспехов, и выбор между уродливыми доспехами и красивой повседневной одеждой был очевиден.
"Здравствуйте,есть столик на двоих?"
"Да,конечно"Сказала официантка-ночная эльфийка и усадила парочку за стол.
"Выпить чего-нибудь пожалуйста"-сказал Алекс
Официантка улыбнулась и протянула каждому по кружке медовухи.
"Да, спасибо". ответил Алекс, взяв кружку и пробуя ее на вкус.
В каждом магазине были свои ингредиенты, и каждый мог приготовить напиток по своему рецепту, так что пробовать напитки из разных баров было гораздо интереснее, чем в реальной жизни, где на рынке доминировали крупные бренды.
Анна с любопытством смотрела на сцену, где маленький гном, одетый в красное платье, пел песню, а гном играл на флейте в стороне, сопровождая мелодию.
Вдруг Алекс услышал рядом с собой разговор двух гномов.
"Как ты думаешь, сможем ли мы добиться чего-нибудь хорошего, вторгнувшись к ним?" спросил гном в металлических доспехах.
"Думаю, да, хотя Орда кажется бедной, но ты когда-нибудь видел добычу, которую получает первый игрок, убивший орка? Это то, что даже за деньги не купишь", - ответил стоящий рядом с ним гном в кожаных доспехах.
"Нет, где ты это видел? Что это было?!" с любопытством спросил первый гном.
"Просто посмотрите на форум, похоже, что гном-изгой 7-го уровня сумел проникнуть на континент Орды и столкнулся лицом к лицу с магом-нежитью 4-го уровня. Испугавшись, гном быстро убил нежить, и то, что он выронил, было свитком умения Мерцания! " - объяснил гном.
"Ты что, шутишь?! У него есть скилл?! Но он же Бродяга, он не может использовать этот навык, верно?"
"Вот тут ты ошибаешься, видимо, если убить игрока из другой фракции, есть небольшой шанс выпадения свитка со случайной способностью этого игрока, и тот, кто находится в группе того, кто убил игрока, может выучить эту способность, независимо от класса, которому принадлежала исходная способность."
Услышав это, не только его друг Гном обрадовался, но и другие Игроки, слушавшие разговор этих двух Гномов, были удивлены: в конце концов, Гномы говорили не тихо, и, учитывая удивленные возгласы других Игроков, неизбежно возникло еще больше любопытства.
Зная, что навыки других классов можно получить, убивая игроков другой фракции, война становилась все ближе и ближе, в основном потому, что из-за жадности игроков путь на другой континент стал быстро распространяться.
________________________________________________
Много нецензурной лексики!
Автор долбаёб блять я его рот ебал,мне из-за него нужно было самому ПИСАТЬ ДИАЛОГ С ОФИЦИАНТКОЙ т.,к этот гений мысли весь порядок действий в диалоги и было примерно так:
есть столик для двоих?
вот держите медовухи
спасибо
присаживайтесь за стол
спасибо
короче я немного сгорел с автора,глав больше нет если он добавит и 18+ в фанфик я выхожу из окна (живу на первом) и бросаю тайтл
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    Алекс, который сконфигурировал эту механику таким образом, чтобы игроки могли изучать навыки других классов - в конце концов, в названии игры фигурирует Elder Scrolls!
Ему просто нужно было придумать более убедительный способ, чтобы игроки могли получать эти навыки не слишком легко, чтобы им просто нужны были деньги для покупки других навыков.
Так возникла эта идея.
Игроки смогут получать способности игроков из другой фракции, которых они убьют, но для этого убитый игрок не должен быть меньше, чем на 5 уровней выше убитого, а в группе убитого может быть только на одного человека больше, чем убитый.
Конечно, лазейки оставались, но с помощью ИИ, разработанного Алексом для наблюдения за игрой, было очень просто контролировать выпадение этих вещей, что позволило сделать игру честной и не превратить ее в арену для PvP.
Алекс также накладывал баффы на игроков, подвергающихся нападению в своем регионе, например, игроки Орды на континенте Орды получали чуть меньше урона и наносили чуть больше урона игрокам Альянса, а также другие небольшие дебаффы, которые повышали остроту отношений между игроками. Так, если игрок умирал на своем континенте, то он терял уровень, а если игрок умирал на противоположном континенте, то он не только терял уровень, но и получал шанс потерять снаряжение!
Учитывая, что для убийства других игроков игрокам, скорее всего, понадобится самое лучшее снаряжение, если они погибнут и потеряют одно из своих лучших снаряжений, это будет огромной потерей.
Таким образом, баланс между риском и наградой был сбалансирован, и жадность самых амбициозных и уверенных в себе Игроков привела их к вторжению на другой континент, в то время как слабые хорошие Игроки на другом континенте, которым удалось убить захватчиков, получили выгоду.
Анна также слышала разговор Гнома и была взволнована. "Черт, если бы у меня было Мерцание, я бы стала идеальным убийцей!"
Поскольку Анна тоже выбрала класс убийцы, то, услышав, что гном-рог получил навык мерцания, даже ей захотелось отправиться на другой континент, чтобы убить несколько игроков и попытаться получить этот навык.
"Хехе, скоро у тебя будет такая возможность". сказал Алекс, откусывая кусок ростбифа, который официантка принесла на стол.
"Что ты имеешь в виду?" растерянно и взволнованно спросила Анна, тоже взяв кусок мяса.
"Я думаю, что скоро начнется война. С ростом жадности Игроков количество вторжений на оба континента будет только увеличиваться. Если мы хотим оставаться в безопасности, то нам нужно отправиться в города, расположенные дальше от побережья, так как, судя по всему, путь, который обнаружили Игроки, - это барбел, проходящий между западным побережьем Калимдора и восточным побережьем Азерота. Если, конечно, вы не хотите перестраховаться?" с улыбкой спросил Алекс.
Анна улыбнулась в ответ. "Хехе, а может, попробуем?"
Алекс покачал головой, улыбаясь. "Ты же знаешь, что обе стороны, скорее всего, будут ждать по пути, чтобы перехватить захватчиков, раз уж новости просочились, верно? Ты можешь ходить незаметно, так как ты Бродяга, но я могу становиться невидимым, только когда стою на месте, поэтому лучшим вариантом для нас будет искать захватчиков, а не вторгаться, как думаешь?"
Услышав это, глаза Анны загорелись. "Да!"
Зная, что до конца дня ему нечем заняться, Алекс решил пойти с ней в ESW и попытать счастья в получении навыка от Игрока.
Пока Алекс и Анна искали подходящее место для засады, Стрендж находился в группе, в которой было человек 40.
Перед ними стоял гигантский медведь.
[Бурый демонический медведь - 9 уровень - 1 звездный босс]
"Осторожно, он снова зарычит!" крикнул Стрендж, побежав прятаться за дерево.
Когда остальные игроки услышали крик, они тоже быстро побежали прятаться за дерево, а те, кому негде было спрятаться, просто использовали защитные навыки, чтобы выдержать урон, который нанесет медведь.
Если бы это была обычная группа, состоящая из 5 танков, 10 целителей и 25 DD, они бы справились с медведем гораздо легче, но эта группа была очень странной.(DD-Damage diller(наносит основной урон))
В этой группе было всего две расы: люди, составлявшие 80% игроков, и гномы, составлявшие оставшиеся 20%.
Но всех этих игроков объединяло то, что у них был один и тот же класс.
[Маг].
Это была группа из 40 магов, которые пытались справиться с мощным боссом 9 уровня.
Конечно, этот босс был всего лишь 1-звездочным, но все равно это был такой монстр, что даже с 40 игроками сражение было очень сложным.
К счастью, в группе из 40 игроков одна женщина получила от воина-орка навык, увеличивающий сопротивление и и навык агрящий босса, что позволяло ей танковать, а один мужчина получил от жреца-тролля навык исцеления, а значит, в группе из 40 магов было хотя бы что-то похожее на танка и целителя.
Но, несмотря на наличие этих двоих, расход зелий у группы был очень велик, настолько, что даже если бы Босс выкинул очень ценный предмет, игроки все равно оказались бы в проигрыше, но их это не волновало.
Некоторые игроки уже начали учиться на алхимиков, другие осваивали другие профессии, что значительно снижало стоимость зелий, которые они пили.
Когда босс окончательно скончался, Стрендж посмотрел на список игроков группы и увидел, что в битве погибло более 20 игроков, чем он был крайне недоволен.
'Мы должны найти способ быстрее совершенствоваться, Волшебник неудержим!' подумал Стрендж, бросив огненный шар, и увидел, что тело большого медведя окончательно сгорело.
Когда он подошел к трупу, чтобы посмотреть, что же уронил монстр, то был потрясен тем, что предстало перед ним.
Маленькая, изящная фиолетовая монетка.
Если бы это была просто монета, он не был бы так удивлен, но что его действительно удивило, так это надпись на монете.
[Монета гильдии].
Взволнованный, Стрендж взял монету и осмотрел ее.
[Монета гильдии: Отдайте это мэру города,если вы хотите основать свою гильдию. С этой монетой вы сможете арендовать незанятое здание в городе и использовать его в качестве базы своей гильдии.
Ps. Здание может быть заменено на лучшее, более дорогое или меньшее, более дешевое в любое время, пока есть свободные места].
Увидев описание предмета, Стрэндж еще больше разволновался, и ему пришлось сдерживать себя, чтобы не воспользоваться им немедленно.
Недолго думая, Стрэндж вскоре связался с Вонг и сообщил ему радостную новость.
Вонг был очень рад за Стрэнджа и поступил точно так же: связался с Древней и рассказал ей о том, чего они достигли.
Даже она, прожившая сотни лет, обрадовалась этой новости и решила войти в игру, чтобы посмотреть, что это за валюта.
Так, не зная об этом, в мире появился первый [Монета Гильдии], а вскоре появились и другие, создав для игроков бесчисленные выгоды и конфликты!




    Стратегии
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    С монетой Гильдии в руках Стрэндж не был уверен, что будет лучшим выбором для них.
"Что вы думаете? Судя по тому, что я видел, быть первой гильдией в игре может быть огромным преимуществом, как с точки зрения рекламы, так и, возможно, скрытых наград". Стрендж обратился к трем людям, стоявшим перед ним: Вонгу, Мордо и Древней.
Все четверо находились в арендованной комнате на постоялом дворе в небольшом городке, откуда они начали свой путь, так как еще не добрались до задания, которое позволит им отправиться в Штормовой Ветер.
Услышав слова Стренджа, Вонг и Мордо ничего не сказали, а только смотрели на Древнюю, ожидая, что она скажет, ведь она была самой мудрой среди них.
Яо некоторое время размышляла, попивая чай.
"Давайте разделим эти преимущества на части, во-первых, как сейчас обстоят дела с нашей репутацией среди Игроков?" спросила она, глядя на Стренджа и Вонга, которые отвечали за школу магии Камар Тадж в Оазисе.
Вонг задумался на несколько секунд и ответил. "Наша репутация довольно высока, на данный момент на нашем форуме зарегистрировано уже более 200 тысяч игроков и более 50 тысяч игроков активно изучают магию Minecraft и ESW у нас в Оазисе. Я считаю, что если Игроку нравится магия, то вероятность того, что он придет к нам, уже очень высока".
Услышав это, Древний Яо кивнул и посмотрел на Стренджа.
Стрэндж тоже уже думал, что ответить. "В ESW я заметил, что количество игроков с классом "Маг" самое большое среди всех остальных классов, и большинство из них хотят присоединиться к нам, так как сложность изучения заклинаний в ESW немного выше, чем игроки себе представляли, а с нашим обучением они быстро прогрессируют, что привлекает еще больше магов, желающих присоединиться к нам".
Услышав все это, Яо кивнул и произнес. "Итак, среди преимуществ, которые мы можем получить от использования этого Жетона сейчас, повышение репутации будет для нас гораздо менее полезным, так как наша репутация и так очень высока".
Стрендж, Вонг и Мордо кивнули в знак согласия.
"Итак, что нам остается - использовать этот Жетон сейчас и, возможно, получить какую-то полезную награду от игры, или подождать, пока мы отправимся в столицу, и использовать его там, где мы сможем получить лучшее место для Гильдии". Она сказала. "Что выгоднее для нас в долгосрочной перспективе?"
Стрендж не стал раздумывать и ответил немного разочарованно. "Подожди, пока мы не отправимся в столицу".
Яо улыбнулся, передавая Стренджу жетон. "Не торопись, у нас много времени. Я знаю, что тебе будет приятно использовать эту монету сейчас и показать всему миру, что мы были первыми, но не лучше ли будет, если мы используем его в нужное время и получим гораздо больше преимуществ?"
Стрендж немного поколебался и, наконец, кивнул.
"Давайте вернёмся к обсуждению нашего прежнего плана". сказал Яо. "Мы будем продолжать повышать уровень и выполнять задания, а охотники будут пытаться получить другие навыки, охотясь на игроков Орды, чтобы иметь максимально функциональную команду. Конечно, если на нашем форуме появится скриншот с монетой гильдии, это будет хорошо.
Услышав это, глаза Стренджа загорелись.
'Точно! Я могу написать, что у нас уже есть Монета, и таким образом мы получим репутацию первых, кто достиг этого, что привлечет еще больше игроков в нашу школу! с воодушевлением подумал Стрендж. 'Даже если появятся жадные игроки, пытающиеся получить свою монету, когда мы боялись сражений? Волшебникам нет равных!
Когда стало известно, что Школа Магии Камар Тадж получила монету гильдии, другие крупные группы сошли с ума, пытаясь получить монеты гильдии, так как в отличие от Школы Магии, у которой уже было имя, узнаваемость и знания, которые они использовали для привлечения игроков, у других крупных групп были только деньги, поэтому им нужно было попотеть, чтобы нанять больше игроков и получить жетон гильдии как можно быстрее.
Таким образом, в ESW был влит большой поток денег, предназначенных для того, чтобы Игроки попытались получить Жетон Гильдии.
К сожалению, они так и не выяснили, как Школа Магии получила Жетон Гильдии, поэтому пришлось распределить эти средства между игроками в разных районах, чтобы они попытали счастья.
Единственная группа, которая не очень беспокоилась по этому поводу, - это группа под руководством Шури, гильдия, которая в будущем будет называться "Черная пантера", так как игроки этой гильдии будут просто реальными жителями Ваканды, и им не нужно будет беспокоиться о рекламе, которую принесет им раннее получение жетона гильдии.
Одно из изменений, которое ESW принесла Mojang, заключалось в том, что теперь не только владельцы крупных компаний вкладывали деньги в этот мир, но и эти люди играли в Elder Scrolls: Warcraft.
Тони Старк уже играл в другие игры, но в ESW он был невероятно потрясен, когда обнаружил, что может получить профессию инженера, и даже перестал повышать уровень на несколько дней, чтобы сосредоточиться на изучении ESW-инженерии.
Т'Чалла, который не играл в другие игры Mojang, теперь играл в ESW и получал от игры огромное удовольствие!
Особенно когда он поговорил с NPC-ночным эльфом и узнал, что на 20-м уровне он может открыть способность, которая буквально превратит его в черную пантеру.
Рассказав об этом своим друзьям в Ваканде, Т'Чалла был потрясен, узнав, что почти 90% вакандских игроков выбрали класс друида, потому что хотели исполнить свою мечту - стать черной пантерой.
Поначалу он был обеспокоен таким развитием событий, поскольку использование почти всеми игроками только одного класса может негативно сказаться на общей силе группы, но Шури порадовала его хорошими новостями.
"Не волнуйся, брат, разве ты не знаешь о Школе Магии? Они - группа магов, которые не принимают в свою группу ничего, кроме магов. Чтобы обойти недостаток отсутствия танков и лекарей, они создают группы, чтобы убивать игроков Орды и получать навыки танков, которых не хватает их группе, мы можем сделать то же самое и создать группы, чтобы наши друиды тоже могли получить навыки, которых нам не хватает."
Услышав это, глаза Т'Чаллы загорелись!
"Да! Это будет здорово, каждый сможет оставить себе тот класс, который ему нужен, и при этом у нас будут мощные группы со всеми необходимыми навыками!"
Подобные рассуждения возникли не только в этой группе, но и в нескольких других группах, ориентированных только на один класс, что привело к тому, что пыль между двумя фракциями только усилилась, а грядущая война стала еще более страшной и неминуемой.
Именно по этой причине Алекс и добавил эту опцию в игру. Если же Игрок не хочет в этом участвовать, то все просто - ему достаточно повысить уровень на другом конце континента, что не исключает возможности накопления денег на оплату грифона через несколько дней, а игроки, которым нравятся сражения, пусть сражаются!
Чем лучше боевой опыт этих Игроков сейчас, тем больше они получат навыков в реальной жизни, что сделает этих людей еще более сильными, чтобы справиться с грядущим вторжением.




    Свидание


    Свидание

    "Даже не знаю, что сказать о твоем везении..." Алекс рассмеялся, покачав головой, и посмотрел на прекрасную ночную эльфийку, прыгающую от счастья рядом с ним и трясущую книгой с надписью [Мгновенная телепортация].
Прекрасная ночная эльфийка быстро открыла книгу и прочитала описание навыка. Когда она дочитала последнее слово, книга превратилась в частицы света и исчезла, в результате чего в списке умений ее меню появилось новое умение.
"Мгновенная телепортация!" взволнованно сказала Анна.
Как только она произнесла "Мгновенная телепортация!", ее тело исчезло, и она снова появилась в 9 метрах спереди.
Оглядевшись по сторонам и поняв, где она находится, Анна растерялась.
"Что случилось? В способности сказано, что я могу телепортироваться на расстояние до 18 метров, а я смогла телепортироваться только на 9?" спросила она Алекса, не понимая, что произошло.
Увидев это, Алекс рассмеялся. "Это нормально, ты ведь знаешь об уровне мастерства, верно?"
Анна кивнула.
"Когда ты изучаешь навык своего класса, он имеет значение равное 100, которое ты можешь повышать до, скажем, 200, не могу сказать, если у него вообще есть лимит ". Он сказал это и посмотрел на нее, проверяя, понимает ли она.
Увидев, что она снова кивнула, Алекс продолжил. "Когда ты изучаешь навык другого класса, это значение должно быть около 50, а не 100,так как навык не твоего класса.Как и в случае с навыком твоего собственного класса, поэтому тебе придется больше изучать этот навык, чтобы его параметр мастерства достиг 100 ".
Услышав это, Анна наконец поняла.
"Я поняла!!! Поэтому я буду часто использовать Мгновенную телепортацию, чтобы использовать его прокачивать его быстрее!" сказала Анна, с волнением глядя на время перезарядки умения, желая использовать его снова, чтобы выучить как можно быстрее.
"Просто будь внимательна при использовании этого навыка, чем лучше ты его понимаешь, тем быстрее ты будешь прокачивать его". Алекс дал совет, который пока заметили немногие игроки.
Услышав это, Анна лишь кивнула.
Если бы это было в самом начале, она бы даже немного удивилась, что Алекс так много знает о чем-то подобном, но со временем она привыкла к его знаниям и просто подумала, что он, вероятно, хардкорный игрок, который изучает игру все время.
"Ты свободна сегодня вечером?" спросил Алекс, подходя к ней ближе и обнимая ее тонкую талию.
Анна удивилась и посмотрела на Алекса сияющими глазами. "Да, а куда ты хочешь пойти?!"
В отличие от прежней готичности и замкнутости, возможность общаться с людьми, прикасаясь к ним, а также ласки, которые Алекс дарил ей в течение последних нескольких месяцев, сильно повлияли на ее личность.
(P.s автор ну нахуя?И да кто нить скажите мне Анне есть 16 хотя бы? если нет то это пиздец)
Не изменился лишь стиль одежды, который она носила, поскольку ей обоим нравился этот стиль, а знание того, что Алекс считает ее сексуальной в этом стиле, еще больше подстегивало ее к тому, чтобы оставить свой гардероб прежним.
"Я научился новой магии и хочу показать тебе, как насчет того, чтобы прийти ко мне?" с улыбкой спросил Алекс.
(P.s автор не надо,не надо)
Услышав это, Анна поначалу засомневалась, ведь она никогда не была у него дома и не знала, как там все устроено, но когда она подумала, что он выучил новое заклинание и зовет ее, чтобы они могли побыть дома наедине, ее щеки быстро покраснели.
"Мы будем вдвоем?" немного застенчиво спросила она, положив ему на грудь.
"Да, только мы вдвоем, всю ночь". сказал Алекс, обнимая ее.
(P.s алекс ты предал Би за это ты будешь приговорён чистке толчков,и не забудь войти в храм модного гири!)
Услышав это, сердце Анны забилось еще сильнее.
Она давно хотела заняться с Алексом подобными вещами, и если он был уверен в том, что попробует свою новую магию, то есть шанс, что это действительно сработает.
Она не только сможет целоваться и делать другие вещи с ним физически, это даже может еще больше улучшить ее жизнь в реальном мире.
"Так... Я сейчас выйду из игры, чтобы подготовиться, заберешь меня через три часа, хорошо?" Она говорила взволнованно и застенчиво, не зная, как реагировать.
Алекс увидел ее реакцию и улыбнулся, подойдя к ней и поцеловав в губы. "Хорошо, детка, я заберу тебя через 3 часа".
Анна покраснела еще больше и быстро вышла из игры, даже не дожидаясь 20 секунд безопасности, оставив своего персонажа безжизненно сидеть на полу.
Алекс посмотрел на отключившегося персонажа и рассмеялся: он стоял в стороне и защищал ее персонажа еще 20 секунд, пока она окончательно не исчезла.
После этого он тоже отключился от игры и отправился домой, чтобы подготовиться.
Он уже купил общий навык [Блокировка заклинаний] и сначала проверит его на Анне, если он действительно сработает, то купит и версию 2.0, если же не сработает, то оставит его, чтобы спасти в будущем, а текущий GP будет использовать для других вещей.
(P.s если же не сработает гг сдохнет нахуй и мне не придётся переводить 18+)
Поскольку Алекс хотел сделать эту ночь особенной, он оделся не так, как обычно.
Вместо наряда в стиле TechWear, который он обычно носил, Алекс выбрал более формальный наряд и надел черную рубашку, а также черные брюки и белые кроссовки.
На его запястье красовались красивые часы, сочетающие в себе технологичность и изысканность, выглядящие гораздо роскошнее, чем различные часы Patek Philippe, признанные за роскошь и изысканность.
И одежда, и часы были выкуплены за GP в Системе и стоили чуть больше 100 GP, поскольку, помимо красоты, эти вещи были бесполезны.
Алекс даже подумывал купить несколько таких часов, чтобы продать их в реальном мире и потратить деньги в игре, но Система выдала предупреждение, что только деньги Игроков будут конвертированы в GP, поэтому он отказался от этой идеи и просто оставил часы себе. Для себя.
За два с половиной часа Алекс попросил Би изменить внешний вид GTR, на котором он обычно встречался с Анной, на машину, которую он видел в своем предыдущем мире, но которая в этом мире еще не существовала.
Чтобы Би было проще понять, Алекс вошел в Оазис и с помощью инструмента создания шаблонов смоделировал автомобиль в точности таким, каким он его запомнил.
(.P.s сейчас бы каждому уметь моделировать автомобили без соответствующих знаний)
Через несколько секунд машина оказалась между Алексом и Би в Оазисе.
"Как насчет Би, думаешь, ты сможешь превратиться в эту машину?" спросил Алекс, улыбаясь.
Би удивилась, глядя на машину. "Это Ferrari?"
"Да, это Ferrari, которая еще не была выпущена, точнее,первая модель внедорожника Ferrari. Я подумал, что в такой машине Анне будет удобнее, чем в низком и тесном спорткаре. Поскольку это Ferrari, то она будет спортивной, красивой, быстрой и, поскольку это внедорожник, удобной". пояснил Алекс.
Би кивнула в знак понимания и начала сканировать машину. "Конечно, я смогу это сделать, Алекс, несмотря на то, что внешний вид сильно отличается, машины на этой планете все равно не сильно отстают от моего дизайна".
(P.s ахуенная логика автор,Ferrari нет игр нет,нихуя нет(а твич какого то хуя есть),но вот мой гг принесёт в мир эти вещи и станет знаменитым,ему вообще похуй что есть тони старк который ебашит летающие экзоселеты с оружием,который сможет создать очень быстрые и безопасные машины,автор выставляет всех жителей его мирка даунами,всех кроме гг,это точно не мери сью персонаж, я вам как шиз заявляю вам заявляю!)
Когда Алекс увидел, что Би отсоединяется от Оазиса, он тоже быстро отсоединился и, выйдя из дома, увидел, что перед его домом припаркован первый внедорожник Ferrari - желтый Ferrari Purosangue.
Взволнованный, Алекс улыбнулся, сел в машину и поехал в сторону своей квартиры в Бэйвилле.
Он купил эту квартиру некоторое время назад, на случай, если ему захочется побыть с Анной наедине, и эта квартира наконец-то пригодилась!
__________________________________________________________________
Люди я вернулся! И лучше б я этого не делал,как думаете может стоит закреп на отзыв о произведении?
Сорян за мат
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    Несмотря на то, что квартира была куплена несколько недель назад, а это было не так уж и давно, она не пустовала, ведь Алекс выбрал ее потому, что она была уже обставлена.
С теми доходами, которые он получал от игр, потратить миллион-другой долларов для него не было большой проблемой, особенно если учесть, что это было всего 5 000 GP после конвертации, так что тратить так мало на удобную и практичную квартиру не казалось ему расточительством.
Некоторое время назад он уже начал ремонтировать деревянный домик, в котором прожил несколько месяцев, чтобы сделать его более приятным и удобным, но, хотя домик уже стал намного лучше, Алекс все еще не собирался брать туда Анну, так как это была его секретная база, и ему нужно было еще немного времени, чтобы взять туда кого-то, кому он доверял.
Пока что он просто собирался привезти Анну в квартиру в Бэйвилле.
"Хм, может быть, я могу использовать способность магов к порталам в реальном мире, чтобы попасть в квартиру напрямую?" мысленно спросил себя Алекс.
В ESW с 20-го уровня маги начинали изучать навыки, позволяющие открывать порталы по всему миру. Подобно порталам Камара Таджа, маги могли открывать порталы в крупнейшие города игры.
"Если я изучу этот навык в реальном мире, то, возможно, смогу открывать порталы куда угодно? Нужно будет только изменить некоторые настройки, и это будет вполне возможно... "-с воодушевлением подумал Алекс, откладывая эту идею на будущее.
Поняв, что пора ехать за Анной, Алекс отправился в гараж и увидел, что Би подключён к Oasis`у, так как на мультимедийной панели Ferrari был включен Mojang Launcher.
"Ты в игре,Би?" спросил Алекс, открывая дверь и садясь.
"Я охочусь на группу кабанов в Гномерегане, я тебе нужен?" Би растерянно спросил, продолжая контролировать игру.
"Нет, я еду за Анной. Только спрячь Mojang Launcher на мультимедийном экране, чтобы она ничего не заподозрила". ответил Алекс.
"Хорошо, хорошо, если я тебе понадоблюсь, просто позвони, и ты сможешь спокойно ехать". Би ответил, вернувшись к игре.
Как инопланетянин, обладающий передовыми технологиями, подключиться к интернету без 4G-чипа было очень просто, что позволяло Би играть в Oasis без необходимости в компьютере, так как теоретически он уже был отличным компьютером.
(P.s у меня опять же возник вопрос какого хера тогда би играет в настолько примитивные по его меркам игры)
Как в фильмах трансформеры были без сознания, но сохраняли функциональность обычной машины, так и Би мог позволить контролировать свою автомобильную форму, пока его сознание было в Оазисе, что было очень полезно для них обоих.
И для Алекса, у которого всегда была под рукой машина, и для Би, который мог постоянно играть, не беспокоясь о том, что ему придется прервать игру, чтобы помочь Алексу.
(P.sигроман чёртов)
Хотя он и не возражал против помощи Алексу, все равно было немного раздражающе проводить часы на парковке.
В отличие от GTR, на котором Алекс обычно ездил в особняк и который был очень шумным, Ferrari Purosangue была гораздо тише.
(P.s автору похуй на глушители,он про них не знает,и да я провалил нематюкабрь)
Хотя при разгоне машина все еще шумела, но при низких оборотах двигателя она была гораздо тише.
Поэтому, когда Алекс подъехал к особняку.
Ороро, которая отвечала на звонок, увидев желтую машину, подумала, что это Алекс, но так как это была другая модель машины, она все равно спросила. "Здравствуйте, кто это?"
(P.s ну у автора и фантазия на имена)
Алекс улыбнулся, опустив окно и показав свое лицо. "Привет, Ороро, это я, Алекс, я приехал за Анной на наше сегодняшнее свидание".
Подтвердив, что это Алекс, Ороро тоже улыбнулась и открыла ему ворота.
Когда Алекс подъехал к входу в особняк, Анна уже ждала его там.
Выглянув в окно, Алекс даже сглотнул, увидев, как прекрасно она выглядит.
Ее короткие волосы были на несколько сантиметров длиннее, так как в последнее время она хотела немного изменить свой стиль, из-за чего волосы спускались немного ниже плеч, почти достигая груди.
Ее тело обнимало красивое зеленое платье, которое идеально сочеталось с темным макияжем и темными волосами, еще больше подчеркивая ее белую кожу, к которой редко кто прикасался.
Это платье, облегающее ее тело, еще больше подчеркивало ее грудь, которая, несмотря на то что не была преувеличенно большой, была идеального размера и имела красивый изгиб.
Не говоря уже о талии, которая и без мешковатой одежды, которую она обычно носила, сейчас, как и в тот день в бассейне, была видна, как хорошо она ухаживает за ней, что создавало идеальную форму с немного большими бедрами, которые она имела из-за того, что ее бедра были немного толще, а зад был немного больше.
В довершение всего на руках у нее были длинные черные перчатки, а на ногах - черные носки, которые не только защищали окружающих, но и делали ее еще более потрясающей.
(Присоединяйтесь к Дискорду, чтобы увидеть визуальное представление: discord.gg/NunuXD)
(P.s нет там нихера)
'Хорошо, что я пришел в черном'. подумала Алекс, видя, что его одежда очень хорошо сочетается с ее одеждой.
(P.s теперь ещё нужна будет и парная одежда)
Остановив машину напротив нее, Алекс с улыбкой вышел из нее и элегантно подошел к ней.
Его белые волосы очень хорошо контрастировали с черной одеждой и прекрасно сочетались с белыми кроссовками, в которе он был одет, создавая прекрасное сочетание изысканности и молодости.
Увидев Алекса, Анна отреагировала не иначе, чем в первый раз, когда он увидел ее.
Алекс никогда не одевался так хорошо, когда ходил с ней на свидания, поэтому, увидев его в такой одежде, у нее захватило дух.
Его лицо, казалось, становилось все красивее с каждым разом, когда она видела его, в основном из-за его эльфийского дыхания, о котором она не знала.
Его тело стало еще более мускулистым, что еще больше подчеркивала его слегка обтягивающая рубашка, делая его внешность еще более привлекательной.
Не говоря уже о том, что она была еще более счастлива, когда видела, что он так смотрит на ее тело, ведь именно поэтому она так и оделась.
"Ты выглядишь как прекрасный вампир с этими белыми волосами, красными глазами и черным нарядом". Она радостно сказала, подойдя к нему и взяв его за руку, так как на ней были перчатки, и та часть ее плеча, которая касалась его, касалась только его одежды.
Алекс улыбнулся ее замечанию и ответил. "А ты похожа на прекрасную змею в этом зеленом наряде, очень элегантная и очаровательная".
(P.s ебаный ты зоофил и да сказать девушке что она похожа на змею это очень хуёвый комплимент)
Услышав его комментарий, Анна улыбнулась и приблизилась к его уху, сказав. "Эта змея очень хорошо трется". Она обняла его сбоку и заставила свою грудь тереться о его руку.
(P.s что блять?)
Алекс почувствовал реакцию внизу и ответил ей на ухо низким голосом. "А этот вампир хочет укусить тебя со всех сторон". Опустив руку к ее шее, он нанес на нее тонкий слой холодной маны и прикусил, отчего Анна на секунду замерла и издала легкий стон.
Испугавшись своего поступка, Анна быстро отодвинулась от него и посмотрела в сторону, пытаясь скрыть произошедшее и найти другую тему для разговора.
Но Алекс не хотел, чтобы все так закончилось, он был твердо намерен покончить с этим сегодня вечером.
_______________________________________________________________
ребят не ждите меня сегодня и завтра
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    "Итак... как тебе удалось проигнорировать мои способности?" спросила Анна, поедая несколько свиных ребрышек.
Алекс, сидевший рядом с ней на кровати, закончил проглатывать кусок мяса и ответил. "Мне удалось создать заклинание, которое блокирует использование человеком других заклинаний".
Услышав это, глаза Анны загорелись. "И как долго это продлится?!"
Алекс вздохнул и ответил. "К сожалению, оно действует всего 1 минуту, поэтому мне придется использовать этот навык на тебе в течение 50-60 секунд, чтобы твои способности были деактивированы".
Услышав это, Анна была немного разочарована, но все равно была рада, что хотя бы рядом с Алексом она сможет вести себя как обычный человек.
"Есть ли у этого какие-нибудь ограничения?" обеспокоенно спросила она, съедая очередной кусок мяса.
Алекс покачал головой. "Не очень много, количество потребляемой маны немного велико, но с моей высокой скоростью регенерации маны я мог бы использовать его бесконечно".
Улыбка на лице Анны засияла, и она стала есть мясо еще охотнее.
Это мясо было тем самым романтическим ужином, который Алекс приготовил для них, но так как его надолго прервали, пришлось разогревать еду заново, а так как Анна очень устала и немного болела, ведь это был ее первый раз, Алекс взял себя в руки и отнес её, чтобы они могли есть в комнате, лежа на кровати.
Это была бы очень милая сцена,они оба получали от этого огромное удовольствие.
Анна смотрела на Алекса, а Алекс -неё.
Заметив, что оба смотрят друг на друга, они рассмеялись, и им пришлось сдерживать себя, чтобы не начать новый раунд.
Поскольку Анна была очень слаба, она решила, что будет ночевать в доме Алекса вместе с ним, что для него было не проблемой.
Только нужно было быть осторожными и не прикасаться друг к другу во время сна, так как во время сна Алекс не мог использовать [Контрзаклинание] на Анне, что делало его немного опасным.
(гг сдохни по братски)
Но так как они уже очень устали, а кровать была очень большой, они устроили небольшой барьер из одеял посреди кровати и смогли спокойно спать, не касаясь друг друга.
Видя, как она себя ведет, Алекс лишь улыбнулся и начал снова.
Когда Алекс отвез Анну в особняк Икс на вторую половину дня, Анну быстро окружили другие любопытные девушки, когда она вошла в свою комнату.
"Расскажи мне, как все прошло, Анна?!" взволнованно сказала Китти.
"Что ты делала?!" взволнованно спросила Амара.
Джин тоже подошла с любопытством, но ничего не спросила, а лишь выжидающе посмотрела на Анну.
Услышав вопрос девочек, Анна немного застеснялась, но все же рассказала в общих чертах, чем они занимались.
"Он пригласил меня в свою квартиру и приготовил для нас ужин при свечах, это было очень красиво, особенно дорожка из свечей, которую он сделал и которая вела к столу".
(дорожка из кокаина там была,по другому я не могу объяснить то,что написал автор)
Услышав это, девочки заволновались еще больше, представляя, как это будет.
От волнения они начали спрашивать обо всем, даже о том, почему у него другая машина, на что Анна смогла ответить без проблем.
Пока Китти не задала вопрос.
"И вы занимались этим?"
Услышав вопрос Китти, девочки притихли, а Анна замерла.
Видя реакцию Анны, они уже знали ответы, но, увидев ее кивок, все были шокированы.
"Вы сделали это... с помощью его магии льда?" на этот раз спросила Амара.
Даже Джин немного стеснялась услышать подобное, но ей было очень любопытно, ведь она никогда не сталкивалась с подобным.
Но, к удивлению девушек, Анна покачала головой. "Нет, он изучил магию, которая смогла временно отменить мои способности".
Услышав это, Китти была шокирована и попыталась дотянуться до шеи Анны, но Анна вскоре зажала руку Китти своими перчатками и покачала головой. "Эта его магия действует только тогда, когда я с ним, так что теперь меня нельзя трогать".
Немного разочарованная, Китти решила спросить о том, что вызывало у нее сильное любопытство.
"Значит, вы... общались телами?!" спросила Китти, чувствуя, как ее лицо становится очень горячим.
Даже Амора и Джин очень стеснялись вопроса Китти, чувствуя, что это очень личный вопрос, но они не могли отрицать, что им тоже хочется узнать ответ.
Белая кожа Анны покраснела сильнее, чем у Китти, но ей удалось утвердительно кивнуть головой.
Увидев ответ Анны, девушки взволнованно и смущенно закричали, не зная, что сказать.
Анна отважилась на такой ответ только потому, что это были ее единственные друзья и они находились в ее комнате, если бы не это, она бы никогда не сказала ничего подобного.
"И это было приятно?" наконец спросила Амора.
На этот раз Анна не только покачала головой, но и произнесла низким голосом. "Это было самое лучшее чувство, которое я когда-либо испытывала в своей жизни".
Услышав это, девушки начали бурно фантазировать, представляя, что такого хорошего мог сделать Алекс, чтобы вызвать у Анны такую реакцию.
(в гробу он мог бы лежать)
А поскольку воображение девушек зашло так далеко, то пострадала от этого Джин, которая не очень хорошо контролировала свои силы и начала слушать фантазии Китти и Амары, что немного смутило ее, но что смутило ее еще больше, так это кусочек мыслей Анны, который она подслушала, сама того не желая.
(я только что осознал,что читать чужие мысли вообще не круто-это скорее очень раздражает)
И того, что она случайно услышала из мыслей Анны, было достаточно, чтобы у нее даже перехватило дыхание, и она удивленно расширила глаза.
Осознав, что чуть не дала понять другим девочкам, что не может хорошо контролировать свои силы и слышит их мысли, Джин отвернулась в сторону и стала думать о других вещах.
Но она не могла забыть мысленное описание Анной ощущений, которые она испытывала.
"Может ли эта магия, которую Алекс применил для деактивации способностей Анны, подействовать и на меня? с тревогой спросила себя Джин.
(+ 1 в список смерти)
Хотя время от времени полезно знать, о чем думают люди, в такие моменты это было довольно неприятно.
Особенно сейчас, когда она умирала от стыда.
______________________________________________________________
Всем привет!это снова я и я вернулся,снова.
Из главы я вырезал почти ВСЁ что счёл описанием сношения и около того,короче все нелицеприятные вещи.
Возможно,но только возможно я выпущу ещё главу.




    Вывод навыков


    Вывод навыков

    "Что это?" Пьетро был в замешательстве, когда увидел перед собой сообщение.
[Поздравляем с достижением 10-го уровня, вы разблокировали опцию "Вывести навык" ].
"Эй, Ванда, ты тоже получила это уведомление?" Пьетро растерянно посмотрел на сестру.
Ванда кивнула.
"Да, а что это за "Вывод навыков"? Мы сможем выбрать новый навык?" спросила она, тоже озадаченная.
"Странно, я видел, что мы можем покупать новые навыки у NPC наших классов, но я ничего не видел об этом.
Не зная, что делать, он решил открыть вкладку [Помощь].
[Привет, Сильвер, чем могу помочь?] - спросил Администратор Малфуриона.
[Я только что достиг 10-го уровня, и передо мной появилось окно, в котором говорится, что я разблокировал нечто под названием "Вывод навыка", но я не знаю, что это такое, есть ли руководство, которое может мне это объяснить]. - Серебро
[Да, есть руководство, но эта функциональность очень проста, если вы зайдете в меню "Персонаж", то там появится новая функциональность под названием "Skill Redeem", вся информация доступна там ;)]. - ESW Malfurion Admin
[Большое спасибо!] - Сильвер
"Я удивлен тем, насколько услужлива служба поддержки Mojang..." удивленно сказал Пьетро.
Когда бы ему ни понадобилось обратиться в службу поддержки Mojang, ему всегда помогали без очереди, и каждый раз это был реальный человек, который быстро решал его проблему!
Конечно, он не знал, что Администратор - не настоящий человек, а искусственный интеллект.
"Ванда, администратор сказал, что нам просто нужно открыть меню [Персонаж] и там будет пункт [Вывести навык]". Он открыл свое меню и посмотрел на эту опцию.
Ванда сделала то же самое.
Когда она прочитала инструкцию, как это работает, то была шокирована.
[Вывод навыка: Каждые 10 уровней игрок может вывести навык, который его персонаж изучил в игре, для изучения в реальной жизни.
У разных навыков будет разное время, чтобы выкупить их в реальной жизни.
Все навыки можно получить бесплатно, но время ожидания может быть ускорено с помощью монет Оазиса, валюты, используемой в Оазисе].
Увидев это объяснение, Ванда и Пьетро недоверчиво переглянулись.
"Ванда, это правда?" спросил Пьетро, не зная, что ответить.
"Наверное, да? Ты помнишь Золотое яблоко?" сказала она.
Подумав о том, что сказала Ванда, Пьетро наконец вспомнил!
Хотя они не играли в Minecraft, они узнали о Золотом яблоке, которое появилось как награда за Голодные игры в Minecraft, которое изначально было чем-то простым, но со временем, когда сотни миллионов людей начали играть в игру, стало чем-то почти недостижимым.
Страны даже начали бороться за то, кто сможет получить больше Золотых яблок от своих солдат, как за честь для нации.
(P.s теперь в мире будет только одна валюта-золотые яблоки(моё предположение)
"Если они могут сделать Золотые яблоки, то смогут ли они заставить нас изучать навыки и в реальной жизни?" спросил он, приходя в восторг.
"Мы ведь знаем, что это возможно, верно?" сказала она, указывая на него.
Он сразу же понял сигнал и понял, что она говорит о навыках, которыми они уже обладают в реальной жизни.
"Как насчет того, чтобы проверить это?" сказал Пьетро, просматривая список навыков и думая, какой из них выбрать.
"Подожди, тут сказано, что можно выбирать только один навык каждые 10 уровней, так что сейчас мы можем выбрать только один навык, надо подумать получше". Она обеспокоенно сказала, заставив Пьетро почувствовать себя немного обескураженным.
"Как насчет того, чтобы пойти к NPC, продающему навыки, и купить лучший навык для 10-го уровня, так мы будем уверены, что выбрали лучший навык из возможных". сказал Пьетро.
"В этом есть смысл, подождите секунду, я кое-что поищу". Она начала искать в меню дополнительную информацию.
Пока наконец не нашла.
"Судя по всему, вы можете выбрать навык только с первого по десятый уровень, затем навык с одиннадцатого по двадцатый и так далее... Иными словами, не будет ничего хорошего, если мы сохраним наш выбор в будущем, если только..." Она не закончила, так как читала дальше, заставив Пьетро забеспокоиться.
"Если только что?!?!" спросил он.
"Если только мы не получим больше очков в каком-то событии, но они не говорят, какое событие даст нам эти очки, чтобы выбрать больше навыков, может быть, это что-то в будущем". сказала она.
Видя, что это не то, что может пригодиться сейчас, Пьетро просто проигнорировал это и, схватив сестру за руку, потащил ее к NPC, продающему умения, желая посмотреть, какое новое умение они смогут получить на 10-м уровне.
Не только они были очень удивлены этой новостью о 10-м уровне, но и другой игрок 10-го уровня тоже был в шоке.
Стив Роджерс не сомневался, что разблокирует эту функцию, и сразу же выбрал навык [Очищение].
Хотя были и другие навыки, более полезные в бою, такие как атака или исцеление, он больше всего хотел получить [Очищение], которое снимало 1 эффект отравления и 1 болезнь с союзника.
Когда он достиг 8-го уровня и приобрел этот навык, первое, о чем он подумал, - как было бы здорово, если бы он смог получить этот навык в реальной жизни, но кто бы мог подумать, что ему выпадет такой шанс!
Когда шанс выпал, Стив быстро выбрал его и посмотрел на число кулдаунов.
[Очищение (Lv8) - Позиция в очереди: 01 - Расчетное время: 1 минута].
Поскольку Стив был единственным игроком, преобразующим навыки, его время действия было небольшим, всего 1 минута, но когда остальные игроки достигнут 10-го уровня, это время, вероятно, увеличится до 30 дней.
При миллиардах игроков вероятность того, что время ожидания превысит 30 дней, очень высока, поэтому Алекс установил ограничение: каждый месяц игрокам будет доступно только X количество слотов для бесплатного изучения навыков в реальном мире, которое было пропорционально количеству GP, выделенных на этот месяц.
(P.s уже чувствуете этот запах-донатной вр помойки?)
Эти вакансии обновлялись 1-го числа каждого месяца, и те игроки, которые были быстрее, могли изучать свои навыки.
Поскольку уровень растет очень медленно, игрокам, вероятно, потребуется более 30 дней, чтобы подняться с 10 до 20 уровня, и это время увеличится только с 20 до 30 уровня, поэтому, хотя количество игроков будет большим, игроки их уровня не будут возвращаться каждый месяц, чтобы занять место в очереди, если они уже изучили нужные им навыки.
Конечно, Алекс тоже не стал бы тратить деньги впустую, поэтому он ввел опцию, при которой игрок может заплатить за мгновенное изучение навыка, не занимая место в бесплатной очереди, но эта стоимость чрезвычайно высока, так как навыки потребляют много GP.
Также было оставлено объяснение, что обучение этим навыкам потребляет много ресурсов компании, поэтому бесплатная квота ограничена и есть возможность потратить деньги, чтобы получить возможность мгновенного обучения, так как человек платит за ресурсы, которые он будет использовать.
Когда время наконец достигло 0 секунд, Стив быстро вышел из Elder Scrolls: Warcraft .
В этот момент единственное, о чем он мог думать, - это бежать в больницу, где лежала Пегги, и использовать это, чтобы вылечить ее как можно быстрее.
Но когда Стив уже собирался выйти из своей комнаты в штаб-квартире ЩИТа, то, открыв дверь, столкнулся с Ником Фьюри.
______________________________________________
Приветствую вас,читатели!
Вот и подошёл к концу 2023 год,в этом году произошло много всякого пиздеца: весёлого и не очень.
Напишите как у вас прошёл год у кого какие открытия,большие покупки,может быть у кого то родился ребёнок,в целом напишите как прошёл год!
Всех с наступающим или уже наступившим!




    Спасибо тебе, Нотч


    Спасибо тебе, Нотч

    Хотя люди и ворчали, они всё же согласились, и для Алекса этого было достаточно.
Он и так уже делал много добра для человечества; эта мелочь не испортит репутацию Mojang, тем более что всё это затевалось ради того, чтобы плохиши не получали способности в реальной жизни. Так что, скорее всего, это сочтут благом, за которое люди будут ему благодарны.
Чего Фьюри не знал, так это того, что, пока он распространял это предупреждение среди агентов Щ.И.Т., та же информация передавалась и всем агентам Гидры по всему миру.
Пусть Гидра и не знала причины, по которой прокачка стала вдруг такой важной, они прекрасно понимали: Фьюри просто так ничего не делает. Они тоже начали внедрять это правило.
Они просто не знали, что подавляющему большинству их агентов в реальной жизни не суждено овладеть никакими навыками.
Зайдя в палату Пегги, Стив опечалился, увидев, как она постарела. Но, к счастью, это чувство быстро сменилось радостью от мысли, что теперь, возможно, он сможет поговорить с ней дольше пяти минут.
Несмотря на преклонный возраст и слабость, агентские инстинкты Пегги ещё не совсем притупились. Услышав чьи-то шаги в палате, она быстро проснулась и уставилась на вошедшего.
Вглядевшись в лицо вошедшего, Пегги обомлела.
— Стив... ты всё ещё жив?! — потрясённо выдохнула она.
Услышав эти слова, у Стива защипало в носу, но он сдержался, чтобы снова не разрыдаться.
Каждый раз, когда он приходил к ней, она говорила это. Иногда по нескольку раз на дню.
«Сегодня всё будет иначе», — взволнованно подумал Стив, улыбаясь.
— Привет, Пегги. Да, я жив, — сказал он, протягивая руку, чтобы взять её за руку.
— Как же давно это было... — проговорила она и, как всегда, заплакала.
Но в этот раз Стив вспомнил ощущение от использования «Очищения» в ESW и попробовал провернуть то же самое в реальности.
К удивлению Стива и наблюдавшего со стороны Фьюри, рука Стива внезапно засияла золотистым светом.
Сияние становилось всё ярче, поразив даже плачущую Пегги, особенно когда по её телу от руки, касающейся света, разлилось приятное тепло.
Это ощущение распространилось по всему телу, пока наконец не достигло головы. На секунду в висках возник лёгкий зуд, и внезапно к ней начали возвращаться давно забытые воспоминания.
Видя необычную реакцию Пегги, Стив забеспокоился:
— Пегги, ты в порядке?!
Пегги, услышав это, удивлённо посмотрела на Стива.
— Стив?
Сердце Стива упало — он решил, что она снова удивилась его внезапному появлению. Но то, что она сказала дальше, повергло в шок и его, и Ника.
— Ты же приходил три дня назад? Что-то случилось? — растерянно спросила Пегги.
А вот Стив уже не сдержался. Он разрыдался, думая про себя:
«Спасибо тебе, Нотч...»




    Силы


    Силы

    — Ты помнишь, что случилось, Пегги? — спросил Стив, сжимая её руку.
Пегги, которой уже был девяносто один год, посмотрела на Стива, всё ещё такого же молодого, каким она его запомнила, и вздохнула.
— Да, теперь я помню всё... вот только... как я могу помнить, если болезнь Альцгеймера больше не влияет на меня? — недоверчиво спросила она.
Ви́дя, что она вспомнила, Свидетельно улыбнулся, разжал ладонь и показал золотистые искорки, мерцающие в его руке.
— Это магия... Я выучил заклинание, которое может исцелять болезни, в том числе и твой Альцгеймер, — сказал Стив, снова взглянув на Пегги с улыбкой.
Глядя на то, как Стив улыбается ей, как он смотрит на неё — с той же любовью, что и всегда, — Пегги почувствовала, как у неё защемило сердце.
Почти семьдесят лет она ждала, чтобы увидеть эту улыбку, увидеть этого мужчину перед собой, и, главное, наконец-то подарить ему тот самый танец, который она обещала.
К несчастью, он исчез. Она столько пережила, основала Щ.И.Т., прошла через столько испытаний — и только сейчас, когда ей за девяносто, когда она прикована к больничной койке и не может даже ходить самостоятельно, он появился.
— По крайней мере, я снова увидела тебя, Стив... — сказала Пегги, с нежностью глядя на него, и разрыдалась. Впрочем, это были слёзы радости.
Когда Ванда собиралась войти в заброшенный дом, где они с Пьетро жили, она услышала шум.
Этот звук был ей очень знаком — так шуршало, когда Пьетро останавливался рядом с ней после бега.
— Хочешь поиграть? — с энтузиазмом спросила она, взглянув на брата.
Но, увидев его расстроенное выражение лица, она уже догадалась, в чём дело.
— Они снова нас нашли? — спросила она, начиная закрывать глаза.
— Похоже на то. Пока я тестировал свою скорость со «Скрытностью», я заметил несколько машин, похожих на те, что использовала Гидра, когда мы были у них. Видимо, они каким-то образом обнаружили, что мы живём здесь, — с досадой произнёс Пьетро.
Ванда лишь кивнула и продолжила сидеть с закрытыми глазами, используя свои силы.
Спустя несколько минут она наконец открыла глаза и тоже вздохнула.
— Это действительно они. Нам нужно уходить, и на этот раз — очень далеко отсюда, — твёрдо сказала она.
Пьетро кивнул и, используя свою сверхскорость, собрал те немногие вещи, что у них были. В первую очередь — два старых ноутбука, на которых они играли в Elder Scrolls: Warcraft.
Упаковав всё, Ванда забралась Пьетро на спину, держа в руках их сумки, и в следующее мгновение они исчезли.
Они направились в сторону небольшого городка недалеко от Нью-Йорка, под названием Бэйвилл.
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    Просматривая отчёты из Оазиса, Алекс был весьма доволен.
— За последнюю неделю количество игроков в ESW выросло до 1.3 миллиарда. При средней ежемесячной плате в 10 долларов это как минимум 13 миллиардов каждый месяц... Оазис, есть ли проблемы с переполненностью или чрезмерной плотностью населения в каких-либо зонах игры? — спросил Алекс.
В обычной MMORPG, если больше 20 игроков пытаются убивать монстров в одной локации, это уже портит впечатление. В ESW каждая зона могла вместить несколько сотен игроков, а то и пару тысяч, поскольку размеры зон были намного больше, чем в играх, в которые он играл раньше.
Но даже так, средняя зона вряд ли выдержала бы больше трёх тысяч человек. А для игры с более чем 1.3 миллиарда игроков, если не управлять этим процессом грамотно, зоны очень быстро заполнились бы.
Поэтому Алекс потратил целую ночь на создание новых зон и расширение мира.
Азерот, континент Альянса, был размером с четыре страны, каждая из которых управлялась своей расой. Точно так же обстояли дела и на континенте Орды.
С таким гигантским количеством игроков Алексу пришлось быстро расширять масштабы карты.
К счастью, несмотря на реалистичные масштабы игры, игроки, находившиеся в разных зонах, могли встретиться, используя порталы в столицах или нанимая грифонов, чтобы долететь из одного конца света в другой.
Чтобы сделать это ещё удобнее, Алекс увеличил скорость полёта грифонов, благодаря чему путешествие из одной столицы в другую занимало всего час.
Поскольку в игре ещё не было летающих маунтов, эта скорость не создавала дисбаланса среди игроков.
А так как ESW была всего лишь игрой, пока игроки летали на грифонах, они могли выйти из ESW и оставить персонажа лететь одного, занимаясь чем-то другим в Оазисе.
Только за последние пять минут полёта игрок был обязан вернуться, чтобы персонажи не создавали пробок в зоне посадки на грифонов.
Эта возможность сделала Арену ESW чрезвычайно популярной. Главным образом потому, что в Арене был рейтинг игроков: 1000 человек с наибольшим количеством очков получали титул [Гладиатор] и появлялись в мировом рейтинге.
Что удивило Алекса, так это то, что в Оазисе, особенно в Хабах 71 и 72, даже появились магазины, ориентированные именно на игроков, находящихся в полёте. Там предлагали быстрые развлечения, фастфуд и прочие занятия, чтобы скоротать время.
Поначалу это казалось очень странным, но со временем вошло в привычку: игроки заходили в эти магазины и тратили деньги, чтобы развлечься, пока летают в игре.
Поскольку цены в Оазисе были намного ниже, игроки не боялись тратить деньги, как в реальной жизни. Создавалось ощущение, что их деньги в Оазисе ценятся выше, чем в реальности.
Это не только вызвало интерес у крупных сетей открывать филиалы в Оазисе, но и дало шанс мелким предпринимателям рискнуть с креативными идеями. Ведь в случае провала это не разрушило бы их жизнь, как в реальном мире.
[Проблем с переполненностью нет, сэр. На данный момент самая густонаселённая зона — лес вокруг Штормграда: 7519 игроков, что составляет лишь 75% от вместимости зоны.
Остальные 471 миллион игроков онлайн распределены по другим зонам мира без каких-либо проблем.]
Выслушав доклад Оазиса, Алекс остался очень доволен.
То, что онлайн был только 471 миллион игроков, его не удивило, даже если это означало, что примерно две трети были офлайн. ESW была мировой игрой.
Пока на одной стороне планеты играют, другая работает, третья — спит, так что в онлайне в среднем находится лишь около трети игроков.
Конечно, это только в обычные дни. В выходные это значение сильно возрастало, и Алекс предполагал, что, когда он проведёт ивент, оно подскочит ещё сильнее.
Но, зная, что население игры равномерно распределено по карте, Алекс продолжил изучать отчёт перед собой, становясь всё более довольным.
Из игроков, попробовавших игру, более 98% вернулись, чтобы поиграть снова. Будь то дегустация еды, путешествия по миру или полёты на грифонах — в игре всегда находилось что-то, способное привлечь максимальную аудиторию.
По сравнению с доходом от ESW, доходы от Fortnite и Minecraft были очень низкими, почти незначительными. Но Алекса это не беспокоило — для него это не было проблемой.
Его идея заключалась в том, чтобы продолжать разрабатывать игры, и даже если игра не станет хитом для всех, но сможет сделать чей-то день лучше, Алекс будет удовлетворён.
И на этот счёт у него уже были кое-какие идеи.
«Я подожду, пока ESW станет более популярной, и только потом смогу начать разработку других игр, особенно с учётом того портала...» — подумал Алекс, вспоминая портал, ведущий в мир Наруто.
У него были планы вернуться в тот мир, тем более что теперь он зарабатывал миллионы GP в месяц. Время для визита приближалось, но Алекс не хотел спешить.
Сейчас был 2012 год, и, зная сюжет Мстителей, вторжение должно было произойти в конце этого года. Так что он хотел сначала разобраться с вторжением здесь, прежде чем фокусироваться на путешествии в другой мир.
«Жаль, что я не помню точно, в каком месяце было вторжение...» — вздохнул Алекс. — «Но, учитывая, что даже Тор сейчас в Оазисе, вероятность того, что дата изменилась, очень высока. Эффект бабочки от моего присутствия уже должен был проявиться, не говоря уже о том, насколько сильно я влияю на этот мир».
Впрочем, Алекса это особо не волновало. Он не собирался ограничивать свою жизнь, чтобы сохранить оригинальный сюжет в том виде, в каком его знал. У него был способ становиться сильнее, и Алекс просто намеревался качаться и разбираться с последствиями своих действий.
— Оазис, сколько времени до того, как новые игроки достигнут 10 уровня? — спросил Алекс.
[Согласно моим расчётам, примерно через час ещё один игрок достигнет 10 уровня. Ещё через 20 минут — следующий, и так далее, с уменьшением интервалов. Таким образом, через 24 часа количество игроков 10 уровня составит приблизительно 80 человек.]
Потирая подбородок, Алекс задумался. «80 игроков с навыками в реальной жизни через 24 часа... и это число будет только расти... Думаю, лучше сделать официальное заявление об этом, пока не случилось чего-то серьёзного».
Размышляя о том, что он мог бы сказать публике, Алекс начал воодушевляться, представляя реакцию людей на новость о том, что игровые навыки можно выучить в реальной жизни.
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    [Всем привет. Вероятно, в ближайшие несколько часов появятся новости о людях, которые освоили силы из ESW в реальной жизни.
‎Мы здесь, чтобы прояснить, что эти новости, скорее всего, правдивы: достигнув 10-го уровня в ESW, игрок получит возможность изучить игровой навык в реальной жизни.
‎Конечно, поскольку игроки уже вносят ежемесячную плату, мы решили, что изучение этих навыков будет бесплатным. Но, пожалуйста, поймите, наши ресурсы ограничены, и мы не сможем сделать навыки доступными для всех. Поэтому будет действовать ограниченная бесплатная квота каждый месяц: те, кто подаст заявку первыми, получат навыки, остальным придётся ждать следующего месяца или заплатить за немедленное получение навыка.
‎Нам не нравится такое положение дел, но мы вынуждены так поступить, поскольку стоимость обучения человека такому мощному навыку, как суперспособность, действительно очень высока. Надеемся на ваше понимание.
‎Мы с нетерпением ждём, когда вы покажете нам навыки, которые освоите в реальной жизни!
‎~Notch]
‎[Лайки: 42 миллиона]
‎[Комментарии: 28 миллионов]
‎Как только этот пост появился на форуме Оазиса, игроки были крайне шокированы.
‎Даже ветераны, уже немного привыкшие к выходкам Mojang — ведь от них всегда можно было ожидать чего-то удивительного, — на этот раз были поражены больше всех.
‎Игроки в ESW сейчас просматривали свои списки навыков, размышляя, какой из них пригодится в реальной жизни. А те, кто ещё не играл в ESW, серьёзно подумывали начать, чтобы тоже учить навыки в реальности.
‎Конечно, находились скептики, считавшие, что Mojang всё это выдумывает ради хайпа. Но таких было абсолютное меньшинство, потому что доверие, которое Mojang выстроила в сообществе, было настолько сильным, что, даже если бы это было чем-то абсурдным, люди всё равно верили: Mojang способна на это.
‎Особенно когда в интернете всплыло видео.
‎На этом видео Нотч летел рядом с Железным Человеком и говорил, что использовал навык из Elder Scrolls: Warcraft.
‎Если Нотч освоил навык из игры, которую сам создал, почему он не может научить этим навыкам и игроков?
‎Когда вышла эта новость, Нед и Питер в шоке переглянулись.
‎Питер — потому что гадал, сколько новых людей обзаведутся суперспособностями в реальном мире. Нед — потому что понял: наконец-то и он сможет получить суперсилу, как у Питера!
‎— О боже, это же круто! — взволнованно воскликнул Нед, начиная изучать свои способности и прикидывать, какую бы выучить. — Питер, как думаешь, какой навык мне выучить, чтобы помогать тебе?
‎Услышав вопрос Неда, Питер быстро понял ход мыслей друга и удивился.
‎«Серьёзно? Нед действительно сможет помогать мне бороться с бандитами?» — Питер был воодушевлён.
‎— Ты шаман, так что у нас три варианта. Первый — наступательный навык вроде [Цепная молния], чтобы стрелять молниями в бандитов. Но, учитывая, что ты не готов к бою, это сделает тебя очень уязвимым, — сказал Питер.
‎— Второй вариант — выучить [Тотем]. Ты ставишь тотем в бою, и он атакует врагов автоматически. Так ты не в такой большой опасности, но тебе всё равно придётся прятаться, пока тотем атакует, — изложил Питер второй вариант.
‎— Последний вариант — выучить исцеляющий навык. Тогда, пока я в бою, ты помогаешь мне, оставаясь «парнем на подхвате», а когда я вернусь, ты сможешь исцелить мои раны, — закончил Питер.
‎Услышав все варианты, Нед воодушевился каждым. Но, подумав об опасности, он сразу отмёл первый вариант.
‎Что касается остальных двух... он всё же решил немного подождать с выбором, ведь он был только на 9-м уровне с 10% опыта.
‎Другим человеком, крайне шокированным этой новостью, была Яо, Древняя!
‎— Почему я не могла увидеть это будущее? — в шоке гадала Яо.
‎С недавних пор, когда бы она ни пыталась заглянуть в будущее, она видела небольшие намёки на обычных людей, использующих силы в реальном мире. Но когда она наблюдала будущее днём ранее, этого ещё не было.
‎— Почему я не могу увидеть твоё будущее, Нотч...? — спросила она, глядя на реакцию игроков на новость Нотча.
‎К её удивлению, люди восприняли это очень хорошо. Число недоверяющих Mojang было настолько мало, что почти незаметно.
‎Но что действительно поразило её, так это комментарии игроков, называющих себя учениками Школы Магии Камар-Таджа в Оазисе.
‎«Странник сказал, что число игроков-магов, которые к нам присоединятся, составит примерно 200 тысяч человек… если все эти люди изучат магию в реальной жизни…» — размышления об этом повергли её в ещё больший шок.
‎«Число магов Камар-Таджа по всему миру не превышает 4000, а тут ещё 200 000 человек присоединятся… Боже мой, мне нужно, чтобы Маги начали играть в ESW, чтобы не отставать!» — встревоженно подумала Яо, вызывая Мордо.
‎Тревога, которую испытывала Яо, чтобы все её подчинённые начали играть в ESW, была не только у неё; это чувство охватило практически всех лидеров по всему миру.
‎Особенно когда подчинённые им агенты показывали изображения заклинаний и навыков, которые игроки учили в игре. Мысль о том, как это может быть полезно для их страны, заставляла их созывать совещания как можно быстрее.
‎Даже директора больниц и врачи почувствовали приближение кризиса. С исполнением этой новости их рабочие места оказывались под угрозой, учитывая, насколько сильны были исцеляющие способности жрецов и паладинов.
‎— Теперь, когда я объяснил вам новости, полагаю, все понимают: нам нужно освоить эти исцеляющие навыки как можно быстрее, если мы хотим продолжать работать, верно? — сказал с серьёзным выражением лица директор одной крупной больницы в Нью-Йорке.
‎— Я уже попросил своего секретаря составить список всех классов в игре, обладающих исцеляющими способностями, и выбрать самые полезные. Думаю, лучший способ удержаться на плаву — выучить навыки, наиболее близкие к нашей реальной квалификации, поскольку она также нашла информацию: чем больше вы знаете о навыке, тем лучше им владеете. Пока мы сможем освоить все исцеляющие навыки, наша больница всё ещё останется одной из лучших в Нью-Йорке. А если мы получим больше навыков, чем другие больницы, мы сможем даже подняться до уровня крупнейшей больницы города, штата или даже страны!
‎Услышав слова директора, у врачей на собрании загорелись глаза: они представили возможности профессионального роста с этими навыками.
‎Когда собрание закончилось, старшие врачи быстро позвали младших, чтобы объяснить им подробнее об игре и помочь с некоторыми непонятными моментами, ведь даже они сами были очарованы и напуганы этими навыками.
‎Они осознали: появление этих способностей в реальном мире может стать для них не только великим благословением, но и кошмаром, который сбросит их с пьедестала, если они не адаптируются быстро.
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    Всего за несколько часов в интернете начали появляться новые посты о людях, осваивающих навыки в реальной жизни.
‎На этот раз такие посты появлялись не только на Форуме Оазиса, но и становились вирусными на Twitch — в видео, где люди демонстрировали свои силы вживую.
‎Видя, как другие обретают способности в реальности, игроки приходили в еще больший восторг от игры и начинали играть ещё активнее, чтобы как можно быстрее достичь 10-го уровня.
‎Даже некоторые RP-сообщества решили взять паузу в отыгрыше ролей, чтобы сосредоточиться на достижении 10-го уровня, понимая важность изучения этих навыков в реальной жизни.
‎Но больше всех от этих перемен оказались шокированы Люди Икс.
‎Чарльз Ксавьер в этот момент находился в кафе в Оазисе, просматривая ленту Форума в поисках новостей. Увидев, как много людей заинтересованы в получении сил в реальной жизни, он был потрясен.
‎Мутантов всегда критиковали и ненавидели за их силы, а теперь люди сами захотели получить способности? Что происходит?
‎— Думаю, это была просто зависть, — раздался знакомый голос прямо над ухом Чарльза, заставив его в шоке обернуться.
‎— Нотч?! — удивлённо воскликнул он, ведь они не виделись несколько месяцев.
‎В прошлый раз, когда он видел Нотча, тот даже не знал, что Нотч — создатель Minecraft. А теперь этот человек каждый день развлекается в Оазисе, наслаждаясь множеством новых впечатлений, которые он, случайный знакомый Чарльза, когда-то создал.
‎— Давно не виделись, Профессор, — улыбнувшись, сказал Нотч.
‎— Что ты имеешь в виду под завистью? — растерянно спросил Чарльз.
‎— Вы, мутанты, всегда были единственными, у кого была возможность обладать силами, быть особенными. Это вызывало зависть у большинства людей. Но теперь вы больше не единственные, кто может иметь силы. Как думаешь, что произойдёт? — спросил Нотч.
‎Задумавшись над этой возможностью, Чарльз был потрясён.
‎— Ненависть уйдёт?
‎— Бинго! — ответил Нотч, призывая чашку горячего шоколада. — Вообще-то, скорее всего, какая-то ненависть к отдельным людям всё же останется, потому что предрассудки и расизм никогда не исчезнут полностью, но она уменьшится настолько, что к вам снова будут относиться просто как к обычным людям.
‎Обдумав всё это и наконец осознав, что история Нотча была правдой, сердце Чарльза забилось так сильно, что он даже не мог в это поверить.
‎Единственное, что он смог выдавить из себя, было:
‎— Спасибо.
‎Услышав это, Нотч лишь улыбнулся, покачав головой.
‎— Тебе не нужно меня благодарить. Как человек, это самое малое, что я могу сделать, тем более что для меня это несложно. Просто наслаждайтесь жизнью, вы этого заслуживаете.
‎Поговорив ещё несколько минут, Нотч наконец телепортировался в другое место — особенно когда игроки вокруг начали замечать его и снимать на видео и фото, чтобы выложить в сеть.
‎Глядя на пустое место перед собой, Чарльз наконец о чём-то задумался.
‎«Думаю, Эрик будет рад это услышать... Надеюсь, он не попытается сделать какую-нибудь глупость теперь, когда все станут равны», — взволнованно подумал Чарльз.
‎Даже газеты по всему миру пестрели новостями о людях, освоивших навыки.
‎Некоторым странам повезло: у них оказалось несколько игроков, освоивших навык в этот день. Другим же не повезло — в них не оказалось ни одного такого игрока.
‎Но отсутствие таких счастливчиков не мешало журналистам писать статьи об этих случаях и даже показывать игроков из своей страны, которые были ближе всех к достижению 10-го уровня в рейтинге Elder Scrolls: Warcraft.
‎Эта волна новостей по телевидению сумела ещё больше разорвать пузырь ESW, в результате чего количество игроков, посетивших Оазис в тот день, достигло исторического пика в 3.1 миллиарда уникальных игроков.
‎Конечно, эти новые игроки не стали сразу же подписываться на VIP или ESW.
‎Подавляющее большинство игроков тратили несколько дней, чтобы наконец решиться попробовать Elder Scrolls: Warcraft.
‎Обычно первый день пребывания игроков в Оазисе в основном был посвящён посещению магазинов в Хабах Оазиса.
‎На второй день эти игроки возвращались в понравившийся магазин и, вероятно, тратили несколько центов, чтобы купить что-то понравившееся и посмотреть, каково это, после того как несколько минут наблюдали за покупками других игроков.
‎На третий день эти игроки становились более открытыми к тратам денег в Оазисе и, скорее всего, тратили несколько долларов, чтобы развлечься.
‎После такого невероятного опыта в Оазисе сопротивление этих игроков к тратам денег там сильно ослабевало, до такой степени, что на четвёртый день вероятность того, что игрок попытается оплатить подписку ESW, становилась очень высокой.
‎Но на этот раз, вместо того чтобы ждать четвёртого дня, на второй день большинство новых игроков уже заплатили, чтобы попробовать ESW, потому что на следующий день новости показали, что сотни людей по всему миру осваивают навыки.
‎Даже если эти люди не очень хорошо владели этими навыками, это всё равно поражало многих.
‎А с новостью от Нотча о том, что места ограничены, люди не могли ждать и быстро оплатили первый ежемесячный взнос, чтобы попробовать игру.
‎К счастью для игроков, сюжет игры был настолько захватывающим, а искусственный интеллект NPC настолько хорош, что многие люди начинали играть с настроем сделать всё как можно быстрее, но вскоре сдавались, оказываясь слишком вовлечёнными в истории квестов.
‎Главным образом потому, что, в отличие от других RPG, квесты не были повторяющимися и скучными.
‎У всех квестов в ESW была логическая причина для возникновения, а действия игроков в игре заставляли NPC генерировать новые квесты постоянно, делая опыт каждого человека уникальным.
‎Что-то, что вошло в привычку игроков, — это просмотр стримов игроков других рас, чтобы увидеть, каков опыт прокачки и квесты этой расы.
‎Увидев, что уже 600 человек достигли 10-го уровня, а очередь на получение навыков становится всё длиннее, Алекс просто покачал головой и оставил всё как есть.
‎Но чего он не предполагал, так это того, что эта очередь на получение навыков в реальной жизни окажется полезной для игры, поскольку хайп, который испытывали игроки, видя, как уменьшается число, был сравним с ожиданием ребёнком Рождества.
‎Появлялись даже стримы, где показывали, как идёт отсчёт времени, и тысячи людей смотрели, чтобы увидеть, каковы эти навыки в реальной жизни.
‎— Если вторжение займёт несколько месяцев, возможно, мне даже не придётся ничего делать, чтобы помочь Нью-Йорку, — взволнованно подумал Алекс, глядя на игровые данные.
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    Как и следовало ожидать, если что-то могло пойти не так, оно шло не так.
Поскольку Тор попал на Землю по собственной воле, битвы Асгарда с Ледяными Великанами не произошло, что также отодвинуло церемонию его коронации как короля.
Но хотя это немного задержалось, Один был весьма доволен переменой в Торе.
Поскольку он также мог видеть всё в Девяти Мирах, Один постоянно наблюдал за Тором и за тем, как он взрослеет, играя в Elder Scrolls: Warcraft.
Что сильно озадачило Одина, так это то, что он ничего не мог видеть в ESW, пока не понял, что это, по сути, просто виртуальный мир, не существующий в Девяти Мирах, что объясняло, почему он не мог видеть что-то виртуальное.
К счастью, поскольку Тор был ещё очень молод и незрел, он стремился к славе. А в наши дни на Мидгарде не было ничего более славного, чем транслировать на камеру свою игру, позволяя миллионам людей наблюдать за тобой.
Когда Тор обнаружил это, первым делом он открыл комнату для стримов, чтобы мидгардцы могли лицезреть, как он великолепен.
Благодаря этому Одину оставалось лишь найти мидгардца, смотревшего стрим Тора, и наблюдать за ним через компьютер этого человека.
Поначалу Одину было очень неловко видеть, как будущий король Асгарда ведёт себя так постыдно из-за своей гордыни.
Но дни шли, и Тор начал взрослеть.
Класс, который он выбрал, был Паладин, что дало ему силы, напоминающие божественную силу света, одинаково полезную как для атаки, так и для защиты и исцеления.
Поскольку некоторые внутриигровые задания для Паладинов заключались в помощи нуждающимся, Тор начал находить иное предназначение своим силам.
Раньше он считал, что силы нужны только для битв и покорения всех. Но после того, как он увидел хаос, который сеют могущественные люди, и как благодарны были люди после того, как он их исцелял, Тор начал чувствовать новое предназначение.
— Я буду использовать силу Святого Света, чтобы спасти как можно больше людей! — взволнованно заявил Тор на стриме.
Как только он произнёс эти слова, мощный золотой свет сошёл с небес и благословил Тора, слегка увеличив силу его навыков, что удивило не только его самого, но и 80 тысяч зрителей, наблюдавших за ним в тот момент.
Пока все пытались понять, что произошло, Один был потрясён, также ощутив перемену в Торе.
Как только Тор произнёс эту фразу, из него исходила сильная сила воли, ещё больше усилившая его божественность.
То, что когда-то было лишь божеством Грома, теперь также порождало небольшое божество Света, которое медленно сливалось с громом.
Но в отличие от божества Грома, которое было гораздо более агрессивным и подавляющим, божество Света было гораздо спокойнее и утешительнее, что могло вызвать разлад внутри Тора, но теперь всё уравновешивалось.
Почувствовав, как божественные силы в теле сына растут ещё больше, Один ещё сильнее воодушевился прогрессом Тора и не слишком беспокоился о церемонии коронации.
Если подождать ещё несколько месяцев или несколько лет, разве у Тора не будет силы, равной его собственной, и более зрелого и благожелательного разума, как у него?
Тогда у Асгарда будет идеальный король!
— Ха-ха-ха, — рассмеялся про себя Один в тронном зале.
В другом месте Асгарда, в отличие от Одина, воодушевлённого прогрессом Тора, Локи, который также использовал кое-какие средства, чтобы узнать, как дела у Тора, был в ярости.
Думая, что изоляция брата на Мидгарде откроет ему множество новых возможностей занять трон и стать новым королём, Локи был очень взволнован, но реальность оказалась жестока к нему.
Один ни в коем случае не собирался позволить ему стать королём.
И чтобы справиться с этим разочарованием, у Локи возникла идея.
Один из его информаторов сообщил, что по вселенной бродит безумный Титан с гигантской армией в поисках неких камней, и один из этих камней находится на Мидгарде.
Поскольку этот Титан боится его отца, Локи подумал, что сможет обмануть Титана, убедив его выделить часть своей армии для нападения на Мидгард, тем самым уничтожив эту игру, в которую играет Тор и которая становится всё более приятной для его отца.
«Если Тор больше не сможет взрослеть или будет так скучать по игре, что тоже перестанет прогрессировать, не стану ли я единственным возможным наследником Асгарда?» — взволнованно думал Локи, начиная связываться со своими информаторами по всей вселенной.
Из-за этой небольшой перемены в Торе вторжение в Нью-Йорк, скорее всего, произойдёт на несколько месяцев раньше.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Но в том положении, в котором сейчас находился Алекс, это вряд ли представляло для него серьёзную угрозу.
Это вторжение, скорее всего, станет тем трамплином, который наконец-то позволит Алексу полностью завоевать всё население Земли. Ведь люди почувствуют, что силы — это уже не просто роскошь, а необходимость для защиты себя в случае нового вторжения.
Вспомнив о пещере, в которую он вошёл, Алекс погрузился в размышления.
«Может, стоит сходить и взглянуть ещё раз? Если Страна Узумаки всё ещё существует, возможно, я смогу их спасти… Вот только не знаю, в каком временном промежутке находится тот мир…» — начал размышлять Алекс.
«Если это слишком близко ко Второй мировой войне шиноби, спасти их будет трудно без моего личного появления в образе Нотча или в моём истинном облике, — думал Алекс. — Лучшим исходом было бы дать им силу спасти себя самим. Тогда они будут благодарны, а другие страны будут завидовать. А что может быть лучше зависти, чтобы заставить их тратить больше денег в Оазисе, желая стать сильнее?»
«Но теперь у меня есть важный вопрос... Стоит ли создавать отдельный сервер для мира ниндзя? Их культура сильно отличается...»
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    Размышляя о мире ниндзя, Алекс подумал, что, возможно, создать отдельный сервер вначале, а потом объединить его в будущем — неплохая идея.
— Может, я даже смогу использовать другие расы ESW, которые появятся в будущем, и просто сделать их доступными для ниндзя. Тогда, когда игроки из мира Ниндзя свяжутся с игроками из Марвел, расы из обоих миров станут доступны друг другу, устроив масштабное расширение для обеих сторон, — Алекс начал воодушевляться от этой мысли.
В последний раз, когда он играл в WoW, у каждой фракции было по 11 рас, что намного больше, чем 3 доступные сейчас расы. Это можно было легко использовать для этих расширений в других мирах.
Пока Алекс записывал свои планы на будущее на одном мониторе компьютера, другой монитор был подключён к стриму Тора.
К сожалению, Алекс понял, что он может управлять настройками созданных игр только через физический компьютер. Но существовала опция, позволяющая использовать эти настройки в формате VR внутри Оазиса за апгрейд в 20 миллионов GP. Либо он мог сделать апгрейд за 50 миллионов GP и получить AR-технологию, позволяющую настраивать всё это на парящих экранах вокруг него в реальности.
Но второй апгрейд открывался только после первого. То есть, чтобы управлять играми в реальном мире, не сидя перед компьютером, Алексу пришлось бы потратить 70 миллионов GP.
Сумма, которая несколько месяцев назад казалась совершенно невозможной и далёкой, теперь не была такой уж недостижимой.
Если бы он просто подождал несколько месяцев, то легко бы получил это улучшение. Но для этого ему пришлось бы провести это время без выпуска обновлений для игр или даже без предоставления навыков игрокам, что было для него совершенно неприемлемо.
Глядя на экран с трансляцией Тора, Алекс тоже удивился сцене, где Один увидел, что Тор был благословлён светом.
[Что это? Моя светлая магия стала сильнее?!] — растерянно спросил себя Тор, оставляя зрителей в таком же недоумении.
[Бог Света благословил тебя за твоё доброе и бескорыстное сердце?] — наконец предположил один зритель.
[Бог Света действительно существует?! Может, это сделал админ?] — спросил другой зритель.
Видя реакцию зрителей и Тора, Алекс улыбнулся.
В отличие от WoW, где Бог Света был чем-то очень эфемерным и изначально просто верованием, Алекс на самом деле создал искусственный интеллект, чтобы тот выступал в роли Бога Света — Бога, который мог благословлять или проклинать игроков в зависимости от их действий.
Помимо Бога Света, были созданы и другие Боги, а также Духи Друидов и Шаманов для взаимодействия с игроками.
К удивлению, Тор оказался первым игроком, благословлённым Богом Света, что быстро разлетелось по интернету как новая сенсация.
[Эпический опыт: Паладин, благословлённый Богом Света!]
[Приветствую, искатели приключений! Сегодня меня ждал большой сюрприз, когда я искал стрим паладина на Twitch.
Сюрприз пришёл из стрима [Тора].
В отличие от других стримов паладинов, которые я смотрел, стример Тор действительно вёл себя так, будто он был паладином в том мире — вроде тех ролевиков. Но когда его спросили, он даже не знал, что такое ролеплей.
Но до этого момента всё было нормально, пока вдруг Тор не прозрел и не решил посвятить себя тому, чтобы стать паладином, который спасёт больше всех жизней в игре. И тут на него снизошёл божественный свет и благословил его!
Когда он пошёл тестировать свои способности, и урон, который он наносил, и исцеление, которое он проводил, увеличились как минимум на 20%!
Понимаете, что это значит? Паладин, у которого раньше был один из самых низких показателей урона в игре, после этого благословения, вероятно, не только догнал другие классы, но и превзошёл большинство из них!
Так как я тоже паладин, я решил попытаться получить это благословение на своём игровом персонаже, но, к сожалению, не смог.
Думаю, Бог Света увидел, что я был неискренен и просто хотел благословения, поэтому он не благословил меня.
Возвращаясь к стриму Тора, я понял, что ему было лень читать Библию Бога Света, но он слушал её в аудиоформате, пока убивал монстров, потому что, видимо, ему очень нравились эти величественные истории о битвах паладинов прошлого.
Усвоив это от него, я решил сделать то, чего никогда не думал, что сделаю.
Подобно тому, как Гильдия Магической Школы принимает только магов, я решил создать Гильдию Святой Церкви, которая будет принимать только паладинов и жрецов.
Вместе мы будем изучать Бога Света и обмениваться знаниями об этом Боге. Тогда, возможно, мы сможем помочь друг другу получить благословение и сделать наши классы ещё могущественнее!]
Увидев этот пост, Алекс был заметно шокирован.
Несмотря на то, что он поместил Бога Света в Азерот, Алекс не предполагал, что игроки создадут настоящую церковь для этого виртуального Бога.
И судя по количеству лайков под этим постом, количество паладинов и жрецов, которые к ним присоединятся, было колоссальным, ведь все хотели стать сильнее!
— Гильдия Магической Школы уже существует, теперь появляется Гильдия Святой Церкви. Что будет дальше? Гильдия Тёмной Церкви? — гадал Алекс, смеясь.
Но внезапно Алекс почувствовал неладное.
Поискав Гильдию Тёмной Церкви, Алекс понял, что это действительно происходит!
Когда игроки, играющие за чернокнижников, увидели, что паладины и жрецы объединяются, чтобы поклоняться Богу Света и становиться сильнее, им тоже стало любопытно, сработает ли это для них.
Вместо поклонения Богу Света, игроки из Гильдии Тёмной Церкви поклонялись как Богу Тьмы, так и Демонам.
Алексу стало тревожно. Решив выяснить, не перегибают ли эти игроки палку, Алекс вошёл в свою учётную запись администратора и отправился на базу недавно созданной Гильдии Тёмной Церкви.
У входа в Гильдию Алекс увидел нечто, заставившее его замереть на секунду.




    Благословение Херобрина


    Благословение Херобрина

    Поскольку игра была ещё на ранней стадии, у игроков даже не было золотых монет, поэтому аренда земли была для них практически невозможна. Не имея официального места, игроки нашли пещеру, где не появлялись монстры, и решили сделать её своей временной базой.
Несмотря на rustic обстановку, в той пещере собралось как минимум 80 игроков. Они болтали и смеялись, обмениваясь знаниями о тёмной магии чернокнижников и обсуждая, что можно сделать, чтобы получить благословение Бога Тьмы.
Тёмный Бог действительно был создан Алексом, так что, если они как следует постараются, у них вполне может получиться.
Теоретически любой класс мог быть благословлён Богом или Духом, но даже само благословение зависело от того, насколько сильно игрок посвящал себя этому существу.
Бафф, который получил Тор, составлял 20% к его навыкам, но в зависимости от действий Тора этот бонус мог увеличиться вплоть до 100%!
Алекс думал, что пройдут месяцы, прежде чем эти игроки получат свои первые благословения, но контролировать седьмое природное бедствие — игроков — действительно трудно.
Видя, как чернокнижники поклоняются тёмным богам и демонам в надежде на благословение, Алекс ничуть не удивился. Но одно из существ, которым поклонялись эти игроки, заставило его замереть.
На одном из рисунков, нарисованных игроками, в месте, где пятеро игроков стояли на коленях и молились, был изображён очень известный в других играх персонаж.
[Херобрин]
Да, эти игроки, все в чёрных одеждах, стояли на коленях в центре пентаграммы и молились Херобрину.
Но самым удивительным для Алекса было то, что это показалось ему смутно знакомым.
«Где я уже видел этих игроков?» — растерянно спросил себя Алекс.
«Оазис, передай мне молитвы этих игроков», — приказал Алекс ИИ Оазиса.
Внезапно Алекс начал слышать, что говорили эти игроки, и наконец понял, почему они показались ему такими знакомыми.
Не эти ли игроки были убиты им во время вторжения на Hypixel, когда он принимал подношение Херобрину?!
«Они до сих пор не оставили попыток поклоняться Херобрину?» — удивился Алекс.
Сказать, что он совсем не был тронут, было бы ложью: было видно, что даже спустя почти год эти игроки продолжали усердно молиться ему.
«Как насчёт того, чтобы дать им небольшое благословение?» — немного неуверенно спросил себя Алекс.
Он не хотел, чтобы официальной религией чернокнижников стал Херобрин по его недосмотру — он хотел, чтобы Лор этого мира развивался естественно.
Но, видя, как эти игроки преданы ему, сердце Алекса немного смягчилось.
«Думаю, один маленький подарок не помешает, верно? Я знаю!» — подумал Алекс, управляя Оазисом, чтобы погрузить этих игроков в Иллюзию.
Ворат был ником ведущего игрока из этой пятёрки поклоняющихся Херобрину.
С тех пор как они воочию увидели Херобрина во время вторжения на Hypixel, Ворат и его друзья посвятили себя поклонению Херобрину — уж очень круто он тогда себя повёл.
К сожалению, в других играх они не добились никаких результатов. Он и его друзья даже почти отчаялись, пока пост о паладине [Торе] не привлёк внимание Вората. Он собрался с друзьями и другими игроками-чернокнижниками, чтобы попытаться выяснить, кто будет их Богом.
По привычке Ворат решил попробовать помолиться Херобрину — это была их последняя попытка.
Первые несколько минут ничего не происходило, что начало сильно разочаровывать Вората.
«Может, нам лучше сдаться?» — с лёгким разочарованием подумал Ворат.
Как вдруг Ворату показалось, что мир начал вращаться.
Встрепенувшись, Ворат открыл глаза и увидел, как будто весь мир засасывает в чёрную дыру.
Других чернокнижников засасывало, но они, похоже, даже не замечали происходящего. Только его четверо друзей отчаянно оглядывались по сторонам.
Но это чувство длилось недолго; через несколько секунд они провалились в чёрное место.
Всё вокруг было чёрным: пол, стены, потолок — всё было чёрным, словно пространство было бесконечным.
— Что происходит? — спросил один из друзей Вората, немного испуганно.
— Не знаю… — растерянно ответил Ворат, оглядываясь.
И вдруг перед ними зажглись две белые точки света.
Глядя на эти две точки Света, Ворат почувствовал, как кровь застыла в жилах, а по телу разлилась эйфория.
Не раздумывая, Ворат рухнул на колени, выкрикивая:
— Ворат предстаёт перед лордом Херобрином!
Увидев, как Ворат себя ведёт, остальные четверо игроков быстро опустились на колени и сделали то же самое.
— Вы так долго искали моего благословения? — спросил Херобрин ледяным и загадочным голосом.
Ворат быстро понял, что Херобрин узнал их, и, улыбнувшись, ответил:
— Да, мой лорд. С того самого дня мы посвящали себя получению вашего благословения.
После ответа Вората в воздухе повисла тишина на несколько секунд, пока не раздался вздох Херобрина.
— Вы действительно удивили меня своей преданностью. Но вы ищете не того Бога в этом мире. В Азероте моя сила ограничена, так как я здесь не Бог. Но раз вы пятеро так старались, я могу дать вам небольшой дар. Вы должны будете сохранить наш контакт в тайне. Если кто-то из вас расскажет обо мне другим игрокам, благословение будет немедленно снято, — холодно произнёс Херобрин.
Услышав это, у пятерых игроков сердце забилось ещё быстрее, даже когда они закивали головами.
Кто в здравом уме будет настолько глуп, чтобы рассказывать секрет Бога другим игрокам?
С едва заметным кивком Херобрина, который они заметили лишь по лёгкому движению его светящихся глаз, Ворат и его друзья почувствовали, как в их тела входит сила.
Полюбопытствовав, Ворат взглянул на свои характеристики и увидел, что получил 10% усиления всех характеристик — всего половину от того, что Тор получил от Бога Света. Но это было не то, на что они могли бы жаловаться, особенно заметив в названии благословения, что это лишь начальное благословение. То есть его можно будет улучшать со временем!
Оглядевшись, Ворат увидел, что глаза его четверых друзей слабо светились белым светом — очень напоминая Херобрина!
В Оазисе также была опция для игроков купить свечение глаз, как у Херобрина, для использования в качестве Скина. Но в ESW это был не просто скин, а настоящее признание Херобрином их самих!
Вес этого был намного больше, чем казалось.
С улыбкой на лице, которую игроки не могли видеть, Херобрин махнул рукой и отправил этих игроков обратно в пещеру, где они были.
«Думаю, так они будут счастливы какое-то время, верно?» — усмехнувшись, подумал Алекс.




    Фьюри и Фиск


    Фьюри и Фиск

    Поскольку в ESW уже была церковь света, созданная NPC, игроки из Гильдии Святой Церкви начали больше взаимодействовать с NPC этой церкви и заметили, что с течением дней их популярность среди этих NPC растёт. Это также увеличило дружелюбие и вероятность того, что эти NPC доверят им скрытые квесты.
Это открытие удивило не только игроков Гильдии Святой Церкви, но и обычных игроков. Никто не предполагал, что такое может изменить мнение NPC. И не только это: если благосклонность NPC к игроку поднималась так высоко, они могли получить скрытые квесты с наградами, гораздо лучшими, чем обычные.
— Искусственный интеллект этих NPC намного превосходит то, что я себе представлял... — Ник Фьюри был потрясён, наблюдая за этим.
Раньше его шокировали только графические и механические возможности игр, поскольку другие игры были практически просто взаимодействием между игроками, без места для NPC.
Позже, в Оазисе, появились некоторые NPC, но их интеллект поначалу всё ещё имел некоторые недостатки, которые постепенно становились всё меньше и менее заметными.
И вот теперь он наблюдал текущее состояние этого искусственного интеллекта. Если бы не имя, написанное другим цветом, никто бы не понял, что перед ним не реальный человек, а просто программа, обрабатывающая данные.
— Нотч, вероятно, использовал игроков в Оазисе, чтобы обучить этот искусственный интеллект, чтобы тот наконец стал достаточно готов для использования в Elder Scrolls: Warcraft, — вздохнул Фьюри.
Поскольку у Фьюри были агенты всех классов и всех рас, информация поступала к нему первой.
В отличие от других игроков, которые всё ещё выясняли, какие классы могут быть благословлены, он уже знал как минимум о четырёх игроках разных классов, получивших благословение.
Первым был паладин, Тор. Остальные были охотник, шаман и разбойник, у которых, по-видимому, была более тесная связь с Богами и духами игры, не считая, конечно, разбойника.
Другое, что он узнал от некоторых из этих игроков: все благословлённые имели какую-то связь с выбранным классом в реальной жизни. То есть либо ESW мог читать мысли людей, чтобы знать об их жизни вне игры, либо ESW мог анализировать действия людей, чтобы определить, насколько они искренни.
— Надеюсь, это второй вариант... — вздохнул Ник.
К счастью, разбойник, получивший благословение, был его подчинённым.
В отличие от паладина, которого благословил Бог Света, Наташу благословила женщина, назвавшая себя Принцессой Даэдра Ноктюрнал.
В отличие от Тора, получившего только свет с небес, Наташа также услышала голос в голове, объясняющий, что она Принцесса Даэдра и что её зовут Ноктюрнал, божество Ночи, Тьмы и Удачи.
В то время как благословение Тора давало ему постоянное увеличение на 20%, благословение Наташи имело условия: 25% ночью или в темноте и только половина этого днём или на свету.
Со слов Наташи, это было только начало, но, по словам Принцессы Даэдра, если она продолжит следовать этим путём, благословение усилится.
Что привело Ника к некоторым выводам.
— Я никогда не слышал о Принцессе Даэдра. Это значит, что, вероятно, существует гораздо больше божеств, чем мы знаем. И вполне возможно, что некоторые божества могут проклинать игроков вместо того, чтобы благословлять их.
— Условия получения благословения от божества могут сильно отличаться друг от друга. Вот почему у других классов до сих пор нет игроков с благословением, несмотря на то, что игроков более миллиарда... — начал размышлять Ник.
— Вероятно, лучший способ получить благословение — следовать определённой философии до крайности. Если есть божество, соответствующее этой философии, оно, скорее всего, благословит этого игрока! — Ник воодушевился этой мыслью и вскоре приказал некоторым агентам проверить его теорию.
Пока Ник руководил агентами, проверяющими это, игроки по всему миру были шокированы, обнаружив второго игрока, получившего благословение.
Охотник по имени Буллзай был благословлён неизвестным божеством.
Когда игроки спрашивали его, что это было, он просто хранил молчание и не объяснял. Но его Гильдия, «Fisk Industries», объявила, что он был благословлён, и показала его эффективность до и после благословения, доказывая игрокам, что он действительно был благословлён.
Его главной особенностью было то, что он был Охотником, не использующим питомца. Он использовал только винтовку и свои навыки Охотника, будучи полностью самостоятельным.
Это заставило игроков предположить, что именно это было причиной его благословения. Это побудило многих Охотников отказаться от своих питомцев и сосредоточиться на попытках развиваться, как Буллзай.
Многие Охотники даже начали выстраиваться в очередь, чтобы вступить в Гильдию «Fisk Industries», желая учиться у Буллзая, как тоже получить благословение.
Это большое количество игроков, присоединяющихся к его Гильдии, было именно тем, чего хотел Фиск. Благодаря этому он получал не только больше рабочей силы в игре, но и его влияние в мире становилось всё больше — как в игре, так и в реальной жизни.
К сожалению для Фиска, хотя он и соответствовал критериям для получения навыка в реальной жизни и заплатил, чтобы пропустить очередь на получение этого навыка, он всё равно не мог использовать этот навык для тех вещей, которые хотел, поскольку проваливал все проверки личности Оазиса.
Но что, если он наймёт обычных людей из игры, чтобы они изучили навыки для него, и позволит этим людям использовать их для всего, что он им прикажет?
— Мне придётся проверить это в будущем с этими новыми игроками. Но если я смогу получить армию игроков с целительными навыками, даже если люди под моим командованием не смогут использовать навыки, они всё равно смогут идти в бой без страха смерти и возвращаться, чтобы их исцелили целители... — произнёс Фиск свой план, находясь в офисе в одиночестве, с улыбкой.
Новости о навыках всё ещё были известны только небольшой группе людей, но пост на форуме ESW положил конец этой маленькой тайне и начал шокировать мир.
[ESW дала мне суперспособности!]
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    [ESW дала мне суперспособности!]
[Да, вы правильно прочитали заголовок: ESW дала мне суперспособности!
Привет, я Соуза Мария Смит, обычный бухгалтер в бухгалтерской фирме, такой же, как многие другие на Манхэттене. Единственное интересное в моей жизни было то, что я была игроком самого высокого уровня среди своих друзей в Elder Scrolls: Warcraft.
Настолько, что, пока мои друзья были ещё на 8-м уровне, я только что достигла 10-го!
Каково же было моё удивление, когда по достижении 10-го уровня игра разблокировала для меня функцию изучения навыка в реальной жизни!
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Вот так выглядит экран, где я могу выбрать свой навык.
Будучи чернокнижницей, которая прокачалась на 10 уровней за 20 дней, как ни в чём не бывало, вместе с моим другом бесёнком, которого я назвала Китти, первым навыком, который пришёл мне в голову, был [Призыв бесёнка].
Так я и сделала. После того как я выбрала навык, появилась вкладка с загрузочным экраном, сообщающая, что я в очереди и что мне потребуется 14 лет, чтобы изучить навык.
Screenshot2.Png
Так как было поздно, я решила выйти из игры и лечь спать. На следующий день мне пришлось идти на работу, и я не заходила в игру. Но когда я вернулась домой и открыла ESW, он был там — навык был всего в одном клике, чтобы изучить его в реальной жизни.
Честно говоря, у меня были небольшие сомнения, изучу ли я на самом деле что-то подобное в реальной жизни. Но, вспоминая, как Нотч использовал магию в реальной жизни в той битве с Железным Человеком, во мне теплилась маленькая искорка надежды, говорившая, что это, вероятно, правда.
Пытаясь сдержать предвкушение, я нажала, чтобы изучить навык. Моя голова немного затуманилась на несколько секунд, пока я не почувствовала воспоминание, словно я изучала этот навык несколько лет и действительно могу его использовать.
Не сдержавшись, я вышла из игры и решила попробовать.
Как и в ESW, я чувствовала свою Ману в реальной жизни, что ещё больше усилило мою надежду.
А теперь угадайте, получилось ли у меня?
SelfieWithKittyImp.Png
Эксперты по фотошопу, вы можете проанализировать это селфи, которое я только что сделала с Китти в реальной жизни, и подтвердить, графика это или нет.
Ха-ха-ха, да, друзья, я стала чернокнижницей в реальной жизни! Как и в игре, у Китти интеллект трёхлетнего ребёнка, но её боевое мастерство очень высоко, и она очень сильна, несмотря на свои маленькие размеры.
Если вы хотите узнать больше о моей жизни с Китти, подписывайтесь на меня в OasIsgram. Там я буду ежедневно публиковать фото и отвечать на все вопросы обо всём, что вы хотите знать!
Мой OasIsgram: @MariaAndKitty!]
[12 млн лайков, 9 млн комментариев, 31 млн репостов.]
Поначалу все, кто знал, что навыки из ESW можно изучить в реальной жизни, были злы, увидев, как кто-то раскрывает секрет остальным игрокам. Но, увидев конец поста, они поняли, почему этот игрок так поступил.
С любопытством заглянув в её профиль в OasIsgram, игроки увидели, что у неё уже более 3 миллионов подписчиков.
Учитывая, сколько бренды платят знаменитостям за рекламу в интернете, эта женщина могла бы практически уйти с официальной работы и жить только на рекламу в своём профиле.
Это действительно был умный ход.
Настолько умный ход, что другие игроки, изучившие навыки в реальной жизни, тоже начали так делать: публиковать посты на Форуме ESW и привлекать людей в свои OasIsgram. Конечно, только те игроки, которые не были чьими-то подчинёнными.
Игроки по всему миру были в шоке.
— Чувак, ты видел, что можно изучить навыки из ESW в реальной жизни?! — спросил один парень своего друга в школе.
— Да, чувак! Я хочу как можно быстрее выучить скрытность... — сказал он, понизив голос. — Представь, зайти в женскую раздевалку, будучи невидимым.
Услышав идею друга, парень был удивлён и позавидовал, что его друг может изучить этот навык.
Подобные разговоры происходили по всему миру очень часто.
Всего за несколько дней уже можно было увидеть людей, идущих по улице с бесенятами, следующими за ними рядом; людей со слегка прозрачными телами; людей, которые могли призывать дождевые тучи, исцеляющие больных; и даже людей, превращающихся в медведей для битвы.
Конечно, из-за постоянно растущей очереди количество людей с навыками было ещё очень мало, до такой степени, что человек с навыком из ESW мгновенно становился знаменитостью в городе.
Когда люди начали видеть, как другие изучают навыки, столь полезные в игре, количество игроков, подписывающихся на ESW, выросло в геометрической прогрессии.
С первоначальных 1.3 миллиарда игроков всего за несколько дней оно выросло до 2.5 миллиарда, и число продолжало расти.
Даже среди богатых, поскольку перепрыгнуть очередь навыков было чрезвычайно дорого, использование навыка из ESW в реальной жизни рассматривалось как форма статуса.
Ты не мог сказать, что ты богат, если у тебя не было возможности потратить несколько миллионов, чтобы перепрыгнуть очередь и изучить желаемый навык.
Для людей, покупающих люксовые автомобили стоимостью в миллионы, заплатить несколько миллионов за изучение навыка, который мог бы спасти им жизнь, вовсе не было пустой тратой денег.
Нет денег? Просто продай пару машин и купи навык. Лучше иметь меньше машин, но иметь возможность защитить свою жизнь с помощью навыка, чем иметь полный гараж и умереть в любой момент.
Конечно, были и жалобы от людей, не прошедших анализ личности и не сумевших изучить навыки. Это начало беспокоить людей: возможно, они никогда не смогут изучить навык в реальной жизни.
Но когда появилось объяснение Оазиса, почему эти люди не имеют права изучать навык в реальной жизни, публика очень воодушевилась, а общественный имидж Оазиса стал ещё лучше.
Даже государственные учреждения поощряли полицейских играть в ESW, оплачивая их ежемесячные взносы, чтобы они могли изучить навыки и дополнительно помогать в обеспечении общественной безопасности, тем более после того, как стало известно, что преступники, вероятно, не смогут изучить навыки.
Всего через несколько дней после поста Марии Смит мир начал меняться. Место, которое когда-то было крайне расистским по отношению к людям, имеющим силы, теперь медленно меняло своё мировоззрение, начиная боготворить людей с силами.
И те, кто чувствовал это больше всего, были такие люди, как девушка Алекса, Люди Икс.
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    — Так ты хочешь сказать, что кто-то пришёл вам на помощь в борьбе с неконтролируемым мутантом? — Профессор Ксавьер с некоторым недоверием спросил стоящего перед ним Скотта.
Скотт почесал затылок, отвечая не совсем уверенно:
— Да, по-видимому, это был игрок в ESW, получивший там навык. Он был шаманом, взял навык [Цепная молния] и издалека атаковал неконтролируемого мутанта. Благодаря его помощи битва прошла гораздо легче, чем ожидалось.
Услышав это, Профессор Ксавьер был весьма удивлён.
— И какова была реакция людей? Они тоже плохо к нему относились?
— Нет, на самом деле, в отличие от других раз, когда мы выходили на задания и нас встречали враждебно, в этот раз никто не выкрикивал ничего плохого. Некоторые даже доставали телефоны, чтобы снимать нас, и выкрикивали слова поддержки. Особенно после того, как появился тот игрок, использующий шаманские навыки, поддержка людей только росла, — немного растерянно объяснил Скотт.
Услышав это, глаза Профессора Ксавьера расширились.
Как доктор психологии, ему было легко определить причину такого резкого изменения в отношении людей.
— Они видят, что теперь тоже могут получать силы, как у нас, поэтому их враждебность изменилась. То, что раньше они смотрели на нас глазами бедняка на миллиардера, зная, что никогда не будут на одном уровне и всегда будут отличаться, теперь превратилось во взгляд человека среднего класса на кого-то немного богаче. Разница всё ещё есть, но это разница, которой они могут достичь, если будут стараться, — объяснил Профессор всем присутствующим, заставив их глаза расшириться.
— Значит, они начнут воспринимать нас как обычных людей? — взволнованно спросила Китти.
Профессор покачал головой.
— Я не уверен, так как это происходит впервые, но я почти уверен, что враждебность будет только уменьшаться по мере того, как навыки из ESW станут более популярными.
Хотя ответ Профессора и не был самым оптимистичным, его всё же было достаточно, чтобы все Люди Икс воодушевились этой переменой.
Но пока Люди Икс радовались, одна группа была в ярости от волны новых людей по всему миру, обретающих силы.
Если бы это было несколько месяцев назад, эта группа, вероятно, была бы очень взволнована, так как это означало бы больше солдат. Но с появлением Оазиса и ESW они знали, что эти люди, получающие новые силы, — не мутанты, как они, а просто обычные люди.
Магнето гневно смотрел на отчёты перед собой.
— Всё рушится… — злобно прокомментировал Магнето, видя, что количество мутантов, которых им удалось завербовать на этой неделе, составляет менее 15% от того, что им удавалось раньше, и это число, вероятно, будет только уменьшаться.
— Бесполезные, только бесполезные мутанты согласились вступить в Братство... — Магнето разозлился ещё больше, увидев, что присоединившиеся к ним мутанты — это лишь мутанты с малополезными способностями, в то время как мутанты с более полезными силами решили подождать и посмотреть.
— Скажи мне, почему они не хотят к нам присоединяться? Каков их ответ? — спросил Магнето у стоящей перед ним Мистик.
Мистик тоже была расстроена, но всё же ответила:
— Они сказали, что отношение к ним со стороны людей стало намного лучше, чем раньше, и если так продолжится, они не видят смысла присоединяться к такой террористической группировке, как наша.
— Они что?! — Магнето был в такой ярости, что здание, в котором они находились, даже начало дрожать. — Откуда у них такая наглость? Кто дал им смелость так со мной разговаривать?
Мистик только покачала головой.
— Похоже, с тех пор как силы стали обычным делом и люди начали почитать обладателей сил, мутанты превращаются из презираемых обществом в почитаемых. Поэтому гордость этих людей тоже растёт.
Услышав это, Магнето пришёл в ещё большую ярость.
— Проклятый, ничтожный Нотч. Мне нужно отомстить. — Магнето задыхался от гнева; его никогда прежде так не унижали.
Раньше, когда кто-то произносил его имя, будь то человек или мутант, все боялись его силы, особенно потому, что в молодости он мог в одиночку поднять футбольный стадион.
Теперь, только потому что он давно не совершал ничего столь агрессивного, они пренебрегают его именем?
— Думаю, пришло время людям снова ощутить ужас Братства. Позови остальных, у нас будет собрание. — Магнето успокоился и приказал холодным голосом.
Мистик немного беспокоилась, что это может пойти не так, ведь теперь появилось больше людей с силами, и они не знали истинной силы Нотча. Но, видя гнев, который испытывал Магнето, она знала, что говорить что-то сейчас бесполезно, поэтому просто выполнила его приказ.
Пока Магнето планировал что-то, чтобы отомстить Нотчу, Алекс смотрел на количество доступных GP с гигантской улыбкой на лице.
— 2.4 миллиарда игроков, то есть 120 миллионов GP каждый месяц! Ха-ха-ха! — радостно смеялся Алекс.
Алекс был доволен, что сделанный им в прошлом выбор оказался плодотворным.
Разделение прибыли от игры было лучшим решением, поскольку, видя, что они могут получать силы во время игры, всё больше и больше игроков будут приходить и играть в ESW, что принесёт ему ещё больше денег.
— Плоды инвестиций созревают… иметь 50% от 120 миллионов GP лучше, чем иметь 100% от 50 миллионов GP, — смеялся Алекс.
Даже если к нему поступало только 60 миллионов GP, а другие 60 миллионов использовались для инвестиций в разработку игры и выкуп навыков, 60 миллионов всё равно были огромной суммой.
— С этими деньгами я могу наконец начать изучать самые дорогие и по-настоящему мощные навыки в Системе. — Алекс усмехнулся, открывая свой магазин, чтобы посмотреть, что можно изучить.
Он не знал, что эти новые навыки, которые он собирался изучить, вскоре будут применены против Магнето.
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    [Рокуган (Шесть Глаз) — 100 млн GP.]
[Риннеган — 80 млн GP.]
[Вечный Мангекё Шаринган — 20 млн GP.]
[Трёхтомный Шаринган — 2 млн GP.]
— Забавно, что даже вариант обычного Мангекё отсутствует. Это потому, что он повредил бы моё тело? А Риннеган — он тоже навредил бы мне, как Нагато? — с лёгким беспокойством задумался Алекс.
На оставшиеся с прошлого месяца GP он вполне мог бы купить сейчас Риннеган, но стоило ли?
Немного поразмыслив, Алекс предпочёл приобрести ВМШ.
Как только он это сделал, цена Риннегана тоже изменилась.
[Риннеган — 65 млн GP.]
— Скидка в 15 миллионов, неплохо. Хотя я потерял на этом 5 миллионов, это всё равно лучше, чем потерять все 20, — вздохнул Алекс.
Испытывая новые глаза, Алекс почувствовал, будто мир вокруг замер. Хотя время текло с той же скоростью, в его восприятии всё стало замедленным.
Словно человек, привыкший смотреть видео на YouTube на скорости 2x, теперь был вынужден смотреть на скорости 0.7x. Несмотря на то, что реальное время вокруг шло одинаково, его восприятие скорости невероятно обострилось.
— С такими глазами мне теперь не хватает только достаточной скорости тела, чтобы поспевать за тем, что я вижу в таком темпе… — размышлял Алекс, анализируя силы своих глаз.
— Камуи?! — удивлённо воскликнул Алекс. — Значит, мой ВМШ — это те же глаза, что и МС Обито? Тогда мне не придётся беспокоиться о скоростном навыке: с восприятием скорости ВМШ я легко смогу переключаться между режимами нематериальности и материальности.
— Это всегда был вопрос, который меня смущал: с улучшенным зрением Мангекё Шарингана, почему Обито был так слаб в управлении им в фанфиках? Обладая такими мощными глазами, разве сложно заметить какие-то изменения перед собой и мгновенно активировать или деактивировать эту способность? — недоумевал Алекс.
В отличие от Мангекё Обито, у Алекса был Вечный Мангекё Шаринган, что делало его глаза ещё более мощными — как в восприятии времени, так и в скорости использования способностей Камуи и даже в применении Сусаноо.
— С уже изученными навыками я практически полноценный маг: хрупкое тело и крайне подавляющие заклинания. С Окклюменцией и Шаринганом я практически невосприимчив к ментальным атакам. С Сусаноо я могу полностью защититься от большинства атак, что даёт отличную защиту моему телу... но моё тело всё ещё слабо, если Сусаноо не активировано...
Алекс погрузился в размышления. Идеальным вариантом был бы Рокуган, чтобы тренировать Безграничность и достичь Бесконечности, как Сатору Годзё. Но цена Рокугана была очень высока — настолько, что Алекс мог бы купить даже Риннеган, но на Рокуган у него просто не хватало GP.
Просматривая список навыков, Алекс заинтересовался одним.
[Абсолютное мастерство Сусаноо — 10 млн GP.]
— 10 миллионов GP за полный контроль над Сусаноо... учитывая, что это стоит половину ВМШ, качественное изменение должно быть очень сильным... — размышлял Алекс, стоит ли покупать.
Он просмотрел остаток списка и понял, что ничего, что он мог бы купить на свои GP, не стоило того. Поэтому он просто покачал головой и приобрёл это [Абсолютное мастерство Сусаноо].
Внезапно он начал чувствовать, как знание способности вливается в его голову. К удивлению Алекса, знания, которые он сейчас получал, были намного мощнее, чем он предполагал.
Благодаря полученным знаниям Алекс начал чувствовать, что может контролировать плотность брони Сусаноо!
Либо увеличивать размер брони, чтобы защищать большую область позади себя, но с меньшей прочностью, либо он мог сжимать эту броню, делая её меньше и прочнее.
Но что его воодушевило, так это то, что сжатие брони до размера его обычного тела увеличивало сопротивление брони в несколько раз, но стоимость возрастала не сильно. Алекс решил это проверить.
Через несколько минут он уже получил желаемый ответ. На нём были прекрасные самурайские доспехи из светящейся голубой энергии. Алекс чувствовал, что может удерживать их активными как минимум четыре часа при текущем количестве маны.
Конечно, в зависимости от используемых заклинаний это время могло сократиться, но теперь Алекс был гораздо спокойнее, имея способ защитить себя.
Время активации этой сжатой формы Сусаноо составляло всего 1 секунду, но, поскольку Камуи был мгновенным, Алекс не беспокоился о своей уязвимости в эту секунду сжатия.
К сожалению, как и Обито, Алекс не мог атаковать, находясь в нематериальном режиме. Но, поскольку его глаз был ВМШ, а не обычным МС, Алекс мог телепортироваться, будучи нематериальным, что уже решало подавляющее большинство проблем.
— Отлично. Имея такую форму защиты, я могу просто копить GP, чтобы в следующий раз купить что-то подороже, — взволнованно подумал Алекс, скрестил ноги и вошёл в Оазис.
К его утрате, вместо привычной живой и весёлой атмосферы, которая всегда окружала игроков, в воздухе висела напряжённость.
В замешательстве Алекс увидел, что все смотрят на новостные экраны по всему Хабу, и был шокирован увиденным.
— У тебя не хватает смелости прийти, Нотч? Неужели ты позволишь игроку в твоей игре умереть у тебя на глазах, как трус? У кого хватит смелости получать силы в твоей игре, если они станут мишенями? — Человек в красном костюме парил в сотнях метров в воздухе на металлическом диске, держа женщину за руку и оставив её висеть так, что, разожми он ладонь, она бы разбилась насмерть.
Несмотря на постаревшую внешность, Алекс быстро узнал его.
— Магнето...
— Оазис, кто эта женщина? — спросил Алекс холодным голосом, и его глаза, незаметно для него самого, покраснели.
— Мария Смит, участница Оазиса с момента запуска Fortnite. В настоящее время входит в топ-40 игроков ESW с самым высоким уровнем. Одна из игроков, спасших навык чернокнижника для реальной жизни. Спасённый навык: [Призыв бесёнка]. Была схвачена при попытке помочь Людям Икс, когда злодей учинил хаос недалеко от её реального места работы. Игровое время: 1528 часов. — Искусственный интеллект Оазиса быстро собрал всю необходимую Алексу информацию и предоставил ему.
Видя всё это, Алекс быстро понял, что происходит и почему Магнето так отчаялся.
— Это может стать отличной возможностью для меня... — подумал Алекс о плане, который можно было использовать.
— Оазис, ты определил её местоположение? — спросил Алекс.
— Последний раз она входила в Оазис из своего дома, но сейчас её там нет. Анализ людей, приближённых к Магнето, места, показанного в трансляции, которое находилось рядом с ним, и источника этой трансляции позволил вычислить примерное местоположение. Координаты: [xxxxxx ; xxxxx]. Это местоположение на Google Картах: [Карта].
Кивнув, Алекс увидел местоположение на карте и быстро вышел из Оазиса.
Пришло время показать миру, что Нотч всегда рядом с ними.




    Нотч против Магнето


    Нотч против Магнето

    — Ну как, Нотч? Я даю тебе ещё десять секунд. Если ты не появишься здесь через десять секунд, эта женщина умрёт на глазах у всего мира! — усмехнулся Магнето, начиная разжимать пальцы, удерживающие руку женщины.
— Пожалуйста, не отпускайте меня… — в отчаянии закричала Мария, плача и пытаясь удержаться за Магнето, но он просто игнорировал её мольбы и продолжал отпускать.
Прошло семь секунд, и пространство в тридцати метрах от Магнето начало искажаться.
Несмотря на ночь, Магнето был предельно внимателен и заметил происходящее перед собой.
В замешательстве он увидел, как меньше чем за секунду на месте, где только что была пустота, появился человек с длинными чёрными волосами, в чёрном костюме и с красными глазами.
«С каких это пор у него такие красные глаза?» — озадаченно подумал Магнето, но не подал виду перед Нотчем.
— Значит, всё-таки набрался смелости явиться? Жаль, что ты опоздал, — рассмеялся Магнето, разжимая руку и позволяя Марии начать падение.
Когда появился Нотч, и Мария, и люди, смотревшие трансляцию, обрадовались, но, увидев, что Магнето отпустил её руку, отчаяние охватило всех.
Особенно Марию, которая чувствовала, как её тело падает, и что через несколько секунд она врежется в землю, превратившись в кровавое месиво.
Но внезапно Мария начала ощущать, что её тело становится легче, скорость падения замедляется, а направление меняется.
Вместо того чтобы падать прямо на землю, она начала смещаться по диагонали в сторону Нотча, а затем и вовсе перестала падать и, к удивлению, полетела вверх, к нему!
И Магнето, и зрители были в шоке, увидев, как простым взмахом руки Нотч изменил траекторию падения Марии, и она даже полетела в том направлении, где парил он.
Изумлённая Мария огляделась и поняла, что действительно поднимается вверх.
Чем ближе она подлетала к Нотчу, тем безопаснее себя чувствовала!
А Нотч с лёгкой улыбкой на лице использовал одну руку, чтобы управлять воздухом вокруг Марии, заставляя её парить к нему с помощью контроля стихии воздуха, изученного им в мире Аватара. Другой рукой он протянул ладонь и взял Марию за руку.
— Прости, что тебе пришлось через это пройти, — извинился Нотч, и Мария исчезла на глазах у всех.
То, как она исчезла перед Нотчем — с тем же искажением пространства, что и при появлении самого Нотча, — заставило Магнето понять кое-что.
«У него есть способность перемещаться сквозь пространство, как у Ночного Змея… возможно, даже лучше», — подумал Магнето, пытаясь проанализировать способности Нотча.
Перед началом этой атаки он уже проанализировал все известные навыки Нотча, но не знал, все ли это, или тот что-то скрывает.
К разочарованию Магнето, сегодня Нотч продемонстрировал лишь новые способности, которых никогда никому не показывал.
«Всё, что я подготовил для него, может оказаться бесполезным…» — Магнето был разочарован.
Пока он был расстроен, Алекс тоже немного расстроился.
«Моя иллюзия Шарингана на него не действует…» — Алекс посмотрел на его шлем, гадая, почему.
Если шлем мог предотвратить ментальный контроль Профессора Ксавьера, он, вероятно, также мог помешать Шарингану воздействовать на его тело, чтобы подчинить.
«Если не выйдет по-лёгкому, протестируем новую броню», — подумал Алекс, активируя сжатую броню Сусаноо вокруг своего тела.
Увидев, как вокруг тела Нотча появилась голубая броня, Магнето был потрясён.
«Эта броня создана из какой-то энергии, в его теле нет металла, проклятье...» — разочарованно подумал Магнето. К счастью, он подготовился и к такому исходу.
— Думаешь, эта броня тебя защитит? — надменно спросил Магнето.
Нотч лишь покачал головой, протянул руку и материализовал меч Сусаноо в своей ладони.
— У меня есть броня для защиты, а что защитит тебя?
С этими словами Нотч на огромной скорости полетел к Магнето.
Благодаря активированному ВМШ он видел гораздо лучше, поэтому ему не нужно было беспокоиться о потере контроля во время скоростного полёта.
Его единственным недостатком была невозможность развивать высокую скорость на земле, но раз Магнето выбрал бой в небе, Алекс лишь улыбнулся, наслаждаясь этим.
Увидев скорость Нотча, Магнето понял, что нужно действовать быстро.
Вытянув обе руки вперёд, Магнето заставил множество металлических балок, заранее размещённых там, устремиться к Нотчу.
— Давай, покажи, поможет ли твоя голубая броня, — зло произнёс Магнето, обрушивая балки на Нотча с максимальной силой.
Видя скорость, с которой эти балки неслись на него, Алекс слегка забеспокоился: он ещё не тестировал прочность брони Сусаноо в реальной жизни. Он планировал стать нематериальным и пропустить балки сквозь себя.
Но тут же подумал, что это, возможно, лучший момент проверить прочность брони, и отказался от этой идеи.
Направив меч вперёд, Нотч решил попробовать разрубить эти металлические балки.
Когда балки полетели к Нотчу, зрители, наблюдавшие за трансляцией, крайне встревожились.
Хотя они знали, что Нотч могуществен, они воспринимали его как волшебника: во время боя с Железным Человеком против того монстра, похожего на Халка, он использовал только дальнюю магию.
Тем более что он всегда носил дизайнерский костюм, что ещё больше укрепляло впечатление, что Нотч — просто маг, ведь обычно маги не носят броню.
Но, увидев, как Нотч призвал эту голубую броню, многие вспомнили кое-что из Elder Scrolls: Warcraft.
Один игрок нашёл магическую книгу в древней пещере. В той пещере было наследие мага класса Призыватель — класса, которого изначально не было в ESW, ставшего первым оккультным классом, найденным игроками в игре.
И всё, что тот игрок пока умел, — это призывать волков или меч.
Но внешний вид этого призыва очень напоминал внешний вид брони и меча Нотча!
«Неужели Нотч тоже Призыватель?» — игрок, нашедший класс Призывателя в ESW, сделал пост на форуме, наблюдая за битвой Нотча и Магнето.
Все смотрели, как металлические балки наконец достигли Нотча, и он, выставив меч вперёд, изо всех сил попытался разрубить их!




    На одного террориста стало меньше


    На одного террориста стало меньше

    В изумлённых глазах Магнето и всех, кто наблюдал за трансляцией, голубой меч в руке Нотча с чрезвычайной лёгкостью просто разрезал металлическую балку.
Никто не знал, что Нотч слегка увеличил количество маны, вложенной в меч, чтобы гарантированно перерубить балку.
К счастью, дополнительные затраты маны, судя по всему, оказались лишними: меч проходил сквозь металлические балки словно сквозь большой кусок мокрой глины.
Каждую металлическую балку, которую Магнето бросал в Нотча, тот легко разрубал без малейших усилий, и Магнето наконец охватило отчаяние.
В страхе он попытался воздействовать на тело Нотча, но, к несчастью, там не было металла, которым он мог бы управлять. Алекс оставил все металлические предметы дома, явившись лишь в простой одежде, скрытой под трансформацией силами Мистик, чтобы выглядеть как Нотч и носить его костюм.
Раз металлические балки не могли остановить приближение Нотча, Магнето начал по-настоящему паниковать.
— Подожди! — крикнул он, поднимая руку, желая, чтобы Нотч остановился на секунду.
Заинтригованный, Нотч остановился и посмотрел на Магнето, но всё ещё держал меч поднятым и направленным на него.
— Почему бы нам не объединить усилия? С твоей способностью давать силы ты можешь сделать мутантов ещё могущественнее, и мы вместе захватим мир! — Магнето попытался говорить величественно, но меч Нотча, почти упиравшийся ему в горло, заставлял его чувствовать себя довольно неуверенно.
Услышав это, Нотч лишь рассмеялся и покачал головой.
— Ты действительно глуп, да? Думаешь, захват планеты сделает тебя самым могущественным человеком во вселенной? Тебе никогда не приходило в голову, почему я трачу столько ресурсов на улучшение жизни людей, даже до такой степени, что даю им силы?
Будучи умным, Магнето быстро понял часть причины.
— Ты готовишь их к войне?
Услышав это, шокированы были не только мутанты на месте событий, но и люди по всему миру, и даже представители правительств.
— Похоже, ты не так глуп, как я думал, — покачал головой Нотч, опуская меч, отчего Магнето слегка выдохнул с облегчением. — Даже если нам удастся объединить мир под одним флагом, как в твоём случае — под флагом мутантов, какой ценой это будет? Ценой разрушения нашей внутренней силы, что откроет путь иноземным захватчикам.
Магнето был озадачен этим заявлением.
— Иноземные захватчики? О чём ты говоришь?
Нотч просто покачал головой и указал вверх, отчего Магнето и вся аудитория трансляции были потрясены.
В тот момент трансляцию смотрели уже более миллиарда человек, и клипы из неё вскоре заполонят Twitch, так что новость дойдёт практически до каждого на планете.
— Инопланетяне? — немного неуверенно спросил Магнето, думая, что Нотч сошёл с ума.
— Думаешь, это невозможно? По моим данным, в прошлом нас уже захватывали другие расы, но эти вторжения были настолько мелкомасштабными, что почти никто о них не знал. Но в ближайшем будущем это повторится, и на этот раз нам понадобится максимально возможная огневая мощь. Именно поэтому я даю людям силы и возможность защищать себя от всего этого, не полагаясь на кого-то, кто будет присматривать за их жизнями, — наконец объяснил Нотч, дематериализуя шлем своей брони, оставляя голову открытой с серьёзным выражением лица.
Вид Нотча в этих голубых духовных доспехах с таким красивым и серьёзным лицом вскоре станет обоями на телефонах миллионов людей по всему миру.
Алекс на самом деле думал, что сможет убедить Магнето. Он всегда видел Магнето изображаемым как умного лидера мутантов. Но, к сожалению, террористическая сторона Магнето уже вышла из-под контроля.
Возможно, из-за возраста Магнето уже немного сошёл с ума и игнорировал последствия своих действий.
Потому что Алекс увидел Шаринганом лёгкое движение пальцев Магнето и маленькую монетку, вылетевшую из его кармана на высокой скорости прямо в него.
Но пока эта монета двигалась с чрезвычайно высокой скоростью в восприятии обычных людей, в восприятии Алекса с ВМШ она двигалась в крайне замедленном темпе.
Особо не думая, Алекс просто активировал Камуи и переместил своё тело в другое пространство, оставив лишь изображение того, что он был там.
Понимая, что больше нет смысла разговаривать с Магнето, Нотч тихо произнёс:
— Оазис, отключи трансляцию.
Доверяя Оазису и зная, что его приказ будет выполнен, Алекс просто позволил монете пройти сквозь его голову, заставив Магнето удивлённо расширить глаза, прежде чем его удивлённое выражение сменилось болью.
Озадаченный, Магнето посмотрел вниз и увидел голубой меч Нотча, торчащий у него из живота, в то время как на лице мужчины было нейтральное выражение.
— Значит, ты такой же, как я... — с сожалением произнёс Магнето.
Услышав очень добрую речь Нотча, он подумал, что, хотя этот человек и очень могуществен, он, вероятно, просто добрый и идиотски наивный человек, как Чарльз, который будет действовать только с добротой и лицемерием.
Но, увидев, как этот человек убивает его, даже не моргнув глазом, Магнето понял, что худшее, что он сделал, — это решил пойти против этого человека.
Думая о своей идиотской идее попытаться убить Нотча и сдаться, если не получится, Магнето был разочарован тем, что не верил, что у Нотча хватит смелости убить его таким же образом, и теперь он расплачивался за это.
Трансляция в интернете прервалась до того, как зрители увидели атаку монетой Магнето в Нотча, поэтому они были в недоумении, что произойдёт дальше.
Но последователи-мутанты Магнето на месте видели атаку своего лидера на человека, который действовал как Бог, и, что ещё хуже, они видели, как его атака провалилась и как человек просто отомстил, убив их лидера без малейших затруднений.
В тот момент на месте воцарилась полная тишина; единственным звуком, который они слышали, был звук меча Нотча, вытаскиваемого из живота Магнето, когда плоть мужчины разрезалась.
— Я не Чарльз, Эрик. Если ты решил что-то сделать со мной, ты за это заплатишь. Всё просто, — сказал Нотч, протягивая руку и засасывая тело Магнето в пространство Камуи, так как у него было кое-что на уме, что могло пригодиться.




    Новый Эрик


    Новый Эрик

    Глядя на мутантов внизу, Нотч увидел несколько знакомых лиц, которые он видел в фильмах своего прошлого мира, но в этот момент эти люди не представляли для него ценности.
Единственным, кого он искал, была Мистик, но, понимая, что найти её будет труднее, чем иголку в стоге сена, он просто отказался от этой затеи.
Махнув рукой, мощный поток пламени обрушился на компьютер и электронное оборудование, которое мутанты использовали для трансляции, и уничтожил всё.
Поскольку то, что было загружено в облако, вероятно, уже было удалено Оазисом, Алекс просто кивнул, прежде чем исчезнуть в вихре воздуха.
Когда Нотч исчез, мутанты наконец смогли свободно вздохнуть.
С момента появления Нотча они уже чувствовали давление, от которого трудно было дышать, но когда они увидели, как Нотч убивает Магнето у них на глазах, всё давление, которое они испытывали, усилилось в десять раз.
— Он действительно убил Магнето? — наконец произнёс ошеломлённый мутант.
— Да... и у него не было с этим никаких трудностей... — вздохнул другой мутант, размышляя, что делать дальше.
Когда мутанты уже собирали свои вещи, чтобы уйти в другое место, пространство снова исказилось, заставив их замереть на месте.
«Он вернулся, чтобы закончить работу...» — подумали все, представляя, как Нотч вернётся и убьёт их всех.
Но к их удивлению, из портала вышел не Нотч, как они ожидали, а Магнето!
Увидев перед собой Магнето, совершенно невредимого, как будто ничего не случилось, первое, что они подумали, — это какая-то иллюзия.
Но когда Магнето посмотрел на них, это чувство начало быстро исчезать, потому что эта надменная манера поведения была характерна для их лидера.
— Эрик, это действительно ты? — с подозрением спросил молодой мутант.
Когда Магнето посмотрел на этого молодого мутанта, он сразу узнал его и покачал головой, вздыхая.
— Мы оскорбили того, кого не следовало оскорблять, Рэйвен.
Как только молодой мутант услышал, как Магнето назвал его Рэйвен, он понял, что это действительно тот Магнето, которого он знал.
Затем, за секунду, кожа этого мутанта стала синей, а его тело из мужского превратилось в женское.
Мистик знала, что только настоящий Эрик смог бы так её узнать, поэтому её бдительность немного ослабла, но это всё ещё не сняло всех подозрений.
К счастью, на нём всё ещё был его обычный шлем, поэтому она знала, что он не находится под чьим-либо контролем.
— Что случилось? Разве ты не был мёртв? — растерянно спросила она.
Магнето начал опускаться на землю, подходя к Мистик, и ответил голосом, достаточно громким, чтобы другие мутанты тоже могли слышать и понимать.
— Я действительно почти умер, но у того человека была исцеляющая магия, которая смогла полностью меня вылечить. Он телепортировал меня в место, откуда можно было увидеть вселенную, увидеть, на скольких планетах есть жизнь и сколько планет было разрушено из-за высокомерия их населения. Наконец я понял, что он имел в виду, — сказал Магнето, переводя взгляды окружающих мутантов на небо над их головами.
Поскольку была ночь, в небе можно было увидеть сотни звёзд. И мысль о том, что на каждой такой звезде может быть жизнь на своей планете, показывала Магнето, насколько они ничтожны.
Услышав слова Магнето, не только Мистик, но и все остальные мутанты вокруг были шокированы и немного растеряны.
— Если мы так ничтожны во вселенной, что нам тогда делать? Имеет ли наша борьба ещё смысл? — растерянно спросила Мистик.
Её вопрос перекликался с мыслями многих мутантов вокруг, потому что единственное, что их объединяло, — это возможность наконец победить людей и захватить Землю в качестве мести за всё, через что они прошли.
Но какой смысл захватывать эту планету, если их могут уничтожить в любой момент?
Услышав это, Магнето улыбнулся.
— Я задал Нотчу тот же вопрос, и знаешь, что он мне ответил?
— Что? — спросила Мистик, и мутанты тоже с любопытством посмотрели на него.
— Просто жить. Поскольку у всех будут силы, дискриминация мутантов отныне будет только уменьшаться, — сказал Магнето, слегка пожимая плечами, отчего некоторые мутанты задумались об этой идее.
Но у большинства всё ещё были нахмурены брови.
— Мы воины, Эрик. Бросить всё и жить как обычные люди — это не наше. Ты знаешь это лучше нас! — сердито сказала Мистик.
Улыбка на лице Магнето стала ещё шире.
— Да, я сказал то же самое Нотчу, и он дал мне ответ.
— Какой? — спросила Мистик, немного раздражённая таинственностью, которую нагонял Магнето.
— Если хочешь продолжать сражаться, сражайся. Но вместо того чтобы сражаться друг с другом, используй игры, чтобы учиться, становиться лучше, и используй эти знания, чтобы сражаться с внешними врагами. На эту планету вторгнутся, и только воины найдут в себе смелость встать и защитить мир. А когда всё закончится, те, кто встал, станут новыми героями этого мира, — сказал Эрик, и его голос становился всё громче.
— Разве не этого мы хотели? С самого начала мы стремились к славе, признанию, силе. Всё это в пределах нашей досягаемости, нам просто нужно протянуть руку и взять, — сказал Эрик, протягивая правую руку и сжимая что-то невидимое перед собой.
Эта сцена заставила сердца большинства мутантов загореться, когда они представили, как их почитают обычные люди, а они становятся всё сильнее и сильнее.
В то время как другие мутанты были не так впечатлены этим, они были просто рады видеть возможность снова считаться нормальными людьми и получать нормальное отношение от общества.
Видя амбиции Эрика, все опасения Мистик наконец растаяли. Мечтать о чём-то столь амбициозном мог только тот Эрик, которого она знала.
Чего они не знали, так это того, что всё, что Магнето видел о других вселенных, было ненастоящим, и в центре его разума вращался красный символ, который с этого момента влиял на его образ мыслей.
По сравнению с Обито, который годами контролировал Четвёртого Мидзукаге всего одним Мангекё Шаринганом, Алекс, у которого было два ВМШ, с гораздо большей лёгкостью влиял на разум Магнето после того, как снял с него шлем.
Контролировать человека, известного как самый опасный террорист в мире, было очень выгодно для Алекса — в основном из-за денег Магнето, но также и для обеспечения безопасности этого мира, когда он сосредоточится на других мирах. С силой Магнето и мутантов, которых он контролировал, безопасность планеты серьёзно возрастала.
Исцелить Эрика было для Алекса просто: он потратил всего несколько миллионов GP и выучил навык Жреца, чтобы снова исцелить этого человека.
С количеством GP, которое он получал ежедневно, эти несколько миллионов GP не представляли большой проблемы.
Теперь Алексу оставалось только разобраться с тем, как остальной мир воспримет то, что произошло в его битве с Магнето.
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    Просматривая Форум Оазиса, Алекс понял, что миллионы людей интересуются произошедшим и гадают, что же случилось.
По-видимому, подавляющее большинство просто честно излагали события, но находились и те, кто пытался распускать слухи, чтобы навредить репутации Нотча и Оазиса в глазах других игроков.
К сожалению для этих людей, использовать социальную сеть Оазиса, чтобы попытаться очернить Оазис, было не самой умной идеей. Как только появлялись посты с выдуманными слухами или с намерением опорочить Оазис, они блокировались, а авторы получали предупреждение и трёхдневную блокировку на Форуме.
Некоторые компании даже пытались использовать чужие аккаунты, чтобы публиковать посты после некоторых изменений, но независимо от правок эти тексты блокировались, пока в итоге не оставалась только правда.
В отличие от других социальных сетей, где блокируются только некоторые ключевые слова, в Форуме Оазиса искусственный интеллект читал все посты до их публикации, поэтому разместить нежелательное содержимое было невозможно, что делало Форум местом, свободным от фейковых новостей.
Когда игроки осознали это несколько недель назад, большинство людей начали использовать Форум Оазиса для чтения новостей и ознакомления с последними событиями в мире, поскольку там не было риска нарваться на фейки.
Видя потенциальную аудиторию, многие новостные компании по всему миру также использовали Форум Оазиса как платформу для публикации своих новостей, но более 80% компаний были заблокированы на несколько дней после публикации тех фейковых новостей, которые они обычно распространяли.
[На игрока ESW напала террористическая группировка мутантов, чтобы взять его в заложники и использовать для переговоров с Нотчем. Подробнее…]
[Нотч лично отправился спасать игрока из Elder Scrolls: Warcraft!]
[Опасно ли быть игроком в ESW?]
Это были некоторые из новостей, появившихся за несколько минут битвы Нотча с Магнето. Но поскольку фейков не было, даже новости, высказывавшиеся о ESW негативно, не блокировались ИИ Оазиса, потому что всё было правдой.
Но вскоре на вершине Форума Оазиса и Twitch появился новый пост.
[Пресс-конференция Нотча.]
Увидев это, несколько игроков быстро перешли по ссылке из любопытства.
[Через 28 минут и 12 секунд в Хабе 00 состоится пресс-конференция. Вместимость не ограничена.]
Глядя на таймер обратного отсчёта, игроки быстро поняли, что это обратный отсчёт, и захотели участвовать, но вскоре они растерялись, увидев номер Хаба.
— Существует Хаб 00? — растерянно спросил один игрок, перечитывая номер Хаба.
— Есть! Хаб с номером 00 только что появился в самом верху списка Хаба! — с удивлением сказал другой игрок, зная, что несколько минут назад не было Хаба 00, были только Хубы с 01 по 72.
Увидев, что появился новый Хаб, сотни миллионов игроков по всему миру нажали, чтобы посмотреть, что произойдёт.
Даже люди, которые не знали, что происходит, нажимали из любопытства к новому Хабу, появившемуся из ниоткуда.
Войдя в новый Хаб, игроки поняли, что вместо привычного Хаба размером с город, этот Хаб 00 был размером с конференц-центр, вмещающий максимум 100 человек.
Не понимая, как здесь может поместиться так много людей, игроки открыли Меню и наконец увидели кое-что знакомое.
[Хаб 00-4.423]
— Этот Хаб разделён на инстансы, как финал Fortnite! — игроки, участвовавшие в финале чемпионата Fortnite, быстро поняли, что происходит, и объяснили это окружающим игрокам, которые не поняли.
Когда таймер наконец достиг нуля, на сцене конференц-центра появились двое.
Первым вошёл человек, которого все знали: с длинными чёрными волосами, красными глазами и идеально сидящим на нём чёрным костюмом.
Над его головой было очень известное имя.
[Notch]
Рядом с Нотчем была женщина, которую мало кто знал. Но по сходству можно было узнать в ней женщину, которую держали в заложниках террористы.
[Mariiiia]
Увидев её имя, игроки быстро обрадовались, узнав, что она действительно жива!
Когда двое вышли, аплодисменты разнеслись по миллионам инстансов конференц-центра.
С вежливой улыбкой на лице Нотч помахал рукой людям, которые были крайне взволнованы, думая, что Нотч посмотрел именно на них.
— Добрый вечер всем. Думаю, сегодняшний вечер выдался намного насыщеннее, чем вы ожидали, верно? — сказал Нотч, поворачиваясь к Марии. — Особенно для тебя.
Мария просто посмотрела на Нотча, отрицательно качая головой. Она всё ещё не знала, как ей следует вести себя рядом с этой легендой.
В отличие от других игроков, которые видели в Нотче лишь легендарную фигуру виртуального мира, она видела Нотча лично в реальном мире. И он был не только так же красив, как в игре, но и спас её от террористов, как прекрасный принц.
В этот момент чувства в груди Марии были крайне запутанными, и она даже не знала, как нормально себя вести.
Но когда игроки увидели её состояние, они всё списали на посттравматическое расстройство и забеспокоились ещё больше.
Видя беспокойство игроков, Нотч покачал головой и сказал печальным голосом:
— Полагаю, вы очень обеспокоены опасностью использования сил из ESW в реальном мире и тем, что случившееся с Марией может произойти и с вами, верно?
Хотя он не находился в каком-то конкретном Хабе в данный момент, у Нотча был обзор всех Хабов, и он мог мгновенно переключиться на любой нужный.
Но вместо того чтобы управлять этим вручную, Алекс позволил ИИ Оазиса определять, какой Хаб он будет видеть в данный момент, исходя из значимости происходящего там.
— Что касается случившегося с Марией, я могу только сказать, что мне жаль. Я никогда не представлял, что какие-то террористы используют игроков ESW, чтобы попытаться достучаться до меня или даже до меня добраться. Несмотря на то, что я преодолел бесчисленные трудности до создания Оазиса, который у нас есть сейчас, я не представлял, что одной из трудностей станет то, что произошло сегодня. К счастью, катастрофы не случилось, и безопасность Марии была сохранена, — сказал Нотч.
Услышав объяснение Нотча, игроки действительно посчитали это понятным. Разве можно было представить, что террористы будут похищать игроков и использовать это как шантаж, чтобы он появился?!
— В качестве компенсации за то, что с тобой случилось такое... — сказал Нотч, поворачиваясь к Марии. — Мы в Оазисе предоставим тебе VIP-доступ ко всем играм Mojang, а также пожизненную подписку на ESW, а также 100 000 долларов кредитов, которые ты сможешь потратить на что угодно в Оазисе, будь то виртуальные покупки или даже покупки в реальных магазинах, у которых есть филиалы в Оазисе.
Услышав это, Мария была потрясена.
Это было больше, чем её годовая зарплата!
— Огромное спасибо, Нотч! — сказала она с чувством и собралась ему поклониться, но он быстро подошёл к ней и, взяв за плечо, остановил её от поклона.
— Не нужно меня благодарить, это всего лишь извинения от всей компании тебе и послание, которое мы передадим всем по всему миру, — сказал Нотч, поворачиваясь от неё к аудитории. — Не пытайтесь делать что-то плохое с нашими игроками против их воли только потому, что они игроки в мою игру, потому что судьба, с которой вы столкнётесь, будет совсем не хорошей.
Когда Нотч сказал это, его выражение лица стало холодным, что вызвало аплодисменты аудитории во всех конференц-центрах.
Для Магнето, возможно, не случилось ничего плохого, но Шаринган, контролирующий его свободную волю в его сознании, уже был большим признаком того, что конец этих людей действительно не будет хорошим.
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    Выйдя из конференц-центра, Алекс холодным голосом отдал приказ Оазису:
— Оазис, выяви игроков, намеревающихся воспользоваться добротой Нотча, чтобы попытаться получить компенсацию, подобную Марии. Как только они предпримут какие-либо действия для этого, забани все их аккаунты.
[Есть, сэр.]
[Выявлено 349 человек с таким намерением, и это число продолжает расти. Все эти люди внесены в список наблюдения, и как только они предпримут хоть что-то для воплощения этой идеи в жизнь, они будут забанены. По оценкам, только 13% из этих людей действительно осмелятся это сделать, в то время как остальные 87% просто будут иметь такое желание, но, скорее всего, откажутся от него, увидев, как другие 13% получают бан и жалуются на форуме.]
— Отлично, Оазис. — Алекс удовлетворённо кивнул, дематериализовался из игры и вернулся в свою комнату.
Перед ним был компьютер, который он использовал для управления созданными им играми.
Благодаря инвестициям, которые он вложил из GP, полученных от ESW, реалистичность каждой из игр была усилена до совершенно иного уровня.
Изначально Алекс потратил менее 1 миллиона GP на разработку Minecraft. Вложив более 1 миллиона GP в игру для добавления новых модов, новых функций, новых биомов, животных, монстров, он полностью переработал игру, что заставило старых игроков вернуться, а также привлекло миллионы новых игроков в Оазис.
Minecraft, которая ранее застряла на отметке около 100 миллионов проданных копий, теперь выросла до 300 миллионов, принеся Алексу дополнительные 4 миллиарда долларов. Не считая доходов от VIP, серверов, доходы Minecraft взлетели до небес, принося огромную прибыль.
Конечно, помогло привлечь так много новых игроков и то, что всё было связано в Оазисе: когда новые игроки видели, как люди говорят о Minecraft, и видели магазин Minecraft в Хабах, им становилось любопытно.
По сравнению с ESW, где нужно убивать монстров в реалистичной игре, или Fortnite, где нужно использовать оружие, чтобы убивать других игроков, родители видели в Minecraft более безопасный вариант для детей. Несмотря на то, что там всё ещё была возможность убивать монстров, игра была вся квадратной и казалась детям более безопасной.
Поскольку их дети постоянно просили тоже поиграть в Оазис, родители в конце концов соглашались позволить своим детям играть в Minecraft.
Как и в прошлом мире Алекса, Minecraft начинал привлекать гораздо более молодую аудиторию, чем взрослую, что не мешало взрослым играть, но по сравнению с ESW, Minecraft было трудно привлечь внимание этих людей.
Чтобы ещё больше поощрить родителей детей позволить им играть, Алекс позаимствовал идею, которую он видел в Roblox в прошлой жизни: создал аккаунт с родительским контролем, где родители могли выбирать, к чему их дети будут иметь доступ, а также ежемесячную плату, которую родители платили бы, чтобы дать своим детям немного внутриигровых кредитов, чтобы они могли купить несколько Скинов.
Родители видели в этом способ научить своих детей управлять деньгами, в то время как дети видели в этом способ получать бесплатные скины каждый месяц. В конечном итоге больше всех от этого выигрывал Алекс.
Что касается Fortnite, Алекс заметил, что, несмотря на падение количества игроков с запуском ESW, те игроки, которые ушли играть в ESW, всё ещё часто играли в Fortnite во время путешествий в ESW, которые были долгими.
Тем более что Fortnite — это игра Free-To-Play, она была отличным способом для игроков отвлечься во время долгих путешествий в Elder Scrolls: Warcraft.
Чтобы также помочь этим игрокам не заскучать от игры, Алекс также вложил несколько миллионов GP в Fortnite, чтобы разработать новую игровую карту, а также сюжет с несколькими NPC о вторжении воинов из прошлого.
С разработкой Сезона 2 Алекс также разработал ещё один Боевой пропуск с несколькими скинами и другими скинами для внутриигрового магазина, что принесло ему огромное количество денег и GP.
И, конечно же, он не забыл о ESW, которая была его основным источником дохода.
Таким образом, Алекс вложил более 10 миллионов GP в игру, почти удвоив первоначальные инвестиции в запуск игры.
Эти инвестиции он откладывал из-за уровня игроков.
Поскольку в начале игрокам требовалось много времени для повышения уровня, Алекс прекратил инвестировать GP в разработку маунтов и подземелий более высокого уровня, так как не имело смысла тратить больше GP на эти области и делать опыт первых уровней посредственным.
Теперь, когда у него осталось гораздо больше GP, Алекс начал разрабатывать эти вещи.
В отличие от WoW Classic, Алекс видел, как долго длятся путешествия игроков по миру Азерота с таким увеличенным размером карты, и решил снизить уровень для разблокировки маунтов игроками.
Просматривая список игроков, Алекс увидел, что самый высокий уровень игрока — 14, в то время как средний уровень игрока всё ещё 8.
«Я могу установить разблокировку маунтов на 20 уровне, как в "Туманах Пандарии"», — решил Алекс, возвращаясь к разработке.
Как и в WoW, у каждой расы будет свой маунт, и Алекс решил не менять этих маунтов по сравнению с оригинальной игрой.
Даже если эти маунты будут немного слишком обычными по сравнению с маунтами, которые игроки смогут разблокировать в будущем, охотясь на монстров, такова была идея Алекса.
Игроки будут очень рады наконец получить маунта на 20 уровне, но когда они увидят игрока более высокого уровня с более красивым маунтом, они будут завидовать, и их маунт, который когда-то был действительно крутым, теперь будет выглядеть немного слишком простым.
Таким образом, больше игроков захотят фармить, чтобы повысить уровень и получить самых крутых маунтов в игре.
«Коллекционирование маунтов было моей любимой частью игры…» — вздохнул Алекс, вспоминая своё детство, когда он играл в WoW с друзьями. — «Кто бы мог подумать, что теперь я буду создавать маунтов для коллекционирования игроками?»
Рассмеявшись, Алекс продолжил разработку маунтов и интерьеров подземелий.
Эстетика, которую Алекс использовал в подземельях, была такой же, как и в оригинальных подземельях для большинства из них. Но, учитывая изменения, которые он внёс в игру, Алексу пришлось адаптировать некоторых монстров, чтобы они не были слишком слабыми против игроков, получивших навыки от других классов, а также создать несколько новых подземелий, чтобы справиться с этими игроками, используя некоторые темы Elder Scrolls.
Пока Алекс разрабатывал эти новые игровые функции, один очень известный игрок только что достиг 10 уровня и смог изучить игровой навык в реальной жизни.
К сожалению для этого игрока, текущая очередь была длиной в несколько дней, и у него не было такого терпения, чтобы ждать.
Поэтому, не долго думая, игрок быстро внёс несколько миллионов долларов в игру и купил навык, который хотел изучить в реальной жизни.
Почувствовав, как новая информация входит в его разум, Тони Старк был потрясён, обнаружив, что он действительно может изучать магию, играя в игру!
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    Глядя на овцу перед собой, Тони был потрясён.
— Неужели это действительно сработало?! — спросил он с недоверием.
Овца перед ним тоже была в шоке. Оглядевшись и поняв, как сильно она стала ниже ростом, овца пришла в отчаяние.
Не зная, что делать, овца разозлилась и побежала на Тони, бодая его. Но без практики, которая есть у настоящих овец, удары этой овцы были намного слабее обычных, больше похожи на ласку, чем на атаку.
Снова взглянув на овцу, Тони немного забеспокоился.
— Успокойся, Хэппи. Насколько я помню из игры, эта магия длится всего минуту. Так что успокойся и подожди несколько секунд — скоро ты вернёшься в норму, — сказал Тони, стараясь говорить спокойно, но внутри он нервничал так же сильно, как и Хэппи, превращённый им в овцу.
Услышав объяснение Тони, Хэппи, видимо, действительно немного успокоился и решил понаблюдать за своим телом в ожидании, пока время пройдёт.
Пока Хэппи пытался понять, каково это — быть овцой несколько секунд, Тони также анализировал своё тело и пытался понять, как работает Мана в реальном мире.
Будучи магом 10-го уровня, Тони уже очень хорошо контролировал своё тело в игре, настолько, что даже пытался почувствовать Ману в реальной жизни, как в игре, однажды не осознав, что он в реальной жизни, и ничего не почувствовал.
Но после того как он выучил «Превращение» в ESW, Тони мог чётко чувствовать Ману в своём теле!
— Моя Мана как у игрока 10-го уровня... Но мне как будто сняли все предметы, и осталась только полная Мана, которая была бы у моего голого тела... — прокомментировал Тони, пытаясь почувствовать, сколько Маны восстанавливается в секунду.
В отличие от ESW, где был значок, показывающий точное количество Маны у игрока, в реальной жизни это было просто базовое ощущение.
— Смогу ли я купить экипировку из игры для реальной жизни? — с лёгким волнением задумался Тони. Наличие брони волшебника под бронёй Железного человека было бы очень полезно для дополнительной защиты.
— Похоже, у меня восстанавливается только 0.1% каждые 10 секунд... Это очень медленно... Почему? — с недоумением размышлял Тони.
Вспомнив регенерацию Маны в ESW, он понял, что есть места, где Мана восстанавливается быстрее, потому что там воздух чище и в воздухе больше Маны.
— В этом ли причина? Неужели в городе из-за загрязнения Маны в воздухе гораздо меньше, чем в месте со свежим воздухом?
Размышляя о такой возможности, Тони начал обдумывать идею очистки воздуха. Он не был из тех, кто хотел бы жить в деревне; ему нравилась активная городская жизнь. Так что если он не мог переехать за город, где воздух чище, не мог ли он просто сделать городской воздух чище?
— Для того, кто уже изобрёл чистую энергию, изобрести нечто, очищающее воздух, тоже не будет слишком сложно, — прокомментировал Тони, направляясь в свою лабораторию, оставляя в комнате лишь сбитого с толку Хэппи в виде овцы.
Не зная того, Алекс начал разрабатывать нечто для очистки воздуха, чтобы его Мана восстанавливалась быстрее.
Эта его идея была вполне жизнеспособной, поскольку Мана, которую восстанавливали игроки, действительно поступала из воздуха, и более чистый воздух действительно увеличивал бы скорость восстановления.
Но это улучшение было бы не очень существенным, вероятно, от 0.1% Маны каждые 10 секунд до максимум 0.2% Маны каждые 10 секунд.
Что для игроков с целительными навыками, которые будут спасать людей, вероятно, означало бы разницу между спасением двух жизней или спасением четырёх жизней за то же время.
Но это также было относительно таланта человека.
Чем большей магической предрасположенностью обладал человек, тем больше Маны он мог восстанавливать в секунду, и чем меньше у человека было таланта, тем меньше Маны он бы восстанавливал.
В то время как Тони восстанавливал 0.1% каждые 10 секунд, были чрезвычайно талантливые люди, например Стрэндж, который смеялся при виде своей Маны, восстанавливающейся на 1% каждые 10 секунд.
И точно так же Стив Роджерс страдал от регенерации 0.05% каждые 10 секунд.
Это было чем-то, что Алекс не мог контролировать. Но для обычных людей, даже с регенерацией 0.001 в секунду, просто возможность использовать магию в реальной жизни была более чем достаточной причиной для празднования и extreme благодарности Нотчу.
С увеличением числа игроков, достигающих 10-го уровня, количество людей по всему миру, обладающих навыками, становилось ещё больше.
К сожалению, после случившегося с Марией многие люди начали скрывать, что выучили навыки ESW. Но всё ещё оставались уверенные в себе люди, которые ничего не боялись и открыто демонстрировали выученные навыки.
В основном жрецы, шаманы и паладины, которые, выучив целительный навык, быстро нанимались врачами в городские больницы. Это изменило жизнь большинства людей с годовой зарплаты всего в пять цифр до достижения шести цифр — и всё благодаря Elder Scrolls: Warcraft.
[Приходите лечиться в Городскую больницу Лейк-Сити! В числе наших врачей есть жрец 12-го уровня, гарантирующий исцеление от большинства болезней!]
Когда это объявление появилось на Местном Форуме Оазиса, игроки из Лейк-Сити и соседних городов были потрясены.
Главным образом больные люди и люди, у которых были больные родственники, быстро вышли из игры и отправились в Городскую больницу Лейк-Сити, чтобы записаться на приём к Жрецу 12-го уровня.
Даже если консультация будет немного дорогой, если это сможет вылечить их болезнь, это было бы прекрасно!
Видя поток новых пациентов, прибывающих из города и ещё больше из соседних городов, директор Городской больницы Лейк-Сити широко улыбнулся, думая о том, насколько правильным было его решение нанять своего кузена на работу в больницу.
Кто знал, что его кузен, простой человек, работавший курьером, действительно смог достичь 10-го уровня раньше большинства игроков?
Когда Жрец позвонил директору больницы, который был его кузеном, он просто хотел попытаться понять свой навык.
Директор тоже играл в ESW и знал, как работает навык в игре, поэтому он охотно согласился, и они пришли его протестировать.
К их удивлению, навык мог вылечить большинство болезней!
Поэтому, не раздумывая, директор быстро предложил своему кузену зарплату хирурга в больнице, что шокировало и его кузена, и других врачей.
Но, увидев эффективность его исцеляющего навыка, врачи были вынуждены признать, что он действительно стоит этой зарплаты.
Так появился первый в реальном мире игрок-жрец. Это заставило другие близлежащие больницы быстро начать поиски других игроков с целительными навыками, а также поощрять сотрудников играть, чтобы тоже получить целительные навыки, опасаясь потерять всех своих пациентов перед Городской больницей Лейк-Сити.
Когда игр