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    Полуночный Совет
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Черные врата открылись ровно в полночь.
Огромный зал, высеченный из обсидиана, наполнял мерцающий свет кроваво-красных люстр. В воздухе витал запах серы и древних книг. Девятнадцать демонов в человеческих обличьях уже ждали, перешептываясь.
— Зачем нас собрали в такой час? — раздался резкий голос.
Это был молодой демон в идеально сидящем костюме, с лицом двадцатилетнего юноши. Его пальцы нервно барабанили по ручке кресла.
— Терпение, Азазель, — прошипела демоница в платье из теней. — Владыка не любит, когда его торопят.
В этот момент погасли все огни.
Тьма сгустилась на мгновение — и вот он появился.
Сатана.
Не шелохнувшись, он возник на троне из черного мрамора, обитого кожей падших ангелов. Его пальцы с длинными когтями сжимали бокал с вином, черным, как сама Бездна.
— Приветствую, мои верные, — его голос звучал как гул подземных толчков.
Все демоны, включая дерзкого Азазеля, мгновенно встали и склонились в глубоком поклоне.
— Садитесь, — блеснули в темноте желтые глаза.
Стулья сами подвинулись под каждого.
Вино и Решение
Сатана медленно отпил, оставив на стекле кровавый след.
— Мы собрались, чтобы обсудить... Джахардов.
В зале пронесся шепот.
— В 2000 году в их семье будет 200 наследников, — продолжил Владыка. — Двести претендентов на трон. Двести искр, готовых спалить друг друга.
Демон с рогами, обернутыми в золото, ахнул:— Но это же...
— Беспрецедентно, — закончил Сатана. — И потому я предлагаю Битву Мастеров.
Тишина.
— Пусть они сразятся за власть — но по нашим правилам. Без войн, без открытого кровопролития. Только искусство, только мастерство.
— Я против!
Все обернулись.
В дальнем углу поднялся старик в простой рясе. Его глаза светились неестественным синим огнем.
— Мудрец... — кто-то прошептал.
— Они семья! Как можно стравливать их друг с другом?!
Сатана улыбнулся, обнажив клыки.
— Голосуем.
Итог:19 — ЗА1 — ПРОТИВ
— Решено.
Правила Битвы Мастеров(Начертаны в воздухе кровавым пламенем)
Никаких убийств. Смерть = автоматическое поражение.
Конфликты решаются только дуэлями. Магия, мечи, стратегия — но не подлость.
Ставки равны. Никто не может изменить условия после соглашения.
Нарушители умирают. Мгновенно и без споров.
Правила скреплены Высшими Богами. Даже я не могу их отменить.
После собрания
Демоны расходились, но Азазель задержался.
— Владыка... а если кто-то найдет лазейку в правилах?
Сатана повернулся, и его тень накрыла молодого демона целиком.
— Тогда мы получим идеального победителя.
Дверь в зал захлопнулась.


    Кровь и Пробуждение

    1.2 Знакомства с главным героем
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Пролог. Роковое рождение
Ад. Полночь. 31 декабря 2007 года.
Я появился на свет в седьмой час седьмого дня седьмого месяца – когда врата между мирами истончаются до предела.
Орест Джахард Седьмой, - прошептал над моей колыбелью демон в серебряной маске.
В его голосе звучало нечто большее, чем просто констатация факта. Предзнаменование.
Мать (если это существо можно было назвать матерью) отвернулась от меня, ее платье из теней шевелясь как живое.
Он последний, - сказала она кому-то в темноте.
За дверью раздался хриплый смех.
Двести ровно. Игра начинается.
Я не плакал. Не кричал.
Я знал.
Знакомые голоса шептались:
Седьмой сын седьмого колена...
Сатана заключил пари с Высшими...
Если он выживет до рассвета...
И тогда я понял главное:
Меня должны были убить еще до рождения.
Часть 1. Пробуждение в Бездне
Когда я очнулся, первое, что я ощутил – запах собственной крови.
Каменный пол дышал подо мной. Стены шептались на забытых языках. Вокруг – двести черных саркофагов, и в каждом...
Кто-то стучал изнутри.
Ты проснулся не первым, Орест. Ты – седьмой.
Голос принадлежал Смотрителю, но его источник постоянно менялся – то слева, то справа, то изнутри моей собственной головы.
Я попытался встать и увидел их – шесть уже пробудившихся фигур, стоящих полукругом.
Мы – первые семь, - сказала девушка с глазами как расплавленное золото. - Те, кто должен решить судьбу остальных.
Ее пальцы сжимали клинок из кости, на котором было выгравировано мое имя.
Правило №5 вспыхнуло в сознании:"Нарушители умирают. Мгновенно и без споров."
Но тогда...
Почему она еще жива?
Часть 2. Кровавая Инициация
Третий саркофаг взорвался неестественно – не изнутри, а сверху, будто кто-то ударил по нему снаружи.
Из осколков поднялся мальчик лет десяти.
Не трогайте его! - крикнула я.
Но было поздно.
Девушка с золотыми глазами уже бросилась к нему, клинок сверкая в кровавом свете.
Удар.
Крик.
Молчание.
Но...
Крови не было.
Мальчик улыбнулся, ловя клинок голыми руками.
Спасибо за пробуждение, сестра, - прошептал он. - Но ты нарушила Правило.
Его глаза почернели полностью.
Смотритель появился между ними.
Азазель. Ты знал, - прошептала девушка.
Тест пройден, - раздался новый голос из темноты.
И тогда я увидел его – молодого демона в идеально сидящем костюме, того самого, что спорил с Сатаной на Совете.
Азазель.
Он улыбнулся мне лично:
Добро пожаловать в Игру, Орест Седьмой.
Часть 3. Скрытые Правила
Остальные саркофаги начали открываться одновременно.
Это невозможно! - закричал кто-то.
Азазель рассмеялся:
Вы действительно думали, Правила существуют для вашей защиты?
Я огляделся. 193 наследника смотрели на нас – первых семерых – с ненавистью и надеждой.
И тогда я понял страшное:
Нас было 200
Пробудилось 193
7 мест пустовали
Куда делись остальные?
Смотритель исчез.
На стене проступили новые слова:
"Правило №6: Тайное становится явным на рассвете."
"Правило №7: Первая кровь не считается."
Азазель наклонился ко мне:
Хочешь знать правду, Орест?
Ты не должен был родиться.
Ты – ошибка.
И теперь... ты наша единственная надежда.
Продолжение следует …
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