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    Том 1 Глава 1

    [Динь! Запущена система геймдизайнера уровня «Бог»! ]
[Чем больше эмоций вызовет игра, разработанная хозяином, тем больше очков эмоций принесет. ]
[Эмоции можно разделить на радость, гнев, презрение, тоску, печаль, страх, удивление... ]
[За очки эмоций можно увеличить атрибуты, улучшить навыки хозяина, покупать предметы в торговом центре системы, а также купить реальную валюту. ]
[Хост: Сюнь Цзе.]
[Атрибуты: Телосложение 30; Интеллект 75; Воля 88; Харизма 90.]
[Навыки: Управление 40; Сюжет 55; Искусство 35; Код 65.]
[Особые предметы: Нет.]
[Особые способности: абсолютная память, числовой глаз.]
[Очки эмоций: 0]
[Деньги: 888 юаней.]
[Поскольку хост использует эту систему впервые, будет дана одна возможность сыграть в лотерею. ]
[Хозяин, делайте все возможное и усердно работайте, чтобы стать геймдизайнером божественного уровня!]
Сюнь Цзе мгновенно проснулся от механического звука в его голове.
Сюнь Цзе — белый воротничок, работающий в игровой компании, который работал не покладая рук ради своего будущего. Он совсем не ожидал, что просто вздремнув на работе, он отправится в другой мир и станет довольно красивым начинающим геймдизайнером.
Первоначальный владелец тела также был сиротой, с замкнутым характером и без друзей, что избавило Сюнь Цзе от многих проблем, по крайней мере, ему не нужно было беспокоиться о них.
Сюнь Цзену через двадцать дней необходимо заплатить арендную плату в размере 2000 юаней, иначе арендодатель выселит, поэтому первоначальный владелец хотел сделать игру как можно скорее. Первоначальный владелец не спал всю ночь, плохо ел, переутомлялся, и внезапно умер.
После того как эмоции стабилизировались, Сюнь Цзе обнаружил, что это путешествие во времени оказалось довольно удачным.
Он был один на Земле, и предполагается, что он будет таким же и в этой жизни, но на Аквамарине у него еще много возможностей. А что делать? Конечно, он входит в игровой круг.
В любом случае это его старое дело, и начать с него легче. Кроме того, у него еще есть система, так что совершенно незачем отказываться от своих основ.
Однако Сюнь Цзе не торопился. Он включил компьютер и начал разбираться в игровой индустрии Аквамарина. Спустя некоторое время Сюнь Цзе облокотился на игровое кресло, слегка потер брови и разобрался с собранной информацией.
Аквамарин технологически продвинут. Что касается игровой индустрии, то соответствующие игровые движки были разработаны в стране и за рубежом.
Игровой движок, разработанный в Китае, называется «The Misty Asgard». Этот игровой движок объединяет большое количество ресурсов, шаблонов, программ, художественных ресурсов и т. д.
Даже люди без навыков программирования могут научиться делать игры за короткий промежуток времени. Конечно, бесплатные ресурсы низкого качества.
Если вы хотите сделать свою игру более изысканной, вам нужно потратить деньги на покупку качественных ресурсов или нанять больших боссов для индивидуального запроса. С возможностями игрового движка можно сказать, что игровая индустрия переживает бум.
Аквамарин не только имеет специальную официальную организацию для управления и регулирования рыночной среды игр, но и не считает игры чем-то негативным. Не говоря уже о молодежи, многие люди среднего возраста также играют в игры, чтобы снять стресс, а пожилые люди играют в игры, чтобы предотвратить слабоумие.
Что делает Сюнь Цзе немного озадаченным, так это то, что с такой благоприятной игровой средой не так много игр, которые покорили мир.
"League of Legends", "PUBG", "Dark Souls", "Monster Hunter" и т. д. , ни один из них.
Сюнь Цзе предполагает, что окружающая среда настолько хороша, что вам не нужно слишком беспокоиться об этом. Пока вы идете по пути, по которому шли ваши предшественники, и разрабатываете похожие игры, вы можете зарабатывать деньги. Зачем что-то выдумывать, если и так все работает?
Для него это небольшая проблема. Ему вообще не нужно шевелить мозгами, пока он приносит эти хорошие игры из своего мира и становится геймдизайнером божественного уровня.
Однако перед официальным стартом Сюнь Цзе решил сначала сыграть в лотерею, предоставленную системой.
[Динь! Поздравляем хозяина с получением специального предмета - начального аттрактора! ]
[Начальный аттрактор — после его использования назначьте игру, разработанную хозяином, и случайным образом заинтересуйте 500 игроков к вашей игре! 】
Хотя это только начальный предмет, но в целом он довольно хорош. Хорошее вино также боится глубоких переулков. Это как хороший роман. Если не будет рекомендаций и шумихи, то многие его не прочитают.
Сейчас Сюнь Цзе - новичок, поэтому его игры не привлекут внимания. Он уверен, что пока на его игру обратят внимание пятьсот человек, игра взорвется, как фейерверк, привлекая внимания еще большего количества людей.
«У меня на карте всего лишь больше 800 юаней, и я определенно не смогу сделать большую игру. Я могу только выбрать ассеты (ресурсы)  и разработать игру, которая сможет принести большое количество очков эмоций».
«Хоррор-игры — хороший выбор, они могут непосредственно интенсивно стимулировать эмоции игрока... »
Обыскивая бесплатную библиотеку ресурсов Misty Asgard, Сюнь Цзе искал игры в памяти, которые могли бы подойти.
Спустя полчаса Сюнь Цзе написал в черновике название игры — «Phasmophobia». Эта хоррор с кооперативным режимом до четырех игроков, несмотря на слабую графику, игровой процесс довольно хороший. Возможность выиграть чемпиона по еженедельным продажам в Steam подтверждает популярность этой игры.
После того как игра была выбрана, Сюнь Цзе потребовалось еще три дня, чтобы сделать игру. Ведь ресурсы и даже код игры уже готовы, а геймплей Сюнь Цзе перенес по памяти. У Сюнь Цзе есть возможность сделать такую инди-игру за три дня.
Особая способность «абсолютная память», предоставляемая системой, позволяет Сюнь Цзе вспоминать содержание определенной игры с малейшими деталями, пока он концентрируется. Даже  самые неприметне  уголки игры Сюнь Цзе четко все помнит.
Что касается «числового глаза», то он позволяет Сюнь Цзе видеть все подробные данные в памяти игры. Эти две особые способности, несомненно, очень помогут Сюнь Цзе.
После того как игра будет разработана и протестирована, следующим шагом будет выбор игровой платформы.
Игровых площадок, больших и маленьких, на Аквамарине несколько десятков, что можно описать как сотню распустившихся цветов. У крупных игровых площадок много пользователей и богатые ресурсы, но конкуренция жесткая, а комиссия высокая.
Как новый геймдизайнер, если Сюнь Цзе выпустит игру на большой игровой платформе, то она должна быть похожа на маленькую рыбку среди китов, и она не вызовет никаких штормов.
У небольших игровых платформ меньше пользователей, но и конкуренция относительно невелика. Небольшие игровые платформы редко содержат высококачественные игры. Сюнь Цзе уверен, что «Phasmophobia» определенно выделится из толпы. В то время не будет недостатка в рекламных ресурсах, которые он может получить.
Присмотревшись, Сюнь Цзе решил выпустить игру на игровой платформе под названием «Стимпанк».
Это новая игровая платформа, которая существует менее двух лет. Они не могли пригласить лучших гейм-дизайнеров, поэтому выбрали другой подход и организовали мероприятие, чтобы пригласить к себе талантливых гейм-дизайнеров новичков. Если игра качественная, то платформа обеспечит продвижение, а это именно то, что нужно Сюнь Цзеню.
Регистрация учетной записи, аутентификация по реальному имени и публикация игры — все за один клик. Нажав кнопку «ОК», Сюнь Цзе не удержался от смеха и сказал: «Phasmophobia, пора выходить вселять страх в игроков! »


    Том 1 Глава 2

    2 июля, пятница, 7 часов вечера.
На выходных вечером у многих людей есть свободное время для игр. Сюнь Цзе решительно использовал начальный аттрактор в этом, чтобы достичь лучшего эффекта..
Whale Shark Live — крупнейшая платформа прямых трансляций в Королевстве Шэндинг.
Будучи одним из столпов игровой зоны, Хан Мэй планировала сегодня вечером поиграть в игры со зрителями, но не может найти хорошую игру, поэтому она болтала со зрителями, пока искала игры.
В комнате прямой трансляции Счастливый Бо внезапно отправил пулевой комментарий: «Хочешь попробовать сыграть в «Phasmophobia» на платформе Стимпанк?» [1]
Счастливый Эрл был одним из счастливчиков, выбранным начальным аттрактором. Под действием начального аттрактора у него появился большой интерес к «Phasmophobia».
У Хан Мэй не было какой-то игры, в которую можно было бы поиграть, поэтому он посоветовал «Phasmophobia».
Хорроры немного пугают Хан Мэй, но Счастливый Бо потратил много денег на пожертвования для нее, поэтому она не может пренебрегать им.
Хан Мэй зашел на платформу Стимпанк, это просто новая игровая платформа.
«Сюнь Цзе», разработчик «Phasmophobia», новичок. На данный момент разработана только одна игра «Phasmophobia».
Посмотрев на цену игры, она составляет всего 30 юаней за штуку. Совершенно невозможно, что за такую цену продается высококачественная игра.
Наоборот, более вероятно, что это мусорная игра.
С другой стороны, когда дело доходит до прямых трансляций мусорных игр, эффект от трансляций часто бывает хорошим, поэтому Хан Мэй решительно купила «Phasmophobia».
Пока игра скачивалась, Хан Мэй сказала:
— Братья, если у вас есть время, давайте, сформируем пати и позвольте этой красавице протащить вас, чтобы убить всех монстров.
"Оо! Стример сегодня у нас смелый!"
«Ты сейчас храбрая, а позже будешь дрожать от страха».
«Ребята, вы нормальные, чем первая игра начинающего гейм-дизайнера может напугать людей?»
Зрители не оптимистичны в отношении «Phasmophobia» и Хан Мэй.
Однажды она играла в некую иностранную хоррор-игру, и ее крики напугали самих зрителей.
Увидев, что зрители снова вспоминают старую историю, Хан Мэй сразу же была недовольна:
— Давайте будем благоразумны! В предыдущей игре призрак всегда выпрыгивал из угла, чтобы быть страшным, кто угодно от такого обязательно испугается.
Пока Хан Мэй спорила со зрителями, «Phasmophobia» был установлен.
— Хорошо, эта леди готова, так что поторопитесь и начните игру.
Хан Мэй вошла в игру, создала лобби и мгновенно к ней присоединились три человека.
Им троим не нужно было что-то говорить. Просто взглянув на удостоверения личности троих, Хан Мэй поняла, что это Счастливчик Бо из ее комнаты для прямых трансляций.
— Я уже играл в эту игру раньше. Она не о том, чтобы ловить призраков, а о том, чтобы исследовать их. Это очень весело, — первым сказал Счастливчик Эрл.
Когда Хан Мэй услышала это, она сразу же заинтересовалась.
— Тогда чего ты ждешь? Поторопись.
Ей не нужно драться с призраками, так чего же еще ей бояться?
Более того, рядом с ней три защитника, если она испугается, то они ее защитят.
Игра началась, и они вчетвером вошли в дом с привидениями с фонариками, термометрами, крестами и другим реквизитом.
— Разработчик еще новичок, в этой игре даже фоновой музыки нет.
Хан Мэй, казалось, смеялась над игрой, но на самом деле это придало немного смелости.
Хотя в «Phasmophobia» нет фоновой музыки, все звуковые эффекты представляют собой реальные звуки.
Например, когда нога ступает на деревянный пол, он издает хрустящий звук, а когда ветер бьет в окно, он издает хлопающий звук.
Хотя мебель и предметы интерьера в доме с привидениями сделаны из бесплатных материалов, но они также очень близки к реальности.
Кроме того, игра представляет собой вид от первого лица, поэтому она все равно дает людям ощущение погружения.
— Сестра, позови призрака по имени и посмотри, ответит ли он, — сказал Счастливчик Эрл.
В «Phasmophobia» игроки могут общаться не только через внутриигровую голосовую систему с партнерами по команде, но с призраками.
— Хорошо.
Хан Мэй вообще не чувствовал, что что-то здесь не так. Откашлявшись, она позвала: — Джоуи, ты здесь?
Как только она сказала, в ухе Хан Мэй прозвучал слегка хриплый женский голос: — Привет! Я здесь.
Поскольку Хан Мэй привыкла играть в игры в наушниках, этот звук действительно звучал так, будто кто-то был рядом с ней и говорил ей на ухо.
Хан Мэй на собственном опыте узнала, что такое ASMR.
Холод пробирает до костей, заставив Хан Мэй закричать «Ааа».
Сюнь Цзе, находившийся за тысячи миль, внезапно услышал голос системы в своем сознании.
[Динь! Поздравляем хоста с получением 1000 очков эмоций за один раз, эмоция источника: страх. Открывает достижение "Мастер страха". Все навыки улучшены на пять пунктов.]
[Навыки: Управление 45; Сюжет 60; Искусство 40; Код 70.]
Сюнь Цзе, который ел лапшу быстрого приготовления с колбасой, был немного ошеломлен.
Мм, кто такой робкий? Внести 1000 баллов на одном дыхании, не испугался ли кто-то до смерти?
В игре на видном месте есть предупреждение: пожилые люди, дети, беременные женщины и люди с сердечными заболеваниями не могут играть в эту игру!
[Пожалуйста, будьте уверены, хозяин, игра, которую вы разрабатываете, имеет механизм безопасности системы, и не будет ситуаций, таких как смерть от испуга. Игроки, которые напуганы, все еще могут получить определенные преимущества!]
После того как Сюнь Цзе кивнул, он продолжил наслаждаться ужином.
В комнате прямой трансляции Хан Мэй снова заградительный огонь.
«Черт возьми! Меня напугала Хан Мэй, а не призраки».
«Мой дорогой, этот голос чуть не отправил меня в ад».
Хан Мей закричала, напугав не только троих товарищей по команде, но и бесчисленное количество зрителей в комнате прямой трансляции.
— Вы слышали? Она действительно что-то говорила на ухо!
Глаза Хан Мэй были слегка красными, и она почти готова расплакаться.
В хоррор-играх, в которые она играла, были призраки, внезапно выпрыгивающие, чтобы напугать людей. Пока она играла в течение длительного времени, у нее все еще мог выработаться определенный иммунитет.
Но в «Phasmophobia», ей впервые что-то сказали тихим голосом прямо ей на ухо.
— Не бойся, призрак вам отвечает, так что границы поиска можно немного сузить, и в целом мы получили прибыль, — сказал Счастливый Эрл.
Но так как четверо из них новички, они не знают, что в "Phasmophobia" есть специальная функция, то есть призраки в игре могут слышать голос игрока.
И когда голос игрока достигает определенного уровня децибел, призрак проявит инициативу, чтобы подойти к игроку.
Поэтому, когда Хан Мэй обернулась и хотела ненадолго вернуться к машине, она увидела женщину-призрак, похожую на Садако, выползающую из комнаты на очень быстрой скорости к ней. [2]
«Хахаха! Хотя я тоже испугался, но, увидев Хан Мэй такой, мое сердце успокоилось».
«Хотя мне и жаль Хан Мэй, но я все равно хочу смеяться, что мне делать?»
«Разработчик этой игры — гений, и он еще использует бесплатные материалы».
Счастливчик Эрл поспешно произнес:
— Быстрее бегите из дома! Охота еще не началась, и дверь еще не закрыта,
У него не было ни креста, ни священного дерева в руке, поэтому он не мог помочь Хан Мей остановить женский призрак.
Но Хан Мэй была так напугана, что у нее в голове помутилось, она не могла его слышать, поэтому персонаж, которыми она управляла, бежал в разные стороны.
Рассудок персонажа продолжает падать, и когда значение рассудка упал до нуля, женщина-призрак переходит в режим охоты.
Мигающий свет, запертая дверь, которую невозможно открыть, отчаянный крик женского призрака, теперь не только Хан Мей, но и трое других товарищей по команде нервничают.
Однако у этого женского призрака есть одна особенность, то есть фокусирует всё своё внимание на одном игроке.
Поэтому она проигнорировала остальных троих и направилась прямо к Хан Мэй.
Свирепое лицо с семью дырами, истекающими кровью, показано на весь экран.
В такой момент даже у зрителей в комнате прямого эфира возникла иллюзия, будто женский призрак выпрыгнет из монитора, что было одновременно и реальным, и ужасающим.
В оригинальном «Phasmophobia», когда призрак охотился на игрока, в качестве анимации была всего одна пара рук, что совсем не выглядело пугающе.
Поэтому Сюнь Цзе внес небольшое изменение, когда призраки охотятся на игроков, лица призраков могли прямо появляться на экране.
Судя по реакции Хан Мэй, эффект неплохой.
Увидев, что экран стал черно-белым и заполнился туманом, она словно оказалась в подземном мире.
1.  Заградительный огонь, пулевой занавес означают трансляцию комментариев зрителей бегущими строками поверх видео.


    Том 1 Глава 3

    Зрители увидев Хан Мэй в замешательстве, заградительный огонь в комнате прямой трансляции снова взорвался.
«Маленькая девочка так напугана!»
"Может быть, она была одержима этим женским призраком!"
«Что делать? Мне вызвать скорую?»
Публика действительно обеспокоена психическим состоянием Хан Мэй. Только что в сцене с женщиной-призраком, все они были напуганы, не говоря уже о Хан Мэй, которая испытала это на себе.
Никто не знает, как долго будут сниться кошмары, прежде чем смогут забыть эту сцену.
«Ах! Как мог этот призрак женщины убить меня? У меня в руке был крест!»
«Ах! Этот гейм-дизайнер — псих?»
"Ах! Ууууу... Почему я даже не могу пройти первый уровень..."
Хан Мэй дала выход своему страху и, наконец, просто закричала.
Хан Мэй не хотела плакать из-за «Phasmophobia», но все же рыдает, и в то же время она также выпустила все давление, накопившееся в ней.
У нее великолепная внешность перед людьми и бесчисленное количество поклонников, но как популярная стример женщина, только она знает, с каким давлением ей придется сталкиваться.
После горьких слез Хан Мэй почувствовала, что ее тело и разум облегчились, а давление, от которого она почти задыхалась, значительно снизилось.
«Моя вина, моя вина, я не должен предлагать эту игру».
«Почему бы нам не поиграть в другие игры? Борьба с домовладельцем довольно хороша».
Зрители в комнате прямого эфира всегда смеются над Хан Мэй, но когда они видят такую плачущую Хан Мэй, им стало ее жалко.
Хан Мэй стабилизировала свои эмоции, извинилась перед аудиторией в комнате прямой трансляции и поблагодарила Счастливчика Бо, который немного утешил ее. Хотя ее глаза все еще были немного красными и опухшими, но она не собиралась так просто сдаваться.
— Братья, я в порядке, давайте продолжим играть в «Phasmophobia». Я поняла задумку этой игры и сегодня я должна пройти хотя бы первый уровень, — сказала Хан Мэй самые трусливые слова самым агрессивным тоном.
Хотя на этот раз Хан Мэй была морально готова, следующая локация с привидениями все же заставила Хан Мэй понять, что такое страх.
Вспыхнул свет, и девушка закричала.
Неожиданно включился магнитофон, и девушка закричала.
Даже когда фрукты на столе упали на землю, Хан Мэй кричала.
Остальные трое не боялись призрака, но Хан Мэй была очень напугана.
Но чем больше кричит Хан Мэй, тем больше внимания она привлечет к призраку, так что независимо от того, одна она или нет, она всегда будет натыкаться на призрака.
Затем значение рассудка персонажа быстро опустилось к нулю, даже если ее товарищи по команде прикрывали ее, они все равно не смогли защитить ее от преследования призраков.
Глядя на наивную девушку, которая кричала и бегала от двух призраков, комната прямого эфира наполнилась счастливой атмосферой.
«Это глупая девочка всего боится!»
— Значит, ты самый храбрый?
— Конечно, я очень храбрый.
"Тогда давай пати и играть вместе?"
«Это, у меня тут важное дело...».
«Так ли страшна эта игра? Я что-то сомневаюсь».
«Если ты не веришь, то попробуй сам? Эта игра стоит всего 30 юаней».
«Попробуй и умри».
Аудитория комнаты прямых трансляций Хан Мэй составляет в среднем около трех миллионов, а активная – не менее сотен тысяч.
Увидев, как призраки преследуют Хан Мэй, как кричащего цыпленка, многие зрители также решили сыграть и убедиться в этом сами.
Когда другие стримеры узнали, что прямая трансляция «Phasmophobia» была такой взрывной, они тоже скачали игру и начали транслировать ее, что вызвало бум продаж игры.
В то же время Сюнь Цзе крепко спал. Если он ложился спать достаточно рано, то не чувствовал голода среди ночи и не тратил деньги на ночные закуски.
Более того, первоначальный владелец все же поздно ложился спать и скоропостижно скончался, что забило для него тревогу и заставило уделять больше внимания своему здоровью.
3 июля, суббота.
Когда Сюнь Цзе проснулся бодрым и отдохнувшим, то он обнаружил на своем телефоне непрочитанное сообщение.
Это сообщение оказалась отправлено ​​​​платформой Стимпанк:
Поздравляю с продажами «Phasmophobia», превышающими 200 000 копий, и игра стала чемпионом по продажам платформы.
Несмотря на то, что он был уверен в "Phasmophobia", Сюнь Цзе был немного шокирован, когда увидел продажи.
Прошло менее 24 часов с момента выхода «Phasmophobia». Для начинающего гейм-дизайнера это определенно невероятное достижение.
200 000 копий игры, 30 юаней за копию, это 6 миллионов. Даже после вычета 20% комиссии платформы и уплаты налогов Сюнь Цзе заработал почти 4 миллиона.
Мало того, что вам не нужно беспокоиться об аренде в следующем месяце, Сюнь Цзе даже может подумать о переезде в другой дом с лучшей средой.
После таких приятных неожиданных новостей Сюнь Цзе успокоился. Ведь 200 000 копий точно не верхний предел "Phasmophobia".
Число людей на Аквамарине достигло 20-ти миллиардов. За исключением младенцев и детей младшего возраста, которые не могут играть, и людей с ограниченными возможностями, почти 90% оставшихся людей — это потенциальные игроки.
С такой большой базой игроков, как может "Phasmophobia" остановиться на 200 000 копий.
Как и предполагал Сюнь Цзе, когда он пошел купить оладьи из соевого молока, чтобы побаловать себя, шумиха о «Phasmophobia» в Интернете начала расти.
#Шок! Популярная стримерша на самом деле публично играла в такую ​​игру с тремя баронами!
#Призрак Хан Мэй! Кричит всю ночь!
Сообщения о «Phasmophobia» распространяются со скоростью света. Как одна из популярных стримеров, Ханмей имеет собственный трафик.
С помощью различных игровых СМИ, мастерам UP и прозвищу «Глупышка Цзи» Хан Мэй стала очень популярной. [1]
Конечно же, за ней последовала игра «Phasmophobia».
Стримеры других площадок прямых трансляций обратили на внимание "Phasmophobia". Если игра сейчас в огне, то что будет дальше?
Более того, прямая трансляция кооперативной хоррор-игры для четырех игроков очень хороша.
Наблюдая за кричащим от испуга ведущим, зрители испытывают непередаваемое чувство удовлетворения.
Если зрителям нравится смотреть это, то они станут более щедрыми, делая пожертвования стримеру.
Помимо популярности, одна только игра «Phasmophobia» преподнесла игрокам достаточно сюрпризов.
Востребованность игры игроками в основном зависит от того, будет ли она веселой, а не шумихой.
5 июля, понедельник.
После всплеска популярности на площадках прямых трансляций на выходных продажи "Phasmophobia" превысили 500 000 копий. Даже если этот результат сравнить с большими игровыми платформами, можно сказать, что это отлично.
Таким образом, Phasmophobia стала чемпионом по продажам игровой платформы Стимпанк. При этом побила рекорд продаж одиночных игр на платформе. В глазах всех это само собой разумеющееся.
Комфортно сидя в игровом кресле, Сюнь Цзе смотрел на системную панель, которую мог видеть только он.
Игра «Phasmophobia» принесла ему почти 10 миллионов, но нужно подождать, пока платформа переведет деньги на его банковский счет.
В то же время «Phasmophobia» также принесла ему 100 000 очков эмоций.
Если деньги не тратятся, это макулатура, а очки эмоций — это просто набор цифр.
С таким настроем Сюнь Цзе сначала открыл торговый центр системы, а потом рассмеялся.
Хотя в системном торговом центре есть много вещей, хорошие вещи стоят ужасно дорого, а дешевые безвкусны.
Например, начальный аттрактор стоит 20 000 эмоциональных очков. Я думал у меня много денег, но теперь кажется, что я все еще нищий.
Что касается улучшению собственных атрибутов и навыков, то за 50 000 очков эмоций они улучшатся несущественно.
Особые способности продаются по заоблачным ценам, а самая плохая начинается с цены в миллион.
В обмене на реальную валюту 1 очко эмоций можно обменять на 10 юаней, а 100 000 очков можно обменять на один миллион юаней.
Но, с другой стороны, чтобы купить одно очко эмоций, нужно 10 000 юаней.
"Что-то здесь не так... Система, ты помешана на деньгах!"
Увидев такое соотношение обмена, Сюнь Цзэ выругался.
Столкнувшись с раздражительным хозяином, система предпочла промолчать.
«Я не верю, что за 100 000 эмоциональных очков нельзя купить что-то хорошее».
Сюнь Цзе снова обратил свое внимание на системный торговый центр, не говоря уже о том, что он действительно нашел хорошую вещь.
1. UP мастер — это человек, который загружает видео, аудио или другие ресурсы на сайты обмена аудио, видео и т. д.. У нас наверное это человек, который выкладывает на ютуб всякие нарезочки со стримов.


    Том 1 Глава 4

    В торговом центре системы большинство полезных вещей требуют огромного количества баллов эмоций для покупки.
Но есть одна вещь, которая может сделать из малого большое дело, и это... счастливый мешочек! [1]
Счастливый мешочек стоит всего 10 000 очков эмоций, гарантии нет, но есть шанс, что вы сможете получить хорошие вещи в торговом центре системы, или увеличить атрибуты, улучшить навыки и специальные способности.
Сюнь Цзе сначала пошел вымыть руки, затем посмотрел в зеркало, чтобы убедиться, что его лицо раскраснелось, и купил десять счастливых мешочков за один раз.
Сделав глубокий вдох, Сюнь Цзе раскрыл руки и сделал жест поклонению солнцу, а затем прошептал: «Сегодня день, когда можно стать свидетелем рождения европейского императора. Открыть счастливый мешочек № 1! »
[Динь! Поздравляем хозяина с получением начального аттрактора!]
Первый счастливый мешок был открыт, и Сюнь Цзе сжал кулак. Что это? Это отлично начало!
Это отлична удача, которой может наслаждаться только европейский император!
Куй железо, пока горячо, Сюнь Цзе энергично закричал: «Открыть счастливый мешочек № 2! »
[Динь! Поздравляем хозяина с получением коробки хрустящей лапши.]
"Спокойной... Жизнь определенно состоит из взлетов и падений. Если я не получил что-то хорошее в этот раз, следующий раз будет другим. А коробки простой лапши хватит на десять дней!"
Успокоившись, Сюнь Цзе снова внушительно сказал: «Открыть счастливый мешочек № 3!»
[Динь! Поздравляем хозяина с получением коробки острых палочек Shenlong.]
"Эй... это не имеет значения, просто возьмите лапшу и острые полоски, это идеальное сочетание! Это не потеря! Открыть счастливый мешочек № 4!"
[Динь! Поздравляем хозяина с получением чистой миски для лапши быстрого приготовления, которая после полоскания обычной водой она будет всегда чистой.]
Схватившись за угол компьютерного стола, Сюнь Цзе захотелось поднять стол, но его 30 очков телосложения не позволяло ему выполнить такую ​​властную операцию.
«Открыть счастливый мешочек № 5!» Сюнь Цзе сказал сквозь стиснутые зубы.
[Динь! Поздравляем ведущего с получением начального навыка анимации мультфильмов!]
[Обнаружено, что у хозяина есть художественные навыки, и навык конвертируется в 5 очков способностей.]
[Навыки: Система 45; Сюжет 60; Искусство 45; Код 70.]
В памяти Сюнь Цзе возникли знания и опыт анимации, но это касается только мультфильмов.
Художественные навыки достигли 45, что выглядит очень низким, но уже считается уровнем великих богов среди любителей.
Многие дизайнеры независимых игр необязательно обладают высокими художественными навыками.
Потирая руки, Сюнь Цзе почувствовал, что ему снова повезло, поэтому ему не терпелось сказать: «Открыть счастливый мешочек № 6!»
[Динь! Поздравляем хозяина, вы получили начальный навык аранжировки!]
[Навыки: Управление 45; История 60; ст. 45; Программа 70; Музыка 30.]
"Несс!"
Начальный навык в торговом центре системы продается за 300 000 очков эмоций. В дополнение к начальному навыку анимации, который была только что открыт, Сюнь Цзе будет в плюсе независимо от того, что он откроет позже.
Без какого-либо психологического давления Сюнь Цзе принял удобную позу в игровом кресле и сказал: «Система, открой остальные счастливые мешочки!»
[Динь! Поздравляем хозяина с получением ручной щетки для чистки!]
«Независимо от того, с какой игрушечной фигуркой вы столкнулись, всего несколько движений щеткой могут удалить все пятна и пыль на фигурке».
Сюнь Цзе любит покупать игрушечные фигурки. В прошлом, с месячной зарплатой в 2000, он копил деньги, чтобы купить «жену», не говоря уже о том, что теперь у него есть огромная сумма почти в 10 миллионов.
Не говоря уже о фигурке, купить фигурку в натуральную величину не проблема.
[Динь! Поздравляем ведущего с получением начальной коррекции тела, и телосложение увеличилось на пять баллов!]
[Атрибуты: Телосложение 35; Интеллект 75; Воля 88; Харизма 90.]
"Комфортно!"
Сюнь Цзе отчетливо чувствовал, что его живот немного уменьшился, а также увеличение силы рук. По крайней мере, сейчас у него хватит сил поднять стол.
[Динь! Поздравляем хоста с получением начальных навыком программирования!]
[Обнаружено, что у хоста навык программирования более 50 баллов, начальный навык  программирования аннулируется.]
Сюнь Цзе, который пил воду, чуть не подавился водой, когда услышал подсказку системы.
"Чегооо? Я просто даром потратил 10 000 очков эмоций на счастливый мешочек?"
[Вау! Золотая легенда! Поздравляем ведущего с завоеванием титула «Игрок номер один»!]
[Лучший игрок (Уникальный титул) - После ношения, независимо от того, в какую игру играет хозяин, он сможет выполнять первоклассные операции!]
Изначально Сюнь Цзе хотел подать жалобу на систему за потерю счастливого мешка, но последовавшая за этим золотая легенда заставила отбросить этот план.
Хотя гейм-дизайнеры необязательно должны быть высококлассными геймерами, гейм-дизайнеры с сильными навыками определенно дадут много дополнительных баллов в умах геймеров.
Он достал свой мобильный телефон и игру "Змейка", Сюнь Цзе, не нося титул,  ударился об стену и умер, съев менее пяти точек.
Потом он поставил титул, и сразу стало видно улучшение реакции и восприятия.
Меньше чем через мгновение весь экран заполнила длинная ненасытная змея.
Но в тот момент, когда он положил трубку, в глаза потемнело, и он чуть не потерял сознание.
Для выполнения первоклассных операций требуется немало усилий, даже если это просто змейка,
Атрибут телосложения Сюнь Цзе всего лишь 35, и пока что нет никакой возможности поддерживать это состояние в течение длительного времени.
Примерно через десять минут Сюнь Цзе почувствовал себя немного лучше и быстро убрал титул.
Нельзя часто использовать этот титул без улучшения атрибута телосложения.
Он не хотел умирать «всем сердцем и кровью» вскоре после переноса в этот мир. Будущее покажет, сможет ли он использовать титул.
Опираясь на спинку стула, Сюнь Цзе думал о том, что делать дальше.
Несмотря на то, что «Phasmophobia» очень популярен, игровые ресурсы, использованные в нем, в конце концов бесплатные, и они все равно будут в той или иной мере подвергаться критике.
Это не беспочвенные опасения Сюнь Цзе, ибо подобные замечания уже появились в Интернете.
Чтобы проложить путь в будущее, Сюнь Цзе подумал, что «Phasmophobia» следует обновить.
Раньше он использовал бесплатные ресурсы, потому что у него было всего более 800 юаней.
Но сейчас все по-другому. Имея огромную сумму денег, он может сделать «Phasmophobia» намного лучше.
И этим нужно заняться, чем скорее, тем лучше.
Думая об этом, Сюнь Цзе позвонил в службу поддержки игровой платформы Стимпанк. Он хотел спросить, может ли он получить деньги заранее, вместо того, чтобы ждать начало следующего месяца.
После того как телефон зазвонил дважды, он был подключен. То, что доносилось с другого конца, было не приятным голосом юной леди, а голосом зрелого мужчины.
«Здравствуйте, это мистер Сюнь?»
"Ах это... да. Я." Сюнь Цзе хотел пожаловаться. Разве ваша платформа не может даже нанять женщину по обслуживанию клиентов?
Но когда он думал, что пришел просить денег, чтобы избежать хлопот, все же проглотил свои жалобы.
«Мистер Сюнь, здравствуйте, я генеральный менеджер игровой платформы Стимпанк, Линь Сонг».
По мнению Линь Сонга, Сюнь Цзе — это большое сокровище, которое они нашли на платформе. Первая игра установила рекорд продаж на платформе.
За три дня было продано 500 000 копий. С таким великолепным результатом Линь Сонг просыпался со смехом во сне.
Поэтому он немедленно принял решение заботится о Сюнь Цзе. Он не только посвятил ресурсы платформы «Phasmophobia », но и лично разговаривал со Сюнь Цзе один на один.
«Это оказался мистер Лин, здравствуйте, я не ожидал, что вы лично ответите на звонок,  я немного польщен». Сюнь Цзе действительно был немного удивлен.
Ранее он проверял игровую платформу Стимпанк и узнал, что Линь Сонг является основателем платформы, и в настоящее время он первый человек платформы.
«Мистер Сюнь, здравствуйте. Для меня большая честь пообщаться с таким талантливым геймдизайнером, как вы».
После того как обе стороны обменялись любезностями друг с другом, Линь Сонг взял на себя инициативу и спросил: «Г-н Сюнь, вы звонили, есть ли к»
«Да. Я планирую обновить «Phasmophobia», но у меня не хватает денег, поэтому я хочу спросить, можете ли вы сначала перевести мою долю денег на мою карту?»
«Нет проблем, сегодня понедельник, и деньги будут зачислены на вашу карту до четырех часов дня».
Популярность «Phasmophobia» очевидна для всех. Даже если статус-кво сохранится и объем продаж достигнет 800 000 копий, это не должно быть проблемой.
А обновленный "Phasmophobia" может разойтись тиражом в миллион копий.
Чем больше «Phasmophobia» продается, тем лучше репутация и тем больше денег зарабатывает платформа.
Такая беспроигрышная ситуация, у Линь Сонга с мозгами все в порядке, поэтому он согласился перевести деньги заранее.
Есть говорить не о делах, то Линь Сонг действительно считает Сюнь Цзе гениальным геймдизайнером.
Хотя Сюнь Цзе сейчас неизвестен, сначала нужно установить с ним хорошие отношения, для платформы преимущества перевешивают недостатки.
«Спасибо, мистер Лин, до свидания».
"Хорошо."
Закончив звонок, Сюнь Цзе начал готовиться к обновлению Phasmophobia.
В библиотеке материалов Misty Asgard он нашел множество подходящих платных материалов, готовых заменить старые бесплатные.
В то же время он также планирует увеличить карту «Phasmophobia », количество призраков и сложность игры на выбор.
На данный момент в игре всего пять карт и десять видов призраков.
Сложность игры только легкая, нормальная и сложная.
Для игроков, которые сейчас пробуют на вкус, достаточно поиграть, но самое большее через неделю некоторым игрокам станет скучно.
Эта волна обновлений может как минимум продлить свежесть Phasmophobia для игроков на один или два месяца.
Однако в это время Сюнь Цзе не знал, что игроки «Phasmophobia» уже хотели прислать ему сувениры.
1. Фукубукуро (яп. 福袋 Фукубукуро, букв. «мешок счастья») — сумки, мешки или коробки с неизвестным для покупателя содержимым, которые продаются в Японии в первые дни Нового года. Внутри фукубукуро могут быть одежда, игрушки, косметика, сладости и т. д, но также и более дорогие товары, в том числе гаджеты.


    Том 1 Глава 5

    Пятница, 9 июля, 21:00.
Комната прямой трансляции Хан Мей.
Хан Мей снова открыла «Phasmophobia», шевеля пальцами, смеясь и говоря: «Братья, я полностью разобралась в этой игре. Я покажу вам сегодня вечером, что такое профессионализм».
«Ха-ха. Если бы тебя не протащил босс, как бы ты смогла так быстро разобраться? »
«Сыграй в игру и стань похожим на кричащего цыпленка. Только нужно не забыть заглушить твой голос, когда смотрю твой прямой эфир»
«Вчера я смотрел стрим с высокой громкостью, который напугал соседей до того, что они вызвали полицию, думая, что я убиваю свиней дома ».
Столкнувшись с насмешками публики, Хан Мей уже давно к этому привыкла, и она не знает, сильно ли ее испугал «Phasmophobia» в последнее время. После игры не только уменьшилось давление, но и ее психологические качества также значительно улучшились.
Из-за несколько тролльих заграждений она обязательно рассердится и забанит троллей на месяц.
Но сейчас она забанит, но кровяное давление не подскочит.
Поэтому в глубине души, помимо восхищения этим Сюнь Цзенем, что смог сделать хорошую игру, такую ​​как «Phasmophobia», и она также была немного благодарна.
Но это совсем немного, его все еще нужно поругать.
На самом деле, не только глупые девчонки, но и игроки, напуганные «Phasmophobia», зайдут в область комментариев на странице продаж игры, чтобы поругать Сюнь Цзеня.
Но что интересно, хотя многие игроки «ругают» и большинство из них желают отправить Сюнь Цзе ножи, но оценка игры всегда была высокой.
На игровой платформе Стимпанк полная оценка составляет 10 баллов, а оценка «Phasmophobia» стабильно на уровне 8 баллов.
Другие игровые СМИ, а также игровые комментаторы, мастера UP в игровом кругу и др. дают оценку не менее 7,5 баллов.
Конечно, есть и люди, которые жалуются, и больше всего жалуются на то, что «Phasmophobia» использует бесплатные ресурсы.
Такая игра даже продается за 30 юаней, что еще более злобно, чем у капиталистов.
Впрочем, этот вид нареканий скоро исчезнет, ​​потому что «Phasmophobia» сегодня обновился.
Увидев, что пакет обновлений действительно достиг 10G, у Хан Мей появилось зловещее предчувствие в сердце.
Она торопливо открыла описание обновления игры, и даже если она потом умрет, то умрет, чтобы понять.
1. Модели персонажей, зданий и предметов в игре были обновлены, чтобы предоставить игрокам лучшее визуальное наслаждение;
2. Добавлено шесть карт, в том числе "Кемпинг Мэйпл Лодж", "Фермемский домик Графтона", "Фермерский домик Близдейла", "Психиатрическая больница Санни Медоуз", "Средняя школа Браунстоуна", "Тюрьма";
3. Добавлено пять новых типов призраков: «Демон», «Они», «Фантом», «Ёкай» и «Ревенант»;
4. Добавлены новые инструменты, случайные задания и т. п. ;
5. Значительно улучшение ИИ призраков;
6. Скорректирована планировка всех карт;
7. Добавлены две необязательные сложности «Эксперт» и «Ад»;
8. Добавлен «режим VR»;
...
Чем больше она смотрела на описание обновления, тем больше Хан Мей чувствовала, что ее изначально горячее сердце становится все холоднее и холоднее.
Ее протащил большой босс, и она постепенно разобралась с игровым процессом «Phasmophobia». Пока она не убивает себя, проходит через дом с привидениями живой и зарабатывает больше всего денег, проблем нет.
Но после этого обновления опыт, накопленный ею ранее, может оказаться бесполезным, что ей делать?
Особенно "значительно улучшение ИИ призраков ", это ее просто убивает!
«Сюнь Цзе, ты сошел с ума? Это ты так обновил игру? »
«Хахаха! Сюнь Цзе молодец! Сегодня вечером я снова увижу как Ханмэй кричит».
"Иди в задницу! Я сойду с ума после такого обновления? "
«Будет ли этот Сюнь Цзе дальше делать игры? С таким объёмным обновлений, если взять другого разработчика, то он растянет его, по крайней мере, сделает несколько маленьких обновлений».
После обновления игры Хан Мей держала мышь рукой, слегка дрожа.
Так много людей смотрят! Она также договорилась сыграть с большими парнями, поэтому, как она ни была напугана, она могла только стиснуть зубы.
«Спокойно, со мной все будет в порядке. » Хан Мэй глубоко вздохнула и взбодрилась.
«Хахаха! Сестра, брось это! Неважно, насколько глубоко ты вздыхать, в итоге ничего не изменится».
«Когда она позже закричит, ты будешь напуган».
«Если бы ты не сказал, я чуть не забыл, нужно обязательно уменьшить громкость».
Войдя в игру, Хан Мей обнаружила, что графика в игре действительно стала намного лучше, но также и более реалистично.
Чтобы быть в безопасности, команда Хан Мей не выбирала новую сложность, а выбрала карту «Фермемский домик Графтона» со сложностью "сложно".
После того как четверо из них освоились с дорогой и взяли инструменты, они толкнули дверь и вошли.
"А? Почему температура такая низкая, как только вы входите в дверь? Призрак возле двери?" — спросила Хан Мей с термометром в руке.
"Нет. Игра была обновлена. Теперь почти во всех домах с привидениями будет очень низкая температура. Вам нужно сначала пойти в подвал, включить отопление и подождать около минуты, прежде чем вы сможете обнаружить зоны с низкой температура." — сказал Счастливчик Эрл.
С самого начала он очень заинтересовался "Phasmophobia" и играл в нее почти каждый день. Конечно, у него сразу появилось определенное понимание обновленного контента игры.
«Сестра Хан Мей, почему бы тебе не пойти в подвал и включить подогрев пола? » — спросил один из партнеров по команде.
«Сам иди! Я пойду в другую комнату, посмотрю, нет ли там костей или чего-то еще.» Хан Мей не осмелилась идти в подвал одна.
Подвал был темным и маленьким, и если она встретится с призраком, то точно не сможет сбежать.
«Не волнуйтесь! Игра только началась, первые три минуты безопасны, и все будет хорошо», — сказал Счастливчик Юл.
«Хорошо тогда... » — ответила Хан Мэй и пошла в подвал с фонариком в руке.
Проходя лестницу на которой может разместить только один человек, у всех возникает чувство угнетения
В темноте, которую не может осветить фонарик, кажется, что что-то там таится и любой момент что-то выпрыгнет.
Это страх неизвестного, даже если Хан Мей готова, она все равно будет бояться.
К счастью, подвал невелик, поэтому Хан Мей быстро нашла в углу выключатель подогрева пола и со «шлепком» включила его.
Но как только она обернулась, свет фонарика осветил угол полки, и она увидела маленькую девочку в красном платье с растрепанными волосами, сидящую на корточках спиной к Хан Мей.
В такое мгновение Хан Мей снова почувствовал то, что называется холодом, который пронзил небо.
К счастью, она тоже была «закалена в боях», так что на этот раз не закричала.
«Быстрее... Приди и спаси меня, призрак сидит на корточках в подвале... » Хотя она не кричала, Хан Мэй очень сильно дрожала, когда говорила.
"Я здесь! Я здесь! " - закричал Счастливчик Бо, зажигая благовоние.
Как только он вошел в подвал, маленькая девочка шевельнулась и побежала к лестнице в крайне скрюченной позе.
"Осторожно! Она направляется к тебе... "
Прежде чем Хан Мей успела закончить свою фразу, Счастливчик Бо, который пришел ей на помощь, почти столкнулся лицом к лицу с маленькой девочкой, и она не могла не воскликнуть в ужасе!
После встречи лицом к лицу маленькая девочка исчезла, по-видимому, убегая на первый этаж.
"Хорошо. Все в порядке. Поторопись. Ты лучше иди к машине! " сказал граф.
"Хорошо" Хан Мей не пыталась упрямиться. В любом случае ее задача была выполнена, и было безопаснее оставаться в машине.
Однако, когда Хан Мей вышла из подвала и прошла мимо зеркала в полный рост, она обнаружила, что маленькая девочка висит на ее спине.
"Ааааааааааааааааа! "
Хотя время было уже довольно поздним, раздались крики, и заградительный огонь в комнате прямой трансляции Хан Мей мгновенно взорвался.


    Том 1 Глава 6

    Суббота, 10 июля.
Продажи обновленной «Phasmophobia» неуклонно росли, и это не так уж и безумно в сравнение количеством продаж, когда игра вышла, но она все же помогла Сюнь Цзе получить много очков эмоций.
С игровым процессом, схемой действия призраков, инструментами и т. д. игроки уже почти разобрались, но обновление существенно изменило игру.
Игроки не знакомы с новой картой. После переделки старых карт игрокам стало труднее убегать от призраков. Раньше, когда игрок он бежал по прямой, многие призраки не могли его догнать.
Однако после обновления, значительно возросла скорость передвижения призрака во время охоты, и многие игроки, которые не среагировали, были напуганы внезапными появлениями призрака, издавая при этом волны криков. Больше всего пугает игрока, так это то, что после улучшения интеллекта призраков, их поведение перестало быть прямолинейным.
Перед началом охоты призрак попытается напугать игрока, например, прилипнет к игроку и исчезнет, ​​повисит на спине игрока и т. д. После начала охоты, если призрак не может догнать определенного игрока, то он примет решительное поменяет свою цель и устремится к ближайшему игроку.
Уровень сложности «Эксперт» и уровень сложности «Ад» заставляют игроков понять, что значит выпустить чудовища из клетки. В первые три минуты нет безопасного времени. Если игроку не повезет и он встретит призрака типа "Демон", то на них начнут охотиться, как только они войдут в дом с привидениями, и не даст сделать и шага для исследования.
На уровне сложности «Ад» быстрое снижение атрибута рассудка и увеличение скорости движения призрака. На трех масштабных картах «Психиатрическая больница Санни Медоуз », «Средняя школа Браунстоуна» и «Тюрьма» могут появиться два призрака.
Можно сказать, что обновление напугало многих игроков до полусмерти, которые чувствовали до него себя очень комфортно. В области комментариев на странице продаж «Phasmophobia» игроки снова высоко оценили игру и поругали Сюнь Цзена.
Наблюдаю за тем, как игроки «метают громы и молнии» в разделе комментариев, Сюнь Цзе улыбнулся и сделал глоток растворимого кофе. Это вся любовь игрока к нему, а также милый лук-порей, за который я получаю очки эмоций. Как Сюнь Цзе мог быть готов с ними бороться?
Тем не менее неправильно позволять игрокам высказываться в разделе комментариев, поскольку это создаст у людей иллюзию, что игроки игровой платформы Стимпанк слишком агрессивны.
Линь Сонг вежливо спросил его, не хочет ли он удалить некоторые комментарии. Удаление комментариев может еще больше разозлить игроков и заставит игроков ругать Сюнь Цзена еще больше. В таком случае, почему бы мне просто не предоставить игрокам возможность высказаться?
Итак, Сюнь Цзе зарегистрировался на Вейбо, и с помощью Линь Сонга аккаунт быстро прошел официальную верификацию.
«Всем привет, я гейм-дизайнер «Phasmophobia», Сюнь Цзе. Спасибо за вашу поддержку и любовь к этой игре. Я приложу настойчивые усилия, чтобы сделать больше игр, которые смогут согреть сердца игроков. (Забавно. JPG) ". [1]
Поскольку волшебный смайлик «забавно» еще не появился на Аквамарине, Сюнь Цзе сам нарисовал этот JPG. C 45 очками искусства смайлик нарисовать совсем не сложно.
Позже Сюнь Цзе разместил сообщение в раздел комментариев на странице игры «Phasmophobia» и разместил ссылку на свой Вейбо. Поскольку он является восходящей звездой игровой платформы в Стимпанк, его сообщение не только сразу же было помещено в верхнюю часть платформы, но и имело спецэффекты золотого света, которые было трудно игнорировать.
«Посмотрите, что я нашел? Собачий вор есть на Вейбо! »
"Вор! Если у тебя есть совесть, заплати за мои мокрые штаны! "
«Разве его фамилия не Сюнь? Почему его называют Собачим вором? »
«Что плохого в том, чтобы назвать его вором? Я думаю, это правильно! »
«Игра, которая согревает сердца игроков? »
"Братья, не будьте импульсивными, сначала нужно узнать, что это аккаунт Сюнь Цзе, нельзя ругать невинных людей. "
«На страничке висит большая буква V! Может ли официальная верификация быть подделкой? »
«Почему мне кажется, что этот JPG вора немного глупый и насмешливый? »
«Действительно, это немного глуповато».
"О, я поставлю на аватарку Забавно. JPG! "
Поначалу на вейбо Сюнь Цзена были вынуждены заходить только обычные игроки, чтобы излить душу, а позже к рядам ругающих Сюнь Цзена присоединились стримеры и владельцы UP, которые услышали эту новость.
"Собачий Вор! Я никогда не смогу жить с тобой под одним небом! " — написала Хан Мэй. После обновления игры она еще раз поняла, что такое страх.
"Собачий Вор! Плати за мои штаны! " — добавил стример, который заплакал после игры.
"Собачий Вор! Подпишись на меня! " — написал стример, пришедший воспользоваться шумихой.
Всего через полчаса вейбо Сюнь Цзена был похож осиное гнездо. Каждый раз, когда он обновлялся, появлялись десятки, а то и сотни комментариев. Число его поклонников на вейбо и платформе Стимпанк выросло до 100 000, и это число еще продолжает расти.
Хештег #собачийворплатизаштаны поднялся на 20-е место в горячем поиске. Все больше и больше прихожих приходят, чтобы присоединиться к веселью. После того, что новые поклонников просмотрели вейбо Сюнь Цзе, продажи «Phasmophobia» также начали расти. Они заинтересовались игрой потому, что на вейбо многие комментаторы боялись намочить штаны от страха в "Phasmophobia". Скоро придет еще одна группа игроков, чтобы поругать Сюнь Цзе. Жаль, что ругань игрока на вейбо не может принести Сюнь Цзе очки эмоций, иначе он был бы не прочь хорошенько пообщаться с игроками.
Закрыв вейбо, Сюнь Цзе откинулся на спинку игрового кресло и задумался о новой игре. После боевого крещения «Phasmophobia» психологические качество игроков в хоррор-играх увеличился. Снова так не получится напугать Хан Мей и получить тысячу очков эмоций за раз, поэтому Сюнь Цзе сначала исключил хоррор-игры.
"Далее, мы должны относиться к большинству игроков по-доброму, чтобы они могли немного расслабиться... "
«Так какую игру мне разработать? Story of Seasons, Stardew Valley или Plants vs. Zombies? »
Сюнь Цзе размышляя, протянул руку и взял кружку, намереваясь сделать еще один глоток растворимого кофе, чтобы утолить жажду. Когда он держал кружку, в его голове вдруг всплыло название игры — «Cup Head»!
Вдохновленные мультфильмами 1930-х годов, графика и звуковые эффекты игры стремятся воспроизвести технологии того времени, такие как традиционная нарисованная вручную целлулоидная анимация, акварельные фоны и джаз на пластинках. Как лучшая независимая игра TGA2017, Cuphead, несомненно, пользуется успехом, и игроки высоко оценивают эту игру.
45 очков искусства для этой игры достаточно. Джаз на пластинках можно просто передать на аутсорс, а для всего остального 30 очков музыкальных способностей достаточно.
В то же время он также хотел проверить, сколько очков эмоций может принести ему этот тип игры. Если ли разница между количеством очков эмоций от установленных системой эмоций радости, гнева, печали, тоски, печали, страха и удивления? Если разница все же есть небольшая, то ею можно пренебречь. Может быть, определенная эмоция приносит много очков, а другая мало.
1. Забавно. JPG
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    Сюнь Цзе немедленно принялся за работу, после того как определился со следующей игрой.
Хотя «Cup Head» — это 2D-платформер с горизонтальной прокруткой в жанре "беги и стреляй", объем разработки даже больше, чем у «Phasmophobia». Причина в том, что большинство ресурсов «Phasmophobia» можно найти в библиотеке ресурсов The Misty Asgard. Однако стиль графики «Cup Head» полностью отсутствует в библиотеке ресурсов. Даже если вы потратите деньги, чтобы найти кого-то, кто нарисует его, это может не соответствовать требованиям Сюнь Цзе.
Одной из изюминок «Cup Head» является графика в стиле ретро. Сюнь Цзе лично занимался персонажами, фоном, боссами, мобами, сценами, спецэффектами и т. Д.  Сюнь Цзе закрыл глаза и   сосредоточился на своих воспоминаниях о "Cup Head".
От появления двух персонажей чашек до того, как высоко они прыгали, как быстро бегали и стреляли пули, все было четко отображено в памяти. По сравнению с «Phasmophobia» ему нужно учесть больше пунктов. Сюнь Цзе потребовалось почти два часа, а затем он медленно открыть глаза. Он потер свой лоб, едва отрезвляя свой перегруженный мозг.
В целях экономии времени он торопливо включил компьютер, и начал записывать или рисовать то, что запомнил. На эту работу он потратил почти четыре часа. Убрав руки с клавиатуры, Сюнь Цзе выпрямился, и после легкого движения тела он услышал, как шея и кости его плеч издают четкий звук «хруста».
Выпив немного воды, чтобы утолить жажду, Сюнь Цзе глубоко вздохнул: «Я сделал всего лишь первые два уровня. Мое тело все еще слишком слабое, кажется, что я должен уделять немного времени каждый день для фитнеса, иначе рано или поздно внезапно умру».
Хотя Сюнь Цзе может нанимать людей для помощи над игрой, после того как заработал деньги, ему все равно приходится полагаться на себя, чтобы выдавать идеи. Грубо говоря, каркас игры ему нужно сделать самому, и никто другой ему помочь не сможет.
После небольшого отдыха Сюнь Цзе начал заниматься еще одним важным элементом "Cup Head" - музыкой. Во время разработки «Phasmophobia», Сюнь Цзе ничего не знал о музыке и даже не смогу определить, какая бесплатная музыка в библиотеке ресурсов лучше. Поэтому он просто отказался от добавления музыки в «Phasmophobia», опасаясь испортить всю игру из-за неправильного выбора музыки. Только представьте, игрок бродит по дому с привидениями, и вдруг играет песня "Свинья Бадж несет свою невестку"[1]. Какие чувства возникнут у игроков после такого?
К счастью, «Phasmophobia» — это захватывающая хоррор-игра, поэтому даже если в ней нет музыки, простое использование различных реалистичных звуковых эффектов все равно может напугать игроков.
В случае с Cuphead нельзя игнорировать музыку. Музыка является изюминкой этой игры!
Сюнь Цзе хотел бы найти оркестр для записи живой музыки, а не делать ее с помощью программного обеспечения. Беда в том, что это очень сильно задержит разработку игры, а он хочет сделать ее как можно быстрее. Однако отказываться от живой музыки Сюнь Цзе не собирался. После того как «Cup Head» станет популярным, он как можно скорее воплотит это в жизнь. В то время, когда он станет более популярным. Сюнь Цзеню будет проще нанять оркестр, а он сможет обобрать еще одну волну кошельков игроков, и это здорово.
Хотя Сюнь Цзе имеет всего лишь 30 очков музыки, он немного разбирается в музыке и музыкальных инструментах. Поскольку он просто переносит музыку из своей памяти в реальность, этот процесс не представляет сложности. Даже в этом случае ему потребовалось еще четыре часа, чтобы сделать некоторые основные звуки и песни.
«Хм… Я устал до смерти », — Сюнь Цзе изо всех сил старался расслабить свой мозг, поедая хрустящую лапшу и острые полоски.
Хрустящая лапша и острые полоски, производимые системой, не только вкусные, но и обеспечивают получение Сюнь Цзенем достаточного количества питательных веществ. К сожалению, нет возможности получать их массово, иначе в случаи продажи они обязательно будут очень популярны.
Вечером Сюнь Цзе не стал засиживаться допоздна, а рано лег спать, стараясь сделать свой распорядок дня более здоровыми. В последующие дни Сюнь Цзе был похож на машину без эмоций, но со здоровым графиком и отдыхом, постоянно улучшая «Cup Head».
Две недели спустя «Cup Head» был почти готов, но во время тестирования игра выглядела еще немного неряшливой. Однако Сюнь Цзе не торопился, это было в пределах его ожиданий. За последние две недели он только восстановил оригинальный внешний вид "Cup Head", но баланс и другие аспекты еще нуждаются в доработке. Нужно разобраться с тем, какое, например,  должно быть числовое значение атаки персонажей или HP у босса.
На эту доработку у Сюнь Цзе ушла еще одна неделю. Однако это еще не конец, он также должен идеально интегрировать музыку в игру, чтобы игроки могли наслаждаться музыкой.
Три дня спустя, благодаря придирчивыми стараниями Сюнь Цзеня, музыка и звуковые эффекты были полностью интегрированы в игру. Будь то плавность игры, качество графики или музыка, которая является глазурью на торте, все стремится к совершенству.
Несколько основных моментов игры даже на три очка лучше оригинала. По крайней мере, Сюнь Цзе может гарантировать, что у игроков во время игры в «Cup Head» никогда не застрянет персонаж.
Это также заставило Сюнь Цзе полностью разобраться в мощном игровом движке Misty Asgard. Он имеет низкий порог для разработки и имеет различные полезные функции. Движок также имеет хорошую систему отслеживания ошибок. Можно не только быстро найти проблему в коде, вызвавшую ошибку в игре, но и не нужно беспокоиться о появлении новых ошибок во время отладки.
Сюнь Цзе очень восхищается геймдизайнером "Cup Head" на Земле. У Сюнь Цзе есть система и мощный игровой движок игр Misty Asgard. В итоге потребовалось так много время для разработки  "Cup Head", но при этом остается еще много неразрешенных сложных проблем.
Оказалось, что у геймдизайнеров на Земле не такая хорошая среда для разработки, но они все же смогли создать игру на уровне бога с нуля. Разницу между игрой на Земле и игрой Сюнь Цзе была небольшая. Из-за этого Сюнь Цзе еще больше убедился, что у него нет соперника на Аквамарине, ведь каким бы могущественным ни был противник, он может быть только одним человеком, командой или, самое большее, компанией, а за Сюнь Цзенем стоит мудрость бесчисленных геймдизайнеров.
Заставив демона финального босса снова рухнуть на колене, Сюнь Цзе положил джойстик, снял титул «Игрок номер один» и рухнул на игровое кресло. После того как разработка«Cup Head» была завершена, он лично несколько раз прошел игру и даже с надетым титулом, рискуя потерять сознание, чтобы подправить возможные недостатки.
К счастью, титул «Игрок номер один» окупился. Сюнь Цзе с надетым титулом четко почувствовал, что с точки зрения игры действительно есть некоторые области, которые необходимо доработать. Объем работы был невелик, Сюнь Цзе справился с этим за полчаса.
После упаковки  "Cup Head" игра наконец-то была разработана за месяц. [2] Когда Сюнь Цзе думал о том, какой благоприятный день выбрать для релиза игры на игровой платформе Стимпанк, ему позвонил Линь Сонг.
«Мистер Линь, здравствуйте, в чем дело?»
«Г-н Сюнь, 20-го числа этого месяца в Шанхае будет проходиться выставка игр. Вы заинтересованы в участии?»
1. https://www.youtube.com/watch?v=_kt04fi6EXI
2. Упаковка исполняемых файлов — состоит в сжатии исполнимого файла и прикреплении к нему кода, необходимого для распаковывания и исполнения содержимого файла.
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    Впервые в этом году в городе Шанхай проводиться выставка под названием «Шанхайская международная выставка игр», а организатором является Misty Asgard. Помимо показа отличных зарубежных и отечественных игр, мероприятие также даст возможность новым геймдизайнерам представить свои собственные игры. Даже если выставка проводится впервые, она все равно привлечет большое количество игровых компаний, студий и звездных геймдизайнеров.
Линь Сонг изо всех сил пытался получить стенд. Из-за ограниченных ресурсов платформы, он обязан сначала позаботился о первом брате платформы, поэтому он позвонил Сюнь Цзеню. Если Сюнь Цзе не заинтересован, он предоставит эту возможность другим геймдизайнерам на платформе.
«Мистер Лин, мне очень интересно. Я только что закончил делать новую игру, и я могу заранее продвигать ее на выставке».
Сюнь Цзе все еще думал, стоит ли тратить ему деньги на продвижение «Cup Head», но неожиданно выпал шанс бесплатной рекламы.
«Это здорово. Мистер Сюнь, я беру на себя расходы за перелет, питание и проживание. Когда вам будет удобно уехать? »
Линь Сонг по-прежнему очень уверен в способности Сюнь Цзеня, по крайней мере, на его собственной платформе нет гейм-дизайнера, который мог бы сравниться с Сюнь Цзе. Поэтому Линь Сонг услышав о новой игре, сразу же заинтересовался. Ему очень повезло иметь такого талантливого разработчика на своей платформе. Без контракта гейм-дизайнеры полностью свободны в выборе платформы, на которой они хотят разместить свою игру.
На игровой платформа Стимпанк были геймдизайнеры с хорошими способностями, но после того, как геймдизайнер прославился, то он смотрит свысока на свой маленький храм и решительно меняет платформу. Также время от времени откровенно плохо отзываться об игровой платформе Стимпанк. Хотя обе стороны находятся в отношениях сотрудничества, игровая платформа Стимпанк также потратила много ресурсов на их игры. Линь Сонг был несколько недоволен из-за таких случаев.
После большого успеха «Phasmophobia» Линь Сонг беспокоился, что Сюнь Цзе также найдет другую платформу, но, к счастью, пока Сюнь Цзе не выказал никакого намерения уйти. Теперь Сюнь Цзе планирует представить свою новую игру на Шанхайской международной выставке игр, а полученный стенд отойдет Сюнь Цзе.
На стенде обязательно будет логотип игровой платформы Стимпанк. Таким образом, новая игра Сюнь Цзе эквивалентна привязке к его собственной платформе. Кроме дохода платформы за "Phasmophobia", у нее появилось много пользователей, а это все деньги! Линь Сонг уверен, что новая игра Сюнь Цзе должна стать еще одной дойной коровой. С таким золотым бедром, почему бы ему не держать его крепко?
"Завтра можно приехать? Я бы хотел прогуляться по Шанхаю потому, что еще не был в нем! " С улыбкой сказал Сюнь Цзе.
«Нет проблем. Я обо всем позабочусь и увидимся завтра».
Хотя Сюнь Цзе приезжал в Шанхай заранее, расходы на еду и проживание увеличится, но это того стоило, поэтому Линь Сонг без колебаний согласился.
«Хорошо, мистер Линь, до завтра».
После звонка Сюнь Цзе начал собирать вещи, но ему, как отаку, было нечего собирать. Ему всего лишь нужно несколько штук сменной одежды, ноут, флешка и т. д. Если что-то будет необходимо, то можно просто купить прямо в Шанхае. Он уже богатый человек, поэтому он может немного потратиться, хотя цены в Шанхае относительно высокие.
Среда, 11 августа.
Сюнь Цзе вышел из самолета и он увидел в аэропорту Линь Сонг, который приехал забрать его.
Хотя игровая платформа Стимпанк — всего лишь небольшая платформа, если поискать в интернете, то можно узнать внешность босса Линь Сонга. Ему тридцать лет, он носит очки, выглядит нежно и больше похож на учителя, чем на босса игровой платформы.
Более того, Линь Сонг держал в руке табличку с именем Сюнь Цзе, поэтому Сюнь Цзеню было трудно не узнать другую сторону. Наоборот, именно Линь Сонг впервые увидел Сюнь Цзе. Он не мог не похвалить его в своей голове, какой красивый молодой человек.
«Мистер Линь, это слишком вежливо с вашей стороны встречать меня лично» Сюнь Цзе быстро шагнул вперед, чтобы поблагодарить его.
В конце концов, Линь Сонг является боссом игровой платформы, но платформа все еще развивается, поэтому он должен справляться со многими вещами. Линь Сонг все же приехал лично встретить меня, что показывает важное отношение Линь Сонга ко мне. Сюнь Цзе уважает других ровно столько, сколько его потребуются. Поэтому Сюнь Цзе не выказывал никакого притворства и проявлял свое уважение в наибольшей степени.
«Господин Сюнь, вы проделали долгий путь, сначала я отвезу вас в отель, чтобы вы отдохнули! »
Линь Сонг увидев, что Сюнь Цзе вежлив, еще больше почувствовал, что Сюнь Цзе был человеком, достойным глубокой дружбы.
Будь то штаб-квартира игровой платформы Стимпанк или дом Линь Сонга, оба находятся в волшебной столице. Поэтому, сев в машину, Линь Сонг представлял Сюнь Цзе пейзажи по пути во время вождения.
Они продолжали болтать о ерунде и, наконец, заговорили об игровой выставке.
«Мистер Лин, насколько большой наш стенд? »
Услышав вопрос Сюнь Цзе, лицо Линь Сонг было немного смущенным: «Г-н Сюнь, по правде говоря, поскольку наша платформа набольшая, даже если мы получим стенд, то площадь невелика, всего десять квадратных метров."
"О. Очень хорошо. В любом случае моя новая игра шедевр, десяти квадратных метров достаточно. "
Сюнь Цзе не слишком заботится о размере стенду. По его мнению качество «Cup Head», даже если ему дадут только стол и стул, обязательно привлечет внимание игроков.
Линг Сонг увидев, что Сюнь Цзе не был недоволен, вздохнул с облегчением. Он взглянул по-новому на Сюнь Цзе. Он добился таких достижений в молодом возрасте, но он не был ни высокомерным, ни порывистым, а будущее было определенно безграничным. Хотя он всего лишь владелец небольшой игровой платформы, как инсайдер индустрии, Линь Сонг все-таки знает, сколько так называемых молодых гениев после первого успеха шли ко дну и окончательно исчезали.
Геймдизайнерам нужны прочные базовые навыки, богатое воображение и сильные психологические качества. В противном случае первый провал может привести к упадку. Даже если это успех, то они могут зазнаться и в итоге стать упрямым, почивать на лаврах и не развиваться.
«Г-н Сюнь, вы можете прислать мне графические ресурсы новой игре для использования в рекламе, и я немедленно попрошу людей сделать плакаты, чтобы сделать стенд более заметным».
Линь Сонг был так внимателен, а Сюнь Цзе естественно, не мог быть слишком скупым, не говоря уже о том, что они оба были в одной лодке, и Линь Сонг никогда не экономил там, где они должны были тратить деньги.
«Хорошо. Я пришлю тебе файлы, когда доберусь до отеля».
Эти двое уже добавили друг к другу в QQ, WeChat. Сюнь Цзе планировал отправить Линь Сонгу парочку картинок, несколько песен и пару сцен. Я считаю, что ретро-стиль игры обязательно заинтересуют игроков, которые придут на выставку.
«Господин Сюнь, на самом деле, если вы не боитесь, что игроки отправят вам ножи, вы можете рекламировать на своем вейбо», — с улыбкой предложил Линь Сун.
Он знал, что Сюнь Цзе был на вейбо, хотя он опубликовал только одно сообщение, количество его репостов и комментариев превысило сотни тысяч, что было ужасающе.
«В этом есть смысл» Сюнь Цзе кивнул. Если бы Линь Сонг не напомнил, то он почти бы забыл, что у него есть вейбо! Он тут же достал телефон, сфотографировал пейзаж за окном машины и тут же написал пост.
«Я принесу новую игру на Шанхайскую международною выставку игр, которая пройдет в Шанхае, 20 августа. Приглашаю всех прийти и сыграть».
Через десять секунд Сюнь Цзе после отправки поста увидел, что комментарии увеличиваются со скоростью, заметной невооруженным глазом.
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    Сюнь Цзе разместил пост в вейбо, чтобы сообщить всем, что он примет участие в "Шанхайской международной игровой выставке" 20 августа. Затем он увидел, что всего за десять секунд комментарии под этим постом росли со скоростью, заметной невооруженным глазом.
«20-го августа? Шанхайская международная игровая выставка? Собачий Вор, жди меня! »
«Ясно, я пошел точить нож».
"Наверху, с тобой все в порядке? Ты не сможешь пройти проверку безопасности с ножом. Лучше взять складной стульчик! "
«Ты можешь на нем посидеть когда стоишь в очереди, и использовать как оружие, когда берешь его в руки. Ты - гений.
Почти все комментаторы точили ножи, казалось, что всех волнует только возможность поймать Сюнь Цзе в реальности. Их мало волнуют новые игры. На самом деле, Сюнь Цзе давно этого ожидал, ведь игроки «Phasmophobia» внесли ему сотни тысяч очков эмоций. Заметно, что подавляющее большинство игроков напуганы игрой "Phasmophobia".
Они же не могут ругать призраков в игре, которые охотятся на них. Разве они не могут ругать Сюнь Цзе? Менее чем за десять минут под новым постом Сюнь Цзеня более 10 000 комментариев, и их число продолжает расти. Число поклонников на аккаунте вейбо Сюнь Цзеня превысило 500 000 человек.
Эти 500 000 человек настоящие люди, а не боты. Среди них много стримеров, таких как Хан Мей, а также известные игровые мастера UP. Так что 10 000 комментариев за десять минут могут показаться астрономическим количеством, но это вовсе не преувеличено.
«Я не хотела идти на выставку, но теперь я передумала! » Это комментарий Ханмей.
«Билет куплен, Собачий Вор, давай увидимся там! » Это комментарий от игрового мастера UP, и он также сопровождается смайликом со стиснутыми зубами.
"У меня есть комплект защитной экипировки. Как насчет того, чтобы продать тебе за миллион? Жизнь ценнее, чем один миллион", — прокомментировал большой парень.
Некоторые известные люди также присоединились к армии ругающих комментаторов, а их фанаты лайкнули комментарии, чтобы поднять выше.
#предсмертный маршрут Собачего Вора
#шанхайская международная игровая выставка
Эти две темы были внесены в список горячих запросов Вейбо, и хотя они находятся за пределами 20-го места, но они также привлекли многих людей.
Misty Asgard, вероятно, не думал, что Сюнь Цзе своим постом помог их игровой выставке привлечь людей.
Увидев, что игроки так сильно его любят, Сюнь Цзе с улыбкой спросил Линь Сонга: «Мистер Линь, вы можете купить мне страховку жизни? »
«Ха-ха, не волнуйтесь, мистер Сюнь, я куплю для вас страховку и лично найду кого-нибудь, кто обеспечит вашу безопасность», — Линь Сонг не смог сдержать смех.
Но то, что он сказал, было правдой: Сюнь Цзе был его золотым бедром, поэтому он не мог позволить этому малышу столкнуться с какой-либо опасностью.
В следующие несколько дней Сюнь Цзе прогуливался по Шанхаю, чтобы оценить процветание этого международного мегаполиса.
За это время Линь Сонг договорился с кем-то, кто возьмет на себя работу в стенде, а затем лично выступал в качестве гида для Сюнь Цзеня и часто приглашал его насладиться различными деликатесами. Обращения между ними также изменились с «мистер Линь» и «мистер Сюнь» на «брат Линь» и «брат Сюнь», что стало более теплым.
20 августа, первый день Шанхайской международной игровой выставки.
Выставка проводиться три дня, начиная с 8:00 и заканчивая в 18:00 каждый день.
Сюнь Цзе и другие участники пришли на игровое шоу в 7:00.
Место проведения игровой выставки — «Национальный выставочный и конференц-центр Шанхая», только крытая площадь превышает 500 000 квадратных метров и одновременно может вместить 400 000 человек.
Глядя на выставочный центр, который казался совершенно пустым без посетителей, Сюнь Цзе лично ощутил грандиозность центра.
Площадь стенда Сюнь Цзе всего лишь десять квадратных метров, что очень выглядит немного убого. Неудивительно, что Линь Сонг в последние дни неоднократно извинился.
Сюнь Цзе понимает, что Линь Сонг сделал все возможное. Кто сделал игровую платформу Стимпанк такой небольшой без большего внимания?
На этой игровой выставке были представлены десятки игровых платформ. Есть также много известных игровых компаний, студий, звездных геймдизайнеров и т. д. , и они занимают подавляющее большинство мест. Когда этим людям будут распределены места, естественно, останется совсем мало площади для остальных.
В конце концов, людей, успешно достигших вершины, очень мало, но число тех, кто карабкается пониже или даже борется на дне намного больше
Более того, организатор также выделил отдельное место только для новых гейм-дизайнеров. Хотя на каждого человека приходится всего один стол с компьютером и один стул, но людей слишком много, поэтому эта зона занимает почти тысячу квадратных метров.
Сюнь Цзе как новичок также должен занять столик, но организатор, к счастью, дал ему целый стенд. По мнению организатора, хотя Сюнь Цзе тоже новичок, но его продажи «Phasmophobia» приблизились к миллиону копий, а оценка стабильно держится на отметке 8 баллов.
Согласно международным стандартам, если продажи «Phasmophobia» превысят один миллион, то Сюнь Цзе может быть повышен до гейм-дизайнера с одной звездой.
Что касается других новых геймдизайнеров на выставки, то у них нет таких продаж, как у «Phasmophobia». Дать Сюнь Цзеню обычный столик было просто шлепком по лицу организатора.
Линь Сонг подошел к Сюнь Цзе и сказал с улыбкой:
«Брат Сюнь, все готово, просто подожди начала открытия»
Он только что опробовал демо «Cup Head». Когда он играл в «Cup Head», он, казалось, вернулся к просмотру мультфильмов, когда был ребенком. Несмотря на то, что он инвалид в играх и постоянно проигрывал, но из-за наплыва детских воспоминаний и чувств он все равно поставит "Cup Head" высшую оценку.
Более того, даже без этого Линь Сонг может быть уверен, что «Cup Head» — отличная игра, и она определенно будет популярна среди игроков.
Рабочие уже обустроили стенд. У входа стенда стоят почти двухметровые фигуры двух главных героев с чашками вместо головы. Пол в стенде, а также обои и т. д. используют сцены из игры. При входе игрокам покажется, что они путешествуют по игре.
Сюнь Цзе также приобрел комплект концертных динамиков и зациклил музыку «Cup Head», намереваясь подавить музыку в окружающих стендах для привлечения внимания.
В дополнение к нескольким охранникам, которые отвечают за поддержание порядка в стенде и охрану Сюнь Цзе, Линь Сонг также специально нанял двух моделей, которые будут выступать в качестве лица стенда, а также частично обслуживать игроков.
Также он изготовил партию чашек с изображением братьев-чашек. При победе в игре игрок получит один набор. Можно сказать, что все готово, осталось только ждать возможности проявить себя.
«Брат Линь, спасибо, ты много работал», — искренне поблагодарил его Сюнь Цзе.
«Эй! Какая работа? Мы же в одной лодке! »
«Брат Линь, в будущем наш стенд будет становиться все больше и больше».
"Абсолютно согласен! "
После того как они перекинулись несколькими словами, из динамиков зазвучала информация о некоторых мерах предосторожности. После этого официально открыли входные двери, и сотрудники начали проверять билеты и впускать людей.
Под шум болтовни, шагов и музыки из разных стендов Шанхайская международная игровая выставка официально открылась.
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    Несмотря на то, что Шанхайская международная игровая выставка проводилась впервые, масштабы были грандиозными, а огласка была широкой, поэтому она по-прежнему привлекала большое количество игроков. Некоторые игроки даже приехали из-за границы.
В выставочном центре каждый стенд — это как восьмерка бессмертных, пересекающих море, каждый из которых демонстрирует свою магическую силу, и им не терпится показать самые яркие моменты своих игр игрокам.
По мере того как входило все больше и больше игроков, все быстро обнаружили странное явление.
Многих игроков не интересуют давно зарекомендовавшие себя игровые компании, звездные геймдизайнеры или даже стенды с сексуальными косплеершами. Проходя мимо многих стендов они определенно что-то решительно искали.
Если игроков всего несколько, то можно объяснить тем, что они являются большими поклонниками определенной игры и не интересуются другими играми. Однако сегодня есть сотни или тысячи подобных игроков, и кажется, что их число продолжает расти.
Misty Asgard, как организатор, не посмели быть равнодушными, и тут же послали кого-то разобраться в ситуации, и тут же получили ответ, который заставил их смеяться и плакать. Оказалось, что все эти игроки искали геймдизайнера Сюнь Цзе.
Сотрудники Misty Asgard видели его пост на вейбо, но думали, что он просто хочет привлечь внимания к себе. Многие думали, что Сюнь Цзе все будет показывать «Phasmophobia» на этой выставке, но никак не могли подумать, что Сюнь Цзе действительно принесет новую игру на выставку.
Поэтому все ищут стенд «Phasmophobia», а большая площадь выставочного центра заставляет группу людей бродить по выставке, но при этом не обращая внимания на другие стенды.
Организатор специально послал людей объяснить этим игрокам, чтобы они не бродили, как безголовые мухи.
"Игроки, геймдизайнер Сюнь Цзе на этот раз представляет на выставке не "Phasmophobia", а новую игру под названием "Cup Head" на стенде игровой платформы Стимпанк... "
Сегодня прибыло много отечественных и зарубежных игровых СМИ. Организаторы не хотят, чтобы их неправильно поняли, говоря, что такая активность на выставки – иллюзия, созданная по их просьбе.
«Черт возьми! Новая игра от вора»
«Да! Я не смог найти его. Где находится стенд платформы Стимпанк? »
«Откройте вейбо их платформы, я помню, что они говорили свой номер стенда».
"Нашел! Стенд 46, Зона E! "
"Братья! Следуйте за мной! "
При четком позиционировании игроки в спешке среагировали и бросились к стенду Сюнь Цзеня. Однако, хотя они были очень взволнованными, но все же следовали порядкам выставки и не доставляли хлопот ни другим людям, ни стенду.
Увидев это, организаторы почувствовали облегчение, но все же отправили сотрудников для наблюдения.
Они также что-то слышали о Сюнь Цзе, но, поскольку Сюнь Цзе был новичком, ему не уделялось особого внимания. Однако теперь кажется, что этот новичок не только отличный геймдизайнер, но и имеет харизму, чтобы заинтересовать игроков, иначе как игроки могут таким восторженными.
Когда игроки подошли к кабинке «Cup Head», то Сюнь Цзе пошёл в туалет, так что только Линь Сон наблюдал за кабиной.
"Братья! Мы нашли! Вперед! "
Я не знаю, кто заревел, но в такой момент из-за музыки в окружающих стендах никто не услышал и многие люди, не знавшие правды, были в шоке.
Линь Сонг увидев бегущую группу людей к стенду, его сердце забилось быстрее.
Всем ясно, что эти игроки здесь, чтобы свести счеты с Сюнь Цзенем, но его сейчас здесь нет, поэтому они не будут ничего плохого делать, верно?
Думая об этом, он сделал несколько шагов назад и спрятался за двумя высокими охранниками. Внезапно это движение в глазах игроков стало проявлением угрызений совести, заставив игроков ошибочно полагать, что Линь Сонг — это Сюнь Цзе.
«Вор! Ты действительно посмел прийти! »
— Не говори так! Пусть сначала заплатит мне за пару штанов!
«Один месяц! Ты знаешь, как прошел мой месяц? »
«Я пригласил свою подругу поиграть в игры, но я не ожидал, что буду кричать громче, чем она. Теперь, когда она сбежала, ты должен компенсировать мне моральный ущерб! »
Игроки жаловались, но остановились у стенда. Хотя все игроки, пришедшие критиковать, были «жертвами» Phasmophobia, но им все же нравится игра, и одобряют Сюнь Цзеня как геймдизайнера.
На этот раз, помимо выплескивания гнева на Сюнь Цзеня, было также много людей, которые хотели встретиться с ним наяву и удовлетворить свое любопытство.
"Вы не так все поняли, это недоразумение, я... "
Прежде чем Линь Сон успел договорить, его прервал женский голос: «Какое недоразумение? Что за мужчина, который прячется за охранником?
Все посмотрели на голос, и оказалось, что это Хан Мей.
Однако сегодняшняя Ханмей не носит повседневную одежду, а косплеит женского персонажа в определенной игре. Нетрудно догадаться о причине выборы этого персонажа, ведь она держит разноцветную бейсбольную биту в руке.
Она пришла сегодня с намерением побить Сюнь Цзеня. Конечно, эта бейсбольная бита надувная, и она не опасна, иначе она не прошла бы проверку безопасности.
"Я не...... "
Прежде чем Линь Сон закончил говорить, Хан Мей снова прервала его.
«Что? У тебя хватает смелости обновить «Phasmophobia», чтобы напугать меня до смерти, но теперь не хватает для встречи со мной? Кроме того, я же просто слабая женщина».
Маленькая помощница, которая снимала ее на телефон для прямой трансляции, подняла большой палец вверх. Она также была так напугана «Phasmophobia», что какое-то время даже не осмеливалась выключать свет ночью.
Внезапно кто-то закричал: «Нет! Он не вор, он босс игровой платформы Стимпанк, Линь Сонг! »
«Дерьмо! Это правда, вы можете найти его фото на официальном сайте платформы».
Когда Ханмей услышал это, почувствовала себя немного смущенной, это неправильно — мстить не тому человеку.
Она опустила бейсбольную биту и извинилась: «Мистер Лин, извините, я думала, что вы вор! »
Остальные игроки залились смехом, и они не ожидали такого недопонимания.
"А? Если ты не вор, тогда зачем ты прячешься? Его здесь нет? "
«Вор писал, что он будет! Мой 40-метровый палаш еще не попробовал крови, ясно? »
Услышав жалобы игроков, Линь Сонг горько улыбнулся и сказал: «Вы не дали мне возможности объясниться! »
«Мистер Линь, а где Собачий Вор? Может он не пришел? » — снова спросила Хань Мэй.
"Он... пошел в туалет, и я думаю, что он скоро вернется. "
Линь Сонг заметил, что игроки были очень сдержанны от начала до конца. Даже если бы Сюнь Цзе был здесь, то его жизни нечего бы не угрожало, поэтому он решил сказать правду. Что касается Хан Мэй, которая собиралась драться с Сюнь Цзенем один на один, то Линь Сонг не поверил. У нее не хватит духа что-то сделать здесь на людях, если только не найдет другое место.
«Хорошо. Я подожду здесь, пока он не вернется».
"Я тоже. "
Ханмей и многие игроки не планируют уходить.
Они пришли сюда сегодня в основном, чтобы встретиться с Сюнь Цзе, не говоря уже о том, что игровая выставка длилась три дня! Это только начало первого дня.
После того как они встретятся с Сюнь Цзенем, можно будет пойти к другим стендам.
«Если это так, почему бы вам всем не сыграть в новую игру брата Сюня? »
Линь Сонг не забыл, что эта выставка должна помочь с продвижением новой игру Сюнь Цзе. Теперь, когда собралось так много игроков, и Ханмей, популярная интернет-знаменитость, как можно было не воспользоваться этим?
«Хорошо».
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