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    Том 1 Глава 1

    Залитым солнцем утром на берегу реки подросток стоически подавил стон, борясь с болью под яркими лучами солнца.
Когда Асмодей с трудом открыл оранжево-красные глаза, в уголках которых собрались слезы, его взгляд упал на его уменьшившийся рост и наконечник каменного копья, торчащий из плеча. Тем не менее, его непосредственной заботой была пульсирующая рана, и, размеренно вздохнув, он начал обратный отсчет.
Три.
Два.
Один.
Копье вырвалось, острая боль эхом отозвалась в нем: "Ааааа, черт, как больно" - Асмодей поморщился, но его решимость не ослабла. Осмотрев рану возле ключицы, он вызвал огонь на правой ладони и, стиснув зубы, прижег рану.
Поднявшись на ноги, Асмодей оглядел окрестности. Наблюдая за старинным очарованием Лондона, он не смог подавить своего удивления, пробормотав что-то себе под нос.
"Странно, так не должно было быть. Я только что столкнулся с армией королевства Земли. Как я оказался в Европе? Это даже не тот мир. Что же, по крайней мере, я избавлен от дальнейших сражений"
Наблюдая за заходящим солнцем, Асмодей пробормотал себе под нос: "Сначала стоит найти место для ночлега".
Собрав свою одежду, которая теперь не подходила ему по размеру, Асмодей направился к, казалось бы, заброшенному строению у реки. Подойдя ближе, Асмодей узнал в нем старый свинарник, удивительно чистый для его очевидного неиспользования. Внутри Асмодей обнаружил укромный уголок, защищенный от посторонних глаз, и разбросал немного сена. Удача была на стороне Асмодея, и летнее тепло обеспечивало комфортную температуру в его импровизированном доме.
Очень уставший Асмодей мгновенно уснул. К счастью, то ли свинарник находился далеко от главной деревни, то ли в нем никто не нуждался, ночь прошла спокойно. На следующее утро он проснулся. Асмодей встал, хрустнул затекшими костями и пошел к реке умыться.
Уже высушенный солнцем, Асмодей подумал: «Я должен найти что-нибудь поесть и узнать больше об этом мире» Нащупав в кармане золотые монеты, похожие на японские, но сделанные из золота, Асмодей понял, что сначала ему нужно обменять их на местную валюту.
Сомневаясь, что он найдет пункт обмена валюты или золота в захолустной деревушке, Асмодей направился туда, где, как он предполагал, находился центр деревни, небольшая, вымощенная камнем площадь.
Ловя на себе странные взгляды, он почувствовал смесь сочувствия и отвращения, но не обратил на это внимания. Он подумал про себя: «Несмотря на то, что я помылся и постирал свою одежду, я все еще выгляжу как нищий. Вполне понятно, что ребенок примерно 13-14 лет в изодранной одежде 20-летнего парня определенно не заслуживал доверия»
Прогуливаясь по площади, Асмодей заметил дорогу, ведущую к тому, что казалось небольшой железнодорожной станцией. Он подумал, что там может быть справочное бюро, и направился в том направлении.
Прибыв на станцию, Асмодей был рад увидеть справочное бюро и название станции: "Железнодорожная станция Рисби".
«Теперь понятно, что я в Англии, но, судя по всему, это не Англия моего первого мира, а скорее Англия 70-90 годов 20 века» - размышлял Асмодеус. Хотя он уже мог догадаться по разговорам на площади, что они велись на английском, в тот момент он был сосредоточен на поиске направления и не обращал внимания на язык.
Подойдя к стойке, за которой сидела женщина лет пятидесяти, Асмодей заговорил на хорошем британском английском, поскольку его предыдущая жизнь студента по обмену в Англии гарантировала, что его речь должна быть естественной.
"Добрый день, могу я спросить вас, где я нахожусь и как далеко это от Лондона?"
Поначалу не понимая, кто к ней обращается, женщина встала и увидела 13-летнего ребенка.
"Ты один, малыш? Где твои родители? И ты говоришь о Лондоне? Как ты сюда попал?"
Асмодей, на мгновение был застигнут врасплох шквалом вопросов, быстро взял себя в руки и ответил: "Добрый день, мисс. Я не знаю, как я здесь оказался. Меня зовут Асмодей Норен Морнингстар. Я из Лондона, и я сирота. Это все, что я помню".
Про себя Асмодей рассудил, что это лучший ответ, поскольку в 90-е годы у него точно не было родственников в Англии, и он был уверен, что никто не знал его в этом новом мире.
"О, какой несчастный ребенок. Пойдем, дитя, я отведу тебя в полицейский участок, там тебе помогут" - сказала она.
"Мисс, а как насчет вашей работы?" - спросил Асмодей.
Она ответила, смеясь: "Ха-ха, не волнуйся. Ты первый человек, которому понадобилась помощь за последние три недели. К тому же, твоя ситуация гораздо важнее, чем потенциальный человек, который придет спросить, когда следующий поезд, и для этого есть табло".
Примерно через полчаса Асмодей сидел в коридоре полицейского участка, терпеливо ожидая, когда миссис Пеггинс объяснит полицейскому его ситуацию.
Он встал, когда заметил приближающегося офицера. Мужчина средних лет сказал: "Сядь, парень. Не вставай, я не какая-то важная персона. Давай пройдем в мой кабинет и поговорим. Я думаю, что могу тебе помочь"
В офисе, повторив свою историю об амнезии, Асмодей посмотрел на задумчивого полицейского и терпеливо ждал. Через пару минут мужчина встал и сказал:
"Хорошо, малыш. Я свяжусь с лондонским полицейским участком. Я думаю, они заберут тебя и попытаются найти приют, из которого ты пришел".
Асмодеус встал и выразил свою благодарность. Полиция предоставила ему место для проживания на пару дней, пока они не договорятся о его возвращении в Лондон.
Через неделю он уже был частью приюта Святой Марии, хорошо финансируемым государственным сиротским приютом.
Асмодей воздержался от раскрытия своей магии и особых способностей, предпочитая держаться в тени и обдумывать свои следующие шаги.
—————————————————————
Тем временем в замке на севере Англии профессор МакГонагалл стояла у дверей кабинета директора с явно нервным выражением лица. Она произнесла пароль "шоколадные лягушки" и быстро вошла.
"Альбус, произошло кое-что важное, нам нужно поговорить".
Высокий пожилой мужчина с яркими и игривыми глазами спустился по лестнице и спросил,
"В чем дело, Минерва? Мне интересно, что могло заставить тебя так нервничать".
Улыбка постепенно исчезла с лица Дамблдора, когда он понял, что произошло что-то необычное:
"Что случилось?".
"Вчера я проверил записи на прием перед отправкой писем, чтобы убедиться, что все зарегистрированные получили письма и увидела новое имя. Я пошла узнать, кто это, и это оказался 12-летний мальчик, Альбус. Он не зарегистрирован ни в одной магической школе, и он не из волшебного мира, он маггловский сирота.
"Это означает, что ребенок, который должен был изучать магию в течение года, остался в мире магглов, что, безусловно, нехорошо".
Дамблдор посмотрел на Макгонагалл и сказал: "Этого не может быть. За всю историю Хогвартса книга приема никогда не пропускала ни одного молодого волшебника".
"В этом-то и проблема, Альбус", - ответила МакГонагалл.
"Как зовут этого ребенка?"
"Асмодей Норен Морнингстар" - ответила она.
"Какое интересное имя" - задумчиво произнес Дамблдор, - "Тебе так не кажется?"
"Хорошо, Минерва, не волнуйся. Отправь ему письмо, и я лично встречусь с ним, когда он ответит".


    Том 1 Глава 2

    На следующее утро Асмодей моргнул, уставившись на сову, сидящую на его столе и держащую в когтях письмо. Он подумал:
«Нет, только не снова. Я только что сбежал из Мира Аватара с его постоянной войной, и теперь я оказался в мире безносых существ?»
"Хорошо, иди сюда" - сказал он сове и дал ей орех в обмен на письмо.
Открыв письмо с характерной эмблемой в виде четырех животных, он прочел,
"Уважаемый мистер Асмодеус Морнингстар, Мы рады сообщить вам, что вы приняты в Школу чародейства и волшебства Хогвартс. Пожалуйста, к письму прилагается список необходимых книг и оборудования. Занятия начинаются 1 сентября. Мы ждем вашу сову не позднее 31 июля"
Прочитав письмо, Асмодей горько улыбнулся и подумал про себя: «Что же, может быть, это и к лучшему. По крайней мере, мне не придется скрывать свою магию огня»
Да, магия огня. Вы не ослышались. Асмодей, изначально 18-летний подросток, чья жизнь была прервана знакомым всем грузовиком, после чего он возродился в мире "Аватара: Легенда об Аанге", как раз в начале войны Народа Огня против остального мира.
Он был известным вундеркиндом, способным владеть магией молнии, но он не разделял амбиций Народа Огня. Решив сбежать в Царство Земли, он был принят за шпиона, подвергся нападению и, пытаясь разоружить нападавших, вместо того чтобы причинить им вред, получил ранения. Убегая, он наткнулся на своеобразный разлом в горах, который и перенес его в мир Гарри Поттера.
Но его размышления о прошлом были прерваны совой, уже недовольной мизерной оплатой всего в один орех за ее услуги. Теперь ей приходилось ждать, пока эта странная красноглазая лысая обезьяна ответит на письмо.
"О, извини за это" - сказал Асмодей с улыбкой и взял в руки ручку. В своем ответе он выразил свой восторг по поводу того, что его приняли в волшебную школу, но объяснил, что не мог просто уйти из приюта, ничего не сказав, и не был уверен, как поступить дальше.
Передав письмо сове, он стал ждать ответа. Вечером он снова увидел знакомую недовольную сову и вскрыл письмо.
"Дорогой Асмодеус Морнингстар, мы рады, что вы решили посещать нашу школу. В четверг в 13:00 придет один из профессоров, чтобы объяснить ситуацию вашим опекунам и сопроводить вас за школьными покупками. Не беспокойтесь о средствах, так как в школе есть специальная программа помощи учащимся"
Асмодей задумался:
«Четверг. Сегодня понедельник, а это значит, что еще три дня. Мне нужно попытаться подготовить смотрительницу, Анну, заранее»
Анна Беркман, пожилая леди, которая заботилась о нем в течение последнего месяца в приюте, относилась к нему очень хорошо, и он не хотел, чтобы профессор Хогвартса обманул ее.
Поэтому на следующий день, ранним утром, он нашел миссис Беркман и сказал,
"Бабушка Анна, мне нужно кое о чем с тобой поговорить. Когда ты будешь свободна?"
"Что случилось, малыш? Я свободна" - ответила женщина с доброй улыбкой на лице. Хотя она постарела, естественная красота ее юности просвечивала сквозь морщины.
"Бабушка Анна, мы можем поговорить наедине?"
"Да, конечно, милый. Следуй за мной".
Через 15 минут в комнате рядом с кухней.
"Итак, ты говоришь, что ты волшебник, и тебя приняли в школу магии?" сказала пожилая леди с улыбкой.
"Да" - ответил Асмодей.
Он понял, как это прозвучало, поэтому быстро продемонстрировал свои способности. Он нанес несколько ударов в воздухе. Сначала мисс Беркман подумала, что ребенок играет, но когда она увидела языки пламени, появляющиеся на кончике кулака ребенка, и то, как он танцует с ними, она признала, что была неправа.
Пожилая леди была потрясена и спросила: "Как ты это сделала?"
Асмодей ответил: "Это магия огня".
Она спросила: "Но разве у тебя нет амнезии?" - и окинула его оценивающим взглядом.
Асмодей ответил: "Да, у меня действительно амнезия, но магия огня для меня как инстинкт. Как будто я знал, как ею пользоваться с рождения".
«Ха-ха, с рождения» - подумал про себя Асмодей. «Если бы она только знала, что мне пришлось потратить 20 лет, чтобы эти движения были похожи на инстинкт» Однако он оставил эту мысль при себе.
"Хорошо, малыш, ты убедил меня. Так что насчет этой волшебной школы?"
Асмодей поделился всем, что мог, из письма, стараясь не раскрывать слишком многого. В конце концов, ребенок с амнезией не должен знать о волшебном мире, особенно когда он уже выглядит подозрительно из-за своих знаний об использовании магии огня.
Мисс Анна выслушала все это и спросила: "Ты абсолютно уверен, что хочешь туда пойти? У тебя там нет друзей, и ты будешь один в незнакомом мире. По крайней мере, здесь есть наши воспитатели из приюта".
Асмодей был тронут ее добротой и заботой, но все же ответил: "Бабушка, я думаю, что мне стоит дать Хогвартсу шанс. Если я захочу, я могу уйти в любое время и вернуться к тебе. Но я хочу посмотреть, как выглядит волшебный мир.
"Как пожелаешь, малыш. Мы будем рады приветствовать тебя, если ты решишь вернуться".
Асмодей кивнул и больше ничего не сказал.


    Том 1 Глава 3

    Четверг, 12:50, Асмодей уже стоял перед приютом, ожидая профессора.
Он подумал: «Интересно, кого они пришлют за мной? Старую летучую мышь? Может быть, женщину-кошку, которая знавала лучшие дни? Или мастер дуэлей с высокоуровневыми навыками уклонения, учитывая невысокий рост? Возможно, профессор Спраут? Ей, вероятно, понравилась бы игра "Растения против зомби"»
Его размышления были прерваны хлопком, как будто в пространстве произошел разлом. Асмодей поднял голову и увидел пожилого мужчину с яркими небесно-голубыми глазами.
В своих мыслях он размышлял: «Какого черта? С каких это пор директор лично набирает учеников?»
Затем он услышал: "Асмодей Норен Морнингстар? Я Альбус Дамблдор, директор Школы чародейства и волшебства Хогвартс".
Асмодей был в шоке, но не из-за представления Дамблдора, а из-за темно-золотого экрана, висящего перед его глазами с сообщением
"Вы находитесь в прямом контакте с волшебником этого мира, загрузка системы развития и слияния миров".
Асмодей не обращал внимания на Дамблдора, все, что занимало его мысли, был экран. Мысленно он кричал от радости и гнева: «Да, черт возьми, наконец-то, 20 лет спустя. Но у меня есть вопрос к этой системе с плохим интернетом — какого черта ты появилась только сейчас? Я уже второй раз прохожу переход в другой мир, а ты только соизволила появиться?!»
«Ладно, сейчас не время, тем более что система все еще загружается. Сначала мне нужно разобраться с предстоящими делами» - подумал он, услышав, как Дамблдор обращается к нему.
"В чем дело, мой мальчик? Тебя удивил мой внешний вид?"
"Нет - ответил Асмодей, - но я не понимаю, почему директор школы лично приезжает за учеником?"
"Ахаха, это из-за тебя, твоя ситуация вынудила меня прийти лично" - усмехнулся Дамблдор.
Асмодей нахмурился, гадая, о какой ситуации говорил Дамблдор.
Дамблдор объяснил: "Тебе 12, скоро исполнится 13, но студенты в Хогвартс обычно поступают в 11. Был только один случай, когда студент присоединился позже, 100 лет назад, но сейчас дело не в этом. Вы, молодой человек, вероятно, пробудили свои магические способности позже обычного, поэтому наша книга приема не смогла зарегистрировать вас раньше"
Асмодей подумал про себя: «Конечно, она не могла, в тот момент меня даже не было в этом мире»
Но он спросил: "Итак, что нам теперь делать? Могу ли я все еще записаться?"
Дамблдор ответил: "Конечно. Это не такая уж большая проблема. Ты просто будешь выше своих однокурсников".
Он посмотрел на почти 13-летнего мальчика, рост которого уже достигал 170 сантиметров.
"Итак, мы идем?" - спросил Асмодей.
"Да, сегодня нам нужно купить много вещей, но сначала мне нужно поговорить с твоими опекунами" - сказал старик.
Дамблдор направился к приюту.
Через 15 минут Дамблдор вышел и окинул мальчика оценивающим взглядом. Он спросил: "Молодой человек, мисс Анна сказала мне, что вы уже можете использовать магию, и продемонстрировала это ей. Ты можешь показать мне?"
Асмодей кивнул. Он не хотел скрывать свою магию огня, он жил с ней 20 лет и привык использовать ее так же, как люди сегодня используют свои телефоны. Однако он спросил: "Профессор, а что, если кто-нибудь заметит?"
"Не волнуйся, - успокоил Дамблдор, - я наложил магглоотталкивающее заклинание, никто тебя не заметит". Он жестом приказал Асмодею продолжать.
Без дальнейших вопросов Асмодей начал демонстрировать свою магию огня, танцевать и вызывать пламя, напоминая вступление к старому мультфильму "Аватар: Последний Покоритель воздуха".
Дамблдор не скрывал своего изумления, он зааплодировал и сказал: "Замечательно! Ты используешь магию без палочки, и это кажется совершенно преднамеренным, не так, как маленькие волшебники. Где ты этому научился? Твои движения выглядят так, словно ты много тренировался"
Асмодей ответил: "Я не знаю, я мог управлять огнем столько, сколько себя помню, и мне никогда не были нужны никакие палочки. Что касается движений, я скопировал их у Брюса Ли, я видел фильм с ним".
Асмодей не ожидал, что Дамблдор применит Легилименцию, в отличие от Волан-де-Морта, тем более что он не демонстрировал боевой мощи сверх той, с которой мог справиться любой волшебник.
Асмодей знал, что он не смог бы справиться с Дамблдором или Волан-де-Мортом в бою, но он уверен, что встретится со Снейпом на равных. В настоящее время он раскрыл лишь часть своей силы, приберегая высокоуровневую магию огня, взрыва или молнии для другого раза.
Ладно, маленький пиромант, возьми меня за руку, приготовься, возможно, в первый раз будет немного неприятно. Сказал Дамблдор и телепортировал их в бар под названием "Дырявый котел".
Асмодей стоял в углу бара, его рвало, в то время как Дамблдор и все остальные с улыбкой наблюдали за происходящим.
«Черт возьми, - подумал он, - это ужасно, кто придумал такую бесчеловечную магию?»


    Том 1 Глава 4

    "Хорошо, малыш, ты, кажется, пришел в себя. Следуй за мной"
"Видишь эту стену? Нужно прикоснуться к ней вот так и так".
Дамблдор постучал палочкой по нескольким камням в стене, и они начали разбираться, открывая вход в новый мир, сильно отличающийся от Лондона, где Асмодей провел последние полтора месяца.
Асмодей огляделся и увидел множество магазинов со странными названиями. Он услышал много странных названий зелий, предлагаемых продавцами. Кто-то даже выкрикнул что-то о сердце и печени дракона.
Дамблдор сказал: "Пойдем; сначала я отведу тебя в магазин палочек. Это самая важная вещь для волшебника в наше время, хотя, возможно, не для тебя".
Они мирно прогуливались 3-5 минут, пока не добрались до старого, или скорее древнего, если верить вывеске, магазина.
Олливандер С 382 года до н. э. - Лучшие Волшебные палочки
Асмодей усомнился в этом утверждении, но ничего не сказал.
Они вошли внутрь, и прозвенел дверной звонок, извещая о новых покупателях.
Из дальнего угла магазина послышался слегка хрипловатый голос, говоривший:
"Уже иду, подождите минутку".
Несколько минут спустя Асмодей увидел пожилого сероглазого мужчину, который сказал: "О, Альбус, давненько я тебя не видел. Твоя палочка, конечно, не нуждается ни в каком обслуживании".
Дамблдор ответил: "Гаррик, я пришел к тебе не один, этому молодому волшебнику нужна волшебная палочка".
"А?" - спросил Олливандер: "Неужели 11-летние дети сейчас такие высокие?"
Асмодей поднял голову и ответил: "Мне 13, но я никогда раньше не покупал волшебную палочку".
"Странно, - ответил Олливандер, - но меня это не беспокоит".
"Ну же, мой мальчик, скажи мне, какой рукой ты пользуешься?" Пока Олливандер задавал этот вопрос, рулетка уже летала вокруг Асмодея, измеряя его повсюду.
Он сказал: "Правая рука, сэр".
Олливандер пробормотал в ответ: "Хм, правша. Хорошо, дай-ка я посмотрю". И он вернулся в глубину магазина.
"Что же, попробуй". Олливандер вытащил пару палочек и протянул их Асмодею.
"Это дуб, 14 дюймов, сердцевина из перьев феникса. Идеальна для тех, у кого сильные убеждения, полезна в трансфигурации".
Как только Асмодей взял палочку в руки, он почувствовал, как в потоке внутренней энергии внутри его тела появился приток, и энергия потекла в этом направлении. Однако он отчетливо чувствовал, что этот приток недостаточно силен, чтобы сдержать огненную энергию в его крови.
Как только он обдумал это, палочка в его руке загорелась. Тем не менее, это была не простая вспышка на кончике, как будто вызванная заклинанием, напротив, вся палочка испускала потоки пламени. Через пару секунд от палочки остался только пепел.
Дамблдор и Олливандер наблюдали за этим, моргая и обмениваясь взглядами между собой.
"Ммм, что это было?" Спросил Асмодей, глядя на Олливандера.
"Я бы тоже хотел это знать", - сказал Олливандер, взглянув на пепел на земле, прежде чем перевести взгляд на Дамблдора.
Дамблдор с огоньком в глазах посмотрел на них обоих и спросил Асмодея,
"Что ты почувствовал, когда взял палочку?"
Он ответил: "Ну, мне казалось, что у меня есть озеро, и кто-то прорыл канал к моему озеру, намереваясь направить его к своему дому, чтобы украсть мою воду. Оказывается, в моем озере есть подземный источник, и он время от времени извергается. После двух таких извержений (ударов сердца) дом и канал были затоплены и разрушены"
Дамблдор удивленно поднял брови, услышав аналогию Асмодея. Олливандер, в свою очередь, наклонился, чтобы внимательно рассмотреть пепел на земле.
"Интересное описание" - сказал Дамблдор. "Это может быть признаком чрезмерно сильной магии внутри тебя. Я также заметил явное преобладание элемента огня в твоей магической энергии. Но я уверен, что Олливандер найдет для тебя подходящую палочку.
Олливандер встал и сказал: "Не волнуйтесь, молодой человек. У меня есть еще несколько вариантов. Давайте попробуем другие".
"Мне нужно подумать. Вы упомянули, что силы палочки было недостаточно, я думаю, вам следует попробовать палочки, сделанные из нити дракона, поскольку, как мы видели, перо феникса было слишком тонким для вас. Вам нужна палочка, способная противостоять огромному запасу магии внутри вас и обилию огненного элемента.
Вот 13,5-дюймовая палочка из акации с сердцевиной из нити огненного дракона. Она очень гибкая и мощная, подходит для дуэлей. Попробуйте" - сказал Олливандер.
Через несколько секунд Олливандер посмотрел на новую кучку пепла на полу и перевел взгляд на Дамблдора, уголки рта мастера уже подергивались. Он спросил:
"Ты привел его сюда, чтобы отомстить мне за то, что я торговался из-за цены на перья Фоукса?"
"Нет, конечно, нет. Я бы никогда такого не сделал. Главный вопрос в том, что нам теперь делать?" - сказал Дамблдор.
Олливандер ответил: "Идите, купите все остальное и приходите ко мне в 5 часов вечера, я попробую что-нибудь поискать. Но я не могу ничего гарантировать".
Дамблдор сказал: "Хорошо, мы вернемся в 5. Пойдем, Асмодей, нам нужно еще многое купить".
Когда они открыли дверь, то увидели мужчину с платиновыми волосами, поднимающегося по ступенькам перед магазином в сопровождении ребенка примерно 10-11 лет.
"Привет, Дамблдор. Весьма примечательно, что директор школы лично выбирает палочку для ученика. Интересно, что происходит?" - поприветствовал Люциус.
"Здравствуй, Люциус. Не думаю, что мои дела должны тебя касаться, пока я не в школе. Пойдем, Асмодей, нам нужно сходить в книжный магазин" - сказал Дамблдор, указывая дорогу.
Дамблдор, хотя и вежлив в большинстве случаев, презирает таких, как Малфой, людей, которые колеблются в своей преданности. Вы никогда не знаете его точной позиции. Он не хотел, чтобы Совет управляющих узнал о ребенке, которого, возможно, не было в книге приема, поскольку это было бы расценено как халатность директора.
Несмотря на то, что Дамблдор никогда лично не занимался приемом студентов, оставляя это на усмотрение волшебного пера и книги, он знал, что бывшие Пожиратели Смерти могли найти любой предлог, чтобы доставить ему неприятности.


    Том 1 Глава 5

    Не обращая внимания на неприятную встречу в магазине, Асмодей и Дамблдор направились в магазин подержанных товаров. Как упоминал Асмодей, он не хотел тратить слишком много на книги, которые можно было позаимствовать из школьной библиотеки. Они купили котел, книги, перья, перчатки из драконьей шкуры и различные другие предметы, которые могли понадобиться в школе.
Прежде чем вернуться в лавку Олливандера, Дамблдор вручил ему мешочек с золотыми монетами и сказал: "Вот твои деньги, за вычетом 54 галеонов, которые ты потратил, у тебя останется 46 золотых галеонов. Кроме того, тебе нужно купить волшебную палочку — не беспокойся о стоимости. Все палочки для первокурсников стоят всего 7 галеонов. Таким образом, у тебя все еще останутся деньги на сладости. В начале следующего учебного года ты получишь еще 100 галеонов. Это пособие, выделяемое школой детям-сиротам. Не волнуйся, тебе не обязательно возвращать их, но постарайся сохранить немного. До 5 часов остался час, не хочешь присоединиться ко мне и купить сладости? Не волнуйся, все за мой счет.
"Конечно" - ответил Асмодей.
_____________________________________
Пока мальчик и старик прогуливались по Косому переулку, у юного отпрыска семьи Малфоев в голове был только один вопрос: кто был тот подросток, которого даже сам директор водил за покупками? Хотя Малфои не слишком уважают Дамблдора, они определенно боятся его. Вот почему и старший, и младший Малфои заметили Асмодея и решили выяснить, кто он такой.
Зайдя в лавку Олливандера и обменявшись приветствиями с единственным изготовителем волшебных палочек в Англии, Люциус спросил:
"Мистер Олливандер, кто это только что был?"
"О ком вы спрашиваете? Вы не знаете Дамблдора?" - ответил мастер с улыбкой.
"Я спрашивал не о Дамблдоре, а о ребенке рядом с ним".
"И зачем вам это знать, мистер Малфой? Я не разглашаю информацию о своих клиентах".
"Нет, нет, мистер Олливандер, - сказал Люциус. - Я спрашиваю просто из любопытства. Редко можно увидеть, чтобы Дамблдор лично сопровождал ученика в Косом переулке"
"Ну, я думаю, он привел его, чтобы отомстить мне за то, что я в прошлый раз снизил цену на перья Феникса" - пробормотал Олливандер, но Люциус услышал.
"О чем вы говорите, мистер Олливандер? Что значит "отомстить вам"?"
"Хорошо, я не думаю, что это имеет большое значение, поэтому я расскажу. Видите те две горсти пепла в углу?" Олливандер указал на левый угол комнаты.
"Да" - ответил Люциус, на его лице отразилось замешательство.
"Это палочки, которые я дал попробовать тому парню. Его магическая сила настолько огромна, что мои бедные палочки сгорели. У него даже не было возможности ими взмахнуть. Вот почему я думаю, что Дамблдор затаил на меня обиду"
"Вы шутите, мистер Олливандер. Как молодой волшебник может обладать такой могущественной магией? Даже взрослые волшебники не обладают такими способностями".
Однако Олливандер возразил:
"Не совсем так, на самом деле, первая палочка ценна, потому что она растет вместе с волшебником и постепенно адаптируется к его силе и характеристикам. Итак, если вы дадите элитному взрослому волшебнику, такому как Дамблдор, палочку, изготовленную не для него, есть вероятность такого исхода, обычно палочка просто не сработает. Но у этого ребенка такое сильное сродство к стихии огня, что даже палочка из перья феникса и сердечной струны дракона не смогли выдержать его".
Люциус Малфой, услышав это, был на мгновение ошеломлен. Он не знал, что сказать. Другими словами, Дамблдор привел вторую версию себя в Хогвартс в этом году?
Люциус Малфой подумал: «Мы не можем допустить появления второго Дамблдора. Это наверняка стало бы концом для чистокровных семей. А что, если этот ребенок не будет сдерживать себя? Мы должны подавить его. Но как это можно сделать? Сначала стоит понаблюдать за ним в Хогвартсе. Может быть, все не так уж и плохо»
В то время как старший Малфой уже решал свое отношение к этому юному волшебнику, в сердце Драко Малфоя родилось чувство соперничества. Он был уверен, что не проиграет этому неизвестному ребенку. «Ну и что, что Дамблдор привел его? Я Драко Малфой, чистокровный, мой отец входит в совет управляющих Хогвартса. Я не могу проиграть!» - подумал он.
И он сказал: "Мистер Олливандер, позвольте мне выбрать волшебную палочку"
Хотя его речь была полна высокомерия, она не была направлена против Олливандера, поскольку тот тоже принадлежал к одной из 28 чистокровных семей.
"Хорошо, юный мистер Малфой, какой рукой вы пользуетесь?"
"Правой" - ответил Драко и протянул руку.
Пока он говорил, Олливандер уже снял мерки и отправился на склад выбирать палочку.
Перед уходом Олливандер не забыл сказать: "Помните, не волшебник выбирает палочку, а палочка выбирает волшебника".
Через несколько минут, вернувшись с коробкой, Олливандер поставил ее на стол, достал волшебную палочку и протянул ее Драко.
Драко взял палочку, и на кончике загорелся огонек, но воспламенения или неисправности, как ожидал Малфой, не было. Вместо этого Олливандер хлопнул в ладоши и сказал:
"Превосходно, мистер Малфой, идеальный выбор с первого раза. Длина этой палочки 10 дюймов, сердцевина из хвоста единорога, не слишком жесткая, но и не слишком гибкая".
Услышав слова изготовителя волшебных палочек, Малфой был ошеломлен.
«Как это может быть? Я ведь избранный, я Малфой" - подумал он.
Но никому не было дела до его мыслей. Заплатив за палочку, чета Малфоев вышла из магазина и направилась к выходу из Косого переулка.


    Том 1 Глава 6

    Не подозревая о внутренней трагедии в семье Малфоев, Асмодей и Дамблдор вернулись в магазин волшебных палочек.
Войдя внутрь, они увидели Гаррика Олливандера, который уже ждал их, держа в руках массивную коробку длиной не менее двух метров.
Асмодей, слегка подергивая глазом, посмотрел на Дамблдора, который в этот момент перевел взгляд влево, как будто не замечая, что происходит.
Успокоившись, Асмодей все же решил спросить,
"Мистер Олливандер, вы уверены, что это волшебная палочка?"
"А? Палочка? Нет, нет, у меня нет палочки, которая могла бы противостоять твоей магии, и у меня не будет времени сделать ее до начала занятий. Осталась всего неделя, поэтому я решил поискать на складе волшебные палочки сделанные моими предками, но нашел кое-что поинтереснее"
Сказал Олливандер и открыл коробку. В коробке лежал посох, или, скорее, древко, сделанное из дерева, поскольку оно было прямым, без заострения на конце, как у посоха Гэндальфа. Это больше походило на палку, очень длинную палку.
Но Асмодею этот посох показался очень знакомым — настолько знакомым, что он не хотел в это верить, пока не услышал слова Олливандера.
"Мой прадедушка нашел этот посох в горах давным-давно. Хотя он выглядит как длинный кусок дерева, он обладает удивительной магической проводимостью и…" - сказав это, он потряс посох в своей руке, и сбоку от посоха развернулись крылья и стабилизаторы.
Да, это посох мага воздуха мира Аватара. Очевидно, как и он, он оказался здесь, упав где-то в горах.
Оливандер, не дожидаясь, пока Асмодей что-нибудь скажет, продолжил:
"Этот посох обладает удивительной магической проводимостью, и хотя он не очень совместим с магией огня, он чрезвычайно совместим с определенной стихией — ветром. Вот почему я решил дать попробовать его. В любом случае, в наше время, наверное, никому другому не понадобился бы такой огромный посох" - Сказал Олливандер со смехом.
"Но, мистер Олливандер, я не смогу использовать жесты для произнесении заклинаний, если буду использовать это" - ответил Асмодей.
Гаррик ответил: "Молодой человек, вы действительно думаете, что кто-то с таким талантом и магическим резервом, как у вас, должен следовать книге?"
В этот момент Дамблдор кивнул и сказал: "Да, Асмодей, твой талант в магии невозможно скрыть. Более того, все лучшие волшебники почти никогда не придерживаются строго требований к заклинаниям. Пока ты достаточно хорошо владеешь магией, все будет происходить естественно. Не волнуйся."
"Как не волноваться, когда у всех палочки от 10 до 14 дюймов, а у меня почти двухметровый посох? Вы издеваетесь надо мной?!"
«Хорошо, стоит попробовать. Все равно альтернативы нет, и это лучше, чем начинать изучение магии в этом мире с беспалочковых заклинаний» - подумал он и сказал,
"Дайте мне попробовать. Надеюсь, он не будет дороже только потому, что он длиннее?" Олливандер поднял бровь.
"Не волнуйся, последнее 2000 лет мы продаем первую волшебную палочку по цене 7 галеонов, без исключения".
Это то, что называется экономической стабильностью
"Хорошо", - ответил мальчик и взял посох в руки. Он снова ощутил то странное ощущение нового канала для направления энергии в своем теле. Но на этот раз вместо того, чтобы воспламенить весь посох, струя пламени вырвалась из верхней части посоха, пробив крышу и оставив дыру диаметром в несколько метров.
Увидев это, он немедленно опустил посох, и без подачи энергии огонь прекратился.
Дамблдор сказал: "Не волнуйся, малыш" - и махнул рукой. Заклинание заставило дыру в крыше пропасть, словно при перемотке видео.
«Удобная магия» - подумал Асмодей
В то же время Олливандер сказал: "Да, малыш, это лучшее, что я могу предложить тебе прямо сейчас. Может быть, если ты приедешь следующим летом и закажешь у меня палочку на заказ, я смогу тебе помочь, но это будет дорого стоить".
"Не нужно" - ответил Асмодей. "Мне нравится этот посох".
Оплатив покупку и выйдя из магазина, Асмодей повернулся к Дамблдору и сказал: "Профессор Дамблдор, из-за этого посоха мне нужно будет переделать свой плащ, чтобы я мог пользоваться им с комфортом. Могу я это сделать? Будет ли проблемой, если мой наряд будет выделяться?"
Дамблдор усмехнулся и ответил: "Не о чем беспокоиться, но это может дорого обойтись здесь, в Косом переулке".
"Я знаю" - сказал он. "Я хочу купить нитки в мире магглов и сшить его сам. Могу я это сделать?"
"Конечно, в Хогвартсе всегда были студенты, что улучшали свою мантию. Однако во время официальных собраний и праздников тебе все равно придется носить обычную черную классическую мантию волшебника, хорошо?"
"Хорошо. Итак, вы отвезете меня домой?"
"Да, держись за мою руку".
Асмодей сделал шаг назад и спросил: "Разве нет другого выхода?"
Дамблдор, смеясь, ответил: "Нет" - и схватил его за руку.
Через секунду, Асмодей стоял на коленях в траве, стараясь не допустить повторного появления сладостей.
Дамблдор наблюдал за ним с улыбкой на лице.
"Увидимся на Церемонии Распределения" - сказал Дамблдор и аппарировал обратно в Хогвартс, оставляя Асмодея размышлять о сути бытия и своей ненависти к проклятию телепортации.
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    На следующее утро Асмодей проснулся от звука уведомления о завершении обновления системы.
Открыв глаза, Асмодей встал, умылся, почистил зубы и снова лег на кровать.
"Система".
Перед его глазами возник золотой экран с надписью: Система улучшения мира.
"Ну, и как это работает?"
"Вход?".
[Динг, добро пожаловать в Мировую систему улучшения]
В течение 15 минут Асмодей более или менее разобрался в функциях системы.
Во-первых, система будет случайным образом выдавать задания для завершения.
За выполнение задания начислялись очки. Это был основной способ накопления очков.
Очки можно было использовать в торговом центре или напрямую улучшать свои характеристики и способности. Однако прямые улучшения будут стоить значительно дороже, чем товары в магазине.
Система также включала в себя уровень мирового развития, который повышался в зависимости от двух факторов: насколько мир отклонился от своего первоначального направления и повышения собственного уровня мира. Последнее включало в себя различные факторы, такие как насыщенность магической энергией, количество экстраординарных способностей, разнообразие направлений развития жителей мира и среднюю боевую мощь в мире – последний фактор оказывал наиболее значительное влияние. Другими словами, чем сильнее средний человек в мире, тем больше очков мог накопить Асмодей. Это был второй метод накопления очков, начисляемый ежедневно.
Третий метод предполагал достижение целей. Однако, увидев, какие достижения предлагает система, Асмодей решил избегать этого пути на неопределенный срок. Эти достижения были больше похожи на издевательство.
Фиолетовые Достижения:
"Ткнуть Волан-де-Морта в нос" (Как это вообще возможно?)
"Вырвать 1/4 часть бороды Дамблдора"
"Воскресить Лили Эванс и заставить ее снова полюбить Снейпа"
Синие Достижения:
"Научите 2/3 Хогвартса летать без дополнительных предметов" (Не кажется ли вам неправильным ходить по волшебной школе?)
"Слетать на Луну с помощью магии" (почему магглы могут это сделать, а мы не можем!?)
И так далее.
Увидев это, Асмодей решительно закрыл вкладку достижений.
Итак, было три способа заработать очки: задания, уровень мирового развития и достижения.
Далее Асмодей решил изучить все доступные варианты использования накопленных очков.
Существовало всего три способа их использования, включая ранее упомянутые прямое улучшение личных характеристик и торговый центр:
1. **Улучшение мира** - Добавление в мир новых сил и сверхспособностей.
Например, система предлагала использовать энергию для развития воинов, позволяя более талантливым магглам приобретать определенные сверхспособности и положительно влияя на среднюю боевую мощь в мире. Это принесло бы Асмодею очки и стоило всего 1000 очков. Однако, глядя на свои текущие три нуля на счету, Асмодей тихо прослезился.
2. **Личное улучшение** - Ранее упомянутое улучшение личных характеристик или характеристик питомцев.
3. **Торговый центр** - В этом центре хранились все возможные товары из разных миров. Обновления склада можно было бесплатно использовать раз в день, с возможностью накопления до трех дней. После этого взималась плата в размере 10 баллов за обновление до перезагрузки на следующий день.
После проверки системы и принятия решения о потенциальном направлении его развития, Асмодей спросил: "Эй, здесь есть что-нибудь вроде стартового набора для начинающих или что-то в этом роде? Я ждал тебя почти 20 лет!!!"
Система быстро отреагировала,
[Cпециальный стартовый пакет для начинающих, предоставляющий базовые ресурсы и возможности для более комфортного старта в новом мире. Поскольку текущий мир оценивается как мир с низким уровнем магии и средней боевой мощью в 1,5 очка, стартовый пакет будет равен 100 очков. Принять?]
Асмодей, услышав это, подумал о том, как быстро могут измениться его обстоятельства с помощью этой системы, и принял решение: "Хорошо, быстро отдай мне этот стартовый пакет".
Асмодей, взволнованно предвкушал содержимое пака новичка и дал добро на его вскрытие. Система быстро приняла его ответ:
[Динг, вы получаете:
- Детеныш Стремительной Виверны Наргакуга из мира Охотников на монстров, полностью преданный хозяину.
- 50 очков.
- Плащ, подходящий для твоего нынешнего стиля боя]
Асмодей восхищался неожиданными дополнениями, стремясь исследовать потенциал своего нового компаньона-виверны и использовать бонусные очки.
Поэтому он немедленно вызвал детеныша виверны из хранилища системы.
[Вы уверены в своем выборе? Живое существо нельзя вернуть после использования]
"Абсолютно уверен".
Со знакомым звуком подтверждения от системы Асмодей обнаружил, что держит существо – наполовину кошку, наполовину дракона. Малыш прыгал и бегал вокруг своего нового владельца, забавляя Асмодея.
"Ладно, ладно, садись", - сказал Асмодей.
Виверна поняла и села перед ним.
Асмодей решил получше узнать кого он только что получил, поэтому открыл описание системы:
[Наргакуга — летающая виверна. Она покрыта чёрной чешуёй, черный мех и красные глаза, придает ей вид хищной черной пантеры. Её внешность предполагает, что это в основном ночной хищник. Когда она находится в режиме Ярости, её глаза светятся ярко-красным и оставляют след из красных линий, когда Наргакуга движется. Кроме того, её хвост выпячивает шипы, которые она бросает и связывает с атаками для сокрушительных ударов. Её позвонки и мышцы хвоста чрезвычайно гибкие, что делает хвост Наргакуги цепким. Хвост Наргакуги является её самым мощным оружием. Она встряхивает чешуйки на кончике хвоста, что издаёт дребезжащий звук, похожий на звук гремучей змеи.
Самка, на данный момент 20 сантиметров в длину. Медленно растущее существо, при нормальных условиях ей должно потребоваться не менее 5 лет, чтобы достичь зрелости с потенциалом эволюции]
"Хорошо, очень хорошо. Давай назовем тебя Афиной, богиней мудрости. В конце концов, ты ведь хищница, верно?"
[Динг, имя питомца успешно зарегистрировано]
"Система, покажи мне мои и ее текущие характеристики"
[Асмодей Норен Морнингстар:
Родословная: родословная Нации Огня, дарованная духами людям, обладает очень высоким потенциалом развития и возможностями для эволюции, в настоящее время активировано 15% потенциала родословной.
1. Боевая мощь: 25
2. Здоровье: 100/100
3. Ци / мана / внутренняя энергия: 1000/1000
4. Сила: 19
5. Ловкость: 17
6. Интеллект: 30
Навыки и умения:
Магия огня Мира Аватара - Уровень 70/100
Боевая техника Нации огня - Уровень 87/100
Магия Мира Гарри Поттера - Уровень 1/100]
[Афина (Виверна):
Родословная: Виверна, с очень высоким порогом максимальной боевой мощи и потенциальной эволюцией, в настоящее время активировано 10% потенциала родословной.
1. Боевая мощь: 4
2. Здоровье: 20/20
3. Ци / мана / внутренняя энергия: 75/75
4. Сила: 6
5. Ловкость: 19
6. Интеллект: 5
Навыки:
Удар хвостом - Максимальный уровень]
------------------------------------------
"Хорошо, ты можешь показать мне характеристики Дамблдора? Я ведь его видел"
[Альбус Дамблдор:
Родословная: Родословная Феникса, высокий потенциал развития. Доступно несколько вариантов эволюции, в настоящее время активировано 40% потенциала родословной.
1. Боевая мощь: 35
2. Здоровье: 80/80
3. Ци / мана / внутренняя энергия: 800/800
4. Сила: 8
5. Ловкость: 9
6. Интеллект: 30
Навыки и умения:
Магия волшебного мира - Уровень 90/100
Алхимия - Уровень 75/100
Дуэльное мастерство - Уровень 98/100]
-----------------------------------------------
"Черт возьми - сказал Асмодей, - почему у меня больше внутренней энергии, чем у старика, но меньшая боевая мощь??!!"
[Динг, поскольку магия Мира Аватара основана на прямом использовании стихий и не так универсальна, как местная магия, ваше тело и магия сильнее и имеют гораздо более высокий потенциал развития, чем у местных, но боевая мощь страдает на первых этапах.
Кроме того, пользователь не настолько силен. 25 единиц боевой мощи — это много для этого мира, но далеко не предел. Показатели силы растут экспоненциально, что означает, что чем выше боевая мощь, тем сложнее ее повысить.
35 очков Боевой мощи Дамблдора означают, что он может справиться с пятью людьми равными пользователю. Кроме того, пользователь обладает высокой атакующей мощью, но крайне низкой защитой по сравнению с Дамблдором]
Ладно, хорошо, я признаю, что в настоящее время у меня нет никаких методов противостоять магии телепортации и этой странной магии.
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    1 Сентября 1991 года, вокзал Кингс-Кросс, 10:20 утра
Асмодей вышел из такси, которое бабушка Анна заказала для него, и направился ко входу на станцию.
Найдя заветный вход на платформу 9 и ¾, он услышал девичий голос, кричавший:
"Мама, папа, поторопитесь, мы опаздываем на поезд!"
В ответ они сказали: "Успокойся, дорогая, твой папа несет сумки ему не так легко, и, кроме того, я не вижу платформы 9 и ¾".
Асмодей обернулся и увидел одиннадцатилетнюю кудрявую девочку, за которой следовали, по-видимому, ее родители с двумя чемоданами на тележке.
Он подошел и сказал: "Я слышал, вы ищете платформу 9 и ¾, она прямо здесь" - указывая на третью колонну от девятой платформы.
Женщина, предположительно мать девочки, сказала: "О, спасибо. Ты тоже маленький волшебник? На каком ты курсе? Ты выглядишь старше нашей Гермионы".
Асмодей, поняв, что это за семья, немедленно ответил: "Да, я тоже студент Хогвартса, но, как и ваша дочь, я новый студент. Я перевелся из другой школы" - так велел ему говорить Дамблдор, если его спросят. В любом случае, за прошедшую неделю он прочитал большинство книг за первый год.
"О, из другой школы. Я не знала, что есть другие магические школы" - сказал мужчина средних лет.
"Да, их немного, но вокруг разбросано около дюжины".
"Хорошо, давайте не будем загораживать путь. Повторяйте за мной, а вы, мистер и миссис, возьмитесь за руки со своей дочерью, если хотите перейти на другую сторону".
Сказав это, он развернулся и побежал к колонне. Но ожидаемого столкновения не произошло. На глазах у семьи он прошел сквозь стену и исчез.
Гермиона обернулась, посмотрела на своих родителей и сказала: "Пошли", взяв их за руки и ведя за собой.
Родители Гермионы не ожидали, что их дочь проявит такую решительность, и перед столкновением закрыли глаза, но, не почувствовав боли, снова открыли их, обнаружив, что им кажется, будто они перенеслись на 50 лет назад. У платформы стоял старый красный паровоз, и кондукторы кричали: "Поезд отправляется через 30 минут, все, кто еще не занял места в поезде, садитесь!"
"Вау" - вздохнули Грейнджеры и направились к поезду. Когда они приблизились, то увидели, что Асмодей уже садится.
Миссис Грейнджер сказала: "Дорогая, вон тот мальчик, который помог тебе. Ты можешь пойти с ним".
Гермиона тоже заметила мальчика и решила сесть с ним в одно купе. Она подумала, что могла бы спросить о магии и сравнить свои знания с его.
Закончив загружать багаж в поезд, Грейнджеры попрощались с Гермионой и стали ждать отправления поезда на скамейке у платформы.
Тем временем Гермиона с двумя чемоданами на колесиках медленно шла по проходу поезда, высматривая мальчика, которого она встретила на станции.
В одном из купе Гермиона наконец нашла Асмодея.
Открыв купе, она увидела мальчика с длинными черными волосами, ниспадающими на плечи, который опирался на двухметровый посох и смотрел в окно своими красновато-оранжевыми глазами".
«Красиво» - подумала она и вошла в купе.
"Привет, можно мне присесть здесь? Меня зовут Гермиона Грейнджер. Ты помог мне и моей семье найти вход" - сказала она.
"Конечно".
На самом деле, купе было рассчитано на четырех взрослых волшебников, так что даже если бы здесь сидели четыре юных волшебника, было бы не слишком тесно.
Усевшись, Гермиона не знала, с чего начать разговор, поэтому сосредоточилась на огромном посохе и спросила,
"Что это? Это определенно не волшебная палочка. Как палочка может быть больше волшебника?"
Асмодей горько улыбнулся и ответил: "Почему бы и нет? Это посох. У Олливандера небыло палочки, которая могла бы противостоять моей магии, поэтому я должен использовать это".
Последовавший за этим разговор продолжался до самого отправления поезда.
Когда поезд тронулся, Гермиона быстро встала и подошла к окну. Она увидела, как ее родители машут ей на прощание, а мама еле сдерживает слезы.
Гермиона никогда не думала, что уйдет из дома в 11 лет почти на целый год. Ее глаза покраснели, но из гордости она сдержала слезы.
Дождавшись, пока Гермиона успокоится, Асмодей вынул Афину из клетки и начал гладить ее. Афина, в свою очередь, мурлыкала, как кошка, без крыльев ее действительно можно было принять за крупную кошку.
Гермиона, теперь уже успокоившаяся, наблюдала за этим и не могла опознать существо. Итак, она спросила: "Что это за животное? Я не видела его в "Фантастических тварях и где они обитают".
Это было название книги для студентов третьего курса, не зря эту девочку называют "Всезнающей".
"Да, это новый редкий вид виверны. Но не волнуйся, она полностью приручена и ни на кого не нападет без моего согласия. Ее зовут Афина, она девочка. Будь с ней помягче" - сказал Асмодей, передавая Афину Гермионе.
Держа маленькую и миленькую виверну, Гермиона забыла о своих мыслях по поводу ухода из дома, что терзали ее всего десять минут назад. Однако сейчас она думала о другом.
"Но, Асмодей, школа допускает только кошек, сов или жаб в качестве домашних животных. Ты уверен, что не возникнет никаких проблем?"
"Не волнуйся, посмотри на нее, если не считать крыльев и клюва, она просто большая кошка".
На самом деле, Асмодей сообщил Дамблдору об Афине три дня назад. Он упомянул, что после возвращения в приют он отправился в лес, чтобы попрактиковаться в магии, и это существо привязалось к нему. Дамблдор сказал, что все в порядке, пока она не нападает на студентов.
"Хорошо" - нерешительно сказала Гермиона. Она думала, что правила нельзя нарушать, но поскольку Асмодей заявил об этом так уверенно, она поверила, что ничего плохого не произойдет.
Вместе они начали гладить и играть с бедной виверной. Афину спас тот факт, что они услышали стук в дверь и неуверенный голос, говоривший,
"Эм, извините за беспокойство. Меня зовут Невилл Лонгботтом, и у меня пропала жаба. Вы не видели ее?"
Асмодей открыл раздвижную дверь в купе и сказал,
"Твоя жаба пропала уже в поезде? Или до этого?"
"В поезде. Я сидела с ней в вагоне"
"Тогда не волнуйся, она вернется".
"Как?"
"Студентам разрешается брать с собой домашних животных трех типов, потому что среди неопасных видов именно эти хорошо чувствуют магическую силу и могут найти своего владельца по этому магическому следу. Так что возвращайся в свое купе и не волнуйся, твоя жаба вернется сама".
"О, хорошо. Спасибо. Я всегда теряю Тревора и постоянно ищу его, ты мне очень помог".
«Хорошая работа» - подумал про себя Асмодей, когда Невилл ушел, и прозвучало системное уведомление.
[Динг, поздравляем с получением первого достижения - "Предотвратить первую встречу Золотого трио". За выполнение этого достижения вы получаете 10 очков. Сейчас у вас в общей сложности 110 очков. Выполняйте задания, чтобы быстрее повысить уровень мира!]
Асмодей вздохнул: «Комар — тоже мясо, но для минимального улучшения мира мне нужно 1000 очков, если ты так стремишься улучшить мир, тебе следовало заплатить мне больше»
Но ответа от системы не последовало.
«Ну, неважно» - подумал Асмодей, слегка разочарованный.
Как только он подошел, чтобы снова закрыть дверь купе, он услышал, как студент постарше, идущий по вагону, кричал: "Мы приближаемся к Хогвартсу! Переодевайтесь в свои мантии и будьте готовы к высадке через полчаса!"
Через пятнадцать минут и Гермиона, и Асмодей переоделись в волшебные мантии и уже были готовы к прибытию.
Асмодей надел обычную мантию, а не ту, которую выдала система. Дамблдор упомянул, что на официальных мероприятиях он не должен выделяться.
Через пару минут группа детей уже стояла на железнодорожной станции Хогсмид.


    Том 1 Глава 9

    Выйдя из поезда и увидев станцию Хогсмид, Асмодей услышал грубый и громкий голос, говорящий: "Первокурсники, первокурсники, соберитесь вокруг меня. Старшекурсники, идите к каретам!"
"Привет, Гарри! Ладно, все первокурсники со мной, пойдемте к лодкам".
Подойдя к лодкам, Хагрид сказал: "В лодке не должно быть более четырех человек. Садитесь!"
Асмодей посмотрел на насквозь промокшие лодки и решил, что у него есть другой способ добраться до школы. Подойдя к Хагриду, он спросил: "Хагрид, нам обязательно ехать в лодке? Она грязная и мокрая"
"Ха-ха-ха-ха, нет, не обязательно. Кстати, ты выглядишь как третьекурсник. Что ты здесь делаешь?"
"Я переведенный студент, поэтому Дамблдор сказал, что я должен быть на Распределении, как и все остальные".
"Тогда тебе нужно попасть на лодку".
"Неужели нет другого выхода?"
"Только если ты сможешь пересечь озеро самостоятельно, но в озере водятся Гриндилоу и русалки, так что я не позволю тебе плыть!"
"Нет, Хагрид, ты не понял. Если я доберусь до замка своим путем, все будет хорошо?"
"Думаю, да. Проблем возникнуть не должно. Но мне любопытно, как ты собираешься это сделать?"
"Ха, смотри и учись".
Асмодей снял мантию, оставив только рубашку. Он привязал свой посох к мантии на спине, чтобы тот не мешал ему двигаться. При этом из-под его ботинок и ладоней начал вырываться огонь. Он постепенно сжимал его, пока он не стал напоминать двигатели костюма Железного человека.
"Увидимся в Хогвартсе!"
Асмодей взмыл вверх со скоростью пули, выпущенной из пистолета. Другие ученики, включая Хагрида, с благоговением наблюдали за происходящим.
Хагрид закричал: "Остановись, это опасно! Что, если у тебя закончится мана и ты упадешь в озеро?" Но Асмодей, хотя и услышал Хагрида, не остановился.
«Ха, у меня маны больше, чем у Дамблдора, если она закончится после короткого полета, я буду чувствовать себя идиотом»
Ученики внизу перешептывались друг с другом, гадая, умеют ли летать их родители. Они обнаружили, что никто из присутствующих, за исключением странного мальчика, который только что улетел, не знал никого, кто умел бы летать.
Гермиона, нахмурившись, подумала: «Я должна научиться летать и не отставать от него»
Вы можете подумать, что Асмодей выпендривается, но не забывайте о достижении, которое он мог бы выполнить - "Научите летать 2/3 студентов Хогвартса".
Несмотря на то, что ученики не смогут летать точно так же, как он, — им не хватает маны и у них нет такого же сродства с огнем, — эта демонстрация, несомненно, вдохновит их на попытку изучить или создать магию полета. Вот почему Асмодей решил продемонстрировать свое мастерство.
_____________________________________
Пока Асмодей летел, а Хагрид и первокурсники гребли на лодках, профессор Макгонагалл направлялась к главному входу.
«Надеюсь, что в этом году в Гриффиндоре будут ученики, которые следуют правилам… или, по крайней мере, не бродят по ночам. Я надеюсь, что девочка Грейнджер попадет в Гриффиндор, она мне действительно понравилась»
В таких размышлениях она дошла до главного входа в замок и открыла дверь, но то, что она увидела, заставило ее потерять прежнее самообладание.
Полный спектр эмоций отразился на ее лице, от шока до гнева. Как вы думаете, что она увидела?
Она увидела человеческий силуэт, несущийся к ней, как падающая комета!!!
_____________________________________
Две минуты назад,
Асмодей понял, что из-за темноты и незнания замка он не знал, к какому входу лететь. Поэтому он завис в воздухе, пытаясь определить нужный ему вход. Он случайно заметил ведьму в зеленой мантии и остроконечной шляпе.
Он сразу узнал в ней профессора Макгонагалл, которая, должно быть, ждала первокурсников. Поэтому он направился к ней.
Заложив руки за спину и наклонившись вперед, он резко спустился.
Через минуту Асмодей замедлил ход и мягко приземлился перед профессором Макгонагалл, на лице которой уже была нескрываемая ярость.
"Добрый вечер, — сказал он — распределение происходит здесь?"
Стиснув зубы, профессор МакГонагалл ответила: "Да, здесь, молодой человек. Можете ли вы объяснить, почему вы не в группе первокурсников, и как вас зовут?"
"Я Асмодей Норен Морнингстар, и я отделился от группы, потому что не хотел сидеть в грязной лодке".
"И вы решили, что полет был лучшим вариантом?" Сказала Макгонагалл, сдерживая свой гнев.
"Ну да, так быстрее, и, кроме того, я уверен в своих навыках".
"Молодой человек, не говорите ничего о ваших навыках. Я не знаю, кто позволил вам перелететь озеро, но я спрошу у директора школы о вашем наказании".
"Но, профессор, я не сделал ничего плохого! За что меня наказывать?"
"За то, что вы привили плохие идеи молодому поколению" - сказала она, обрывая его.
Асмодей подумал: «Что за плохие идеи? Что плохого в полетах?» Но он ничего не сказал, лучше принять это и пока не спорить. В любом случае, он не думает, что Дамблдор будет против.
Кивнув, он стал ждать, пока остальная часть группы доберется до входа.
После 10-15 минут ожидания
Макгонагалл и Асмодей заметили фонарь и полугиганта, за которыми следовали первокурсники.
Еще через пару минут Хагрид и дети были у входа.
"Вот первокурсники, профессор МакГонагалл"
"Понятно, Хагрид, но мне любопытно, почему один из них прибыл на 20 минут раньше тебя?"
"Профессор Макгонагалл, вы не понимаете. Кто бы мог подумать, что если я скажу ему, что он может переплыть озеро сам, и ему не нужно садиться в лодку, он просто улетит. У меня даже не было возможности что-либо сказать, а он уже взмыл высоко в небо". - Сказал Хагрид с обиженным видом, взглянув на Асмодея, который отвернулся, как будто дело было не в нем.
"Хорошо, Хагрид, не о чем беспокоиться. К счастью, он не упал".
"…Сначала завершим церемонию распределения, а затем разберемся с этим вопросом".
Профессор Макгонагалл открыла рот, чтобы принять решение.
Многие профессора Хогвартса, такие как Дамблдор, уже давно ждут в Большом зале. Она не может заставлять всех профессоров и других студентов старших курсов ждать, чтобы разобраться с летающим ребенком.
"Хорошо".
Хагрид кивнул и отступил в сторону.
"Что же, добро пожаловать в Хогвартс. Это место будет вашим домом на следующие семь лет.
Через некоторое время вы войдете в эту дверь и присоединитесь к остальным ученикам. Но прежде чем вы попадете в столовую, вам нужно определиться с факультетом — Гриффиндор, Хаффлпафф, Равенкло или Слизерин.
Ваше выдающееся выступление принесет факультету дополнительные баллы, а нарушения уменьшит их. В конце года факультет, набравший наибольшее количество баллов, может выиграть Кубок факультета. А теперь давай пойдем со мной на церемонию распределения"
После того, как профессор Макгонагалл повернулась, закрытая дверь немедленно открылась, и студенты последовали за МакГонагалл в аудиторию.
Небо над Большим залом Хогвартса напоминало яркое звездное пространство, в воздухе висели свечи. Асмодей с интересом разглядывал зачарованное небо.
"Это небо ненастоящее, оно было заколдовано, чтобы походить на ночное небо, я просчитала об этом в Истории Хогвартса" - объяснила Гермиона, появившаяся рядом с ним в неизвестное время.
Асмодей слегка кивнул Гермионе. Не то чтобы он не знал об этом из фильмов, он просто в очередной раз восхитился разнообразием применений магии в этом мире.
Видите ли, магия в мире Аватара во время войны использовалась в основном для сражений. Только маги земли могли использовать свои способности для строительства. Поэтому наблюдение за таким уникальным и изощренным использованием магии в этой обстановке вызвало у Асмодея желание узнать больше, выходящее за рамки развития его боевой магии огня.
Профессор МакГонагалл попросила юных волшебников построиться. Несколько других студентов в аудитории болтали, и многие волшебники тоже смотрели в ту сторону.
"Добро пожаловать в Хогвартс. Далее, нам нужно определить, к какому факультету вы попадете, прежде чем вы официально станете студентами".
"Я назову ваши имена, а затем, пожалуйста, поднимитесь на высокую платформу посередине, наденьте Распределяющую Шляпу, и она решит, к какому факультету вы принадлежите".
Асмодей встал в ряд с юными волшебниками, глядя на сцену перед собой, полный детского волнения.
«Хогвартс, вот и я!» Несмотря на то, что ему в общей сложности за 30, гормоны 13-летнего организма заставляют его снова чувствовать себя ребенком.
По сравнению с миром "Аватара", мир Гарри Поттера, несомненно, намного волшебнее и, самое главное, намного безопаснее. Хотя пиковая боевая мощь людей находится на аналогичном уровне, она не проявляется в таких количествах, как в "Аватаре". Более того, войны в этом мире и мире Гарри Поттера неравны по своей жестокости. Более того, разрушительная сила в мире Аватара намного выше.
Для сравнения вспомним магические войны в мире Гарри Поттера и мире Аватара. В волшебном мире всего 2-3 миллиона волшебников. В мире Аватара население четырех Храмов Воздуха, разрушенных и истребленных Нацией Огня, составляет 40 000 человек, что больше, чем всех волшебников Британии. Эти потери только среди магов воздуха, сколько погибло обычных людей, неизвестно
А количество пользователей магии в мире "Аватара" намного выше, чем в "Гарри Поттере". В мире четырех стихий каждый третий человек — маг, в то время как в мире Хогвартса это каждый 10 000-й человек или даже реже.
Не забывайте о разнице в населении миров, мир Гарри Поттера на самом деле обычный мир с магией, то есть 2-3 миллиона волшебников и еще 7 миллиардов обычных людей. В мире Аватара нет так называемого закона о секретности, а общая численность населения составляет около 15-20 миллионов человек, треть из которых - маги.
Вот почему Асмодей позволил себе вести себя по-детски.


    Том 1 Глава 10

    Высоко на платформе Распределяющая Шляпа внезапно открылась, обнажив рот.
Шляпа спела свою песню.
Когда ее голос смолк, зал взорвался аплодисментами. Распределяющая Шляпа поклонилась каждому из четырех Факультетов по очереди и, наконец, осталась неподвижной.
В этот момент профессор Макгонагалл достала лист пергамента и громко сказала:
"Далее те, кого я назову, пожалуйста, поднимитесь на платформу, наденьте Распределяющую Шляпу, сядьте на табурет и ждите распределения".
"Ханна Аббот!"
Ханна Аббот поспешила надеть шляпу, и шляпа тут же прокричала: "Хаффлпафф".
Хаффлпаффцы громко зааплодировали, приветствуя своего первого нового ученика.
Имена продолжали называться. Каждый раз, когда Распределяющая Шляпа выкрикивала название факультета, этот факультет аплодировал. Гриффиндор был самым громким.
Через несколько минут Асмодей услышал знакомое имя.
"Гермиона Грейнджер".
"Гриффиндор!"
Распределяющая Шляпа закричала, и кудрявая девочка подбежала к столу Гриффиндора. Иногда оглядываясь в поисках Асмодея.
Когда подошла очередь Гарри, Асмодей заметил, как тот что-то пробормотал, предположительно сопротивляясь Слизерину. Асмодей слышал, как Рон плохо отзывался о Слизерине в разговоре с Гарри.
После длительного обмена мнениями Распределяющая Шляпа наконец выдала ожидаемый результат: "Гриффиндор!"
Старшекурсники Гриффиндора зааплодировали, скандируя: "У нас Поттер! У нас есть Поттер!"
Что касается мистера Рональда, то, как только Распределяющая Шляпа коснулась его волос, она закричала: "Еще один Уизли, Гриффиндор!"
Асмодей вспомнил, что вся семья Уизли были студентами Гриффиндора.
Это продолжалось до тех пор, пока не остался только один человек, Асмодей. Поскольку Дамблдор зарегистрировал его как переведенного студента, его не вызывали, когда вызывали людей с фамилиями, начинающимися на букву "М".
Когда прозвучало его имя, Асмодей неторопливо шагнул вперед и грациозно сел на табурет.
"Здравствуйте, Распределяющая Шляпа!"
Затем он надел шляпу себе на голову.
"АХ, ОГОНЬ, ОГОНЬ, ПОВСЮДУ ОГОНЬ!!! ЗАБЕРИ МЕНЯ ОТСЮДА!!! ПОВСЮДУ ПЛАМЯ!"
Шляпа громко воскликнула на весь зал, соскочила с головы Асмодея, используя свои поля как руки, чтобы оттолкнуться, и побежала к профессорскому столу.
В зале воцарилась тишина.
Если бы кто-то уронил иглу в этот момент, все в комнате знали бы, где и кто ее уронил.
Профессора обменялись взглядами.
Дамблдор встал, поднимая Распределяющую Шляпу. Он спросил: "Можете ли вы более точно объяснить, что произошло?"
Распределяющая Шляпа ответила: "Огонь, огонь повсюду, Альбус, в его сознании, везде пламя. Я был напуган".
"И его кровь, такого происхождения я никогда не видела, как будто в его жилах течет жидкая лава".
Дамблдор и профессора: "…"
Тем временем Асмодей открыл глаза и понял, что что-то не так. Он спросил систему: «Эй, что происходит? Почему Распределяющая Шляпа кричала о огне?»
[Динг, родословная пользователя была подарена львиной черепахой, и его море сознания похоже на огонь, поэтому Распределяющая Шляпа испугалась]
«Значит, у меня есть естественная защита от Легилименции?»
[В некотором смысле] - ответила система.
«Что мне теперь делать? Я не смогу пройти распределение»
[Расслабьте свой разум и позвольте шляпе изучить его]
«Хорошо, но разве шляпа не увидит опыт моих прошлых жизней?»
[Нет, сортировочная шляпа изучает отдел сознания, ответственный за ваш характер]
«Хорошо»
В этот момент подошли профессора и Дамблдор с Распределяющей Шляпой в руках.
"Асмодей, ты знаешь причину этого несчастного случая?" Спросил Дамблдор, глядя на него.
"Профессор, возможно, это из-за моей связи с огнем, но у меня есть идея, как решить эту проблему".
"О, и как же?" Игриво поинтересовался Дамблдор.
"Я постараюсь полностью расслабиться, пусть шляпа снова попробует".
"О, хорошо. Мы не можем оставить тебя без факультета" - сказал Дамблдор, надевая шляпу на голову Асмодея.
Асмодей вздохнул и попытался максимально расслабить свой разум, позволив Распределяющей Шляпе войти внутрь.
"Хм, очень непросто, очень непросто. Ты очень храбрый, как гриффиндорец, и надежный, как Хаффлпаффец. Кроме того, твои амбиции не знают границ, и ты готов использовать все средства для достижения своих целей. Но странно, что жажда знаний и эти амбиции переплетены. Другими словами, твои амбиции включают в себя как стремление к знаниям, так и к власти. Если бы я сравнил тебя с животным, ты бы не подходил ни под одну из эмблем дома, ты больше похож на алчного дракона, жаждущего богатства, знаний и власти. Сложный, очень сложный"
На этот раз Распределяющая Шляпа заговорила вслух, и весь зал, включая профессоров, мог ее слышать. Студенты и преподаватели, и без того шокированные предыдущими действиями шляпы, теперь почувствовали кислый привкус во рту. "Почему он обладает качествами из всех факультетов, в то время как у меня только один или два?" подумали про себя дети. Тем временем профессора критически осматривали Асмодея, ожидая завершения.
"Я принял решение. Ты отправишься в… Равенкло!" - Воскликнула шляпа.
Все студенты Равенкло и профессор Флитвик вскочили со своих мест и громко зааплодировали, в то время как студенты и главы других факультетов смотрели на них с завистью.
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