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    Альтернативная история — Гипотеза выживания

    Мне было тридцать лет.
Я не сразу это осознал — не потому, что потерял память, а потому, что возраст не был записан в теле. Он был записан в реакции. В том, что первым импульсом стало не «где я?» и не «что за хрень?», а спокойная, почти автоматическая проверка состояния.
Дыхание — ровное.Сердце — стабильно.Мышечный тонус — сохранён.Зрение — адаптируется к темноте медленно, но без провалов.
Сознание ясное.
Я лежал на холодной каменной поверхности. Не земле — именно камне, плотном, неровном, с характерной теплопроводностью. Холод не был убийственным, но настойчивым, как предупреждение.
И вот тогда, лежа в этой темноте, я подумал о странной вещи:я не чувствовал одиночества.
Все родственники были мертвы уже несколько лет. Это была та часть жизни, которую нельзя исправить, только принять. Я был холостяком не потому, что «не сложилось», а потому что слишком много времени тратил на работу и спорт — единственные два якоря, которые не давали скатиться в пустоту. У меня были друзья. Коллеги. Люди, которые ждали меня завтра на работе, чтобы снова разбирать схемы ядерных электростанций и искать отказоустойчивые решения.
И если это был сон — он был слишком логичным.А если не сон — значит, паника сейчас бесполезна.
Я сел.
Темнота вокруг была не пустой. Она была насыщенной. Не визуально — физически. Я ощущал её как давление, как фоновое присутствие чего-то, что не относилось ни к воздуху, ни к температуре.
— Поле, — тихо сказал я сам себе.
Я не пытался «почувствовать ману». Я знал, как это заканчивается: человек начинает верить, что чувствует, то, чего не понимает. Я начал искать отклик. Любая энергия взаимодействует с материей. Даже если она не электромагнитная.
Я вытянул руку и медленно провёл ладонью в пространстве перед собой.
И почувствовал сопротивление.
Не жёсткое. Не вязкое. Скорее — как слабый градиент, как если бы пространство имело плотность, меняющуюся в зависимости от положения.
— Значит, есть среда, — выдохнул я. — И она не нейтральна.
Я вспомнил разговоры с друзьями. Аниме, исекаи, бесконечные шутки про «первым делом ищи ману». Тогда это казалось смешным. Сейчас — полезным, но только как ошибка, которую нельзя повторять.
Если в этом мире есть сущности, способные убить меня, значит, они используют либо:
кинетику,
химию,
энергию.
Во всех трёх случаях лучшая защита — не принимать удар напрямую.
Я не стал втягивать это поле в себя.Я раздвинул его.
Тонкий слой. Миллиметры. Не барьер, а переходная зона. Демпфер. Всё, что приближается — теряет импульс, рассеивается, замедляется. Как защита реактора: не броня, а система поглощения.
Я едва успел закончить мысль, когда сверху что-то сорвалось.
Рефлекс был мгновенным — я не прыгнул, не закричал, не закрыл голову. Я просто оставался внутри созданного слоя.
Тварь соскользнула с защитного слоя и ударилась о камень с влажным, неприятным звуком. Я стоял несколько секунд, не двигаясь, прислушиваясь к себе и к пространству вокруг. Защита держалась. Поле не колебалось, не «проседало». Значит, решение было верным.
И только после этого меня накрыла мысль, до смешного банальная.
Я хочу есть.
Не сейчас, не срочно — голод был фоновым, приглушённым адреналином, — но отчётливым. Организм напоминал: ты можешь сколько угодно рассуждать о метриках пространства, но без топлива долго не протянешь.
А за голодом почти сразу пришла куда более опасная мысль.
Вода.
Еду можно растянуть. Можно охотиться, можно ошибаться, можно даже голодать какое-то время.Без воды — всё кончается быстро и окончательно.
Я осмотрелся внимательнее.
Место, где я очнулся, оказалось частью обширной пещерной системы. Камень был плотным, слоистым, без следов выветривания — значит, сухо здесь давно. Ни капель, ни мха, ни даже намёка на влагу. Воздух был чистым, но неподвижным.
Плохо.
Я решил не уходить далеко. Паника убивает быстрее голода. Сначала — база. Точка, где можно вернуться к мыслям, не оглядываясь каждую секунду.
Я нашёл боковой грот — неглубокий, с одним входом, который легко контролировать. Потолок был достаточно высоким, чтобы твари не могли обрушиться сверху неожиданно. Камень под ногами — ровный, без трещин.
Здесь я и остался.
Первые дни я ел что придётся.
Насекомых. Мелких существ, похожих на земных грызунов, но с избыточной мышечной массой и странной, почти прозрачной кожей. Я проверял всё осторожно: небольшие дозы, ожидание, наблюдение за реакцией организма. Несколько раз меня тошнило. Один раз — серьёзно отравился и сутки провёл в полубреду, лежа на камне и считая дыхание, чтобы не потерять сознание.
Тогда я понял: так долго не протянуть.
Мне нужна была стабильная еда.
Зайцы появились случайно.
Небольшие существа, размером с крупного земного кролика, но с куда более плотной мускулатурой и удивительно устойчивым обменом веществ. Они жили колониями, питались местной растительностью и — что было критически важно — быстро размножались.
Я не стал их истреблять.
Я начал их разводить.
Сначала — просто огородил часть грота, используя камень и уплотнённое маной пространство. Я наблюдал за их поведением, за тем, что они едят, как реагируют на свет, на звук, на изменение температуры. Несколько особей погибло — от стресса, от моих ошибок. Я запоминал.
Постепенно я понял главное: им нужна была не свобода, а предсказуемость.
Я создал им среду: стабильную температуру, постоянный доступ к пище, отсутствие хищников. Они перестали паниковать. Перестали пытаться бежать. Начали размножаться.
Я не испытывал жалости, когда убивал.
И не испытывал удовольствия.
Это была экономика выживания. Я брал ровно столько, сколько нужно, оставляя популяцию устойчивой. Иногда я ловил себя на том, что считаю их численность так же, как когда-то считал коэффициенты надёжности систем: запас прочности, темп воспроизводства, допустимые потери.
Но еда была вторичным вопросом.
Вода оставалась критической.
Я долго искал её. Дни уходили на разведку туннелей, на попытки найти подземные источники. Безрезультатно. Тогда я сделал то, что умел лучше всего.
Я перестал искать готовое решение и создал его.
Колодец.
Я выбрал точку, где структура породы была наиболее однородной. Я не знал, есть ли здесь вода — но знал, что в любом мире есть глубины, где материя перестаёт быть сухой. Я усилил стенки маной, стабилизируя породу, и начал углубляться.
Это заняло недели.
Я работал медленно, осторожно, постоянно проверяя устойчивость стенок. Камень крошился, осыпался, но не обрушивался. И однажды я почувствовал влагу.
Сначала — едва заметную. Потом — капли.
Когда вода пошла, я сел прямо на камень и долго смотрел, как она собирается в углублении. Прозрачная. Холодная. Настоящая.
Я не пил сразу.
Я проверил её. Малые дозы. Наблюдение. Только потом — жадные глотки, от которых перехватывало дыхание.
Тогда я понял:я больше не просто выживаю.
У меня был дом.У меня была еда.У меня была вода.
Я провёл здесь годы.
Не «годы приключений», не череду ярких сцен — годы однообразной, изматывающей, почти земной рутины. Сначала это было выживание в самом прямом смысле: не умереть от холода, не истечь кровью, не задохнуться в замкнутых пространствах, не быть разорванным существами, для которых я был всего лишь источником белка и энергии.Потом — адаптация. Когда каждое действие перестаёт быть рефлексом паники и становится алгоритмом. Когда ты заранее знаешь, где ошибёшься, и закладываешь это в расчёты.И только потом — работа. Настоящая, скучная, требующая концентрации работа, от которой устаёт не тело, а мозг.
Именно тогда я понял главное.
Моё тело — слабое звено.
Не потому, что оно человеческое. Я слишком долго работал с инженерными системами, чтобы приписывать проблемам эмоции. Любая биологическая структура — это компромисс между эффективностью и выживаемостью. Она ремонтируется медленно, копирует себя с ошибками, накапливает дефекты. Старение — не проклятие и не закон природы, а статистический эффект.
Ошибки копирования.Неполные ремонты.Нарастающий шум.
Можно сколько угодно усиливать мышцы, кости, нервы — но если система обслуживания остаётся прежней, ты просто ускоряешь износ.
Значит, тело нужно поддерживать извне.
Важно было одно: я сознательно не использовал Систему. Ни разу.
Она появлялась — иногда как навязчивое ощущение присутствия, иногда как попытка «подсказать», иногда как всплывающий шум на границе восприятия. Я чувствовал её так же отчётливо, как чувствуют плохую архитектуру интерфейса: она хотела упростить, обобщить, свести сложное к цифрам.
Я не доверял ей.
Любая система, которая предлагает готовые решения, вшивает в них ограничения. А я не знал, кто писал её правила, какие допущения были заложены, и что именно она считает «допустимым».Инженер не отдаёт управление реактором неизвестному алгоритму без доступа к исходному коду.
Поэтому я работал напрямую с реальностью.
Я не «создавал наноботов из маны». Мана не была веществом — она была инструментом воздействия. Универсальным резцом, способным работать на масштабах, недоступных обычной материи. Я использовал её так же, как когда-то использовал электронный микроскоп и установки ионной литографии.
Сначала — простейшие структуры.
Однофункциональные элементы. Ничего «умного». Фрагменты, способные лишь различать: цело — не цело. Работает — не работает. Я встраивал их в ткани, наблюдая, как они ведут себя в живой среде. Большинство выходило из строя почти сразу. Некоторые вызывали воспаления. Несколько раз я едва не погиб, потому что ошибся с плотностью и нарушил микроциркуляцию.
Я не откатывался «к чекпоинту».Я просто исправлял ошибку.
Потом — самосборка.
Я понял, что ручная работа не масштабируется. Значит, структуры должны были уметь воспроизводить себя, используя окружающую материю, но строго в рамках заданных ограничений. Никакой экспансии. Никакого «серого слизи». Только локальный ремонт и замещение.
Самым сложным оказалась автономность.
Наноботы не могли подчиняться сознанию напрямую — это было бы катастрофой. Человеческий мозг нестабилен, особенно под нагрузкой. Значит, им нужен был собственный набор критериев: что считать повреждением, что — допустимой вариацией, а что — критическим отказом.
Я моделировал это месяцами.
Ошибался. Переделывал. Уничтожал целые поколения структур и начинал заново. Иногда сидел в полной тишине, чувствуя, как боль в старой травме колена становится всё сильнее, просто потому что я запрещал себе вмешиваться, пока модель не будет завершена.
Когда система наконец заработала, я сначала даже не понял этого.
Не было фанфар. Не было сообщений. Не было уровня «бессмертие получено».
Я просто заметил, что порез, который обычно заживал неделю, исчез за часы. Потом — что микротрещины в костях, которые я чувствовал после тяжёлых нагрузок, больше не накапливаются. Потом — что усталость больше не имеет остаточного эффекта.
Старение… оно не остановилось мгновенно.
Оно перестало накапливаться.
Каждый новый дефект устранялся быстрее, чем успевал повлиять на систему в целом. Как идеально обслуживаемый механизм, который теоретически может работать бесконечно, если не нарушить условия эксплуатации.
Когда я это осознал, я не испытал восторга.
Не было радости. Не было эйфории. Даже страха не было.
Я испытал облегчение.
Глубокое, почти физическое. Как будто десятилетиями носил рюкзак с камнями и только сейчас понял, что могу поставить его на землю. Я больше не должен был торопиться. Не должен был выбирать между «сейчас» и «никогда».
Я всё ещё мог погибнуть.Но я больше не был обречён.
И всё это — без Системы. Без её уровней, навыков, «бонусов». Я не стал её частью. Я не принял её правил. Я просто сделал то, что умел всю жизнь:
Нашёл слабое звено.Понял принцип его работы.И заменил архитектуру.
И только тогда я задал вопрос, который откладывал слишком долго.
— А можно ли вернуться?
Не «хочу ли».Именно — можно ли.
Если существует мир — у него есть координаты.Если есть координаты — существует метрика, даже если она не описывается привычной нам геометрией.А если есть метрика — её можно искривить.
Варп — это не движение быстрее света. Это вообще не движение.Это отказ от расстояния как концепции.Это сшивание двух удалённых точек в одну, с вырезанием всего, что между ними.
Я не искал «портал». Я строил червоточину, устойчивую не за счёт энергии, а за счёт баланса.
Аннигиляция маны и антиманы — не взрыв, а компенсация.Ноль давления.Ноль температуры.Нулевая плотность энергии.
Идеальная тишина, в которой пространство можно согнуть, не ломая.
Я строил систему стабилизации долго. Месяцами. Проверял каждый режим. Прогонял симуляции, в которых туннель схлопывался, дрожал, смещался, и смотрел, что происходит со мной — не с телом, а с структурой сознания, поддерживаемой наноботами.
Самым страшным был последний шаг.
Если туннель схлопнется — я не умру.Я застряну между определениями. Не здесь и не там. Без времени как процесса.
Я стоял в центре конструкции, чувствуя, как наноботы переходят в автономный режим. Они больше не ждали команд. Они действовали по протоколу сохранения целостности личности.Тело переставало быть главным. Сознание — тоже. Оставалась структура.
— Если я вернусь, — сказал я вслух, — значит, гипотеза верна.
Пространство не взорвалось.Не вспыхнуло.Оно сложилось.
Не было света.Не было боли.Был щелчок — сухой, почти канцелярский, как закрытие выключателя.
Я очнулся на земле.
Первое, что я почувствовал, — запах. Сырой, смолистый, тяжёлый. Хвоя. Гниющая подстилка. Холодная влажность, пробирающаяся сквозь одежду.
Я открыл глаза.
Надо мной было серое небо, закрытое кронами. Высокие сосны. Берёзы. Ни зданий. Ни дорог. Ни следов цивилизации.
— Не кровать… — выдохнул я. — Уже хорошо.
Сердце билось ровно. Дыхание — стабильное. Никаких признаков дезориентации или разрыва восприятия. Наноботы немедленно начали диагностику, и прямо в зрении, поверх реальности, появились проекции.
Сетка координат.Горизонт выровнен.Гравитация — стандартная.Атмосфера — земная.
Я был дома.
Но где именно — вопрос был открытый.
Я сел и активировал расширенный режим визуализации. Наноботы проецировали карту прямо в зрительную кору, накладывая её на пейзаж. Сначала — грубо. Потом — уточняя по магнитному полю, по звёздам, по распределению растительности.
Сибирь.
Глухая. Далёкая от населённых пунктов. Логично: вероятность случайного наблюдателя вблизи червоточины должна была быть минимальной. Я сам бы выбрал такое место.
Я проверил одежду — выглядел как турист. Уставший, грязный, но не безумный. Это было важно.
Я шёл почти сутки.
Наноботы вели меня, корректируя маршрут, экономя силы, подсказывая, где лучше обойти заболоченный участок, где можно рискнуть и сократить путь. Они подавляли переохлаждение, корректировали водно-солевой баланс, не давая мне свалиться от усталости.
Когда я вышел к дороге, это была обычная асфальтовая лента, узкая, с редким движением.
Первая машина не остановилась. Вторая — тоже.Третья притормозила.
Мужик лет сорока, хмурый, настороженный.
— Ты кто такой? — спросил он, не выходя из машины.
Я поднял руки, показывая, что без оружия.
— Инженер, — сказал я спокойно. — Пошёл в одиночный поход. Просчитался с маршрутом. Связь сдохла.
Он смотрел долго. Оценивал. Искал признаки того, что я наркоман, беглец или псих.
Наноботы слегка скорректировали мимику, убрав микроспазмы и следы истощения.
— Садись, — сказал он наконец. — До трассы подброшу.
Я не говорил лишнего.Люди верят в простые объяснения.Инженер, поход, потерялся — достаточно правдоподобно.
Но главное было не это.
Червоточина не закрылась.
Она осталась там, где я её оставил. Стабильная. Тихая. Зафиксированная.Мост между мирами, который не требовал жертв, богов или ритуалов.
Я не стал скрываться.
Я вышел к тем, кто был способен понять масштаб.
Физики. Военные аналитики. Представители правительства.Я предоставил данные. Телеметрию. Записи с наноботов. Математические модели. Контролируемые эксперименты.
Я показал им вход.
Не сказками.Не словами.А фактами.
И только тогда, когда они поняли, что это не бред, не галлюцинация и не теория заговора, я позволил себе выдохнуть.
Я был бессмертен.
Не как бог.А как инженер, который слишком хорошо понял, как устроена реальность — и сумел доказать это другим.
И да.
Утром я всё равно пошёл на работу.
Только это уже была другая работа.
Я больше не сидел над аварийными схемами в одиночном кабинете и не спорил с коллегами о коэффициентах надёжности. Эти навыки никуда не делись — наоборот, они оказались востребованы как никогда, — но масштаб изменился.
Теперь я занимался координацией ресурсов между мирами.
Червоточина не была «окном в фантазию». Это был инфраструктурный объект. Сложный, опасный, требующий постоянного контроля. Через неё нельзя было просто «ходить». Каждое перемещение, каждый поток энергии, каждая передача вещества требовали расчёта, согласования и проверки.
Наноботы работали по обе стороны.
Там — они следили за стабильностью среды, предотвращали каскадные отказы, чинили то, что в том мире иначе пришлось бы чинить веками. Здесь — они выступали интерфейсом, переводчиком между человеческими системами и реальностью, которая не обязана подчиняться нашим стандартам.
Я был не начальником и не героем.
Я был узлом.
Точкой, через которую сходились данные, решения и ответственность. Я понимал оба мира — не потому, что был особенным, а потому что прошёл их с нуля, не полагаясь на Систему, не принимая чужие правила вслепую.
Ресурсы распределялись осторожно.
Не потому, что мы были жадными.А потому, что любое вмешательство — это изменение баланса. Я слишком хорошо знал, чем заканчиваются «благие намерения», если их не ограничивать.
Друзья остались.
Не все.
Многие отошли сами — кому-то стало страшно, кому-то неинтересно, кому-то просто нечего было сказать человеку, который больше не стареет. Я их не винил. Это нормальный отбор, только не биологический, а человеческий.
Остались лучшие.
Те, кто не задавал лишних вопросов. Те, кто смотрел на меня и видел не «бессмертного», не «ключ к другому миру», а всё того же человека, с которым можно молча выпить кофе и поговорить о чём-то простом. Те, кто знал, что я всё ещё могу ошибаться — и именно поэтому мне можно доверять.
Я не стал богом.Не стал символом.И не стал легендой.
Я стал инженером инфраструктуры реальности.
И, пожалуй, это была самая человеческая работа из всех возможных.
Потому что если ты понял Вселенную —это не повод перестать быть человеком.


    История написанная для себя же самого

    В тот злополучный день в городе бушевала метель. Я шел в магазин за молоком, едва пробираясь сквозь снежную пелену. Стоило мне дойти до крыльца и шагнуть на ступеньку, как мир перед глазами поплыл. Я оступился и повалился на спину, но не успел даже коснуться земли: стоило моргнуть, как реальность вокруг полностью изменилась.
Я лежал в какой-то сырой темной пещере. Единственным источником света было мерцающее прямо перед лицом полупрозрачное окно статуса.
Имя: ???
Возраст: 17 лет
Lvl: 0 (XP 0/10)
Здоровье: 100/100
Мана: 0/0
Сила: 1 (совокупность всех физических данных)
Выносливость: 100/100
Способности:
• [Чекпоинт] — воскрешает пользователя на контрольной точке.
• [Автор магии] — пользователь сам создает и изучает все магические навыки.
Комментарий: Попробуй сам своё творение.
Осмотревшись и изучив информацию в окне статуса, я пришел к неутешительному выводу: я попал в мир, придуманный мною же. К огромному сожалению, я не получил ту самую способность, на которой строился этот вымышленный мир — полное бессмертие. Вместо неё мне досталась альтернатива в виде «Чекпоинта».
Я попытался почувствовать ману, но, разумеется, ничего не вышло — её запас был равен нулю. Пока я даже не представлял, что делать дальше.
От безысходности я просто побрел вперед. Не прошел я и десяти метров, как что-то тяжелое упало мне на голову и тут же обвило шею. Тварь начала сжиматься, перекрывая доступ к кислороду. Я отчаянно пытался содрать с себя это склизкое создание, но было уже поздно. Шею пронзила невыносимая боль, хрустнули позвонки, и моя голова покатилась по каменному полу пещеры.
[Вы умерли]
[Возвращение на контрольную точку]
[Начислено 1 XP]
Умерев впервые в жизни, я получил «незабываемые» ощущения, которые не пожелал бы и врагу. При этом за все страдания мне начислили всего единицу опыта. Смехотворно.
Спустя четыре часа я наконец пришел в себя и снова двинулся в ту же сторону. В этот раз я не сводил глаз с потолка. Пройдя чуть дальше, я увидел их — десятки огромных сколопендр, затаившихся в расщелинах. Одна из них прыгнула на меня, я успел вскинуть руки и отбить её в сторону, но тварь все же успела вцепиться в запястье.
[Вы отравлены. Урон: 1000 ед./сек.]
[Вы умерли]
[Возвращение на контрольную точку]
[Начислено 1 XP]


    Смерть как ресурс

    Я снова умер. Но в отличие от прошлого раза, в этот я даже не успел ничего почувствовать.
Навалилось тяжелое отчаяние и полное непонимание происходящего. Всё должно было быть иначе. Когда я создавал этот мир в своей голове, я представлял его совсем по-другому, но реальность оказалась слишком жестокой. От переполнявших меня эмоций я со всей силы ударил по окну статуса, висевшему прямо перед лицом.
К моему удивлению, я почувствовал физическую боль в кулаке. Значит, это не просто проекция в моей голове, а вполне материальный объект, который можно потрогать... и, возможно, передвинуть.
В моей голове созрел дерзкий план. Я поудобнее перехватил окно статуса правой рукой, словно щит, и зашагал в единственном доступном направлении — прямо.
Добравшись до злополучного места своей гибели, я приготовился. Из темноты на меня снова начала падать сколопендра, но на этот раз я успел среагировать. Резким движением я подставил грань системного окна под удар, буквально отсекши твари голову — если, конечно, это можно было так назвать.
[Вы убили Сколопендру! Получено 100 XP. Уровень повышен до 4-го.]
Окрыленный успехом, я обернулся, но тут же застыл: передо мной развернулась по-настоящему ужасающая картина. Из темноты на свет выползали еще два десятка таких же тварей. Понимая, что в одиночку с ними не справлюсь, я тут же применил «секретную технику Джостаров» — бросился наутек.
Но это было роковой ошибкой. Добежав до места своего появления, я обнаружил лишь глухой тупик. Резко развернувшись, я вскинул окно статуса, блокируя летящий в меня плевок кислоты. Прошипев сквозь зубы ругательство, я ударил краем интерфейса наотмашь, буквально пригвоздив двух ближайших сколопендр к полу и отсекая им головы.
[Вы убили двух Сколопендр! Получено 200 XP. Уровень повышен до 7-го.]
Победа была недолгой. Из обрубков тел на меня брызнула едкая жидкость, заливая одежду и кожу.
[Вы отравлены! Урон: 2000 ед./сек.]
[Вы умерли. Получено 1 XP]
Я снова открыл глаза, ожидая увидеть привычные своды темной пещеры. Но стоило мне повернуть голову налево, как глаза вылезли из орбит от изумления, а сознание захлестнул первобытный ужас. Стены вокруг меня буквально кишели теми самыми сколопендрами — и они медленно приближались.
Я мельком взглянул на обновленный статус:
Имя: ??? Возраст: 17 лет Lvl: 7 (XP 23/90) Здоровье: 800/800 Мана: 70/70 Сила: 8 Выносливость: 800/800
Способности:
[Чекпоинт]
[Автор магии]
Комментарий: Каков же вкус смерти?
Заметив, что мана наконец-то стала отличной от нуля, я отчаянно попытался её нащупать. Времени не было: все восемнадцать тварей уже окружили меня, готовясь к броску. Под диким приливом адреналина я наконец ощутил внутри едва уловимый поток энергии. Когда первые сколопендры прыгнули, я, повинуясь инстинкту, влил всю доступную ману в руки и с криком ударил по ним что было сил.
[Вы убили четырех сколопендр! Получено 400 XP. Уровень повышен до 10-го.]
Четыре туши мгновенно впечатались в пол и буквально взорвались, забрызгав всё вокруг ядом. Пещеру огласил мой истошный вопль — кости не выдержали такой мощи, и обе руки безжизненно повисли, переломанные в нескольких местах. Понимая, что я снова на волоске от смерти, я вцепился зубами в край окна статуса и, мотая головой, со всей силы ударил им по еще одной приближающейся твари.
Я умер почти одновременно с ней. Моя челюсть была вырвана с мясом, а голова вновь покатилась по холодным камням.
[Вы убили Сколопендру! Получено 100 XP. Уровень повышен до 11-го.] [Вы умерли, преодолевая свои пределы. Получено 10 XP.]
Я снова материализовался на той же самой точке. В глазах еще стоял туман от боли, но я сразу заметил перемену: сколопендр стало на пять меньше. Теперь их осталось тринадцать.
Я перехватил окно статуса правой рукой и сам бросился в атаку. В этот раз я действовал расчетливо: вливал в руку лишь малую часть маны, но этого хватало, чтобы мгновенно разрубать монстров пополам. Я перебегал от одного врага к другому, повторяя процесс, пока последняя тварь не затихла. Однако я не учел одну деталь: весь пол был залит едким ядом. Пока я носился по пещере, мои ботинки полностью растворились.
[Вы убили 13 сколопендр! Получено 1300 XP. Уровень повышен до 14-го.]
[Вы отравлены! Урон: 1000 ед./сек.] [Вы умерли. Получено 1 XP]
Благодаря возросшим характеристикам в этот раз я не погиб мгновенно, а успел помучиться целых полторы секунды.
Очнувшись, я попытался создать магический барьер, чтобы защититься от паров яда, но не успел — отрава снова проникла в легкие.
[Вы отравлены! Урон: 1000 ед./сек. Вы умерли. Получено 1 XP]
Я лихорадочно вспоминал: когда я только проектировал этот мир в своей голове, я придумал контрприем против такого яда — «Ускоренный метаболизм». Но он требовал колоссального количества энергии, поэтому нужно было черпать ману извне. Именно это я и попытался провернуть.
[Вы умерли... Получено 1 XP] [Вы умерли... Получено 1 XP] [Вы умерли... Получено 1 XP] ... [Вы умерли... Получено 1 XP]
Лишь на двадцатый раз я наконец смог почувствовать внешнюю ману. Теперь я мог стоять в этой пещере, не боясь погибнуть в первые же секунды. Убедившись, что смерть мне пока не грозит, я подошел к ближайшей туше и начал её есть.
[Вы съели отравленное мясо сколопендры: Сила +0.1, Здоровье +5. Получен навык: «Малая устойчивость к ядам» (пассив.)]
Да! Это был один из немногих скрытых способов прокачки характеристик в этом мире. Не обращая внимания на вкус, я съел все двадцать трупов, пока не увидел заветное уведомление:
[Навык «Малая устойчивость к ядам» эволюционировал в «Иммунитет к ядам»!]


    Экосистема смерти

    Я проснулся на холодном полу, дрожа от пробирающего до костей сквозняка. Быстро поднявшись, я первым делом выхватил телефон: на экране высветилось «04:35», а заряд опустился до 80%.
Я знал, что в этом мире мана способна на всё, но заряжать устройство, просто «вливая» в него чистую энергию, было бы самоубийством для электроники. Нужно филигранно подобрать интенсивность и скорость потока, превращая ману в стабильный ток. Убрав телефон обратно в карман, я огляделся. Оставаться на месте не было смысла — нужно идти дальше.
Пройдя вглубь пещеры, я заметил перемены. На стенах стала проступать чахлая трава и скопления люминесцентных грибов. Они светились призрачным голубым светом, выбрасывая в воздух облака ядовитых спор. Раньше это стало бы для меня смертным приговором, но теперь, благодаря иммунитету, я просто шел сквозь ядовитый туман, не чувствуя даже легкого головокружения.
Вскоре пещера расширилась, превращаясь в огромный подземный зал, поросший странной растительностью. В высокой траве мелькали пушистые белые комочки — местные зайцы. Они выглядели невероятно мило и безобидно, но я-то знал правду. Эти твари напоминали монстров из «Re:Zero»: за ангельской внешностью скрывались безжалостные хищники, пожирающие всё живое на своем пути.
Один из них, учуяв меня, радостно подскочил поближе, обнажая ряды острых, как бритва, зубов. Я не стал дожидаться атаки и просто раздавил его ногой.
[Вы убили демонического зайца!] [Получено 200 XP]
Я довольно ухмыльнулся и мельком взглянул на окно статуса, чтобы оценить прогресс.
Окно статуса
Имя: ??? Возраст: 17 лет Lvl: 14
XP: 2313 / 2550 (до уровня 15 осталось: 237)
Характеристики:
Здоровье: 1600 / 1600
Мана: 140 / 140
Сила: 17
Выносливость: 1500 / 1500
Способности:
[Чекпоинт (пассив.)] — точка сохранения: вход в пещеру.
[Автор магии (актив.)] — пользователь сам создает и изучает все магические навыки
[Иммунитет к ядам (пассив.)] — полная невосприимчивость к токсинам, спорам и другим видам ядов.
Комментарий: Ты только что убил невинного (нет) зайчика. Чувствуешь себя героем?
Давить кроликов босой ногой было сомнительным удовольствием — липкая кровь и мех неприятно холодили кожу. Я внимательнее осмотрел окружение. Огромные люминесцентные грибы заливали пещеру мягким светом, напоминающим ранний утренний рассвет.
Но даже при таком освещении я отчетливо видел в траве по меньшей мере две сотни ярко-красных глаз. Похоже, до моего прихода эта растительность была их единственным рационом, но теперь они почуяли более питательную добычу. Я посмотрел на них с искренним сожалением — эти твари выглядели мило, но я понимал, что не смогу сделать и шага дальше, не зачистив путь.
Медлить было нельзя. Я резко подпрыгнул, перехватывая материальное окно статуса обеими руками, словно тяжелый клинок, и в падении располовинил сразу двоих зайцев. Тела монстров остались лежать в густой траве, окрашивая её в багровый цвет.
[Вы убили двух демонических зайцев!] [Получено 400 XP. Уровень повышен до 15-го!]
Я почувствовал, как по телу прошла очередная волна силы, укрепляя мышцы и расширяя внутренний резерв энергии. Я снова мельком глянул на панель, которая теперь служила мне и оружием, и щитом.
[Ваш уровень повышен! 15 LVL —> 30 LVL]
Окно статуса
Имя: ??? | Возраст: 17 лет Lvl: 15
XP: 2713 / 3250
Характеристики:
Здоровье: 1700 / 1700
Мана: 150 / 150
Сила: 18
Выносливость: 1600 / 1600
Способности:
[Чекпоинт (пассив.)] — точка сохранения: вход в пещеру.
[Автор магии (актив.)] — пользователь сам создает и изучает все магические навыки
[Иммунитет к ядам (пассив.)] — полная невосприимчивость к токсинам, спорам и другим видам ядов.
Зайцы, почуяв кровь сородичей, начали выходить из тени. Их было слишком много, чтобы просто махать импровизированным щитом. Я замер, прикрыв глаза и пытаясь сосредоточиться. Я знал структуру этого мира , ведь я сам его придумал. Мана не была просто топливом, она была инструментом воздействия на субатомные частицы.
Если я не могу создать что-то из ничего из-за нехватки сил, я могу просто изменить то, что уже существует. Изменить полярность, поменять местами заряды протона и электрона...
Антиматерия! Когда я только проектировал этот мир в своей голове, я заложил в него два самых эффективных способа сеять разрушение при минимальных затратах энергии: аннигиляция маны с антиманой и изменение зарядов частиц в атомах на противоположные. Первый вариант мне был пока недоступен, но второй... Второй был делом техники и концентрации. А попыток у меня, как я уже понял, было бесконечное множество.
Я заставил потоки своей и внешней маны вливаться в ближайшую травинку. Закрыв глаза, я погрузился в субатомный мир, пытаясь нащупать структуру материи. На мгновение мне даже удалось «увидеть» их — крошечные ядра и облака электронов. Но в этот момент реальность грубо ворвалась в моё сознание.
Десятки кроликов набросились на меня одновременно. Острые зубы впились в голову, разрывая кожу, грызли открытые участки рук. Я закричал от нестерпимой боли, но не разорвал поток маны. Потеря крови была огромной, нервы обрывались один за другим, и я перестал чувствовать собственное тело. В этой агонии моя концентрация дрогнула. Вместо того чтобы аккуратно инвертировать заряды, я грубо обрушил энергию на сами ядра атомов.
Связи внутри материи лопнули. Одна-единственная травинка весом всего в треть грамма мгновенно превратилась в эпицентр ядерного распада.
Я не успел почувствовать ударную волну. Ослепительная вспышка, температура в миллионы градусов — и моё тело вместе с сотнями демонических зайцев просто испарилось в огненном шаре, мощь которого была эквивалентна сотне тонн тротила.
[Внимание! Вы погибли от вызванного вами ядерного взрыва.]
[Ваше снаряжение было восстановлено на контрольной точке.]
[Опыт за собственную смерть не начислен.]
[Зафиксирована массовая гибель противников в радиусе поражения.]
[Вы убили 100 демонических зайцев! Получено 20,000 XP.]
[Ваш уровень повышен! 15 LVL —> 30 LVL]
Окно статуса
Имя: ??? | Lvl: 30
XP: 22,713 / 23,550
Характеристики:
Здоровье: 3200 / 3200
Мана: 300 / 300
Сила: 33
Выносливость: 3500 / 3500
Способности
[Чекпоинт (пассив.)] — точка сохранения: вход в пещеру.
[Автор магии] — Достижение: «Первое деление ядра». Вы познали истинную хрупкость материи.
[Иммунитет к ядам (пассив.)] — полная невосприимчивость к токсинам ,спорам и другим видам ядов.
Комментарий: Ну что, Оппенгеймер младший, как тебе роль «Разрушителя миров»?
Я снова открыл глаза на контрольной точке. В ушах всё еще стоял воображаемый гул взрыва, а фантомная боль от сотен укусов заставляла тело вздрагивать. Но внутри я ощущал небывалую мощь. Тридцатый уровень... Теперь я не ничтожное существо, умирающее от любого, я — ходячая катастрофа.
На меня нахлынула волна безумной эйфории. Я рассмеялся в пустоту пещеры — громко, до хрипа. Но, вспомнив, какие ужасы ждут меня впереди, я заставил себя успокоиться, хотя предвкушающая улыбка так и не сошла с моего лица.
На месте моего привычного возрождения теперь стояла непроглядная стена пыли. Свет от окна статуса едва пробивал эту взвесь, освещая лишь пару метров пути. Осознав истинные масштабы вызванного мною взрыва, я задумался. Вся эта мультивселенная, которую я когда-то выдумал, — один сплошной трехмерный лабиринт. Только в первых двух комнатах нет права выбора, дальше же пути расходятся в бесконечность. И в этом лабиринте нет места людям. Здесь обитают лишь чудовища: огромные минотавры, охотящиеся на всё, что движется; демоны, владеющие антимагией; и суккубы — те, кто жадно поглощает саму суть маны.
Главная особенность этого мира — абсолютный хаос и отсутствие пределов. Здесь можно разогнаться быстрее света или вовсе остановить само время, если хватит воли и понимания процесса.
Продвигаясь вперед сквозь пыль, я увидел последствия своей ошибки. В некоторых местах потолок обвалился, и мне пришлось расчищать завалы голыми руками, благо новая сила позволяла отшвыривать валуны как щепки. В эпицентре взрыва я замер: камень под ногами буквально кипел, превратившись в озеро бурлящей магмы, а стены вокруг оплавились и стекали вниз густыми каплями. Только сейчас я обратил внимание на чудовищный жар — моё усиленное тело до поры до времени игнорировало его, но телефон в кармане завибрировал, выдав уведомление о критическом перегреве до 140 градусов.
Нужно было охладить пространство. Я не стал придумывать «заклинание льда», я решил воздействовать на причину жара — кинетическую энергию. Я сконцентрировал внешнюю и внутреннюю ману под своими ногами, закрыл глаза и ощутил лихорадочную пляску молекул.
«Замедлитесь!» — приказал я, буквально врезая ману в структуру материи, заставляя частицы терять скорость. Но тут же кринжанул от самого себя: ведь для чего орать — для пафоса? Какой в этом смысл, если здесь меня никто не услышит? Я не герой аниме, которому нужно кричать для увеличения силы или активации способности.
В это же время я постепенно расширил область этой «заморозки» до полуметра в диаметре. Открыв глаза, я уверенно зашагал прямо по бурлящему озеру расплавленного камня. За моей спиной в небо с шипением поднимались столбы пара, когда раскалённый воздух соприкасался с зоной абсолютного холода.
Но когда я достиг самого центра, мана начала таять с пугающей скоростью — сопротивление среды было слишком велико.
— Черт! — выдохнул я, видя, как цифры в окне статуса стремительно ползут вниз.
Собрав остатки сил, я рванул к выходу из зала. Я влетел в спасительный темный коридор в самый последний момент — как раз тогда, когда счетчик маны мигнул красным, показывая ноль.
Отбежав на безопасное расстояние, я первым делом достал телефон. Корпус обжигал ладонь, но экран, к моему облегчению, всё еще светился — аппарат выдержал и это испытание.
Мана в моем теле была на нуле. Я знал, что единственный способ восстановить энергию, не прибегая к очередной смерти — это поглощение её извне. Сначала я по привычке из аниме попытался сесть в позу лотоса, но уже через пару секунд понял, что это полнейший бред. Сидеть так было чертовски неудобно, а затекшие ноги никак не способствовали концентрации.
Плюнув на каноны, я просто привалился спиной к холодной стене пещеры. Нащупав потоки внешней маны, я первым делом направил их на телефон — аккуратно, тончайшими струйками, чтобы охладить его постепенно и не допустить появления убийственного для электроники конденсата. Когда гаджет наконец остыл, я закрыл глаза и сосредоточился на себе. Медленно, капля за каплей, внешняя мана начала вливаться в мой резерв, возвращая чувство комфорта и силы.


    Холодный приём

    Закончив медитацию, я открыл глаза. Мана внутри приятно пульсировала, восстановившись до максимума. Телефон, теперь холодный и послушный, показывал 05:12. Я поднялся, разминая затекшие плечи, и посмотрел вперед. Коридор, в который я вбежал, спасаясь от жара, заметно отличался от начальной пещеры. Здесь стены были не просто грубым камнем — на них виднелись следы чьей-то примитивной обработки, словно их обтесывали огромными топорами.
Я сделал глубокий вдох. Воздух здесь был сухим и пах жженой костью.
— Ну что ж, — прошептал я сам себе, на этот раз без лишнего пафоса. — Посмотрим, насколько глубока кроличья нора.
Я прошел около пятисот метров, когда коридор внезапно оборвался огромной развилкой. Передо мной было три абсолютно одинаковых туннеля. Справа веяло холодом, слева доносился едва уловимый скрежет металла по камню, а из центрального прохода не доносилось ни звука — только мертвая тишина.
В моей памяти всплыли собственные наброски: это место я называл «Перекрестком Трех Путей». Именно здесь заканчивалась «безопасная» зона и начинался настоящий Лабиринт.
Внезапно из левого туннеля вырвался звук, от которого у меня по коже пробежали мурашки. Тяжелые, мерные шаги. Копыта. И яростный, гортанный рев, который эхом разнесся по сводам.
Из темноты левого прохода показалась массивная фигура. Существо было ростом под три метра, с головой быка и мощным торсом, покрытым шрамами. В руках оно сжимало огромный топор или нечто его напоминающее. Минотавр замер, поводя влажным носом. Его красные глаза сфокусировались на мне — маленьком, босом человеке в одном термобелье.Прямое столкновение в лоб могло закончиться очередной отправкой на чекпоинт, но... у меня был козырь, о котором этот бык-переросток не мог даже догадываться.
Статус для проверки:
Lvl: 30 | HP: 3200 | MP: 300 | Сила: 33 | Выносливость: 3500
Самый простой способ — взорвать его топор, но я тут же отмел эту мысль. Контролировать мощность такого взрыва практически невозможно. Один неверный расчет, и я замурую сам себя под тоннами обваленного камня, а потом буду вечность разгребать проход. Мой мозг, хоть и стал в тридцать три раза производительнее, всё еще не квантовый компьютер. Я не могу одновременно отслеживать миллиарды атомов в куске скалы, запуская реакцию деления.
Поэтому я решил действовать ювелирно.
Минотавр уже сорвался с места, несясь на меня и оглашая коридор яростным ревом. С его клыков капала вязкая слюна, а тяжелые копыта выбивали искры из камня. С помощью внешней маны я аккуратно выцепил из воздуха десять пылинок. Теперь мне не нужно было закрывать глаза — я видел их структуру на лету, вторгаясь в само сердце материи.
Когда туша весом в полтонны приблизилась на расстояние шести метров, я влил ману в мышцы ног. Резкий рывок в сторону! В тот же миг я ментальным приказом метнул подготовленные «заряды» прямо в распахнутую, смердящую пасть монстра.
Эти микроскопические частицы уже начали дестабилизироваться. Через долю секунды они должны были превратиться в десять крошечных, но ослепительных точек чистого разрушения прямо внутри его черепа.
Я успел в прыжке влететь в центральный проход, и в ту же секунду за спиной грохнуло. Замкнутое пространство пещеры сработало как ствол пушки: ударная волна от десяти пылинок, усиленная эхом и отсутствием рассеивания, ударила в своды. Потолок жалобно хрустнул, и на месте гибели минотавра обрушилось несколько тяжелых глыб, подняв густую стену пыли.
[Вы убили Минотавра-кочевника! Получено 4500 XP. Ваш уровень повышен! 30 LVL —> 31 LVL]
Отмахиваясь от пыли гранью окна статуса, я направился к поверженному врагу. Зрелище было не из приятных: голову минотавра буквально превратило в кровавый фарш, а через разорванную грудную клетку вывалились поджаренные взрывом внутренности.
Я знал, что мясо минотавра по вкусу напоминает говядину и при готовке сохраняет все свои питательные и магические бонусы. Есть его сырым, как сколопендр, мне совсем не хотелось. Используя окно статуса как импровизированный тесак, я разделал тушу на части. Выбрав четыре плоских камня, упавших с потолка, я очистил их потоком маны и сложил подобие печи.
Огромную ногу минотавра я очистил от шерсти — кое-где кожа сходила вместе с мехом из-за моей неопытности, но это было неважно. Поместив мясо в «печь», я начал воздействовать на него напрямую, ускоряя движение атомов внутри волокон. Как только пошел характерный аромат готового мяса, я прекратил нагрев.
Оторвав кусок, я осторожно попробовал его. Без соли и специй вкус оставлял желать лучшего, но это было в тысячи раз вкуснее склизких сколопендр. Чтобы осилить такой объем пищи, я снова активировал «Ускоренный метаболизм». Организм заработал на полную мощность, расщепляя белок и усваивая энергию монстра.
[Вы съели мясо минотавра. Сила увеличена на 0.5]
Стало ясно: характеристики даются за сам факт употребления качественного продукта, а не за его количество. Тем не менее, я решил не бросать добро и приготовил остальные части.
[Вы съели минотавра. Суммарное увеличение Силы: +2.5]
Насытившись, я еще раз осмотрел останки и тяжелый топор, лежащий рядом. Внезапно в том месте, где раньше была голова монстра, я заметил странное свечение. Это была сфера маны. Она не материальна — её нельзя потрогать, а увидеть её может лишь тот, чей магический резерв превышает определенный порог.
Удивительно: когда я только встретил минотавра, я ничего не видел. Всего один уровень и лишние десять единиц маны стали той гранью, что отделяла меня от лицезрения этого чуда. Минотавр просто упал головой на эту сферу в момент смерти. Я выпустил тонкую нить своей энергии, и сфера, не оказывая сопротивления, легко скользнула по моему потоку прямо в грудь.
[Вы поглотили сферу маны! Максимальный запас маны увеличен на 50]
Обновленное окно статуса
Lvl: 31 XP: 27,213 / 28,050 (До уровня 32 осталось: 837)
Характеристики:
Здоровье: 3300 / 3300
Мана: 300 / 360
Сила: 36.5 (32 + 2.0 за сколопендр + 2.5 за минотавра)
Выносливость: 4100 / 4100
Я поднялся на ноги, чувствуя, как по венам течет новая энергия. Тело стало крепче, а магия послушнее. Я опять подошел к голове минотавра и внимательно осмотрел брошенное оружие. При ближайшем рассмотрении стало ясно, что это никакой не топор, а массивная алебарда, лишенная своей копьевидной части. Тяжелое вольфрамовое лезвие крепилось к древку из потемневшего, исцарапанного титана. Я подобрал её — металл был холодным и непривычно легким для таких габаритов, но в моей руке ощущался как весомый аргумент. Хоть сейчас алебарда и не казалась мне вершиной инженерной мысли, в этом лабиринте любая вещь из прочного металла могла сослужить добрую службу.
Шагнув обратно к развилке, я еще раз осмотрел проходы, теперь уже не отвлекаясь на оседающую пыль и ошметки минотавра. На потолке пещеры, в глубоких тенях, обнаружились еще два вертикальных лаза.
Решив проверить одну теорию из аниме, я попытался выпустить круговую волну маны, чтобы просканировать пространство вокруг, подобно летучей мыши. Результат оказался плачевным: быть «магическим локатором» без специального навыка обработки данных было невыносимо. Отраженная от сотен неровностей пещеры энергия вернулась ко мне хаотичным шумом. В голове возникла такая каша из эхо-сигналов, что я чуть не потерял равновесие.
— Ясно, эхолокация — это не моё, — пробормотал я, потирая виски.
Пришлось полагаться на обычные чувства и логику. Справа тянуло ощутимым холодом. Я прикинул варианты: либо там ледяная локация, либо, что хуже, засел суккуб. Эти твари выкачивают ману из окружающей среды настолько интенсивно, что температура падает сама собой. Другие туннели не внушали доверия: мертвая тишина и абсолютная, «густая» темнота центрального и левого проходов буквально кричали об опасности.
Покрутив в руках титановую алебарду, я принял решение. — Пойдем туда, где холоднее.
Я двинулся в правый туннель, покрепче сжав древко оружия левой рукой.
Я шел по коридору уже пять минут, освещая путь фонариком телефона. Параллельно я осторожно экспериментировал: увеличивал интенсивность и скорость подачи маны в устройство, сверяясь с приложением для мониторинга аккумулятора. Когда-то я скачал его, чтобы тестировать кабели зарядки, и забыл удалить. Теперь я готов был расцеловать самого себя за эту запасливость. Наконец, мне удалось нащупать нужные параметры — стабильные 67 Ватт. Разумеется, энергию я черпал извне, мой собственный резерв иссяк бы мгновенно.
Спустя минуту впереди забрезжил свет. Я выключил фонарик, убрал телефон в карман, не прерывая процесса зарядки, и ускорился. Ослепительно яркий выход вел в колоссальную полость, где бушевала настоящая метель. Повсюду высились сугробы и острые льдины.
Прищурившись, я понял, что попал не просто в ледяную зону. Это было логово суккубов. Почему я так решил? Всё просто: внизу виднелось около двух десятков домов, а над ними в воздухе безмолвно парили три фигуры с закрытыми глазами. Внешне они напоминали человеческих женщин, но массивные рога на головах выдавали их истинную суть — это были мощные антенны для поглощения маны из пространства. Их руки венчали когти, предназначенные для того, чтобы впиваться в жертву и выкачивать её досуха. Одеты они были в легкие куртки, штаны и дзори — японские сандалии.
Я тут же попытался использовать внешнюю ману, чтобы подогреть себя и телефон, но мгновенно почувствовал сопротивление. Плотность энергии в воздухе была ничтожной — суккубы высасывали всё подчистую. Того малого количества, что мне удавалось удержать, едва хватало, чтобы не околеть самому.
Я не помнил их точных характеристик, но знал одно: их магического потенциала хватит, чтобы стереть меня в порошок, если они ударят первыми. Система хранила молчание — суккубы не отображаются как враги автоматически. Узнать их расу можно, только имея предел маны выше 350 единиц. Какой же я «молодец» — сам сконструировал этих идеальных хищников, а теперь сам же в ловушке.
Договориться не получится — языковой барьер непреодолим, а инстинкт поглощения у них стоит выше любых социальных норм. Остается только одно, к чему у меня всегда лежала душа. Аннигиляция.
У меня оставалось два варианта. Первый — буквальное самоубийство: подорвать что-то массивное, уничтожить всю деревню разом и гарантированно обрушить своды пещеры на собственную голову, подставившись под охоту выживших. Второй — действовать тоньше. Взорвать снежинку. Или даже три.
Я поймал маной три крошечных кристалла льда в бушующей метели. С ювелирной точностью я начал дестабилизировать ядра их атомов, запуская цепную реакцию. Чтобы план сработал, я пошел на хитрость: влил в эти "заряды" порцию чистой энергии. Как я и ожидал, суккубы, вечно голодные до маны, сами начали втягивать эти "лакомые кусочки" в свои поглощающие рога.
На эту манипуляцию ушла добрая половина моего резерва. Не теряя ни секунды, я влил остатки маны в мышцы ног и совершил мощный рывок назад, в проход. В полете я выставил окно статуса перед собой, прикрывая им карман с телефоном от возможной ударной волны.
Я еще находился в воздухе, испытывая дикие перегрузки, когда пространство за спиной разорвало. Глухой, вибрирующий во всем теле взрыв заставил пещеру содрогнуться.
[Вы убили трех ⴴu&&u^If!] [Получено 60 000 опыта] [Ваш уровень повышен! 31 LVL —> 55 LVL]
Окно статуса мигнуло, и среди привычных системных строк проступили искаженные символы, которые я, как автор этого мира, читал с трудом, но безошибочно:
[На вас обратили внимание JŽñ╢KŽ@w╢R╢fΣŽ@ûu&&u^If] (Жители деревни суккубов)
Окно статуса (Обновленное)
Имя: ??? | Lvl: 50 XP: 87,213 / 90,750
Характеристики:
Здоровье: 5200 / 5200
Мана: 180 / 550 (500 + 50 за сферу)
Сила: 53.5 (52+2.0 за сколопендр + 2.5 за минотавра)
Выносливость: 2400 / 6000
Я приземлился на камни, едва удержав равновесие. Пыль и ледяная крошка забили горло. 55-й уровень... Сила росла по экспоненте, но вместе с ней росла и опасность. "Жители деревни" — это не просто мобы, это организованная группа, и теперь они знают, что в их владения пробрался кто-то, способный превращать снег в ядерный огонь.
Проверив телефон, я облегченно выдохнул. К моему счастью, устройство было цело — похоже, я успел отпрыгнуть достаточно далеко, чтобы электромагнитный импульс от микровзрывов не выжег электронику. Чтобы сберечь свое единственное сокровище, я отбежал еще глубже в туннель и бережно положил телефон на камни. Теперь, когда руки были свободны, я рванул обратно к деревне.
До входа оставалось около сотни метров. Стоило мне ступить на ледяную корку, как она под воздействием жара от моего тела начала подтаивать. Вместо того чтобы прилипнуть, мои босые ноги заскользили, и я буквально въехал в эпицентр взрыва, где снег полностью испарился, обнажив голый камень.
Я поднялся из неуклюжей позы и замер. Метель внезапно стихла, и в этой звенящей тишине из домов с выбитыми стеклами начали выходить суккубы. Их было больше сорока — в каждом доме жило минимум двое.
Приготовившись к последней битве, я перехватил титановую алебарду правой рукой, а левой выставил перед собой окно статуса. Но я не успел сделать и шага. В спину с чудовищной силой вонзилась кровавая льдина, пробив мое тело насквозь. Меня вырвало кровью, я пошатнулся, опираясь на древко алебарды, чтобы не рухнуть. Пытаясь сконцентрироваться, я потянулся маной к каплям воды на своих пальцах, надеясь запустить еще одну реакцию...
Поздно. Со всех сторон в меня полетели новые копья. Они прошивали плоть, дробя кости. Я видел на них кровь и в бреду не мог понять: это их магия такая или это моя кровь окрашивает лед? Зрение стремительно тускнело. Сознание уплывало, но я продолжал цепляться за идею аннигиляции. Однако всё, на что меня хватило — это инвертировать заряды у жалкой сотни атомов. Этого не хватило бы даже на искру.
Моя мана была полностью исчерпана. К моему истерзанному телу подошла одна из суккубов. Она что-то произнесла, но без системных субтитров и с угасающим мозгом я услышал лишь чужой, холодный рокот:
— ⴴj╢╣rñ╢@╢╚I@╧Iñr@&Ҁ&Ҁ©-ñI@ⵄIKrΩҀ@^uw╢ñ. (Съешьте его, хоть какая-то польза будет)
Мир окончательно почернел.
[Вы умерли] [Получено 1 XP] [Возвращение на контрольную точку: "Вход в пещеру"]


    Граница человечности

    Я резко открыл глаза. Холодный камень, знакомый сквозняк и полная тишина. Я снова был у входа в пещеру. Фантомная боль от десятков ледяных копий всё еще пульсировала в груди, заставляя меня тяжело дышать.
— Пятьдесят... — прохрипел я, глядя на свои руки.
Я чувствовал, как сила внутри меня стала еще плотнее. Но радости не было. Мой телефон, мой единственный мостик с прошлым миром, остался там, в пяти минутах бега от деревни суккубов. Если какая-то из них найдет его раньше, чем я... даже думать об этом не хотелось.
Я встал, игнорируя дрожь в коленях. Термобелье на мне восстановилось вместе с чекпоинтом, но титановая алебарда осталась лежать там, в центре ледяной площади, рядом с моей предыдущей кучей костей.
Окно статуса
Имя: ??? | Lvl: 50 XP: 87,214 / 90,750 Характеристики:
Здоровье: 5200 / 5200
Мана: 550 / 550
Сила: 55.5
Выносливость: 6000 / 6000
— В этот раз всё будет по-другому, — пробормотал я.
Я не побежал сломя голову. С 50-м уровнем мой мозг работал еще быстрее. Я понял свою главную ошибку: я пытался играть по их правилам, в их "вакууме". Теперь мне нужно было не просто взрывать снежинки, мне нужно было создать нечто, что защитит меня от их дистанционных атак.
Я двинулся по знакомому пути. Минотавра больше не было — я зачистил этот коридор, и новые монстры еще не успели добраться до сюда. Перекресток трех путей я проскочил на одном дыхании. Снова правый туннель, снова холод.
Добравшись до того места, где оставил телефон, я замер. Прижавшись к стене, я медленно выглянул из-за поворота. Мой телефон лежал там же, на камне, поблескивая корпусом. Но рядом с ним, склонив голову набок, стояла суккуб. Та самая, что отдала приказ меня съесть. Она осторожно трогала когтем экран, который всё еще светился, показывая время.
— ⴳñI @ YñI @ ΩҀ @ ╧R╢Σrä — прошипела она. Я не знал языка, но в интонации сквозило холодное любопытство пополам с брезгливостью.
Меня захлестнула ярость. Пока я бежал сюда, я осознал, что радиус моего контроля над маной расширился примерно до ста метров. Это давало мне возможность действовать дистанционно. Я решил не рисковать с делением атомов, а имитировать природное явление — молнию.
Миллиарды электронов, сорванные моей волей с орбит, превратились в ослепительный поток плазмы. Тонкая, но невообразимо горячая дуга почти мгновенно пробила голову суккуба перпендикулярно земле и с треском ушла в противоположную стену пещеры, выбив крошку из камня.
[Вы убили полукровку ⴴu&&u^Ҁ и демона!] [Получено 60 000 опыта. Ваш уровень повышен! 50 LVL —> 62 LVL]
Не обращая внимания на уведомления, я рванул к падающему трупу и выхватил телефон из обмякающих когтей. К сожалению, в этот раз он не уцелел полностью: порт зарядки оплавился от близости магического разряда. Но это было не критично — я всё равно подавал энергию напрямую в аккумулятор, а искать компьютер или зарядное устройство в этом мире было бы верхом наивности. Здесь даже структура памяти в устройствах, если они и есть, наверняка иная.
Я быстро охладил гаджет и убрал его в карман, после чего перевел взгляд на убитую. Полукровка. Смесь демона и суккуба была редкостью. Учитывая, что человекоподобные монстры рождаются в результате слияния мужской и женской энергий (маны или антимагии), половых органов у них нет, и различать их можно только по лицам. Рождение полукровки — сложный процесс, и по моим расчетам, такая встречается одна на сорок особей.
Я быстро снял с ней одежду и отложил подальше. Медлить было нельзя. Кровь уже начала растекаться лужей по ледяному полу. Я активировал «Ускоренный метаболизм», влил ману в челюстные мышцы и зубы, придавая им невероятную остроту и прочность. Я начал пожирать тело, разрывая мышечные волокна и дробя кости. Когда я дошел до головы и поглотил её целиком, перед глазами вспыхнуло системное сообщение:
[Вы съели полукровку ⴴu&&u^Ҁ и демона!] [Максимальный запас маны увеличен на 10] [Получена новая характеристика: Антимана (1.0)] [Получен навык: «Малое пассивное поглощение маны» (1 ед. / 10 сек.)]
Окно статуса (Lvl 62)
XP: 147,214 / 148,950(до 63-го уровня: 1,736)
Характеристики:
Здоровье: 6400 / 6400
Мана: 680 / 680 (62×10+50+10)
Антимана: 1.0
Сила: 67.5 (62+1+2+2.5)
Выносливость: 7200 / 7200 (6500+12×100)
Новые навыки:
[Малое пассивное поглощение маны] — восстановление маны со скоростью 1 ед. / 10 сек.
Я вытер рот тыльной стороной ладони, чувствуя, как внутри зарождается новый тип энергии — холодная, отрицающая магию антимана.
Я стряхнул остатки крови с рук, слизнул то, что осталось на пальцах, и мгновенно высушил их, разогнав молекулы нагреванием. Не выключая «Ускоренный метаболизм», я подошел к вещам убитой. Штаны на меня не налезли — бедра суккубов были явно рассчитаны на другую анатомию, — а вот куртка пришлась впору, хоть и была коротковата, едва прикрывая поясницу.
Оставив штаны на окровавленном льду, я рванул к деревне. Меня заметили мгновенно. Воздух прочертили десятки ледяных копий, но в этот раз я не бежал — я нападал. Я просто блокировал снаряды окном статуса, которое, судя по их ошеломленным взглядам, было для них абсолютно невидимым.
Ответ не заставил себя ждать. Я начал метать молнии. Громовые копья срывались с моих пальцев одно за другим, находя цели: кому-то в сердце, кому-то в голову. Через считанные минуты белоснежный пейзаж превратился в багровую бойню. На земле лежало сорок трупов: двадцать инкубов и двадцать суккубов. Детей среди них не было — единственное, что принесло мне мимолетное моральное облегчение.
[Вы убили 40 ⴴu&&u^If! Начислено 800,000 XP] [Ваш уровень повышен! 62 LVL —> 130 LVL] [XP: 947,214 / 978,450]
Тело буквально горело от переизбытка силы. Снег под моими ногами испарялся, камень плавился, превращаясь в стекло. Телефон в кармане взвыл уведомлением: критический перегрев, 90 градусов. Я судорожно начал охлаждать его, осознав причину жара — «Ускоренный метаболизм» на 130-м уровне работал как термоядерный реактор.
Успокоив температуру, я подошел к одному из поверженных инкубов. Сняв с него подходящую по размеру куртку и штаны, я наконец оделся нормально. В карманах новой одежды обнаружились какие-то костяные безделушки и странные ключи — я равнодушно отшвырнул их в сторону.
Начался долгий и жуткий процесс. Я пожирал трупы один за другим. Куда девался такой объем материи? Скорее всего, большая часть веществ мгновенно расщеплялась моим бешеным метаболизмом, превращаясь в чистую энергию, которую впитывал сам мир или мой резерв.
Когда последний труп исчез, окно статуса озарилось целой серией сообщений:
[Вы съели 40 ⴴu&&u^If! Максимальный запас маны увеличен на 400] [Навык «Малое пассивное поглощение маны» улучшен до «Среднее поглощение» (1 ед./сек)] [Навык «Среднее поглощение маны» улучшен до «Продвинутое поглощение маны»]
Эффект: 10 ед./сек. Если мана пользователя полностью восстановлена, максимальный предел маны увеличивается на 5 единиц каждую секунду.
Статус (Lvl 130)
XP: 947,214 / 978,450
Характеристики:
Здоровье: 13,200 / 13,200
Мана: 300 / 1,750
Антимана: 1.0
Сила: 135.5
Выносливость: 14,100 / 14,100
Я стоял посреди пустой, выжженной площади, отключив «Ускоренный метаболизм» тело тут же перестало излучать невыносимый жар, и я сел прямо на холодный камень, чтобы перевести дух. Мана, истощенная битвой, начала стремительно восстанавливаться. Благодаря моему новому навыку, я буквально чувствовал, как энергия из окружающего воздуха всасывается в мои поры.
Спустя три минуты я поднялся. Мана пришла в норму, и теперь каждая секунда бездействия начала понемногу раздувать мой максимальный резерв. Я направился к ближайшему дому суккубов. Дверь поддалась не сразу — после мощного пинка нога просто застряла в трухлявой доске, заставив меня пару секунд помучиться, прежде чем я ворвался внутрь.
Интерьер был скудным: одна большая кровать, старая печка без намека на дымоход и осколки матовых кристаллов в оконных рамах. Эти кристаллы были прочнее обычного стекла, но сейчас они лежали на полу мертвым грузом. На местной кухне я обнаружил недоеденную тушу демонического зайца. Активировав метаболизм, я быстро проглотил его, но система промолчала — видимо, уровень зайцев был слишком низок, чтобы дать бонус существу 130-го уровня. Только вкус сырого мяса на языке.
Я потратил еще семь минут, обыскивая остальные дома, но не нашел абсолютно ничего ценного. Это место было выжато суккубами досуха. Осмотрев стены полости, я понял, что мой путь сюда был единственным входом.
Подняв с пола свою титановую алебарду, я на полной скорости рванул обратно к «Перекрестку Трех Путей». Моя выносливость в 14,100 единиц превращала этот марафон в легкую прогулку — я даже не сбил дыхание.
Добравшись до развилки, я без колебаний нырнул в центральный проход. Здесь царила абсолютная, непроглядная тьма. Окно статуса едва подсвечивало камни под ногами на полтора метра вперед. Достав телефон, я включил фонарик и прибавил ходу. Луч света теперь пробивал темноту метров на пятнадцать.
Через пять минут быстрого бега впереди забрезжил блёклый красный свет. Я выключил фонарик, не сбавляя темпа. Еще минута — и я вылетел из туннеля, застыв на краю гигантского обрыва.
Перед моими глазами раскинулась колоссальная полусферическая полость диаметром в несколько десятков километров. Весь её низ занимало бурлящее лавовое озеро, от которого исходил багровый жар. Посреди магмы возвышались каменные дороги-эстакады шириной около десяти метров. Но самым поразительным были стены: они были испещрены тысячами окон и дверей с подвесными лестницами. Настоящий вертикальный мегаполис-землянка, выдолбленный в раскаленной скале.
Текущий статус:
Lvl: 130 Мана: 6,605 / 6,605 Сила: 135.5 Выносливость: 14,100 / 14,100
Я стоял на уступе, глядя на этот пылающий муравейник. Здесь наверняка жили те самые минотавры или существа похуже. Воздух дрожал от зноя, а моя мана продолжала расти, впитывая энергию этого исполинского костра.
Я двинулся по каменной тропе к центру сферы. В пяти метрах передо мной с верхних ярусов спрыгнули четверо. Демонические воины. Накачанные тела с темно-фиолетовой кожей и короткими черными рогами. Из одежды — ничего, ведь демоны, как и суккубы, порождались слиянием энергий, и привычные понятия о стыде им были чужды.
Пока из домов-землянок начали спускаться остальные жители, четверка воинов быстро выстроилась в боевой порядок: один с копьем впереди, трое со щитами и мечами за спиной. Лидер метнул копье, целясь мне точно в глаз, но с моей скоростью это движение казалось медленным. Я перехватил древко в полете и, не разворачивая, с силой швырнул его обратно. Тупая сторона копья с хрустом пробила голову отправителя и, не замедляясь, насквозь прошила стоящего за ним демона. Оружие улетело в лаву, оставив в строю двоих.
Они бросились на меня, закрывшись щитами. Я не стал тратить свою ману — я просто окружил внешнюю энергию вокруг края окна статуса, создав невидимое и острейшее лезвие. Одно движение — и две головы покатились по камням. Тела еще дергались: я знал, что демоны невероятно живучи и способны восстановиться, пока цела хотя бы часть мозга.
Чтобы не оставлять им шанса, я активировал «Ускоренный метаболизм». Охлаждая телефон внешней маной, я начал пожирать первого демона заживо. Он отчаянно сопротивлялся, но мои зубы, укрепленные магией, вгрызались в мышцы и кости, игнорируя его потуги.
[Вы убили демона! Получено 20,000 XP] [Вы съели демона! Антимана увеличена на 5.0. Получен навык: «Малая регенерация» (0.5%/сек.)]
Я видел ужас в глазах демонов на стенах и слышал плач детей в домах. Морально ли это? Возможно, нет. Но это Лабиринт. Я методично прикончил и съел оставшихся троих.
[Вы убили 3-х демонов! Уровень повышен: 132 LVL] [Вы съели 3-х демонов! Антимана увеличена на 15.0] [Навык «Малая регенерация» улучшен до «Средней регенерации» (5%/сек.)] [Получен навык: «Малое пожирание» (Пассивный)]
Эффект: Позволяет усваивать врагов, восстанавливая HP/MP/AP и повышая характеристики без активации метаболизма. Зубы и желудок адаптированы под любые ткани.
Я встал, вытирая кровь с губ. Ощущение было странным: я превратился в монстра, способного восстанавливаться прямо во время трапезы на поле боя. Достав телефон, я включил фронталку. На фоне кипящей лавы и окровавленной тропы я сделал селфи — сюрреалистичный кадр для человека, который еще вчера был обычным парнем.
Оставив алебарду, я направился к ближайшему дому. Высокий демон посмотрел на меня сверху вниз, его голос дрожал:
— Who are you?
— My name is Gꖎ⚍ℸ ̣ ℸ ̣ 𝙹リ and I want to talk to you, — ответил я. Моё имя прозвучало странно, словно искаженное цензурой мира, но он меня кажется понял.
Английский... Я вспомнил, что мне было лень придумывать язык для демонов, и я просто оставил им английский. Демон жестом пригласил меня войти. Внутри, в тесной землянке, мы проговорили долго. Моего школьного английского едва хватало, но я узнал главное: где находится фронт великой войны существ и кто самый сильный противник поблизости.
В качестве жеста доброй воли (и извинения за съеденных стражников) я отдал ему свою титановую алебарду ведь ей я особо не пользовался, после чего открыл секрет: антимана может не только подавлять магию, но и взрываться при контакте с ней, если задать намерение на это.
Я вернулся к входу в лавовую полость. Первым делом я создал вокруг кармана с телефоном плотный кокон из маны — при тех перегрузках, что я планировал, обычная ткань превратилась бы в труху. Влив в мышцы колоссальный объем внешней энергии, я сорвался с места.
Раздался оглушительный хлопок — я мгновенно преодолел звуковой барьер. Давление воздуха стало почти осязаемым, но мое тело 132-го уровня принимало этот напор как легкий бриз. Ту дистанцию, которую я раньше преодолевал минутами, я пролетел за десять секунд. Десять километров туннеля промелькнули смазанной полосой.
Достигнув «Перекрестка Трех Путей», я на полной скорости заложил вираж и влетел в левый верхний проход.
Здесь стены начали меняться. Гладкий камень скрылся под толстым слоем хитина и липкой слизи. Количество сколопендр на квадратный метр зашкаливало — они висели гроздьями, шевеля тысячами лапок. Однако для меня на скорости в 3 Маха они были не более чем статичными препятствиями. Ударная волна от моего бега просто размазывала их по стенам, превращая в зеленую кашицу еще до того, как я их касался.
Я несся к самому опасному существу в этом секторе. Туда, где мана пульсировала тяжелым, ядовитым ритмом. К Матери Сколопендр.
Впереди туннель резко расширялся, открывая вид на колоссальный зал, полностью затянутый белесыми коконами. В центре этого логова возвышалась она — гора хитина, жвал и сотен сегментированных лап, каждая из которых была размером с телеграфный столб.
Имя: Gꖎ⚍ℸ ̣ ℸ ̣ 𝙹リ Уровень: 132 XP: 1,027,214 / 1,045,450
Характеристики:
Здоровье: 13,200 / 13,200
Мана: 16,405 / 16,405
Антимана: 21.0
Сила: 133.5
Выносливость: 14,300 / 14,300
Навыки:
Создатель магии: Позволяет манипулировать структурой материи и энергии на атомном уровне.
Чекпоинт: Возможность возвращения к определенной точке сохранения после смерти.
Продвинутое поглощение маны: Пассивное восстановление маны 10 ед./сек. При полном запасе маны увеличивает максимальный предел на 5 ед./сек.
Средняя регенерация: Пассивное восстановление здоровья со скоростью 5% в секунду.
Малое пожирание: Пассивное усвоение тел врагов для восстановления HP, MP, Антиманы и получения характеристик. Усиливает челюсти и зубы, заменяет необходимость активации метаболизма для переваривания.
Антимана: Характеристика и тип энергии, позволяющий подавлять магию и вызывать взрывную реакцию при контакте с ней.


    Тот, кто вошёл без шагов

    (из воспоминаний Кхар-Зеала, высшего демона третьего круга)
Я почувствовал его раньше, чем увидел.
Не звук. Не вибрацию.Провал.
Будто из пространства вырвали смысл, и оно на миг не знало, как существовать дальше. Лава под нашими дорогами дрогнула, но не выплеснулась. Магма просто… замолчала. Это невозможно — даже для Лабиринта.
Я стоял на верхнем ярусе, когда стражи у входной тропы умерли.
Не в бою.Не в крике.
Они прекратились.
Четыре сигнала жизни — и ни одного остаточного импульса. Ни боли, ни всплеска антиманы, ни следа разрушения щитов. Система не зафиксировала атаку. Она лишь убрала их из списка существующих.
Тогда я понял:Это не враг.
Это — условие.
Он появился на каменной дороге, ведущей к центру сферы. Не вышел — оказался. Воздух вокруг него был плотнее, чем обычно, словно пространство сжималось, чтобы не распасться. Я видел, как края его силуэта слегка дрожали, будто мир пытался решить, имеет ли он право быть здесь.
Демоны вокруг меня зашевелились. Кто-то поднял щит. Кто-то закричал имя бога, в которого сам не верил. Я видел, как их магические ядра ускоряют обороты — реакция «бей или умри».
Они выбрали первое.И умерли.
Я видел это чётко. Анатомически. Профессионально — как военачальник, проживший триста лет в войнах Лабиринта.
Ударов не было.
Их головы отделились от тел по идеально ровной плоскости, как если бы между молекулами провели границу и отменили связь. Нейронные цепи оборвались раньше, чем возник болевой импульс. Сердца ещё пытались сокращаться — без мозга, без сигнала, по инерции.
Тела падали, а он уже был дальше.
Я заметил его руки.
Не когти.Не оружие.
В них был невидимый прямоугольник покрытый маной
Он ел не чтобы насытиться.Он убирал факт существования.
Я понял, что если он дойдёт до жилых ярусов —город умрёт за минуты.
И тогда я сделал единственное, что мог.
Я заговорил.
Голос дался тяжело. Горло демона способно к рыку, к приказу, к проклятию — но не к просьбе. Однако я заставил связки работать.
— Кто ты?
Он остановился.
Это было хуже, чем если бы он продолжил.
Потому что теперь всё зависело от его решения.
Я чувствовал его взгляд, хотя его глаза не светились. Он смотрел не на меня — сквозь. Сканировал. Измерял. Оценивал, сколько пользы или помехи я представляю.
Если бы я солгал — он бы понял.Если бы напал — меня бы не стало.Если бы промолчал — он бы пошёл дальше.
Я сказал правду.
— Я здесь старший. Если ты ищешь войну — она дальше. Если ищешь силу — она дальше. Здесь… только жильё.
Он ответил. Странно. Неровно. Словно язык был для него необязательным интерфейсом.
Назвал имя.
Имя прозвучало так, будто Система не хотела его отображать.
Я понял, что он не врёт. Такие существа не нуждаются во лжи.
Мы говорили недолго. Он задавал вопросы, которые задаёт не завоеватель, а исследователь: где фронт, кто сильнейший, какие типы энергии используются массово.
Я отвечал. Потому что если не я — никто.
Когда он отдал мне оружие — титановую алебарду — я понял, что он не считает её ценностью. Он просто закрывал взаимодействие.
Перед уходом он сказал одну вещь. Тихо. Без угрозы.
Что существует энергия, которая не просто гасит магию.А взрывается от её присутствия, если задать волю.
Я не понял тогда, зачем он это сказал.
Понял позже.
Когда он ушёл, город ещё стоял. Дети плакали. Демоны молчали. Лава снова бурлила — неохотно, как после болезни.
Я знал:мы выжили не потому, что были сильны.А потому, что он не пришёл за нами.
И если он когда-нибудь вернётся —я снова заговорю.
Даже если голос будет последним, что у меня останется.


    Великая Жатва

    Я замер у входа в колоссальный зал, и перед глазами тут же посыпались системные уведомления.
[Вы убили 140 сколопендр! Получено 14 000 XP] [Ваша аура окрасилась в розоватый цвет из-за серийных убийств]
Похоже, ударная волна от моего входа на сверхзвуке просто расплющила ближайших тварей. Но этот мизерный опыт не шел ни в какое сравнение с махиной, возвышавшейся впереди. Мать сколопендр была длиной около двух километров. В моем прежнем мире такое существо погибло бы от собственного перегрева или было бы раздавлено собственной массой, но здесь, в Лабиринте, физика работала иначе.
Стоило мне остановиться на секунду, как из темноты поползли сотни мелких тварей, а тысячи коконов на стенах начали лопаться. Я рванул вперед, не забывая охлаждать телефон маной. Активировав «Ускоренный метаболизм» в связке с «Пожиранием», я превратился в живой пылесос. Используя внешнюю магию, я закручивал воздух в смерч, втягивая сколопендр прямо в пасть. На каждом метре пути я поглощал заживо одну-две твари, не сбавляя скорости.
Бегая под брюхом этого титана, я совершил безумный ход: каждые сто метров я синтезировал по грамму антиматерии внутри тела Матери сколопендр.
Когда я добежал до головы, я отключил метаболизм. Времени на защиту телефона больше не было. Перехватив окно статуса двумя руками, я влил весь резерв внутренней и внешней маны в ноги для финального прыжка. В полете я окружил себя слоеным барьером: кокон из чистой маны максимальной плотности, а поверх него — слой антиманы, не касающийся основного щита.
Секунду спустя вся антиматерия внутри монстра детонировала.
Оглушительный взрыв. Я почувствовал дикую перегрузку, когда взрывная волна подхватила меня и швырнула в стену. Я врезался в камень, оставив в нем метровый кратер. В центре зала полыхала плазма, а гамма-излучение выжигало всё живое. Моя мана была на нуле, а антимагический барьер разлетелся вдребезги при первом же контакте с детонацией. Обливаясь потом, я открыл лог:
[Вы убили 3000 сколопендр! Получено 300 000 XP. Уровень повышен: 132 —> 140] [Вы съели 3000 сколопендр. Сила +300. Получен «Абсолютный иммунитет к ядам». Аура стала ярко-красной] [Вы убили Предводителя рода — Мать сколопендр! Получено 10 000 000 XP. Уровень повышен: 140 —> 224] [Вы убили 11 553 сколопендры в эпицентре! Получено 1 155 300 XP. Уровень повышен: 224 —> 227] [Аура окрасилась в тёмно-фиолетовый цвет (Статус: Бедствие)]
— Ну и ебаный пиздец... — выругался я, чувствуя, как мышцы буквально разрываются и тут же срастаются благодаря регенерации.
Подождав минуту, пока мана восстановится хотя бы до 700 единиц, я спрыгнул из своего кратера. Барьер теперь держал только на телефоне. Я подошел к тому, что осталось от головы гиганта — жалкой кучке мяса объемом в десять кубических сантиметров. Один быстрый перекус с ускоренным метаболизмом, и тело впитало остатки жизненной силы Праматери.
[Вы съели Мать сколопендр! Мана полностью восстановлена. Сила +200] [Получена способность: «Малая пассивная регенерация маны» (1%/сек)]
Роль пожирания сложно переоценить. Никто в этом мире не сможет расти так быстро, как я. Теперь мой путь лежит в правый верхний проход. Пришло время познакомиться с Отцом сколопендр.
Статус Gꖎ⚍ℸ ̣ ℸ ̣ 𝙹リ (Lvl 227)
XP: 12,5 млн. / 12,8 млн HP: 22,900 / 22,900 MP: 22,175 / 22,175 AP: 21.0 Сила: 633.5 Выносливость: 24,000
Навыки:
Создатель магии / Чекпоинт / Малое пожирание.
Регенерация маны: 1%/сек (~221 ед./сек).
Поглощение маны: +10 ед./сек (лимит +5 ед./сек при капе).
Средняя регенерация HP: 5%/сек.
Абсолютный иммунитет к ядам.
Прежде чем идти дальше, я сосредоточился. Мой радиус контроля вырос до 220 метров — колоссальный объем пространства теперь подчинялся моей воле. Достав телефон, я направил в правую ладонь безумный поток внутренней и внешней маны. Пространство сопротивлялось, стонало, но в итоге поддалось, изгибаясь в крошечную складку — личное «карманное» хранилище. Поместив туда гаджет, я почувствовал облегчение: теперь он в безопасности.
Дождавшись полной регенерации, я рванул к перекрестку. Скорость в 15 Махов превратила туннель в размытое пятно. Влетев в правое верхнее логово, я на миг замер.
«Отец» оправдывал свое имя. Десятиметровая в диаметре туша растянулась на десять километров в длину, занимая зал размером с мегаполис. Его окружали десять матерей, каждая из которых была точной копией той, что я убил ранее. Но в этот раз я не собирался тратить лишние силы.
На сверхзвуке, превратившись в фиолетовую молнию, я пронесся мимо каждой матери, оставляя в их головах по 4 грамма антиматерии. Добравшись до самого «Отца», я оставил ему особый подарок — 20 граммов чистой погибели.
Едва я успел окутать себя многослойными барьерами и отпрыгнуть, зал превратился в солнце. Серия детонаций разорвала пространство. Ударные волны накладывались друг на друга, превращая хитин, камень и плоть в элементарные частицы.
[Вы убили 10 матерей сколопендр! Получено 100 000 000 XP] [Уровень повышен: 227 —> 313] [Вы убили Отца сколопендр! Получено 50 000 000 XP] [Уровень повышен: 313 —> 326] [Ваша аура стала угольно-черной с фиолетовым отливом]
Когда адское пламя поутихло, я спустился вниз. Семьдесят процентов тел уцелело — монстры были слишком огромны, чтобы испариться полностью. Активировав «Пожирание», я принялся за работу. Я поглощал километры мяса, килотонны хитина и литры кислотной крови. Мои зубы теперь могли разрывать хитин любой прочности.
[Вы съели 10 матерей! Сила +2 000] [Эволюция: «Средняя пассивная регенерация маны» (10%/сек)] [Вы съели Отца сколопендр! Сила +400] [Эволюция: «Мастерское пассивное поглощение маны» (+100 ед./сек, кап +50 ед./сек)] [Эволюция: «Среднее пожирание»! Теперь вы поглощаете и регенерируете ману/антиману поедая врагов живьём вы можете поглощать сами барьеры при достаточной силе.]
Окно статуса Gꖎ⚍ℸ ̣ ℸ ̣ 𝙹 (Lvl 326)
XP: 162,500,000 / 162,800,000 HP: 32,800 / 32,800 MP: 64,810 / 64,810 Сила: 3,033.5 Выносливость: 33,600 / 33,600
Ключевые навыки:
Средняя регенерация маны: ~6,480 MP/сек (10%/сек).
Среднее пожирание: Пожирание барьеров при укусе, кража энергии и увеличение её запаса.
Пространственный карман: Безопасное хранение вещей.
Я вытер фиолетовую кровь с лица. Всё кончено. Род сколопендр в этом секторе перестал существовать. Я чувствую, как мана пульсирует во мне, а моя сила достигла такого уровня, что обычный шаг может оставить трещины в граните, если я того захочу.
Я прыгнул в сторону выхода из полости, влив в ноги колоссальный объем маны. Моя скорость возросла в пять раз по сравнению с прошлым рывком — перепутье промелькнуло за секунду. Я нырнул в туннель, из которого когда-то вышел минотавр. Регенерация маны теперь была настолько мощной, что резерв не убывал, сколько бы я ни тратил. Чтобы не взлететь от безумного сопротивления воздуха, я создал перед собой обтекаемый аэродинамический барьер из внешней маны. Деревни минотавров на моем пути превращались в облака пыли — я проносился сквозь них, даже не замечая препятствий.
Через несколько минут я достиг цели. Передо мной открылось исполинское поле битвы диаметром в 10 000 километров. Две расы — суккубы и демоны — сошлись в бесконечной, бессмысленной резне за территорию. В этом бесконечном измерении их война казалась нелепой, но для меня она стала пиршеством. По моим прикидкам, здесь было около 12,5 * 10^12 существ.
Я сорвался с места на скорости в 90 Махов. Моим оружием стало окно статуса, заостренное магией до атомарной толщины. Я носился в гуще боя, деля врагов на части и мгновенно поглощая их. Характеристики росли неуклонно. Спустя десять тысяч убийств мое тело начало меняться.
[Вы убили и съели 5 000 суккубов! Мана +50 000]
[Навык «Мастерское поглощение» —> «Совершенное поглощение маны»]
[Вы убили и съели 5 000 демонов! Антимана +25 000]
[Навык «Регенерация» —> «Совершенная пассивная регенерация» (50%/сек)]
[Навык «Среднее пожирание» —> «Продвинутое пожирание»]
На ладонях открылись рты, пальцы обрели прочность зубов. Вливая ману в эти рты, я создаю воронки поглощения.
Я замер в центре бойни. Мои руки были залиты кровью. Я начал вливать по 2 000 маны в секунду в правую ладонь, и существа в радиусе ста метров и километра вглубь начали засасываться в меня, как в черную дыру. Я выставил левую руку перпендикулярно правой, создав вторую воронку. Я наращивал подачу энергии, пока смерчи пожирания не охватили всё поле зрения.
Прошла неделя. Неделя непрерывного поглощения, где я был лишь центром кровавого вихря.
Когда я перестал подавать ману и воронки схлопнулись, вокруг воцарилась мертвая тишина. Я стоял в центре гигантского кратера, который превратился в озеро крови. На километры вокруг земля была пропитана багрянцем. Очистив себя магией, я достал телефон из пространственной складки. Он был полностью заряжен. Дата на экране подтвердила — я пировал ровно семь дней. Итог — 12.5 триллионов жизней.
[Вы убили и съели 6.25 трлн суккубов! Мана +62.5 трлн]
[Навык «Совершенное поглощение» —> «Абсолютное поглощение маны»]
[Навык «Регенерация маны» —> «Абсолютная регенерация энергии» (1%/мс)]
[Вы убили и съели 6.25 трлн демонов! Антимана +31.25 трлн]
[Навык «Совершенная регенерация» —> «Абсолютная пассивная регенерация» (1%/мс)]
[Навык «Продвинутое пожирание» —> «Мастерское пожирание»]
Теперь вы поглощаете оставшуюся продолжительность жизни жертв. Текущий запас: 250 триллионов лет.
[Получено 125 квадриллионов XP! Уровень повышен: 357 —> 5,000,282]
Статус Gꖎ⚍ℸ ̣ ℸ ̣ 𝙹リ (Lvl 5,000,282)
XP: 1.25 * 10^17 / 1.2500005 * 10^17 (До след. уровня: 50 млрд)
HP: 500 млн / 500 млн
MP: 62.5 триллионов
AP (Антимана): 31.25 триллионов
Сила: 5 млн
Запас жизни: 250,000,000,000,000 лет.
Я посмотрел на свои руки. На них больше не было крови, но я чувствовал, как рты на ладонях жадно пульсируют, готовые поглотить саму реальность. Пять миллионов уровней... это лишь начало пути к девятистам миллионам. Но теперь в этом секторе Лабиринта наверное не осталось никого, кто мог бы посоперничать со мной.


    Поле, Где Пришло Нечто

    Это поле не было выбрано для войны — его сделали ею.
Задолго до того, как здесь сошлись демоны и суккубы, место называли Узлом Расхождений. Под поверхностью сходились пласты маны и антиманы, не смешиваясь, а скользя слоями, как тектонические плиты. Из‑за этого гравитация здесь никогда не была постоянной: в одном секторе шаг тянул к земле, в другом — к небу, в третьем — исчезал вовсе. Система закрепила Узел как «стабилизатор конфликта»: любые армии, попадавшие сюда, получали усиленную регенерацию, но теряли возможность отступать.
[Системное правило Узла: «Бегство запрещено. Победа определяется полным уничтожением одной стороны».]
Так поле стало мясорубкой. Война длилась поколениями. Здесь рождались дети, которые никогда не видели мира без крика.
Записки магического доктора Хал-Реема
Я изучаю тех, кого нельзя спасти, и потому вижу правду без иллюзий.
Первые раненые в тот день выглядели странно. Не обугленные. Не разорванные клинками. Их приносили без внешних повреждений — кожа цела, броня не тронута. Но внутри…
Я вскрыл грудную клетку демона-сержанта. Рёбра были смяты внутрь, словно их втянули. Лёгкие превратились в губчатую массу, пропитанную кровью и маной. Сердце не было пробито — оно было вывернуто, как если бы его на мгновение сжали со всех сторон сразу.
— Ударная волна? — спросил ученик.
— Нет, — ответил я. — Это было поле. Или присутствие.
У суккуба, доставленного следом, мозг был рассечён микротрещинами по всей массе. Не от удара. От перегрузки. Синапсы перегорели, будто через них пропустили бесконечный ток. Магическое ядро в солнечном сплетении отсутствовало вовсе — не разрушено, а съедено, словно его аккуратно вынули.
Я начал писать отчёты.
«Повреждения носят характер тотального внутреннего сжатия. Органы смещены, но сосуды не всегда разорваны. Такое возможно лишь при воздействии силы, игнорирующей сопротивление материи».
К вечеру я понял: мы имеем дело не с оружием.
Мы имеем дело с процессом.
Совет генералов
— Это диверсия, — сказал генерал-инкуб Аз'Кхар, ударив кулаком по столу. — Не бывает бойца, который убивает на площади в сотни километров.
— Тогда объясни, почему авангард исчез за минуту, — ответила суккуб-генерал Лиэсса. — Не отступил. Не погиб в бою. Просто… пропал.
Тактические кристаллы показывали пустоту. Там, где секунду назад были дивизии, оставались лишь провалы давления и хаотические завихрения маны.
— Система не фиксирует противника, — сказал адъютант. — Только статус: «Убывание живой силы». Без источника.
— Значит, он вне категорий, — прошептал кто-то.
Генералы пытались перестроить фронт, но Узел не позволял. Любое движение назад возвращало бойцов на прежние координаты. Команды теряли смысл.
— Мы воюем не с армией, — сказала Лиэсса. — Мы воюем с событием.
В этот момент поле дрогнуло.
И война, длившаяся столетиями, закончилась тем, что у неё появился финал.
Они не видели его.
Никто из тех, кто стоял на поле боя, не видел момента появления.
Битва между демонами и суккубами длилась уже столько циклов, что время утратило смысл. Почва под ногами давно перестала быть землёй — это была слежавшаяся масса из пепла, крови, раздробленных костей и застывшей магии. Каждый шаг сопровождался влажным чавканьем, каждый вдох — вкусом железа и серы.
Система не позволяла уйти.
Каждый это знал. Попытка развернуться, отступить, даже замедлиться вызывала жгучую боль за грудиной и знакомое уведомление на краю сознания: Нарушение боевого контракта. У кого-то от этого лопались капилляры в глазах, у кого-то — сердце.
Демон по имени Рхарг помнил, зачем он здесь.
Когда-то у него была дочь. Маленькие рога, ещё мягкие. Она погибла в одном из пограничных налётов суккубов. Система оценила её смерть как приемлемые потери. Рхарг подписал контракт, потому что ненависть была единственным, что не отнимала Система.
Он бился топором уже третий день подряд.
Лезвие давно стерлось, превратившись в зазубренный кусок металла. Каждый удар ломал кости, разрывал мышцы, но убивал всё реже. Суккубы умирали красиво — тела гнулись, позвоночники ломались с влажным хрустом, грудные клетки раскрывались, как цветы. Их кровь была гуще демонической, тягучей, липкой.
Рхарг не заметил, как рядом кто-то исчез.
Сначала — просто пустота.
Суккуб, с которой он сцепился мгновение назад, словно была вырезана из мира. Не отброшена, не разорвана — именно вырезана. В воздухе осталась взвесь крови, куски кожи, но не было тела.
А потом исчез ещё один.
И ещё.
Паника пришла не сразу.
Сначала тела начали падать без причины. Демоны валились с проломленными грудными клетками, будто их раздавливало изнутри. У некоторых выворачивало позвоночник, словно их резко согнули в обратную сторону. У суккубов отрывались рога — череп не выдерживал неведомой тяги.
Маги попытались вмешаться.
Сферы, копья, проклятия — всё это уходило в пустоту. Заклинания словно втягивались, теряя форму, распадаясь на чистую ману.
Кто-то закричал.
Не от боли — от осознания.
Это было не существо.
Это была зона.
Нечто двигалось сквозь поле боя, и его присутствие ощущалось только последствиями. В радиусе сотен метров мышцы начинали дрожать, кровь закипала в венах, а магические ядра существ входили в резонанс, словно их тянули наружу.
Суккуб по имени Лиарра попыталась взлететь.
Система позволила — вертикальное перемещение не считалось бегством. Но в следующий миг её грудную клетку сжало. Рёбра треснули, лёгкие схлопнулись, сердце лопнуло, не выдержав давления. Тело сложилось вокруг пустоты, как ткань вокруг кулака.
Она даже не успела понять, что умирает.
Рхарг увидел это.
Он увидел, как поле боя начинает течь.
Тела скользили по земле, будто её наклонили. Кровь собиралась в ручьи, направленные к одной точке. Камни трескались, пласты почвы сдвигались, словно их тянули за невидимые нити.
А потом пришёл звук.
Низкий, гулкий, не слышимый ушами — он ощущался костями. Вибрация, от которой крошились зубы и лопались барабанные перепонки.
Те, кто оказался ближе, исчезали полностью.
Не оставалось даже ошмётков.
Те, кто дальше, умирали медленнее.
Их тянуло.
Сначала рвалась кожа — по линиям наименьшего сопротивления. Затем мышцы отслаивались от костей. Внутренние органы смещались, рвались связки, желудки выворачивались. Магические ядра вырывались последними — вспышка, и тело оседало пустой оболочкой.
Рхарг упал на колени.
Он понял, что ненависть больше не имеет значения.
Система молчала.
Когда всё закончилось, поле боя превратилось в кратер.
Море крови было неподвижным. Ни тел, ни выживших. Только пропитанная жизнью земля и тишина, в которой ещё долго дрожала реальность.
Если бы кто-то мог это осмыслить, он бы понял:
сюда не пришёл враг.
Сюда пришло бедствие.
Взгляд Гордыни
Он наблюдал из-за предела поля, где сама Система теряла фокус. Для него это было не место и не время — лишь витрина.
Гордыня-Жадность стоял в тишине, где не существовало пыли. Его зрачки были неподвижны, как у коллекционера, который знает цену каждому экспонату. Поле битвы когда-то было идеально настроенным механизмом: разная гравитация в секторах, завихрения маны и антиманы, запрет на бегство — всё ради бесконечного, самоподдерживающегося зрелища.
И теперь витрина была пуста.
Он видел статистику не цифрами — ощущениями. Потоки жизни обрывались так быстро, что Система не успевала фиксировать причины. Не удар. Не заклинание. Не стратегия. Процесс.
Гордыня сжал перстень. Тот треснул.
— Слишком быстро… — произнёс он без звука.
Ему не было жаль существ. Никогда не было. Их ценность заключалась лишь в длительности спектакля. В том, как страх дозревает до отчаяния, как отчаяние кристаллизуется в ярость, а ярость — в красивую, долгую смерть.
Но здесь не осталось времени.
Он почувствовал раздражение — редкое, почти забытое. Зрелище закончилось внезапно. Без кульминации. Без возможности насладиться финалом.
— Придётся создавать новое, — решил он.
Или искать.
Где-то в глубинах Лабиринта уже рождались миры. Гордыня развернулся, оставив за спиной выжженное поле — не арену, не бойню, а пустоту, где даже память о войне была съедена.
Коллекционер ушёл за новым экспонатом.


    Точка Апогея

    Моя эволюция пересекла тот невидимый рубеж, за которым количество перестаёт быть просто числом и превращается в качество, не поддающееся человеческим категориям. Я чувствовал этот момент почти физически — словно мир щёлкнул, пересобрался, и прежние ограничения больше не имели значения.
Навыки, накопленные за бесчисленные циклы роста и смерти, расширили область моего контроля маны до масштабов, которые раньше существовали лишь в формулах и абстракциях. 1,2 миллиарда километров в диаметре. Восемь астрономических единиц. Пространство от Солнца до орбиты Сатурна теперь не просто находилось в зоне моего влияния — оно ощущалось как продолжение моего тела. Камень, вакуум, плазма, живые существа и пустоты между ними — всё это отзывалось на мои мысли так же естественно, как собственные мышцы.
И всё же именно здесь я столкнулся с пределом.
Мой мозг работал в пять миллионов раз быстрее человеческого. Для любого смертного это уже было бы божественным уровнем. Для меня — оказалось недостаточно. Потоки информации обрушивались лавиной: положения частиц, колебания маны, миллиарды живых импульсов сознаний, триллионы микрособытий каждую секунду. Я чувствовал, как мышление начинает захлёбываться, как даже ускоренный разум тонет в океане данных.
Чтобы идти дальше, мне было нужно не ускорение. Мне требовалась перестройка самого принципа мышления.
Я начал эксперимент.
Я направил ману напрямую в нейронные узлы, пытаясь превратить сам мозг в магический процессор, способный выдержать подобную нагрузку.
Первый тест.
[Вы умерли]
Смерть была мгновенной. Нервные связи не выдержали давления маны. Они не просто разрушились — они детонировали, превратив мой мозг в выжженную, дымящуюся кашу органики.
Вторая попытка.
[Вы умерли. Возвращение на контрольную точку]
Я продержался на долю миллисекунды дольше. Этого хватило лишь на осознание боли, прежде чем сознание снова погасло.
[Вы умерли]
[Вы умерли]
[Вы умерли]
Сотни смертей. Тысячи.
Каждая итерация — вспышка света, ощущение плавящихся нервов, коллапс, перезагрузка. Моё существование превратилось в бесконечный цикл боли и анализа. Но с каждой смертью я учился. Потоки становились чище, распределение — точнее, энергетические мостики между синапсами — стабильнее.
И всё равно — тупик.
Даже задействовав все скачанные формулы физики, химии и биологии, я снова и снова натыкался на нестабильность.
Пока в один момент, на грани очередного коллапса, меня не озарило.
Антимана.
Её центр находился в груди, слишком близко к мозгу. Масса и поле антиманы искажали тончайшие потоки маны, которые я пытался провести к нейронным структурам. Это было похоже на попытку питать сверхточный прибор рядом с чёрной дырой.
Я начал ювелирную перестройку собственного нутра.
Медленно, слой за слоем, я сместил сферу антиманы ниже — в область живота. Ядро же чистой маны, наоборот, поднял максимально близко к основанию черепа, почти вплотную к мозговому стволу.
Попытка.
И… успех.
Мир взорвался ясностью.
Это было не озарение и не экстаз. Ликование длилось меньше секунды — большее для моего нового разума, выполняющего триллионы операций в секунду, было просто непозволительной роскошью.
Я видел всё.
Триллионы существ в радиусе восьми астрономических единиц пульсировали в моём восприятии, словно звёздное море из живых огней. Их эмоции, сила, направление движения — всё читалось мгновенно. И среди этого океана выделялись три точки, светившиеся особенно ярко. Плотность их энергии была пугающе близка к моей.
Пятеро активно перемещались, пожирая других. Трое — неподвижны, погружены в медитацию.
Я выбрал ближайшую цель.
Создав вокруг себя идеально обтекаемый барьер, я подошёл к стене пещеры и испарил её в радиусе пяти метров, не утруждая себя грубым разрушением. Используя смесь маны и антиманы как реактивное сопло, я рванул вперёд.
Я не бежал. Я прожигал реальность.
Скорость росла экспоненциально. Свет начал ломаться. Мир позади меня налился кроваво-красным из-за доплеровского сдвига, а впереди сжался в ослепительно-синюю иглу. Пространство сокращалось, подчиняясь преобразованиям Лоренца. В этом мире скорость света была пределом лишь для фотонов.
Мана распространялась мгновенно.
Я преодолел световой барьер.
Зрение перестало различать формы. Сетчатка ловила фотоны быстрее, чем они успевали отражаться. Мир превратился в безумный световой дождь.
Ровно десять секунд.
И я был на месте.
Я резко остановился. Воздух разорвался ударной волной. Перегрузка стерла бы в пыль любое иное существо. Из клубов дыма в центре зала начало формироваться нечто жуткое.
Сначала — полуразложившийся исполинский козёл. Лоскуты гнилой кожи свисали с рёбер, внутренности были обнажены, но крови не было — лишь пустота. Затем форма снова потекла, и существо превратилось в бледного юношу с козлиными рогами.
Он сел прямо на камень.
— Опять сражаться?.. — протянул он хриплым, вязким голосом. — Мне так ле-е-ень…
Он зевнул.
— Может, ты хочешь чего-то кроме битв, Gꖎ⚍ℸ̣ℸ̣𝙹リ? Лень регенерировать, лень говорить, лень даже думать… так ле-е-ень…
Он просто упал на спину и закрыл глаза.
Бельфегор. Воплощение Лени.
Мой разум мгновенно понял: он знает моё имя. И он знает мой голод.
Не открывая глаз, он вывел в воздухе символы из чистой маны:
«Так лень… но зная тебя, ты всё равно нападёшь… ты жаждешь пожрать всё…»
Надпись растворилась.
И в ту же микросекунду в мою сторону полетел тяжёлый, беззвучный заряд маны, искажающий пространство самой своей медлительностью.
Дальнейшее — было лишь вопросом времени.
Я не стал ждать, пока «ленивый» заряд Бельфегора достигнет меня.
Одной мыслью я отлетел на километр, разрывая воздух и оставляя за собой искривлённый след пространства. Мой разум уже работал в режиме абсолютной оптимизации. Вся накопленная антимана ушла на возведение абсолютного барьера — не просто щита, а замкнутой области отрицательной энергии, где любая попытка проникновения оборачивалась самоуничтожением. Колоссальный же резерв маны я направил на трансформацию окружающей материи.
Я выбрал точку — центр зала.
62,5 миллиона килограммов материи вокруг Бельфегора были мгновенно переписаны на уровне фундаментальных взаимодействий.
Материя стала антиматерией.
Следующая микросекунда превратилась в ад.
Пространство разорвал взрыв, которому было тесно в рамках привычной реальности. Температура в эпицентре подскочила до 10¹³ К. Камень, воздух, сама структура пещеры — всё исчезло, не разрушившись, а аннигилировав в чистую энергию. В радиусе трёхсот метров перестало существовать даже понятие вещества. Сейсмическая волна прошла по Лабиринту, обрушивая пещеры и тоннели в радиусе пяти тысяч километров.
Система, холодная и безразличная, зафиксировала результат:
[Вы убили 2,25 млрд существ!]
[Получено 45 триллионов XP]
[Уровень повышен: 5 000 282 → 5 001 182]
Когда плазма начала остывать, я развернул сканирование. Мана прошла сквозь бурлящее озеро лавы, считывая остаточные колебания энергии.
Бельфегор был жив.
Его обгоревший скелет медленно плавал в расплавленном камне. Плоти почти не осталось, но в груди всё ещё пульсировала мана — вялая, лениво восстанавливающаяся. Он даже не пытался подняться.
Прямо в воздухе проступила надпись:
— Доволен?
Эта апатия взбесила меня сильнее любой атаки.
Я схватил его костлявое тело правой рукой и активировал «Пожирание» на полную мощь. Используя антиману как реактивный двигатель, я рванул вертикально вверх, пробивая потолок пещеры самим телом Бельфегора. Мы неслись сквозь слои Лабиринта, сквозь пласты мультивселенной, со скоростью, в десятки тысяч раз превышающей световую.
Моё мясо сгорало от трения. И тут же восстанавливалось.
Поняв, что внешние повреждения для него — лишь неудобство, я сменил тактику.
Я начал объединять ману и антиману внутри его черепа.
Медленно. Аккуратно.
Энергия сопоставимая полным уничтожением 125 триллионов килограммов.
Десять секунд — вечность для моего разума — я выстраивал внутреннюю защиту, чтобы самому не быть разорванным детонацией. А затем позволил мане и антимане соприкоснуться.
Вспышка затмила бы любое солнце.
Температура 10¹⁵ К. Давление 10²⁴ Па.
В радиусе тридцати километров материя перестала существовать как концепция. Атомы распались, ядра разрушились, остался лишь кварк-глюонный суп. Мои щиты трещали, одежда испарилась, но регенерация удерживала меня от полного распада. В радиусе ста пятидесяти тысяч километров Лабиринт содрогнулся, словно живой организм.
И всё же…
Я успел.
Среди хаоса я схватил единственный уцелевший микроскопический коготь — крошечный фрагмент, в котором сжалась вся сущность Бельфегора. Я проглотил его мгновенно.
В моём желудке сущность Лени отчаянно пыталась регенерировать, выстреливая тысячами пространственных искажений, пытаясь разорвать меня изнутри.
Было поздно.
Его мана стала моей.
[Вы убили 1,125 трлн существ!]
[Получено 225 квадриллионов XP]
[Уровень повышен: 5 001 182 → 8 368 019]
[Поглощена концептуальная мана Бельфегора]
Я стоял посреди абсолютного Ничто, созданного моими руками.
Пустота радиусом в тысячи километров была идеальной — без температуры, без движения, без времени. Чтобы не оставаться обнажённым, я привычно сплёл новую одежду из маны прямо на теле.
Когда усвоение завершилось, система вынесла финальный вердикт:
[Вы съели Бельфегора, Воплощение Лени!]
[Ваш уровень достиг отметки: 10 000 000]
[Получен навык: «Лень» (Абсолютный ранг)]
Я почувствовал, как Лабиринт содрогается.
Убийство Воплощения — событие, которое невозможно скрыть. Где-то в пустоте ещё двое спящих богов почувствовали смерть своего брата…
Я стабилизировал пустоту вокруг себя, сформировав сферический барьер. Внутри неё воцарилась комфортная температура — ровно двадцать градусов. Даже сейчас, обладая телом, для которого тепло и холод давно потеряли значение, я ценил привычные ориентиры.
Я достал телефон из карманного измерения и на мгновение замер.
Прошёл всего один день с момента «поля жатвы».
Я медленно убрал устройство. Время в Лабиринте больше не подчинялось даже искажённой логике. Оно не текло — оно реагировало.
Я направился ко второму спящему существу, разогнавшись до сверхсветовой скорости. Пространство передо мной сминалось, подстраиваясь под вектор движения.
И именно в этот момент путь оборвался.
Меня вырвало из траектории. Не ударило, не остановило — именно выдрало из самой ткани пространства, словно я был всего лишь небрежно вытащенной нитью. Я мгновенно замер, активируя оболочку «Лени».
Раздался скрежет.
Что-то попыталось прокусить мой барьер.
Это был Бегемот — Воплощение Обжорства.
Он не возник — он вытек в пространство, словно сама реальность не выдержала давления его присутствия и дала трещину. Исполинская масса гнилой плоти напоминала гору, сложенную из мяса, которое давно должно было умереть, но продолжало существовать вопреки самой идее разложения. Потрескавшаяся кожа расходилась глубокими разломами, из которых сочился жир, пепел и тёмная, вязкая мана, пахнущая гарью и прогорклым голодом.
Запах ударил не в нос — в сознание. Это был запах вечного недоедания, запах существа, которое пожрало всё и так и не насытилось.
Его морда была особенно отвратительной. В ней угадывались человеческие черты — слишком знакомые, слишком близкие. Алчные глаза беспокойно двигались, словно постоянно искали новую добычу, а челюсти не прекращали жевать ни на мгновение. Он жевал пустоту, воздух, саму реальность, и с каждым движением пасти пространство вокруг него слегка схлопывалось.
Он обещал насыщение.Но нёс лишь абсолютную пустоту.
Без предупреждения Бегемот рванулся вперёд.
Его челюсти сомкнулись на моей оболочке с таким усилием, что сама мана заскрежетала, словно металл под гидравлическим прессом. Пространство дрогнуло. Но мощь «Лени», подкреплённая моим миллиардным запасом здоровья, сделала эту атаку… бессмысленной.
Бегемот не кусал плоть.Он ел ману.
Я чувствовал, как он вгрызается в потоки энергии, как его пасть пожирает сами структуры заклинания, пытаясь насытиться моей силой. Оболочка «Лени» не разрушалась — она игнорировала атаку, но Бегемот не останавливался. Он ел, давился, захлёбывался энергией и всё равно продолжал жрать.
Я ответил тем же.
Маной я схватил его тушу, сжав её и подтянул к себе. Мои ладони изменили форму, превратившись в чёрные воронки, из которых исчезал свет.
Бегемот взревел.
Этот рёв не был звуком — это был разрыв причинности. Пространство вокруг него начало искривляться, слои реальности накладывались друг на друга, пытаясь дать ему путь к бегству. Он хотел свернуться, исчезнуть, уйти туда, где его снова можно будет жрать бесконечно и безнаказанно.
Я не позволил.
Давление моей силы вцепилось в саму структуру мира, фиксируя её. Реальность застонала, но подчинилась.
Я начал пожирать.
Сначала исчезла кожа — слоями, пластами, целыми горами гнилой плоти. Затем плоть под ней, горячая, насыщенная маной, сопротивляющаяся, кричащая. Бегемот выл, его тело рвалось на куски, клочья мяса улетали в пустоту, но стоило мне приблизиться к шее…
Он показал свою истинную суть.
Ткани мгновенно склеились. Не заживали — переписывались. Плоть восстанавливалась прямо из небытия, словно сама концепция Обжорства не позволяла ему уменьшиться. Он был голодом, который нельзя утолить простым отрыванием кусков.
Раздался раскат грома.
Форма Бегемота рухнула, схлопнулась, и на её месте возник двухметровый воин, закованный в плотную мантию молний. Его тело было компактным, концентрированным, словно вся бесконечная масса была сжата в точку максимальной плотности. В руке вспыхнуло копьё — не оружие, а акт пожирания, вытягивающий энергию из всего, к чему прикасался.
Копьё было брошено.
Оно разорвало пространство, но, коснувшись моих ладоней, исчезло. Я не отразил его — я переварил его. Металл, мана, идея — всё ушло внутрь меня без остатка.
Удивление в глазах Бегемота длилось ровно один миг.
Он телепортировался вплотную.
Удар пришёлся в живот. Это была не сила — это было обжорство, сфокусированное в точку. Барьер «Лени» треснул, словно стекло, и моё тело было пробито насквозь. Боль вспыхнула ярко и резко.
Я выплюнул кровь.
И… замер.
Чем сильнее Бегемот пытался вырвать из меня жизнь, тем сильнее я отказывался двигаться. Пока регенерация латала разорванные ткани, я обратился к своему пределу.
Я вытянул всю ману из окружающего пространства.
Радиус — 1,2 миллиарда километров.
Мир умер.
На одно короткое, абсолютное мгновение всё вокруг стало пустым. Без маны. Без энергии. Без искры жизни. Даже Лабиринт замолчал.
Весь этот океан силы я сжал — и влил в правую руку.
Бегемот не успел осознать поражение.
Не было взрыва. Не было удара.
Он просто исчез.
Стерт.Поглощён.Переписан как еда.
[Вы убили и съели Бегемота, Воплощение Обжорства!][Получено 625 квадриллионов XP][Ваш уровень повышен: 10 000 000 → 15 000 000]
И в этот момент «Пожирание» перестало быть навыком.
Я больше не ел.
Я стал Черной Дырой, для которой сама реальность была пищей.


    Тот, кто научился двигаться в тишине

    Ощутив пробудившуюся мощь «Пожирания», я ради эксперимента решил укусить само Ничто. Зубы сомкнулись на пустоте — и реальность издала жалобный, надломленный стон, будто сама структура бытия испытала боль.
[Вы пожрали часть Пустоты, поглотив её бесконечность][Ваша продолжительность жизни стала бесконечной (∞)]
Удивление захлестнуло мой разогнанный разум. Теперь всё стало ясно: Бегемот не давал подобного прироста, потому что сам был всего лишь паразитом, присосавшимся к телу бесконечности. А я — я выпил первоисточник.
Я рванул к последнему «спящему», но пространство вокруг меня внезапно вывернулось наизнанку. В долю миллисекунды меня отшвырнуло на миллиард километров. Передо мной возникло существо, чья мана подавляла саму гравитацию. Я успел возвести двенадцать сверхпрочных барьеров, выпив всю энергию в радиусе восьми астрономических единиц, но это не помогло. Одиннадцать преград лопнули, как стекло, под весом одного лишь физического давления его присутствия.
Передо мной стоял гибрид Гордыни и Жадности.
Высокий, пугающе безупречный владыка в одеждах из живого золота и застывших теней. Его лицо — мраморная маска презрения. Его руки, увешанные перстнями, были инструментами вечного присвоения.
— Это всё было моим, — произнёс он голосом, в котором звенели сталь и золото. — Я самый величественный. Самый сильный. Жалкий грех Лени не отберёт то, что принадлежит мне по праву.
Я не успел отреагировать.
Удар в голову был нанесён с такой скоростью, что даже мой разогнанный мозг не зафиксировал самого движения. Все барьеры рассыпались, и тьма поглотила меня.
[Вы умерли. Возвращение на контрольную точку]
Я очнулся за мгновение до атаки. Время застыло. Мой разум работал на пределе, просчитывая триллионы вероятностей. Я понял: чтобы победить этого Владыку, мне нужно стать не просто сильнее. Мне нужно стать Всем.
Игнорируя всё, кроме собственной жажды, я активировал «Пожирание» на полную дистанционную мощность в пределах всего поля контроля. Я пощадил лишь ту деревню демонов, которой дал обещание. Всё остальное — суккубы, минотавры, древние чудовища, горы и сам воздух — начало втягиваться в меня.
Гордыня-Жадность бросился ко мне, но я двигался в хаотичном танце, поглощая целые сектора мультивселенной за наносекунды.
[Вы съели и убили 8.64×10²² существ!][Получено 1.728×10²⁷ XP][Вы достигли 999,999,999 уровня!][Избыточный опыт (10¹⁵) потрачен на прорыв лимита…][Текущий уровень: 6.87 млрд (6-я Космологическая поздняя стадия)]
Моё тело перестало быть биологическим. Сила, мана и антимана выросли до значений, которыми измеряют галактики. Регенерация происходила за одну наносекунду — быстрее, чем материя могла разрушиться. Моя аура потеряла цвет, превратившись в вихрь чистого Хаоса, пожирающего свет.
Боги и сильнейшие сущности, привлечённые шумом, замерли — и в следующий миг все они, кроме застывшего в ярости Владыки, были втянуты в мои воронки. Опыт был пылью. Но их суть… их грехи стали моими новыми гранями.
Гнев (Асмодей): каждое моё ранение увеличивало силу удара в геометрической прогрессии.Зависть (Левиафан): я мгновенно копировал и обращал против врага любую его уникальную способность.Похоть (Лилит): моя мана теперь парализовала волю врага при контакте.
Я посмотрел на Гордыню. Он всё ещё восседал на своём невидимом троне, но теперь я видел его насквозь. Он считал мир своей сокровищницей. Пришло время показать ему, что происходит, когда сокровищница сама обретает пасть.
Статус Начала КонцаУровень: 6,870,000,000HP: ~6.87 септиллиона (реген 1%/нс)Мана / Антимана: ∞ (в масштабах локального пространства)Аура: Хаос (концептуальное разрушение)Навыки: полный спектр Смертных Грехов (кроме Гордыни и Жадности)
Звук исчез. Свет застыл, превратившись в твёрдые нити. Время было вырвано из мироздания. Я оказался заперт в собственном теле, как в свинцовом саркофаге. Мой разум осознавал всё — но тело не слушалось. Я стал экспонатом в его музее ничтожности.
— Я же сказал: всё это — моё, — его голос впечатался прямо в моё сознание. — Ты лишь более ценный экспонат.
Началось Безвременье.
Звук исчез не сразу — он оборвался, словно кто-то выдернул саму концепцию вибрации из мира. Не наступила тишина — тишина предполагает ожидание звука. Здесь же не было даже ожидания.
Свет застыл.
Фотоны, лишённые движения, превратились в твёрдые, почти осязаемые нити, вмерзшие в пространство. Мир больше не «был» — он зафиксировался, как картина, которую никогда не напишут до конца. Время не замедлилось. Его вырвали.
Я попытался вдохнуть.
Мои лёгкие не сжались. Грудная клетка не дрогнула. Тело перестало быть механизмом — оно стало объектом, заключённым в неподвижность. Только сознание, разогнанное до предела, продолжало существовать, осознавая каждую деталь этой невозможной тюрьмы.
Я был жив.И при этом абсолютно неподвижен.
Мой мозг продолжал работать — триллионы операций в секунду, анализ, прогнозы, попытки найти лазейку. Но каждая команда, отправленная мышцам, тонула в пустоте. Между мыслью и действием больше не существовало моста. Я оказался заперт внутри собственного тела, как в саркофаге из свинца и вечности.
Гордыня-Жадность двигался.
Не быстро. Не медленно.Он единственный двигался.
Каждый его шаг не сопровождался звуком, но я ощущал, как само пространство под ним подчиняется. Там, где он проходил, мир признавал хозяина. Там, где стоял я, мир был трофеем.
Он приблизился вплотную. Его присутствие давило сильнее любой гравитации. Я ощущал это не кожей — самой маной, которая в обычных условиях бурлила и рвалась наружу, а сейчас была зажата, словно жидкость в идеально запаянной ампуле.
— Я же сказал, — его голос не прозвучал. Он впечатался прямо в моё сознание, минуя слух, минуя пространство. — Всё это — моё. Даже твоя остановка.
Он протянул руку.
Я видел, как его пальцы приближаются к моему лицу. Я видел каждую прожилку на золотой коже, каждую микроскопическую трещину в перстнях. Но между этим «вижу» и возможностью хоть что-то сделать лежала вечность.
Холод.
Когда его пальцы коснулись моей щеки, я понял, что в Безвременье ощущения не притупляются — они кристаллизуются. Боль не растекается, не затуманивается адреналином. Она становится идеальной, неподвижной формой, застывшей в сознании.
Первый удар.
Его кулак вошёл в мою челюсть. В обычном мире моя голова отлетела бы на тысячи километров. Здесь же вся кинетическая энергия осталась внутри. Я почувствовал, как кость сначала сопротивляется, затем трескается, а потом превращается в пыль. Зубы вонзились в дёсны. Обломки черепа медленно, не имея права разлететься, вдавливались в мозг.
Я не мог закричать.Я не мог потерять сознание.Я не мог умереть достаточно быстро.
Он не бил — он разбирал.
Он схватил мою руку за предплечье и начал тянуть. Медленно. Почти нежно. В остановленном времени я ощущал, как одна за другой рвутся фасции, как лопаются сосуды, как плечевой сустав сдаётся, издавая беззвучный хруст. Рука отделилась от тела, как лепесток от цветка.
Кровь не потекла.Она застыла.
Рубиновые капли висели в воздухе вокруг нас, как украшения в его личной галерее.
— У тебя слишком много лишнего, — прошептал он, и это слово проросло в моей голове, как ржавый гвоздь.
Удар ногой в живот.
Барьер Лени, казавшийся абсолютным, лопнул, как стекло. Но дело было не в силе. Гордыня не просто бил — он присваивал пространство, которое занимали мои органы. Там, где раньше был желудок, теперь было «его». Там, где билось сердце, — пустота под его контролем.
Позвоночник треснул, когда он вырвал несколько позвонков через спину. Боль прошила меня насквозь, но не ушла — она осталась, наложившись сама на себя.
Безвременье не давало облегчения.Оно накопляло.
Когда он перешёл к ногам, я уже не считал удары. Его копьё дробило коленные чашечки, превращая их в костяную муку. Регенерация молчала. В мире без времени не существовало «восстановления». Было только состояние: разрушен.
Я ощущал себя распотрошённой рыбой на прилавке. Глаза больше не видели, но сфера маны передавала картину целиком: обрубок вместо тела, выпотрошенное нутро, застывшая кровь.
Он взял мой оторванный локоть и начал медленно сдирать с него кожу, словно снимая перчатку.
— Даже это теперь моё, — произнёс он.
Когда его пальцы сомкнулись на моих глазах, я испытал не боль — первобытный ужас. Глазные яблоки выдавливались из орбит, и хотя я продолжал «видеть» маной, пустота в глазницах отзывалась чем-то древним, животным.
Я понял: Безвременье — это не просто остановка секунд.Это абсолютная власть над последовательностью событий.
Он мог ломать меня бесконечно долго.А я не мог сделать ничего.
И именно тогда, в этой бесконечной секунде, я осознал единственную истину:
Если я не заставлю само Время лениться,если не превращу его абсолютную власть в неподвижность и для него —я навсегда стану частью его коллекции.
[Вы умерли] [Возвращение на контрольную точку]
Я снова оказался на точке чекпоинта.
Возврат не сопровождался светом или болью — лишь резким ощущением «собранности», будто моё существование снова было насильно втиснуто в исходную форму. Мир вокруг на краткий миг обрёл краски: пространство наполнилось оттенками, формы вновь обрели глубину, а само бытие — хрупкое ощущение движения.
Но это длилось ровно столько, сколько позволял он.
Гордыня-Жадность стоял там же, где и прежде. Его поза не изменилась. Его взгляд не выражал ни ярости, ни раздражения — лишь скуку коллекционера, обнаружившего, что экспонат в очередной раз попытался сдвинуться с витрины.
И тогда время снова умерло.
Цикл 1: Раздробление
Остановка была мгновенной. Не переход, не замедление — щелчок, после которого мир стал неподвижным фактом. Гордыня-Жадность больше не медлил. В этот раз он не говорил. Он действовал.
Его удары превратились в золотой вихрь.
Он бил не хаотично — методично, с холодной точностью. Первый удар пришёлся по фалангам пальцев. Я почувствовал, как кость сопротивляется, затем трескается и, наконец, рассыпается в пыль, застрявшую в плоти, не имея права разлететься. Следующий удар — по запястью. Затем — предплечье. Плечо.
Он поднимался вверх по телу, словно читая инструкцию по разборке.
Каждый удар был наполнен его маной. Давление было таким, будто каждая клетка моего тела взрывалась изнутри, не имея возможности расшириться. Я ощущал, как микротрещины расходятся по костям, как ткани теряют целостность, но не форму — Безвременье не позволяло им «распасться».
Когда он добрался до грудной клетки, я уже не воспринимал боль как отдельное чувство. Она стала средой.
Финал был прост.
Его ладонь сомкнулась на моём сердце. Я почувствовал, как орган сжимается, уплотняется, теряя пульсацию, превращаясь в холодный, тяжёлый комок золота.
Сознание оборвалось.
Цикл 42: Выпаривание
Я не успел сделать и шага.
Возврат — и сразу его рука на моём горле. Пальцы сомкнулись, и в тот же миг я ощутил антиману. Она не разрушала тело напрямую — она входила внутрь, как яд, и начинала выжигать.
Моя нервная система вспыхнула изнутри.
Боль не имела направления — она была везде. Я почувствовал, как нейронные связи обрываются одна за другой, как сигналы теряют адресата. Глаза закипели в глазницах — не от жара, а от невозможности функционировать в среде, где сами законы восприятия были отменены.
Я попытался активировать «Зависть».
Мысль сформировалась. Намерение было.Но он был быстрее.
Антимана усилилась — и моё тело начало исчезать. Не разрушаться, не рваться — испаряться, слой за слоем. Сначала кожа. Потом мышцы. Потом кости. Сознание держалось дольше, чем форма.
В конце осталась лишь тень — чёрный силуэт на оплавленном полу Лабиринта.
Цикл 158: Гурманство боли
В этот раз он решил быть изысканным.
Он не спешил. Его перстни засияли, превращаясь в тонкие, идеальные лезвия. Я был полностью парализован остановленным временем — не мог пошевелиться, не мог закрыть глаза, не мог даже дёрнуться.
Он начал снимать меня слоями.
Тонкий срез кожи.Следом — мышечное волокно.Ещё один слой.
Каждое движение было выверено, будто он наслаждался текстурой, сопротивлением, точностью. Я видел, как мои собственные мышцы отслаиваются, обнажая кости. Я видел свои лёгкие — белёсые, влажные — и ощущал, как они пытаются сделать вдох в пустоте, где не существовало воздуха и времени.
Это длилось долго.
Финал снова был лаконичным: его копьё вошло мне в голову, разрушая ядро сознания.
[Вы умерли. Возвращение на контрольную точку]
С каждым разом мой мозг, работающий на запредельных скоростях, адаптировался.
Страх исчез. Не потому, что боль стала слабее — а потому, что она перестала быть неизвестной. Остался лишь холодный расчёт. Анализ. Поиск закономерностей.
На пятисотой смерти я понял главное: если время стоит, я не могу двигаться мышцами. Любое мышечное движение предполагает процесс, а процессов здесь не существовало.
Но воля — существовала.
Я начал вплетать нити маны в собственные ткани, создавая искусственные сухожилия и внутренний каркас. Теперь, когда он ломал мою руку, кости не рассыпались — мана мгновенно стягивала осколки, удерживая форму. Восстановление происходило не после удара, а внутри него — быстрее, чем движение успевало завершиться.
На восьмисотой смерти я решил проблему слепоты.
Фотоны не двигались, а значит, зрение было бесполезно. Тогда я начал выстреливать микроскопические дозы антиманы — импульсы, отражающиеся от объектов. Возвращаясь, они несли информацию. Пространство начало «звучать».
Я увидел его.
Золотое чудовище в ореоле презрения.
Цикл 1000: Точка перелома
Он занёс руку для привычного удара в мой живот, намереваясь вырвать позвоночник.
Я знал это движение. Я видел его тысячу раз.
Но в этот раз мои мано-сухожилия сработали на опережение. Я изогнул тело под невозможным углом, буквально вывернув торс в сторону, пока время всё ещё стояло. Кости хрустнули, но мана удержала их, не позволив форме распасться.
Его кулак прошёл в миллиметре от моей кожи.
В этот миг я увидел искру искреннего недоумения в его мраморных глазах.
Я не стал медлить.
Я влил антиману в обрубки пальцев, превращая их в когти, и ударил. Моя рука прочертила в застывшем воздухе чёрную дугу, оставляя за собой шлейф хаотичной энергии.
Я не просто защитился.
Я заставил его почувствовать меня.
Мой удар столкнулся с его золотым барьером — и пространство вокруг нас дало трещину. Не метафорическую. Реальную. Время дрогнуло, не в силах удерживать в статике двух существ такого масштаба.
Я стоял перед ним — окровавленный, собранный из кусков плоти и чистой маны, с безумным оскалом Пожирателя.
Тысяча смертей была ценой за этот единственный момент.
Теперь мы стояли на равных:Абсолютный Владелеци существо, которое научилось двигаться внутри его собственной тишины.
Первые десять лет мы просто уничтожали друг друга.
Не было стратегии, не было финтов — только непрерывный обмен насилием. Гордыня-Жадность бил с аристократичной, почти показной точностью, словно демонстрируя, что даже в бесконечной бойне он остаётся выше меня. Его удары всегда шли в центр — туда, где убийство должно быть окончательным.
Каждый его выпад превращал мой череп в крошево.
Я чувствовал, как кости лицевого скелета ломаются не сразу, а слоями: сначала нос, затем орбиты, затем лобная кость. Я ощущал, как глазницы вдавливаются внутрь, как острые края костей входят в мозг, вызывая вспышки белого шума в сознании. Челюсть отлетала в сторону, повисая на лоскуте кожи и сухожилий, зубы вырывались и застывали в воздухе, словно осколки фарфора.
Но мана уже давно перестала быть просто энергией.
Она стала моим вторым скелетом.
В наносекунду — в тот микроскопический промежуток, пока его кулак всё ещё касался моей головы, — ткани начинали нарастать обратно. Кость вытесняла кость. Мышцы формировались поверх разрушенных волокон. Плоть, не дожидаясь разрешения времени, собирала себя заново. Его пальцы буквально выталкивало из моих глазниц, как инородные объекты, которые система больше не принимала.
Я отвечал тем же.
Мои удары не были красивыми. В них не было благородства — только ярость Хаоса. Я бил всем телом, всей волей, всей накопленной ненавистью к самой концепции его превосходства. Мы стояли друг против друга, не отступая ни на шаг, обмениваясь сериями ударов, от которых сама ткань реальности вокруг нас покрывалась трещинами, как стекло под давлением.
Это был танец двух мясников.
Оторванные конечности зависали в неподвижном воздухе. Выбитые зубы, клочья кожи, фрагменты костей — всё это становилось застывшими трофеями, пока наши тела, не обращая на них внимания, снова и снова создавали себя заново. Мы рвали друг друга в клочья и тут же отменяли результат.
Так прошло десять лет.
Сто лет эволюции
К пятидесятому году я перестал быть просто жертвой, которая умеет регенерировать.
Мой разум, разогнанный до предела постоянными смертями и восстановлением, превратил этот бой в лабораторию. В тренировочную площадку, где каждая секунда служила анализом.
Техника «Теневого скольжения»
Я научился чувствовать его ещё до удара. Не движение — намерение. Малейшее колебание маны в его теле, микроскопический сдвиг давления — и я уже знал, куда полетит его копьё или кулак.
Я начал уклоняться.
Моё тело двигалось так, как не позволяла ни одна анатомия. Я кувыркался в пустоте, совершал резкие прыжки, ломал собственную ось, чтобы избежать контакта. Я изгибал позвоночник под углом в сто восемьдесят градусов, пропуская его золотое копьё в миллиметре от сердца, ощущая, как оно режет пространство рядом, но не меня.
Мана-кинетика
Мышцы стали избыточными.
Я перестал опираться на них. Мана взяла на себя всё. Тело превратилось в марионетку в руках моей воли. Я больше не «шагал» — я перемещался. Я плавал в застывшем воздухе, меняя векторы движения мгновенно, развивая манёвренность, недоступную даже богам.
Слияние
Со временем граница исчезла окончательно.
Мана пропитала каждую клетку, каждый атом. Плоть перестала быть первичной. Я больше не был телом, которое использует энергию. Я был сгустком воли, который принял форму человека.
И именно тогда Гордыня-Жадность начал терять своё величие.
На его безупречном, высеченном будто из мрамора лице впервые за миллионы лет выступила влага. Пот. Его движения стали чуть менее резкими, чуть менее идеальными. Жадность не позволяла ему отступить, не позволяла признать равенство — но моя способность пожирать пространство, саму структуру боя, медленно, но неумолимо истощала его резервы.
Финальный аккорд: Пир Пожирателя
На исходе сотого года я подловил его.
После затяжной серии уклонений, когда он уже ожидал очередного отскока, я нырнул под его ведущую руку, сократив дистанцию до абсолютного минимума. Это было опасно — смертельно опасно — но он не ожидал, что я пойду внутрь.
Мои руки, превращённые в воронки чистой антиманы, сомкнулись на его плечах.
Он попытался оттолкнуть меня, вспыхнув золотой яростью, но я задействовал «Лень». Моё тело стало абсолютно неподвижным, монолитным, словно якорь, вбитый в саму реальность. Его сила упёрлась в пустоту — в невозможность сдвинуть то, что отказалось двигаться.
Я раскрыл пасть.
Она была напитана маной до предела, до дрожи самой формы. Одним резким, сокрушительным движением я сомкнул челюсти на его шее.
Золотая кровь хлынула мне в горло — густая, горячая, тяжёлая. Я рвал его плоть, но пожирал не мясо. Я поглощал его суть. Его крик, запертый в остановленном времени, ударил по моему сознанию симфонией чистой агонии.
Я жевал.
Его голову.Его перстни.Его корону.
Я поглощал его Жадность и его Гордыню клетка за клеткой, концепт за концептом, пока в моих руках не осталось ничего.
Кроме пустоты.
Когда последний фрагмент Гордыни исчез во мне, я ожидал чего угодно — вспышки, отдачи, катаклизма, хотя бы дрожи реальности.Но не произошло ничего.
Время не вернулось.
Мир остался застывшим, как плохо забытый кошмар. Оторванные руки Гордыни всё ещё висели в воздухе там, где он потерял их десятки лет назад. Капли золотой крови, которые я так и не успел проглотить, продолжали парить, не падая и не испаряясь. Разрушенные участки пространства застыли в форме трещин, будто сама реальность была разбитым стеклом, которое никто не собирался чинить.
Я был один.
Поначалу это казалось временным неудобством. Я был уверен: раз источник остановки времени поглощён, эффект исчезнет сам. Я ждал. Не секунды — понятия секунды больше не существовало. Я просто ждал, позволяя сознанию течь вперёд по привычке.
Ничего не менялось.
Я попытался шагнуть — не чтобы двигаться, а чтобы почувствовать изменение. Мир не ответил. Пространство приняло моё движение как допущение, но не породило последствия. Следов не оставалось. Воздух не смещался. Даже ощущение инерции было лишь имитацией, созданной моей волей.
Тогда я впервые подумал:А что, если это навсегда?
Первый десяток лет: Отрицание
Я начал с простого.
Формулы.Модели.Логика.
Я воспроизводил в сознании всё, что знал о времени как о функции: поток, причинность, энтропия, квантовые флуктуации. Я строил уравнения, где время было переменной. Потом — где оно было следствием. Потом — где оно было побочным эффектом движения материи.
Я создавал мысленные симуляции вселенных, в которых время запускалось искусственно: через колебание маны, через гравитационные градиенты, через бесконечные рекурсии причин.
Я пробовал всё.
Я сжимал ману до сингулярности.Разворачивал её до бесконечного фона.Создавал искусственные «удары начала».
Безвременье оставалось равнодушным.
Тогда я впервые испытал раздражение.
Десятки лет: Фрустрация
Я начал ходить по застывшему миру.
Это было похоже на прогулку по декорации. Я мог пройти сквозь обвал, где камни зависли в воздухе, мог рассмотреть застывшее лицо умирающего бога, чьё последнее выражение так и не завершилось. Их боль не продолжалась — она была зафиксирована.
Я говорил вслух.
Сначала — рассуждал.Потом — спорил.Потом — просто говорил, чтобы услышать хоть что-то.
Мой голос существовал только внутри меня. Воздух не передавал звук. Эхо было невозможно. Иногда я ловил себя на том, что продолжаю фразу, забыв, с чего начал — не потому что терял память, а потому что понятие последовательности стиралось.
Я перестал понимать, сколько «времени» проходит между мыслями.
Полвека: Трещины в разуме
Я понял страшную вещь:без внешних изменений сознание начинает гнить.
Мысль не имеет опоры, если ничто не меняется. Причина и следствие перестают быть очевидными. Даже я — существо, пережившее смерть тысячи раз — начал терять ощущение до и после.
Я стал повторяться.
Одна и та же формула.Одно и то же доказательство.Одно и то же опровержение.
Я ловил себя на том, что уже «решал» эту задачу… но не мог вспомнить, когда. Потому что «когда» перестало иметь смысл.
Иногда мне казалось, что я уже нашёл решение — и потерял его не во времени, а между мыслями.
Тогда пришёл страх.
Не панический.Холодный.
А если я никогда не выйду?А если я уже победил всё, кроме этого?
Век: Пустота
Я перестал пытаться постоянно.
Были периоды, которые я мог бы назвать апатией, если бы апатия предполагала течение времени. Я просто замирал, позволяя сознанию вращаться вокруг пустоты.
Я смотрел на свои руки — идеальные, восстановленные, наполненные маной — и понимал, что они бессмысленны. Абсолютная сила без мира, который может на неё отреагировать, — это издёвка.
Я ел — по привычке.Я «спал» — имитируя отключение.Я вставал — без причины.
Я начал ненавидеть Безвременье не как тюрьму, а как состояние. Оно не причиняло боль. Оно не угрожало. Оно просто не заканчивалось.
Это было хуже смерти.
Полтора века: Навязчивая идея
Я вернулся к остаткам Гордыни внутри себя.
Я начал препарировать его суть. Не как врага — как механизм. Я разбирал поглощённые концепции слой за слоем, отслеживая, где именно он «зацепился» за реальность.
И я заметил закономерность.
Остановка времени была не абсолютной.Она была ленивой.
Она не поддерживалась активно. Она существовала как зафиксированное состояние, как мир, забытый в последнем кадре. Гордыня не удерживал её силой — он просто присвоил момент.
И если момент был присвоен…значит, его можно расшатать.
Последние десятилетия: Одержимость
Я начал искать не формулу движения времени, а формулу ошибки.
Резонанс.Несовпадение.Шум.
Я создавал микроскопические колебания маны — настолько малые, что они не требовали «течения», а лишь различия состояний. Я искал частоту, при которой застывшая реальность перестанет быть стабильной.
Я повторял попытку миллионы раз.
И в один момент — не мгновение, не секунду, а переход — я почувствовал это.
Не движение.Не звук.
Щелчок.
Как будто мир вспомнил, что должен продолжаться.
И тогда Безвременье треснуло.
Мир взорвался звуком. Грохот обвалов, крики умирающих существ, шум ветра — всё это обрушилось на меня одновременно. Озеро крови, в котором я стоял двести лет назад, мгновенно впиталось в растрескавшуюся землю.
[СИСТЕМНОЕ УВЕДОМЛЕНИЕ] [Вы полностью поглотили Гордыню и Жадность!] [Ваш уровень пробил космологический предел: 6,870,000,000 —> 10,000,000,000!]
Пробуждены новые концептуальные навыки:
Гордыня (Пассив): Ваше присутствие подавляет волю любого существа ниже 1 млрд уровня. Они не могут атаковать вас первыми.
Жадность (Актив): Вы можете дистанционно присвоить любой предмет, навык или часть энергии врага, просто взглянув на него. То, что вы увидели — теперь ваше.
Владыка Времени (Осколок): Вы получили иммунитет к остановке времени.
[Характеристика «Абсолютное Пожирание» синхронизирована с Жадностью] [Ваша Аура Хаоса теперь имеет золотое окаймление]


    Век Разума и Стали

    Когда время снова двинулось, мир не взорвался и не рухнул — он просто вспомнил, как течь. А я — вспомнил слишком многое.
За эоны, проведённые в остановленном мгновении, мой разум стал складом формул. Не символов и догадок, а рабочих законов этого мира — связей между маной и материей, энтропией и волей, причинностью и намерением. Я видел их так же ясно, как когда‑то видел строки кода.
Первым делом я осмотрел всё, что попадало в сферу моей маны.
Радиус — 80 миллиардов астрономических единиц.
Это всё ещё были пещеры. Бесконечные, многоуровневые, уходящие во все направления. И теперь, зная законы мира, я наконец понял, почему они не схлопывались в единую точку.
Гравитация здесь не была постоянной величиной. Она не шла из центра масс — её создавали скопления маны и антиманы. Каждый пласт пещер существовал в собственном гравитационном режиме, как пузырь с индивидуальными константами. Где‑то вес был в десять раз выше земного, где‑то — почти отсутствовал. Эти зоны взаимно уравновешивали друг друга, образуя устойчивую, но изломанную структуру.
Антимана работала как отрицательная кривизна пространства — она не отталкивала напрямую, а запрещала схлопывание, разрывая причинные цепочки, которые в обычной Вселенной привели бы к сингулярности. Мана же, наоборот, сшивала пустоты, удерживая форму. Их узлы и стали каркасом этого мира.
Проще говоря, это был не объём, а мозаика локальных реальностей, связанных между собой лишь потому, что так было выгодно системе.
И именно поэтому здесь не могло возникнуть нормальной цивилизации.
Ни дорог. Ни торговли. Ни устойчивых центров.
Любая попытка построить сложное общество разбивалась о разность физических условий. Там, где один народ мог добывать металл, другой не мог даже удерживать форму тела. Обмен был невозможен, а значит — не было экономики.
Я понял: память — слабое место.
И создал заклинание, позволяющее помнить всё.
Не метафору. Абсолютную фиксацию состояний — мыслей, образов, сигналов, структур. С этого момента забывание стало невозможным.
Следующим объектом стал мой телефон.
Реликт другого мира. Кусок дома.
Я разобрал его до атома — буквально. Восстановил порт зарядки, пересобрал дорожки, заменил деградировавшие элементы. Мана позволяла мне удерживать электроны на орбитах, где им быть не положено.
Через сохранённые программы я изучил все языки программирования, что были в памяти устройства. Нашёл уязвимости, эксплойты, логические дыры. Выдал себе рут‑права. Переписал операционную систему так, чтобы она работала на мане, а не на электричестве.
Так появился первый магико‑технологический интерфейс.
Я начал с малого.
Простые механизмы. Генераторы. Проводники.
Потом — электростанции. Сначала обычные, затем мано‑индукционные, потом антиматериальные. Я построил квантовые и классические компьютеры, связал их в сеть, пустил связь дальше — создал сотовую инфраструктуру, где сигнал шёл не через радиоволны, а через искажённое пространство.
Поезда на магнитной подушке стали слишком медленными — я сделал сверхсветовые составы, скользящие по многослойным туннелям, прошитым через подпространство.
Я расшифровал все языки. Все.
Создал универсальные переводчики и заставил три наиболее разумные расы — минотавров, демонов и суккубов — сосуществовать. Не через страх, а через выгоду. Появились профессии, рынки, обмен, культура.
Началась индустриализация.
Заводы росли как кристаллы. Города — как схемы. Мир впервые стал производить больше, чем потреблять.
Цивилизация достигла четвёртого типа.
И всё же вопрос оставался.
Как мне попасть домой?
Я сжимал сферу маны, как и планировал, сканируя пространство. Триллионы световых лет. И всё — пещеры. Конца не было.
Я оставил здесь Супер‑ИИ — развивать, улучшать, эволюционировать. А сам применил магию, разработанную им: резонансный объект, позволяющий проходить сквозь любые преграды.
Использовав «Лень», я ускорился до предела.
Миллионы световых лет — за секунду.
И тогда я почувствовал это.
Энергию.
Почти сразу я оказался рядом с объектом исполинских размеров. Измерив его, я понял: диаметр — миллион световых лет.
Сфера.
Внутри — один длинный кольцевой коридор, а всё остальное пространство заполнено электроникой, масштаб которой ломал восприятие.
Я влетел внутрь.
Надписи были на неизвестном языке. Я применил магию универсального понимания.
Это центр твоей системы.Он создан для поддержания тебя в выдуманном мире.Навык «Чекпоинт» — компенсация за отобранное абсолютное бессмертие.
Я молча просканировал сферу.
И сожрал её одним укусом.
Система побелела — и тут же окрасилась в красный. Такой, каким я всегда её видел.
Уровень: 10 000 000 000
HP: 100% — регенерация 100% / 1 нсMP: 100% — регенерация 100% / 1 нсAMP: 100% — регенерация 100% / 1 нсВыносливость: ∞Сила: 1,728e27
Навыки:— Семь смертных грехов— Абсолютное бессмертие
Пользователь не может умереть ни при каких обстоятельствах.Может создавать любые навыки.Регенерация усиливается при получении урона.При остатке тела менее 0.1% регенерация замедляется в 10 раз.
Эволюция регенерации
Рост регенерации не был подарком. Он был насилием над собой.
Я понял простую истину: навык усиливается не от желания, а от необходимости. Значит, необходимость нужно было создать.
Я начал с малого.
Я резал себя. Не быстро и не яростно — методично. Изучая, с какой скоростью мана стягивает ткани, как она выбирает приоритет восстановления, что считает «критическим». Я вскрывал мышцы, дробил кости, наблюдал, как плоть возвращается на место, и снова разрушал её.
Потом я перешёл к огню.
Я сжигал себя до угольной корки. Давал коже испаряться, мышцам — схлопываться, а органам — терять форму. Боль была, но она давно перестала быть врагом. Она стала датчиком.
Дальше был мозг.
Я разрушал его осторожно, миллиметр за миллиметром. Лобные доли, зрительная кора, центры речи. Сознание не исчезало — оно рассыпалось и тут же собиралось вновь. Я видел собственные мысли, как оборванные провода, которые мана мгновенно спаивала обратно.
Я не умирал.
Каждый раз регенерация ускорялась.
Но настоящий предел оказался в другом.
В движении.
Я попытался сделать шаг в остановленном времени.
И моё тело разорвалось.
Не образно — буквально. Мышцы не могли сместиться, потому что смещение требовало времени. Кости пытались изменить положение и крошились. Кожа лопалась, органы вырывались из фиксации реальности. Я развалился на части, зависшие в статике.
И тут же начал собираться обратно.
Я повторил попытку.
Снова разрыв. Снова восстановление.
Каждое микроскопическое движение — поворот пальца, напряжение сухожилия — превращалось в катастрофу для тела. Но регенерация адаптировалась. Она училась работать без процесса, восстанавливая не после разрушения, а одновременно с ним.
Я начал двигаться не телом.
Я двигался маной, протаскивая плоть за собой, как следствие, а не как причину. И каждый раз, когда тело не успевало, оно рвалось — и тут же собиралось быстрее.
Регенерация росла не скачками, а экспонентой.
Секунды.
Микросекунды.
Наносекунды.
Пока я не довёл её до планковского времени — 100% за 5.391×10⁻⁴⁴ секунды.
Но и этого оказалось мало.
Я пошёл дальше.
Я заставил регенерацию работать в остановленном времени. Там, где не существовало «потом», восстановление происходило за эквивалент отсутствия времени. Тело возвращалось к целостности раньше, чем разрушение успевало стать фактом.
С этого момента движение перестало быть насилием.
Оно стало естественным.
Я больше не подчинялся времени.
Я позволял ему не успевать за мной.
Цивилизация здесь стала четвёртого типа.
Я получил навык варп‑телепорта.
И появился на родной планете.
Не прошло и секунды.
Я был в той же одежде. С тем же телом. С той же силой.
Я купил молоко.
Отдал его маме.
Испытал странное чувство — и понял, что тот мир всё‑таки стал мне роднее.
Я довёл и этот мир до четвёртого типа.
Соединил два мира.
Синхронизировал время.
Теперь они дышали вместе.
Земля после моего возвращения
Появление цивилизации четвёртого типа на Земле не было вспышкой — это был разрыв ткани привычного.
Когда я вернулся, прошло меньше секунды для мира, но не для меня. Я вышел в небо — без порталов, без эффектов, просто повис, нарушая все известные модели гравитации. Первые спутники зафиксировали аномалию. Потом — телескопы. Потом — всё остальное.
Люди испугались.
Не сразу — сначала была тишина. Затем паника. Военные системы перешли в высшие уровни готовности, ИИ‑аналитики выдавали противоречивые отчёты, религиозные лидеры говорили о боге, демоне, конце времён. Меня называли по‑разному, но сходились в одном: я не вписывался ни в одну категорию угроз или союзников.
Я не отвечал.
Я начал действовать.
Первым делом я показал учёным формулы.
Не все сразу — это было бы жестоко. Даже так первые из них сходили с ума. Не образно — буквально. Мозг, привыкший работать с приближениями, ломался, сталкиваясь с точными решениями квантовой гравитации, управляемой энтропии, отрицательной массы. Несколько физиков потеряли речь. Один плакал, смеясь, повторяя, что Вселенная «слишком простая, чтобы быть правдой».
Но те, кто выдержал, стали ядром нового человечества.
Я мог создавать любое вещество напрямую из маны. Не алхимию — прямое задание состояния вакуума. Редкие изотопы, идеальные кристаллы, сверхпроводники без потерь, экзотическая материя, существование которой раньше было лишь гипотезой.
Экономика рухнула.
И тут же родилась заново.
Энергетический голод исчез, когда на орбитах начали расти облака Дайсона — не сферы, а распределённые рои, живые структуры из материи и магии, собирающие энергию звезды почти без остатка. Я создавал их так же легко, как раньше создавал барьеры.
Прогресс рванул.
Десятилетия сжались в месяцы. Болезни исчезли. Старение стало опцией. Города поднялись в воздух и ушли под воду. Пространство Солнечной системы стало обитаемым целиком.
Страх не ушёл полностью.
Люди боялись меня — не как тирана, а как явления. Как землетрясения, которое может говорить. Но постепенно страх сменился другим чувством — доверием, основанным не на словах, а на фактах.
Когда Земля достигла четвёртого типа, я связал её с тем миром.
Два мира.
Одна временная ось.
Одна цивилизация.
Я снова завис в воздухе.
Создал из маны удобную кровать.
Ел яблоко.
И впервые за всё это время — просто смотрел, как миры живут без моего участия.
Конец.


    Альтернативная история

    Я очнулся в сырой, тёмной пещере. Камень подо мной был холодным и влажным, пористым, словно пропитанным вековой плесенью. В воздухе висел запах железа и гниения — не резкий, но навязчивый, въедающийся в лёгкие. Я сделал вдох и тут же понял: дыхание есть, рефлексы есть, тело — моё.
Единственным источником света было мерцающее прямо перед лицом полупрозрачное кроваво-красное окно статуса. Оно не висело в пространстве — оно врезалось в зрение, как послеожоговый след на сетчатке.
Имя: ???Возраст: 17 летУровень: 0 (XP 0/10)Здоровье: 100%Мана: 0/0Сила: 1Выносливость: ∞Текущая регенерация: 1%/сек (регенерируются все параметры)
Навыки:— Абсолютное бессмертиеПользователь не может умереть ни при каких обстоятельствах.Может создавать любые навыки.Регенерация усиливается при получении урона.При остатке тела менее 0.1% регенерация замедляется в 10 раз.
Я моргнул несколько раз. Окно не исчезло.
Всё было ровно так, как я представлял это в голове. Даже хуже — или лучше. Я чувствовал каждую мышцу, каждое сухожилие, как если бы тело только что было собрано заново и ещё не привыкло к самому факту существования. Сердце билось уверенно, но слишком отчётливо — я ощущал, как кровь проталкивается через клапаны, как эритроциты цепляются за стенки сосудов.
Я был счастлив.
Без истерики. Без смеха. Это была спокойная, тяжёлая уверенность: я получил то, чего всегда хотел. Абсолютное бессмертие. Я знал, как оно работает — я его создал. И, что важнее, я ещё не успел забыть логику его ограничений.
Мир, судя по всему, был случаен. Значит — направление не имело значения.
Я просто пошёл вперёд, не глядя под ноги.
Через какое-то время сверху упало нечто тяжёлое и мерзкое. Удар пришёлся по затылку — кожа лопнула, я почувствовал, как трескается кость, как позвоночник на мгновение теряет целостность сигнала. Мир перевернулся.
— Первое убийство… — мелькнула мысль.
Существо обвило меня. Сколопендра.
Её сегменты сжимались волнообразно, как гидравлический пресс. Жвалы вонзились в лицо, и я почувствовал, как ядовитая кислота прожигает кожу, растворяет эпидермис, добирается до мышц. Нос перестал существовать как форма — хрящ просто стекал вниз.
Боль была абсолютной.
Я упал, но продолжал кусать.
Зубы ломались, дёсны рвались, язык обжигало кислотой, но я вгрызался в хитин с единственным желанием — убить и перестать чувствовать, как ломаются мои кости. Существо попыталось отделить мою голову от тела: давление на шею возросло, позвонки начали смещаться, спинной мозг рвался.
Сознание не погасло.
Регенерация росла.
Регенерация усилена до 100%/сек.
Мышцы шеи начали утолщаться прямо в момент сдавливания. Кости уплотнялись, трабекулы перестраивались, кальций встраивался с безумной скоростью.
Получен навык: Крепкие мышцы и кости (ур. 1/100)Ваши кости и мышцы стали прочнее в 4 раза.
Теперь существо могло рвать только кожу.
Прошло время — я не знал сколько. Я просто грыз, бил кулаками, чувствуя, как каждая фаланга рассыпается и тут же собирается заново. Наконец я перегрыз его пополам. Верхняя часть рухнула на землю, дёргаясь в агонии. Нижняя — через секунду.
Я встал, шатаясь.
В воздухе снова всплыло окно статуса. Я схватил его руками, чувствуя сопротивление, как у густого геля, и, перехватив голову сколопендры, разорвал её надвое.
Вы убили сколопендру. Получено 100 XP.Уровень повышен: 0 → 4
Сила выросла. Я почувствовал это мгновенно — изменилось плечо рычага, изменилась инерция движений. Появился параметр маны.
— А вот и первый абуз…
Я вспомнил про телефон в кармане и зимнюю куртку. Вернулся к месту появления, снял их, аккуратно закутав телефон в ткань. Затем вернулся обратно и попытался вытянуть ману из тела.
Получилось.
Получен навык: Контроль над маной (ур. 1/100)
Сфера маны зависла рядом — сорок единиц, плотных, тяжёлых. Внутренняя мана восстановилась, и я залил её обратно.
Боль длилась секунду.
Мана удвоилась.
Я шёл, каждую секунду увеличивая ману и регенерацию. Сосуды расширялись, нервная система адаптировалась, мозг перестраивал карту тела, чтобы не захлебнуться входящими потоками.
Через четыре минуты:
Контроль маны — максимальный.Объём маны — 7E+362.Регенерация — 0.6%/микросекунду.
Я перестал увеличивать. Смысла больше не было.
Я создал в воздухе шар из маны и осветил пещеру до уровня солнечного дня. Камень вокруг оказался испещрён коконами.
Сколопендры.
Я влил ману в правую руку и ударил воздух.
Рука стёрлась в пыль — и мгновенно восстановилась. Ударная волна прошла по тоннелю, и двадцать сколопендр превратились в фарш.
Вы убили 20 сколопендр. Получено 2000 XP.Уровень повышен: 4 → 14
Навык: «Крепкие мышцы и кости» (ур. 2/100)Ваши кости и мышцы стали прочнее в 16 раз.
Я двинулся дальше по туннелю. Вскоре он вывел меня в широкую каменную комнату. Из темноты выступили силуэты — десятки, сотни глаз.Зайцы-убийцы. Демонические твари из резерва, специально выведенные для охоты стаями.
Благодаря сфере маны, парящей рядом со мной, я видел их так же ясно, как при дневном свете. Они не нападали сразу. Ждали. Обходили по кругу, стуча когтями по камню.
Я тоже ждал.
Когда их стало достаточно, когда движение вокруг превратилось в живое кольцо, я просто лёг на холодный камень и раскинул руки.
Они набросились.
Зубы вгрызались в кожу, разрывали мышцы, ломали рёбра. Я чувствовал, как челюсти смыкаются на плечах, как когти раздирают живот, как чья-то пасть пытается добраться до горла. Боль была ослепляющей — нервные импульсы накрывали мозг волнами, заставляя тело выгибаться в судорогах.
Но я не умирал.
Кости утолщались прямо под давлением. Мышечные волокна перестраивались, уплотнялись, сосуды уходили глубже. Там, где зубы ещё секунду назад доходили до мяса, они начинали скользить, оставляя лишь неглубокие царапины.
Регенерация росла.
Зайцев становилось всё больше. Сотни. Тысячи. Они лезли друг на друга, давили массой, пытаясь разорвать меня числом. Но чем яростнее они атаковали, тем быстрее моё тело училось быть неразрушимым.
Навык: «Крепкие мышцы и кости» повышен (ур. 5/100)Ваши кости и мышцы стали прочнее в 1024 раза.Регенерация увеличена до 1% / наносекунду.
В какой-то момент я перестал чувствовать укусы. Зубы просто не могли прокусить кожу. Когти скрежетали, ломались, оставляя белёсые полосы на поверхности тела.
Я поднялся.
От одежды ничего не осталось — её сожрали вместе с плотью ещё в начале. Я был полностью обнажён, покрыт кровью и ошмётками тварей, но цел.
Я влил ману в правую руку.
Воздух вокруг сжался. Давление стало таким, что плоть не выдержала — руку разорвало, превратив в облако костяной пыли и крови. В следующую же долю мгновения она собралась обратно, уже плотнее, тяжелее, стабильнее.
Я ударил воздух.
Взрывная волна, усиленная маной и чудовищной плотностью тканей, подняла ураган. Давление впечатало зайцев в камень, размазало их тела, превратив живую массу в кровавые пятна и фарш.
Вы убили 10 000 демонических зайцев.Получено 200 000 XP.Уровень повышен до 72.
Я даже не остановился, чтобы посмотреть на уведомления. Просто пошёл дальше.
Впереди показалось перепутье. Несколько туннелей расходились в разные стороны.Из левого доносился скрежет металла — тяжёлый, ритмичный.
Из темноты вышел минотавр.
Я не стал тратить на него ни секунды. Влил ману в ноги, разогнал тело до безумных скоростей — пространство сжалось, звук исчез. Один удар — и его голова отделилась от тела, даже не успев осознать момент смерти.
Я вернулся на перепутье и пошёл вправо.
Рывок.
Мгновение — и я влетел в стену снежного зала, оставив в камне трещину. Холод ударил в лицо.
Это было логово суккубов.
Внизу располагались около двух десятков домов, вырубленных в скале. А над ними, в воздухе, безмолвно парили три фигуры. Их глаза были закрыты, лица спокойны, почти безмятежны.
Они выглядели как человеческие женщины — если не считать массивных рогов на головах. Эти рога не были украшением. Это были антенны, предназначенные для поглощения маны из пространства.
Когти на их руках были длинными и тонкими — идеальными для того, чтобы впиваться в жертву и выкачивать её досуха. Одеты они были в лёгкие куртки, штаны и дзори — японские сандалии, странно неуместные в этом ледяном аду.
Я остановился на краю зала, чувствуя, как мана вокруг них течёт иначе. Гуще. Тяжелее.
Здесь бушевала холодная метель. Ледяной ветер резал кожу, забивался в лёгкие, вымораживал всё живое.Я был обнажён, но вместо того чтобы мёрзнуть, начал ускорять движение собственных атомов, подталкивая их маной. Тепло рождалось не снаружи — оно вспыхивало изнутри, прямо в тканях тела.
Я спокойно пошёл вперёд.
Поднялся на уровень висящих в воздухе суккубов и, глядя на них снизу вверх, без малейшей угрозы в голосе спросил:
— Шо делаете?
Три суккуба одновременно прервали поглощение маны. Их рога перестали светиться, и метель вокруг зала резко ослабла, словно кто-то выкрутил источник холода. Они что-то сказали — резкое, шипящее, наполненное отвращением — и почти сразу перешли к действию.
Когти метнулись вперёд, целясь мне в живот.
Удар.
И… ничего.
Кожа даже не треснула. Не выступила ни капли крови. Регенерация и прочность тканей были настолько высоки, что атака выглядела жалкой — будто ребёнок пытался поцарапать броню.
Я понял, что проблема не в агрессии.Проблема — в языке.
Я открыл систему и прямо на ходу начал конструировать навык, задавая параметры намерением.
Получен навык: «Универсальный язык»Эффект: Позволяет понимать и быть понятым любым разумным существом.Стоимость: 1000 маны в секунду за каждого собеседника.
Я сразу активировал его. И решил не выключать.
— Мы убьём тебя, отвратительное существо, — зарычали они, глядя на моё голое тело с нескрываемым омерзением.
Я посмотрел на них спокойно и сказал:
— Дайте мне одежду.
Они снова попытались меня убить.
Я не сопротивлялся. Не блокировал. Не отвечал. Просто стоял, пока когти скользили по коже, ломались, срывались, а мышцы и кости под ними даже не чувствовали давления.
Прошла минута.Потом ещё одна.
Их атаки ослабли. В глазах появилось раздражение. Потом — злость. Потом — растерянность.
Я наклонил голову и сказал медленно, чётко:
— Не дашь мне одежду — я тебя в рот выбу.**
Секунду суккуба не понимала смысла.Потом поняла.
Её лицо исказилось. Она оскалилась, демонстрируя зубы — тонкие, острые, как бритвы.
Я равнодушно ответил:
— Это тебе не поможет.
Она проглотила ярость. Буквально сглотнула, подавив эмоцию. Затем резко развернулась и жестом приказала следовать за ней.
Мы вошли в один из домов.
Она молча бросила мне мужские штаны, куртку и какую-то грубую обувь. Я оделся.
— Спасибо, — сказал я.
И просто ушёл, не оглядываясь.
Пока я шёл, я начал постепенно вливать ману в своё тело.Не сразу — клетка за клеткой.
Сначала кожа. Потом мышцы. Кости. Кровь.А затем — мозг.
Каждый нейрон я ускорял, усиливал, заставлял работать быстрее, плотнее, жёстче. Тело не выдерживало: ткани разрушались, перегревались, рвались на микроуровне — и тут же восстанавливались. Я шёл медленно, почти лениво, пока внутри меня шёл непрерывный цикл смерти и регенерации.
Когда я вышел из зала суккубов, система мигнула:
Регенерация ускорена ×1000.
Я пошёл быстрее.Потом — ускорился.Потом — побежал.
К моменту, когда я добрался до перепутья, я уже двигался на сверхзвуке, разрывая воздух. Лишь у самого перекрёстка я замедлился и свернул к месту, где оставил телефон.
Он был там.
Я присел, сосредоточился и попытался повторить технику из аниме, которую когда-то считал чушью.
Карманное измерение.
Мана собралась, сжалась — и пространство сложилось, словно ткань, свернувшаяся внутрь себя.
Телефон исчез.
Система подтвердила успех:
Получен навык: «Карманное измерение»Эффект: Создаёт изолированное подпространство.Объём: 1 см³ за 1 единицу маны.Примечание: Время внутри пространства не идёт.
Я выпрямился — и прыгнул.
Пространство скомкалось, и я вылетел прямо к перепутью, тут же свернув в правый верхний туннель.
Огромный зал.
Я даже не понял, что произошло сразу.
Моё тело на скорости разорвало воздух — и шесть исполинских сколопендр, каждая длиной около двух километров, были разрезаны ударной волной, как мягкая масса.
Я прыгнул дальше — к выходу из зала — и добил остальных.
Пять были того же размера.Одна — в пять раз больше.
Она даже не успела осознать смерть.
Я снова оказался у перепутья.
Теперь я не прыгал — я просто побежал, выбрав верхний правый туннель. Там не было ничего интересного. Я вылетел обратно, уничтожив по пути всех мелких сколопендр, и случайно раздавив ещё одну тварь исполинских размеров.
Вернувшись, я пошёл в следующий проход — не прыжком, а бегом, постепенно замедляясь.
И оказался в зале с лавой.
Я посмотрел на себя.
Одежды снова не было.
— Шо за гавно… — выругался я.
Я вошёл внутрь, одновременно пытаясь создать одежду из маны. Получалось медленно, грубо. К моменту, когда я дошёл до центра зала, я смог сформировать лишь подобие трусов, прикрывающих гениталии.
В этот момент сверху спрыгнули четверо демонов.
Они выстроились мгновенно и чётко:один — впереди, с копьём,трое — за ним, с мечами.
Лидер метнул копьё мне прямо в глаз.
Я даже не стал двигаться.
Копьё вошло в глазницу, пробило глаз, хрустнуло о кость — и упало на камень. Глаз мгновенно восстановился, словно ничего не было.
Я активировал навык перевода и попытался заговорить:
— Я хотел поговорить—
Они не слушали.
Тогда я просто вырвал у них мечи……и засунул каждому из троих в жопу.
Они завопили. Тела дёргались в судорогах.
Я поднял копьё с пола и уже пошёл к четвёртому, как вдруг раздался крик сверху.
Высокий демон, спускавшийся с одного из «муравейных» домов, закричал:
— Прекрати! Чего ты хочешь?!
Я остановился.
— Это вы первые напали, — спокойно ответил я. — Я хотел поговорить. Они меня не слушали.
Он сглотнул.
— Хорошо. Я поговорю с тобой. Только оставь их в покое.
— Без проблем, — пожал я плечами. — Я всё равно вас трогать не собирался.
Я пришёл к нему домой.Он рассказал мне про округу.Я — что всех сколопендр уже убил.
Он долго молчал.
Я ушёл.
На прощание я всё-таки воткнул копьё в жопу тому воину.Трое других уже полностью регенерировали.
И в следующую секунду я улетел в сторону другого прохода.
Доля секунды — и я пронёсся над полем битвы диаметром в десять тысяч километров.
Я даже не атаковал.
Ударная волна, рождённая одной лишь моей скоростью при вылете из пространства, стёрла всё живое. Материя не взрывалась — она не успевала осознать, что её больше нет. Города, армии, существа — всё превратилось в тонкий слой плазмы, тут же рассеявшийся в мане мира.
Перед глазами вспыхнуло уведомление, залив всё ярко-красным:
[Вы убили 125 000 000 000 000 существ][Уровень повышен → 5 000 000]
— Вот это… ничего себе, — подумал я.
Я влетел в другой проход и со всего размаху ударился в искривлённый коридор, уходящий вверх под невозможным углом. Пространство здесь было нестабильным, словно его гнули руками.
Я создал перед собой аэродинамичный барьер, подпрыгнул — и полетел.
Камень разрывался, плавился, исчезал. Потоки воздуха сжимались до состояния твёрдости. В какой-то момент под мой барьер засосало существо — я даже не успел его разглядеть. Оно просто оказалось у меня во рту и было проглочено рефлекторно.
Система мигнула:
Получен параметр: Антимана (1)
Я усмехнулся — и разогнал её.
Антимана росла, зеркально повторяя ману, пока их значения не сравнялись. Баланс двух противоположностей исказил саму механику движения. Мой полёт ускорился настолько, что пространство перестало быть сплошным.
И тогда я влетел в серое облако.
Оно колыхнулось. Сжалось.И стало чем-то.
Это был Грех Лени.
Я ничего не сказал. Просто посмотрел на него — и повернулся, собираясь лететь дальше, влево, по пещере, внутри которой он существовал.
Но я не успел.
Я врезался в другое существо.
Остановка.
Удар — точный, выверенный — пришёлся мне в живот.И время остановилось.
Мир застыл.
Но не я.
Мой мозг, разогнанный маной до немыслимых пределов, осознавал всё. Потоки мыслей текли свободно. А запасы маны были столь чудовищны, что даже без регенерации их хватило бы на вечность.
Передо мной стоял гибрид Гордыни и Жадности.Воплощение двух грехов.Искажённое совершенство.
Он заговорил:
— Зачем ты разрушил моё единственное развлечение?— `,fyyfz uyblf gbljhfc ,kznm
(Мир сам цензурировал его слова.)
И он начал меня бить.
Снова.И снова.И снова.
Каждый удар разрывал тело. Кости превращались в пыль. Органы исчезали. Мозг распадался — и собирался обратно.
Сначала регенерация работала в относительном времени:
Регенерация вне времени: 1% / сек (отн.)
Потом:
50% / сек.
Потом:
100% / сек.
А затем она перестала зависеть от времени вообще.
Я учился двигаться в остановленном мире.Первый шаг — и тело разрывается.Второй — кости ломаются.Третий — мышцы не выдерживают.
И каждый раз регенерация росла.
Я учился ходить.Бить.Бегать.Сражаться.
Навык вспыхнул последним подтверждением:
Навык «Крепкие мышцы и кости» — ур. 100/100Эффект:Ваши кости и мышцы стали прочнее в 2²⁰⁰ раз (≈1.61 × 10⁶⁰)
Я больше не ломался.
Я шагнул вперёд — и время треснуло.
Мана хлынула из меня потоком. Я разорвал воплощение Гордыни и Жадности не ударом, не приёмом — намерением. Его форма распалась, его концепция захлебнулась, его жадность не успела ничего забрать.
Осталась пустота.
И тишина.
А потом — формулы.
Миллионы.Миллиарды.Законы мира, вывернутые наизнанку.
Я снова остался один.И снова начал искать ответы.
Прошло 1 000 лет.
Не субъективных.Не «ощущаемых».А реальных лет вне времени, измеряемых не движением мира, а изменением меня самого.
Всё это время время не существовало.
Я стоял в застывшей реальности и абузил ману и антиману. Не рывками — непрерывно, клетка за клеткой, формула за формулой. Я вливал энергию в тело, в пространство, в саму логику существования, но прежде всего — в мозг.
Каждый нейрон разрушался и восстанавливался.Каждый синапс переписывался.Мысль больше не была процессом — она стала состоянием.
Система сначала пыталась считать.
Потом — предупреждать.
Потом — сдалась.
Перед глазами всплыло уведомление, какого не существовало раньше:
[Мана: ∞ (Бесконечность I уровня)][Антимана: ∞ (Бесконечность I уровня)]
Я посмотрел на это…и продолжил.
Бесконечность первого уровня оказалась не пределом, а единицей измерения. Я увеличивал плотность, вложенность, глубину. Бесконечность внутри бесконечности. Потоки энергии перестали быть линейными — они фрактализировались.
Система обновлялась на ходу:
Бесконечность II уровняБесконечность V уровняБесконечность XII уровня
На 37-м уровне реальность начала самопроизвольно генерировать дополнительные измерения, чтобы вместить меня.
На 64-м — законы сохранения перестали применяться.
На 89-м — система больше не писала описаний, только сухие факты.
И наконец:
[Мана: ∞ (Бесконечность X₁₀₀ уровня — максимум)][Антимана: ∞ (Бесконечность X₁₀₀ уровня — максимум)]
Дальнейший рост невозможен.Причина: отсутствие более высоких концепций.
Я влил ману в мозг в последний раз — и понял:
Я исчерпал потолок системы.Но не себя.
Я восстановил время.
Не резким щелчком — а мягко, словно отпуская сжатый кулак. Мир дрогнул. Частицы вспомнили, что должны двигаться. Причинно-следственные связи снова выстроились в цепочки.
Первый вдох мира прозвучал как гром.
Я стоял посреди пустоты, где когда-то были лабиринты, грехи, войны и бесконечные пещеры. Теперь это был чистый лист.
И тогда я начал создавать цивилизацию.
Не людей — системы.Не города — законы.Не государства — принципы существования.
Я задал:
гравитацию, зависящую от плотности маны,
время, которое можно было чувствовать, но не бояться,
смерть — как выбор, а не как приговор,
развитие — без системы уровней, но с возможностью роста.
Я оставил бессмертие только себе.Не из жадности — из необходимости.
Кто-то должен был наблюдать.Кто-то — чинить, если всё пойдёт не так.Кто-то — помнить, как выглядел хаос.
Когда фундамент реальности был заложен, а первые цивилизации начали медленно, осторожно шевелиться внутри новых законов, я понял одну простую вещь:
грехи никуда не делись.
Они не были демонами в привычном смысле.И не были абстракциями.Грехи — это концентраты поведения, устойчивые концепты, пережившие даже перезапуск времени.
Я не стал их уничтожать.
Зачем?Уничтожать — значит терять ресурс.
Я нашёл их всех.
Гнев пытался напасть первым — чисто по инерции. Я позволил ему ударить. Его удар разорвал пространство, но даже не задел меня. Тогда я положил ладонь ему на грудь и показал весь лог моего существования: 1 000 лет вне времени, бесконечности, пределы системы.
Гнев замолчал.
Я не подчинил его силой —я лишил его смысла сопротивляться.
Он стал моим оружием.Катализатором конфликтов там, где цивилизации начинали загнивать. Контролируемый, дозированный, направленный.
Алчность я даже не тронул.
Я просто предложил ей контракт.
Бесконечные потоки ресурсов, рынки миров, обмены энергий, развитие производных систем — всё это стало её полем деятельности. Алчность начала оптимизировать реальность, снижая потери, повышая эффективность. Она больше не пожирала — она распределяла.
Похоть пыталась играть. Всегда.Я дал ей роль — управление притяжением, связями, эмоциональными резонансами между разумными. Она стала тем, что соединяет, но не разрушает. Любовь, зависимость, привязанность — всё это теперь поддавалось настройке.
Зависть стала наблюдателем.Аналитиком.Она видела, кто развивается быстрее, где возникает перекос, где нужно вмешательство. Там, где другие видели рост, она видела дисбаланс — и докладывала мне.
Чревоугодие отвечало за переработку.Энергии, материи, избыточных миров. Ничто не пропадало — всё шло в цикл.
Гордыню я оставил напоследок.
Она ненавидела меня больше всех.Не за силу.За то, что я закончил её спектакль.
Я дал ей роль администратора высших уровней. Надзор за теми, кто поднимался слишком высоко и начинал считать себя богом. Иронично — но именно она лучше всех умела сбивать короны.
Она согласилась. Сквозь зубы.Но согласилась.
А Лень…
Лень я не тронул.
Он лежал в центре энергетического узла, свернувшись, как космическое животное, и спал. Его существование само по себе генерировало ману. Не активную, не агрессивную — фоновую, стабильную, идеальную для питания реальности.
Каждый его вдох создавал галактики энергии.Каждый выдох — выравнивал потоки.
Он был вечным реактором.
Я просто построил вокруг него систему.
Лень не работал.Он был работой.
Я посмотрел на всё это — на грехи, занятые делом, на миры, растущие под их контролем, на цивилизации, которые даже не догадывались, что их законы морали — это бывшие воплощения пороков.
И понял:
Хаос не исчез.Он стал структурированным.
Я не стал богом в привычном смысле.Я стал архитектором несовершенства, где даже грех имел функцию.
А Лень…Лень продолжал спать.
И реальностьдышала вместе с ним.
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