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    Ловушка

    Конец сентября, полдень субботы, после школы.
Примерно в пяти минутах ходьбы от дороги, соединяющей старшую и среднюю школы, я стоял с лопатой в руках. И весь измазанный грязью, изо всех сил старался сделать ловушку. На данный момент глубина ямы уже намного превысила рост среднестатистического человека. Вообще-то это уже третья ловушка, что я выкопал за сегодня, и знаете что, это очень просто. Особенно после того как приноровишься и выкопаешь 5 ловушек в этой области.
Когда почувствовал, что хватит, то прекратил копать и установил копья на дно будущей ловушки. Хотя копьями это вряд ли можно назвать, всё-таки это простой заостренный бамбук. Тем не менее, я продолжил прочно устанавливать копья острием вверх один за другим.
Схватившись за веревку, что до этого привязал к ближайшему дереву, выбрался на поверхность, затем прикрыл яму-ловушку опавшими листьями. Маскировка в этом деле очень важна.
Надо поторопиться, осталось мало времени.
Этот парень приближается.
Смахнув пот со лба, я посмотрел на часы, уже 14:30.
Специально для этого парня я оставил подсказку. Благодаря письму он точно дойдет до этого места. Полагаю, что он даже не догадывается, что скрывается за моим письмом. Скорей всего подумает, что я случайно оставил это письмо у него на виду.
Он точно уверен, что в этом месте сокрыто что-то важное и ценное для меня. И именно из-за этой важной вещи, я часто прихожу сюда - вот примерно как он думает сейчас. Наверно привязал к этому и моё скорейшее отбытие из школы.
Ну, в этом есть доля правды, всё-таки здесь я подготовил "важные" для меня ловушки.
Кстати, первую ловушку я закопал, поняв, что она плохо сделана.
Вторую - тоже закопал, хотя и проходила по всем параметрам, но что-то в ней не понравилось. Нельзя допустить ошибки в моем плане! А согласно ему, этот парень должен свалиться в яму и подохнуть!
Простого падения на бамбуковые колья может не хватить, поэтому притащил пластиковые контейнеры с бензином и спрятал под ближайшим деревом.
Подожду пока он свалится в яму, затем вылью ему на голову бензин и подожгу факелом.
А на случай, если окажется слишком везучим и не помрет после этого, то я приготовил 5 метровое бамбуковое копьё. Специально срезанное по диагонали, оно невероятно острое. Этим копьем проткну его тело сверху. Буду колоть, пока он наконец-то не сдохнет.
Всё имеет свой конец, и моя месть закончится здесь.
Что буду делать дальше? Никогда не задавался этим вопросом, но знаю точно, что если ничего не сделаю, то этот парень рано или поздно загонит меня в могилу.
Будет издеваться надо мной, пока не помру, сделает моё существование в обществе невозможным.
Этот парень очень могущественный, конечно же, силы ему не занимать, но тут главное в другом. Его родители влиятельные люди, спонсирующие школу.
Звучит прямо как сюжет манга, но, к сожалению, это реальность.
Неважно, что он творит, учителя закрывают на это глаза и не смеют даже пикнуть в его сторону. И вот такой человек учится вместе со мной, и он выбрал меня в качестве своей жертвы.
В моей школе все учащиеся проживают в общежитиях, а располагается всё это место глубоко в горах. Можно сказать, это как закрытая деревня, и взгляд главы этой деревни прикован ко мне.
Издевается надо мной ради забавы.
Однажды он точно загонит меня в могилу.
Ну, а пока это не произошло, не лучше ли прикончить его самого?
Задержав дыхание, я терпеливо ждал.
Не знаю, то ли это из-за меня, но сейчас нет привычных звуков таких как: щебетание птиц, скрежет насекомых. Абсолютно тихо, лес погрузился в гробовую тишину.
Ничего, скоро этот парень уже придет сюда.
Слышу чьи-то шаги.
Звук, словно кто-то наступает на сухие листья, это точно звук шагов того парня.
Нервы пошаливают, рука дрожит, поэтому опустил её вниз. Пот скатывается по щекам.
Вообще-то уже конец сентября, в горах не должно быть так жарко. Может мне это просто так кажется из-за того, что до этого копал ямы, но даже так, пот стекал уже бурными потоками и не думал останавливаться.
Нет, это точно от нервов, но это понимание ничего не изменит. Всё-таки я собираюсь убить человека, как тут не быть нервным, мои руки и ноги беспрестанно дрожат. Как только еще раз напомнил себе, зачем пришел сюда, то на лице появилась коварная улыбка, ну вроде как коварная.
Обязательно убью его! Вроде как простая фраза, но прокрутив её в голове, меня переполнило счастье, от которого легко можно сорваться на крик.
Из-за этого урода...
Вдруг, моё тело встрепенулось. Я быстро приложил руки к опавшим листьям. Придя в себя, сразу же возник вопрос, этот звук исходит от того парня?
Нет, это от...
Дерево, за которым укрылся, начало вибрировать. Ветки ходили из стороны в сторону. Да это же землетрясение, да причем сильное.
Ударная волна эхом отразилась в моем желудке. Трясло очень сильно, но когда толчки прекратились, желудок под успокоился. Кажется деревья не попадали, значит оползня можно не ждать. Выдохнул в облегчении.
Ловушки вроде тоже целы, просто замечательно. Однако, остается еще кое-что.
— Землетрясение!!!
Ну вот что я только что услышал. И это нехорошо...так, нужно подумать.
Если он решит не идти сюда, то получается мои ловушки будут...
Пока думал, шаги стали отдаляться от моего положения. Осознав это, стал кусать свои губы, и сжимать кулаки от злости.
Нет, еще ничего не окончено.
Он мог просто испугаться оползня или чего еще. Нужно подождать еще немного.
Я молился всем Богам и терпеливо ждал. Даже не знаю, сколько уже прошло минут.
Казалось, что прошла уже вечность, но в действительности прошло что-то около 10 минут.
Звук шагов появился снова.
Замечательно, просто замечательно! Сжав кулаки, я принял победоносную позу.
Он возвращается, и в этот раз точно попадется в мою ловушку.
Шаги всё ближе, но кажется что-то не так. Странно, шаги звучат громче и тяжелее, чем прежде.
Ну, думаю это я тут нагородил всякого, поэтому не стоит ломать мозг над этим, поэтому решил сосредоточиться на своей цели.
Хм, даже дыхание этого парня звучит довольно громко, и при выдохе доносятся звуки "Хрю-хрю". Прямо как у свиньи.
Да что опять-то не так? Он там устал что ли?
Ну что за бесполезный человек, всё время вёл себя высокомерно, а сейчас...
Хотя его поведение вызвало у меня зловещую улыбку.
Если он и в правду устал, то значит его внимание снизилось.
Даже шаги стали какими-то беспорядочными.
Просто ждать.
И он упал.
Воздух пронзил истошный визг.
Я рванул из-за дерева, держа в руках пластиковые контейнеры. Не глядя вниз ловушки, начал выливать бензин. Горючее полилось вниз со звуком "бульк-бульк" и полностью покрыло того, кто попал в мою ловушку.
Так, следующий шаг. Я зажег кусочек конфетти при помощи зажигалки и бросил прямиком в ловушку.
От визга аж заложило уши.
Это точно крик отчаяния того парня. Вот услышал его и стало сразу как-то теплее на душе.
Затем подобрал бамбуковое копьё и направил вниз, окончательно добив его. Я даже ладонями почувствовал, как копье проходит сквозь плоть. Неужели человеческий живот настолько мягок? Это не совсем то, что ожидал.
Закрыв глаза, отчаянно продолжал протыкать его тело бамбуковым копьем.
Ну всё, его тело перестало сопротивляться.
Неуверенно открыв глаза, заглянул в низ ловушки.
Его тело...
Стоп, это не оно.
В ловушке было тело какого-то жирного свиноподобного существа, передвигающегося на двух ногах. Хотя прямо сейчас это тело было покрыто кровью и уже не подавало признаков жизни.
Хм, а еще кожа была темно-коричневого цвета, но кровь почему-то была синяя. Он был весь покрыт этой синей кровью.
— А?!
Не понимая, что только что произошло, я издал глупый звук и выпустил бамбуковое копье из рук.
В этот момент жирный свиночеловек издал звук, похожий на свист и исчез. Хотя нет, его тело скорей просто рассеялось, прямо как туман.
Я моргнул от изумления.
Честно сказать, я был потрясен произошедшим, тело свиночеловека буквально исчезло.
И в это время в моих ушах заиграл звук трубы.
— Вы получили новый уровень!
Произнес нейтральный голос и перед глазами всё побелело.


    Белая комната

    Как только вернулся в чувства, то обнаружил себя внутри белой комнаты.
Потолок светился словно люминесцентная лампа, благодаря этому в комнате было светло как днем.
Размерами это место сравнимо с классной комнатой, но стоял только один стул и стол.
На столе стоит ноутбук. Да, в этой комнате, кроме стула, стола и ноутбука ничего нет.
Ноутбук работает, и на экране открыта программа наподобие Excel.
Я робко подошел к столу и взглянул на экран ноутбука.
Единственное, что там увидел, так это моё имя сверху, а под ним было написано Уровень 1 и Очки навыков 2, а после шла таблица с простыми словами меч, копье, магия и так далее.
Хм, я потряс головой в сомнении. Это какой-то вид розыгрыша?
Что черт возьми происходит?
Хотя, конечно же, понимал, что значат эти слова на экране. Это список способностей. Моих способностей.
Прямо как в компьютерной игре, этот экран показывал значения моих способностей, но здесь нет привычных HP и MP, Силы или Интеллекта.
В этой таблице только уровни и навыки.
Хотя подобные игры тоже существуют, в них остальные значения скрыты от игрока.
Стоп, тогда этот экран с таблицей значит...
Я попытался использовать свой непонимающий мозг, чтобы обдумать все это. Было написано, что Уровень 1, Очков навыков 2, а это разве не значит, что могу выбрать 2 навыка? Или эти очки нужно тратить на что-то другое, на какие-то другие навыки или другие....
Тем не менее, не это сейчас важно. Точнее важно, но прямо сейчас есть куда более актуальный вопрос, где я нахожусь и что здесь творится?
— Кто-нибудь здесь есть?!
Прокричал громко.
— Есть здесь кто-нибудь? Ау! Прошу объясните хоть что здесь творится и что мне делать дальше?
Я не ждал какого-либо ответа, просто прокричал в надежде, что что-нибудь случится.
Если бы только этот мир был так любезен и объяснил детально что творится, то жизнь была бы намного лучше.
По крайней мере, мне сейчас не нужно думать о способах убийства того парня. И несмотря на моё текущее положение, хозяин этого места кажется добрее, чем люди в моем мире.
Пока я думал об этом, на экране выскочило окно со словами,
— Можешь задать интересующие тебя вопросы.
И появилось окошко для ввода, ну просто замечательно.
Давайте пропустим ту часть, где я задавал вопросы компьютеру, не потому что это долго, а потому что содержит кучу бесполезной фигни.
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Всё-таки задавал вопросы, про которые люди бы сказали: Тебе даже это интересно? Вопросы были начиная от Где это место? и Кто ты? до Какой марки этот компьютер? и Сколько сейчас времени?
На большинство вопросов давался ответ Не в состоянии ответить.
Ну и так сойдет, всё-таки в большинстве ответов не содержалось важной информации.
В итоге, вот что мне удалось узнать: Это не сон.
Правда в том, что когда человек говорит: Я не лгу и говорит неправду, то только он сам знает, что лжет. Другими словами, это может быть и сном, а может и не быть.
Как по мне, так лучше бы это было сном.
В этой комнате нет никого кроме меня.
Кроме того, это личная комната. А в школьном общежитии существует только 4 личные комнаты, а значит мне хоть немного, но повезло. Могу хоть вечность жить в этой комнате, до тех пор, пока работает ноутбук. Но если закрою окно с навыками, то меня вернет в то место, где я изначально был. В лес.
А эта технология очень могущественна.
Пока я в той комнате, время снаружи застыло.
Неважно, проведи я здесь хоть сотню лет, время снаружи не сдвинется ни на 0,1 секунды. По мощи эта комната превосходит даже Сейшин для токи-но Хейя. Эта технология потрясающая, что даже шокирует по началу.
— Технология? Неет, хахаха, хммм....
Условие, чтобы попасть в комнату, нужно: поднять уровень.
Если мне захочется попасть сюда еще раз, то придется снова поднять уровень, а для этого нужно убивать врагов и накапливать очки опыта.
Если честно, даже не знаю, что сказать. В двух словах: это круто.
За каждый уровень, можно получить Очки Навыков.
Пока есть эти очки навыков, можно выбрать навыки. Ну и как только навык получен, то обратно в очки его уже не перевести, что немного неудобно.
Эти, так называемые навыки, увеличивают мощь моего нынешнего тела.
Ну или что-то типа того. К примеру, выбрав навык, связанный с мечом, стану экспертом в обращении с этим оружием.
Хотя нет, всё не так. Каждый Навык имеет еще свой Ранг, в начале мой ранг будет равен 1, а значит не быть мне экспертом в ближайшее время.
Для повышения ранга придется тратить очки навыков.
Поднять Ранг навыка до 1, обойдется в 1 очко навыков.
Повысить навык с Ранга 1 до 2, обойдется в 2 очка навыков.
Ну и дальше, для повышения со 2 до 3, надо потратить уже 3 очка навыков, и так далее.
Кажется, что максимальный Ранг - 9. И если вкладывать только в Навыки меча, то эксперта можно достичь к 23 уровню.
Помимо очков навыка, с каждым повышение уровня, человек получает увеличение физической и ментальной силы, и это те самые НР и МР.
Моё положение всё больше походит на игру.
Ранг навыка увеличивает изначальные способности тела.
То есть, если я был мастером меча, то, в принципе, могу победить человека с девятым рангом в Навыке меча. Однако, за свою жизнь я держал только бамбуковый меч в тренажерном зале.
Оружейные навыки делятся на 6 типов: Бой без оружия, Навыки меча, Навыки копья, Навыки посоха, Навыки стрельбы, Навыки метания предметов.
До тех пор, пока у тебя есть Навыки Меча и меч в руке, твои движения намного быстрее и точнее. Помимо мечей под действие этого Навыка подпадают и топоры и всё оружие, что используется для разрезания.
То же самое и с Навыками Копья. Они активируются, когда в руке есть оружие, подобное тем бамбуковым кольям, или любое другое, что предназначено для уколов.
Когда спросил, а что если буду вооружен лопатой? Ответ был таков: "Если используешь её как меч, то можешь активировать Навыки меча; если используешь черенок для ударов, то можешь активировать Навыки посоха; если используешь острые края для выпадов, то можешь активировать Навыки копья."
Лопата поистине ужасающее оружие.
Луки, рогатки, пистолеты, автоматы - всё это подпадает под Навыки Стрельбы. Всё, что можно метнуть: гранаты, банки колы, бейсбол, относится к Навыкам Метания предметов.
Тогда я спросил, а к какому типу можно отнести удар по футбольному мячу? И получил ответ: Нет такого Навыка.
Я продолжил задавать вопросы, а что если метнуть длинное копье, подобно дротику, к какому типу это относится? Ответ: "В подобных ситуациях можно использовать, как Навыки Копья, так и Навыки Метания предметов."
В общем, почти то же, что и с лопатой. Продолжая мысль, можно метать кинжал или короткий топор по тому же принципу.
То существо, которое я убил, было монстром известное в этом месте как Орк.
В этом месте, что это за место такое?
И что еще за монстры?
Черт!
А еще здесь есть, так называемая, магия. Этот навык позволяет при помощи чего-то, что называется Маной, создавать пламя и ветер.
А это такое, и что за Мана такая? Неужели я попал в фэнтези мир?
Хмм, хотя да, это точно фэнтези мир. Всё сходится.
Магические навыки разделены на 7 типов: Земля, Вода, Огонь и Воздух, к этим атрибутам добавляются Магия поддержки, Магия призыва и Магия лечения.
Создается впечатление, что для каждой магии существует свой навык. Каждый Ранг навыка поднимает 4 типа магии, и их можно использовать сразу же после повышения.
Помимо боевых навыков, есть еще и другие Навыки: Физический, Перемещение, Обнаружение, Музыка.
Физический действует подобно усилителю мышц и позволяет поднимать тяжелые предметы. Ну или орудовать тяжеленными мечами.
Перемещение позволяет двигаться проворнее и прыгать выше. Стать супер быстрым вряд ли получится, но прилично так ускориться вполне возможно.
Обнаружение это Навык, благодаря которому возможно проводить скрытные действия, слышать далекие голоса, зорко видеть и прочее. Другими словами, включает в себя всё, что необходимо спецназовцу.
Музыка видимо позволяет улучшить чувство ритма и голос. Если бы только музыка могла бы заставить Гигантов подчиниться твоей воли, но, к сожалению, она на такое не способна. Вообще-то, я так и не понял предназначение этого навыка.
Каждый вопрос, что был связан с "Кто всё это сделал", оставался без ответа.
Шкала сумасшествия заполнилась до максимума, когда на вопрос "Зачем мне все эти навыки и уровни?", получил ответ "Тебе это понадобится в будущем".
Разве?!
Ну раз так, то прошу не говори, что мне уготовано стать Героем, идет? Я не хочу всей этой лабуды.
Кажется это и правда не сон, это реальность.
И от этой мысли становится еще хуже.
Если умру, то не воскресну чудесным образом.
Реальность плохая штука.
Зачем мне нужны Навыки, какая судьба уготована мне и назойливые слова типа Мана или Монстры. Всё это я отложил в сторону.
Всё-таки еще слишком мало информации. Хотя и есть то, что можно проверить, но в данный момент это ничего не изменит.
Главная вещь сейчас: какие мне взять Навыки?
Если сделаю неправильный выбор, то придется ждать до следующего повышения уровня, а для этого нужно сражаться со зверолюдьми.
Пока у меня нет навыков, я точно не смогу победить их.
Так, сначала решил отсортировать информацию о навыках.
Прямо сейчас на экране появился список Навыков.
Естественные: Бой без оружия, Навык меча, Навык Копья, Навык Посоха, Стрельба, Метание предметов.
Магия: Магия Земли, Магия Воды, Магия Огня, Магия Ветра, Магия Призыва, Магия Поддержки, Магия Лечения.
Другие: Физический, Перемещение, Обнаружение, Музыка.
Мне нужно выбрать 1 или 2 Навыка из этих 17 и поднять Ранг до 1. Можно не тратить все Очки навыков за один раз.
После непродолжительных размышлений, задал еще несколько вопросов, а потом снова погрузился в размышления.
Я не знал, сколько часов прошло с тех пор, как попал в эту комнату, но я не голоден, не мучает жажда. Хотя может эта комната так устроена? Кто знает...
Собрав всю решимость, подошел к ноутбуку.
Из списка Навыков выбрал два и поднял Ранг до 1.
Казухиса: Уровень 1
Магия призыва 0 → 1
Магия поддержки 0 →1
Очки навыков 2 → 0
Передвинул курсор на Подтвердить и нажал кнопку.
И в следующий миг я вернулся в лес.


    Магия призыва и Магия поддержки

    Прямо сейчас я стою около моей ловушки в лесу, и всё случившееся кажется не больше чем дурным сном. Тем не менее, передо мной моя ловушка, из которой поднимается запах жареного мяса. Ох, кажется, не смогу есть мясо еще какое-то время.
Несмотря на то, что тело Орка исчезло, бамбуковые колья всё еще покрыты его синей кровью. Это точно реальность.
Орк - монстр с мордой, похожей на свинью. Если такие вещи существуют, то мне всё еще придется... убить их. Хотя это не сильно волнует меня. Ага, буду легче воспринимать происходящее. Хм, а я веду себя спокойнее, чем ожидал. Ну всё-таки не так давно у меня были намерения убить человека, а тем кого убил в итоге оказался противный монстр из фэнтэзи РПГ.
Проблема заключается в том, что был ли этот Орк один? Ответ скорей всего - нет.
Ответы в белой комнате явно намекали на это. Особенно когда на вопрос: "Зачем мне все эти навыки и уровни?", получил ответ "Тебе это понадобится в будущем". То есть в будущем возникнут ситуации, когда мне понадобятся, так называемые, Навыки - вот что именно хотел сказать неизвестный из белой комнаты. В таком случае... Я покрепче сожму кулаки. Вот это правильный настрой! Не зря мне даровали эти Навыки, особые возможности, эта сила точно сможет защитить меня.
Я попытался применить Навыки. Сначала Магия поддержки. Судя по ответу, полученному в белой комнате, на каждом Ранге доступно 4 типа магии. Когда применяешь магию, то теряешь МР. Примерно через 10 применений, МР полностью опустошится. Для восполнения МР необходимо постоять на одном месте и не шевелиться в течение некоторого времени. Тот неизвестный написал, что за 10 минут МР восполнится на 1 применение магии.
— Давай попробуем, - пробубнил себе под нос, наблюдая за изменениями в правой руке.
Итак, это будет Могучая рука.
Во время использования магии, то необходимо сконцентрировать все внимание. Когда спросил по этому поводу, то кто-то по ту сторону мне вежливо посоветовал, установить кодовое слово, и проговаривая его, активировать заклинание. И я последовал его совету.
Вдруг почувствовал, словно моё тело потеряло часть сил, а потом мою руку окутал мягкий свет. Попробовал этой светящейся рукой поднять лопату. Хм, а лопата кажется намного легче, чем прежде. Нет, пожалуй, лучше сказать, что это моя рука стала сильнее. Так вот он каков этот эффект от магии. Ради эксперимента решил сжать посильнее кулак и ударить по ближайшему дереву.
— Ай!
Дерево не сдвинулось, а вот на руке образовался синяк. Из порезов кое-где вытекает кровь, красная кровь. Цвет крови отличается от таковой у Орка. От жуткой боли проступили слёзы.
— Так, проверили и хватит, - негромко сказал я, искренне сожалея о своем поступке и кивая головой. В любом случае, мне удалось проверить существование магии.
Говоря начистоту, в реальность всего этого я стал немного верить в тот момент, как увидел Орка и проснулся в белой комнате. Хотя нет, слово немного здесь не подходит. Я полностью поверил. Этот мир... И я... Пожал плечами. Всё, забудем о том, что случилось. Настало время Магии призыва.
Призыв Ворона и пространство передо мной начало искажаться в черную массу. Из этой массы появился 1 ворон и сел на ветке около меня, крикнув кар-кар.
— Поиск врага, - произнес я, указывая направление, и ворон, крикнув кар-кар, полетел в ту сторону и вскоре скрылся из моей видимости.
Спустя несколько минут, он вернулся. Но сейчас его кар-кар для меня звучал как: — По дороге идет монстр, что-то ищет.
— Стоп, это ты сейчас сказал? - спросил у ворона, но тот выкрикнул привычное кар-кар. Надо проверить, а то вдруг у меня уже галлюцинации появились.
Я осторожно направился к дороге, стараясь избегать опавшие листья. Короткое 5-ти минутное путешествие растянулось на долгие минуты. Тем не менее, я всё-таки добрался до дороги.
Дорога, кстати была асфальтированная и шла через весь лес, её ширины было достаточно, чтобы на ней разъехались два небольших грузовика. Сейчас она была покрыта слоем опавших листьев. И на дороге стояло существо на двух ногах и ростом под 2 метра, с головой свиньи и телом человека, и было оно полностью голое. Кожа коричневого цвета, спереди большой, выступающий живот. Существо сильно пахло. Это Орк. В руках он держал ржавый меч. Вот именно, этот монстр держит меч! А мог ли тот Орк пользоваться мечом? Даже не знаю. Всё-таки увидел его прямо перед тем, как он почти исчез.
Решил, что стоит проверить первую ловушку чуть позже. Так, всё, предо мной стоит орк. В тот раз мне не удалось детально рассмотреть этого монстра, но сейчас я отчетливо вижу, что он намного больше меня. Его тело бугрится от мощных мускул, а руки и ноги просто огромные, словно у спортсменов, метающих молот. Тем не менее, спортсмен, метающий молот, является прежде всего человеком идущим на золотую Олимпийскую медаль, и сейчас передо мной стоит похожий на него орк. Короче говоря, обычный орк равен Олимпийскому медалисту в метании молота. Это пугает. Если придется столкнуться в рукопашной схватке с таким монстром, то скорей всего он прикончит меня. Однако, если не убить этого орка, то не смогу поднять уровень, а значит никогда больше не попаду в белую комнату.
Немного отмотав назад, я еще раз убедился, что тот, кто по ту сторону ноутбука, был дружелюбен ко мне. Неважно какие вопросы задавал, он всегда терпеливо отвечал на них. Естественно, что многое скрыл от меня, но даже так, из того потока вопросов мне удалось узнать кучу полезной информации. После применения магии у меня возникло еще больше вопросов, поэтому срочно нужно вернуться в белую комнату. И ради возвращения в ту комнату нужно поднять уровень, а для этого мне нужно убить орка. Самая важная вещь для меня сейчас - расправиться с тем орком.
— Я убью тебя, - пробубнил себе под нос, посильнее сжал кулаки и посмотрел на свои ноги.
"Усиление тела"
Мои ноги покрыл мягкий свет.
Это была магия для усиления всего тела, но большее влияние она оказывает на ноги.
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В этот самый момент орк заметил меня и я рванул дальше по дороге. Между нами было что-то около 20 метров. Монстр с головой свиньи пристально смотрел на меня, а после издал громкий крик Фумо!, вскинул ржавый меч и понесся за мной. Он точно хочет убить меня. Любое его попадание по мне окончится моей гибелью. Я не должен допустить этого, поэтому резко свернул в лес, из которого пришел. Орк всё кричал Фумо!, продолжая преследовать меня.
Не оборачиваясь, бежал со всех ног, но на моем лице появилась ухмылка, когда звук Фумо был уже далеко. Ха? Ах, да, точно, я же использовал магию для усиления ног, поэтому и смог сбежать от орка. И именно ради этого решил взять Магию поддержки.
Главное сейчас - выжить, поэтому отказался от оружейных навыков и выбрал Магию поддержки.
Может переборщил и слишком далеко убежал от орка?
Оглядевшись, заметил, метрах в пятнадцати от меня, коричневую тушу, несущуюся ко мне через лес.
— Я здесь, тупая свинья! - прокричал и чуть сбавил обороты, подпуская монстра поближе. Орк нашел меня взглядом и сразу же кинулся в мою сторону. В ответ, я ускорил шаг. Однако, эта игра должна скоро закончится. Немного подпрыгнув, я миновал свою ловушку, скрытую в траве. А орк попал прямиком в ловушку и провалился в яму.
Всего в этом лесу я поставил 3 ловушки, одна из них уже использована, но еще оставались 2, поэтому решил проложить путь через одну из оставшихся, так как прямо сейчас мне уже не нужно думать о том парне. Эти ловушки ведь можно использовать и для убийства орков, а их смерти позволят снова попасть в белую комнату. Эти ловушки имеют очень важное значение в моем плане. Хотя нет, я свои навыки выбрал, опираясь на существование этих ловушек, так что их важность невозможно оценить.
Для начала призвал ворона и отправил на воздушную разведку, потом усилил ноги Магией поддержки, затем устроил догонялки и завел монстра куда нужно. Последним шагом стало падение орка в ловушку. До этого момента всё шло как нельзя лучше.
Взглянув в яму, убедился в том, что этот свиночеловек ранен бамбуковыми кольями. Мне был хорошо виден его злобный взгляд, а еще вытекающая синяя кровь. В отчаянии он попытался достать меня мечом, но меч ни за что не попадет по мне. Как и в прошлый раз я залил в яму бензин и поджег. Тело орка охватили языки пламени, отчего оно задергалось в агонии. Так, осталось нанести финальный удар. Взял бамбуковое копье и со всей силы стал бить вглубь ямы. Кстати, эффект от Могучей руки всё еще действовал. Чувство как наконечник копья вонзается в плоть, заставили меня поморщиться. Тем не менее, я продолжал наносить удары, пока стоны орка не утихли.
После этого заглянул в яму и увидел, что тело орка становится прозрачным, прямо как в прошлый раз. Да, я убил орка, второго орка! Тело орка исчезло, но ничего не случилось, меня не перекинуло в белую комнату.
— Что и следовало ожидать, - снова пробубнил себе под нос, задыхаясь от непрерывных выпадов копьем.
Хотя всё верно, если это игра, то разница между опытом, требуемым для повышения с уровня 0 до 1, кардинально отличается от требуемого для повышения с уровня 1 до 2.
Эта разница, как минимум, в два раза или даже больше, может в 3 или в 4. В любом случае, осталась одна ловушка. Хотя если припрет, то могу починить уже использованные.
После исчезновения орка в яме появился красный драгоценный камень размером с ноготь. А это что такое? Это сокровище, что враг оставляет после смерти? Почему у меня возникло стойкое чувство, что всё происходящее похоже на компьютерную РПГ.
Спустился в низ ямы и подобрал красный камень. Это рубин? Ну, я не знаю как можно отличить драгоценные камни друг от друга, так что для начала решил просто положить его в карман. Теперь следует вернуться к ловушке, где был убит первый орк и проверить яму еще раз. Я мог не заметить что-нибудь.
Как я и думал, там оказался такой же драгоценный камень, и его тоже положил в карман.
Затем послал ворона на разведку. Кстати, тот ворон, которого призвал ранее, никуда не исчез и всё это время был неподалеку. Когда в следующий раз окажусь в белой комнате. то обязательно спрошу насчет времени жизни призванных существ.
Ворон вернулся и сказал: — Там один монстр преследует одного человека.


    Орк и девушка

    Прошло несколько минут с тех пор, как я спрятался за раскидистым деревом.
Примерно в 10 шагах от меня стоит орк и еще какая-то человеческая фигура, что пристально смотрит на него.
Когда только прибыл сюда, то эффект магии Могучая рука уже закончился, но Усиление тела всё еще действует. Значит длительность магии где-то 20-30 минут. Надо было спросить об этом еще когда был в белой комнате.
Прямо сейчас какой-то человек, прижат орком, если быть точнее, то это девушка. Она одета в униформу средней школы, еще у неё просто длиннющие черные волосы, доходящие до пояса.
Монстр тяжело дышит, готовясь напасть. А теперь-то что происходит? Зачем он пытается раздвинуть ей ноги? Почему отбросил своё оружие? Как вообще так получилось, что этот орк ослабил свою бдительность и подпустил меня к своей заднице? Неужто он хочет изнасиловать её?
"Прямо сейчас орк не смотрит по сторонам, это хороший шанс", вот что примерно вертелось в моей голове.
Девушка громко кричала, до тех пока она это делает, я могу еще на шаг приблизится к монстру незамеченным.
Ну что ж, использую её в качестве приманки.
Однажды мне придется убивать этих монстров без помощи ловушек, поэтому ситуация, разворачивающаяся передо мной, может стать первым шагом к этому.
Успокоился и сделал глубокий вдох, затем применил магию на бамбуковом копье Острое оружие. Копье окутал мягкий свет и наконечник стал прочнее, его проникающая способность должна была возрасти.
Потом последовали Могучая рука и Усиление тела, отчего руки и ноги стали светиться. Хоть эффект от Усиления тела еще не окончился, лучше перестраховаться на всякий случай. Сейчас усилениям подверглись и руки и ноги, так что в случае опасности, просто сбегу, бросив девушку.
Применение стольких заклинаний подряд не прошло бесследно, немного закружилась голова. Как же мне хотелось, чтобы на следующем уровне поднялось МР. Тем не менее, вся моя магия должна быть применена до боя.
Решив, что у меня еще есть магические силы, я подозвал ворона, которого создал Магией призыва и зачаровал его всеми тремя заклинаниями. Магия поддержки может быть применена и на кого-то кроме владельца, так что я, можно сказать, поддержал его своей магией.
Острое оружие использовал на клюв ворона, с этим-то он точно сможет выполнять диверсии против орка.
Надеюсь он разберется, что от него требуется. Прошу, умоляю защити меня. Я очень боюсь.
Ну теперь приготовления закончены, всё что мог уже сделал. Взяв покрепче бамбуковое копье, медленно и незаметно приблизился к монстру. Орк тем временем посильнее прижал девушку и снял свою набедренную повязку, открывая мне вид на уродливую задницу.
Однажды от одного великого человека услышал то, что люди наиболее беззащитны, когда садятся по большому. Подумав об этом, пришел к выводу, что эякуляция тоже подходит под это описание. Текущая поза монстра абсолютно беззащитна с какой стороны не посмотри. Куда мне следует нанести удар?
Подумав, решил нанести удар в шею, но если промажу, то копье может задеть девушку. Хотя без разницы, подумаю об этом, когда придет время. Всё-таки эта девчушка для меня пустое место.
Я приказал ворону стащить меч орка, как только начнется битва и улететь куда подальше, чтобы даже если первый удар не удастся, мой противник был безоружен. Сделал еще шаг в сторону монстра, уже почти добрался.
Сглотнул слюну... И мои глаза встретились со взглядом девушки, над которой навис орк. Это плохо. С меня ручьями пошел холодный пот. Если она выкинет что-то подозрительное, то орк может заметить мое присутствие. Чувствую внутри себя сильную злость.
"Эй, я здесь, чтобы спасти тебя." Хотя всё это слова, чтобы отвлечь её, для меня она не больше, чем приманка. Она обязательно предаст меня. Думаю такие мысли у меня появляются уже на рефлексах. Всё будет так же, как и в прошлый раз.
Именно поэтому тот парень надо мной издевался. Тогда еще был в нашем классе один ученик, которого задирали, и только из-за того, что хотел помочь ему, я сразу же стал целью того парня. В конце концов, целью стал я, а тот ученик, над которым еще недавно издевались, охотно стал гнобить меня. Никогда не забуду жестокую улыбку этого ученика, когда он смотрел на то, как я распластался на полу. Еще не забуду то, как он взял тряпки для мытья туалетов и кинул мне в лицо, и его глаза полные веселья.
В итоге тот, кому помог, издевался надо мной хуже остальных. Хотел справедливости, и вот что получил в ответ. Раньше я искренне желал помочь ему, верил, что каждый на планете обладает добрым сердцем, а в итоге... Я... Никому... Не... Буду... Доверять.
Тот план по убийству я разработал в одиночку, сам всё приготовил. Хорошо, что у меня нет друзей, и никто не обратил на меня внимание, иначе не смог бы так легко провернуть всё это дело. Еще давно уяснил для себя, что есть только я, и никто мне больше не нужен. Этого же принципа буду придерживаться и в будущем. Да, вот так вот, мне нужен только я. Даже эта девушка передо мной, рано или поздно предаст меня. Я убью орка и получу необходимый опыт. Вот и всё.
Еще пару шагов до орка, и вот уже...но в этот момент девушка громко закричала:
— Нет! Остановись! Беги прочь!.
Её поведение, как посчитал раньше, лишь еще сильнее привлекло к себе монстра. Она, использовав всю свою силу, начала бить по груди орка. Монстр отреагировал на это, быстро переведя взгляд на неё и дав легкую пощечину.
Легкий удар орка разбил ей губу, кровь небольшой струйкой стекала с лица девушки, но даже после этого она продолжала сопротивляться. Монстр еще сильнее освирепел.
Пожалуй, этого достаточно. Я дал команду ворону и атаковал орка. Вложив всю свою силу, вогнал копье в шею монстра. Синяя кровь фонтаном хлынула из раны, залив всё вокруг. Орк издал протяжный визг и тут же развернул голову в мою сторону. Удар был мощным, но этого не хватило.
Я снова взялся за копье и нанес еще один удар. Монстр выпустил девушку из своей хватки и повалился на бок. Бамбуковое копье пронзило его глотку и выскочило из моих рук. Орк в ярости вытащил копье и выбросил куда-то, а потом стал оглядываться в поисках своего ржавого меча. Но не нашел. Конечно же, из-за того, что этот меч... Был уже в клюве у ворона, который подлетал ко мне.
Благодаря усиливающей магии, ворон смог поднять меч, намного тяжелее его самого. Кроме этого, ворон летел очень плавно, словно и нет этого меча. Отлично. Теперь меч орка был у меня в руках.
Приготовившись к битве, я приказал ворону выколоть глаза орку. После этого ворон, абсолютно верный мне, издав крик, рванул в сторону монстра.
Орк попытался руками отогнать птицу, но та упорно пыталась вонзиться в его морду. Я выпалил победный клич и побежал на монстра, затем взмахнул мечом и вонзил в плоть, и в этот момент большое количество синей крови хлынуло наружу. Мой враг попятился назад, но я уже сделал шаг вперед и еще раз взмахнул мечом. Но монстр как-то смог остановить мой удар своими руками. Отдача от удара тут же прошла сквозь меч прямиком в мои руки, отчего они онемели.
Меч был выбит из моих рук и улетел куда-то в лес. Про себя сразу подумал "Вот дерьмо!". Теперь уже орк бежал на меня, а я поспешно набрал дистанцию. Благодаря эффекту магии, моё тело было легкое, как перышко, так что отскочил подальше от бегущего монстра всего за пару мгновений.
Однако, сейчас я потерял эффект неожиданности. Куда большей проблемой было то, что мои руки и ноги трясутся. От страха? Конечно же от страха! Мне очень страшно! Очень-очень страшно! Хочу поскорее сбежать куда-нибудь подальше, поджав хвост! Зубы стучат и дыхание ускорилось. Мои вдохи и выдохи были сильнее, чем таковые у орка. Да, я не ранен, но не знаю почему, но уже чувствую себя уставшим.
Тем не менее монстр тоже немного пошатывается. Кажется тот удар в шею был очень эффективным. Для человека такой удар был бы смертельным, но этот оказался куда крепче. Ах, ну конечно же, всё его тело состоит из мускулов... Так что стоит сказать, что меч против него плохой выбор.
Пока оглядывался, то внезапно обнаружил моё бамбуковое копье, оно лежало позади орка. Хоть оно и нанесло ему серьезную рану, в понимании орка это было не оружие, поэтому он не расценивал копье как угрозу своей жизни.
В плане развития этот монстр стоит на одном уровне с одноклеточными, и его простой мозг самый ценный элемент в моем плане. Давайте найдем ему правильное применение.
Я приказал ворону летать около его морды. Это проверка. Как и ожидал, орк попал в замешательство от беспрестанных атак птицы. Воспользовавшись этим шансом, я побежал к бамбуковому копью и быстро поднял его.
Нет, это все неправда. если быть точным, то я шаткой походкой подошел к копью, затем еще 2 раза выронил его из рук, так как мои руки еще не отошли от прошлого удара, и только с третьей попытки мне удалось поднять копье, ухватившись за примотанную к нему ткань. В это время ворон уже выколол глаза монстру, и тем самым заставив его взвыть от боли...
Держа в руках копье, я выдавил из себя крик и бросился к нему. Орк обеими руками прикрывал свою морду, поэтому копье легко вошло в незащищенное тело. Синяя кровь хлынула из раны. Потом раздался еще один крик, и я снова вонзил копье в плоть монстра, а потом еще и еще, до тех пор, пока орк не упал. Даже после этого я снова приступил к пронзанию беззащитного тела. Колол его пока он не исчез туманом.
И снова этот звук трубы заиграл в моих ушах, потом "Вы получили новый уровень!" огласил нейтральный голос, и перед глазами снова всё побелело.
Когда вернулся в чувства, то уже был в белой комнате.


    Мысли и планы параноика

    Я в белой комнате, в глазах расплывается. Я отчаянно боролся. Это было интенсивная борьба, которая отличалась от предыдущих двух боёв.
До сих пор только сейчас я понял, что это была борьба, где на кону стояли жизнь и смерть. Только сейчас я понял это. Мои руки и ноги снова начали дрожать. Я присел на корточки, успокаивая свое дыхание.
Ладно. Я встал. До тех пор, пока я нахожусь внутри этой комнаты, я имею неограниченное время для отдыха. В таком случае я должен до предела использовать это преимущество.
Верно, у меня есть много вещей, которые необходимо обдумать. Так же, существует много вещей, о которых мне необходимо знать.
Во-первых, я могу подтвердить одну вещь. То, что у меня нет никаких способов использовать меч для борьбы.Это слишком страшно. Во время боя, так как я сам в нем участвую, я не могу думать ясно, даже сейчас я не могу совладать с собой и дрожу в страхе. Я такой робкийчеловек.
Орк очень силён. Он был без своего меча, я же имел в руках свое оружие, но я совершенно не чувствовал, что ситуация в мою пользу. Орк опасная тварь.
Но это безусловно потому, что моя физическая сила слишком низкая, и я не мог проникнуть через его толстый слой жира. Не мог нанести орку смертельные раны.
В предыдущих двух боях, в которых я использовал ловушки, я уже обнаружил причину по которой я могу выиграть. Это все благодаря тому, как я использовал засады, крал их оружие, использовал магию вызова для отвлечения и даже использовал магию поддержки что бы усилить свои силы.
Если бы мне не хватило чего либо из перечисленного, то скорее всего я бы уже валялся где ни будь трупом.
Я непригоден для физических сражений, настолько, что это может быть фатально.
Смутно, я всегда чувствовал это, на занятиях кэндо или дзюдо в тренажерном зале, через некоторое время меня поглощало давлением соперника. Даже если я просто столкнусь с кем-либо лицом к лицу, мои действия станут очень простыми и прямыми и соперник сразу сможет уклониться от моих атак.
Но во время просмотра чужих матчей, я все равно буду говорить безответственные комментарии подобные "сделай это вот так", "сделай это вот так..."
Я совершенно не подхожу для ближнего боя. Я это хорошо понимаю. Следовательно, мне не нужно тратить ни одного очка навыка на умение связанное с оружием. Очки навыков очень дорогие, даже один балл не может быть потрачен впустую.
Мне необходимо подумать о том, что делать дальше.
Необходимо придумать способ для победы, который не будет включать в себя ближний бой с орком. Самое идеальное, так это использовать магию призыва, нужно призвать нечто иное, чем ворон...
Вороны от первого уровня навыка могут иметь эффект сдерживания, но они не смогут выступить в качестве щита что бы отразить атаки противника.
Я сел перед ноутбуком и ввел вопрос: Что я могу вызвать с магией вызова второго уровня?
Кукольный Голем.
Ох! Вдруг мое сердце наполнилось надеждой.
Опираясь на то что я знал и еще несколько вопросов, наконец я получил следующую информацию…
Кукольный Голем представляет собой фамильяра, деревянный человек который вооружен шестом. Высотой около 150 см. Совместная сила двух Кукольных Големов примерно эквивалентна одному орку.
После того как я задал ряд вопросов, одну вещь я смог понять. Таким образом, вещи которые призывают магией призыва, называют Фамильяр. Я должен был подтвердить это раньше.
Говоря о вопросах которые я должен был подтвердить ранее, действительно их там еще много… Что касается продолжительности магии, если это магия поддержки первого уровня, она может оставаться активной 25 минут +/- 5 минут.
Так то это просто грубая оценка, но в целях безопасности я должен обновлять её каждые 20 минут. Нет погодите минуточку. Если повышается уровень человека или уровень навыка, то что произойдет тогда?
Я снова ввел вопрос.
Следующее…
Увеличение уровня человека не имеет ничего общего с продолжительностью времени действия магии.
Только тогда, когда уровень вашего магического навыка увеличится, то продолжительность так же повыситься. Если уровень навыка поднимется, то время действия магии Могучая рука, Усиление тела и Острое оружие соответственно изменится до 50 минут +/- 10 минут.
Я вижу, до тех пор как я увеличу ранг умения поддержки, длительность увеличится соответственно от 40 минут до 1го часа. Это будет очень важно в отношении сокращения потребления МП.
Далее, я скажу некоторые аспекты в отношении фамильяров…
Магия призыва фамильяров и другая магия различается потреблением МП, которое привязано к рангу умения, так сказать при втором ранге навыка затрачивает 4 МР, когда на третьем ранге требует 9 МР, четвертый же ранг затрачивает 16 МР.
В принципе, фамильяры всегда выполняют приказы мастера, пока призвавший их не отменит призыв или они не исчезнут, потому как потерпели поражение.
В это время максимальное значение МР будет поддерживаться на уровне, где от максимума вычли стоимость призыва фамильра. То есть там нет ограничение на количество призванных фамильяров в любой период времени, но уменьшение максимального количества МР будет накапливаться.
Это важно, очень важно. Так что я могу вызвать два ворона в тоже время!
Но делать этого я не собираюсь.
Независимо от того сколько есть воронов, они все еще таже куча перьев.
Потому что они являются птицами, следовательно у них такие же перья.
— Кар.
Если смогу призвать двух кукольных големов, то это будет довольно интересным. Хотя потребление МР для второго ранга вызова в 4ре раза выше чем для воронов, но если я накину на големов Могучая рука, Усиление тела и Острое оружие прежде чем отправить на борьбу с орком, затем если это только один орк, то должны быть шансы на успех.
Нет, этот способ борьбы кажется слишком недосягаемым…
Для того, что бы повысить уровень с первого до второго, я убил двух орков. Следовательно, количество монстров которых необходимо убить для повышения уровня безусловно возрастает.
Но количество очков навыков которые я буду получать с повышением уровня выше, все так же будет два и для дальнейшего повышения ранга навыков, мне потребуется количество очков навыка равное рангу навыка на который я хочу поднять его.
Мои боевые способности достигнут узкого места рано или поздно.
Тогда что насчет врага?
Есть только орки? Нет, безусловно сейчас, по крайней мере не будет монстров подобных лидеру орков или прочих. Может быть, там есть монстры которые намного хуже. Нет, я верю, что они есть.
Подобные драконам…
Столкнувшись с драконом, должен ли я использовать кукольных големов как щит и бороться? Хотя я не знаю какого рода местные драконы, но я буду просто предпологать, что это тираннозавр.
Я попытался представить себе это.
Деревянная кукла против тираннозавра.
В моем воображении, кукольный голем мгновенно превращается в щепки.
Невозможно. Определенно невозможно. Я чувствую, что даже с магией поддержки, все по прежнему будет предельно плохо. Я совершенно не могу себе представить ни одного шанса на победу.
Но одно можно сказать наверняка.
Даже если я буду иметь третий или четвертый ранг навыка магии призыва, когда я столкнусь в ближнем бою с теми кто имеет аналогичный ранг навыков меча или копья, я безусловно проиграю.
Другими словами, самым идеальным будет авангард, это человек, который имеет такие навыки как владение мечем или копьем.
Верно, человек.
— Должен ли я найти спутника?
Пробормотал я про себя.
Я покачал головой думая какую глупость я несу.
Потом я вспомнил о том, что произошло только сейчас. По результатам, я спас эту девушку из средней школы.
Когда она заметила, что я собираюсь одолеть орка и несмотря на пощечину от орка, она продолжала помогать мне отвлекать его внимание. Благодаря ей, мне удалось нанести неожиданную атаку в лучшее время.
Если бы не это, то каков бы был исход этой битвы?
Возможно я бы проиграл. Если бы мне не повезло, мне бы даже не выпал шанс спастись и был бы просто убит.
Зная об этом, я не могу не думать, что это слишком рано для меня бросать вызов орку…
Ах, просто забудь об этом. Сейчас самое главное, эта девушка. Хотя это только единожды, но она доверилась мне. Она будет верить, что я спас её и будет бороться сама.
Может ли она стать моим партнером?
— Тогда я буду предан снова?
Пробормотал я.
Может быть и так. Но может быть этого и не произойдет.
Во первых я должен подумать о силе которую я получу от этой комнаты и разложить все по полочкам.
Условия для входа в эту комнату, поднятие уровня.
Первый раз прейдя сюда, я убил орка.
Это стало результатом многих совпадений и удачи, как результат я одержал победу.
С моей точки зрения, я намеревался убить презренного парня, который постоянно издевался надо мной, но я не ожидал, что тот кого я убил, окажется свино-человек ом имеющим голубую кровь. В тот момент я был потрясен настолько, что это было просто не выразить словами.
Нет, это не важно. Сейчас я оставлю это в стороне.
Текущая проблема заключается в том чтобы убить одного орка, это чрезвычайно сложная задача. Кроме меня, как много других настолько же удачливых дабы совершить подобное?
До сих пор, я повстречал трех орков за короткий промежуток времени.
Потому можно заключить, что должно быть довольно малое количество орков на этой горе.
Среди всех этих орков, сколько из них ворвались в школу?
Студенты и преподаватели в школе, как они сейчас?
— Ну, большинство людей не смогло бы выиграть.
Возможно эти студенты из клуба кэндо, которые практикуют кэндо и смогли бы одолеть одного или двух орков работая сообща. Но для студентов практикующих дзюдо это может быть немного трудновато. Студенты из бейсбольного клуба возможно используя биты и смогут бороться. Возможно это будет полезно… Студенты футбольного клуба… Наверное, только в манге они могут зависеть от пинков мяча, дабы одолеть врага. Что касается клуба стрельбы из лука, в нашей школе это нет.
Студенты средней и старших школ имеют в общей сложности около 2000 человек.
Кроме них есть сотрудники и преподаватели, насчитывающие около 200 взрослых.
— Если им повезет, то примерно от 10ти до 20ти человек сможет выжить?
С самой оптимистической точки зрения, число людей которые смогут повысить свой уровень до первого основываясь на своей собственной силе, вероятно будет около этого.
Но если я помогу этой девушке в этом месте?
Я до сих пор имею нетронутую ловушку. Я могу одолжить ей бамбуковое копье и использовать мою магию поддержки дабы увеличить её способности, позволяя заколоть до смерти орка в ловушке. До тех пор пока она послушно будет следовать моим указаниям, она должна быть способна успешно посетить белую комнату.
Она может приобрести навыки в белой комнате. Да, так как есть бамбуковое копье, то я должен поручить её получить навыки владения копьем.
Что касается другого навыка, магия исцеления кажется весьма подходящей. В играх восстановление физических сил имеет важное значение, на самом деле даже более чем важно. Её губы разбиты а на коленях и локтях ссадины, если эти раны могут быть излечены, тогда это будет хорошо.
Но есть и другие проблемы, есть много проблем.
Первая в том, что я позволяю девушке которая моложе меня, держать оружие и бороться на переднем крае, пока я нахожусь в тылу. Что еще более важно, я не знаю будет ли она слушать мои слова и будет ли она доверять мне.
Так же есть риск того, что она приобретет навыки, и попробует убить меня.
Даже если нет, как только она приобретет оружие, станет ли она высокомерной и начнет командовать мной?
Или может быть она не станет слушать мои указания и начнет действовать в одиночку.
Нет, есть вероятность что она выберет иные навыки с самого начала и мой план совершенно потерпит неудачу…
Многие сомнения и недоверие всплывали в моем сознании.
Я тщательно обдумывал плюсы и минусы к которым могут привести разные повороты событий.
Первое, необходимо определить, спокойный ли характер у девушки?
Так как я определю это? И насколько точно спокоен её характер?
В момент когда эта девушка была почти изнасилована, она по прежнему была готова доверится мне и помочь.
Такого рода личность в подобных обстоятельствах, хотя я не знаю почему, но в ситуации с наличием монстров и блуждающих орков, есть ли хоть какая либо возможность для нее действовать враждебно по отношению ко мне?
Нет, если она настолько поверхностный и близорукий человек, только сейчас, в момент её глаза встретились с моими, она уже должна была бы предать меня.
Поверхностный, да?
В такого рода ситуации я считаю что большинство людей будут кричать и молить о помощи. Будь это я, я бы не стал намеренно кричать. Хотя этим не стоит хвалится, но я действительно трусливый человек. Поэтому, можно сказать что её психика более гибкая чем у большинства людей.
Есть ли вероятность что она умнее меня и потому начнет командовать мной? Ну об этом, если её указания верны, тогда все в порядке. На самом деле я не против чужого лидерства, но я просто ненавижу ситуации когда я должен подчинятся иррациональным командам.
На самом деле в такой чрезвычайной ситуации, возраст другого человека не является проблемой. До тех пор, пока она может сделать более правильное суждение, чем я, то я буду рад подчиняться ее приказам.
Может ли она доверять мне?
Только что, она уже выступила в качестве приманки для меня. Является ли это доказательством, что она верит в меня?
Нет, это должно быть просто выдавать желаемое за действительное с моей стороны.
В тот момент, можно сказать мы взаимно использовали друг друга, с условием не нарушающим статус-кво.
В дальнейшем такое не может продолжатся или возможно она просто не нуждается в моей помощи вообще.
Или возможно, она в полной мере хотела использовать меня.
Для того чтобы использовать других- хотя это и раздражает, но есть такие люди. Ко мне в прошлом так же применяли подобное отношение, следовательно я уверен, что как только они окажутся в опасности, кто угодно из такого рода людей оставят других в беде.
Погодитека. Итак, что если мы сможем сохранить ситуацию в которой каждый использует другого и получает выгоду ?
Если такая ситуация сохранится, то что произойдет?
Хм, я должен думать в этом направлении.
Я должен позволить ей узнать какие выгоды она получит, если будет сотрудничать со мной.
Другие варианты включают в себя то, что она возможно не желает становится авангардом или не может убить существ подобных людям, даже если это орк.
Доходя до этого места, даже если я буду перенапрягать свой мозг разными мыслями все это бесполезно.
Если все и правда придет к похожей ситуации, тогда мне останется только одно, вернутся к первоначальным планам и сражаться в одиночку.
Да план. У меня есть долгосрочный план.
Но я должен понять ситуацию, а затем заложить основу для дальнейших действий.
Просто сейчас нет необходимости в таких заморочках. Самая насущная вещь которую нужно сделать, так это приложить все усилия к своему выживанию.
— Короче, нужно для начала поговорить с ней.
Я чувствую это, как я могу предложить подобный обмен девушке, которая только что, чуть не была изнасилована орком…
Но это как раз наоборот, в действительности сейчас самое подходящее для этого время. Вне зависимости будь то я или она, это единственный шанс. Так что я должен первым протянуть ей свою руку.
К счастью, протягивая ей руку помощи никоим образом не повредит мне.
Теперь я должен сделать все зависящее от меня.
Если я буду слишком застенчив, даже если я должен выиграть, я проиграю.
На самом деле, все что я мог, так это ежедневно страдать от издевательств.
Если бы я даже не вырыл эту ловушку…
Да вполне возможно, я бы умер сражаясь, но даже в таком случае, если бы я ничего не сделал…
Тогда бы не произошло подобной ситуации как сейчас.
Таким образом главный приоритет заключается в принятии мер. Ради своей цели…
Я снова начинаю набирать на клавиатуре задавая вопросы.
После серии вопросов, я узнал о новой важной информации.
А именно о системе "Группа"
"Это становится все более и более похожим на RPG."
До сих пор, система групп является элементом, который находится ближе всего к RPG.
Лидеру группы просто необходимо войти физический контакт с человеком которого он хочет пригласить и подумать "Сформировать группу" и группа будет сформирована.
Что касается выхода из группы, кажется до тех пор пока вы подумаете об этом, вы сможете покинуть её. Лидер же группы может исключить любого члена из группы.
Группа может иметь максимум 6ть человек в своем составе.
Это словно как в первых компьютерных RPG.
Только люди которые достигли 1го уровня и выше могут сформировать группу.
Потому можно сказать, что каждый должен убить по крайней мере 1го орка для формирования группы.
Это очень сложно.
Люди в той же группе имеют возможность распределять получаемый опыт в равной мере.
И он распределяется строго равномерно. Там нет дополнительного опыта как в MMORPG.
Некоторая магия может быть использована только на членов группы.
Эффекты некоторой магии распространяются на всю группу а так же есть некоторая магия которую необходимо использовать на отдельных членнах группы. Я не слишком уверен. Может быть я должен подождать пока все не разрешится, затем я подтвержу все один за одним.
Люди ушедшие слишком далеко от группы не в состоянии получить опыт.
В такой ситуации они рассматриваются как не вступившие в группу. Что касается точного расстояния, точного ответа нет, но я считаю что не имеет значения пока вы находитесь в пределах 100 метров.
Я вижу как важна эта система.
Прямо сейчас, я собираюсь использовать эту девушку в качестве щита, а затем использовать кукольного голема для одержания победы над монстрами и получать опыт…
Если все обстоит так, то все что мне нужно, так это что бы она одолела монстра в одиночку.
Естественно я использую магию что бы поддержать её. До тех пор пока она будет иметь мою поддержку, она должна быть в состоянии безопасно одолеть орка. Так же я могу использовать магию вызова для сдерживания врага. Тогда даже без ловушек мы должны иметь возможность легко бороться с орками.
Естественно это все при условии, что она согласится с моим предложением…
— Должен ли я поверить в других еще раз?
Я смотрю в белый потолок и вспоминаю её глаза.
В своем сознании я представил себе момент когда наши глаза встретились. Такие же ясные словно обсидиан, её глаза кажется поглощают людей взглянувших в них.
Если бы вы не принимали логических решений, но только на основе чувств…
Какая странная вещь, я совершенно не думаю что она может предать меня.
— Позвольте мне единожды поверить в нее .
Я пробормотал про себя.
Сжав кулак, я кивнул.
Хорошо, я решил. Я повернулся к клавиатуре, и использовать 2 вновь приобретенных очков навыка и поднял свои навыки.
Чтобы поднять навык от ранга 1 до ранга 2, я должен использовать 2 очков навыка.
Другими словами, я должен использовать все очки навыков которые я получил.
Казухиса: Уровень 2
Магия Поддержки 1 → 2
Магия Призыва 1
Очки навыков 2 → 0
После того как я передвинул курсор на Подтвердить и нажмите кнопку подтверждения.
В одно мгновение, я вернулся в лес, обратно рядом с этой девушкой.


    Выбор девушки

    Если подумать, в то время, я возможно просто хотел что-то определенное.
Возможно, я просто хотел во что-то верить.
Верить во что-то или кого-то.
Неважно что это или кто это, все это не имеет значения. И она была там, просто случайно оказалась там.
Я долго размышлял в белой комнате, но время проведенное в комнате это всего лишь миг в реальном мире.
В тот момент, когда я вернулся в лес, я не мог совладать с собой. Я склонился из-за чувству сильной усталости.
Задыхаясь я простонал. Для успокоения своего дыхания, я упираюсь руками в землю, покрытую опавшими листьями.
Густой запах леса ударил в мой нос, запах похожий на загнивающий опавшие листья, обдутые дождем смешанный с насекомыми и птичьим по… Объятый такого рода уникальным запахом, мои эмоции постепенно успокоились.
Звуки приближающихся ко мне шагов можно услышать на этом словно ковре из опавших листьев.
Подняв голову, я обнаружил стоящую рядом со мной девушку, которую я спас от орка.
Девушка одета в летнюю униформу у которой должны быть короткие рукава, но сейчас она превратилась в лохмотья. Но сейчас её правый рукав полностью оторван, открывая вид на освежающее плечо. Также имеется большое отверстие в области груди, обнажающее её грудь в милом лифчике. Она пытается использовать свои руки что бы прикрыться, но не похоже что это работает.
Хотя она довольно миниатюрна сама по себе, но вполне большие- подумал я про себя.
Её юбка так же разорвана пополам, демонстрируя её белые трусики.
Имеются так же несколько синяков на её теле, кровоточат царапины на ее руках и ногах.
Но девушка просто стоит и молча смотрит на меня своими обсидиановыми глазами.
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Её зрачки предельно ясны, что заставляет выглядеть их довольно большими. Должно быть потому как она не может отвести глаз от моего тела.
Несмотря на то, что она понесла серьезные травмы и её внешность довольно обшарпанная, не знаю почему, но я думаю что эта девушка довольно красива.
Челка на её лбу очень грязна и её черные волосы, которые доходят до её талии имеют много запутанных в них опавших листьев и веточек. Тем не менее, я не могу ничего с собой поделать и поражаюсь этими прекрасными волосами.
— Ты…
Звук который я попытался выдавить, не был ничем иным как бормотанием под нос. Это было просто, что то случайно вырвавшееся. Потому как я уже был полностью сражен её аурой и не знаю что сказать.
Но девушка похоже поняла смысл этого бормотания.
— Я Шимозоно Арису, третий год средней школы, третий класс.
Шимозоно Арису…
Девушка поведала мне, что её зовут Шимозоно Арису.
Другая сторона уже представилась, так что я думаю так же должен представится в знак доброй воли.
— Я Кая Казухиса из старшей школы, первый год второй класс.
— Кая… семпай.
Арису слегка поклонилась мне. Лист застрявший в её волосах так же покачнулся из стороны в сторону словно в какой то манге.
Несмотря на то в какой мы ситуации, но я чувствую что сцена довольно комична.
Я просто не могу удержатся от смеха.
— Благодарю за мое спасение… Что то не так?
Арису подняла голову надув щеки.
— Над чем это вы смеетесь?
Я принес свои извинения за несдержанность.
Арису выдала звук "му", изогнув свой рот в недовольстве. Она использовала одну из своих рук дабы прикрыть грудь, в то время как второй достигла верхней части своей головы, в тоже время бормоча:
—Аa... Странно... Аа...
Кажется она не в состоянии найти лист.
Медленно подойдя к ней, я быстро выхватил листок, который заплелся в её волосы. Все это произошло как то естественно для меня, даже сам не знаю почему.
— Ах.
Девушка молча смотрела на меня. После того как показал лист Арису, я его выбросил.
— Эм… Это...
Я взглянул на Арису, в поле моей видимости попадала её грудь. Немедля лицо Арису покраснело из-за застенчивости.
— Пожалуйста, не надо вот так на меня смотреть.
— Прости.
Я перевел свой взгляд в сторону.
—Да, это...
— Говоря с другими, пожалуйста смотрите в глаза собеседнику.
Просто что ты хочешь, что бы я сделал. У меня не было выбора, я посмотрел в глаза Арису. Я не ожидал что я буду почти поглощен этим обсидиановым светом в её глазах. Запаниковав, я только и смог как задавать бессмысленные вопросы.
— Ты в порядке?
— Ох, да. Это все благодаря вам.
— Отлично. К счастью я подоспел вовремя.
Нет, то что я хотел сказать совсем не это. И Арису не должна ли ты говорить совсем иначе?
Я попал в ситуацию, где я не могу двигаться ни вперед, ни назад, все что я мог сделать так это проклинать Арису в своем сердце. Арису, ты должна быть полна сомнений по поводу всего происходящего вокруг, верно? Как например ворона, которая с самого начала стояла на моем плече.
И я парень, ты должна иметь более или менее осторожности в отношении меня. В конце концов подобное случалось и ранее. Ох, но столкнувшись с девушкой которая была почти изнасилована, что я должен сказать? Нет. Более важная вещь, так это найти чем её прикрыть должным образом. Я снял с себя рубашку и попросил одеть её. Как только сказал половину предложения, я обнаружил...
Что после недавнего боя, моя собственная рубашка также стала весьма изодранной.
Ариса взглянула на меня, а затем на мою изодранную рубашку и не могла сдержать горькую улыбку.
— Спасибо за ваши добрые намерения, но я в порядке.
— Хм, ну ладно.
Черт. Я просто не могу вести разговор в нужном русле. Не только это, в действительно я просто сокрушен. У меня есть нестерпимое желание обхватить свою голову руками и затем убежать от нее куда глаза глядят.
— Ох… Почему руки и ноги Кая семпай светятся?
К счастью, она взяла на себя инициативу, задав мне вопрос, что очень кстати.
Ах, моя богиня. Арису, кажется, излучает святой свет. Заставляя чувствовать меня, что я должен молится на неё.
— Ну это…
— Ой, извини. Могу ли я… присесть?
— Ох, да… я тоже устала.
Я сел сбоку Арисы. Изначально я думал, что Ариса будет держаться на каком-то расстоянии от меня, но я не ожидал что она сядет и будет опираться на меня. Я даже могу ощутить тепло её тела.
Я обернулся и посмотрел на неё, но из-за нашей разницы в росте, я должен смотреть сверху вниз.
Наши глаза встретились и застенчивая улыбка появилась на лице Арисы.
Последовательно я стал объяснять ситуацию. Хотя есть большие изменения от первоначального плана, но я провел довольно много времени в белой комнате, думая о том как будет лучше объяснить ей все эти вещи.
В белой комнате очень много времени. Кроме того, в этой комнате есть только время.
Поэтому, я чувствую что мое объяснение должно быть очень ясным и понятным.
Я опустил только один момент - почему мне нужно было копать ловушки.
Ей кажется интересно по этому поводу, но она не спрашивала специально об этом, а просто слушала меня и делала соответствующие ответы.
Арису действительно хороший слушатель. Неважно насколько просто мое объяснение, в действительности содержание весьма абсурдно. Честно, будь это я, я бы не поверил в это, расскажи мне кто подобное.
Но Арису, только что была атакована существом, которое как правило не должно существовать, орк и возможно из-за этого она гораздо лучше воспринимает мои слова.
— Я убежала сюда. Это существо… орк? Он внезапно напал на среднюю школу и все начали разбегаться во все стороны…
Так значит вот она причина, я кивнул. Арису подняла голову и уставилась на меня без движений.
— Могу ли я стать сильной? Могу ли я стать столь же сильной как Кая семпай?
Она взяла на себя инициативу, задав вопрос.
— Если ты будешь в состоянии убивать орков. Если ты имеешь желание, то я помогу тебе…
— Я хочу убивать их.
Ариса не колеблясь произнесла это. После окончания моих слов, возможно прошло всего лишь 0,5 секунды.
— Пожалуйста, Кея семпай пожалуйста дай мне силу. Пожалуйста, дай мне сил, что бы бороться. Я ненавижу быть бессильной и я ненавижу когда меня беспомощную попирают.
— Я понял, никаких проблем.
Все по плану. Хотя вещи пошли несколько отлично от того как я себе это представлял, но все движется все еще в том же пути.
Ну… должно быть.


    Пробуждение Арису

    Спустя 20 минут.
Я убегаю уже от 4го орка которого я встретил за сегодня, заманивая его к ловушке у которой ждет Арису. Мой ворон-фамильяр каркает в небе. Возможно он болеет за меня?
Этот орк отличается от прежних, тем что в руках имеет копье. Несмотря что это грубо сделанное ржавое копье, но оно по прежнему намного лучше моего бамбукового. Я имею ввиду, что после того как я заманю этого орка в ловушку, я должен получить это копье.
Потому что мы можем атаковать его без ответных мер с его стороны, естественно у нас все шансы на победу. Просто думая о монстре который может дать сдачи, я начинаю дрожать от страха.
Если даже я такой, она должна боятся еще больше.
Но об этом мы можем подумать потом. Прямо сейчас, я держусь от орка на достаточном расстоянии, что бы он не смог догнать, но был и не слишком далеко.
Причина в том, что сила Усиление тела, грубо увеличилась примерно в два раза.
Теперь я знаю, что увеличение ранга магии поддержки до 2го, не только дало мне новую магию, но и эффективность уже имеющейся магии повысилась.
Потому как мой уровень увеличился, мой показатель МР так же вырос. После вопросов в белой комнате, я знаю что могу использовать магию первого уровня примерно в два раза больше.
Находясь на первом уровне я мог использовать магию первого уровня примерно 10 раз.
Находясь на 2 уровне, я уже могу использовать её 20 раз.
Поскольку это слишком хлопотно, я решил использовать определение "1 МР" для выражения 1го уровня магии.
Иными словами, мой текущий уровень МР равен 20.
Что относительно НР, я знаю что он вырос и только.
Я не собираюсь подвергаться нападению орка, только для выяснения моего количества НР.
Я прибыл вблизи от ловушки и подал сигнал. Подобно тому как мы и договаривались, Арису прячется за деревом.
Её одежда которая первоначально была порвана орком, не полностью но восстановлена. Это потому как я использовал магию поддержки второго уровня Ремонт, это магия которая первоначально использовалась для починки оружия и брони. После использования её на одежду, она пришла в состояние которое можно счесть пригодным. Но эта магия не в состоянии удалить пот, грязь и прочее, так что одежда по прежнему выглядит немного грязной.
Ладно. Я перепрыгиваю через ловушку и приземляюсь на другой стороне. Это уже в третий раз за сегодня, поэтому я привык к этому.
Повернув голову, я вижу как орк преследующий меня ступает своим тяжелым шагом как раз на то место где только что стоял я.
И следом он ступает прямо в ловушку скрытую листьями.
Фигура орка исчезает и уже через мгновение раздался истошный визг из ловушки.
Бросив быстрый взгляд на ловушку, я увидел что бамбуковые копья пронзили тело орка.
В этот раз копья пронзили его довольно удачно, из-за чего орк выпустил свое копье из рук. Хотя и хорошо что не нужно заботится о способе получить копье, но…
Что если это станет решающим ударом?
Нужно действовать быстрее. Я беру заготовленное ведро и выливаю содержимое в ловушку.
Тело орка покрыто горючей смесью.
— Шимозоно Арису!
— Да!
Арису выбежала из-за дерева поджигая комок бумаги прежде чем бросить его в яму. Тело орка начинает гореть.
— Бамбуковое копье!
— Я… я собираюсь ударить!
Арису держала бамбуковое копье с озабоченным выражением лица. Подбежав к ней, я мягко коснулся её дрожащей руки.
— Могучая рука.
Руки Арису начали светится. Может быть это потому что я повысил ранг, но свечение кажется еще ярче.
— Спасибо.
— Угу, удачи.
Арису вздохнула и я слегка похлопал её по плечу.
— Собери свою волю в кулак!
— Да!
Наконечник копья был окрашен черным цветом, из-за магии которую я наложил на него.
Кровавый аттракцион — это магия, которую я получил с повышением ранга магии до 2го.
Арису прокричала своим милым голоском и ударила в яму.
Эхом из ямы раздались стоны орка.
В тоже время, тело Арису окружило голубовато-белым светом. Раны на теле Арису постепенно заживали, до тех пор пока кто либо использует оружие зачарованное Кровавым аттракционом, для нанесения повреждений противнику, раны атакующего будут постепенно заживать.
С точки зрения RPG, до тех пор пока НР противника будет уменьшатся, НР владельца зачарованным оружием будет восстанавливаться. Эффект вампиризма из многих игр…
В целом, это сводится к увеличению атакующей мощи, не удивительно что это магия второго уровня.
С каждым колющем ударом Арисы, орк издавал стон. Ариса неистово наносила удары в сторону ямы.
Наконец то стоны орка прекратились. Посмотрев в яму, я заметил что тело орка постепенно исчезает.
Тело Арису внезапно дрогнуло.
Хотя лишь на мгновение, я могу четко почувствовать изменение ауры окружающей Арису.
Да, она подняла уровень до 1го. Теперь она такая же как и я, имеющая квалификацию что бы попасть в белую комнату. Для меня это возможно кажется мгновением, но она уже давно в белой комнате.
Я предлагал ей использовать ноутбук, что бы задать все виды интересующих её вопросов, если она последует моим словам, по крайней мере она должна провести там час или два.
Из-за этого она кажется такой спокойной.
Арису выдохнула. С копьем в руке она повернулась ко мне.
Может только для меня, но кажется вид её держащей копье кажется более естественным.
Нет, это действительно стало так.
— Я получила Навыки Копья и Магию Исцеления.
Сказала Арису.
— Лечение
Арису направила магию исцеления к моей руке.
Моя рука, которая болела из-за ран и ссадин была поглощена в голубовато-белый свет.
Постепенно боль исчезла и почти в мгновение даже рубцы и шрамы исчезли.
Только красноватый след заметен на месте бывшей раны, как доказательство того, что ранее это место получало травму.
— Я вижу, это действительно удобно.
— Да.
Арису засмеялась и начала исцелять мои раны. Было очевидно, что её раны были более серьезными, но она настаивала использовать магию исцеления в первую очередь на мне.
— Там действительно существует белая комната.
— Так ты не поверила мне.
— Не то, что бы это было не так…
Я горько улыбнулся.
— Все же, для людей довольно трудно поверить в подобное…
— Верно.
Действительно, поменяйся наши места ролями… Ммм, вероятно я был бы таким же.
— Но я сделала выбор навыков. Это все из-за Кая семпая.
— Просто зови меня Казухиса или Кадзу. Потому как мы товарищи.
— Да, Кадзухиса сан… Кадзу сан… Это...
На лице Арису появилась застенчивая улыбка, когда она посмотрела в мою сторону.
— Пожалуйста зовите меня Арису, так же как и все. Кроме того я ваш кохай, так что звать меня по имени нормально.
— Я понял, Арису.
— Да!
Арису счастливо улыбнулась. Видя выражение её лица, я тоже поддался атмосфере счастья и улыбнулся.
— Теперь, ты знаешь как использовать копье?
— Да.
Оружие в её руке, это ржавое копье орка, который только недавно скончался.
Хотя металлический наконечник копья ржавый, но это все равно гораздо лучше, чем бамбуковое копье сделанное мною случайно.
Поэтому, это копье так же стоит отремонтировать. Одолжив копье у Арисы, я коснулся острия наконечника своей рукой.
Ремонт.
Металлический наконечник копья засветился синим светом и ржавчина постепенно начала исчезать. Примерно спустя 10 секунд, наконечник копья стал почти как новый излучая свой блеск.
— Вах!!!
Арису не удержалась и воскликнула от удивления.
— Казу семпай удивителен.
— Да, удивительно.
Несмотря на то, что это сделано мной, но бессознательно я так же сказал это. Потому как произошедшее предо мной, действительно нечто экстраординарное. Вероятно в моем сердце, более не осталось чувства реальности.
— Но, до тех пор пока у меня есть это, я буду… буду в состоянии бороться.
Сжав губы, Арису кивнула с суровым выражением лица.
— Я больше не бессильна.


    Далекий пейзаж

    Способ создания группы очень прост. Пока вы держите ладони вместе и желаете всем сердцем объединиться, тогда появится красный круг на мизинцах правой руки.
Красный круг кажется будто кольцом, но он не имеет физической формы, потому вы не сможете прикоснуться к нему рукой. Оно чувствуется как будто AR технология - так я думаю. Один замечательный автор научной - фантастики кажется говорил "магия превышающая свое развитие, будет такой же словно наука."
— Вах. Так ли это?
— Одинаковые кольца.
Ариса посмотрела в мою сторону с застенчивой улыбкой на лице.
Эта улыбка словно невинный цветок, заставляющая сглатывать слюну.
Я не знаю, заметила ли она мою нервозность. Я наблюдаю за Арисой, кажется она просто напросто счастлива.
Ах, забудь об этом. Во всяком случае я нашел себе компаньона. Это можно рассмотреть как большой шаг вперед.
Теперь неотложные вещи…
— Давай проверим текущее положение.
Пробормотал я, прося Арису пойти за мной, а затем пошел в направлении от главной дороги. Ариса панически последовала за мной.
— Куда вы собираетесь?
— Впереди есть скалы, оттуда мы сможем увидеть автобусную остановку.
У Арису удивленное выражение.
Ох, это же. Это нормально иметь такое выражение.
Но сейчас это уже не нормальная ситуация. Ариса и я должны, подтвердить все своими глазами.
Что именно в это время происходит на этой горе?
Нет, мы должны определить что именно произошло.
Наша школа - Частная Школа Китаяма, находится на горе которую местные жители называют Китаяма.
Если говорить точнее, вся эта гора является собственностью нашей школы.
От ближайшей автобусной остановки через равнины и до подножия горы, на машине у вас займет около 30ти минут.
От подножия горы и до здания школы, на машине у вас так же займет около 30ти минут, и состояние дорог очень плохое, что плохо подходит для прогулок.
Здание средней школы находится на юго-западной стороне горы, в то время как здание для старшей школы находится на юго-восточной стороне горы.
Есть 2 дороги соединяющие 2 школьных здания. Дорога на которой мы только что охотились на орков, называется Южной дорогой.
Если использовать дорогу с северной стороны, которая соединяет 2 здания школы, то путь займет только 10 минут. Но по словам Арису, после землетрясения эту дорогу накрыло оползнем и она больше не пригодна для передвижения. Сначала она тоже использовала ту дорогу для побега, но обнаружив что нет никакого пути дальше, она была вынуждена бежать сюда.
Во всяком случае, сейчас мы находимся на дороге с более длинным маршрутом соединяющим 2 школьных здания, а так же немного южнее середины Южной Дороги.
Сейчас мы двигаемся в южном направлении, так что мы достигли скал и направили свой взор вниз, мы должны быть в состоянии видеть автобусную остановку и улицы, окраины города.
Мы, которые достигли скал, действительно смогли увидеть далекие пейзажи.
Но все что мы смогли увидеть, так это огромные пастбища растянувшиеся перед нами.
Это вверено, это луга. На горизонте величественные горы, а прямо перед нами огромные земли занятые пастбищами.
Не говоря уже о городе, даже полей нет в поле зрения. Естественно, нет и людей.
Над нами летают птицы. Но присмотревшись, мы обнаружили что они отличаются от тех, которые были нам знакомы.
Птицы которых мы знаем, не так велики. Не говоря даже о птицах, даже динозавры не настолько велики.
Эта огромная птица приземлилась на пастбища.
На пастбищах есть слоны. Но эта огромная птица больше тех слонов, она использовала свои острые когти и слегка прихватила ими слона, прежде чем расправляя свои крылья перед взлетом…
Затем она просто так исчезла за горизонтом.
— Ну, сейчас я хочу задать очень глупый вопрос.
Ммм, я тоже. Я тоже хочу задать несколько, очень тупых и довольно отчаянных вопросов.
— Где автобусная остановка?
Ну, это так - произнесла Арису в смущении почесывая свой затылок.
Хмм... Это же не то? Вещь которую ты хотела сказать не это, правильно?
Опустив голову я посмотрел на девушку рядом со мной, в тоже время Арису смотрела на меня с обеспокоенным видом.
— Сожалею, но я не знаю какое выражение лица стоит сейчас сделать.
Вы можете смеяться, я хотел произнести это, но я не хочу что бы она знала что я кретин, так что я тихо пробормотал все после середины предложения.
Все уже дошло до такого, но я все еще обращаю внимание на такие незначительные вещи, нечего не могу поделать но чувствую себя словно идиот…
Я уже ждал чего то подобного.
Смутно, я догадывался о нашем текущем положении. В белой комнате я задавал много вопросов по этому поводу, но другая сторона никогда не давала определенного ответа. Но, когда собираешь все имеющиеся знания, то все проясняется.
Следовательно, причина по которой я здесь, просто подтвердить свои догадки.
Я думаю, что все произошло во время землетрясения.
В тот момент мы…
Нет, должно быть вся гора была вовлечена в эти огромные изменения.
Я осторожно взял руку Арису. Её рука очень теплая. Арису в ответ плотно взяла мою руку, словно утопающий нашедший бревно посреди моря.
— Арису, давай поднимем уровни вместе, а затем вернемся и зададим больше вопросов.
— Да, Казу семпай… Давайте поднимем уровень вместе.
Мы не можем оставаться здесь без всякой цели.
Потому мы определили свою следующую цель.
Повысить уровень. После повышения, отправиться в белую комнату и спросить другую сторону более подробно о текущей ситуации.
Держась вместе за руки, мы возвращались обратно по тому же маршруту.
Ворон вел разведку с воздуха и нашел нам орков.
Эти орки кажется идут от вершины горы. Идя вниз, их путь пересекается с дорогами и следовательно они разделяются в лево и право. Те кто идут в восточном направлении, достигают здания старшей школы, те же что в западном, здания средней школы.
— Что именно находится на вершине горы?
Такой вопрос появился в моем сердце, но сейчас я не желаю врываться в толпу орков. Мы заманивали орков один за другим в лес на север от дороги, ожидая пока не заманим достаточно глубоко в лес, откуда звуки боя не смогут быть услышаны, затем я и Арису будем работать вместе что бы убить орков.
Навыки копья Арису очень хороши. Точнее надо сказать что сила навыка владения копьем очень замечательна.
Арису еще недавно не могла даже стоять твердо, нанося удар ей не хватало сил и не могла нанести точный удар. Если коротко это было ужасно. Но сейчас, она получила первый уровень навыка владения копьем, словно хорошо обученный солдат, имеет твердую стойку и колит копьем словно играет с орком.
Просто с этой одной способностью, Арису уже примерно на том же уровне как и орк.
Но Арису имеет мою магию поддержки.
Острое оружие, Усиление тела, Могучая рука.
Эти три магии поддержки были очень полезны для меня, будучи еще 1го ранга, и став 2го ранга, эффект стал еще сильнее, поддерживая Арису.
Благодаря этой магии поддержки, даже если она будет один на один, эта девушка, которая меньше и слабее, способна подавить огромных мускулистых орков.
Орк атакуя спереди, дико махал своим мечем.
Арису увеличивала расстояние от орка с её проворными движениями от Усиления тела, затем сосредоточив силы своих конечностей с Могучая рука, и используя наконечник копья зачарованный с Острое оружие для атаки.
От атаки Арису, орк получил серьезную травму ноги и взвизгивая он упал.
В тот же момент, без каких либо колебаний, Арису ударила копьем в тело орка и человекоподобное существо с свиной рожей начало кровоточить голубой кровью.
Орк немедля попытался бежать, но Арису без колебаний преследовала его.
Благодаря Усиление тела, шаги Арисы быстрее чем орка.
В мгновение ока Арису догнала орка. С вскриком она нанесла колющий удар и орк снова взвизгнул.
Сражение длилось около минуты. Затем орк чье горло было пробито копьем Арису, начал светится и постепенно исчез.
Мы боролись с орком лицом к лицу и получили победу.
— Великолепно!
Арису в экстазе. Несмотря на то, что она все еще тяжело дышит от недавнего боя, но все же она счастливо прыгает со своим копьем в руках а затем обняла меня.
Её чувственные пики давили на мою грудь.
Это чувство мягкости и эластичности, заставили мои слова стать невнятными и я опустил голову, что бы посмотреть на Арису… Она, которая восстановила самообладание, начала краснеть и повернула свой взгляд подальше от моего.
— Эт-это, я извиняюсь.
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Арису быстро отпустила меня и повернулась в сторону, но время от времени она продолжала бросать на меня взгляды.
Просто что происходит с этой девушкой, такой ум и ловкость, и невинный и беззащитный взгляд только что, эта разница слишком огромна…
Внезапно в моем сердце забила тревога. Может ли она пытаться поразить меня? Или использовать меня?
Нет, действительно это не плохо.
Сейчас, мы оба нуждаемся в друг дружке. Если бы она не имела моей магии поддержки во время битвы с орком, она бы могла получить жесткий отпор. Даже при помощи Могучей руки, её сила слабее чем у орка. При столкновении в ближнем бою, она немедля будет повалена на землю. Для выхода из диапазона атаки противника , Усиление тела увеличивающее скорость имеет очень важное значение.
Так же удаление ржавчины с копья и усиление его атакующей мощи, это так же все моя магия. В случае возникновения чрезвычайной ситуации, я намерен использовать ворона, задерживая орка для её защиты. Все же мой уровень сейчас 2й и есть много способов использовать это.
По крайней мере сейчас, наши выгоды друг от друга примерно равны.
Проблема в том, что будет в будущем? Однажды она сказала, что ей нужна сила, мне стоит спросить её, о причине. Я должен был спросить это раньше, это действительно просчет.
Обескуражено я опустил голову. Арису внимательно наблюдает за мной.
— Арису, мы знаем что теперь имеем силы для борьбы. Теперь нам необходимо определится с дальнейшими действиями.
Сказав это, мои глаза встретились с её глазами. Я смотрел прямо в её обсидиановые глаза.
— Что ты хочешь делать дальше?
Мгновение поколебавшись, Арису энергично закивала головой.
— У меня есть просьба.
Закончив свои слова, она посмотрела в сторону запада.
С другой стороны леса должна быть средняя школа. Так сказать оттуда за ней гнался орк.
Она сказала что сперва что бы сбежать направилась в сторону северной дороги, прежде чем изменить маршрут и добраться до сюда, но где она была? Где она встретилась с орком?
— Я хочу спасти своего друга. Казу семпай, пойдешь ли ты со мной к зданию средней школы?
Друг. Она хочет спасти своего друга.
— Ты говоришь… Спасти своего друга от орков?
Арису кивнула.
А потом опустила голову, казалось бы не в состоянии вымолвить и слова.
Все же решившись, она сцепила руки перед грудью и посмотрела на меня.
Она заговорила…
— Я оставила своего друга, которого преследовал орк и сбежала в одиночку.
Она признала свой грех.


    Повышение уровня

    Шимозоно Арису говорит что у нее есть очень хороший друг.
Её зовут Руки Тамаки. Они были в одном и том же классе, на протяжении 3х лет средней школы, неважно куда они шли, они были не разлей вода.
— Тамаки очень жизнерадостная девушка и она часто бегает. Я же не очень хороша в спорте, но раньше мне нравилось наблюдать как Тамаки занималась бегом. Я всегда смотрела со стороны, до одного дня, когда она пришла и взяла меня за руку, говоря "Давай бегать вместе." Благодаря ей, я смогла завести много друзей.
Арису смущенно улыбнулась. Она сказала, что не является человеком который легко заводит друзей и только благодаря этой подруге, она смогла наслаждаться счастливой школьной жизнью.
Слушая её объяснения, я отвечал в нужные моменты.
— Сегодня, мы в двоем должны были пойти в центр развития. Тамаки сказала, что хочет научится готовить, поэтому я согласилась научить её готовки.
Центр развития представляет собой здание с множеством оборудования, возле здания средней школы. Он был перестроен из старого школьного здания. Цель этого здания, позволить студентам которые изолированы в горах, узнать о своих навыках и талантах. В этом здании есть комнаты с исключительно роскошным деревянным полом или комнаты с татами.
Говорят что в здании есть даже класс кулинарии.
— После землетрясения огонь внезапно погас, и вода тоже остановилась... А потом, появились орки.
Она говорит, что было около 10ти орков. После того как Тамаки и Арису покинули центр развития, они попытались сбежать в здание средней школы. Сперва они направились к северной дороге, но вместо неё они обнаружили сошедший оползень, почва, камни и деревья, делая путь непроходимым.
В конце, они были обнаружены орками. Кажется, это произошло из-за случайного вскрика Арису.
И для спасения Арису, Тамаки охотно стала приманкой. Она сказала, что она более быстрая и имеет более высокие шансы на успешный побег, и только сказав это она немедленно рванула с места.
В то время как орк погнался за Тамаки, Арису убежала в лес.
Но все же она была обнаружена другим орком, которого я уже встречал.
— Я считаю, что Тамаки все еще жива. Мы договорились, если выживем встретится в лесу…
— Договорились ли вы встретится в определенном месте?
Арису ничего не говоря, указала на каменную табличку недалеко от того места где мы охотились на орка.
Тут действительно есть подобная вещь, не знал раньше об этом…
Она говорит, что обнаружили это, когда Арису и Тамаки отправились в лес на "Приключение". Они решили встретится в этом месте, потому как для них двоих, это место является драгоценным воспоминанием.
— Мне удалось убежать из-за Тамаки. Поэтому, я должна спасти её.
Я задумался о шансах, для той девушки Тамаки. Быть живой и в безопасности, но все еще не способной добраться сюда. Не знаю...
Я никогда не посещал центр развития, только слышал от своих одноклассников. Центр развития находится в лесу на расстоянии от других зданий. Вся округа здания поглощена лесом.
Следовательно обзор в этом месте весьма плох. Я припоминаю объявление в школе, с просьбой быть более внимательными после наступления темноты. Если этой девушке Тамаки удалось оторваться от орка, она скорее всего отправится в этот лес.
Возможно ли, что она не смогла этого сделать? Возможно из-за травмы, все что она может так это прятаться.
Хорошо, что это не невозможно.
Сейчас вопрос не о шансах девушки по имени Тамаки быть в безопасности, но в том факте, что до тех пор как есть небольшие шансы на её выживание, Арису будет пытаться спасти её.
— Мы должны избегать ситуаций, где возможна наша смерть во время спасения других.
Потому я сказал это.
— Если, мы будем проигрывать. То, как такового спасения не будет.
— Да.
— Подождем пока твой навык копья и мой навык призыва, оба не достигнут 2го ранга.
— Да!
Арису послушно кивнула.
Это лучший компромисс для нас обоих - подумал я сердцем. К счастью у неё имеется цель, следовательно её образ действий становится ясен.
Следующее, соответствовать тому что каждый из нас хочет.
И наоборот, если бы она скрывала это от меня и попыталась действовать в одиночку, я был бы более обеспокоен этим. Сейчас же мы считаемся единым целым. Я не могу отделится от неё сейчас. По крайней мере, пока не достигну 3го уровня и не подниму ранг магии призыва до 2го.
После достижения 3го уровня, я смогу вызывать кукольных големов. И как только я призову двух кукольных голема, использую магию поддержки на них, для их укрепления. В определенной ситуации я смогу быть в состоянии сражаться с орками.
Единственное что, я не знаю как работает кукольный голем.
Но ранее белая комната, другая сторона ответила мне, что используя магию призыва для вызова фамильяров, значение способности ниже примерно на 2 ранга чем у человека с навыками оружия.
Сейчас же моя магия поддержки поднялась до 2го ранга и эффекты усилений стали сильнее.
Поднимая вверх ранг магии призыва и 2й ранг фамильяров, которые стали сильнее, с добавлением этих вспомогательных усилений магии поддержки, этого должно быть достаточно для легкой победы над орком.
Но, до того момента, я все еще нуждаюсь в этом щите, Арису. Я не могу позволить ей уйти.
Арису согласна с моим предложением и это хорошо.
Ибо сначала я нервничал, что если бы она сказала "Я хочу пойти спасать её сейчас." Что бы я должен был делать?
Естественно я не хочу возвращать свои слова назад. После получения 3го уровня, подняв магию призыва до 2го ранга, я буду следовать нашему соглашению и отправлю ворона вперед на разведку.
Но если разведка покажет, что мы не способны войти в центр развития с нашей текущей силой, то непосредственно так ей и скажу.
Я не хочу совершать суицидальную атаку. Если возможно, я желаю что бы и Арису не делала этого.
После увеличения ранга навыка копья Арису до 2го, я использую магию призыва, вызывая кукольных големов и увеличивая нашу боевую силу, тогда даже если мы столкнемся с 2 - 3мя орками сразу, это не должно будет стать проблемой. Даже при столкновении с 4мя, мы должны будем быть в состоянии найти решение.
Но что если 10ть орков которых она упоминала все еще там…
Если все эти парни собрались в одном месте… Тогда это не возможно, у нас нет ни единого шанса на победу.
По крайней мере, пока я и Арису не увеличим наши уровни дальше.
Когда такое случится, я намерен убедить, быть разумной. Что касается успеха убеждения, я не знаю, я могу лишь попытаться.
Если предположить такую ситуацию, в которой Арису по прежнему настаивает на её спасении…
Я покину её и продолжу свой путь в одиночку.
Она должна быть не в состоянии победить этих орков, определенно это будет момент трагедии.
Но я не буду останавливать её. Я не могу её остановить. В своем сердце, я перед ней в долгу.
Потому что она рядом со мной, потому что я могу безопасно поднять уровень. В текущей ситуации, это что то, что позволит кому либо чувствовать себя легче.
Что важнее, она искренна по отношении ко мне. Включая количество врагов в центре развития, она рассказала мне все. Она просит моей помощи в подобной ситуации.
Рассказав мне обо всех опасностях, если честно увеличивает шансы моего отказа, но она до сих пор рассказала все это.
Она отнеслась ко мне со всей серьезностью.
Поэтому я так же хочу относится к ней со всей искренностью. Я не буду обманывать её.
Я взглянул на часа и стрелки указывают на 16:30. Время когда произошло землетрясение, примерно от 14:30 до 15:00, что говорит нам о прошествии всего около 2х часов назад.
В текущем сезоне солнце садится около 18:00 вечера.
Нет, по крайней мерее вчера и позавчера это было так. Поскольку произошли подобные события, то сегодняшний день может быть не таким как и предыдущие. Но судя по высоте солнца, не должно быть больших различий во времени, когда сядет солнце. В ночное время очень опасно двигаться по лесу.
— Поспешим, мы должны поднять уровень в течении 30 минут, до 17:00 вечера.
— Да!
Я выслал своего фамильяра, ворона и приказал ему искать орков бродячих в одиночку.
Затем я побежал к орку и заманивал его к Арису.
Пока Арису сражалась с орком, я отсылала ворона на поиски следующего и снова манил на Арису.
Проходя беспрерывным циклом и не теряя ни секунды, мы вдвоем за 20 минут одолели 3х орков и Арису подняла уровень.
В следующую секунду.
Арису и я вошли в белую комнату вместе.


    Подготовка к Битве

    Арису и я смотрели друг на друга находясь в Белой комнате.
— Что произошло?
— Возможно, из-за этого.
Я посмотрел на призрачные красные кольца на мизинцах. Затем, я обратил своё внимание к столу.
В этот раз, тут имелось 2 комплекта столов и стульев.
Ноутбуки на столах, показывали мои способности и способности Арису соответственно.
Я взглянул на экран компьютера Арисы.
— Так вот каковы возможности Арису...
— Ва, Вай-Вай, нет, ты не можешь видеть это!
— В чём проблема, ведь это не что-то неприличное.
— Но мне будет стыдно!
Арису прыгала вверх и вниз с паникующим лицом, пытаясь оттолкнуть меня от своего ноутбука.
Я почувствовал, что такая её реакция, далеко не от смущения, поэтому я сознательно отвернулся, бросив взгляд на свой ноутбук.
— Муу.
Арису покраснела, затем, я слегка ткнул её в бок.
— Это сексуальное домогательство.
— Просто шутка, чтобы поднять настроение.
— У тебя хитрый взгляд.
Я не отрицаю этого. Смотря на Арису, которая краснела и пыталась прикрыть руками экран, я рассмеялся.
— Му! Это уже слишком! Я ошибалась в тебе Казу-сэмпай!
— Сожалею, это и правда было слишком.
Видя, что разговор зашел в тупик, поэтому, я честно извинился. Так, мы только тратим время. Но в этой комнате, в которой время остановилось, неважно, как много мы потратим.
Правильно. Мы можем тратить время на игры, и также на дело.
Эта комната идеально подходит для планирования стратегии.
Ладно, мы уселись на собственные стулья, начав копаться в ноутбуках.
Причина, почему мы оказались в этой комнате вместе. Это потому, что один из членов группы поднял уровень?
Ответ, ДА. В будущем, когда человек из группы поднимет уровень, каждый сможет посетить эту комнату.
В тоже время, изменив настройки в ноутбуке, то вы покинете эту комнату.
Да, количество вариантов показанных на экран, действительно увеличилось. Под Членами группы в поле, появилось имя Арису. Так же, слева имелся флажок, если нажать на него, то можно изменить параметры членов группы, на вход вместе.
— В этой функции нет необходимости...
Я не испытываю желания, изменять настройки посещения этой комнаты.
На самом деле всё наоборот. Если есть проблемы во взаимоотношении между членами группы, или, возможно, вероятность кражи, есть не только плюсы, посещения этой комнаты.
Лучшем же преимуществом является то, что есть достаточное количество времени, чтобы спокойно организовать свои мысли и так же есть достаточно времени, чтобы обговорить с своими однопартийцами. Таким образом, я могу детально обсудить наши партнёрские отношения с Арису. Но, это можно обсудить после того, как я перейду на 3 уровень, когда солнце уже садится и время имеет первостепенное значение.
— У тебя есть какие-либо вопросы, которые ты хотела бы сейчас обсудить?
Спросил я, Арису.
— Это...
Сидящая на стуле Арису, посмотревшая на меня, выглядела, несколько нерешительной.
— Я могу.... кое что узнать о тебе, Казу-сэмпай?
— Я совершенно скучный, нет ничего, о чём можно было бы рассказать.
Моментально ответил я.
Арису поникла. Она умный человек, и должна понимать, что я не хочу касаться этого вопрос.
— Ну. Тогда, мы можем поговорить об этом в будущем.
— Ммм, если есть шанс, я буду ждать.
Я сказал, что есть шанс в будущем. Если конечно в это время, ты всё ещё будешь рядом со мной.
В тайне проговорил эту фразу в своём сердце.
Арису вновь вернулась на своё место, к своему ноутбуку.
Арису: Уровень 2
Навык Копья 1→2
Магия Исцеления 1
Очки Навыка 2→0
В тот момент, когда она нажала подтвердить, мы вернулись обратно в лес.
— Ладно, нужно действовать быстро. Так как мы не знаем, сколько нужно орков для повышения уровня, лучше поторопиться.
— Да... Но, что если. Если убить двух орков, мы можем перенестись вместе?
Вижу, её Навык Копьём поднялся до 2 Уровня, плюс с моей поддержкой, она сможет противостоять 2 оркам одновременно.
Если будет слишком сложно, я могу призвать своего ворона для поддержки. Если же мы не сможем победить, то при помощи Магии Поддержки, увеличим свою скорость. Всё, что нам после этого нужно будет сделать, это сбежать.
Неважно, какова будет ситуация, где мы можем столкнуться с множеством противников одновременно. Нам нужно проверить, как мы теперь можем этому противостоять. В этот момент вернулся ворон.
— В той стороне, 2. В этой стороне, 1.
Используя свой клюв, ворон указал мне направление.
— Веди меня в ту сторону, где находятся 2.
Сказал я, начав действовать.
Я привёл нас к 2 оркам, но Арису выглядела, так, как будто в этом не было ничего особенно.
Я не знаю, кажется ли мне это, но её поза выглядит куда более впечатляюще, в то время когда она держит копьё.
— Сможешь ли ты, справится с этим?
— Да!
Мы говорили совершенно недолго, пока прошмыгнули мимо друг друга. Понизив свой центр тяжести, Арису, оттолкнулась от земли, с впечатляющей красотой рванув к оркам. После того, как я пробежал мимо Арисы, я остановился и направился обратно.
Как будто бы она была совершенно расслаблена, Арису удерживая тяжёлое металлическое копье, приблизилась к косоглазому орку, кинувшегося на неё с поднятым вверх мечом...
Она двинулась, наклонив своё тело вправо, нанося по орку плавный удар. Одним ударом, Арису пронзила горло орка напавшего на неё справа. Я был в шоке, молча смотря на сцену передо мной. Её движения такие плавные, что вниз по позвоночнику пробежала дрожь. Это было, будто бы она являлась экспертом боевых искусств, полностью контролируя окружение и темп её противников. Орк промахнулся, и Арису воспользовалась возможностью и выпустила из рук металлическое копьё.
— Казу-сэмпай!
— Хорошо.
Я тут же схватил прислонённое к дереву бамбуковое копьё, и бросил его ей. При сражении с 2 орками одновременно, копьё, которое использовал для нападения тот первый орк, становится непригодным. Мы учли этот момент, поэтому, как резерв, в стороне приготовили бамбуковое копьё.
Как только Арису поймала бамбуковое копьё, она встала в боевую стойку, сделав большой шаг вперёд, она использовала бамбуковое копьё, чтобы заколоть другого паникующего орка.
Но, на этот раз, атака оказалась слабоватой. Этот орк держал в руке копьё. Он использовал плечо, чтобы блокировать атаку Арису, и хотя он визжал от боли, физически он сильно не пострадал.
Орк взмахнул копьём горизонтально, давлением ветра отбросив Арису подальше. Нет, настолько высокий уровень Навыка Копья, она ведь девушка с 3-го года средней школы.
К счастью, при поддержке Усиление Тела и Могучая Рука, Арисе удалось вернуть стабильное положение.
Она проворно бросилась к орку, сместив копьё в сторону голову, точно ударив по слабому месту орка – его горлу.
Брызнула голубая кровь. Орк, замертво рухнул. Время сражения с 2 орками, заняло примерно около 1- минуты. Если не брать в расчёт время, когда я бросил ей бамбуковое копьё, то и того меньше.
— Это было неожиданно удачно.
Арису повернулась, и улыбнулась мне. Позади неё трупы двух павших орков, исчезли, оставив после себя камень. В ушах протрубил горн.
"Вы повысили уровень!"
Услышал я нейтральный голос, сказавший это.
Так вон оно что – я так и думал внутри себя. После того, как я сформировал группу с Арису, мы победили 6 орков, разделив при этом полученный опыт поровну по 3 орка.
— По этому, для следующего повышения уровня, мы обязаны по отдельности победить такое же количество орков.
Арису и я, были перемешены в белую комнату. Мы вновь смотрим друг на друга, находясь в белой комнате.
— С этим, я могу повысить Магию Призыва до 2-го Уровня.
— Да.
— Согласно нашему соглашению, давай пойдем, проверим Центр Развития.
— Да!
Поэтому, чтобы сэкономить время, мы должны обсудить планы на будущее.
— Во-первых, мы будем двигаться к ближайшему Центру Развития. При встрече с орками, патрулирующих поблизости, мы стараемся избегать обнаружения другими орками, быстро о них позаботившись.
— Мы просто должны уменьшить их число.
— Далее, мы должны просто наблюдать за развитием ситуации, когда мы встретимся, то мы будем думать дальше...
Сейчас, времени должно быть около 5 вечера, нет возможностей точно это выяснить. Хотя я так и сказал, но сражаться ночью, не очень целесообразно. Самое главное то, что орки могут иметь ночное зрение. А может, нет, но есть такая вероятность, пока что мы не так много знаем о них. Но прежде чем мы это выясним, мы будем действовать исходя из того, что "Орки обладают ночным зрением".
— Ночное зрение... Это как у кошки, когда их глаза светятся ночью?
— Я не уверен. Но, горные кабаны передвигаются ночью, а свиньи потомки тех кабанов.
— Ах, это так
— Но даже если все мы люди, современные японцы, наше глаза намного хуже.... Мы должны считаться расой, которая не обладает хорошим зрением. Но для людей, что охотятся всю жизнь, говорят, что даже в ночное время, они могут спокойно передвигаться в лесу...
— Казу-сэмпай так много знает.
Нет, это всего лишь история из романа. Глаза Арису сияли, поэтому я решил просто промолчать. Короче, передвигаться ночью не выгодно для нас.
— Магия Призыва 2 Уровня, кажется там, есть магия называемая Призыв Блуждающего Фонаря, которая призывает фонарь, летящий по воздуху...
— Фонарь сильно привлекает внимание.
На самом деле, думал, что факела будет достаточно. Просто сейчас факела у меня нет.
— В любом случае, если он привлечёт врагов, что собрались здесь, это будет очень хлопотно. Да и нас не так много. Если мы окажемся в окружение большого числа орков, мы ничего не сможем сделать.
Поэтому, если враг превосходит нас, то лучшая тактика, это сражение во время отступления.
— Если там менее 3-х орков, то мы можем взять их мощной атакой. Арису, просто покажи им свою силу, как тогда, когда победила 2 орков. Это просто!
— Эт.. это... Я сделаю всё возможное.
Арису сжала кулачки, что со стороны выглядело очень очаровательно. Этот беззащитный взгляд, это было очень трудно, но Арису, она была единственной, кто сейчас мог сражаться.
— Если будет больше чем 7 орков, тогда мы сбежим. Если более 4 но менее 6, мы будем использовать либо моих призванных существ или себя в качестве приманки, побеждая каждого по отдельности.
— Но это рискованно Казу-сэмпай, вы будете сильно рисковать.
— Прежде чем мы поймём повадки орков, мы находимся в большой опасности, есть даже возможность попасть в ловушку. Если такая ситуация произойдёт, у меня нет возможностей спасти тебя, так что если мы не......
— Я понимаю.
Арису крепко прижала свои руки к груди.
Её плечи слегка дрожали. Это естественно, нельзя не бояться. Если она потерпит неудачу, её постигнет худшая участь, как девушку, а потом она будет убита. Она думала об этом, потому и пыталась спасти свою лучшую подругу.
— Я попала в руки орков... Если Казу-сэмпай не спас меня, то, в то время...
— Давай лучше всё хорошо обдумаем, прежде чем приступить к этому плану. Если ты чувствуешь, что это слишком тяжело...
— Нет.
Даже так, Арису всё-таки покачала головой. Она уняла свою дрожь, своей силой воли, посмотрев мне прямо в глаза.
— Я хочу сделать это, позволь мне сделать это.
Уверенно сказала она.
Казухиса: Уровень 3
Магия Поддержки 2
Магия Призыва 1→2
Очки Навыка 2→0


    Проникновение в Центр Культивации

    После того, как я перешёл на 3 уровень, прошло 15 минут. И мы вдвоём уже находимся в кустах рядом с Центром Развития. Я всего лишь переведённый студент, обучающийся в школе, поэтому я не был знаком с таким зданием, Арису была той, кто объяснила мне это.
Цент Развития - это 3 этажное деревянное здание. Около 40 лет назад, оно использовалось в качестве школьного здания, и недавно оно было отремонтировано, чтобы выглядеть так.
Хотя, я сказал, что оно было отремонтировано, на самом деле, оно было практически полностью перестроено. Не только заменили старое прогнившее дерево, несущие опоры использующиеся в качестве фундамента, сделанные из древесины, всё ещё могли быть использованы. Более важной частью являлись, укреплённые сталью конструкции, из-за чего первоначальное 2 этажное здание, перестроили в 3 этажное.
Не только электропроводка, газ и водоснабжение, всё было совершенно новое, даже установили обогреватели. Обслуживается даже лучше, чем основные школьные здания.
Что касается интерьера, я не говорю, что эта школа ближе к западному стилю, часто показывающих в фильмах. От главной двери, 2-ю часть занимает большой холл. На первом этаже, располагались классные комнаты и душевые.
На втором этаже, имелись комнаты в японском стиле, которые используются сообществом чайных церемоний и традиционных танцев.
На третьем этаже, располагались конференцзалы и комнаты для Vip гостей.
Подвал обычно заперт, там хранились инструменты и топливо, которое используется во время стихийных бедствий.
На самом деле, с помощью моей магии призыва, тоже можно призвать еду, а так же воду.
Но в настоящее время в этом не было необходимости, к тому же MP очень ценно, поэтому я не стал проводить никаких экспериментов.
Но есть резервное количество топлива, что очень хорошо. В нашем случае, очень ценно заполучить резерв топлива.
Следовательно, даже без предложений Арису, проникновение в Цент Развития, привлекательно само по себе. А с приближением ночи, проникнув в Центр Развития, мы обеспечим себе место на ночь.
По словам Арису, в то время в Центре Развития насчитывалось около 10 человек. Среди них, 5 из кулинарного класса, и около 5 человек из Общества чайных церемоний.
— Передняя дверь рядом с лестницей на 3 этаж, закрыта. Та дверь заблокирована, поэтому, пока орки не будут штурмовать, мы можем не обращать на это внимание.
Прошептала Арису, прячась в кустах.
— Если на балконе второго этажа есть орк, то мы сразу же его увидим... Короче, когда мы попадём в прихожую, я думаю, мы сможем понять общую ситуацию.
— Если есть только 2 орка или меньше, нет необходимости опасаться. Просто атакуем.
— Хорошо.
Прежде, чем добраться до сюда, мы сражались с орками, дважды. И каждый раз Арису целилась в горло, моментально убивая орков. Её тактика боя была настолько отточена, что у противника не было даже шанса, чтобы закричать.
Арису, в настоящее время 2 уровня, и после повышения, она уже победила 4 орков. Но, потому, что опыт делился между нами двумя, ей оставалось убить 2 орков, чтобы она повысила свой уровень.
После повышения, мы можем провести ещё одно стратегическое совещание в белой комнате.
Даже если это будет во время боя, мы можем потратить сколько угодно времени, чтобы подготовит стратегию. Это большой плюс. Следовательно, если есть только 2 или меньшее количество орков, то нет смысла задумываться.
Просто атаковать.
Потому, что у нас будет время детально распланировать дальнейшие действия, если произойдёт худшая ситуация...
Как, например, подкрепление у противника, мы можем спокойно передохнуть, а потом быстро скрыться.
В округе нет никаких признаков орков, но я всё равно послал ворона на разведку. Ворон направился к главному входу в Центр Развития, и приземлился, рассматривая интерьер центра.
Ворон, действительно выглядел подозрительно. Ну, в реальности это действительно шпион...
К счастью, ничего не произошло. Ворон расправил крылья и полете, подавая звуковой сигнал Кар кар, возвращаюсь в мою сторону. — 2 орка,- Прозвучал голос в ушах, который мог слышать только я.
— Хорошо, молодец!
Кивнул я, посмотрев в глаза Арису. Арису, проглотила слюну, крепко сжав копьё в руке.
— Не паникуй, я сначала наложу на тебя магию.
Острый Клинок, Усиление Тела, Могучая Рука, Кровавый Аттракцион.
Скастовал последовательность заклинаний.
Даже если её немного ранят, пока она использует Кровавый Аттракцион для поглощения HP орков, она должна быть способна продолжить сражаться.
Но проблема в том, что если она ударит по телу мускулистого орка, сможет ли Арису выдержать...
Ах. Эта магия кажется такой искусной? Эх, забудь, нет смысла задумываться об этом. Лучше не думать.
К счастью, у меня достаточно MP. Вычесть 1 очко, использованного на ворона фамильяра, значит сейчас у меня 29 очков. Использование 4 видов магии на Арису, осталось 24 очка MP...
Аааа. вот оно что. Кровавый Аттракцион, является магией 2 уровня, поэтому она будет использовать в два раза больше MP. Я продолжил использовать магию.
— Призыв Голема Марионетки.
Передо мной появилась деревянная кукла примерно 150 см в высоту. Грубо сделанная деревянная кукла, её можно назвать, не ошибившись, Буратино.
Но её нос, действительно небольшой. Марионетка держала в правой руке шест и круглый деревянный щит в левой. Марионетка поклонилась мне.
— Так.. так мило.
У Арису загорелись лаза. Ой ёй, и ты собираешься сражаться с орками. Забудь об этом, наличие такого настроения тоже неплохо. Дальше, наложение магии на марионетку.
Острый Клинок, Усиление Тела, Могучая Рука.
Я думаю, Кровавый Аттракцион не нужен. Если фамильяр будет уничтожен, тогда и поговорим об этом, когда это произойдёт.
Наконец, я использовал эти 3 заклинания на себя. Количество MP потребляемое магией второго уровня, затрачивает 4 очка...
Текущее MP/Максимальное MP = 14/25
С этим должно быть всё в порядке. Хмпф, да, с этим должно быть всё в порядке. Принимая во внимание, количество раз, сколько я могу использовать магию, это очень важный момент.
Если бы это была игра, то знание оставшегося количества XPи MP в любое время, это очень удобно.
Жаль, что этот мир, кажется, не в состоянии продемонстрировать характеристики. Поскольку это так, нужно тщательно рассчитывать расход MP. Как много восстанавливается, очень трудно точно подсчитать...
— Через некоторое время, нам может понадобиться что-то вроде секундомера?
Сказав это, я глянул на количество MP, я должен быть очень осторожным и не вызвать очередную Глиняную Марионетку.
Но поскольку, бой будет развиваться, есть вероятность, призыва ещё одной, но сейчас достаточно и 1 марионетки в качестве моего охранника.
— Иди!
Услышав мою команду, Арису выскочила из кустов.
Хотя и медленнее вдвое, я поспешил за ней. На самом деле, я хотел попасть в Центр Развития и закрыть главные двери, чтобы предотвратить выход звуков боя наружу, чтобы не привлечь подкрепление орков.
Голем марионетка проследовала за мной нетвёрдой походкой. Хотя её шаги, выглядят неустойчивыми, но она на удивление быстра, и её скорость практически приравнивалась к моей.
Арису остановилась напротив главного входа. Она на секунду остановилась. Будучи на несколько шагов позади, наконец-то догнав её, я попытался понять что произошло...
Я заглянул в холл Центра Развития. Орков не было.
В тускло освещенной гостиной, два орка давят белоснежную куклу.
Они показывали свою голую нижнюю часть тела, покачивая бедрами.
Кажется, я услышал лязг сжавшихся зубов Арисы.
Прежде чем появится здесь, я всегда думал, что она нежная, легко волнующийся, непоколебимый человек. Я думал, что она человек, который может подавить свои эмоции, человек который может действовать спокойно.
Но в это момент Арису наполнилась яростью. Она чуть ли не лишилась самообладания, погрузившись в ярость. Арису опустила свой центр тяжести, оттолкнулась от земли.
Её чёрные длинные волосы, ветер, с ветром, всё её тело превратилось в один несущийся к оркам порыв ветра.
Звуки поступи Арису, донёсся до орков, которые до этого покачивали своими бёдрами, уловили ненормальную ситуацию, творившуюся за дверью, повернули головы.
В тот момент...
Копьё Арису, уже вошло в горло орка, что находился к ней ближе всего. Свежая голубая кровь, брызнула наружу. Но на Арису не попало и капли крови.
В следующую секунду её фигура исчезла. Нет, она просто только повернулась. Когда она поворачивалась, она вытащила копьё из горла орка, атаковав другого через тело орка, который перестал дышать, используя его тело, как щит, скрывая свою фигуру.
Орк, который был ранен, в панике искал следы Арисы. Но, в тот момент, она уже была позади орка. Воспользовавшись своим копьём, она нанесла красивый, сильный удар по орку. Удар точно поразил орка в горло. 2 орка, свалились друг на друга. Их тела, постепенно исчезли.
Что это? Так страшно. В будущем, лучше не злить её, подумал я, поклявшись в своём сердце.
Арису глубоко вздохнула. Она смотрела на то, что перед ней выглядело как белоснежные куклы, плотно сжав губы. В следующую секунду, нас переместили в белую комнату. Арису и я, смотрели друг на друга в белой комнате.
Арису, посмотрела на меня с выражением полным печали. Я не хочу спрашивать. Но я должен был спросить. Так, что, я, смочив сухое горло, заговорил.
— Что...
— Это не Тамаки.
Ах... Я тряхнул головой, и сказал.
— Она ещё дышит?
— Ей жестоким образом свернули шею.
Арису крепко стиснула зубы.
Затем, она сжала кулаки, опустила голову.
— Я не могу в это поверить.
Я подошёл к Арису, слегка похлопав её по голове. Арису начала всхлипывать. Она прыгнула в мои объятия, громко плача. Я был беспомощен, я только и мог, что дать Арисе выплеснуть чувства. Сейчас, это было единственное, что я мог сделать.
— Я жалкий человек.
Через некоторое время, всхлипывая сказала Арису.
— Я действительно почувствовала облегчение, поняв, что это была не Тамаки.
Арису вновь села на землю и заплакала. Я прижал её к груди, как опора, присев на корточки, продолжая держать Арису.
Чувственные близняшки Арису, были плотно прижаты к моей груди, заставляя меня сглотнуть слюну. Но эта нечестивая мысль, сразу же исчезла. Потому что сила, с которой Арису схватилась за мою форму, становилась всё сильнее. Нет, всё её тело слегка дрожало.
Никто не может помочь, это грустное зрелище.
— Девочка была убита. Она была осквернена оркам и продолжала оскверняться после своей смерти. Увидев такую сцену, я почувствовал облегчение. Я действительно самый худший тип человека.
Это естественно, - сказал я про себя. Это то же самое, как сравнивать двух людей, очень важного для вас человека и полного незнакомца. Если бы это был я, я, безусловно, почувствовал то же самое что и она.
Это что-то естественное, почему Арису вела себя так сурово. У неё очень доброе сердце, и я чувствую, что это очень хорошо. Это, является достоинством в мирное время. Но, в нынешней ситуации, такие отношения будут только в тягость. Но я ничего не мог сказать, совершенно бесполезный. С самого начала, я думал, что если что-то случится, я оставлю её. Потому, кто я такой, чтобы утешать?
Слова, которые будут сказаны с такими неискренними намерениями, как они могут достичь её сердца? Поэтому, я только молчал, слушая исповедь Арису. Это единственное, что я мог сделать. Я быстро поймал упавшую Арису, её ритмичного дыхания не было слышно.
— Так она уснула.
Я осторожно положил девушку на пол белой комнаты. Затем, поправив своё положение, сидя на коленях, положил голову Арису себе на ноги. Когда мы находимся в этой комнате, реальный мир не существует. Поскольку это так, я должен позволить ей отдохнуть, пока её сердце не почувствует, что этого достаточно.
Просто пусть спокойно поспит. Когда мы вернёмся в реальность, эти трагические происшествия продолжатся. Она, безусловно, будет постоянно терзать своё сердце. Так, по крайней мере, я должен позволить ей отдохнуть.
Я опустил голову, посмотрев на лицо мирно спящей Арису. В этот момент, я надеюсь, что она сможет нормально отдохнуть. Я желаю этого от всего сердца.


    Проникновение в Центр Развития

    Я не знаю, сколько прошло времени. Хотя мои ноги онемели, и я почувствовал разочарование, но я не могу беспардонно разбудить спящую Арису.
У меня не хватало мужества, чтобы разыграть спящего человека, по тому я только и могу, что смотреть на её спящее лицо.
Это я толкнул ее на поле боя. Я использовал эту младшекласснику и к тому же девушку, что была слабее меня, использовал как щит, оставаясь в безопасности, когда она сражалась.
И раз я парень, я более или менее, жалею об этом.
Такой уровень онемения, его можно рассматривать как своего рода плату за её... Я всегда думал об этом, и похоже, я трус...
Мда, быть трусом это не плохо... Моё выживание, зависит от моего остроумия… Я вспомнил сцену, которую видел с горы.
А припоминаю луга, и гигантскую птицу. И орков, что напали на нас.
— Другой мир.
Я не могу не сказать это.
Даже если мы убежим от орков, успешно пройдем школу, и пойдём вниз по горе. Наших домов там не будет. Видимо это и есть причина, существования этой комнаты.
Так вот почему эти знания существуют. Этот игровой мир, похожий на шутку, но это реальность, в которой мы обязаны выжить.
— Я не хочу умирать.
Около 2, 3 часа назад, я намеревался убить своего обидчика, долго продумывая всё на перед.
Но теперь, я только сражаюсь.
Возможно, это был мой первый боевой опыт. Возможно, у меня есть более реальный опыт.
— Смерти.
Теперь, когда я знаю это, для меня смерть, куда страшнее, чем я думал.
Обычный трус, использующий силу навыков, пытаясь выжить. Для этой цели использовал Арису.
Так что, онемевшие ноги, это не нечто необычное. Пока думал об этом, я почувствовал, что онемение давно прошло.
Арису проснулась.
Она открыла глаза, сонно потирая их.
Ах, - она вытерла выступившую слюну рукой.
— Фуу, - тогда она выдала милый стон, и зевнула...
Затем ее взгляд, который был направлен вниз, посмотрел мне в глаза.
— Ау!
— Доброе утро.
Я показал довольную моську. Арису взвизгнула, и покатилась прочь от моих ног. После этого она села на колени и начала кланяться мне в извинении, говоря: — Прости, Прости.
— Время не движется в этой комнате, так что нет проблем.
— Н..но!
— Спящей ты выглядишь просто очаровательно.
— Т..ты видел это!
— Мне очень понравилось.
Покрасневшая Арису с криком, — Пожалуйста, забудь!, - схватила за голову.
А я остался сидеть... Почему я сидел, потому что ноги так затекли, что я не мог подняться...
После возвращения в реальный мир, мои ноги больше не онемеют? Оно должно быть так. Даже если вы получаете достаточно отдыха в этом мире, как только вы вернетесь в реальный мир, вы всё ещё будете уставшими.
Поэтому, даже если вы получите травму в этом мире, как только вы вернетесь к первоначальному месту, рана останется?
А что, если вы используете магию в этом мире? У меня есть много вещей, с которыми я хочу поэкспериментировать, но пока с этим мы повременим.
Мы должны вернуться на поле боя, где сражались с орками. Мы должны покинуть эту комнату с застывшим временем и вернуться в жестокий мир.
— Казу-сэмпай, я должна повысить свою Магию Исцеления?
Ариса достигла 3 Уровня. Навык Копья Уровень 2, Магия Исцеления Уровень 1. Полученные 2 очка, она не может использовать их для повышения Навыка Копья, но может поднять Магию Исцеления до 2го Уровня. Но...
— Нет, я думаю, лучше пока сохранить их, - Сказал я.
— Просто подняв Навык Копья, с 1 на 2 Уровень, ты с лёгкостью могла победить орков, а если поднять его ещё на 1 Уровень выше, на Уровень 3, то ты сможешь справится с ситуацией, когда можешь оказаться в окружении орков.
— Это все из-за маги поддержки Казу-сэмпая.
Эффект от Магии Поддержки, действительно хорош, потому что из-за роста физических способностей, Арису может одерживать верх в сражении с орками.
Из-за этого, я думаю, что если такая ситуация продолжится, ей стоит в качестве приоритета выставить повышение Уровня Навыка Копья.
Озвучил я ей свои мысли.
— Тогда я буду действовать согласно твоим словам, - Согласилась Арису...
Нет, она согласилась действовать согласно моим словам, села за компьютер и сказала.
— Давай вернемся.
— Хорошо.
Мы собираемся вернуться на поле боя, которое походило на ад.
Убийства снова начинаются.
Арису нажала на кнопку подтверждения.
В следующую секунду, мы вернулись в холл Центра Развития.
Центр Развития полон запахов, из-за которых подступает тошнотворный рефлекс.
Арису взглянула на обнаженное тело девушки, которая была осквернена орком, прежде чем быть убитой, и покачала головой, прежде чем посмотреть на меня.
Я сделал несколько шагов в гостиную и осмотрел пустой балкон на 2м этаже. Звуки тяжёлых шагов доносились со 2го этажа, орки, может они обнаружили присутствие вторженцев.
Есть 2 лестницы, соединённые на 2м этаже с гостиной, расположенные с левой и с правой стороны гостиной соответственно.
— Арису, если слева появятся орки, ты должна позаботься о них. Я с Марионеткой прикрою правую сторону.
— Да!
Будет плохо, если мы окажемся окружены врагами.
Арису и я добрались до нижней части левой и правой лестницы.
Взглянув вверх, мы увидели только 2х орков качающие своими жирными телами, на пути к низу лестницы.
Но потому, что лестница была слишком узкой, они только и могли, что идти друг за другом.
Хороший шанс.
Я оставил Голема Марионетку для борьбы с орками, в то же время побежал по направлению к Арису.
Арису стояла внизу левой лестницы, дожидаясь пока спустятся 2 орка.
— Справа тоже 2е! Разберемся сначала с этой стороны!, - Сказал я, повторив "Призыв Голем Марионетка".
Второй Голем Марионетка, появился позади Арисы.
— Острое Оружие, Усиление Тела, Могучая Рука.
Я использовал магию, чтобы усилить Голема Марионетку, и просигнализировал Арисе.
Текущее MP/ Максимальное MP = 7/21 Мой MP почти опустел.
Я хотел бы сохранить остаток MP, и использовать его для Магии Поддержки. Результат боя, будет зависеть от боевой силы.
— Арису!
— Да, я нападаю!
Арису сделала шаг назад, а рядом встал вновь вызванный Голем Марионетка.
Один из орков не выдержал, и спрыгнул с лестницы, замахнувшись своим мечом на Арису...
Голем Марионетка сделал шаг вперед, и заблокировал атаку щитом. Голем чуть не упал, но, в конце концов, она устоял.
Хорошо, ты отлично справился, мой Голем Марионетка. Ты очень эффективен.
Болел я, сжимая кулаки. Всё что я мог, это болеть за них.
С другой стороны, орк, чья атака оказалась заблокирована, потерял равновесие. Арису атаковала по нему, металлический наконечник копья пронзил живот орка.
Орк шаткой походкой попятился назад...
Тем временем, Голем Марионетка ударил орка своим жезлом по голове.
Орк упал, и больше не двигался.
Другой орк, увидев это, впал в ярость. Он спустился по лестнице, размахивая своим мечом, бросился на Арису. Арису быстро увеличила расстояние между орком, спрятавшись за Големом Марионеткой.
Щит Голема Марионетки в очередной раз заблокировал атаку орка.
Арису опустила своё тело, и использовав тело Голема Марионетки как опору, закружилась по часовой стрелке. Орк, даже на секунду не смог уследить за ней.
Такой способ боя, теперь для неё был легче лёгкого, таким образом, она справилась с орком в холле. Отступая от павшего орка, она использовала тело Голема Марионетки, чтобы прикрыться. Когда орк снова заметил Арису, её копьё уже пронзило его горло, не дав и шанса для защиты.
Движения Арису, так завораживают. Во время боя, она использует не только свои навыки, но и мозг, действуя таким образом, чтобы нанести своему врагу смертельный удар. Возможно, она имела боевой опыт? Арису посмотрела на меня, на того, кто на секунду был удивлён, перед тем, как ступить на правую лестницу, на которой, 1й Голем Марионетка отчаянно оборонялся.
Я быстро попытался догнать Арису. 2й Голем Марионетка последовал за мной.
Благодаря мастерству Арису, другие 2 орка на правой лестнице, быстро умерли. Я перешел на новый уровень.
Мы были перемещены в белую комнату. Эх, кажется, оказалось достаточно количество опыта после победы над этими орками, чтобы я перешёл на Уровень 4.
Опять же, нет ничего особенного в том, что я могу перераспределить навыки, так как имею время на стратегическую реорганизацию.
Арису и я, в очередной раз подтвердили наши планы действий в белой комнате.
— В первую очередь пошлём Голема Марионетку на разведку. В комнаты на 1м этаже. А затем перейдите на 2й этаж, и разыщем оставшихся орков.
Поскольку мы не можем предсказать, когда враг нападёт на нас.
Таким образом, роль приманки, осуществляет Голем Марионетка.
Арису является нашей главной силой. Если это была бы драма, то сначала я иду на разведку, потом говорю ей, — Они твои, сэнсей, - а она отвечает, — Оставьте это на меня, - потом направляется в сторону поле боя.
Эх... но Арису, которая ответит: — Оставьте это на меня, - это немного раздражает.
— Даже если мы обнаружим выживших учеников, в приоритете у нас должно остаться истребление орков.
— Да.
— Если вдруг будет ситуация с которой мы не сможем справится, то мы без раздумий убегаем. Поняла?
— Даже если мы обнаружим выживших студентов?
— Пока мы еще живы, мы можем вернуться. Если мы умрем, то никто не сможет спасти их.
— Я понимаю, - Арису неохотно кивнула.
— Хорошо, тогда пойдем.
Я нажал кнопку подтверждения. Поэтому мы вновь вернулись в холл Центра Развития.
Сначала мы ведём поиски в каждой комнате на 1м этаже, но в итоге так и не обнаружили признаков орков.
В это время орки с 2го этажа спустились вниз по лестнице. Но с ними быстро разобралась Арису.
Всего орков, что спустились с 2го уровня, было 3.
— Должно быть всё просто. Пойдем туда.
Я направил Голема Марионетку вперёд, осторожно подойдя к 2му этажу. 2й этаж был в полном безмолвии.
— Должно быть тут нет орков.
Я без какой либо осторожности сделал несколько шагов вглубь коридора. Когда я собирался пройти мимо развилки, беспечно думая о том, что тут никого нет.
— Враг, Казу-сэмпай.
Услышав крик Арису, я повернул голову, чтобы посмотреть еще раз. Орк, показавшийся в конце коридора, в туже секунду бросил в меня топор. Дерьмо.
Я не успел среагировать на внезапную атаку, мое тело застыло.
Это тоже самое, что пересечении перекрёстка, когда видите внезапно выскочивший автомобиль, вы замираете на месте.
Это человеческий рефлекс. Это, как говорят в армии, солдата будут тренировать, чтобы у того появились привычки и полное удаление таковых рефлексов…
Конечно, я не солдат. Если вы настаиваете, я просто школьник, который не преуспевал в спорте.
Бросивший топор орк, намеревался ударить меня в голову. В моих глазах все это выглядело как в замедленной съемке.
Вдруг, мое тело упало в сторону. На самом же деле, это была Арису, толкнувшая меня в сторону, прижав к земле. Болезненный стон выдавила из себя девушка, которая пыталась подавить боль.
Я поднял голову, чтобы увидеть, как Арису прижимает руку к окровавленному плечу. Видимо топор всё-таки задел её. Орк рванул вперёд. Я быстро послал 2х Големов Марионеток на перехват.
Арису также подняла свое копьё, приготовившись к поддержке.
Орк тут же оказался смертельно ранен.
Арису повысила уровень.
В белой комнате.
— Почему ты спасла меня, Арису?
— Что значит почему...
Арису смотрела на меня с растерянным лицом.
Верно, допрашивали кого-то, кто тебя спас, кому придет такое в голову "что не так с этим парнем".
— В своём сердце... Я должна его спасти... Потом, я просто рефлекторно выскочила.
— Я даже подумал, что умру... Но, к сожалению, ты спасла меня, как я могу такое сказать. Это было слишком, пожалуйста, забудь эти слова.
— Да, да.
Я сделал глубокий вдох.
Только что, я разозлился?
Почему я так зол на Арису? Возможно, это потому что, Арису самозабвенно спасла меня.
Победив орков, зачистка Центра Развития должна быть почти завершена. Даже без меня, с этим она могла справиться в одиночку.
Но она спасла меня.
С точки зрения победы и проигрыша, это полнейшее поражение.
Но почему она совершила такое самопожертвование?
Я четко знаю, каков ответ.
Потому что, ее поступок спас меня, не из-за победы или поражения или в результате логических подсчётов.
Я подозревал это. Я думал об этом раньше, если она на самом деле соврала, это выглядит всё именно так.
Если каждое её действие имеет цели, что стоит за этим? Это действительно глупо. Она решила спасти меня с самого начала, потому что она такой человек.
Вдруг я почувствовал, что я очень подлый. Нет, на самом деле, я гадкий, мерзкий и трусливый человек. Я просто решил, что ни смотря, ни на что, я выживу.
Даже так, глядя на Арису, я...
— Что случилось?
Мой взгляд случайно пересекся с девушкой, чье лицо было полно сомнений. Острая боль пронзила моё сердце. Не зная почему, я, молча, отвернулся.
Я быстро нашел оправдание и ответил Арисе, которая с сомнением смотрела на меня.
— Если все нормально, то это хорошо.
— Хм, я в порядке.
Рана на плече Арису, могут быть исцелены при помощи Лечение, но для начала нам стоит поднять Уровень Магии Исцеления. Следуя моим указаниям, Арису подняла Уровень Навык Копья до Уровня 3. С этим, ей больше ничего не нужно.
Она была такой.
Арису: Уровень 4
Навык Копья 2→3
Магия Исцеления 1
Очки Навыка 4→1


    Выжившие

    Арису, как и я, мы оба прокачались до 4 уровня.
Первым делом, для того, чтобы исцелить раны Арису, мы воспользовались магией. Арису использовала магию 3 Уровня, чтобы исцелить рану на плече.
Мы очень бдительно следили за окружением, исследуя классы на 2ом этаже. Открыв дверь аудитории, нас окутал непередаваемый смрад. Запах тела орка смешался с запахом спермы.
Я оставил Арису за дверью, сам же боязливо отправился на разведку класса в одиночку. Были три, полностью голых девушек лежавших на полу, покрытых вязкой белой жидкостью.
Среди них, у одной дрожали руки, а глаза чёрные от ударов, начали открываться, словно она почувствовала тревогу.
— Выживший! Ещё один выживший человек!
Услышав мой голос, Арису ворвалась в комнату. Она подбежала к уцелевшей девушке и приподняла её. Убедившись в том, что сердце ещё бьётся, она наконец расслабилась.
Когда Арису поглаживала девушки по голове, я осознал....
— Ты... Шики-сан?
— Кая... Сан?
Шики Юкарико. Моя одноклассница, а также заместитель председателя нашего класса. Чувства, которые я испытывал по отношению к большинству людей в Старшей школе, были из разряда "Вы все должны пойти и сдохнуть, уроды".
Чувства, которые я испытывал к ней, были такими же. До сих пор. Она не участвовала в издевательствах надо мной, но она все-таки оставила меня в беде.
В действительности, любой, кто пересечётся с тем парнем, неважно кто, получит тот же результат, что и у меня. С этой точки зрения, этот человек поступил разумно.
Она просто спокойно обходила меня стороной с холодным взглядом. Проще говоря, это не может стать причиной того, почему я перестану её ненавидеть.
— Я вижу. Так Кайя-сан спас меня.
— Ты должна благодарить Арису, она была единственной, кто хотела придти и спасти людей, кроме того...
— Подожди, Казу-сэмпай!, - Сурово посмотрела на меня Арису.
— П... пожалуйста, выйди!
— Ах, это, верно.
Возможно, я уже получил иммунитет к таким жалким сценам. Хотя было уже поздно, но я всё-таки быстро отвел свой взгляд от обнаженного тела своей одноклассницы.
Ах, а у неё большая грудь. Так без своей одежды, она на самом деле тощая. Я на самом деле подумал о таких глупых вещах.
— Я пойду проверю другие классы, - Сказав это, я развернулся и быстро вышел.
В это время, я смотрел на табличку снаружи комнаты, на которой было написано "Классная комнаты комната Сообщество "Чайной Церемонии".
Так она из Общества Чайной Церемонии. Я вспомнил, как Арису говорила, что кроме них, сегодня, Сообщество Чайной Церемонии, так же занималась клубной деятельностью. Возможно, из-за того, что в секции Старшей школы, в комнатах не было татами, Сообщество Чайной Церемонии, каждый раз приходится переходить в секцию Средней школы.
Значит другие 2 тела у стены, должно быть так же являются членами Сообщества Чайной Церемонии. Но знание этого, это не имеет большого смысла...
Я вспомнил урок, приказав Голему Марионетке занять позицию в авангарде, приступил к разведке.
Я обнаружил 2 трупа, принадлежащие 2м парням из Средней школы другого класса. Их головы были расколоты клинком, ботинки в грязи, всё выглядело так, будто бы они пытались спастись на территории Центра Развития.
Я считаю, что в то время, это было "очень хорошей идеей", раз они побежали в такое место, из которого некуда сбежать.
Один из них, кажется, пытался открыть окно, его рука по-прежнему оставалась на оконном замке.
Исполняя его последнее желание, я открыл окно. Свежий, но слегка прохладный ветерок подул из него.
Кажется, скоро наступит ночь, нам стоит поторопиться и закончить с тем, что хотели сделать, прежде чем начнет темнеть.
Я прошёл на балкон 2го этажа, и кружил вокруг классной комнаты, где находилась Арису. Одна из дверей была плотно закрыта, а лестница на 3й этаж, должна находиться как раз за ней.
Я попытался покрутить дверную ручку, кажется, дверь заперта. — Информацию, что мне рассказала Арису, действительно верна, - Пробормотал я про себя, в тот момент, уловив с другой стороны двери какой-то звук.
— Эй, там есть кто-нибудь?
В панике подумал я. Это орки? Нет, этого не может быть. Если это были орки, то после открытия двери, они не сделали бы чего-нибудь такого хлопотно, как её закрытие.
Значит...
— Ты выживший? Орки по эту сторону были убиты, тут безопасно.
— Правда...
С другой стороны двери послышался испуганный женский голос. Я опустил сам процесс, сказав только: "Много чего произошло, я и девушка по имени Арису, пришли сюда, чтобы спасти людей".
— Арису!
Вдруг вскрикнула девушка по другую сторону двери.
— Арису в безопасности?
— Да, сейчас она помогает выжившим, получившие травмы...
Опять же, Арису хотела разыскать подругу, вот почему она вспомнила об этом месте. Хотя зачем тот, кто хотел стать приманкой и защитить Арису, находится за этой дверью…
— Ты... Тамаки-сан?
— Да, это я! Слава богу, Арису в порядке!
Дверная ручка закрутилась с характерным звуком качин - качин, но так и не открылась. Я воспользовался моментом и приказал Голему Марионетке чтобы тот спрятался, так как посчитал объяснение в случае того если она испугается очень хлопотными делом.
— Аа—мо—Еи—тсу, Еи—тсу!*
Я думаю, что одной грубой силы, не достаточно, чтобы открыть дверь.
Девушка за дверью в панике покрутила ручку, и, наконец, замок открылся. Дверь неожиданно открылась.
На меня бросилась молодая девушка с двумя золотыми хвостиками. Голова протаранила мой живот, от чего я застонал от боли как лягушка, на которую наступили.
— Ах, это... прошу прощение!
Девушка в панике подняла голову, посмотрела на меня, который сидел на корточках, корчась от боли. Её рост был почти такой же, как и у Арисы, но вот холмы, кажется, немного меньше, чем у Арисы.
Пара голубых глаз, выглядящие как глубокий океан, приподнятый нос и белоснежная кожа.
Она выглядела как европеец.
Ах... Золотые волосы, голубые глаза? Она, кажется, не является Японцем. Я почувствовал себя смущённым.
— Ты... Тамаки-сан?
— Хмм, да. Ты заинтересовался моей внешностью? Очарован? Я приёмная.
Понятно. Должно быть, она пережила очень многое. Кажется, я слишком многое прошу.
— И, ты можешь обращаться ко мне напрямую! Друг Арису, мой друг!
Я изначально хотел сказать, что "Не думаю, что мы друзья с Арису", но, на полпути, я пожал плечами. Забудь, ведь Арису, просто партнёр, который имеет аналогичные цели. Нет, я должен сказать, что мы не только партнёры... Так как Арису спасла свою лучшую подругу, теперь у неё нет повода для драки. Я представился, сказав ей, что она может обращаться ко мне "Казу".
— Арису, так же обращается ко мне.
— Я поняла, Казу-сэмпай!
Тамаки сказала, — Пожалуйста, позаботься обо мне, - в то время как радостно улыбнулась, улыбкой настолько яркой, что пришлось отвернуться.
Ах, она словно как солнце, подумал я про себя. Я имею ввиду то, что она была такой яркой, что пришлось отвернуться.
— Ах, а где Арису?
— Она там...
Указал на противоположную сторону.
— Но, ты не могла бы подождать некоторое время?
— Почему?
— Что... Она занимается лечением раненого...
Услышав слова "кого-то раненого", Тамаки, кажется, поняла смысл этих слов.
Цвет лица помрачнел. Этого следовало ожидать. Она ждала на другой стороне этой двери, так что она должна быть знала, что творилось на 2м этаже.
Даже так, она затаила дыхание и тихо спряталась здесь. Она поступила очень умно. Но будучи умной и суждение этого мира не равнозначны.
Я верю ей, должно быть, это было мучительное время.
— Ах, да. Я должна сообщить другим.
— Другим? Наверху есть и другие выжившие?
— Да, мы спрятались все вместе.
Я вижу, значит...
Тамаки развернулась, и уже собиралась пойти и сообщить другим...
Грохот сотряс здание Центра Развития.
Рёв доносился из гостиной, Тамаки случайно споткнулась, тяжело грохнулась на пол.
Ах, её трусики показавшиеся в это время, чёрные. Против правил школы. Нет, это не важно. Я заметил одну вещь.
Рёв...
Это был вызов со стороны врага. Моя интуиция подсказала мне это.
— Тамаки, сейчас же закрой дверь. И спрячься.
Я намеренно сказал это грубым тоном.
— Эх... Эх... Но...
— Арисе и мне, нужно кое о чём позаботиться. Пока ты не получишь моего разрешения, не открывай дверь.
— Я.. я понимаю!
Когда я повернулся к Томаки спиной, то услышал звук запирающейся двери.
Я подозвал Голема Марионетку который прятался, чтобы не пугать выживших, и побежал на балкон 2го этажа. Затем, я увидел Арису так же сбежавшую из класса напротив балкона.
Наши взгляды пересеклись, и мы кивнули. Я выглянул с балкона.
Просто превосходно, я пересёкся с глазами орка, поднявшего голову.
Его злобный красный пронзительный взгляд, который, кажется, был сфокусирован на мне. Это орк с бронзовым оттенком кожи.
В его руках гигантский топор, что был выше него, он так же был больше других орков, что находились рядом с ним.
Элитный орк, так можно было его описать, так я подумал про себя. Мы не можем победить его, рассудил я в тот момент. Это особенный орк.
Вполне возможно, это орк вожак, а так же в его окружении, было ещё 6 обычных орков. В настоящее время Арису и я, просто не можем справиться с противником с таким большим количеством боевой силы.
По приказу элитного орка, обычные орки ступили на лестницу.
На каждом лестничном пролёте, которых было 2, находилось 4 орка. Я быстро призвал 2х Големов Марионеток приготовившись к битве на лестнице. Пока Арису держала в руках свое копьё, она дожидалась орков на другой лестнице. Бой на 2х лестницах, начинается.
Так как лестницы были очень узкие, Голем Марионетка может бороться с орками 2 на 1го. Если это просто один Голем Марионетка, при поддержке Магии Поддержки, он будет проседать под орком.
Но если это 2 на 1го, тогда они будут иметь в бою преимущество.
Несмотря на ранения первого орка, тот, что стоял позади, несмотря на это, не имел возможности продвижения вверх, а значит, был бесполезен.
Арису заняла выгодную позицию, откуда она могла атаковать сверху, следовательно, она в одно мгновение разобралась с 2мя орками. Далее, она побежала вниз.
Засада, засада!
— Нет, Арису! Не сейчас....
Моя битва протекала медленнее, и когда Арису была на полпути, бронзовый орк использовал свой топор, чтобы ударить по низу лестнице.
Всё здание яростно сотряслось, мне пришлось быстро схватиться за перила. Сейчас она способна отступить.
Я посмотрел в конец классной комнаты, окно, которое служило для проветривания комнаты было всё ещё открыто, если это 1 человек, то он может протиснуться через него.
— Арису! Я пошлю Големов Марионеток, воспользуйся моментом и отступи!
— Эх... Но...
— Я выпрыгну из окна! Пока мы живы, мы можем вернуться, чтобы спасти их!
Шики Юкарико, должно быть всё ещё находится в этой комнате.
То, что мы делаем, равносильно предательству, когда она подумала, что она наконец в безопасности...
Но, может это кого-то заботит.
Сейчас самое главное, Арису и я должны выжить. К счастью, Тамаки уже заперла дверь и спряталась на 3 этаже. Если ей повезёт, она не будет обнаружена. И Арису не знает, что Тамаки всё ещё жива. Если она узнает, тогда возможно, её будет трудно убедить, так как она будет…
На данный момент, два Голема Марионетки с большим трудом удалось победить 1 орка, и я приказал одному из них, которой имел лёгкие ранения, спрыгнуть вниз.
Голем Марионетка наступил на беззащитного орка на 1 этаже и напала на элитного орка. Хотя я мог выиграть только немного времени.
Но, этого вполне достаточно, самое главное, что он, даст Арису и мне достаточно времени для побега.
— Отступай, СЕЙЧАС ЖЕ! Спор на обычном месте!
Я крикнул в сторону балкона, и побежал в сторону ближнего класса. Я силой протиснулся через окно. И прыгнул вниз.
Последствием прыжка со 2 этажа, является полностью онемевшие ноги. Я застонал от боли.
Мои лодыжки были скручены, но если моё передвижение будет слишком медленным, я могу оказаться застигнутым врагом. Я нахмурил брови и побежал в сторону леса, волоча по земле ноги, страдающие от боли. В ушах прозвучала музыка повышения уровня.
— Вы получили новый уровень!
Я услышал нейтральный голос, сообщивший это, и сразу же был перемещён в белую комнату.
— Ах… Да?
Я не мог понять происходящую ситуацию, только и мог, что тупо стоять. Если все орки кроме лидера потерпят поражения, для меня этого будет достаточно, для повышения уровня.
Но Арису должна была уже отступить. Она не должна была иметь столько времени, чтобы победить орков.
Арису появилась передо мной. Она покрыта ранами, были царапины на её руках и ногах, и она везде кровоточила. Она использовала свои руки, чтобы сдавить рану на своем боку, только увидев её рубашку, область вокруг которой медленно становилась красной.
Арису подняла голову и посмотрела на меня, показывая неестественную улыбку.
— Я не смогла сбежать. Я солгала, прости.
Арису бессильно смеялась, пока говорила это.


    Почему Арису и я потерпели поражение

    Я молча смотрел на Арису.
Почему она не смогла вовремя сбежать? Я думал над тем, что нам делать дальше.
— Это не вина Казу-сенпая.
Пыталась меня успокоить сжавшаяся Арису. Используя одной рукой магию для лечения ранений на своём боку, другую руку она использовала, чтобы почесать затылок. Даже если она сейчас использует магию, после того как она покинет комнату, раны вновь откроются обратно. Но она всё-таки использовала магию, а это значит, что боль от ран, должна быть невыносимой для неё.
— Я подумала, что если мы просто оставим Шики-сенпай, тогда... Мои ноги просто перестали двигаться.
Такое мышление не логично, мой притупленный мозг, так и думал. Шики Юкарико даже не друг Арису, она просто оказалась в том же здании.
До этого момента, наверное они даже не говорили?
Арису не должна иметь каких-либо обязательств, при которых она должна была спасать её?
Для меня всё тоже самое. Когда-то она оставила меня в беде, хотя она знала, что я в классе терплю издевательства, но она сделала вид, что не видит этого.
Что плохого в отказе от такого человека? Это только карма, которую она заслужила, не так ли?
И теперь, перед нами появился непобедимый враг, сразу убежать, самый правильный выбор.
Следовательно, мы можем выбрать только побег.
Нет.
Подумав, я поставил себя на ее место.
Во взгляде Арису, Шики Юкарико моя одноклассница. Возможно, Арису думала что она моя подруга, или кто-то кто важен для меня.
Из-за Арису, я всегда скрывал свои чувства по отношению к Шики, пытаясь сохранить хороший имидж в глазах Арису.
Я не хочу, чтобы Арису узнала о моей уродливой душе. Я не хочу, что бы она знала, какой я жалкий.
В конце концов, Арису...
Она немного задумалась. И в тот момент, она изменила его судьбу.
— Это моя вина, - Сказала Арису, смеясь над собой, — В то время я думала... По крайней мере я смогу спасти 1го человека. Но... Перед спасением Тамаки, я не могу умереть.
— Тамаки-сан... прячется на 3ем этаже. Она в безопасности. Она снова заперла дверь, спрятавшись внутри.
Арису засмеялась, — Хе-хе.
— Какое облегчение... Что это значит?
— Ах, хорошо, хорошо. Прошу прощение, Казу-сенпай... Я оставляю Тамаки-сан на вас, пожалуйста защитите её. Это моё... Последнее желание.
— Что значит последнее желание... Что происходит!
— Я чувствую, что больше не могу быть спасена. Я победила всех оставшихся обычных орков, но сейчас вождь орков блокирует дверь... С моим нынешнем состоянием, у меня нет возможности сбежать.
Как ты можешь продолжать улыбаться? Я плотно сжал зубы.
Почему ты смотришь на меня смущённым взглядом? Я крепко сжал кулак.
Ты собираешься умереть. И это, безусловно, худший и самый болезненный для девушки способ умереть.
— Сожалею, Казу-сенпай. Причина, по который вы решили делиться опытом со мной, потому что вы почувствовали что я смогу помочь, верно?
— Ну... Да.
— В конце концов, я не смогла помочь, и просто потратила впустую опыт Казу-сенпая.
Ты не права, ты не не смогла помочь. Сражение с тобой, это точно не пустая трата опыта.
И, самое главное....
Я подошёл к Арису, с любовью крепко прижав к себе её стройное тело.
— Не говори таких вещей.
— Но...
Это момент, когда я знаю, что я могу потерять её.
Я почувствовал боль в груди, боль будто бы меня разрывали на части.
Я чувствовал только сильные чувства, нахлынувшие из глубины моего сердца. Я хочу обнять её. У меня есть желание, крепко прижать её, сделать её своей. Но она исчезнет в месте, которое я никогда не смогу достигнуть, заставляет меня почувствовать отчаяние.
— Так больно.
Арису отстранилась.
Я коснулся своим лицом щеки Арису.
Её лицо мокрое от слёз, стекающих по её щекам.
— Я не хочу.
Прошептала Арису.
— Я не хочу умирать. Я не хочу быть осквернённой таким существом, а потом убитой.
Сказала она всхлипывая.
— Я такая глупая. Казу-сенпай, уже нашёл для меня Тамаки, но я... Что я сделала.
Я ничего не мог сказать, я только и мог, что крепче обнять Арису.
— Я хочу так остаться навсегда, Казу-сенпай, наконец, обнимает меня. Но, мы должны расстаться, я не хочу этого.
— Арису, ты...
Я отклонился немного назад, посмотрев на Арису. Её лицо покрытое слезами, выглядело очень ужасно. Эта девушка открыла свои уста, мягко сказала
— Я люблю тебя.
Я прижался своими губами к её розовым губам. Мы целовались очень паршиво, наши губы даже находили друг на друга.
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Но, Арису отчаянно впивалась в мои губы. Наши языки сплелись, а слюна перемешалась.
Мы, забыли, что присосались к губам друг друга. Затаив дыхание, непрерывно целуясь, до самого последнего момента.
Это как эффект подвесного моста. Находясь в напряженном положении в течении длительного периода времени, единственный человек, на которого она могла положится, был, я, тоже самое касалось и меня. В любом другом мире, любой орк, ситуация, при которой можно было сойти с ума, именно из-за неё, я мог оставаться в здравом уме.
Потому. Теперь, я отчаянно желал её.
Даже если это всего лишь импульс из-за её страстной исповеди, ценность ее для меня не уменьшает.
Наши губы разделились, но нас продолжали соединять ниточки слюны.
Я смотрел на смущённую Арису. Эта девушка передо мной, плакала, пока её глаза не опухли от множеств ранений.
Я решил.
Я собрал свою решимость, я хотел защитить её, я должен защищать её до конца. Этот риск, ничто. У меня есть шанс, я нашёл цель, которую хочу защитить.
— Арису.
— Д.. да!
— Я хочу защитить тебя.
Ошарашенная Арису смотрела на меня.
Такого рода развитие событий выглядит очень очаровательно, я не мог помочь, но чувствую, как моё сердце забилось быстрее.
Я хочу снова обнять её, но нет необходимости делать это сейчас. После того, как я успешно спасу её, я смогу крепко обнять её вновь.
— Я уже принял решение, я собираюсь спасти тебя. Поэтому, ты должна для меня победить.
— Хах... Ч-что?
— Теперь, надо подумать о стратегии. Я знаю способ, который выгладит смешно, но даже так, мы должны выиграть.
— Хах.
— Если ты проиграешь, тогда, ты и я, умрём вместе.
— Как такое может быть! Как я могу ввязать в это Казу-сенпая...
— Если ты не хочешь, тогда слушай мой приказ и действуй, и мы победим.
Арису не моргая уставилась на меня, но только на мгновение. Она быстро показала подозрительный взгляд, как будто говоря "Какого чёрта он говорит".
Она надулась, — Му.
Наконец, она поняла моё серьёзное выражение, и вздохнула.
— Это я во всём виновата, нет необходимости Казу-сенпай, решать мои проблемы.
— Нет, всё потому что ты мне нравишься.
— Ах... Хмм, это.
Арису покраснела, посмотрев на меня своими большими, широко открытыми глазами...
Затем, она нерешительно улыбнулась.
— Да.
— Нет никакого способа, чтобы контролировать человека, который тебе нравится. Я хочу тебя, я не хочу отдавать тебя в руки орков, таких существ. Поэтому я решил, что буду рисковать своей жизнью. У тебя может быть своё мнение на этот счёт!
— П...почему вы злитесь из-за смущения! Пожалуйста, успокойтесь!
— Девушка, что мне нравится, будет осквернена, кто тут может успокоится!
— Что, пожалуйста, не говорите такое так громко!
Ариса в панике крутила головой. Хахаха, это так глупо. Нас только 2.
— Буду честным. Я хочу.
— Вах, вах, ах.
— Но я этого не сделаю, сейчас это не удовлетворит меня даже на 0,001%. Я должен сохранить чувство неудовлетворения, до тех пор, пока не спасу тебя.
— Как-то это не романтично.
Арису закатила глаза глядя на меня. Арису, которая так смотрела на меня, выглядела очень мило.
— Ты не хочешь, что бы я это сделал с тобой?
— Это не означает, что я не хочу, но пожалуйста, прими к сведению свои слова!
Арису, в отличии от своей обычной реакции, она начала кричать, а осознав скрытый смысл своих слов. И затем, она истерично начала кричать.
— Эт, это, ой... Это, ах...
— В любом случае, я пойду и спасу тебя! Но прежде чем я туда попаду, ты должна выжить! Поняла?
— Ах, ну, я понимаю... Я сделаю всё возможное. Но если честно, это трудно.
— Просто дай мне продумать стратегию.
Арису выглядела сердито.
В этот момент, вдруг понял, почему некоторые тренеры, пытались сосредоточится на Усердии.
Потому что, когда уже ничего невозможно сделать, мы зависим только от усердия.
Я думал сидя перед ноутбуком. Есть какой-нибудь выход? Что я теперь могу сделать? Каковы возможности? Ответы на вопросы находятся в компьютере.
Нынешние способности...
Казухиса: 5 Уровень
Магия Поддержки 2
Магия Призыва 2
Очков Навыка 4
Я могу повысить все свои навыки, которые я имею, если я хочу получить новую способность, то я должен...
Хоть это и так...
Этот бронзовый орк, элитный орк, враг, который полностью отличается от любого другого орка, с которыми мы встречались. Его тело очень большое, и у него есть сила, чтобы без помощи разрушить лестницу.
Он соперник, с которым Арису с навыком Владения копьём 3 Ранга, не может справится.
Правда в том, что при квалификации повышения уровня Арису, её боевые способности чрезвычайно увеличились. Я считаю, что размер орка, возможно, их уровень не имеет большой разницы.
Хм, по крайней мере, сейчас Голем Марионетка способен некоторое время удержать их, поэтому, я думаю, что они не должны быть такими сильными, с чем мы не можем справится.
Самая большая проблема, то, что мы потеряли момент неожиданности, из-за чего совершенно не готовы.
Другая проблема, из-за продолжительного боя, наши возможности очень сильно сократились. Особенно моё MP, она почти иссякла.
Каково восстановления моего MP? Сейчас мы проверяем заклинания 1го и 2го Уровень. Весь процесс, занял около 10ти минут. Таким образом, мой MP вероятно, около 11ти или 12ти?
Сейчас не должно быть ошибок. Просто, чтобы быть в безопасности, буду считать что мой лимит MP равен 11.
Если я призову 1го Голема Марионетку, MP останется 7.
Да, серьёзно. Очень сурово.
Я чувствую, что 2 Голема Марионетки, что я раньше призвал, уже были уничтожены противником. Потому что связь между нами исчезла.
Единственный фамильяр, которого я ещё могу контролировать, это ворон. Но в данной ситуации, ворон может пригодится?
Возможно, это на несколько секунд отвлечёт элитного орка. В такой ситуации, всего несколько секунд, это очень много. Если так, то я должен похвалить ворона.
Кроме того, я продолжил думать.
Какой навык я должен улучшить? Или я должен взять какой-то новый навык? В таком случае, для меня нет необходимости задумываться о будущем. Даже если это навык, который не будет возможности использовать в будущем, всё хорошо. Я должен любыми способами защитить Арису.
Я начал в ноутбук вводить вопросы, связанные с навыками. Я ощущаю пристальный взгляд Арису на своей спине. Это чувство, смесь предвкушения и тревоги.
Среди них, было чувство "это действительно, слишком трудно, чтобы попросить", и маленькая надежда на "может быть, он действительно может найти решение".
Я ощущал на себе огромное давление. Чтобы уменьшить давление на себе, я мог только продолжать задавать вопросы...
Наконец...
— Я нашёл, - Тихо сказал я.
Я нашёл шанс на выживания. Очень маленький шанс.
Но, если мы используем этот метод...
Возможно, мы сможем выиграть.
Возможно, Арису и я сможем выжить.
Я повернулся к Арису, и объяснил ей план сражения.
— Всё зависит от времени.
— Но, что если нам не удастся...
— Тогда мы оба умрём.
Арису проглотила слюну, сжав свои кулачки. Теперь это она, та кто испытывает давление.
— Я боюсь.
— Я сильно боюсь потерять тебя, Арису.
— Д..да.
— Мы должны одержать победу.
— ...Да!
Правильно, это хороший ответ. Арису решительно кивнула, и, следовательно, я выбрал свой навык.
Я нажал на кнопку подтверждения, что определяет нашу судьбу.
Арису и я, одновременно вернулись к своему первоначальному расположению.
Поле боя, где мы собираемся сражаться до конца.
Казухиса: 5
Уровень Магия Поддержки 2→3
Магия Призыва 2
Очков Навыка 4→1
Я вернулся к задний части Центра развития.
Всего 1а секунда, прежде чем я прокрался в лес.
Я оглянулся и увидел закат, окрасив все здание в оранжевый. До этого момента я опасался, что орки могут пойти в погоню, но теперь я знаю, что такого не будет.
Потому что Арису, убила всех рядовых орков.
Потому что она осталась, прикрыв фронт, защищая меня.
Прилетел знакомый ворон и приземлился на моё плечо. Я вернул единственное существо, которым располагал и побежал. Обежав вокруг Центр развития, вернулся к главному входу. Как можно быстрее. Я бежал изо всех сил.
— Усиление Тела.
Я наложил магию, чтобы увеличить свою скорость. Моя Магия Поддержки, теперь 3 Ранга, теоретически, скорость должна быть чуть быстрее, чем раньше.
Теперь, как бы не была мала разница, это очень важно.
Я побежал вперёд. Подвёрнутая лодыжка, причиняла много боли. Но, хрен с этим. Всё, что я хотел сделать, это двигаться вперёд.
В это время, Арису сражалась против сильного противника. Она противостояла высокой стене, своим мужеством, в то же время дожидаясь подкрепления.
Я хочу спасти её. Я хочу снова крепко обнять её.
Искренне молился я.
Нет, нельзя молиться.
Мы должны победить.
Используя эти руки, эти ноги, используя все навыки, которые мы получили, и силу Арисы.
Я свернул на повороте, хотя голова слегка кружилась, но я поддерживая такую же скорость, побежал дальше.
Я слышал звон мечей, этот звук напряжённого сражения Арисы и Элитным орком.
Она сражается, Арису по-прежнему упорно трудится. Это дало мне неограниченную храбрость.
Я использовал все свои силы, прибежал в закоулок.
Открыв входную дверь, вошёл чтобы посмотреть.
Использовав все свои оставшиеся силы, побежал к двери.
И заглянул внутрь.
Арису увернувшись от ганского топора элитного орка, потеряла равновесие. В таком состоянии, она не сможет уклониться от очередного удара.
— Арису!
Арису в таком положении, когда она вот-вот упадёт, повернувшись посмотрела на меня, выражение её лица явно просветлело.
Я послал призванного ворона к ним.
Я приказал ворону атаковать лицо элитного орка, и хотя он только и мог что сдерживать его, но пока он выиграет несколько секунд драгоценного времени.
Действительно, элитный орк вывернул свою руку, от досады гоняя ворона, который прервал сражение.
Тело ворона было отбито в сторону, расплющившись о стену.
Я почувствовал как связь разорвалась, удар элитного орка победил ворона.
Но это нормально.
— Призыв Голема Марионетки.
Я призвал Голема Марионетку и отправил его в атаку на элитного орка. Это также ещё один момент получения дополнительного времени. Я побежал за Големом Марионеткой, медленно приблизившись к телу элитного орка.
Сильная давящая аура которую я почувствовал, заставляла остановиться и сбежать.
Я отчаянно пытался подавить свой страх, сфокусировав свой взгляд на Арису, которая упала на землю. Мой взгляд встретился с Арису, её счастливое выражение наполнило мое сердце мужеством.
В этот момент, я чувствую, что даже если я столкнусь с 100 орков, я не буду боятся.
Голем Марионетка мужественно противостояла элитному орку, он использовал свою грудную клетку, чтобы блокировать слабые атаки Голема Марионетки, совершенно не испугавшись.
Я не использовал на Големе Марионетке Магию Поддержке, по этому, кажется что одной прочности Голема Марионетки, будет недостаточно.
Но я решил принести его в жертву, так как выбора не было…
Благодаря этому, мы получим несколько драгоценных секунд.
Я достиг Арису, положив руку на её хрупкое плечо.
— Скорость.
Тело Арису начало светится золотом светом. Она была в шоке, смотря на свои руки и ноги.
Она была покрыта ранами, её одежда разорвана, её юбка почти что упала, а её трусики были полностью открыты.
Но теперь, её тело полно энергии. Это сила данная мной ей.
— Ты можешь сделать это.
— Да!
Арису кивнула, поспешно поднявшись. В эту минуту, элитный орк использовал топор, разрубив Голема Марионетку, разбив ту в дребезги.
Бронзовый элитный орк, обратил своё внимание сюда. Он посмотрел на Арису и меня, обнажив свои уродливые зубы в ухмылке.
Арису и я смотрели на это существо, жестоко улыбаясь в ответ.
— Не начинай битву первой, жди моего сигнала, хорошо?
— Хорошо!
Нет никакой необходимости в каком-либо детальном обсуждении, потому что мы уже сделали это в белой комнате.
Арису держала копьё, сорвалась с места, бросившись на элитного орка.
Элитный орк прекратил бежать, ожидая Арису. Он поднял свой гигантский топор, собираясь ударить Арису сверху.
Это существо больше не имеет какого либо желания осквернить Арису. По этому поводу у меня есть много мыслей, с одной стороны я рад, но с другой, я чувствую страх, что он может оказаться подготовленным для нашего плана.
Арису моя женщина, как я могу отдать её такой мускулистой твари.
Элитный орк не увернулся от удара металлическим копьём в руках Арису.
Нет, он не мог увернуться. Потому что, скорость Атаки Арису, была гораздо выше чем орк ожидал.
Это эффект моей магии.
После того, как я улучшил Магию Поддержки до 3 Ранга, я выучил новую магию Скорость. В отличии от Усиление Тела, Скорость увеличивает передвижение цели быстрее, не только скорость, но даже реакцию рефлексов повышает.
Добавив к этому, улучшенные Навык Копья Арису 3го Уровня, следовательно, она способна продемонстрировать разрушительную атаку, что сродни 4му Уровню.
Копьё глубоко вошло в грудь элитного орка, откуда брызнула синяя кровь.
Арису быстро отстранилась от элитного орка, с помощью движения, который было более ловким, чем раньше, она увернулась от сумасшедшей контратаки элитного орка.
Разъярённый орк замахнулся своим гигантским топором, размашистыми движениями преследуя Арису. Но Арису спокойно увернулась, а затем вновь ударила. На этот раз синяя кровь орка, брызнула из его левого плеча.
Хорошо, хорошо, кажется, всё идёт хорошо. Пока всё по плану.
Но, когда я изучил Магию Поддержки 3го Уровня , я уже знал, что будут некоторые последствия.
И эта проблема, которую, даже с помощью Скорость, позволяющая сделать Арису быстрее, Арису по-прежнему кое чего не хватает. Это сила атаки, чтобы нанести смертельный удар, этого недостаточно.
Арису уже порядком измоталась. Она вся в ранах, её живот всё ещё кровоточит.
Эти раны, каждую секунду отнимают по крупице её силы. Вполне возможно, что она будет первой, кто в конце концов упадёт.
Но, я не позволю такому произойти. Хотя это и элитный орк, но его строение тела оставалось таким же, как у обычных орков.
Следовательно, их слабости оставались теми же.
Это горло, когда мы пронзим, всё закончиться.
Арису уже использовала эту тактику для победы над орками, по тому она должна это знать.
Но она намеренно не атаковала по его слабому месту. Если наша стратегия будет раскрыта противником, то элитный орк, использующий свою грубую силу, одержит победу. Если противник решит использовать такую тактику, тогда у нас не останется шансов на победу. Следовательно, она верила в меня, сосредоточив свои атаки на животе орка, плечах и ногах, дожидаясь моих указаний.
Медленно, Арису начала показывать признаки усталости.
Так как она слишком устала, её ноги, похоже уже перестали слушаться её. Элитный орк не упустил такой возможности и замахнулся своим гигантским топором, Арису едва успела отклониться в сторону, уклонившись от него. Элитный орк решительно ступил на землю, хотя Арису использовала копьё, чтобы ограничить его передвижение, он всё равно бросился на неё, игнорируя это.
Чёрт, у меня есть желание показать свой козырь прямо сейчас.
Но, нет. Если я сейчас покажу наш козырь, у нас не будет шанса на победу. В результате, я не смогу защитить Арису.
А значит, я должен ждать, я должен верить в Арису. Пожалуйста, Арису!
Я не знаю, были ли мои молитвы услышаны, я увидел как Арису увернулась от удара гигантского топора, откатившись в сторону, поднялась.
Арису первая разорвала расстояние, но элитный орк всё равно бросился на неё.
Арису смотрела на меня.
Я кивнул, сейчас. Сейчас самое время.
— Иди!
— Да.
Арису так же бросилась в сторону элитного орка. При помощи Скорость, её движения были очень быстрыми, будто бы стрела.
Элитный орк остановился и взмахнул топором. В такой ситуации, её голова будет полностью расплющена, гигантским топором. Но Арису без страха побежала вперёд.
Элитный орк, улыбнулся, улыбкой полной злобы, будто бы победа уже была в его руках.
В это мгновение, — Отражение.
Скастовал я заклинание.
Такого рода заклинание, которой не требуется соприкосновение с целью, большая редкости в Магии Поддержки.
Эта магия, которая действует на спутниках рядом с заклинателем.
Это новая магия, что я узнал, после улучшения до 3го Уровня. Эффект…
Перед Арису появился радужного цвета тонкий барьер.
Удар элитного орка опустился на барьер…
Силовая атака отражается в обратном направлении на 180 градусов, элитный орк с шокирующей силой, был отброшен обратно. В данный момент он находился в совершенно беззащитном состоянии.
Арису не упустила эту возможность, даже если рядом с ней находился гигантский топор, она не колебалась. Она будет верить в меня до самого конца.
Теперь, девушка использовала выгодную позицию, ударила копьём.
Металлическое копьё глубоко пронзило горло элитного орка.
Свежая голубая кровь изливалась, словно водопад.
Это удар, в который она вложила все свои силы. Остриё копья пронзило кость и плоть элитного орка, а потом вышла с тыльной стороны шеи. Система навыков, может быть и из игры, но это точно не игра. Неважно, человек или монстр, они равны, пока они смертельно ранены, они умрут.
Это действительность, которую Арису несколько раз подтвердила.
Следовательно, даже если это элитный орк имеющий подавляющее преимущество, но после этого удара, его жизнь окончена.
Элитный орк извергся посмертным хрипом, и это огромное мускулистое тело, постепенно исчезло.
— Ах.
Прошептала Арису.
— Повышение уровеня...
В следующую секунду, Арису и я, были перемещены в белую комнату.

OEBPS/cover.jpg





