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    Вивисари

    Виви открыла глаза в Погребальном Зале Пепельного Иерофанта.

Пройдя финального босса в «Семи Катаклизмах» как минимум тысячу раз, она мгновенно узнала окружающий пейзаж. В полусне она оперлась о подлокотник массивного обсидианового трона, моргая и оглядывая зияющие вокруг арены шпили. В дюжине футов от неё булькала лава, жар лизал её лицо — ощущение было странно ярким.

«Что? — пробормотала она, голова была мутной. — Где… как…?»

В тумане она посмотрела на себя. Она была одета в чёрную мантию с капюшоном, закрывающую её от шеи до щиколоток, толстая, роскошная одежда, украшенная замысловатыми фиолетовыми узорами. Это был знакомый предмет экипировки. Это была лучшая экипировка для мага, она носила его постоянно. Но они никогда не казались такими реальными. Не понимая, она потянула за ткань, и та скользнула по её коже.

Логичным выводом было то, что она заснула, всё ещё находясь в системе чрезвычайно популярной VRMMO «Семь Катаклизмов». Но была одна проблема с этим. Технологии развивались быстро, но даже самые продвинутые игры не могли имитировать реальную жизнь. Не в такой степени.

Звук бурлящей лавы, удушающая жара, ощущение этой мантии, скользящей по коже — эти тонкости невозможно было подделать.

«Что за чёрт?»

Неуверенно поднявшись на ноги, Виви окинула взглядом арену Пепельного Иерофанта, её мозг перешёл в режим сверхнагрузки.

«[Статус]», — сказала она.

Перед ней появилось окно.

Вивисари Вексария



    Воскрешение


    Воскрешение

    На этот раз это было не заклинание, а навык, доступный даже не-магическим классам. Ей не нужно было черпать ману, не говоря уже о том, чтобы придавать ей форму. Навык работал по намерению. На земле появились светящиеся белые руны, окружив ее по часовой стрелке.
Когда время чтения завершилось, навык вспыхнул и активировался.
Ткань пространства поглотила ее, немного пережевала, а затем выплюнула. Это был опыт, совершенно непохожий на телепортацию в «Семи Катаклизмах», и она ожидала, что к этому придется привыкнуть. Этот мир был лишь смоделирован по образу игры, которую она знала, а не идентичен ей.
Она споткнулась, когда вновь материализовалась. Перед ней возникла городская площадь Призмарша.
Окружающий шум захлестнул ее. Яркое утреннее солнце заливало безоблачное синее небо, заставляя Виви щуриться, пока ее глаза привыкали. Казалось, ее колоссальные характеристики не изменили базовых человеческих реакций.
Золотистый свет омывал каменную площадь, освещая большую ратушу. Ее колокольня возвышалась над окружающими зданиями, а огромный циферблат часов был виден всем на площади. Как будто по божественному расписанию, массивная стрелка двинулась вправо, и одиннадцать часов прозвучали над городом.
Пространство было заполнено горожанами: чиновники, спешащие в ратушу со свитками, горожане, толпящиеся у досок объявлений, путешественники, изучающие карты на скамейках. Хотя в толпе преобладали люди, она заметила заостренные уши эльфов, ведущих беседу, и рога демонов.
Мир «Семи Катаклизмов» был полон всевозможных рас, хотя Призмарш, безусловно, был человеческой территорией, так что они были подавляющим большинством.
Между зданиями висели красочные баннеры и декоративные фонари, а рабочие на лестницах развешивали еще больше. По краям площади также можно было увидеть несколько ларьков, и были другие признаки, указывающие на подготовку к празднику. Судя по всему она прибыла накануне праздника.
Виви обернулась, чтобы оглядеться и замерла. Там, в центре площади, стоял ряд статуй. На композиции были изображены пять фигур.
Пять фигур, которых она узнала. Потому что, широко раскрыв глаза, она поняла, что все они — люди, которых она знала. Ее постоянные члены группы, компания, с которой она прошла большую часть игры. Ее друзья.
Или, как она могла прочитать на бронзовой табличке, объявлявшей о композиции, для этого мира: «Отряд Героев».
Она с изумлением уставилась на статую себя. Может, ей и не о чем было беспокоиться по поводу того, что ее узнают, потому что... Они ужасно ошиблись.
Фигура явно была демоницей-магом с изогнутыми рогами, но это было все, в чем они угадали. Пропорции были совершенно неверными: статуя была лишь немного ниже остальных, изображая ее почти шестифутового роста, а не реальные четыре с чем-то фута, и ее телосложение было совершенно другим. Статуя была гораздо более... женственной.
Это испортило ей настроение. Разве это недостаточно героично — быть низкой и плоской? Она создала свой аватар таким не просто так, и ее реальное «я» чувствовало себя изрядно раздраженным.
Она предположила, что было неизбежно, что группу «легендарных искателей приключений» стилизуют под «совершенную форму». Ее друзья не получили такого же обращения, но, возможно, потому что их аватары и так уже были впечатляющими.
Крошечная женщина, которую можно принять за девочку, не вписывалась в образ «спасительницы мира», поэтому дизайнеры позволили себе вольности. Фу.
По крайней мере, это работало ей на пользу. Раз она также скрыла свои лицевые татуировки, она могла бы спокойно ходить по городу без особых проблем.
Хотя внутри она все равно ворчала.
Кто-то врезался в нее сзади.
Она даже не пошатнулась, но это все равно застало ее врасплох. Мужчина отскочил назад, а Виви подпрыгнула почти на фут. Она крутанулась и отступила.
Мужчина сидел на земле, с недоуменным выражением лица оглядываясь по сторонам, пытаясь понять, во что же он врезался.
Потому что да. Она была невидима, стоя посреди заполненной людьми городской площади.
Инстинкты требовали извиниться и помочь ему подняться, но это разрушило бы ее задание по скрытности.
Она мысленно произнесла заклинание, почувствовав, как командное слово отозвалось в голове.
«[Полет]».
Когда она поднялась в воздух, вокруг нее раскинулся город Призмарш. Учитывая огромное количество часов, проведенных ею в «Семи Катаклизмах», она заметила, что с городской площадью было что-то не так, и не только из-за статуи в центре. Набрав достаточную высоту, чтобы охватить взглядом весь город, она осознала.
Это был не тот Призмарш, который она знала.
Мало того, что он был гораздо больше, чем должен был быть — что можно было списать на последствия перевода игрового мира в реалистичный — но и в основе своей дизайн города был другим. Он был... более современным, с удивлением осознала она. Конечно, все еще на несколько сотен лет отставая от технологий Земли, но город был чище и новее, чем она помнила, больше стекла и лучше дороги.
Вдалеке был ключевой нарушитель. Вокзал с рельсами, уходящими в горизонт на юг. В «Семи Катаклизмах» определенно не было поездов.
Вывод был очевиден. Время прошло.
Сколько?
Достаточно, чтобы город сильно развился, появились новые изобретения, и железнодорожное сообщение стало обычным даже для пограничных городов вроде Призмарша. Так что не несколько лет... и даже не несколько десятилетий.
Она уже знала, что не может полагаться на свои воспоминания об игре, но теперь это стало вдвойне верно.
Какое-то время она парила на высоте в тысячу футов, впитывая вид города.
Что теперь?
Ее взгляд упал на очертания городского храма, величественного строения, затмевающего даже ратушу и банк.
Храм. Это была ее первая остановка. Ей нужно было узнать, смерть постоянна или же, как в игре, она будет возрождаться.
Она должна быть практически неуязвима, учитывая, какой у нее был уровень, но знание о том, единственная ли это ее жизнь, определенно изменило бы ее подход к вещам.
Не только для себя, но и для всех остальных. Она не планировала становиться серийной убийцей, если убийство было перманентным. Эм... не то чтобы она вообще хотела устроить геноцид.
Приземлившись в ближайшем переулке и отключив заклинание невидимости, она вышагнула на улицу. Она слегка напряглась, впервые появившись на публике, но большинство людей не обращали на нее внимания, а те немногие, кто бросал на нее взгляд, не придавали ей особого значения и быстро отводили глаза.
Так что она была незаметной. Как она и надеялась. Хотя не полностью. Она была демоном в человеческом городе. Но она не выделялась настолько, чтобы это вызвало проблемы. Что более важно, ее не узнавали как женщину, которой в их городе стоит памятник на главной площади.
Идя ко входу в храм, ее накрыла волна головокружения от полной сюрреалистичности ее ситуации. Когда она была невидима и оглядывалась, она чувствовала себя наблюдателем. Как будто, несмотря на тактильный реализм, она все еще была в игре. Но наличие людей вокруг, обрывки их разговоров, доносившиеся мимо, разрушали иллюзию.
Это теперь ее жизнь?
Осознать всю монументальность этого было совершенно невозможно, поэтому она сделала то, что сделало бы большинство людей. Она сосредоточилась на сиюминутном. Позже, наверное, у нее будет нервный срыв.
Не то чтобы она была сильно расстроена. Ее предыдущая жизнь ее особенно не устраивала, и она никого не оставила позади, кроме своих онлайн-друзей. И, ну, она будет скучать по ним. Очень. Но она была довольно необщительной, а ее родители были... недоступны.
Тем не менее, это было многовато для осознания.
Храм Призмарша был массивным строением из отполированного белого камня с высокими арочными окнами из витражного стекла, изображавшими в основном незнакомые образы святых и героев. К ее легкому разздражению, один из самых заметных витражей был с ней и ее группой. Двери были открыты для всех посетителей, и внутри солнечный свет, проникая через окна, освещал ряды деревянных скамей и длинный проход, ведущий к величественному алтарю.
Ее взгляд зацепился за ближайшего жреца, одетого в грубые серые одежды.
Она приказала ногам идти вперед, но они не двинулись.
Перерождение в тело ее персонажа не изменило фундаментально ее личность. Какой человек тратит десятки тысяч часов на прокачку в популярной видеоигре, чтобы оказаться на вершине рейтингов? Уж точно не тот, кто может запросто влезть в любую беседу и очаровать собеседников.
И все же тревога, охватившая ее, не была такой сильной, как обычно. Было ли это потому, что она чувствовала себя комфортно в мире «Семи Катаклизмов»? Или потому, что она была в другом теле? Она была не Вивьен, затворницей и разочарованием. Она была Вивисари.
Она заставила себя двинуться вперед, и ее ноги повиновались.
Жрец расставлял молитвенные свечи на боковом алтаре. Он был пожилым мужчиной с обветренным лицом и добрыми глазами, которые морщились, когда он поднял взгляд на приближение Виви. Если он и думал что-то о том, что она демон, его выражение лица этого не выдавало. Его улыбка казалась удивительно теплой и искренней.
«Чем могу помочь, дитя?»
Дитя?
Она скривилась. Вот почему он наклеил такую дружелюбную улыбку. Он думал, что она ребенок, и реагировал с соответствующей мягкостью.
Серьезно? Он принял её за совсем ребенка?
Она вздохнула. Это была не новая напасть. Как молодая женщина, которая была не очень высока и не особенно пышнотела — и она немного льстила себе в этом описании — было неизбежно, что незнакомцы постоянно ошибались насчет ее возраста.
Это было ужасно. Даже в двадцать пять лет было немало случаев, когда ее люди спрашивали где ее родители. Смертельный взгляд обычно их отрезвлял. По крайней мере, ее голос не был особенно детским.
Это была небольшая инъекция обыденности, чтобы успокоить мысли.
Но серьезно? «Дитя»? Она не настолько низкая. Ну... в реальной жизни она не была такой. Вивисари, ее аватар, была создана еще меньше.
О нет.
Неужели люди будут считать, что ей двенадцать в этом теле?
Подавив еще один вздох, она перешла к сути.
«У меня есть вопросы, на которые нужны ответы, и я надеялась, вы сможете помочь».
Твердость ее голоса, по крайней мере, заставила жреца замереть и видимо пересмотреть свои ожидания. Она не была уверена, пересмотрел ли он ее возраст в голове, но в его ответе не было той же чрезмерно нежной интонации.
«Конечно. Что вас беспокоит?»
«Возможно ли воскрешение в какой-либо форме?»
Прямо и по делу. Открытый вопрос, на случай если это явление зарезервировано для «игроков». Хотя она не знала, существуют ли другие игроки. Как минимум, ее постоянная группа была частью лора мира, как и ее гильдия.
Жрец снова перестроился, но на этот раз из-за неожиданного вопроса. На его лице появилось сочувственное выражение.
Она поняла, что он думает, будто она спрашивает ради кого-то другого, а не ради себя.
«Даже в эпоху хаоса такая магия была недоступна смертным, — сказал он доброжелательно. — Разве не воскресила бы Волшебница, величайший талант магического рода, своих павших товарищей, будь это возможно?»
Она моргнула. «Волшебница?»
Он склонил голову. Ему явно показалось странным, что она не узнала титул. «Вивисари Вексария. Волшебница, которая путешествовала с Отрядом Героев и одолела Семь Катаклизмов».
Э-э.
Какое совпадение. Хотя, может, и нет. Как он сказал, она была заклинательницей высшего ранга в мире, легендарной фигурой, так что вопрос о высокоуровневой магии вроде воскрешения легко мог вернуться к ней.
Она открыла рот и закрыла его.
Итак, смерть была окончательной. Возвращения не было.
Также, ее команда была мертва. Они были частью лора мира, но не живы и не скитаются где-то. Она, вероятно, была единственной «игроком», по крайней мере, как указывали текущие улики.
«Ясно».
Она помолчала, организуя мысли. У нее был миллион вопросов, но она также не хотела показаться этому жрецу слишком странной. Хотя, с другой стороны, имело ли это значение? Секретность была не так уж важна. Она просто не хотела, чтобы весь мир узнал, кто она, пока она не встанет на ноги.
«Эпоха хаоса?» — наконец спросила она.
«Что?»
«Что такое эпоха хаоса?»
Его губы сомкнулись в неодобрительную складку, пока он оценивал ее. «Эпоха, предшествовавшая эпохе мира, конечно. Когда Катаклизмы все еще разрывали мир».
Она могла бы это и сама предположить, но лучше было получить подтверждение. Весь смысл игры был в том, чтобы победить Семь Катаклизмов, и на протяжении кампаний сюжета она именно это и сделала.
«Что случилось с Отрядом Героев?»
«Ты, дитя, прогуливала школу?»
Снова это уничижительное. Она бросила на него взгляд. «Я взрослая женщина, сэр».
Жрец смутился, что ее несколько удовлетворило. Но он казался достаточно порядочным человеком, поэтому она не стала делать из этого проблему. К сожалению, она привыкла к такому.
«Мои обстоятельства... необычны, — сказала она. — Я не знаю некоторых вещей, которые, вероятно, должна бы знать. Я была бы благодарна, если бы вы меня просветили».
«Верно. Да. Конечно». Он разгладил свою рясу, хотя она и так лежала идеально. Он явно собирался с мыслями. «Отряд Героев?» — подсказал он.
«Пожалуйста».
«Хотя и ценой больших потерь, все, кроме Волшебницы, пали в битве, они одержали победу над седьмым и последним Катаклизмом почти сто лет назад, в этот день. Уверен, вы видели приготовления?»
Век. Это объясняло изменившийся город и технологический прогресс.
«К празднику?»
«День Мира. Память о нашем счастье, конце эпохи хаоса и начале более доброй эпохи. Празднования продлятся всю неделю».
Следующий вопрос был рискованнее, но она все равно его задала. «Но Волшебница выжила?»
Называть себя «Волшебницей» заставляло ее внутренне поморщиться, но, видимо, это был титул, которым люди называли Вивисари.
Он кивнул, и она продолжила:
«Что с ней случилось?»
«Только небесам известно».
«Пропала? Но не умерла?»
«Ее смерть так и не была подтверждена».
Его тон сильно намекал, что он думал, что она ушла навсегда. Она полагала, это справедливо. «Пропала без вести на век» было синонимом «мертва».
«Понятно. Спасибо за помощь».
Жрец, казалось, удивился, что она так внезапно заканчивает разговор, но она повернулась и направилась к выходу.
Снова оказавшись под ярким утренним небом, она остановилась и привела мысли в порядок. Смерть была постоянной. Она была известна населению, но прошло сто лет, и, похоже, не было признаков «других игроков». Даже ее старые товарищи мертвы и ушли в прошлое.
Интересно... но не очень актуально.
У нее не было ни единой монеты за душой. Ее следующей остановкой был банк. Дальше она не знала. Направиться в столицу и посмотреть, что случилось с ее гильдией и хранилищем? Но на это потребуется время. Это была долгосрочная цель.
***
Рубрика сообщения от переводчика: Первым делом я бы хотел извинится за то, что я не сдержал свои собственные обещания по поводу темпа выпуска глав с переводом. Дело в том что я заболел и лежал неделю с температурой, однако сейчас я более менее поправился и могу продолжить выпускать перевод... хотел бы сказать я, но тут приходит то, о чем бы я хотел поговорить во-вторых. Дело в том что со 1 по 10 января 2026 перевода скорее всего не будет. Я конечно постараюсь выпустить хотя бы еще две главы до нового года, но ничего не обещаю. В третьих, я бы хотел рассказать по поводу перевода и то, как я вообще этим занимаюсь. Глава состоит из двух различных текстов, я сначала читаю вариант гугл переводчика, после чего я читаю вариант перевода нейросети и в качестве основы беру тот который мне понравился больше, вставляю в него некоторые моменты из другого варианта перевода, после чего я снова перечитываю получившийся вариант и поправляю оставшиеся ошибки, неточности или косяки с названиями. Я даже завел отдельный бестиарий. Как видите перевод по факту соткан из трех различных источников перевода и его можно назвать машинным, это в принципе объясняет вам некоторые косяки в переводе и почему я прошу вас отчитываться об ошибках и неточностях, ведь не всегда я могу во время прочтения заметить то, что например это предложение звучит странно и его нужно переделать. Хотя на самом деле, если сравнивать то, как гугл переводчик переводил книги лет 7 назад, и то как он делает это сейчас, то это как небо и земля, поверьте мне, у меня есть с чем сравнивать, и когда я сейчас читаю книжки с таким переводом, мне уже не нужно по пять раз за главу переключатся на английский, чтобы вручную проверить, что это он там так напереводил. Что ж, думаю это уже и так немного затянулось и ушло от темы изначального сообщения, поэтому наверное буду заканчивать. Над главой работала команда Ladenka и её бессменный лидер Ladentent. Спасибо за прочтение!




    Банковский аккаунт


    Банковский аккаунт

    Когда ты оказываешься с пустым кошельком, образно, конечно, посещение банка будет самым логичным действием. Деньги решали всевозможные проблемы — а именно, еду, воду и жилье.
А разве ей вообще нужно было есть, пить и спать? Она находилась в теле мифической фигуры, да ещё и взятой из видеоигры. В "Семи катаклизмах” не было механики для сна. Даже еда и питье предназначались лишь для получения полезных эффектов.
В любом случае, ей хотелось узнать, есть ли у неё доступ к личному хранилищу. В игре она могла получить доступ как к своим деньгам, так и к нескольким страницам с предметами, хранящимися в хранилище, через банковскую систему.
Но, как она убедилась, этот мир не был тем же самым. И прошло уже сто лет. Она не удивится, если ее банковский счет будет закрыт просто из-за времени.
Был только один способ это выяснить.
«Следующий», — крикнул Сайрус, бросив взгляд на часы на стене.
До обеда ещё два часа. Ему пришлось пропустить завтрак, и из-за этого он чувствовал себя немного раздражённым, хотя в общении с клиентами он этого показывать не собирался. Эта работа была, безусловно, самой комфортной за последние десять лет, и он не собирался её лишаться. Он никогда не мог знать наверняка, кто именно собирается снять деньги, и достаточно было разозлить не того человека, чтобы попасть в большие неприятности. За эти годы он слышал множество ужасных историй.
Следующей к его прилавку подошла молодая женщина.
Э-э, может быть, не женщина? Девушка? Он не был уверен. Она была демоном, а он знал, что демоны, как и эльфы, стареют иначе, чем люди. Они часто кажутся молодыми, хотя на самом деле это совсем не так. Старухи, которым уже несколько столетий, могут быть неотличимы от подростков. Тем не менее, эта выглядела довольно молодой.
Она была одета как учёная или искательница приключений, в плотную чёрную мантию до пола. Она была бледнее большинства демонов, с вьющимися чёрными рогами и прямыми белыми волосами.
По крайней мере, она держалась как взрослая. Ее красные глаза были спокойны и уверены в себе, выражение лица расслабленное — но не настолько, чтобы он почувствовал себя комфортно. На самом деле, от нее исходила какая-то аура, которая заставляла его насторожиться, чем дольше он на нее смотрел.
Он всё ещё не был уверен, ребёнок ли она, но, проработав достаточно в сфере обслуживания, научился не делать поспешных выводов. Один случай с матерью и тем, кого он принял за её сына, не давал ему покоя.
«Чем я могу вам помочь, мисс?» — спросил он с тем же профессионализмом, с каким оказывал помощь любому клиенту.
«Я хотела бы снять деньги». Ее голос был ровным, скучающим, и этот тон развеял большинство его сомнений. Если это был ребенок, то какой-то странный. Он почувствовал, как выпрямилась его спина.
«Конечно». Он проделывал эту процедуру миллион раз, поэтому, прежде чем сознательно отдать команду, он потянулся под стол и положил перед ней идентификатор. «Пожалуйста, приложите палец к идентификатору счета».
Женщина внимательно осмотрела устройство.
«У вас ведь есть у нас счет, верно?» — спросил Сайрус.
«…Может быть?» — ответила она.
"Может быть?"
«Большую часть своих дел я веду в Меридиане», — медленно произнесла она. «Счета связаны между собой?»
Меридиан? Она была далеко от дома. Ему пришлось сдержать себя и подавить сомнение в голосе.
«Да, мисс. Единая банковская система существует уже более трехсот лет и охватывает весь континент. Если вы не пользовались услугами какой-либо необычной - “незаконной” он уточнил, но только про себя, — третьей стороны, то, если у вас есть счет где-либо в Королевствах, вы сможете получить к нему доступ и здесь».
«Понятно». Казалось, она собиралась задать еще один вопрос, но передумала. Она задержала указательный палец над небольшой грифельной доской с вырезанными рунами, еще секунду помедлила, словно раздумывая, стоит ли, и наконец прижала его к камню.
Он искренне думал, что появившийся на проекционном экране покажет, что у неё нет аккаунта. Однако её незнание системы в очередной раз изменило его мнение о том, имеет ли он дело со взрослым человеком.
Но, к его небольшому удивлению, появился действующий счет, заполненный обычными скудными данными: имя, доступный для снятия баланс и раздел «Примечания» для любых важных деталей, которые могут понадобиться кассиру.
Обычно он сначала читал имя клиента, чтобы понять, с кем имеет дело. Но в девяноста девяти процентах случаев раздел «Примечания» был пустым. Поэтому, когда там был текст, его взгляд сначала падал туда.
Предположительно, умер. Учетная запись заблокирована, но сохранена в исторических целях.
Он моргнул.
Это было странно. Очень странно. Он предположил, что ему придётся отправить отчёт о текущем состоянии дел. Кто бы это ни был, она не умерла.
Он никогда раньше не заполнял форму восстановления учетной записи. Ему нужно будет обратиться за помощью.
Его взгляд скользнул вверх, он с любопытством хотел узнать ее имя, но его взгляд застыл на балансе счета.
Он моргнул второй раз. Потом третий и четвертый. Он снял очки, протер их, надел обратно и, нахмурив брови, наклонился вперед, чтобы прищуриться и посмотреть на цифры на проекции, чтобы убедиться, что ему не показалось.
Доступный баланс
Бронза: 62 242
Серебро: 258 550
Золото: 33 239
Мифрил: 8812
Орихалк: 2168
Звездный металл: 128
(Сумма в бронзовом эквиваленте: 49 263 642)
Он на мгновение потерял всякую способность рассуждать. Прошло десять секунд, пока он смотрел в пустоту.
Что-то сломалось? Банковскую систему невозможно сломать; это невозможно.
Но сто двадцать восемь звёздного металла? Королю с трудом удавалось найти звёздный металл в меньших количествах. Он никогда не видел, чтобы поле «звёздный металл» в счёте клиента отображало что-либо, кроме нуля. У самых богатых клиентов, с которыми он взаимодействовал, могло быть небольшое количество орихалка, но не огромная сумма.
Не две тысячи.
Обед мог стоить несколько бронзовых монет. Ночь в хорошей гостинице, отдельный номер — серебро. Хорошо воспитанный боевой конь, такой, на котором в бой скакали бы знатные авантюристы или аристократы, — от пятидесяти до ста золотых.
Стоимость монет выросла в соотношении один к десяти. Это означало, что мифрил стоил десять золотых, орихалк — сто, а звёздный металл — тысячу.
За небольшую сумму звёздного металла можно было купить целую крепость где-нибудь. Это было эквивалентно тысячам золотых.
(П.п. Я в конце главы решил посчитать сколько же это в нашем мире)
Его взгляд, едва сдерживаемый головокружением, скользнул к верхней части проекции.
Вивисари Вексария
Затем они снова переключились на женщину перед его прилавком. Ее красный взгляд настороженно следил за ним, явно читая его реакцию.
«Какие-то проблемы?»
Он открыл рот.
Закрыл.
Хорошо. На самом деле это была не Вивисари. Эта мысль на мгновение промелькнула у него в голове, но была слишком абсурдной.
Тем не менее, ей удалось обмануть идентификатор. Это вызывало почти большее беспокойство, чем само повторное появление Колдуньи в мире. Банковская система должна была быть неприступной. Никогда не было случаев взлома или обмана системы. Она была частью самой Великой Системы. Созданной не смертными руками, а богами.
Обмануть её было невозможно.
Однако это произошло. Потому что это был не Вивисари Вексария.
Самое очевидное доказательство: она была слишком низкого роста.
Если бы эта молодая женщина нашла способ обмануть банковскую систему, зачем бы она вообще так себя выдавала? Она могла бы притвориться кем угодно, за исключением нескольких человек, и он бы даже не задумался. Потому что система непогрешима.
Конечно, на счету, за которым она охотилась, была поистине абсурдная сумма, но он не мог её снять, даже если бы захотел. В городе не было запасов монет, чтобы снять такой баланс. И уж точно не хватало звёздного металла. В хранилище Верховного Короля наверняка было не больше нескольких сотен монет этого драгоценного материала. А если она хотела обманом выманить меньшую сумму, зачем ей был этот счёт?
Разве она была не очень умна? Амбициозна до безрассудства? Он полагал, что в рассказах полно подобных вещей. Глупость была далеко не редкостью, от высшего до низшего сословия.
Ей, должно быть, невероятно повезло, что она нашла такой шанс.
Она действительно была ребёнком.
Но что ему теперь делать?
Это было серьезно. До невозможности. Это то, с чем ему предстояло бы разбираться неделями, на встречах с очень важными людьми, которых ему приходилось бы обходить на цыпочках. Его день внезапно осложнился. Он почувствовал, что у него начинает болеть голова.
Он и так был в плохом настроении из-за того, что пропустил завтрак.
В ходе суматохи мыслей он принял решение.
«Прошу прощения, мисс, — сказал он. — Боюсь, у вас нет у нас счета. Не могли бы вы отойти в сторону, и мы вам поможем его открыть?»
Он рисковал, но руководство отомстит ему, если он не попытается задержать её, пока не вызовет охрану.
— Там было написано мое имя, не так ли? — равнодушно спросила она. Она вздохнула. — Просто… мне много не нужно. Дайте мне по сто штук каждого, вплоть до орихалка. Раньше не было кассиров, почему теперь есть кассиры? Когда это изменилось?
Она настаивала на своем. Интересный ход, безусловно. «Я не понимаю, что вы имеете в виду, мисс». Он сделал максимально бесстрастное лицо. Его игра была не так уж плоха, учитывая, что он весь день общался с неприятными людьми.
Он никак не прокомментировал абсурдность фразы «по сто единиц каждого, вплоть до орихалка». Как будто одной этой суммы было недостаточно, чтобы заставить короля подавиться.
Демон раздраженно пощипал переносицу. «Это была ошибка».
Он согласился. Чего же она ожидала?
«Не сообщайте обо мне охранникам, — сказала она. — И никому другому тоже. Это было бы… неприятно».
Он сделал паузу. Это был дерзкий подход — просто попросить. Но поскольку он понятия не имел, является ли эта женщина опытной искательницей приключений или кем-то подобным, он не собирался её провоцировать.
«Конечно, мисс. Я ничего не скажу». Очевидно, у него больше не было надежды задержать её. Она знала, что происходит. Он не собирался настаивать, рискуя собственной жизнью. Ему нравилась его работа, но жизнь ему нравилась больше. Поэтому он сообщит о ней после того, как она уйдёт.
Она уставилась на него. Он предположил, что не смог её убедить.
«Это я, понимаешь?» — медленно произнесла она. — «Ты ведь так не думаешь, правда?»
«Боюсь, я не понимаю, что вы имеете в виду», — сказал он, не найдя более изящного варианта.
Она смотрела на него еще несколько секунд, и Сайрус неловко заерзал.
«Мне нужно это доказать, не так ли?» — спросила она. «Вы отпустите меня, если я это сделаю? За небольшую плату?»
«Аккаунт заблокирован в любом случае», — сказал он, поскольку притворяться ничего не понимающим больше не имело смысла. «Я не хочу никаких проблем, мисс, честно. Я забуду, что это когда-либо происходило».
Он лгал. Подобная афера угрожала основам общества. Если он не мог доверять банковской системе, то чему он мог доверять? Он сообщит об этом инциденте, как только это станет безопасно и возможно.
«Хорошо», — вздохнула она. — «Я должна это доказать».
Он внезапно забеспокоился, но не успел среагировать, как почувствовал в воздухе странное дребезжание, свойственное заклинаниям.
Из всех классов маги встречались реже всего. Как и большинство, в юности он пробовал себя в роли искателя приключений. Ему это не понравилось, как и большинству. Но он достаточно хорошо знаком с магией, чтобы узнать этот металлический привкус во рту.
«[Иллюзия]».
«[Дальнозоркость]».
"[Полёт]."
«[Вспышка]».
(П.п. здесь используется слово Blink в качестве заклинания на короткое мгновенное перемещение, моргание звучит не очень поэтому я буду называть как похожее заклинание называют в MLBB, Вспышка)
Заклинания следовали одно за другим с такой скоростью, что он едва успевал осознавать происходящее. Одно за другим, быстрее, чем это под силу любому магу. Не то чтобы он часто общался с высокопоставленными искателями приключений. А вот с первоклассниками — изредка.
Но у заклинаний должно быть время применения. Это была основная слабость мага, то, что делало их полезными, но узкоспециализированными дополнениями к отряду. Она активировала их так быстро, как только могла говорить. Быстрее. Это не имело смысла.
А затем он парил на высоте двух тысяч футов над землей.
«Смотрите», — сказала она, указывая на город Призмарш корявым посохом из серого дерева. Ее облик изменился. По щекам демоницы текли красные слезы: культовый знак колдуньи. Ее одеяния больше не были черными; их покрывали вихреобразные пурпурные узоры. «Достаточно ли этого доказательства?»
Сайрус считал себя уравновешенным человеком. Но это было уже слишком. Его рот открывался и закрывался, как у рыбы.
Она вздохнула. «Недостаточно высокий уровень магии? Хорошо. [Вспышка]. [Вспышка]. [Вспышка]. [Вспышка]. [Обнаружение присутствия]».
И вот они уже зависли на высоте тысячи футов над дикой местностью; городские просторы Призмарша больше не были видны, остался лишь бескрайний сосновый лес, а заснеженные горы простирались на много миль вдаль.
Демоница направила свой посох вниз, в сторону леса. Он почувствовал, как собирается магия. Настоящая магия, хотя то, что он уже испытал, затмило все, что он когда-либо видел или чувствовал. Телепортация уже была, по крайней мере, прерогативой авантюристов мифрилового ранга. Он даже в этом не был уверен. Возможно, орихалка, он просто не знал, настолько высокоуровневым были эти заклинания.
Какое бы заклинание она ни создавала, оно не просто оставило металлический привкус во рту. Оно заставило его глаза дрожать, горло сжалось, в черепе появилась тупая ноющая боль, нарастающая с каждой секундой.
Внезапно он почувствовал себя очень-очень маленьким. Перед ним образовался светящийся магический круг, испещренный самыми плотными и яркими рунами, которые он когда-либо видел. Он практически ощущал вкус исходящей от него магии.
Что произойдёт, когда это чудовищное заклинание закончится?
Что же, ради всего святого, она там кастовала?
Заклинание само себя назвало, а не она его назвала. Оно сорвалось с её губ с такой силой, что дракон поджал бы хвост и убежал.
«[Тысячелетний костер Кеэлума]».
Небеса раскололись. Спустился столб белого огня. Он ударился о землю и уничтожил всё в радиусе четверти мили (400 метров). Жар обрушился на него, несмотря на огромное расстояние. Он закрыл глаза рукой, иначе мог ослепнуть.
Когда действие заклинания завершилось, от земли не осталось ничего, кроме стекла.
Он тупо уставился.
Что... к какому уровню относилось это заклинание?
Он не мог осмыслить увиденное. Парить в воздухе было и так достаточно сюрреалистично. А полёт и так был довольно редким явлением, которое его бы запугало.
Что бы это ни было… это было уже слишком. Его мозг просто перестал работать.
«Видите? Это я», — сказала демоница, всё ещё слегка раздражённо, словно ей предстоял довольно неприятный процесс торга, а не просто так, по прихоти, исчез целый участок дикой местности. «Но я здесь по личным делам, не доносите на меня страже. Теперь, как мне разблокировать свой счёт?»
***
Во-первых, я бы хотел извиниться, я забыл на прошлой неделе что я снова перевожу какой-то тайтл, поэтому глава вышла только сейчас. (Я все еще буду рад помощи с переводом).
Во-вторых, мне стало интересно, сколько же у нее денег, давайте посчитаем. Давайте узнаем что нам известно: Обед - несколько бронзовых момент, ночь в гостинице в отдельной комнате это одно серебро (10 бронзы). Боевой конь 50-100 золотых (5 000-10 000 бронзы) Крепость стоила небольшую сумму зведного металла, 1 звездный металл 100 000 бронзы, образно это 10-15 звездного металла. Самым лучшим из этого для подсчета будет Боевой конь. Дальше нужно выяснить когда же происходят действия в мире. (Спойлеры) в мире уже есть железная дорога, причем популярная и хорошо обустроенная. У нас это 1830-е года только начиналось. Но там нету огнестрела, поэтому это до 15 века. Все таки учитывая особенность правильнее скорее всего будет считать что действия происходят в 12-14 веке. Я немножко поискал и нашел:
Робера II, графа Артуа, для себя и своих людей в 1302 году купил пять «больших коней» обошлись ему в среднем в 280 парижских ливров за каждого.
В 1297 году Жарар де Моор, сеньор Вессегем, владел семью боевыми конями общей стоимостью 1200 турских ливров (170 ливров за 1 коня)
На декабрь 25 года одна унция (28,3495 гр. Стоит 2 798,46 долларов) что значит 98.7 долларов за грамм золота.
1 турский ливр это 8,271 г. Золота. (816.5 долларов) Значит 1 конь стоил 138 805 долларов)
Парижский ливр это 5/4 турского ливра значит 1 конь стоил 285 775 долларов.
Похожая ситуация и по другим источникам. На реддите один человек рассчитал что: хорошая боевая лошадь стоила $172 500, а боевая лошадь лучшего качества стоила $322 000, это чуть выше чем мои расчеты но все равно все это с учетом погрешности довольно близко. Учитывая эти данные можно считать что 50 золотых стоит около 150 000 долларов, учитывая что одна золотая монета стоила 100 бронзовых то получается что одна бронзовая монета стоит около 30 долларов.
Это примерно совпадает с тем что стоимость строительства замка для короля Эдуарда 1 была от 1 до 30 тысяч фунтов стерлинга (В среднем 60 миллионов долларов в современных деньгах) Учитывая что если это 10-15 звездного металла то как раз таки и выходит 60-40 долларов за 1 бронзовую монету) тратить по 100 долларов за обед конечно много, но это все еще более менее укладывается в норму, если считать что это не самое дешевое кафе, особенно если это обед для нескольких человек.
Итак, можно считать, что одна бронзовая монета стоит около 30 долларов. Теперь посчитаем её состояние. 30 * 49 263 642= 1 477 909 260 долларов. Это позволяет её оказаться в топ 3 000 самых богатых людей в мире на сегодняшний день. Это мы конечно не учитываем ничего из её инвентаря и хранилища, а только банковский счет. Таким образом Вивисари возможно самый богатый человек в этом мире, если учитывать её бесценные сокровища. (И то как она может клепать их). Для вас упорно трудился и старался переводчик Ladenent. Спасибо за прочтение!




    Гильдия авантюристов


    Гильдия авантюристов

    Виви вернула кассира банка на его место за стойкой, сняла [иллюзию] которою использовала, чтобы скрыть их исчезновение для других клиентов, и тут же пожалела о содеянном.
Но что ей оставалось? Ей не нужно было, чтобы он убежал и рассказал стражам о ней. Более того, ей нужно было узнать как получить доступ к её аккаунту–если он действительно был заблокирован .
Как ещё могла Вивисари быстро и убедительно доказать, что она та, за кого себя выдаёт, кроме как с помощью впечатляющей демонстрации магии?
Надо признать, ей также было интересно насколько велика её магическая сила. Возможно, она бы воспользовалась первым же предлогом, чтобы сотворить заклинания высокого уровня.
Это было... впечатляюще. Мягко говоря. Она привыкла использовать подобные заклинания в игре "Семь Катаклизмов", но реалистичность происходящего всё поменяла. Виви почувствовала этот взрыв всем телом. Он сотряс весь её скелет и озарил мир вокруг. Она намеренно переместилась на огромное расстояние, в глухую местность, далеко от Призмарша и ближайших городов, но даже с этой предосторожностью она могла насторожить кого-то.
Тем не менее ей было стыдно за свой поступок. Потому что кассир был потрясён, его лицо было бледным, и его колени дрожали.
Что было, наверное, подходящей реакцией на то, что его похитили и заставили смотреть, как странная женщина– мифическая фигура – взмахом посоха уничтожает небольшой участок дикой природы.
К счастью, у неё было заклинание на этот случай. У неё были заклинания почти для всего.
"[Спокойствие]."
Ментальная магия была целым направлением в тайном учении, и, естественно, её персонаж, Вивисари, хорошо в ней разбиралась. Было несколько направлений, из-за которых ей было не комфортно.
Она могла бы полностью стереть его воспоминания и не тратить время на всю эту ерунду, но эта мысль беспокоила её, поэтому она пошла другим путём. Казалось, что это та черта, которую она не должна пересекать. Хотя это мир видеоигры, в которую она когда-то играла, это явно была реальная жизнь, и эти люди были настоящими. Вмешиваться в чьи-то воспоминания или свободу воли неправильно.
Заклинание, используемое чтобы успокоить человека, не в счёт. Возможно, это спорный случай, поскольку технически, да, это была ментальная магия, но она не делала ничего такого, чего нельзя было бы добиться, просто сев и сделав пару глубоких вздохов. Кассиру точно лучше не стало. Просто он перестал выглядеть как человек на грани истерики, готовый сбежать.
Его костяшки побелели, когда он схватился за столешницу, опираясь на неё для поддержки. "Я прошу прощения за любые... оскорбления... которые, как вы возможно могли подумать... я нанёс. Леди... Вивисари."
Его сбивчивая речь не помогала ей почувствовать себя лучше. Если он был так напуган даже после успокающего заклинания, значит, она точно оставила впечатление.
"Всё в порядке. Мой аккаунт действительно заблокирован?"
Он быстро кивнул. "Но он сохранился. Ваши средства по-прежнему доступны. Вам просто нужно поговорить с кем-то, у кого есть более высокий уровень доступа к банковской системе, чтобы снять блокировку".
"С кем?"
Он замялся. "Для такого важного случая, как ваш? Скорее всего, сам главный банкир из Меридиана". Он, казалось, был крайне обеспокоен тем, что такой ответ может ее расстроить.
Она была раздражена, но по большей части на себя, за то, что напугала какого-то случайного работника обслуживания. И, надо признать, самой ситуацией. Ей серьезно заблокировали доступ к аккаунту?
"Понятно. Полагаю, я всё равно собиралась туда поехать". Она пренебрежительно махнула рукой. "Как я уже сказала, я здесь по личным делам. Пожалуйста, не сообщайте об этом".
Он чуть ли не наперебой пытался заверить ее, что этого не произойдет, и она вышла из банка, чувствуя себя немного неловко. Она определенно слишком зациклилась на своем 'доказательстве личности'.
...Впрочем, взрыв был действительно крутым.
Выйдя снова на улицу, она пересмотрела свой план действий.
Было слишком наивно надеяться просто снять необходимые ей средства. Ничего никогда не бывает легко. Тем не менее, заработать немного денег не должно быть сложно, особенно будучи магом с уровнем выше двухтысячного.
Да, хоть её инвентарь почти пуст, но у неё есть набор лечебных и зелий маны, которые она может продать, верно? Это был бы простой способ. Ей вряд ли нужна была гора денег, достаточно лишь чтобы купить еду и место для ночлега. А ещё билет на самолёт ВеликогоОрла — или на поезд? Что будет быстрее? Поезд был бы как минимум комфортнее.
Открыв инвентарь, она коснулась квадрата, в котором находилось ее зелье здоровья, и достала одну бутылку. Флакон был широким, треугольным, с толстым дном.
Она качала зелье взад и вперед, наблюдая, как жидкость внутри закручивается и ударяется о стекло, создавая завораживающее зрелище. Жидкость казалась гораздо более волшебной при движении, меняя оттенки на различные цвета, сверкающие красным и оранжевым.
За сколько можно продать такое? Это были самые лучшие зелья здоровья, которые ей удалось купить, предназначенные для прохождения Пепельного Иерофанта в одиночку на мифической сложности. Они должны быть ценными.
Но даже у неё был ограниченный запас. Возможно, ей не стоило его продавать. Опять же, ей нужно было лишь достаточно денег на еду, жильё и прочие нужды.
Недолго думая, она потянула за пробку и открыла бутылку с зельем, заинтересовавшись, как оно пахнет.
Мёд, мята и корица. Запах был мгновенным и вездесущим, но ещё более заметным было то, как магия хлынула из флакона. Она была ощутима, настолько плотной она была, даже при её сопротивлении магии.
Из тонкого горлышка колбы выходили пары, оседали на булыжнике, и из трещин начинали прорастать сорняки, из ниоткуда появлялась зеленая листва, рост которой стимулировался мощными регенеративными свойствами, содержащимися даже в одном лишь запахе зелья. Она поспешно закрыла колбу и убрала в инвентарь, оглядываясь, чтобы узнать, заметил ли кто-то. Никто не заметил.
Так что... Ну... Да. Наверное, слишком ценная вещь, чтобы продавать. То же самое касалось её зелий маны и других расходных материалов для прохождения сложных заданий.
Ну ладно. Всегда была возможность зарабатывать на жизнь.
Она, конечно же, имела в виду Гильдию искателей приключений. В любом случае, она с нетерпением ждала возможности ещё поэкспериментировать со своими способностями. Охота была не лишней. Двух зайцев одним выстрелом.
Она все еще привыкала к фэнтези миру. Находиться среди обычных жителей уже было нереально. Но переступить порог гильдии искателей приключений и увидеть там людей, эльфов, демонов и даже гномов, одетых в различные доспехи — латы, пластины, плащи и кожаные кирасы — это было совсем другое дело.
Всё было таким ярким и настоящим. Она замерла в дверном проёме, осматриваясь, пока кто-то не откашлялся, напоминая ей, что она преграждает проход. Она поспешила вперёд, слегка смутившись, что, вероятно, не соответствовало образу легендарной волшебницы Вивисари Вексарии.
Однако румянец не коснулся её щёк, это было лишь плодом её воображения. Она никогда не была особо эмоциональной девушкой, и тело Вивисари реагировало ещё медленнее, чем её прошлое. Она была спокойнее и собраннее, чем когда-либо, с внешней точки зрения, особенно во время сегодняшних встреч. Тем не менее, она чувствовала себя ужасно разглядывая всё вокруг, как туристка, даже если бы другой человек просто видел, как она равнодушно осматривает пространство скучающими глазами.
Ее взгляд переходил от одного авантюриста к другому. У большинства на груди были прикреплены небольшие металлические эмблемы. Она видела в основном бронзовые, несколько промелькнувших серебряных и редкий проблеск золотого значка на красивом светловолосом рыцаре, стоявшем у доски заданий. Это явно был какой-то знак, определяющий ранг.
Она заметила стойку администратора (прочный деревянный прилавок, установленный сбоку) и направилась к ней.
Администратор была человеческой женщиной — Виви показалось странным, что ей пришлось мысленно уточнять, что она классифицируется как 'человек' — с двумя коричневыми косичками. Она была симпатичной, немного полноватой и, казалась тем типом людей, который всегда носил бы дружелюбное выражение лица, но прямо сейчас она выглядела больной, тяжело опираясь на стойку и явно желая лежать в постели, а не работать. Когда Виви подошла, женщина заставила себя подняться и изобразить приветливую улыбку.
Виви не удержалась и спросила: "Провела интересный вечер?"
Это было слишком очевидно. Она была на её месте. Не то чтобы она часто злоупотребляла, но она узнавала признаки.
Администратор поморщилась, а затем виновато посмеялась: "Так очевидно? Да… для меня фестиваль начался немного раньше. Возможность, которая выпадает раз в столетие. Почему бы и нет, правда?" Она вздохнула. "Чем я могу помочь, мисс?"
По крайней мере, она не называла её 'малышкой' и не смотрела на неё с подозрением, словно сомневаясь, уместно ли ей вообще здесь находиться. Из трёх пережитых ею встреч – эта была самой любимой уже по одной этой причине.
Она постоянно сталкивалась с одной и той же проблемой: перерождение в её персонажа наделило её обширными знаниями в области магии, но лишило её интуиции в отношении других аспектов этого мира. Это означало, что она не знала много общеизвестных вещей.
Она понимала, что долго оставаться незаметной ей не удастся. Все усилия были бы тщетны. Двадцать минут назад она телепортировала человека в дикую местность и взорвала четверть мили с помощью гнева самих небес.
С полным отсутствием такта она спросила: "Вы здесь скупаете части монстров?"
Секретарша ориентировалась на этот вопрос. Гильдия авантюристов была такой же неотъемлемой частью общества, как и банки. Вопрос Виви был сродни тому, как если бы она зашла в продуктовый магазин и спросила, продают ли они еду.
Она поморщилась от такой формулировки. Она могла бы задать менее подозрительный вопрос, даже если и отказалась от идеи действовать незаметно.
"Э-э, да?" — ответила секретарь. На бейджике было написано 'Дэнни'. "Не думаю, что наш оценщик занят, если вам нужно оценить какие-то части. Мне подойти и спросить?"
Она великодушно истолковала вопрос Виви так, будто та просила оценить товар, а не буквально интересовалась, покупает ли гильдия части тел монстров. Ей повезло.
"Не сейчас", — сказала она, и на ее лице не было и следа смущения. – "Но, вероятно, скоро. Это по предварительной записи?"
"Тут недостаточный поток людей для такого, — фыркнула она. — "Но мы можем организовать запись, если хотите. Из большого города, не так ли?"
Она могла бы подумать, что Призмарш сам по себе большой, но, по меркам Меридиана, это было не так. Призмарш находился далеко-далеко на севере, в относительно опасной части Северного Королевства. Это был отнюдь не крошечный город, но даже в игре он не был и двадцатой частью столицы Центрального Королевства.
"Меридиан", — сказала Виви.
Брови Дэнни взлетели вверх. «Из большого города. Слышала хорошие отзывы. Сама хотела туда съездить, но…" Она махнула рукой. "Добираться туда довольно долго, мягко говоря".
Виви кивнула. Разговор замедлился.
О боже. Она что, должна была теперь комментировать Меридиан? Светская беседа. Не в её стиле. Лучше сразу перейти к следующему вопросу.
"Значки, которые все носят. На груди". Она постучала по этому месту. "Это… звания?"
На этот раз реакция Дэнни была ещё более сомнительной. "Д-да?"
"Как они работают?"
Дэнни то открывала, то закрывала рот, но она всё же ответила: "То же самое, что и с монетами. Бронза, серебро, золото, мифрил, орихалк, звёздный металл. Хотя большинство людей называют звания из звёздного металла 'титулованными', потому что им присваиваются официальные титулы. Сама я таких никогда не видела", — добавила она тем же разговорным тоном, но Виви поняла, что она говорит на автопилоте, и с нарастающим любопытством изучала её.
"А как работает система повышения ранга?" — спросила она, продолжная беззаботно расспрашивать. Что может случиться худшего? Администратор начнет сплетничать о каком-то странном человеке, появившемся в гильдии искателей приключений? Такое, должно быть, случается постоянно.
Дэнни, очевидно, вновь сочла вопрос странным, но ответила: "Вы начинаете с бронзы, а достигнув двухсотого уровня, автоматически переходите на серебро. Для золотого и выше требуется одобрение гильдмастера. Вам нужно набрать достаточное количество очков заданий, (пройти проверку своих миссий?) и сдать экзамен. Дело не только в умении пробивать свой путь сквозь всё. Неважно, убили ли вы всех монстров, если при этом был разрушен город. Значки высшего ранга — это знак престижа не просто так, и дело не только в умении эффективно убивать монстров, но и в умении действовать осмотрительно".
"Понятно". Виви сохранила невозмутимое выражение лица, поскольку это было её единственной защитой. "Что касается продажи частей монстров, существуют ли ограничения по рангу?"
Ей было любопытно узнать, как работает система рангов, поскольку в мире «Семь катаклизмов» её не было, и поэтому она обратила особое внимание на одно из таких изменений. Но её настоящей целью была продажа добычи. Ей нужно было заработать денег, и убийство монстров было самым простым способом — по крайней мере, самым простым и наименее подозрительным, который также позволял ей больше экспериментировать с магией.
"Э-э", — в сотый раз повторила Дэнни, показывая Виви, насколько странным ей показалось это общение. — "Нет. На выполнение заданий есть ограничения по рангу, но если у вас есть части монстров или другая добыча, наш оценщик предложит вам справедливую цену. Возможно, вы сможете заработать немного больше, продавая вещи по отдельности в городе, но, насколько я слышала, гильдия платит справедливо. Не лучше, но честно". Она пожала плечами. "Я сама не хожу и не продаю ничего, поэтому не могу сказать наверняка, но жалоб не слышала". Она рассмеялась. "По крайней мере, тех, которые я считаю важными, потому что люди жалуются на всё подряд. Наши цены справедливые".
"Тогда, это всё, что мне нужно была знать. Спасибо"
"Не за что?"
Вивисари повернулась и уверенно зашагала прочь. Удивительно, но щеки у нее все еще не горели. Казалось, смущение она испытывала только внутри себя. Новое тело было неплохо для некоторых вещей, хотя и порождало больше сомнений в ее возрасте, чем предыдущее.
Её целью была доска с заданиями. Она не думала, что возьмётся за какое-либо из них, поскольку сначала нужно было бы зарегистрироваться, просто убивать монстров и продавать их в любом случае казалось проще. Но ей было любопытно, что там написано, поэтому она решила воспользоваться случаем, пока была здесь.
К сожалению, ее перехватили на полпути к доске.




    Предложение


    Предложение

    У женщины, остановившей Виви, были зелёные волосы, что не было чем-то необычным в мире Семи Катаклизмов. Чаще всего встречались коричневые и чёрные, но помимо блонда и рыжего были и более яркие цвета. Она была высокой, худой и носила лёгкие кожаные доспехи, что указывало на возможную принадлежность к классу разбойника.
Она улыбнулась в знак извинения за то, что прервала Виви. "Извини. Не хотела беспокоить, но подслушала конец вашего разговора. Новенькая в городе? Не собиралась подслушивать, просто не могла ничего с этим поделать — сидела прямо здесь". Она указала на столик, за которым сидел широкоплечий мужчина со шрамом через весь глаз; они находились всего в нескольких метрах от стойки администратора. Когда Вивисари обратила на него внимание, мужчина поднял руку в знак приветствия. Она кивнула в ответ.
"Да", — медленно произнесла Виви. — "Я только что приехала".
"И ты не зарегистрирована в Гильдии. Знаешь, это не редкость. В гильдии можно столкнуться почти со всеми нестандартными случаями".
Виви не знала, как на это ответить, поэтому промолчала.
Зеленоволосая девушка рассмеялась. "Извини, я перейду к сути. Мы пытаемся собрать отряд. Мы здесь ради фестиваля — как и ты, наверное? — но из нашей группы только я и Дом хотели отправиться так далеко на север. Хотя фестиваль в Призмарше, вроде как, считается лучшим среди королевств, ведь это конечная цель отряда героев и всё такое. Остальным членам нашей команды было слишком лень. Можешь поверить?"
Виви никогда не ладила с людьми, склонными к светской жизни. "Верно", — сказала она, не желая показаться холодной и замкнутой, но это единственное слово, вероятно, прозвучало именно так.
Женщина откашлялась. "Итак, я просто хотела спросить, не хочешь ли присоединиться к нам в экспедиции?" — сказала она, её улыбка постепенно исчезала, но не её дружелюбие. "Только на сегодня. У тебя нет значка, но какой уровень, если не секрет? Или примерно, на каком ранге находишься? Мы оба на середине серебряного".
Виви обдумала варианты и в конце концов решила солгать. "То же самое. Возможно, немного выше, я не уверена. Всё ещё новичок во всём этом".
"Конечно", — спокойно сказала зеленоволосая девушка. "О, меня кстати, Лайла зовут. Приятно познакомиться".
"Взаимно".
"Значит, серебянный, но кто именно?" Она окинула Виви взглядом. "Точно заклинатель. Маг или, может, целитель?"
"Маг. Но… нет, спасибо. Я не ищу команду".
Ей было отчасти интересно пообщаться с местными жителями, но не сейчас. Она хотела немного подзаработать и уладить свои дела, не говоря уже о том, чтобы поэкспериментировать со своей магией. Это предложение лишь усложнило бы всё, чего ей не нужно было.
Лайла слегка поникла. "Уверена? Мы не планируем ничего такого. Небольшая прогулка, чтобы скоротать время до начала фестиваля".
Если бы было так легко заставить Виви отказаться от своего антисоциального поведения, она бы вообще не оказалась в этой ситуации. "Я уверена". Она не хотела быть грубой, поэтому добавила: "У меня свои планы. Спасибо за предложение".
"Ну что ж. Дай знать, если передумаешь. Ещё увидимся?"
Виви кивнула, и на этом их короткий разговор закончился.
Она подошла к заданий и просмотрела различные прикреплённые листы, с интересом читая, в чём заключалась их суть. Каждое задание состояло из названия, описания, требований к рангу и наград различных типов: в основном монет и 'очков ранга'.
Неужели так работала система рангов в мире? Разве кто-то вроде неё, с уровнем выше 2100, считался бы настоящим серебряным, только потому, что у неё не хватало 'очков ранга'? Неужели не было способа продвинуться вперёд за счёт чистой силы?
В какой-то степени это имело смысл. Как и сказала Дэнни, не имело значения, убьет ли она бушующего монстра, если при этом погибнет весь город. Это не было совсем уж иррационально — в прошлой жизни она видела системы и похуже. И насколько ей было известно, существовали исключения для продвижения по службе. Просто секретарша могла о них не упомянуть.
Ее размышления прервала уже вторая личность, подошедшая к ней.
"Привет", — раздалось одно довольно короткое слово рядом с ней.
На этот раз Виви обернулась и увидела рыжеволосую девушку в экипировке, прижимающую к груди стопку бумаг.
У неё были кошачьи уши.
Зверолюди были распространенной расой в Семи Катаклизмах. Она рассматривала их в качестве второго варианта при создании своего персонажа и отбросила лишь потому, что на тот момент её стиль больше склонялся к дерзкому, чем милому образу. Но это был сложный выбор.
Виви старалась не пялиться. Пара высоких рыжих кошачьих ушек дернулась, словно почувствовав внимание. Виви опустила глаза, чтобы встретиться взглядом с девушкой.
"Ты разговаривала с Лайлой, верно?" — спросила она, и ее тон был полной противоположностью тону предыдущей женщины — не враждебным, но и не выражающим никакой дружелюбности.
"Да", — медленно ответила Виви. "Почему ты спрашиваешь?"
Та нахмурилась. Она взглянула на зеленоволосую женщину, которая села за столик возле стойки администратора. Затем она снова посмотрела на Виви и внимательно её изучила.
"Что думаешь о ней?"
Виви замялась. "Она была… дружелюбной".
Кошка-девочка кивнула. "Слишком уж, правда?" Это был восторженный ответ, как будто она предположила, что Виви пришла к тому же выводу, что и она. Но это было не так. Виви даже толком не поняла, что это всё значит.
"Возможно?"
Она посмотрела на Виви, энтузиазм угасал. Она нахмурилась, и уголки её губ опустились. "Хм. Ты не заметила. Почему-то мне показалось…" Она крепче прижала к груди стопку бумаг. "Она же предложила тебе место в своей команде, верно?"
"Да, это так".
"Не соглашайся. Что-то не чисто с ней. И с тем мужчиной тоже. Она приглашает на фестиваль только тех, кто недавно приехал в город. Приезжих, которые здесь ради фестиваля".
"Она не показалась мне подозрительной".
Кошка-девочка бросила на неё самый недоверчивый взгляд. "Опасные люди не были бы опасны, если бы их было легко распознать. Хищники прячутся, это их работа. Маскируются в окружающей среде. Ты заметила, что она сидит за столиком, который ближе всего к стойке администратора, чтобы наброситься на любого, кого она считает своей целью? И она охотиться только на новичков. Откуда она вообще знает, кто есть кто? Я её здесь не видела".
Виви не смогла ответить на вторую часть вопроса, но первая имела простое объяснение. "Возможно, она предполагает, что новички с большей вероятностью примут предложение. Люди, обосновавшиеся в городе, скорее всего, уже состоят в команде или заняты чем-то другим".
Девушка поморщилась; она знала, что это веский аргумент. "Ха-а, справедливо. Мне не следует выдвигать обвинения без доказательств, я просто… что-то с ней не так. Это так очевидно". Она прищурилась, глядя на Виви. "Сколько тебе лет?" — спросила она, первая, кто выразил сомнение в противоположном направлении, словно сначала думая, что Виви старше и, следовательно, мудрее, чем кажется, но теперь пересматривая свое мнение.
Неужели эта девушка просто параноик? Виви показалось, что Лайла была дружелюбной. Она не почувствовала ни малейшего намека на обман. Все выглядело как обычное общение: авантюристка предложила присоединиться к группе просто ради удобства. Но теперь она сомневалась в себе...
"Ну, неважно", — сказала девушка. "Ты ответила 'да' или 'нет'?"
"Я отказалась".
"Хорошо". Казалось, она искренне почувствовала облегчение. "Э-э, в любом случае", — сказала она, глядя на стопку бумаг, которую сжимала в руках. Она вытащила одну и сунула Виви в лицо. "Буть внимательна, хорошо?" Это было скорее требование, чем просьба.
Виви взяла плакат и посмотрела на него. На бумаге было напечатано — с помощью магии? — простое изображение добродушного кота с черной шерстью словно повязка вокруг глаза, а также какой-то текст. Неужели это то, что она носила с собой? Она взглянула на девочку по-новому, конечно же, найдя забавным, что кошка-девочка раздает плакаты о пропавших кошках.
Казалось, та почувствовала, веселье Виви. Ее глаза сузились, а уши слегка прижались. "Хочешь что-нибудь сказать?" — почти прорычала она.
Ужасно, ужасно мило. Виви потребовались все силы, чтобы сохранить невозмутимое выражение лица. "Я скажу, если увижу его".
Кошка-девочка кивнула. "Хорошо". Она отвернулась, но остановилась и оглянулась через плечо. "Ах, точно, Саффра. И спасибо".
"Виви", — ответила она, одновременно забавляясь и недоумевая из-за произошедшего.
Виви смотрела, как та уходит, обдумывая ситуацию. Семя сомнения уже посеяно. Она действительно не знала, обоснованы ли опасения Саффры. Она взглянула на Лайлу, но та весело болтала со своим напарником. Даже взглянув на нее по-новому, она не почувствовала ничего странного.
Хм.
Паранойя была заразна, потому что, несмотря на отсутствие веских причин, Виви сотворила заклинание, заглушив визуальные эффекты и произнося слова на распев. Она установила отслеживающий маячок на Лайле и её массивном напарнике-воине.
Лучше перестраховаться, чем потом жалеть.
Закончив с этим, она еще немного постояла у доски с заданиями, а затем отвернулась.
Она получила всё необходимое в гильдии авантюристов. Теперь ей хотелось поэкспериментировать и заодно немного подзаработать.
Она вышла из гильдии, свернула в переулок, применила [Невидимость], [Полет] и [Вспышка] и внезапно оказалась на высоте тысячи футов над землей.
Мир Семи Катаклизмов, возможно, и не совсем такой, каким она его помнила, но она потратила в игре десятки тысяч часов. Она знала карту лучше, чем почти кто угодно. Сориентировавшись, паря высоко над городом, она повернулась в сторону Замёрзших Равнин. В этой локации охота должна быть неплохой.
"[Вспышка]".
"[Вспышка]".
"[Вспышка]".
Навык телепортации на короткие расстояния определенно был одним из ее любимых. Ощущение, будто она материализовалась на несколько сотен метров другом направлении, а мир вокруг нее менялся, было просто потрясающе, и при этом затраты маны были ничтожно малы по сравнению с ее огромным запасом. Чудо, которое дарит использование магии, еще долго будет не угасать.
"[Вспышка]".
"[Вспышка]".
"[Вспышка]".
Вероятно, этим методом она могла бы довольно быстро добраться до Меридиана, хотя для этого всё равно потребовались бы сотни или тысячи заклинаний. Карта была огромной, и, судя по количеству [Вспышек], необходимых для достижения Замёрзших равнин, даже больше, чем цифровая версия.
Скорее всего, она поедет на поезде. Она никуда не спешила.
"[Вспышка]".
"[Вспышка]".
"[Вспышка]".
Город Призмарш скрылся позади неё. Она прошла мимо острых шипов Гранитных Пиков. После многих десятков [Вспышек] перед ней раскинулись равнины одного из её любимых мест охоты среднего уровня: Замёрзшие Равнины. Она провела в этой зоне более ста часов, добывая ресурсы и повышая уровень.
"[Обнаружение присутствия]".
Температура резко понизилась, настолько, что даже она чувствовала себя некомфортно на ледяном завывающем ветру. Ее характеристики защищали ее от большей части воздействия, но не от всех.
"[Аура Огненного Великана]".
Гораздо лучше.
Спускаясь вниз, она босыми ногами коснулась плотно спрессованного снега Замёрзших Равнин, пальцы впивались в снег. Инстинктивно, она плотнее закуталась в одежду, хотя жаркое сияние заклинания создавало ощущение, будто она стоит в отапливаемой гостинице. Это было странно: волосы развевались на ветру бушующей тундры, но она не чувствовала холода.
Она училась приспосабливаться к 'странностям'. Это был сотый случай за прошедшие несколько часов.
Она приземлилась неподалеку от стаи гигантских Ледяных Титанов, полярных медведей, вдвое превосходящих по размерам слона. В первые дни Семи Катаклизмов охота на них была одним из лучших способов заработка денег в середине игры, поскольку комплект брони, изготовленный из их шкур, был на удивление плохо сбалансирован. По сути, каждый разбойник и даже некоторые танки хотели получить его примерно на 700-м уровне.
Семьсот было мало по сравнению с ее двумя с лишним тысячами, но она хотела оставаться в тени. Она старалась быть незаметной, и сомневалась, что гильдия авантюристов сможет компенсировать ей стоимость некоторых частей самых ценных монстров, которые она могла бы собрать. Это был хороший компромисс. К тому же, охота на Замёрзших Равнинах навевала ностальгию.
Пробираясь сквозь снег, Виви приблизилась к катящимся горам шерсти. Она обдумывала, как их убить. Поражать четверть мили местности во всех направлениях тем же заклинанием 1800-го уровня [Тысячелетний костер Каэлума] было, явно, ужасной идеей, поскольку она хотела собрать части их тел на продажу, что было бы невозможно, если бы она их испепелила.
Что-то аккуратное и эффективное. Эта мысль заставила её поморщиться. Причина, по которой она выбрала класс мага, заключалась в эффектных способностях. Взрывные, показушные навыки были единственным способом по-настоящему повеселиться.
Но она догадывалась, что пришла сюда не для развлечений.
Ну, отчасти и ради него.
"[Навыки]."
Перед ней появился экран, заполненный информацией. Два столбца, в углу каждого подраздела — небольшой значок, обозначающий способность. Были доступны фильтрация и поиск. Функционал был очень похож на оригинал в игре.
Она перешла к разделу 'заклинания', который был значительно длиннее, и начала прокручивать его.
Виви много играла в Семь Катаклизмов, но у неё вовсе не сверхразум, чтобы помнить все навыки и заклинания. Она была знакома в основном с теми, что появляются на поздних этапах игры. Но ей были нужны... менее заметные заклинания.
Напевая себе под нос, она пролистала несколько страниц, настраивая функции поиска и запоминая несколько названий. При нажатии на нужное заклинание открывалась диаграмма, описывающая, как формировать ману и создавать магический круг, который Виви почему-то понимала. Все это по-прежнему сбивало ее с толку – вся эта история с 'теперь я девочка-волшебница'.
Ее губы изогнулись в улыбке, когда она составила список из нескольких интересных заклинаний среднего уровня, с которыми можно было бы поэкспериментировать. Они были примерно 800-1000 уровня. Это впечатляет, но ничего шокирующего, верно? НПС из гильдии и даже дворецкий в ее особняке были намного выше этого уровня.
Она задавалась вопросом, жив ли кто-нибудь из них. Прошло сто лет, но большинство рас были долгожителями, и даже среди людей, как подразумевалось, некоторым персонажам было несколько столетий. Так что, может быть, уровни увеличивают продолжительность жизни?
В любом случае, она мысленно отключила список навыков, и экран исчез. Посох появился в ее правой руке с легким хлопком воздуха.
Пришло время охоты на гигантских белых медведей.
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    Охота

    Гигантская, слюнявая пасть массы меха и зубов ростом в 6 километров скользила по ее [Призматическому барьеру], и Виви призналась, что у нее слегка участилось дыхание. Черные когти длиной с ее предплечье царапали невидимый щит, разбрасывая радужные искры. Она почувствовала запах гнилой плоти, ощутила на лице горячий воздух от рычания чудовища. Снег хрустел, когда его огромные лапы впивались в землю, давая ему возможность давить на неё.
Возможно, делать видеоигры слишком реалистичными — на самом деле плохо. Потому что, несмотря на то, что она была вовлечена в процесс, это было скорее страшно, чем захватывающе. Это, конечно, круто, интересно и необычно… но да, у неё были смешанные чувства от этого опыта.
"[Земляной якорь]."
Из земли вырвались лианы и схватили разъяренного Ледяного Титана. Огромное чудовище с грохотом рухнуло на землю, подняв вокруг себя снег, который на мгновение заслонил ей обзор. Виви отступила на несколько шагов назад, чтобы освободить место. Монстр пытался вырваться из оков, но заклинание было слишком сильным, чтобы он смог прорваться.
Она огляделась. Два других Ледяных Титана были таким же образом прикованы к земле. Она приберегла их на потом.
Ещё одного Виви жестоко убила. Она вздрогнула при виде внутренностей и быстро отвернулась. Она не была брезгливой, но и не привыкла к грудам разорванной плоти и костей. Подрыв монстра сверхмощным огненным шаром, как оказалось, вызывал некоторый... беспорядок. Опять же, у реализма были свои недостатки. Особенно запахи.
Она вдоволь наигралась с 'ярким' заклинанием на первом из Титанов. Остальных троих она хотела продать по частям. Поэтому ущерб был минимальным, что, к сожалению, означало отсутствие зрелища.
"[Кровавый Витафаг]," — произнесла она, направив свой посох на ближайшего монстра.
Метания прекратились, и из его горла невольно вырвался низкий, скулящий звук. Красные потоки энергии вырвались из горы белого меха, вскоре превратившись в клубящиеся облака, которые собрались и уплотнились в красный шар, парящий в двух метрах над чудовищем. Жизненные силы Титана иссякли за считанные секунды. Виви полагала, что за это ей следует благодарить свои невероятные характеристики. Даже слабые заклинания становились сильными, когда их произносила она.
Над мертвым зверем завис красный шар размером с кулак — слишком блестящий и металлический, чтобы походить на кровь, хотя и того же цвета. Она взмахнула запястьем, и шар улетел, исчезая в снегу.
Чистая жизненная сила была отличным катализатором для дальнейшего использования магии крови, но Вивисари она была не нужна, и её нельзя было сохранить на потом. Во всяком случае, её цель была такова: медведь умер без единой царапины. Идеально для сбора частей монстра.
"[Добыча]."
К ее удовлетворению, функциональность оставалась прежней. Она совсем не горела желанием снимать шкуру и разделывать монстра вручную. Ну, точнее, с помощью магии. Что было бы лучше, но ненамного.
На экране появился список доступной добычи.
***
Погибший [Ледяной Титан]
Добыча:
Клыки Ледяного Титана (2 шт.)
Когти Ледяного Титана (8 шт.)
Первобытное ледяное ядро
Неповрежденная шкура Ледяного Титана {[Снятие шкуры]}
Мясо Ледяного Титана (38 шт.) {[Разделка]}
Железа арктической эссенции {[Алхимический сбор]}
***
Каждый предмет можно было осмотреть по очереди. Она не была уверена, насколько хорошая добыча. Большую часть трофеев она узнала как предметы из 'Семи катаклизмов', но кто знает, насколько они ценны в наши дни?
Половина добычи была доступна для сбора только благодаря её навыкам крафта. Поскольку в игре у неё было неограниченное количество жизней, она прокачала до максимума большинство базовых навыков крафта, особенно те, которые актуальны для её класса и лучше всего подходят для заработка денег.
Хотя мир был поразительно реалистичен, все игровые функции по-прежнему работали: она перетащила добычу в свой инвентарь и таким образом стала обладательницей новой коллекции предметов, помещённых в пространственное хранилище.
Самым неожиданным было то, как огромная туша зверя внезапно оказалась без кожи и с несколькими отсутствующими частями тела.
Внутри Виви скривилась от ужаса. Но её тело оставалось спокойным. Между её разумом и телом существовало несоответствие. И она это ценила. Герои из легенд не стали бы с отвращением снимать шкуру с чудовища. Эти мысли лишь могли остаться в её голове.
Она убила и собрала материалы с трех медведей, после чего поспешно ушла.
Запах был просто ужасный.
Охота была эффективной, когда она могла телепортироваться, использовать [Обнаружение присутствия], убивать монстров за считанные секунды и возвращаться в город с ещё несколькими [Вспышками].
Час спустя она стояла перед стойкой администратора гильдии. Дэнни, поморщившись, посмотрела на нее, чувствуя себя не особо лучше из-за похмелья. Она снова натянула на лицо улыбку.
"Чем я могу помочь?"
"Вы упомянали об оценке ресурсов."
"Готовы это сделать?" Вивисари кивнула. "Позвольте я спрошу у Назриэля."
Она обошла стойку регистрации и скрылась за дверью с надписью 'Оценка гильдии — требуется одобрение'. Через минуту она вернулась.
"Он свободен. Первая дверь слева." – Она улыбнулась Виви, и та кивнула в знак благодарности.
Пройдя и повернув налево, она постучала в дверь и услышала: "Входите". Комната оценки Гильдии — или как там это официально называлось — была заставлена хранилищами бкз надписей, полками и другими стеллажами, все они были закрыты или как-то замаскированы, чтобы скрыть содержимое. В дальнем левом углу комнаты находилась еще одна дверь, вероятно, ведущая в кабинет.
Мужчина, стоявший за столом посреди комнаты, технически не был мужчиной: он был демоном, но Виви сомневалась, что сможет привыкнуть правильно заменить это слово. Мужчины — это мужчины, женщины — это женщины. Называть людей 'демонами-мужчинами' или 'эльфийками-женщинами' было бы просто странно.
Его белые волосы были короткими и аккуратно уложенными, а из передней части черепа торчали два рога в стиле Они — прямые и направленные вверх. В демонической культуре, поскольку Виви была достаточно помешана на игре, чтобы прочитать лор 'Семи Катаклизмов', это указывало на его низкое происхождение. Закрученные рога, как у неё, были признаком высокородных демонов. Не то чтобы каждый демон с закрученными рогами был дворянином, или наоборот; это был исторический показатель, и поэтому тенденция сохранялась.
Его глаза, как и у всех демонов, были красными, а кожа — белой как снег, бледнее, чем могла бы быть у человека. Когда она вошла, он поправил очки в тонкой серебряной оправе и выпрямился.
"Добрый день, мисс. Меня зовут Назриэль. Мне сказали, что вы хотите оценить материалы?"
Виви кивнула, не зная, как должен проходить этот процесс. Она была рада позволить ему взять инициативу в свои руки. "Виви", — ответила она.
"Приятно познакомиться," — После секундной паузы,в течение которой Виви ничего не ответила, он спокойно продолжил: "Начнём?" Он указал на пустой стол, и, даже находясь в фантастическом мире, наполовину неизвестном ей, она поняла, что он имел ввиду.
Виви помедлила, прежде чем открыть экран с добычей. Она не была уверена, есть ли у местных жителей доступ к игровым экранам. У них, безусловно, были классы и уровни, но она не видела, чтобы кто-то взаимодействовал с экранами… но она и не часто говорила с кем-то, и уж точно не в ситуациях, когда им понадобилось бы использовать экран.
Не то чтобы она могла достать эти предметы каким-то другим способом. Поэтому, мысленно пожав плечами, она открыла вкладку с добычей и начала извлекать предметы. Назриэль, похоже, не счёл это странным, поэтому она предположила, что у авантюристов есть доступ к инвентарю, как и у неё.
Она начала с мелких предметов, которые больше походили на настоящую добычу: когтей и клыков медведей.
Оценщик остановил ее, подняв руку, прежде чем она успела выложить на стол еще что-нибудь. "Пожалуйста, по одному типу предметов за раз."
Ее подозрения относительно инвентаря подтвердились секунду спустя, когда в его руке материализовалось увеличительное стекло. Он взял один из массивных черных обсидиановых когтей, чтобы осмотреть его, поворачивая предмет то в одну, то в другую сторону.
"Охотитесь на Ледяных Титанов, я так понимаю? В частности, на Замёрзших Равнинах?"
Вероятно, это не какая-то впечатляющая информация, но она показывала, что он знаком с местными монстрами. "Да".
"Насколько крупный улов мне следует ожидать?" Он взглянул на вещи, которые она выложила на стол. "Не думаю, что видел такое количество Клыков и Когтей Титанового медведя в одном месте…" — Он сделал паузу, обдумывая, — "…когда-либо".
Э-э... Может, она слишком увлеклась охотой?
Это длилось всего час, но [Вспышка] и [Обнаружение присутствия], как уже упоминалось, представляли собой разрушительную комбинацию, позволяющую ей уничтожать и собирать все, что ей попадется. Она обыскала немалую часть Замёрзших Равнин, где жизнь была скудной.
"Это все," — осторожно сказала она.
"Но у вас есть аналогичное количество другой добычи с Ледяного Титана, и, предположительно, с других обитателей Замёрзших Равнин?"
Она кивнула.
"Это всё на сегодня? Или у вас есть дополнительные пункты?"
"Только с этой охоты".
"Понятно". Он кивнул себе и положил когти обратно на стол. "Мисс," — осторожно произнес он, — "Хотя наше отделение иногда имеет дело с авантюристами, орихалкового ранга, покупка такого масштаба потребует одобрения Гильдмастера, и я считаю своим долгом сообщить вам, что вам, возможно, лучше обратиться к внешнему торговому консорциуму или торговой фирме. Внутригильдийные обмены обычно предназначены для… начинающих авантюристов. Или, скорее, для мифриловых и ниже рангов. Продукция орихалкового качества достаточно ценна, поэтому с ней обращаются более бережно — затраты на поиск подходящих покупателей ничтожны по сравнению с ценами, которые за нее просят".
Ладно, она поняла, что он в замешательстве, но только благодаря тому, что тот сказал. Он держалг совершенно спокойно и изложил объяснение без запинок. Просто он был не из тех, кто начнет пялиться на нее.
Виви с невозмутимым лицом ответила: "Мне всё равно, получу ли я самое выгодное предложение. Вы ведь купите?"
"Не могу представить, чтобы глава гильдии отказался. У нас установлены стандартные цены на обычную добычу, которую можно получить с монстов орихалкового ранга, и даже на местных монстров титулованного ранга. Это принесло бы гильдии значительную прибыль. Просто мы редко видим, чтобы такие товары проходили через нас, вероятно, именно по этой причине".
"Тогда, пожалуйста, продолжайте".
Он кивнул и сделал это без лишних слов.
Назриэль осматривал каждый предмет по отдельности и предлагал цену, время от времени сверяясь с блокнотом и подсчитывая общую сумму в другом. Примерно на трети осмотренных материалов Виви сказала, что он может назначить любую цену, которую сочтет справедливой, и что она не хочет торговаться. Ей было все равно; ей нужны были 'стартовые деньги', так как доступ к ее банковскому счету был заблокирован.
Она была почти уверена, что получит больше прибыли, чем рассчитывала. Достаточно, чтобы привлечь внимание главы гильдии. Она явно не справлялась с заданной целью – оставаться в тени.
Оценщик поместил некоторые предметы в свой инвентарь, а другие завернул в различные материалы и убрал в ящики или шкафы. Она не знала, в чём именно заключалась его логика, но предпологала, что это как-то связано с порчей. Например, когти и зубы хранились в обычных условиях, а не в его инвентаре.
"Это мясо необычайно хорошо сохранено и разделано на порции", — прокомментировал он, осматривая один из таких кусков, разложенных на бумаге. "Навык добычи? Высокоуровневый точно. Разумеется, вы не обязаны отвечать, я просто разговариваю сам с собой".
Когда все закончилось, Назриэль заглянул в свой блокнот. Он просмотрел записи, сложил числа, сделал паузу, прищурился и недоверчиво покачал головой. Это была самая бурная реакция, которую он демонстрировал на то, что, как знала Виви, должно было быть крайне необычным событием.
"На фестивале всегда появляются интересные личности," — пробормотал он. — "Я пойду поговорю с главой гильдии. Это займет не больше десяти минут. Ему найти вас в вестибюле?"
Она кивнула, и он указал ей выход.
Вернувшись в вестибюль, она оглядела столики в поисках знакомых лиц: Лайлы или Саффры. Ни одной из них не было.
Закрыв глаза, она мысленно отыскала магический маячок, который установила на зеленоволосую женщину. Та находилась где-то на окраине города, достаточно близко к воротам, Виви подозревала, она собиралась на ту самую охоту, о которой упоминала.
Предупреждения Саффры прочно засели у неё в голове. Вероятно, она была параноиком, но после того, как разберётся с этой неразберихой с добычей, она собиралась убедиться, что с Лайлой не происходит ничего странного. Виви не торопилась. У неё не было никаких реальных целей, тем более неотложных, кроме возвращения в Меридиан и выяснения того, что случилось с её домом, гильдией и соответствующими НПС.
Глава гильдии нашёл её несколько минут спустя. Виви стояла у доски заданий, скрестив руки на груди, и хмуро смотрела в пол. Она подняла голову, услышав приближающиеся тяжёлые шаги.
Это был мужчина средних лет, с темными, лысеющими волосами на макушке, небольшим пивным животиком и мускулистыми волосатыми предплечьями. Он напомнил ей отца-пенсионера из рабочего класса, что, честно говоря, вполне могло бы быть подходящим аналогом в этом мире. Виви предположила, что большинство глав гильдий — это опытные авантюристы, решившие остепениться.
Его лицо было гораздо легче понять, чем лицо демона-оценщика: осторожность, граничащая с подозрением. Однако это не бросалось в глаза. Оно скрывалось за внешне нейтральным выражением лица, и он кивнул ей, когда их взгляды встретились, протянув руку для рукопожатия. Она пожала её.
Он крепко сжал руку Вивисари, и его хватка быстро усилилась— она странным образом осознавала это, почти не чувствуя давления.
Это не было демонстрацией превосходства или попыткой его проявить. Его лицо помрачнело, и она поняла, что он что-то для себя решил.
Потому что, да. Виви, может, и маг, но у неё 2100-й уровень, а растут все характеристики в зависимости от уровня. На самом деле, по обычным меркам она была невероятно сильна, и глава гильдии это подтвердил. Хитро. Она не могла заставить себя осудить его методы. Он просто высматривал потенциальную угрозу.
"Рад познакомиться, мисс, меня зовут Дугал Флинт. Просто подумал, что стоит самому прийти и познакомиться с вами, учитывая… ситуацию. Вы недавно в городе?"
"Я уже бывала здесь".
"Действительно?"
"…Примерно сто лет назад или около того."
Наверное, ей не стоило этого говорить, но она плохо умела поддерживать разговор, и это было единственное, что пришло ей в голову.
Его брови поднялись, но он, похоже, не удивился. К счастью, эльфы и демоны были обычным явлением в городе, а это расы долгожителей. К тому же, то, что Назриэль представил её как 'странную авантюристку орихалкового ранга или даже выше', вероятно, развеяло любые предположения о её возрасте, независимо от её внешности. В любом случае, не все были склонны считать, что невысокая и миниатюрная девушка — это ребёнок. Просто такое случалось чаще, чем хотелось бы Виви.
"Понятно. За это время, полагаю, многое изменилось?"
Она не хотела показаться грубой, но ей нужно было проверить, как там Лайла, а непринужденные разговоры давались ей с трудом. По крайней мере, с людьми, которых она плохо знала. — "Вы одобрите сделку?"
Он слегка нахмурился, но не обиделся на резкость. — "Главное, чтобы не было никаких обид. Никогда не стоит портить отношения с высокоранговыми авантюристами. Вам лучше продавать в другом месте, но я уверен, вы это и так знаете. Я не собираюсь поучать вас или что-то в этом роде."
"Это не имеет значения." — Они относились к этому как к чему-то важному, но она могла добраться за несколько минут до Замёрзших равнин и провела там лишь час. — "Мне нужно кое-куда спешить. Можем ли мы наконец закончить?"
И снова, его, похоже, не смущала её резкость. Он просто с любопытством разглядывал её.
"Не буду вас задерживать, если вы заняты".
Он достал мешочек, набитый монетами — он приготовил его ещё до прихода.
"Тридцать шесть мифриловых монет с мелочью. Самая справедливая цена, которую мы могли предложить. Надеюсь увидеть вас снова, мисс".
Даже если он и был рад солидной прибыли, которую, без сомнения, получила его гильдия, по его тону не было похоже, что он хочет видеть её снова. Виви могла понять почему. Она ожидала, что для гильдмастеров появление высокоранговых из ниоткуда обычно становятся настоящей головной болью.
Она положила мешочек с монетами в инвентарь. Монеты автоматически поместились в панель валюты внизу, а сам мешок был помечен как 'пустой'. Удобно.
Поэтому пришло время узнать, как обстоят дела у Лайлы. Чем раньше, тем лучше. По какой-то причине её не покидало чувство тревоги.
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    Виви летела над городом, восхищаясь удивительным хрелищем. Под ней раскинулся Призмарш. Город разросся, но по сравнению с современными городами, какими она их знала, он был крошечным. Так и должно было быть, ведь весь город был окружён стеной. Города на более безопасных территориях могли обойтись без оборонительных сооружений, но не так далеко на севере.
Лайла пробралась в глушь. Когда Виви догнала её, она увидела, что группа женщины состояла из четырёх человек: Лайлы, её товарища Дома, молодого человека в белых одеждах, и неожиданного участника — Саффры. Рыжеволосая кошка-девочка была магом, судя по тонкому куску белого дерева, который она несла — волшебной палочке.
После предупреждений Саффры Виви недоумевала, почему та приняла приглашение в команду Лайлы. На мгновение она задумалась, не отпугнула ли ее Саффра, чтобы обеспечить себе место в команде.
Но это не имело смысла. Саффра сверлила взглядом двух авантюристов, и лишь когда они смотрели в её сторону, меняла выражение лица.
Четверо путешествовали по сосновому лесу, начинавшемуся сразу за стенами Призмарша. Если исходить из логики игры и реальности, Призмарш находился на крайнем севере человеческого континента, в опасном районе даже по меркам этого кишащего монстрами мира.
Виви не нужно было далеко уходить, чтобы добраться до монстров орихалкового ранга — что, по-видимому, было сокращенным обозначением уровней от 800 до 1000 — и такие чудовища могли расправиться с подавляющим большинством искателей приключений. Она не думала, что какое-либо количество золотых рангов сможет убить такого монстра, а золотые ранги, судя по тому, что она видела в Гильдии искателей приключений, и так были редкостью. Большинство были бронзовыми и серебряными.
Покидая безопасный Призмарш, люди сразу же оказывались на территории уровня 200+. Это означало угрозу серебряного ранга. Тем не менее, этой группе из четырех человек не потребовалось много времени, чтобы найти монстров, достойных их внимания, учитывая, что все они носили серебряные значки.
Виви была почти уверена, что позволила необоснованной паранойе руководить своими решениями, но беспокойство Саффры было настолько искренним и оставалось настолько ощутимым даже сейчас, что Виви продолжала следить, паря над группой с активированной способностью [Невидимость].
Лучше перестраховаться, чем потом жалеть.
***
Эти мерзавцы никого не обманут.
Идя позади Лайлы и Доминика, Саффра сердито смотрела им в спину, пока Аллен без умолку рассказывал о каком-то навыке исцеления, который он недавно освоил. Этот юноша был, должно быть, на несколько лет старше ее, но по ощущениям это было не так. Неужели он не понимал, в какой ситуации оказался? Какую опасности представляют эти двое?
Впрочем, она ни в чём не могла быть уверена. Причины, по которым Лайла и Доминик прибыли в город были совершенно естественными. Призмарш, будучи ближайшим пограничным городом к владениям Монарха Семи Катаклизмов и, следовательно, конечным пунктом назначения отряда героев, всегда устраивал пышные фестивали в День Мира. На празднование столетнего юбилея сюда съезжались путешественники со всего континента.
В Призмарше и так было больше искателей приключений, чем обычно, но с фестивалем их стало в три раза больше. Возможно, даже появились дополнительные орихалки, а может, и титулованный. Приток новых лиц не был чем-то необычным. Вовсе нет.
Рассказы Лайлы и Доминика полностью соответствовали действительности.
Ей было все равно. Что-то было не так. Саффра доверяла своей интуиции. После того, что случилось в прошлый раз, она больше не собиралась игнорировать свои инстинкты.
Она крепко сжала серебряную цепочку на шее, чтобы успокоить нервы.
Вопрос заключался в том, почему она оказалась здесь с ними?
Ей следовало бы заботиться о себе. Кого волновало, что этот белокурый бестолковый идиот бездумно принял приглашение в команду, ни о чём не беспокоясь?
Она даже не знала Аллена. По-видимому, он был местным послушником в храме и часто посещал гильдию. Так что, может, и стоило. Она провела в Призмарше четыре месяца и гильдия стала её домом; она спала там каждую ночь. Ей показалось, что его лицо ей смутно знакомо.
Но нет, она не приняла приглашение Лайлы, потому что знала Аллена. Она просто… не могла позволить этому жизнерадостному идиоту столкнуться с этим в одиночку.
Даже она понимала, что, вероятно, слишком переживает. Что-то в Лайле и Доминике вызывало у неё зуд, но чего она ожидала? Что они убьют их, чтобы завладеть их имуществом, не опасаясь возмездия со стороны городской стражи? Авантюристы, как правило, носят с собой большую часть своего состояния, так что это не было чем-то невероятным. Убийство авантюристов было отличным способом заработать деньги, если у человека отсутствовали моральные принципы.
Или, что еще хуже, поймать и продать их живыми?
В любом случае, именно об этом, в общем-то, и думала Саффра. Это было не таким уж редким явлением. Не обычным , но в людских королевствах — да и в любой другой цивилизации — существовала темная изнанка преступности, которой опасались даже самые наивные граждане.
А искателей приключений было проще всего заставить исчезнуть, не вызвав подозрений. Что бы подумали большинство людей, даже сотрудники гильдии, если бы миссия искателей приключений 'пошла не по плану', и команда вернулась бы без одного-двух человек? Они могли бы попытаться поовести расследование, но даже с помощью магии прорицания — если бы отыскали повод для привлечения кого-то, кто мог бы её использовать, — они ничего бы не нашли. Слишком мало зацепок.
Логически рассуждая, в 99 случаях из 100 предложение двух опытных авантюристов объединиться было бы проявлением дружеской солидарности. Это было бы чем-то вроде развлечения перед началом празднования. А то, что приглашение было преподнесено как простая миссия, ещё раз подтверждало отсутствие каких-либо подозрительных моментов. Сейчас же, если бы что-то пошло не так, это вызвало бы ещё больше подозрений.
Однако Саффре так не везло, что шансы девяносто девять из ста ничуть ее не утешали.
В любом случае, ей следовало бы позаботиться о себе. Но ей не удалось убедить этого высокого светловолосого юношу отказаться от приглашения, поэтому Саффра подошла и предложила тоже присоединиться, и после недолгого раздумья Лайла улыбнулась и согласилась.
Саффра должна была это сделать. Она не собиралась допустить ничего ужасного, если это было в её силах. Даже если Аллен был ей чужим.
Я могу винить только себя, — мрачно подумала она. — Я заслужила то, что меня ждет.
"Помните, о чём мы говорили", — сказала Лайла, улыбаясь через плечо. Саффра не забыла стереть своё угрюмое выражение лица и серьёзно кивнула. "Вы оба — серебряного ранга, как и я, поэтому мне не нужно вас постоянно поучать. Но никогда не знаешь, когда что-то может пойти не так, и в незнакомой компании вероятность того, что кто-то пострадает, выше. Будьте начеку".
Аллен повернул взгляд к Саффре, словно говоря: "Видишь? Они хорошие люди, они заботятся о нас". Саффра молча кипела от злости, но ее лицо никак не выдавало эмоций. Время, проведенное в Институте, научило ее этому. Хотя, из-за своего раздражения, она не смогла надеть обычную маску, поэтому ограничилась агрессивно-бесстрастным выражением лица. Аллен запнулся, откашлялся и продолжил идти.
В это время года на Поляне Морозного Папаратника было больше зелени, чем снега, и самые опасные монстры находились в спячке. Но все же она была опаснее почти всех земель, что были на юге, в более безопасных краях. Одна из причин, по которой она приехала сюда, заключалась в том, что это отличное место для тренировок. Другая, более важная причина; ей нужно было как можно дальше уехать от Меридиана, а значит, и от института.
Она не теряла бдительности. Было бы ужасно неловко, если бы она по ошибке отправилась на охоту, в которой не хотела участвовать, и погибла бы от рук настоящих монстров, а не от метафорических, стоящих перед ней.
Даже если, опять же, у нее не было никаких доказательств того, что этим двоим нельзя доверять.
Первые несколько боёв прошли без проблем. Саффра неохотно признала, что Лайла и Доминик знали, что делают. Даже слишком хорошо. Казалось, они были лучше, чем должны были быть бойцы серебряного ранга.
Это был очередной уровень паранойи — добавить к ее мизерной стопке 'доказательств' еще и это? Возможно, они притворяются, чтобы легче заманивать жертв? Если бы они были убийцами или кем-то подобным, они бы не захотели сражаться на равных. Как минимум, у них был бы золотой ранг.
По мере того как охота продолжалась, Саффра начала сомневаться в себе. Прошёл час, потом ещё один, а ведь это была всего лишь обычная экспедиция. Вечером должны были начаться празднования дня Мира. Было уже достаточно утомительно совершить короткую вылазку на Поляну в преддверии праздника.
И действительно, после одной из битв Лайла объявила: "На этом всё. Нам пора возвращаться. Не хотелось бы пропустить ничего интересного. Есть возражения?" Она огляделась, но возражений не получила. "Кстати, вы двое отлично справились", — добавила она, улыбаясь Аллену и Саффре. "Особенно ты, паршивка", — поддразнила она Саффру. "Я бы поклялась, что ты училась в институте, если бы не то, что семестр ещё не закончился".
Саффра не ожидала, что речь зайдет об институте. Она слегка напряглась, маска пошатнулась, но затем она снова сгладила выражение лица. "Я рада, что вы считаете, что я неплохо справилась", — сказала она несколько напряженно.
"Больше, чем просто `нормально`", — засмеялась Лайла. — "Глядя на тебя, я чувствую, что в молодости недостаточно серьезно относилась к своей карьере. Я вдвое старше, а мы носим один и тот же значок".
"Не все пути начинаются и заканчиваются одинаково", — сказал Аллен с той притворной иронией, которую так часто использовали прихожане храма.
Возможно, она была несправедлива. Она не испытывала неприязни к Аллену, он просто был огромным идиотом, который не понимал, что для него лучше.
…Хотя она начинала думать, что он был прав. Если бы должно было произойти что-то странное, это уже давно бы случилось.
Судя по всему, Лайла действительно была той дружелюбной авантюристкой, за которую себя выдавала. Её более крупный напарник вызывал меньше подозрений, и наоборот, больше — потому что все это время он почти не говорил, лишь выкрикивал команды во время боя. Его широкоплечая, покрытая шрамами фигуры вызывала подозрения… но не совсем. Шрамы и серьезный вид — это не то, что заставит кого-либо дважды задуматься в карьере авантюриста. Она цеплялась за соломинку.
Она действительно ошиблась. Хотя прислушиваться к интуиции важно, это не значит, что каждое впечатление будет верным.
Это предчувствие укрепилось по мере их возвращения в город. Если бы там происходило что-то неладное, это случилось бы в самой глуши Поляны, где случайное вмешательство было наименее вероятным. Они уже приближались к городским стенам, где неподалеку могла находиться другая группа искателей приключений.
Саффра чувствовала себя глупо из-за всего произошедшего. По крайней мере, она немного заработала и получила опыт работы в команде. День не прошел зря, хотя у нее были и другие дела, которым она хотела уделить больше внимания.
Сложенный листок бумаги о пропавшем питомце в левом кармане горел как напоминание. Она обещала Дейзи; ей нужно было вернуться к раздаче плакатов.
Оглядываясь назад, можно сказать, что всё было спланировано заранее. Эти двое были профессионалами. Они дождались момента, когда она ослабит бдительность.
Доминик резко остановился, подняв кулак в знаке опасности. Саффра мгновенно насторожилась, подняла палочку и начала мысленно прорисовывать узор [Огненного разряда].
Но это, похоже, не представляло непосредственной угрозы. Он перестал делать жест и указал пальцем. Лайла подошла к нему и внимательно посмотрела на то, на что он указывал.
"Удав", — объявила она. "Черт, зоркий глаз, Дом".
Саффра и Аллен подошли поближе, чтобы рассмотреть зеленую лиану, поджидавшую их. Наиболее распространенной угрозой во время охоты была фауна, наделенная случайной магией, но и флора тоже представляла опасность. Растительные монстры, хотя и встречались реже, были не менее смертоносны.
Доминик в очередной раз доказал, что он тихий, но компетентный парень. Удавов было трудно заметить. Саффра не знала, заметила бы она его сама. И хотя группу серебряных, вероятно, не удалось бы уничтожить одним из них, он мог бы нанести ущерб — в худшем случае, убить кого-нибудь из них.
"Где один, там обычно есть и другие",— сказала Лайла. — "Я осмотрюсь. Разберитесь с этим".
Лианы-удавы могли раскидываться на сотни футов. Саффра нервно оглядела лесную подстилку, но не увидела других обесцвеченных лиан, подобных тем, что свернулись перед ними.
Удавы, как правило, скапливались группами, появляясь из одних и тех же источников природной магии, и их уничтожение считалось проявлением элементарной вежливости, поскольку найти их было сложнее, чем убить.
Возможно, именно стандартная процедура заставила Саффру ослабить бдительность. Она следила за Домиником и Лайлой на протяжении всей экспедиции, но не обратила внимания на то, как разбойница удалилась, чтобы найти других Удавов, не отрывая взгляда от земли, как и все остальные. Особенно после того, как Доминик проворчал: "Слабовосприимчивы к огню. Уничтожишь?"
И, как магу команды, логично было, что эта задача легла на её плечи.
Заросли ползучих тварей находились в нескольких десятках футов от них, пульсируя у увядшего на вид дерева. Саффра подняла свою палочку и начала сочинять заклинание.
Щелчок.
Она почувствовала, как что-то холодное и тяжелое сжало ей шею.
У неё внутри всё перевернулось.
"Я уже начала думать, что нам придётся действовать грубо", — прокомментировала Лайла. — "До подходящего момента прошло достаточно много времени. Ты следила за мной как ястреб, не так ли?"
"Мисс Лайла?" — растерянно спросил Аллен где-то рядом с Саффрой, но она едва расслышала его. Ей казалось, что в тот момент, когда холодный металл обвился вокруг ее шеи, она перестала существовать в собственном теле.
Она рефлекторно выпустила свою ману, даже зная, что произойдет. Вибрирующая энергия растворилась в металле с выгравированными рунами, жадно впитавших её.
Саффра закрыла глаза и попыталась проснуться. Должно быть, это был кошмар. Но Лайла продолжала говорить рядом с ней.
"Я с ним разберусь. Присмотри за девчонкой."
А затем с Саффрой начали грубо обращаться: Доминик оттащил её руки назад и надевал наручники на запястья. Это вывело ее из кратковременной прострации — она начала сопротивляться. Он легко удерживал ее, заломив руки за спину и защелкнув наручники.
"Ты только вредишь себе", — грубо сказал он. — "Прекращай."
Как она могла быть такой глупой? Она же знала. Она знала.
Вскоре её повалили на землю, запястья связаны за спиной, а магия была отключена каким-то подавляющим артефактом, который Лайла повесила ей на шею. Доминик делал это на удивление мягко, и это было почти ещё страшнее.
Аллена отбросили к ней, тоже связанного и с кляпом во рту. Он, казалось, был в шоке, отчаянно оглядываясь по сторонам. Их взгляды встретились. Она отвела взгляд, крепко зажмурив глаза.
Это была её вина.
Их брали живыми. В этом и заключался ужас. Смерть была просто смертью. Перерезать им глотки и ограбить, забрав их вещи, было не так уж плохо — это был более предпочтительный из двух исходов.
У нее началась гипервентиляция. Нечто подобное уже случалось однажды. Чудо спасло ее. Ни с кем не случается второе чудо.
Лайла присела на корточки рядом с ней.
"Подозрительная сучка, не так ли?" — задумчиво произнесла она с тем же самым весельем, что и при каждом предыдущем общении. Это звучало по-настоящему дружелюбно. "Ты смотрела на меня с ненавистью еще до нашей встречи. Почему?"
Саффра держала глаза закрытыми, но вдруг почувствовала, что один из них приоткрыт.
"Вежливо смотреть на человека, когда он с тобой разговаривает."
В ответ Саффра безучастно уставилась на неё. Она всё равно не могла говорить. Тряпка, засунутая ей в рот, была отвратительна на вкус.
"Я уверена, что ничто меня не выдало, я этим занимаюсь уже давно. Меня немного раздражает, что какая-то девчонка так легко меня раскусила," — Она крепче сжала подбородок Саффры, впиваясь ногтями, и покачала головой из стороны в сторону, просто потому что могла. Она вздохнула и отпустила её, снова садясь на корточки. — "К слову, ты плохая актриса. Возможно, я могла бы убедить себя, что все эти взгляды устремленны на гильдию, были по какой-то причине. Но я чувствовала твой взгляд на себе на протяжении всей миссии. Ты явно не хотела идти сюда. Если ты притворяешься, ты никогда не можешь сбрасывать маску."
Она постучала Саффру по носу. — "Это же очевидно, глупышка."
Она рассматривала Саффру.
"Но правда, что-то выдало меня? Мне интересно". — Ее челюсть двигалась из стороны в сторону. — "Я бы вытащила кляп, чтобы получить ответ, но я знаю таких, как ты. Ты бы плюнула мне в лицо. И тогда мне пришлось бы сделать тебе больно. Я не люблю причинять боль детям, мне от этого плохо."
Она засмеялась. — "Лицемерно, я знаю."
Лайла встала и отряхнула руки.
"Что будем делать с парнем?" — спросила она Доминика.
"Проще всего его убить. Лучшая цена будет через культ."
"Послушник. И многообещающий. За него дадут хорошую цену." — Она почесала подбородок. Аллен замер рядом с Саффрой. Она не могла смотреть на него. — "Но убийство не исправишь. Наверное, лучше подождать."
"Это открывает нам доступ к предсказаниям из Храма. Он один из них. Убить его безопаснее."
"Верно," — Она обдумала это, а затем вздохнула. — "Ты прав, как обычно."
Она махнула рукой в сторону. — "Разберись с ним."
Доминик направился к Аллену, и Саффра снова начала сопротивляться. Хотя она ничего не могла сделать.
"Чего я не понимаю," — сказала Лайла, снова присев рядом с Саффрой, — "Так это зачем ты вообще сюда пришла. Я правда не понимаю. Чтобы вычислить нас?"
Она с улыбкой покачала головой.
"Тебе следовало прислушаться к своей интуиции. Может быть, поговорить с гильдией. Но ты этого не сделала. Я наблюдала за тобой с самого начала, потому что знала, что ты что-то задумала. Ты просто слонялась без дела," — Она засмеялась. — "Когда ты оказалась в безвыходной ситуации, глупая девчонка, проси о помощи. Предупреди кого-нибудь."
Саффра рухнула на землю, борясь с тошнотой.
Лайла была права. Почему она была такой глупой?
И тут раздался чужой голос, заставив вздрогнуть всех четверых.
"Для протокола. Кое-кого она предупредила."




    Надежда


    Надежда

    Взгляд Саффры, как и у всех остальных, метнулся в сторону голоса.
Лайла, в частности, выхватила два кинжала и приняла боевую стойку за то время, которое потребовалось Саффре, чтобы моргнуть. Девочка подозревала, что женщина врала о своём уровне — она совсем не походила на серебряную, — но это подтвердило её подозрения. Движения были неестественно плавными и демонстрировали грацию, которую она видела только у высокоранговых авантюристов.
В двух метрах от неё стояла демоница. На ней была простая чёрная мантия, а в руках она держала корявый посох из серого дерева. Капюшон был откинут назад, открывая, казалось бы, молодое лицо с таким презрительно-скучающим выражением, красными глазами, пустыми и безразличными, и слегка опущенными уголками губ, что Саффра почувствовала себя каким-то образом униженной просто от одного её присутствия.
Несмотря на свою кажущуюся молодость, Саффра мгновенно почувствовала, что находится в присутствии кого-то — чего-то — древнего и опасного. Ее интуиция обычно оказывалась верной.
Это была та самая женщина, с которой она познакомилась раньше. Маг-новичок, которую пригласила Лайла. Что она здесь делает? Это был такой неожиданный поворот событий, что Саффра даже не почувствовала облегчения.
Лайла медленно выпрямилась, явно напряжённая. Доминик тоже был на взводе и, держа руку на рукоятке топора, внимательно наблюдал за происходящим.
Аллен начал извиваться и пытаться что-то сказать сквозь кляп. Доминик оглянулся и, казалось, собирался пнуть, но сдержался, вместо этого повернувшись, чтобы взглянуть на незнакомку.
Как там её звали?
"Виви, верно?" — спросила Лайла.
"Не ожидала встретить тебя здесь".
"Невидимость — заклинание седьмого уровня"
Сухо сказал Доминик.
Лайла бросила хмурый взгляд на него. "Это была не невидимость. Очарование, или что-то в этом роде".
Демон никак не отреагировал. Саффра была очарована полным отсутствием беспокойства в её глазах. И лёгким презрением, которое, вероятно, говорило о полном и абсолютном презрении, учитывая, как мало эмоций выражало её лицо.
Саффра вспомнила, что во время разговора с женщиной она чувствовала себя немного встревоженной, хотя никогда и не испытывала беспокойства. Она знала, что демоница опасна, но не в плохом смысле. Не так, как Лайла, хотя внешне была в десять раз подозрительнее.
Но [Невидимость]? Это действительно было заклинание седьмого уровня, которое могли использовать только маги со средним уровнем 700. Саффра знала это. Она училась в институте, пусть и недолго, теперь уже она была исключена.
Уровень семьсот. Уверенно в мифриловом ранге. А это означало, что если бы это было правдой, демонесса могла бы справиться с двумя противниками низкого золотого ранга… вероятно. Маги не были отличными дуэлянтами. Тем более в поединке двое на одного. И это при условии, что её противники действительно были бы низкого золотого ранга, а не выше.
Кроме того, это могла быть и не невидимость, а какое-нибудь другое заклинание или навык. Предположение Лайлы о [Очаровании] или [Иллюзии] не было надуманным.
Демоница ненадолго отвлекласт от двух взрослых, и ее красные глаза скользнули к Саффре. "Прошу прощения за задержку. Я наблюдала в начале, но ничего не происходило, поэтому я вернулась в город".
Она… наблюдала? Как? Саффра не чувствовала, что кто-то следит за ними, и, очевидно, Лайла и Доминик тоже. Это определенно указывало на использование заклинания невидимости или столь же сильного заклинания скрытности.
И откуда ей было знать, что нужно вернуться, если она уже ушла в город? [Дальновидение]? Это тоже магия высокого уровня, хотя и не такого высокого, как [Невидимость].
Наверное, осознание того, что за ней кто-то следил, должно было бы вызывать тревогу, но Саффра только почувствовала проблески надежды.
Она подавила это чувство. Нельзя полагаться на чудо. Неужели ей действительно суждено пережить второе в своей жизни? Она не смела в это верить.
И всё же, от слов демона, всплеск подавленной надежды заставил её глаза наполниться слезами. Она наклонилась вперёд, уставившись в землю, чтобы окончательно не потерять самообладание.
По какой-то причине это взволновало демоницу. Её красные глаза впились в Лайлу, и Саффра могла поклясться, что почувствовала, как воздух сгустился, словно реагируя на гнев женщины.
"Зачем?" — требовательно спросила она.
Зеленоволосая женщина, казалось, обдумывала все за и против попытки выкрутиться из ситуации с помощью разговора. Прошло несколько секунд, и она пожала плечами, откинула волосы назад и покрутила кинжалы в руках.
"Хорошо платят. Ни больше, ни меньше. Нужно же сводить концы с концами, правда?" — вздохнула она, словно измученная собственным спором. — "Давай покончим с этим. Ты явно не знаешь, с кем имеешь дело".
И несмотря на впечатление, что эта волшебница была компетентной, возможно, даже обладала мифриловым рангом, Саффру пробрал озноб.
Потому что она не была уверена, что ее спасительница победит. Неужели Саффра заманила кого-то на смерть? И что ещё хуже, хорошего человека, готового рискнуть собой ради незнакомца? Никто не заставлял её идти за ними в лес. Она пришла, желая помочь. Такие люди встречаются редко. И Саффра могла её убить.
Обнажив кинжалы, Лайла рванулась вперед быстрее, чем Саффра могла увидеть, практически используя [вспышку] перед демоном-магом. Черные металлические клинки заскрежетали по призматическому щиту, но отскочили, отбрасывая Лайлу назад.
В тот же миг Виви лениво вмахнула запястьем, и поток воздуха обрушился на Доминика, который в это же мгновение бросился в атаку с поднятым топором. Он покатился кубарем, подбрасывая комья земли и травы и ломая на ходу поваленное дерево напополам. Он поднялся на ноги невредимым, но был явно поражён силой атаки.
Это заставило противников Виви пересмотреть свое отношение к ней.
"Не из тех, кого легко сломить, да?" — спросила Лайла. "Тц. Я вроде как надеялась на это."
Ее челюсть задвигалась в стороны. Виви, казалось, не горела желанием отвечать, но выражение её лица было настолько холодным, что могло бы заморозить логово Пепельного Иерофанта. "Может, всё-таки договоримся? И тебе часть отсыпем, например?"
Голова демона слегка наклонилась, и что-то, вопреки всякой логике, застряло в горле Саффры.
Она бы не стала, правда?
Но Саффра уже не раз сталкивалась с предательством. Возможно, демоница рассматривала это предложение. Хотя она и заблокировала их первую скоординированную атаку, их скорость была невероятной. Были ли эти двое действительно золотого ранга? Или они притворялись, находясь на гораздо более высоком уровне, чем предполагала Саффра? Были ли они сами мифрилом?
Осознав это, Саффра даже не стала бы винить волшебницу за то, что она примет предложение. Лучше уж остаться в живых. Они были незнакомцами; они ничего не были друг другу должны.
"Я не убью вас", — безэмоционально заявила демоница. "Но я наслажусь этим."
Ещё один презрительный взмах посохом Виви вызвал оглушительный грохот, от которого Доминик, пролетев сквозь деревья и листву, исчез в лесу.
Это было ничто по сравнению с предыдущим порывом ветра. В одну секунду мужчина стоял здесь, в следующую — в лесу образовалась дыра, Доминик внезапно превратился в снаряд.
Что?
Что это вообще было за заклинание?
Как ей удалось так быстро произнести его?
Слабое место магов заключалось в необходимости предварительной подготовки для применения их самых мощных заклинаний. Именно поэтому они не были хороши в дуэлях.
И всё же…?
Лайла побледнела, глядя на разрешения, которые оставил её напарник, пролетая через лес. Смотря на Виви, её взгляд сузился.
"Похоже, мне стоит отнестись к этому серьезно."
Саффра не была уверена, сколько ещё выдержит её сердце. Её оценка ситуации менялась слишком часто. Решимость в голосе Лайлы, несмотря на то, что та увидела это абсурдное заклинание, снова вселила в Саффру ужас. Она всё ещё думала, что у неё есть шанс.
Хотя на Лайле был значок серебряного ранга, очевидно, что она таковым не являлась… да и золотым, видимо, тоже. Мифрил? Даже высший мифрил? Ещё выше? Точно нет. Орихалки были известными авантюристами по всему королевству, уступая лишь крайне редким титулованным особам.
Могла ли Саффра всерьез рассчитывать на то, что случайная авантюристка одержит победу над двумя мифрилами? Независимо от того, кем они были?
Саффра даже не могла понять, что произошло. В один момент фигура Лайлы мелькнула, в следующий — она уже лежала в только что образовавшемся кратере в нескольких метрах от нее, раздавленная какой-то огромной силой. Она интуитивно догадалась, что произошел какой-то... обмен, пусть и короткий. Просто она не смогла его увидеть.
"Ты не самая слабая", — сказала Виви, и это можно было расценить как комплимент, несмотря на снисходительность в голосе. "Заклинание сопротивлялось секунду. Это меня ещё больше отвращает. Ты достаточно сильна, чтобы делать всё, что захочешь. Почему это?"
Лайла рассмеялась, но смех был неприятным. Ее маска спала. "Не смотри на меня свысока, сучка." Она с трудом поднялась на четвереньки, сопротивляясь силе. "Что... ты такое, чёрт возьми?" Она поморщилась, согнувшись и распластавшись на землн. "Откуда ты вообще взялась?" — простонала она.
Взгляд демоницы был холодным. Ее посох упал, рассеяв заклинание. Лайла не упустила возможности. Она в мгновение ока вскочила на ноги и оказалась перед демоном, и она—
Щелчок, похожий на удар хлыста, и взрыв воздуха.
Лайла исчезла. Ее, как и ее напарника ранее, отбросило сквозь лес. На нее обрушилась какая-то невероятная кинетическая сила.
Воин отряда вернулся мгновение спустя. Доминик, весь в крови и синяках, но с таким же мрачным лицом, как всегда. Молнии сверкали вокруг его поднятого топора, когда он с каким-то навыком, очевидно, одним из своих лучших, устремился на демона. Казалось, он с каждым шагом преодолевал вдвое большее расстояние, чем должен был. Земля задрожала, когда он бросился в атаку.
Саффра даже забеспокоилась на секунду. Он не обладал такой же скоростью, как Лайла, но был гораздо выносливее. Может быть, он—?
И снова его отбросило в сторону, словно рукой мстительного бога.
Это… даже не было битвой, поняла Саффра.
Они были, определённо, мифрилового ранга. Как вышло, что с ними просто игрались?
"Теперь убегаешь?" — спросила Виви, ее красные глаза метнулись в совершенно случайном направлении, когда она смотрела куда-то вглубь леса, куда Саффра не могла заглянуть. "Имей хоть немного стыда."
Что-то произошло. Саффра не могла описать, что именно. У неё не было магических способностей, чтобы описать то, что подсказывали ей её чувства. Демоница просто исчезла. Но не с помощью заклинания [невидимости] или с невероятной физической скоростью.
…Пространственное искажение? Предположение, основанное на контекстных данных, а не на понимании того, что произошло на магическом уровне.
Это поразило её больше, чем всё, что она видела до сих пор.
[Вспышка]?
Заклинания телепортации, даже самые слабые и с наименьшей дальностью действия, были более высокого уровня, чем [Невидимость]. Девятого уровня, думает она?
Эта женщина. Она была как минимум орихалкового ранга.
И она сотворила его так, что Саффра даже не услышала заклинание или увидела, призыв магического круга. В пределах секунды.
…Акцент на 'в пределах'.
Что же это был за монстр?
Смогли ли даже её лучшие учителя в институте так же легко применить магию сверхвысокого уровня? А директор или один из архимагов? В Институте обучались одни из лучших магов мира. Ранг орихалка и выше, даже если они не были искателями приключений и никогда не сдавали квалификационные экзамены.
Демоница появилась мгновение спустя. Ее посох был направлен на парящую Лайлу. С помощью движения запястья Виви и хлопком вниз женщина упала на траву, образовав еще один небольшой кратер.
Затем еще одно заклинание, без слов или магического круга, и из земли выросли корни, которые обвились вокруг разбойницы, удерживая ее на месте.
Вжух. Демон исчез. Она появилась снова, приведя с собой второго пленника. Доминика постигло то же самое.
Виви на мгновение посмотрела на них сверху вниз. Она удовлетворенно кивнула. Затем повернулась к Саффре.
Саффра почувствовала, как напряглась. Даже если эта женщина была её спасительницей, увиденное вызвало у неё инстинктивный ужас. Такой же, какой испытывает муравей, когда медведь проносится по лесу, направляясь прямиком к ней. Это существо могло убить её случайно, как побочный эффект его самых ленивых движений.
Она присела на корточки рядом с Саффрой.
"Прошу прощения", — тихо сказала она. — "Мне следовало довериться твоей интуиции".
Неясным жестом она разрезала пополам ткань, засунутую Саффре в рот, и отбросила в сторону. То же самое произошло и с остальными её оковами. Та сплюнула, чтобы избавиться от мерхкого привкуса во рту, и инстинктивно отодвинулась от демона.
Вивисари подняла руки, давая понять, что не представляет угрозы, и Саффра мгновенно почувствовала себя ничтожной.
Она поступила по-взрослому и расплакалась.
Она действительно ненавидела себя за это. Но события последних десяти минут — а прошло ли вообще столько времени? — были слишком ошеломляющими. Ужас, надежда, облегчение — всё это сменяло друг друга с невероятной скоростью.
Беспокойство на лице демоницы добавило еще один слой: комичность. Почему ее должно волновать, что Саффра плачет? Это было слишком уж очеловечивающее выражение для той, кто порвала пару мифрилового ранга, словно бумагу.
Саффра вытерла слезы, пытаясь сдержаться, но в итоге потерпела неудачу. Демоница снова потянулась к ней, её движение было неуверенным, но Саффра во второй раз отскочила в сторону, покачав головой.
Виви поколебалась, затем сдалась и вместо этого отправилась освободить Аллена.
Саффра опустила голову между кол