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Март 2028 года
Прошло три года с момента выхода Владений Императора, видеоигры в жанре фэнтези и строительства королевств, которая покорила игровой мир своей завораживающей графикой и захватывающим сюжетом. За эти три года игра собрала более 1,9 миллиарда игроков, и их число продолжает расти с каждым днем.
В прошлом году игра выпустила новую функцию, которая облегчила игрокам задачу разбогатеть: за выполнение сложных миссий и достижение невозможных результатов игроки получали криптовалюту на сумму от 100 до 500 000 долларов.
Как и ожидалось, это привело во Владениях Императора множество новых игроков, а также пробудило мертвый пыл у ленивых игроков. Спустя полгода игра Владения Императора постепенно превратилась в профессию, которую признало даже правительство. Среди этих рьяных игроков был и Роуэн.
В великолепно оформленной и ухоженной игровой комнате, наполненной всевозможным дорогим игровым оборудованием, Роуэн, молодой красивый мужчина со светлыми волосами и голубыми глазами, со всей серьезностью смотрел на свой монитор, а его пальцы искусно постукивали по геймпаду, отчего по комнате разносились звуки постукивания.
Выражение его лица было напряженным; казалось, он находится в середине действительно сложной миссии. Его глаза время от времени сужались, а скорость, с которой он постукивал по геймпаду, постепенно увеличивалась. Вскоре на его лице появилась улыбка, когда он прочитал информацию на мониторе.
[Вы победили герцога Нуа и захватили контроль над Королевством Осеннего Цветка]
[Награда: 0,9 старинной монеты отправлена на ваш кошелек ]
— Ха-ха, после трех недель увлекательной игры я наконец-то победил хитрого герцога. 0,9 старинной монеты определенно стоят того, чтобы поднапрячься, — радовался Роуэн с улыбкой на лице.
1 старинная монета стоит 88 999 долларов. 0,9 старинной монеты – это примерно восемьдесят тысяч долларов. Получить такую большую сумму денег, просто играя в видеоигры и не вкладывая ни копейки, определенно стоит того.
— Вздох, я дал себе обещание отдохнуть два дня после победы над герцогом Нуа. Стоит ли мне сегодня отправиться в гостиницу или посетить клуб? — размышлял Роуэн. С тех пор как он купил этот дом четыре месяца назад, он не выходил из дома. Его жизнь медленно умирала.
Поход в клуб мог бы немного оживить его угасающую жизнь, и он даже смог бы подцепить несколько классных девчонок. С девушками у него не было проблем.
Роуэн обдумывал варианты; в конце концов он отказался от мысли покинуть дом.
— Чтобы не нарушать обещание, я не буду играть во Владения Императора в течение трех дней. Но это не значит, что я не буду играть в другие игры; этого перерыва мне более чем достаточно, — заключил он, и на его лице появилась улыбка при мысли о возобновлении дружбы с другими играми. Тем не менее, когда он увидел на мониторе уведомление и обратный отсчет, его лицо быстро нахмурилось.
[Вы выполнили скрытое задание: разблокировать Дневник Темного Герцога]
[Вы будете перемещены во Владения Императора через 34 секунды]
[Награда будет выдана после, удачи]
— Что? Это какая-то шутка от разработчиков? — задался вопросом Роуэн.
Ему также было интересно, зачем здесь нужен дневник. Он победил трех других герцогов, но никогда не получал их личных вещей, даже королевских нарядов. Почему с этим герцогом все иначе? Почему его наградили чем-то настолько личным?
Мало того, как простой дневник мог отправить его в другой мир? Не говоря уже о том, насколько абсурдной и случайной была сама идея.
[Оставшееся время: 9 секунд]
[Оставшееся время: 8 секунд]
Отсчет времени до перемещения продолжался. Роуэн наблюдал за ним, нахмурившись. Хотя он не верил, что такое произойдет, ему хотелось посмотреть, что будет после уведомления, и, возможно, заглянуть в разблокированный им дневник.
В игре случайное снаряжение может увеличить ваш арсенал и шансы на завоевание королевств. Возможно, этот дневник ничем не будет отличаться от других; возможно, он откроет какой-нибудь секрет, например, как пробудить магию или тайну Империи Темного Дракона.
[Оставшееся время: 1 секунда]
[Оставшееся время: 0 секунд]
Сразу же после этого Роуэн почувствовал резкий толчок, как будто все его тело выдернули из-под земли. Мир вокруг него расплывался и искажался, цвета смешивались в водовороте света. На мгновение он почувствовал себя невесомым, словно летел сквозь облако.
Ощущение было непонятным, не похожим ни на то, что он чувствовал в игре или в реальной жизни. Казалось, сама материя его существа тянется сквозь туннель из яркой энергии. Его разум метался, пытаясь разобраться в ситуации.
-▪-◆-▪-◆-▪-◆-▪-
Застонав, Роуэн открыл глаза и сел. Он быстро понял, что больше не находится в своей игровой комнате. Вокруг него была странная комната с древним глинобитным строением, которое он видел только в кино и, как ни странно, в императорских владениях.
Он понял, что сидит на деревянной кровати, вокруг живота и на голове намотаны бинты. Похоже, это тело пострадало еще до его прибытия. Роуэн был озадачен своим положением. Действительно ли он перенесся в игровой мир? Или он был в каком-то сне?
Чтобы убедиться в этом, он шлепнул себя по животу. И это сразу же стало худшим вариантом действий. Мгновенно боль, которую скрывала повязка, вырвалась наружу и разом пронеслась по телу, заставив его испустить слабый крик боли. Почти одновременно с этим перед его глазами появился плавающий текст, а в голове зазвучал механический голос.
[Перемещение завершено]
[Добро пожаловать в мир Владения Императора]
[Награда распределяется...]
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