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    Перерождение в теле деда. Старик Чэнь вступает в игру!

    Город Чэньфэн. Ветхий, пропахший сыростью и пылью жилой комплекс «Гармония», где время, казалось, застыло еще в прошлом веке.
— Да в тебе хоть капля человечности осталась?! — хриплым, срывающимся на крик голосом выплюнул старик, уставившись на стоящего перед ним Чэнь Фаня.
Чэнь Бэйсюань сидел в инвалидном кресле, вцепившись побелевшими пальцами в фарфоровую чашку. От резкого движения дешевый чай плеснул на колени, а сама чашка с глухим стуком покатилась по засаленной столешнице журнального столика. Старик тяжело дышал, его грудь ходила ходуном, а глаза, полные ярости и глубокой обиды, буравили собственного сына.
— Это твоя родная дочь! Ей всего восемь лет! Как у тебя вообще язык повернулся предложить такое? Ты недостоин называться её отцом! Ты бросил её столько лет назад, не интересовался, жива ли она вообще, а теперь заявляешься и хочешь отдать чужим людям? Я говорю тебе прямо: пока я жив, этому не бывать!
Лицо Чэнь Бэйсюаня налилось багровой краской. Не будь он прикован к этому проклятому креслу, он бы прямо сейчас поднялся и отвесил этому мерзавцу пару сочных затрещин.
В глубине души старик в очередной раз проклял несправедливую судьбу. Другие попаданцы приходят в себя за школьными партами, оборачиваясь прекрасными юношами с великим будущим... Его же занесло в дряхлое тело калеки. Четыре года назад он очнулся в инвалидном кресле, обнаружив, что из-за паралича не удержал мочу и промочил собственные ботинки.
Парализованные ноги, слабое, пошаливающее сердце, нищета — судьба одарила его полным набором самых отвратительных качеств. Все эти четыре года они выживали вдвоем с внучкой Сяолу. Жизнь была не просто тяжелой, она была беспросветной. И если бы не крохотная, ласковая девочка, которая согревала его одиночество и заботилась о нем, Чэнь Бэйсюань давно бы наложил на себя руки, чтобы попытать счастья в следующей реинкарнации.
И теперь этот выродок, нашедший себе новую пассию, хочет продать родную дочь ради теплого местечка? Никогда!
— Да ладно тебе, не кипятись, отец! — Чэнь Фань примирительно развел руками, однако в его глазах не было ни капли стыда. — Зато Сяолу будет жить в сытости, станет компаньонкой в богатой семье, её там примут как родную! К тому же, господин Чжан пообещал повысить меня до начальника отдела. Это пятьсот тысяч в год! Вот выбьюсь в люди — и о тебе позабочусь, старость твоя будет сытой. Отец... ну позволь мне забрать девчонку!
Он говорил жарко, с пафосом, но за версту разило фальшью. Стоило ему упомянуть о пятистах тысячах годового дохода, как в его бегающих глазках вспыхнула неприкрытая, грязная алчность. Было очевидно: хрустящие купюры для него куда ближе и роднее собственного ребенка.
Видя эту убогую алчность, Чэнь Бэйсюань окончательно потерял самообладание. Он нащупал висевшую на подлокотнике деревянную трость и с яростным замахом швырнул ее в сына.
— Только через мой труп! Вон отсюда! Убирайтесь оба!
— Отец, да пойми ты, ей там будет лучше! Послушай меня... — Чэнь Фань попытался увернуться от летящей трости, но старик уже толкал колеса кресла вперед, буквально вышвыривая незваных гостей за порог.
Бах!
Тяжелая железная дверь захлопнулась прямо перед носом Чэнь Фаня. Его лицо мгновенно потемнело от злости.
Стоявшая рядом женщина с тяжелым слоем вызывающего макияжа недовольно поморщилась и дернула его за рукав.
— Твоему папаше совсем мозги отшибло? Мать у девки померла, мы же для ее же блага стараемся! У господина Чжана денег куры не клюют, влияние огромное. Да быть там приживалкой или даже служанкой — в сто раз лучше, чем гнить в этой трущобе! А он еще и лается. Просто упрямый старый осел! — Лю Жуюнь раздраженно топнула каблуком и с укором уставилась на Чэнь Фаня. — И что теперь делать? Ты же перед директором Чжаном уже распинался, клялся, что все уладишь. Если не выгорит, он тебя с работы вышвырнет!
От ее визгливого, пилящего голоса у Чэнь Фаня голова пошла кругом. Он нахмурился, достал из кармана мятую пачку сигарет, выудил одну и нервно прикурил.
Затянувшись горьким дымом, он задумчиво прищурился. В его голове созрел новый, еще более циничный план. Он повернулся к любовнице, и его глаза хищно блеснули.
— Слушай... а ведь наша с тобой дочь вроде бы одного возраста с сыном господина Чжана, верно?..
Лю Жуюнь мгновенно разгадала его мысль. Ее лицо перекосило от ярости, и она звонко прикрикнула:
— Чэнь Фань, даже не думай! Это наша дочь, я тебе ее не отдам!
Поняв, что перегнул палку, Чэнь Фань тут же натянул на лицо заискивающую улыбку и поспешил замять дело.
— Да ладно тебе, ладно, глупость сморозил. Этот старый хрыч меня совсем из себя вывел, голова кругом идет. Прости, милая, не сердись. Не переживай, я найду способ вернуть Сяолу. В крайнем случае подам в суд. Уж у калеки-то деда ребенка отсудить — раз плюнуть.
Последние слова он произнес нарочито громко, чтобы они долетели сквозь тонкую дверь до ушей старика. Лю Жуюнь сменила гнев на милость и привычно надула губки, заигрывая.
— Ну ладно... Но за это ты купишь мне ту сумочку, тогда я тебя прощу.
— Сумочку? Конечно, куплю, без проблем. Но ты ведь у меня послушная девочка?
— Послушная~
— Вот раз послушная, то пока повменяем и покупать не будем.
— ... — Лицо Лю Жуюнь позеленело от злости, она едва не лопнула от обиды. — Чэнь Фань! Ты издеваешься?!
— Ну не злись, глупышка, я же шучу, — поспешно обнял ее Чэнь Фань. — Просто сейчас не время. Сегодня в шесть вечера открываются серверы «Обители Миров». Мне нужно быть на связи с господином Чжаном, мы заходим в игру вместе. К тому же с деньгами сейчас туговато. Как только получу первую премию — сразу куплю тебе все, что захочешь, обещаю!
Услышав это, Лю Жуюнь немного успокоилась. В ее глазах промелькнуло любопытство.
— Это та самая виртуальная игра с полным погружением, о которой трубят из каждого утюга?
— Она самая. Количество предрегистраций перевалило за несколько миллиардов! Это будет настоящий взрыв. Если повезет выбить какое-нибудь редкое снаряжение, мы сможем купить тебе хоть десяток таких сумок! — самодовольно ухмыльнулся Чэнь Фань.
— Да ладно, неужели там крутятся такие деньги? — недоверчиво протянула женщина, глядя на него со скепсисом.
Чэнь Фань снисходительно хмыкнул и принялся объяснять прописные истины.
— В обычных-то играх богачи готовы выкладывать миллионы за пиксели, а тут — полноценная виртуальная реальность. Один только шлем стоит две тысячи юаней. Думаешь, у тех, кто его купил, нет денег? Да за хорошую шмотку они выложат десятки, а то и сотни тысяч. Миллион за топовое оружие — обычное дело!
— Правда? — Глаза Лю Жуюнь загорелись жаждой наживы. Она крепко прижалась к его плечу. — Тогда... ты ведь возьмешь меня с собой? Поможешь мне прокачаться?
Почувствовав мягкую грудь на своем локте, Чэнь Фань гордо выпрямил спину.
— Разумеется. Пойдем домой, подготовимся.
Они, смеясь и переговариваясь, вышли из подъезда, даже не подозревая, что Чэнь Бэйсюань слышал каждое их слово сквозь фанерную дверь.
Старик долго сидел в тишине. Наконец он медленно развернул кресло и покатил в спальню.
Скрип...
Дверь приоткрылась. На кровати, зарывшись с головой в потрепанное одеяло, лежала маленькая Сяолу. Ее худенькие плечи судорожно вздрагивали от безмолвных рыданий. Услышав скрип двери, девочка осторожно высунула заплаканное личико. Увидев дедушку, она не выдержала, бросилась к нему на шею и зашлась в громком плаче.
— Де... дедушка... я не хочу уходить! Не отдавай меня ему... я хочу остаться с тобой!
От долгого плача ее голосок осип и прерывался. У Чэнь Бэйсюаня болезненно сжалось сердце, словно его сдавила чья-то безжалостная рука. На глазах выступили слезы. Он ласково погладил девочку по голове своей сухой, морщинистой ладонью.
— Сяолу, глупенькая, не плачь. Дедушка рядом. Никто и никогда тебя у меня не отберет.
Баюкая внучку и тихонько похлопывая ее по спине, старик посмотрел в окно. В его глазах загорелся холодный, решительный огонь. Чэнь Фань грозился судом. Значит, нужно действовать на опережение. С его нынешними грошами в суде делать нечего.
Нужны деньги. Много денег.
«Обитель Миров... Возможно, это мой единственный шанс».
Он вспомнил разговор сына за дверью. До своего переноса в этот мир Чэнь Бэйсюань был заядлым геймером. Пусть он никогда не пробовал виртуальную реальность, но понимание игровых механик и законов рынка у него было колоссальным. К тому же виртуальный мир не требует скорости рук и физической силы — там все управляется импульсами мозга. Для паралитика вроде него это идеальный вариант!
Если он сможет заработать там приличную сумму, это не только гарантирует победу в суде. Это убьет сразу двух зайцев.
«Нет, не двух», — старик опустил взгляд на свои неподвижные ноги, и на его губах появилась слабая, но твердая улыбка. — «Трех...»
*
Солнце медленно клонилось к закату, окрашивая крыши старых домов в багрово-золотые тона.
Когда Чэнь Бэйсюань вернулся домой с коробкой под мышкой, Сяолу уже успокоилась и с покрасневшими глазами смотрела мультики по телевизору. Дети быстро забывают обиды, отвлекаясь на яркие картинки.
— Дедушка, соседский дедушка Ван заносил ужин, — крикнула она, не отрывая взгляда от экрана.
— Хорошо, милая, сейчас поедим.
На кухонном столе исходила паром тарелка с яичницей с помидорами и пара пышных мант. Из-за немощи Бэйсюаня сосед Ван готовил на одну порцию больше и приносил им за скромные триста юаней в месяц — невероятно удобно для старика. Под тарелкой лежал клочок бумаги с корявой надписью: «Плата за аренду».
— Старый лис... — проворчал Чэнь Бэйсюань, качая головой, и выбросил записку в мусорное ведро.
После ужина Сяолу уселась за домашнее задание, а старик ушел в свою комнату и наконец распаковал коробку с игровым шлемом. Тот больше походил на футуристические наушники со встроенным глухим визором. Выглядело устройство невероятно стильно и технологично.
Бэйсюань вздохнул, ощутив легкий укол жабы в груди. Почти две тысячи юаней! Пусть и в рассрочку на два года, но восемьдесят три юаня в месяц для их бюджета — огромная брешь. Если дело не выгорит, их жизнь превратится в сущий ад. Но ради внучки он был готов рискнуть последним.
Часы показывали без пяти шесть.
Старик подключил шлем к сети, с трудом перебрался на кровать, улегся поудобнее и натянул устройство на голову.
«Запуск!»
Вспыхнул ослепительный белый свет, увлекая сознание Чэнь Бэйсюаня в бескрайнюю цифровую бездну...


    Пробуждение таланта SSS-ранга

    [Внимание! Выполняется привязка персональных данных...]
[Привязка успешно завершена!]
[Вход в игру...]
Чэнь Бэйсюань распахнул глаза.
Он обнаружил себя посреди бескрайнего белоснежного зала. Все вокруг казалось невероятно, пугающе осязаемым. В центре пространства, прямо перед величественной статуей, в воздухе парил древний хрустальный шар, излучающий таинственное свечение.
Пораженный тем, насколько виртуальный мир неотличим от реальности, старик первым делом опустил взгляд вниз... на свои ноги.
И его надежды оправдались!
В этом мире его некогда парализованные, усохшие конечности налились силой. Он мог стоять! Он сделал робкий шаг, затем другой, пробежался и даже высоко подпрыгнул, ощутив упругий толчок стоп. На глазах старика выступили слезы облегчения.
Четыре года! Четыре долгих года он был прикован к креслу, и теперь наконец-то снова почувствовал себя полноценным человеком.
В этот момент тишину зала прорезал чистый, парящий голос системы.
[Добро пожаловать в «Обитель Миров»! Пожалуйста, коснитесь магической сферы, чтобы определить свой врожденный талант.]
Чэнь Бэйсюань глубоко вздохнул, унимая дрожь в руках, и подошел к парящему шару. На мгновение замешкавшись, он решительно опустил ладонь на его холодную стеклянную поверхность.
В ту же секунду сфера внутри закружилась, меняя цвета с калейдоскопической быстротой!
[Запущен процесс определения таланта...]
[Внимание! Обнаружена аномалия в идентификационных данных игрока. Запущен процесс калибровки...]
[Ошибка калибровки!]
[Продолжение генерации таланта...]
[В силу непредвиденного системного сбоя активирован протокол компенсации. Поздравляем! Вы получаете уникальный талант SSS-ранга — [Наделение свойствами]!]
— SSS-ранг?! — выдохнул старик, и его сердце бешено заколотилось.
Как опытный игрок, он прекрасно понимал, какую невероятную ценность имеет высший ранг. Но что за системная ошибка? И какая еще компенсация?
Он поспешно открыл описание таланта.
*
[Наделение свойствами]
: SSS-ранг (Уникальный)
*
Эффект 1
: Позволяет добавлять дополнительные свойства (аффиксы) к любому изученному навыку. Количество свойств на один навык не ограничено (Лимит увеличен с 3 до бесконечности).
*
Эффект 2
: Каждое повышение уровня гарантированно приносит 1 случайное свойство (Частота получения увеличена с «раз в 5 уровней» до «каждый уровень»).
*
Эффект 3
: Качество получаемых свойств не может быть ниже золотого (Качество улучшено на +1 ранг -> гарантированное золото).
*
Кха...
Чэнь Бэйсюань судорожно вдохнул воздух. От масштаба открывшихся перспектив у него перехватило дыхание.
Это же сумасшествие! В любой ММО-игре золотой цвет означает абсолютный топ, вершину мощи. Золотое свойство — это не просто прибавка к характеристикам, это мощнейшие модификаторы: разделение снарядов, цепные молнии, увеличение площади поражения или критические эффекты. И он будет получать такое свойство на каждом уровне! Без ограничений на количество свойств в одном навыке!
Да он же станет ходячим божеством!
Пип-пип-пип!
Пип-пип-пип!
Внезапно на его запястье заверещал встроенный в шлем датчик пульса, предупреждая об опасной аритмии. Старик побледнел и принялся судорожно дышать, заставляя себя успокоиться. Лишь когда пульс опустился ниже девяноста пяти ударов в минуту, противный писк прекратился.
Он смахнул со лба холодный виртуальный пот.
«Мать моя... Чуть инфаркт не схватил от простого описания навыка. Надо держать себя в руках».
Он строго наказал себе впредь не поддаваться эмоциям. Холодный разум — залог долгой жизни, особенно с его-то сердцем.
Успокоившись, он перешел к выбору класса. На выбор предлагались стандартные архетипы: Воин, Лучник, Маг, Убийца, Рыцарь и Жрец. После десятого уровня в столице можно будет пройти классовое испытание и получить специализацию — например, стать Магом Огня или Льда, а при наличии редких предметов — открыть скрытые классы вроде Мага Стихий или Священного мага.
Поскольку его талант напрямую улучшал навыки, выбор был очевиден.
Маг! Его любимый класс во всех играх. Тот, кто одним движением руки способен стирать с лица земли целые армии. И пусть маги хрупкие — Чэнь Бэйсюань всегда считал, что лучшая защита — это колоссальный урон. Если враг умирает до того, как успевает до тебя добежать, то броня тебе не нужна.
Определившись с классом, он перешел к настройке внешности. Система позволяла слегка изменить черты лица. Старик лишь немного подкорректировал свой и без того невзрачный облик, сделав его чуть более суровым и неузнаваемым для Чэнь Фаня, если им вдруг доведется встретиться.
[Класс выбран. Пожалуйста, введите имя вашего персонажа!]
— Имя... — Бэйсюань почесал подбородок, на мгновение задумавшись, и его глаза блеснули озорным огоньком. — «Порох в пороховницах»!
[Данное имя уже занято. Пожалуйста, попробуйте другое.]
«Надо же, шустрые какие», — хмыкнул старик и попробовал снова:
— «Полон сил»!
[Имя занято...]
— «Старый конь»!
[Имя занято...]
— «Упрямый старик»!
[Имя занято...]
— «Дедовское долголетие»!
[Имя занято...]
— Да чтоб вас... — Чэнь Бэйсюань глубоко вдохнул, сдерживая подступающий гнев. Прищурив один глаз, он тихо пробормотал:
— «Старик Чэнь»?
[Имя успешно зарегистрировано! Начало телепортации в стартовую локацию...]
Старик застыл, его лицо поочередно сменило несколько оттенков серого. Он медленно разжал кулаки и шумно выдохнул:
— Мир так прекрасен, а я так гневлив... Нехорошо это, ох, нехорошо... Тьфу!
*
После короткого приступа головокружения Чэнь Бэйсюань оказался посреди шумной, полуразрушенной деревеньки.
[Добро пожаловать, игрок Старик Чэнь, в Новичковую деревню №10087! Желаем вам приятной игры!]
Поскольку серверы только открылись, толпы игроков прибывали ежесекундно. Белые вспышки телепортации озаряли площадь непрерывно, создавая невероятную толкотню. Воздух сотрясали крики зазывал, собиравших группы, и восторженные вопли новичков. Атмосфера была накалена до предела.
Понимая, что на старте каждая секунда на счету, старик тут же открыл меню персонажа.
*
*
Ник
: Старик Чэнь
*
Уровень
: 1 (0/200)
*
Класс
: Маг
*
Талант
: SSS-ранг
[Наделение свойствами]
*
Характеристики
: Сила: 10, Ловкость: 10, Интеллект: 10, Телосложение: 10, Харизма: 1, Удача: 1.
Здоровье
: 100 (Телосложение × Классовый потенциал 10
)
Мана
: 130 (Интеллект × Классовый потенциал 13
)
Магическая атака
: 20 (Интеллект × Классовый потенциал 2
)
Физ. защита
: 10 (Телосложение × Классовый потенциал 1
)
Маг. защита
: 10 (Телосложение × Классовый потенциал 1
)
*
Навыки
: «Призыв молнии» (1 звезда)
*
Снаряжение
: Посох новичка, Тряпичная роба новичка... [Развернуть]
*
Титулы
: Отсутствуют.
*Примечание: Стартовое снаряжение не дает прибавки к характеристикам и служит лишь для прикрытия наготы и каста заклинаний.
*
Все было предельно ясно. Базовые характеристики у всех равны десяти, но прибавки зависят от выбранного класса. Сила отвечает за физическую атаку, интеллект — за магию и объем маны, ловкость влияет на скорость и шанс критического удара, а телосложение — на здоровье и защиту.
Маги обладали самым высоким показателем магической атаки на старте — целых 20 единиц, наравне с другими чисто атакующими классами. Но платить за это приходилось ничтожным запасом здоровья и защиты. Классическая «стеклянная пушка».
Старик перешел в раздел навыков.
*
[Призыв молнии]
★
*
Описание
: Обрушивает на цель одиночный разряд молнии, наносящий 120% магического урона. Время перезарядки: 5 секунд. Расход маны: 5 единиц.
*Примечание: Если вам не хватает маны, вы всегда можете огреть врага посохом по голове.
*
Базовое, ничем не примечательное заклинание. Но у него ведь есть козырь! Он открыл вкладку таланта, и система тут же отозвалась мелодичным звоном.
[Внимание! Уровень персонажа: 1. Активирован талант [Наделение свойствами]. Получено золотое свойство — [Счастливая череда]!]
Уголки губ Чэнь Бэйсюаня поползли вверх. Он развернул описание свойства.
*
[Счастливая череда]
: Золотое качество
*
Эффект
: Дарует 100% шанс повторного срабатывания навыка без затрат ресурсов. Дополнительно: 50% шанс на третий удар, 25% — на четвертый, 12.5% — на пятый, 6.25% — на шестой. Урон от повторных срабатываний не снижается.
*
«Стабильный двойной урон с возможностью выдать безумную серию... Это просто нечто».
При определенной доле везения один каст «Призыва молнии» мог превратиться в шесть сокрушительных ударов. И даже при самом худшем раскладе урон гарантированно удваивался.
Не колеблясь ни секунды, старик применил свойство к «Призыву молнии».
— Ну что, проверим в деле! — бодро произнес он и огляделся.
В центре деревни, окруженный плотным кольцом игроков, стоял седобородый Староста. Чэнь Бэйсюань с трудом протиснулся сквозь толпу локтями и вежливо обратился к нему:
— Здравствуйте, почтенный Староста. Нужна ли вам помощь?
Староста окинул его оценивающим взглядом и брезгливо поморщился:
— Ты слишком дряхл, старик. От тебя пользы как от козла молока.
Чэнь Бэйсюань опешил.
«Это что еще за новости?! С каких пор NPC фильтруют игроков по возрасту? Ну и продвинутый искусственный интеллект...»


    Первое боевое крещение

    «Вот ведь старый хрыч... Неужели в этой игре даже задания дают по одежке и возрасту?» — мысленно выругался Чэнь Бэйсюань, но сдаваться не собирался.
— Да ты на мою фигуру не смотри, почтенный! — старик лихо завернул рукава тряпичной робы, демонстрируя жилистые, сухие предплечья. — У меня в этих костях еще полно пороху, сила так и бурлит! Хочешь, пощупай!
Староста нахмурился еще сильнее, его лицо сделалось ледяным:
— Я сказал — нет, значит, нет. Не мешайся под ногами, иди своей дорогой!
— Тьфу на тебя! Больно надо было! — фыркнул Чэнь Бэйсюань, резко развернулся и зашагал прочь.
Тратить драгоценное время на капризного старика было непозволительной роскошью. На старте игры каждая минута на счету. Нужно скорее опробовать новые силы и начать качаться.
За воротами деревни раскинулись бескрайние зеленые луга. Новичков здесь было едва ли не больше, чем самой живности — игроки буквально дрались за каждого возродившегося моба. Старик, лавируя между группами, отыскал относительно свободный пятачок земли. Прямо перед ним из облака пикселей соткался крупный кабан с налитыми кровью глазками.
Бэйсюань тут же применил к нему базовое сканирование.
*
[Свирепый вепрь]
: Уровень 1
*
Здоровье
: 200
*
Атака
: 20
*
Физ. защита
: 5
*
Навыки
: «Таран»
*
Характеристики вполне терпимые. Старик крепче сжал в руке деревянный посох и направил его на цель.
— Призыв молнии!
С кончика посоха сорвалась ветвистая искра, и в то же мгновение прямо из безоблачного неба на голову вепря с грохотом обрушился ослепительный разряд!
Бум!
[-24!]
[Вы применили навык «Призыв молнии». Очки мастерства +7. Текущий прогресс: (7/200).]
Не успел затихнуть первый раскат, как небеса разверзлись вновь! Сработал золотой аффикс!
Бум!
[-24!]
[Вы применили навык «Призыв молнии». Очки мастерства +8. Текущий прогресс: (15/200).]
Очки мастерства капали за каждый удар! Старик довольно прищурился. Свойство
[Счастливая череда]
не просто удваивало урон, оно ускоряло прокачку самого умения минимум в два раза. Третьего удара, увы, не последовало — сказывалась единица в графе «Удача». Но Чэнь Бэйсюань не расстроился. Рандом есть рандом, глупо требовать чуда с первой попытки.
Разъяренный кабан, взревев от боли, выставил вперед клыки и бросился на обидчика.
Старик, несмотря на свой возраст, среагировал мгновенно — мягким, пружинящим движением он ушел в сторону, уклоняясь от траектории разбега, и разорвал дистанцию. Виртуальное тело двигалось безупречно, слушаясь малейшего импульса мысли.
Выждав пятисекундный откат заклинания, он снова вскинул посох.
— Получай!
Бум-бум-бум!
[-24!]
[-24!]
[-24!]
[Вы применили навык «Призыв молнии». Очки мастерства +22. Текущий прогресс: (37/200).]
На этот раз удача улыбнулась ему шире — молния ударила трижды! Анимация атаки у кабана была слишком предсказуемой, так что Чэнь Бэйсюань без труда держал дистанцию, не позволяя зверю даже коснуться себя. Еще два точечных каста — и вепрь с жалобным визгом рухнул на траву, рассыпавшись искрами опыта.
[Вы убили [Свирепого вепря (ур. 1)]! Получено 10 очков опыта!]
«Очень недурно», — мысленно отметил старик. — «Скорость убийства как у хорошей группы из двух человек, но весь опыт идет мне одному. До второго уровня нужно двести единиц опыта — еще девятнадцать штук».
Единственной проблемой оставалась жуткая перенаселенность локации. Приходилось буквально выслеживать места респауна. Во второй зоне, где водились монстры постарше, дышалось свободнее, но туда соваться в одиночку без стабильного урона было чистым самоубийством — мобы там имели куда больше здоровья и защиты.
Решив не рисковать, Чэнь Бэйсюань методично продолжил зачищать поляну от первоуровневых кабанов.
Примерно через пятнадцать минут раздался приятный звон:
[Поздравляем! Ваш навык «Призыв молнии» достиг уровня 2 звезды! Требуемый опыт для следующего уровня: (3/400)]
Урон заклинания вырос со 120% до 150%. Мелочь, а приятно.
Старик продолжил свой неспешный гринд. Еще через полчаса, когда под его посохом пал девятый по счету вепрь, на месте его гибели в траве блеснул чистый белый огонек.
«Опа, добыча!»
Чэнь Бэйсюань наклонился и подобрал выпавший предмет.
[Вы получили снаряжение обычного качества (белое): [Кольцо из сухой древесины]!]
«Универсальный аксессуар? Прекрасно!» — старик тут же открыл свойства кольца.
*
[Кольцо из сухой древесины]
: Уровень 1 (Обычное)
*
Эффект 1
: Магическая атака +2
*
Эффект 2
: Интеллект +1
*Описание: Грубо выстроганное деревянное колечко. Защищает разве что от заноз.
*
Чуть ниже в интерфейсе мерцала справочная информация по градации снаряжения:
Обычное (белое), Необычное (зеленое), Редкое (синее), Эпическое (фиолетовое), Легендарное (оранжевое), Божественное (золотое) и Священная реликвия (радужное).
Экипировка делилась на семь слотов: оружие, ожерелье, кольца, шлем, доспех, наручи и обувь.
Рядом с тушей кабана поблескивала медная монетка. Старик подобрал и ее. В углу экрана высветился курс игровой валюты:
100 медных монет = 1 серебряная.
100 серебряных монет = 1 золотая.
Текущий курс обмена на бирже: 1 золотая монета = 10 000 юаней КНР.
Глаза Чэнь Бэйсюаня хищно сузились.
Десять тысяч реальных денег за один золотой!
«Неудивительно, что Чэнь Фань так рвался сюда. Здесь действительно пахнет огромными деньгами...»
Впрочем, столь высокий курс лишь подтверждал, что добыть золото в игре будет чертовски трудно. Но для него эти кабаны теперь выглядели не просто кучкой пикселей, а лотерейными билетами с гарантированным выигрышем.
Надев кольцо, он поднял свою магическую атаку до 24 единиц и с удвоенным рвением принялся за работу.
[Вы убили [Свирепого вепря (ур. 1)]! Получено 10 очков опыта и 1 медная монета!]
[Вы убили...]
Спустя еще полчаса луга озарила яркая вспышка, окутавшая фигуру старика теплым светом.
[Поздравляем! Ваш уровень повышен до 2! Вы получаете 3 свободных очка характеристик.]
[Активирован талант [Наделение свойствами]. Получено золотое свойство — [Сила разрушения]!]
«Час на один уровень... Тяжеловато», — подумал было Бэйсюань, но, взглянув на окружающих игроков, большинство из которых все еще бегали с первым уровнем, мысленно взял свои слова назад. Его скорость прокачки в соло уже превосходила все разумные пределы.
Не тратя времени, он открыл панель характеристик и без колебаний вбросил все три очка в Интеллект. Лучшая защита — это всесокрушающий шквал огня и молний. Пусть враг умрет раньше, чем успеет осознать свою смерть!
Его магическая атака мгновенно взлетела до 30 единиц. После этого он перешел к изучению нового золотого свойства.
*
[Сила разрушения]
: Золотое качество
*
Эффект
: Увеличивает базовый урон выбранного навыка на 300% (Аддитивный эффект).
*
«Просто, топорно и безумно эффективно. То, что доктор прописал».
Старик тут же встроил
[Силу разрушения]
во вторую ячейку «Призыва молнии». Теперь базовый урон заклинания составлял умопомрачительные 450%! А с учетом гарантированного повторного срабатывания от первого свойства — все 900% общего урона за один каст!
Вот она, истинная мощь SSS-ранга.
В этот момент прямо перед ним из воздуха материализовался очередной вепрь.
— Ну давай, хрюшка, послужи науке, — усмехнулся старик, направляя посох. — Призыв молнии!
Бабах!
[-135!]
Сработал повторный удар!
Бабах!
[-135!]
Всего одна секунда. Две молнии, сошедшие с небес, мгновенно испепелили несчастное животное. Полоска здоровья кабана испарилась, а его тушка тут же осыпалась искрами.
[Вы убили [Свирепого вепря (ур. 1)]! Получено 5 очков опыта и 1 медная монета!]
Из-за разницы в уровнях опыт урезали наполовину, но скорость убийства... это было нечто запредельное.
«С таким уроном можно смело идти на второй уровень мобов», — удовлетворенно кивнул Старик Чэнь и уверенным шагом направился в глубь лугов.
Он даже не заметил, что за его спиной стоял молодой парень-маг, который от удивления выронил из рук свой деревянный посох. Тот круглыми глазами смотрел на место, где только что стоял кабан.
— Один удар... Испепелил? — пролепетал парень, не веря собственным глазам.
Он медленно поднял свой посох, навел на пробегавшего мимо кабана и робко произнес:
— Призыв молнии...
Бум.
[-24...]
Кабан недовольно хрюкнул и чувствительно боднул мага под коленку.
— Да пошло оно все к черту! Я удаляю игру! — взвыл парень, швырнул посох в траву и с позором вышел в оффлайн.
*
Чэнь Бэйсюань тем временем добрался до границы зоны второго уровня. Здесь обитали Круторогие бараны — крупные животные с густой белоснежной шерстью и массивными, закрученными спиралью рогами, которые выглядели весьма угрожающе. Игроков здесь было значительно меньше, а мобов — хоть пруд пруди.
Старик уже занес руку для каста, как вдруг до его ушей донесся знакомый, вызывающий глухое раздражение голос.
— Эй, друг! Не хочешь к нам в группу? Нам как раз не хватает одного толкового мага!
Чэнь Бэйсюань замер. Его брови медленно поползли вверх, а на губах заиграла холодная усмешка.
«Неужели мир настолько тесен?..»
Он медленно обернулся. Прямо перед ним стоял Чэнь Фань.


    Четвёртое свойство старика Чэня

    Судьба — штука ироничная. Навстречу ему, уверенно вышагивая по тропе, шёл не кто иной, как его собственный блудный сын — Чэнь Фань!
Похоже, игроки из одного реального города с огромной долей вероятности появлялись в соседних стартовых деревнях. Шанс столкнуться лбами в таком тесном мирке был невероятно высок.
Чэнь Фань гордо сжимал в руке двуручный меч. Он уже успел доползти до второго уровня и выбрал класс Воина. Над его головой парил пафосный никнейм:
[Реликт_Е Фань]
. Следом за ним, отставая на пару шагов, семенили ещё двое.
Первой была жрица первого уровня по имени Лю Жуюй с ником
[Реликт_Руянь]
. Рядом с ней пристроился тощий, как жердь, лучник первого уровня, лица которого Чэнь Бэйсюань не узнавал.
Они шли группой из трёх человек, но только Чэнь Фань умудрился поднять второй уровень. Не нужно быть гением, чтобы понять: этот эгоист просто подкрутил в настройках распределения опыта ползунок в свою пользу, обделив спутников.
Впрочем, ничего нового. Типичный почерк этого паршивца...
«Странно... — прищурился Чэнь Бэйсюань, лихорадочно сопоставляя факты. — Он же хвастался, что крутится возле какого-то господина Чжана. Почему же их всего трое?»
В этот момент троица тоже разглядела лицо идущего навстречу старика. Все трое замерли как вкопанные.
Чэнь Фань удивлённо приоткрыл рот, подошёл ближе и принялся бесцеремонно, с прищуром, обходить Чэнь Бэйсюаня по кругу, осматривая его с ног до головы. Старик же застыл, словно древний сфинкс — невозмутимый и величественный. Он выкрутил настройки своей внешности на максимум старения, так что родной сын ни за что не смог бы узнать его под этой личиной.
Вдруг Чэнь Фань бесцеремонно ткнул пальцем прямо в нос отцу, а на его лице отразилось крайнее изумление.
— Ты... ты... да тебе же под полтос, дед! Ни хрена себе, ветеран заглянул на огонёк... Ну ты даёшь, старый!
Чэнь Бэйсюань мысленно вздохнул: «......»
Он незаметно активировал функцию изменения голоса и сухо, без лишних эмоций, спросил:
— Что-то нужно?
Чэнь Фань быстро справился с удивлением и снисходительно улыбнулся:
— Не хочешь к нам в группу?..
— Нет необходимости, — отрезал Чэнь Бэйсюань, даже не дослушав до конца. Он развернулся на пятках и зашагал прочь.
С его нынешним уроном ему хватило бы одного разряда молнии, чтобы стереть этого неблагодарного выродка в порошок. Но убить его сейчас — слишком дешёвое милосердие. Куда приятнее будет подождать, пока они прольют тонны пота, выбивая экипировку и поднимая уровни, а потом раскатать их в тонкий блин и забрать всё добро.
Раз уж этот мерзавец посмел покуситься на Сяо Лу, пусть готовится захлебнуться в его ярости!
Чэнь Фань, разумеется, даже не догадывался о мыслях старика. Из-за столь пренебрежительного отказа его лицо мгновенно налилось багровой краской. Он злобно сплюнул вслед уходящему Чэнь Бэйсюаню:
— Мать твою! Да если бы у господина Чжана группа не была забита под завязку, на кой чёрт мне сдался этот старый хрыч?
Из-за того, что Чэнь Фань не смог привести к боссу Сяо Лу, господин Чжан остался крайне недоволен. Именно поэтому парню пришлось опуститься до того, чтобы клянчить компанию у случайных прохожих. Стоило ему вспомнить об этом, как внутри закипала глухая ярость, которая теперь проецировалась и на этого высокомерного старика.
Один вид этого дряхлого лица вызывал у него изжогу. Чэнь Фань твёрдо решил: завтра же он свяжется с адвокатом и подаст иск! Чего бы это ни стоило, он отберёт Сяо Лу!
Лю Жуюй сделала шаг вперёд и ласково коснулась его плеча:
— Да ладно тебе, не кипятись. Давай лучше скорее качаться. То, что этот старик отказался — исключительно его потеря.
Тощий лучник тоже не остался в стороне, ободряюще похлопав приятеля по плечу:
— Точно! Вот увидишь, когда он поймёт, что не может в одиночку завалить даже самого дохлого моба, быстро приползёт обратно и локти искусает. К тому же нас трое, мы мигом его обгоним по уровням, а там и проучить не грех.
Слова товарищей подействовали на Чэня Фань как успокоительное. Желваки на его скулах наконец перестали ходить ходуном.
— Вы правы. Сначала поднимем уровни, а с этим старым мусором мы ещё разберёмся.
— Вот и ладненько... — Лю Жуюй и лучник довольно переглянулись.
Они и представить себе не могли, что Чэню Бэйсюаню с его колоссальным уроном никакие группы были даром не нужны. Все их жалкие расчёты были обречены на полный и сокрушительный провал...
*
Оставив троицу позади, Чэнь Бэйсюань углубился в чащу леса. Навстречу ему выскочил крупный рогатый зверь. Старик тут же применил на него «Оценку».
[Буйный толсторог]
: 2 уровень
[Здоровье]
: 400
[Атака]
: 50
[Защита]
: 10
[Магическое сопротивление]
: 5
[Умения]
: «Стремительный таран», «Топот».
Неудивительно, что обычные игроки предпочитали кооперироваться: у этой скотины было целых 50 единиц атаки! Пожалуй, только Рыцарь, вкачавший все очки в живучесть, мог выдержать несколько таких ударов. Стоило хоть немного упустить контроль над уровнем угрозы, и вся группа могла легко отправиться на кладбище.
Однако для Чэнь Бэйсюаня всё это было детскими игрушками. Всего две молнии — и дело в шляпе.
Пора за работу!
— Молния!
Бум!
-130!
[Успешная серийная атака +3!]
Бум! Бум! Бум!
-130! -130! -130!
В этот раз удача превзошла все ожидания, выдав максимальную серию из трёх дополнительных ударов! Четыре ослепительных электрических разряда один за другим обрушились на несчастного толсторога, мгновенно выжигая его полоску здоровья до нуля!
[Дзинь! Вы убили [Буйного толсторога ур. 2], получено 15 единиц опыта!]
Сразу после этого над дымящейся тушей монстра вспыхнул яркий огонёк. На траву выпала потрёпанная книга навыков...
Чэнь Бэйсюань даже опешил. Не веря своим глазам, он торопливо вызвал панель персонажа и заглянул в характеристики.
«...Показатель удачи равен единице. Всё верно», — растерянно подумал он.
Закрыв меню, старик озадаченно почесал затылок. Он не знал, радоваться такому везению или плакать.
«Хоть бы к полуночи волосы не выпали от такой щедрости судьбы...»
Покачав головой, он поднял книгу с земли.
[Топот]
★
[Описание]
: Мощный удар ногой по земле, наносящий всем врагам в радиусе 3 метров 150% физического урона и оглушающий их на 1 секунду. Время перезарядки: 20 секунд. Расход маны: 10 единиц.
[Требуемый класс]
: Воин.
— Эх, воинское умение... Какая жалость, — разочарованно причмокнул губами Чэнь Бэйсюань.
Сам он выучить его не мог, но продать такую вещь — отличный вариант. В игру был встроен удобный аукцион, позволяющий игрокам торговать друг с другом без лишней головной боли.
Он открыл вкладку аукциона и перешёл в раздел книг навыков. Там сиротливо висел всего один лот — умение постепенного исцеления для Жрецов. И за эту единственную книгу продавец просил безумные 50 серебряных монет! По текущему курсу это равнялось примерно пяти тысячам реальных рублей.
Стоило ему обновить страницу, как лот тут же исчез — кто-то мгновенно выкупил его.
Чэнь Бэйсюань внутренне содрогнулся от масштабов чужого богатства и одновременно с этим несказанно обрадовался. Если простенькое лечение уходило за такие деньги, то его атакующий контроль для Воинов — настоящий золотой грааль!
Не колеблясь ни секунды, он выставил книгу на торги. Начальная цена — 50 серебряных монет, формат — часовой аукцион, где лот достанется тому, кто предложит больше.
Закрыв интерфейс биржи, старик не стал терять драгоценное время.
— Молния!
Бум!
-130!
[Успешная серийная атака +1!]
Бум!
-130!
Толсторог с опалённой дочерна шерстью яростно заблеял и бросился на обидчика!
Поскольку Чэнь Бэйсюань всегда кастовал заклинания с предельной дистанции, расстояние между ними было приличным. Он плавно отступал назад, выигрывая время для отката умения. Как только пять секунд истекли, он тут же вскинул посох.
— Молния!
Бум!
-130!
[Успешная серийная атака +1!]
-130!
[Дзинь! Вы убили [Буйного толсторога ур. 2], получено 15 единиц опыта! Получено 2 медные монеты!]
Чэнь Бэйсюань облегчённо выдохнул и довольно улыбнулся.
«Вот, теперь всё как надо!»
А та бешеная серия из четырёх ударов была просто случайным капризом генератора случайных чисел. Его шевелюра в безопасности...
Он подобрал две медные монетки и с головой погрузился в методичное истребление монстров...
*
Время летело незаметно. Спустя неопределённый срок в его голове раздался чистый, мелодичный звон системы:
[Дзинь! Уровень мастерства повышен. Умение «Молния» развито до 3 звёзд! До следующего уровня: (3/800)]
Чэнь Бэйсюань тут же открыл описание навыка. Урон вырос с 450% до 480%. Прибавка в 30% — весьма солидный результат.
Его талант «Разрушительная сила» увеличивал базовый множитель урона, что давало колоссальный буст на начальных этапах игры, хотя в глубоком лейтгейме этот эффект мог немного просесть. Сложение и умножение имеют свои плюсы и минусы, но на старте сложение однозначно доминировало.
К тому же благодаря пассивной серийной атаке его навыки прокачивались в несколько раз быстрее, чем у рядовых игроков.
До очередного уровня персонажа оставалось всего ничего. Потратив ещё пару минут на убийство очередного толсторога, Чэнь Бэйсюань наконец услышал заветный сигнал:
[Дзинь! Ваш уровень повышен до 3-го! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Дзинь! Активирован талант [Наделение свойствами]! Вы получили золотое свойство: [Громоотвод]!]
[Громоотвод]
: Золотое качество.
[Эффект]
: При нанесении урона активным умением на цель дополнительно обрушивается малая молния, наносящая 50% от первоначального урона. Без времени перезарядки.
[Примечание]
: Дополнительные удары от серийных атак также могут активировать малую молнию.
«Золотые свойства действительно одно безумнее другого...» — восхищённо покачал головой старик.
Он немедленно применил
[Громоотвод]
к своему основному заклинанию «Молния». Все свободные очки характеристик были без раздумий влиты в Интеллект, благодаря чему его магическая атака взлетела до 36 единиц.
Подняв голову, Чэнь Бэйсюань обнаружил, что вокруг незаметно прибавилось народу. Неподалёку застыла целая группа игроков, которые с разинутыми ртами и круглыми от изумления глазами пялились прямо на него.
Старик лишь слегка приподнял седую бровь:
— Что притихли? Стариков в играх никогда не видели?
Лидер группы, воин с ником
[Бросающий_Вызов_Небесам]
, услышав его голос, тут же опомнился. Сделав три быстрых шага вперёд, он с горящим от восторга лицом крепко сжал руку Чэнь Бэйсюаня:
— Отец, умоляю, ты просто обязан вступить в наш отряд!
Лицо Лу Цзымина лучилось предельной искренностью. Внутри себя он буквально кричал от радости: он наткнулся на настоящий самородок! Одно заклинание — и сразу две молнии подряд, да ещё и с таким колоссальным уроном! Этот старик явно умудрился пробудить какой-то скрытый высокоранговый талант!
И пусть этот игрок выглядит как глубокий старик, то, как ювелирно он выдерживал дистанцию атаки, выдавало в нём первоклассного мастера! Наверняка в молодости он был грозой виртуальных арен, ветераном старой школы, который помнит ещё первые пиксельные ММО! Для того чтобы заявить о себе в этом мире, Лу Цзымину позарез нужны были именно такие самородки!
Но не успел он затаить дыхание в ожидании ответа Чэнь Бэйсюаня, как из лесной чащи раздался резкий, неприятный голос, нарушивший идиллию...


    Старик Чэнь не сдержался и знатно разукрасил паршивца!

    — Попробуй только взять его к себе, и ты объявишь войну нашей гильдии «Реликт»!
Все обернулись на голос. Из кустов с мрачным, как туча, лицом вышел Чэнь Фань, а за ним тенью следовали Лю Жуюй и остальные.
Чэнь Бэйсюань прищурился, и в глубине его глаз промелькнул опасный, ледяной блеск. К группе Чэнь Фаня примкнул новый игрок — маг с ником
[Реликт_Кунгэ]
, один вид которого вызывал стойкое отторжение.
Лу Цзымин нахмурился. Он сделал едва заметный шаг в сторону, заслоняя собой старика от незваных гостей, и презрительно усмехнулся:
— Мои дела тебя волновать не должны, сопляк. Гильдия «Реликт»? Первый раз слышу про эту дешёвку...
— Ты!.. — Чэнь Фань поперхнулся воздухом от такой наглости.
Он уже потянулся к рукояти своего меча, готовый ринуться в бой, но его вовремя придержал за плечо тот самый маг, Кунгэ:
— Не дури. Их больше, в открытом столкновении у нас нет преимущества.
Этот холодный ушат воды заставил Чэнь Фаня оглядеться. И действительно, остальные члены группы Лу Цзымина уже подтянулись ближе, сжимая в руках оружие. Вместе со стариком их было шестеро — на два человека больше, чем в его отряде. Начнись сейчас заварушка, и Чэнь Фань гарантированно первым отправился бы на точку возрождения.
Осознав это, он заставил себя остыть. Злобно зыркнув на Чэнь Бэйсюаня, он процедил сквозь зубы:
— Считай, что тебе повезло, старый хрыч. Мы ещё сочтёмся!
Затем он перевёл полный ярости взгляд на Лу Цзымина и выплюнул угрозу:
— И тебя, щегол, я запомнил. Скоро свидимся. Разворачиваемся, уходим!
— Погодите-ка, — негромко, но отчетливо произнес Чэнь Бэйсюань.
Все замерли. Взгляды присутствующих скрестились на старике, никто не понимал, что он задумал.
Опираясь на свой простенький деревянный посох, Чэнь Бэйсюань сделал неторопливый шаг вперёд. Его взгляд был абсолютно пустым и холодным:
— Раз уж мы всё равно сочтёмся... почему бы не сделать это прямо сейчас?
— Молния! — резко выдохнул он, вскидывая посох.
Чэнь Фань и его прихвостни даже не успели сообразить, что происходит, как с ясного неба одна за другой с оглушительным треском обрушились четыре ослепительные молнии, ударив аккурат в макушку лидера «Реликта»!
Бум!
-169!
Сработало свойство
[Громоотвод]
!
-73!
[Успешная серийная атака +1!]
Бум! Бум!
-169! -73!
Чэнь Фань был всего лишь Воином второго уровня. Даже если бы он влил все доступные очки в живучесть, его максимальное здоровье не превысило бы трёх сотен единиц. Выдержать такой шквал концентрированного урона у него не было ни единого шанса.
[Дзинь! Вы совершили нападение на игрока [Реликт_Е Фань], уровень преступности +1!]
[Дзинь! Вы убили игрока [Реликт_Е Фань], уровень преступности +10!]
[Дзинь! Ваш текущий уровень преступности составляет 11 очков. Вы получили статус «Жёлтый ник» (Правонарушитель). Городская стража будет атаковать вас при попытке войти в поселение. Убивайте монстров, чтобы снизить уровень преступности!]
В ушах Чэнь Бэйсюаня зазвучала череда системных уведомлений, а его ник окрасился в тревожный горчично-жёлтый цвет.
Чэнь Фань с застывшей на лице гримасой глубочайшего изумления просто рассыпался на мириады светящихся пикселей, отправившись на перерождение!
Увидев огромные цифры урона, которые ещё секунду назад висели над головой их лидера, Кунгэ и остальные буквально лишились дара речи.
Что это, чёрт возьми, за урон такой?! Один разряд сносит 169 единиц здоровья? Сразу трёхзначные числа на начальном этапе игры?! Да ещё и эти странные «добавочные» цифры в -73 единицы урона?! И почему от одного заклинания с неба сорвалось аж четыре молнии?! В этой игре что, уже появились читеры?!
Пока враги пребывали в глубоком шоке, Лу Цзымин залился громким, заливистым смехом и, выхватив свой железный меч, бросился вперёд:
— Золотые слова, отец! Чего тянуть кота за хвост, сочтёмся прямо сейчас! Парни, за мной!
Остальные члены его группы не заставили себя долго ждать и дружно обрушили свои умения на опешившую троицу. В мгновение ока совместными усилиями они отправили на тот свет стоявшего впереди мага Кунгэ.
К этому моменту «Молния» Чэнь Бэйсюаня как раз перезарядилась. Без малейших колебаний старик нацелил остриё посоха на побледневшую Лю Жуюй.
Бум!
-171!
Запас здоровья у хрупкой жрицы был совсем смехотворным, так что первая же молния мгновенно оборвала её виртуальную жизнь. Остальные три разряда ушли в пустоту, за ненадобностью растворившись в воздухе.
Оставшийся в одиночестве тощий лучник не смог оказать достойного сопротивления. Лу Цзымин настиг его в два прыжка и парой точных ударов меча отправил следом за товарищами на кладбище.
Чэнь Бэйсюань краем глаза отметил, что урон у этого парня тоже весьма недурственный — судя по всему, ему на старте повезло вытянуть отличный боевой талант.
— Ха-ха, вот это я понимаю — повеселились! — Лу Цзымин с широкой улыбкой вернулся к старику, его глаза так и светились искренним восторгом. — Ну ты и кремень, отец! Сказал — сделал, никаких лишних соплей. Уважаю!
— Раз уж они всё равно собирались пакостить в будущем, глупо было отпускать их с миром. Вот только я вас в это дело втянул, — спокойно произнёс Чэнь Бэйсюань.
Изначально он планировал поквитаться с сыном чуть позже, но когда этот наглый щенок начал раскрывать рот, старик просто не сдержался. А то, как этот молодой парень без раздумий заслонил его своим телом, вызвало у Чэнь Бэйсюаня искреннюю симпатию, отчего и его тон стал заметно мягче.
Лу Цзымин лишь небрежно отмахнулся, показывая, что возможная месть гильдии его ни капли не волнует:
— Да плевать мне на этот их «Реликт» или как там его. Напугали ежа голой задницей... Мне вот только интересно, как ты умудрился так насолить этим клоунам?
— Да обычная история. Отказался вступить к ним в группу, вот их лидер и затаил обиду, — уклончиво ответил Чэнь Бэйсюань.
Лу Цзымин понимающе кивнул, а затем мгновенно перевёл тему, вновь возвращаясь к своему предложению:
— Отец, так что насчёт моей группы? Обещаю, со мной тебя никто пальцем не тронет.
В его голосе сквозила такая непоколебимая уверенность и сила, что Чэнь Бэйсюань невольно удивился. Этот парень явно был непростым игроком.
Пока старик лихорадочно соображал, под каким благовидным предлогом вежливо отказать, Лу Цзымин внезапно замер. Похоже, ему пришло какое-то важное системное оповещение, потому что его лицо резко изменилось.
— Отец, погоди секунду, — бросил он и принялся быстро водить пальцами по воздуху, лихорадочно перелистывая невидимые меню.
Спустя мгновение в его ладони со вспышкой света материализовалась потрёпанная книга навыков.
— Ха-ха! Есть! Моя взяла! — Лу Цзымин буквально светился от счастья. Он успел поднять ставку на аукционе на самой последней секунде и всё-таки урвал этот злосчастный «Топот».
Он с гордостью повернулся к старику, но обнаружил, что тот смотрит на книгу в его руках с крайне странным выражением лица.
— Что-то не так, отец? — озадаченно спросил парень, переводя взгляд с Чэнь Бэйсюаня на свое приобретение. Может, с этой книгой что-то не то?
Чэнь Бэйсюань с трудом сдержал рвущийся наружу смешок. В горле у него подозрительно запершило, но он вовремя совладал с собой и решил уйти от темы, отвечая на предыдущий вопрос:
— Я всё же откажусь от группы, сынок. Спасибо за доброту, но я привык играть в одиночку.
Старик твёрдо вознамерился качаться соло — лишние рты в группе будут только резать его драгоценный опыт и тормозить прогресс. Только удерживая лидерство по уровню, он сможет выбивать самую дорогую экипировку и диктовать свои цены на рынке.
— Но как же ты один... — Лу Цзымин на автомате хотел было возразить, мол, тяжело ведь соло-игроку. Но тут же осёкся, вспомнив тот чудовищный урон, который старик только что продемонстрировал. Пожалуй, его беспокойство было явно избыточным...
— Ну ладно... Тогда давай хотя бы в друзья друг друга добавим? Если вдруг передумаешь или помощь понадобится — пиши в любое время, буду рад.
— Идёт, — тепло улыбнулся Чэнь Бэйсюань и принял запрос.
Иметь преданных друзей в игре всегда полезно, особенно если эти друзья чертовски богаты. Глядя на системное уведомление о завершении аукциона и пополнении своего кошелька на солидную сумму в 1 золотую и 4 серебряные монеты, Чэнь Бэйсюань расплылся в улыбке, став похожим на старую, но невероятно довольную хризантему...
*
Тем временем у фонтана возрождения в стартовой деревне сгустились тучи.
Погибшая четверка игроков только что материализовалась на плитах площади. Как и следовало ожидать, после смерти все они потеряли накопленный опыт и откатились обратно на первый уровень. Лица у всех были чернее грозового неба.
Чэнь Фань от ярости буквально потерял человеческий облик. Он сжимал в руках свой ржавый начальный двуручник и со всей дури раз за разом опускал его на каменную мостовую, вымещая злобу:
— Какого хера у него такой урон?! Откуда?!
— Почему этот старый хрен качается быстрее меня?!
— За что мне всё это?!
Бах!
Очередной удар меча пришёлся по стыку плит, и от камня с сухим треском откололся приличный кусок.
Словно из-под земли перед беснующимся парнем вырос суровый городской стражник в тяжёлых латах. Его лицо под забралом шлема оставалось холодным и бесстрастным:
— Порча общественного имущества. Штраф — 10 медных монет!
Не успел Чэнь Фань даже рот открыть для возражений, как стражник ловким движением изъял из его подсумка последние десять медных монет, небрежно звякнул ими и зашагал прочь по своим делам...
— Да я... вашу мать... — Чэнь Фань чуть не задохнулся от ярости, на его лбу вздулись толстые синие вены. Он снова замахнулся мечом, но вовремя сообразил, чем это грозит, и замер. В итоге ему оставалось лишь запрокинуть голову к небу и издать протяжный, полный бессильной злобы вопль:
— А-а-а-а-а!!! Тварь! Как же у меня горит!
Глядя на эти истерики, Лю Жуюй и двое других игроков тоже чувствовали себя прескверно. Никто из них не ожидал, что дряхлый старик окажется ходячей турелью с запредельным уроном, да ещё и третьим уровнем в придачу. Все их недавние пафосные речи о том, как они «проучат» его, теперь казались дешёвым фарсом. Щёки парней горели от стыда, словно от хорошей пощёчины.
— Хватит истерик! Это дело так оставлять нельзя, — злобно прошипел маг Кунгэ, открывая интерфейс контактов. — Я сейчас же напишу своему дяде. Пусть он попросит господина Чжана прислать людей и разобраться с этой старой развалиной!
При этих словах Лю Жуюй и остальные заметно приободрились. Они прекрасно знали о связях Кунгэ. Его родной дядя играл в основном составе гильдии под ником
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и качался в одной группе с самим господином Чжаном. Если удастся привлечь к делу такую тяжёлую артиллерию, то этому высокомерному деду точно несдобровать!
Все четверо затаили дыхание, с надеждой уставившись на Кунгэ, который ждал ответа на своё сообщение.
Прошло несколько томительных минут, и интерфейс наконец мигнул входящим письмом...


    Бешеная прокачка и внезапная встреча с боссом

    — Дядя ответил! — взбудораженно воскликнул Кунгэ.
— Ой, ну надо же, какой наш Кунгэ влиятельный! — Лю Жуюй так и расплылась в притворно-сладкой улыбке, преданно заглядывая ему в лицо. — Ну, не томи, что он пишет?
Кунгэ самодовольно выпятил грудь, явно наслаждаясь минутой славы, и небрежным жестом развернул голографический экран перед глазами. Однако стоило ему пробежаться взглядом по строчкам, как самодовольная ухмылка мгновенно сползла с его лица, оставив лишь выражение глубокого разочарования.
Остальные трое, заметив эту резкую перемену, заволновались:
— Ну? Что там? Не молчи!
Кунгэ сдулся, как проколотый воздушный шарик, и уныло опустил плечи:
— Дядя сказал... что сейчас идёт критически важный этап освоения сервера, и нам категорически запрещено ввязываться в любые конфликты. Велел не валять дурака и немедленно идти качаться...
— Как это?.. — Чэнь Фань растерянно захлопал глазами, не веря своим ушам.
Лю Жуюй раздражённо скрестила руки на груди и недовольно надула губы, упрекающе глядя на Чэнь Фаня:
— Всё из-за тебя! Вечно тебе надо куда-то влезть и зацепить этого дурацкого старика. Теперь из-за твоей глупости мы плетемся в самом хвосте рейтинга!
— Да я...
— Да ладно вам, хорош лаяться, — тоскливо вздохнул тощий лучник, уныло поплетясь в сторону выхода из деревни. — Пошли на монстров, а то и правда станем посмешищем для всего сервера.
Кунгэ лишь тяжело вздохнул и молча побрёл за ним. Лю Жуюй напоследок одарила Чэнь Фаня полным презрения взглядом и, гневно цокнув языком, зашагала следом.
Чэнь Фань остался стоять посреди площади в полном одиночестве. Его лицо потемнело от прилившей крови, а пальцы с такой силой сжались на рукояти меча, что побелели костяшки.
«Чёртов старик... Сдохни, но я найду способ втоптать тебя в грязь!» — мысленно поклялся он.
*
Тем временем Чэнь Бэйсюань уже пересёк границу зоны для монстров 5-го уровня.
С его нынешним уроном обычная «Молния» выдавала около 500 единиц чистого урона за раз, так что топтаться в низкоуровневых локациях не имело никакого смысла. Охота на монстров, превосходящих его по уровню, была единственно верным решением!
Старик огляделся по сторонам. В этой глуши не было ни единого намёка на присутствие других игроков — локация принадлежала ему одному. Вокруг бродили лишь массивные, покрытые густой щетиной Свинорылы-дикари. Эти антропоморфные кабаны сжимали в корявых лапах тяжелые каменные топоры и выглядели крайне свирепо.
[Свинорыл-дикарь]
: 5 уровень
[Здоровье]
: 800
[Атака]
: 75
[Защита]
: 20
[Магическое сопротивление]
: 20
[Умения]
: «Бросок топора», «Дикий таран».
«О, у них есть дистанционная атака?» — Чэнь Бэйсюань прищурился, заметив в списке умений бросок топора. Он мысленно сделал пометку быть предельно осторожным.
— Молния!
Бум!
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[Успешная серийная атака +1!]
-153! -57!
Четыре электрических разряда один за другим с треском обрушились на массивную тушу монстра, выдав в сумме 438 единиц урона!
У Свинорыла-дикаря оказался довольно высокий показатель магического сопротивления — целых 20 единиц. Поскольку урон от каждой молнии и каждого срабатывания «Громоотвода» рассчитывался отдельно, общая цифра урона заметно просела. Но даже с учётом этого результат оставался просто феноменальным.
Получив чувствительный удар, кабан яростно взревел! Его маленькие глазки налились кровью, и он с силой метнул свой каменный топор прямо в голову обидчика!
«А вот и обещанный бросок...»
Чэнь Бэйсюань, предвидевший подобный исход, изящным полушагом уклонился от свистящего в воздухе тяжелого лезвия. Как только время перезарядки вышло, старик снова вскинул посох.
— Молния!
Бум!
Издав предсмертный хрип, туша Свинорыла-дикаря тяжело рухнула на пожухлую траву.
[Дзинь! Вы убили [Свинорыла-дикаря ур. 5], превосходящего вас по уровню! Получено 90 (бонус +200%) единиц опыта! Получено 4 медные монеты!]
«Всего один монстр — и сразу 90 опыта! Охота на высокоуровневых мобов — это просто сказка...»
Каждый уровень разницы давал стопроцентную прибавку к опыту, вплоть до десятикратного размера. С такими темпами ему нужно было уложить всего четырёх кабанов, чтобы получить следующий уровень!
Работаем дальше!
Широко улыбнувшись, Чэнь Бэйсюань двинулся вглубь локации...
*
В это же самое время элитная группа гильдии «Реликт» вела тяжелый бой с монстром 3-го уровня.
Лидер отряда, господин Чжан — грузный, заплывший жиром мужчина лет тридцати с небольшим, выбравший класс Лучника, — непрерывно отдавал команды, попутно натягивая тетиву и выпуская стрелу за стрелой:
— Держать его! Держи, кому говорю! Если проседаешь по хп — пей зелье без раздумий! Жрец, лечи его, живее! Остальные — максимальный фокус, вливаем урон!
Тяжёлый рыцарь со щитом, шедший в авангарде, едва сдерживал напор монстра. Полоска его здоровья металась из стороны в сторону, словно безумная кардиограмма. Это было по-настоящему опасное зрелище.
Все члены этой группы уже достигли второго уровня и медленно приближались к третьему — это был костяк гильдии. Благодаря невероятному везению им удалось выбить несколько простых «белых» шмоток без параметров, что и позволило им замахнуться на монстров 3-го уровня.
Но даже так, эти твари обладали внушительной атакой в 65 единиц, требуя от группы идеальной сыгранности. Стоило допустить малейшую ошибку, и вся группа могла легко отправиться на перерождение.
Наконец, после финального выстрела господина Чжана, монстр испустил дух и замертво повалился на землю.
— Ха-ха! Вот так и надо работать! За разницу в уровнях дают отличный бонус к опыту. Ещё несколько таких тварей, и мы апнем третий уровень! — господин Чжан довольно сощурил глазки, отчего его круглое лицо пошло складками.
Стоявший рядом рыцарь с ником
[Реликт_Мясная_Гора]
льстиво улыбнулся:
— Мы однозначно первые на сервере, кто смог завалить монстра третьего уровня! Конкуренты глотают пыль далеко позади!
— Не расслабляться! — напустил на себя важный вид господин Чжан. — Другие крупные гильдии тоже не дураки и землю носом роют. Нам просто немного повезло на старте. Игра только началась, и в период освоения ситуация меняется каждую секунду. Сегодня ты на вершине, а завтра плетешься в самом конце. Так что никакой расхлябанности!
— Золотые слова, босс! — тут же поддакнул стоявший рядом помощник-маг, расплываясь в заискивающей улыбке.
— Ладно, кончай трёп, пошли дальше, — довольно хмыкнул господин Чжан, довольный реакцией подчиненных.
Вдруг его взгляд зацепился за странное свечение на горизонте. Он прищурился, глядя вдаль, и удивлённо протянул:
— Стойте... А ну-ка посмотрите туда. Это что, анимация заклинания «Молния»?
Вся группа дружно повернула головы в указанном направлении. В небесах, далеко за границей их локации, то и дело вспыхивали ослепительные электрические разряды. Игроки озадаченно переглянулись.
— Там действительно кто-то качается... Но постойте, это же высокоуровневая зона! Что за чертовщина?..
— И бьёт только молниями, других эффектов не видно. Неужели он там один? Да быть того не может...
Все были до глубины души потрясены увиденным. Они, собравшись сыгранной группой, едва справлялись с монстром 3-го уровня, действуя на пределе возможностей. А там какой-то безумец в одиночку выкашивал монстров в куда более опасной зоне!
Но больше всего их мучил один вопрос: как обычный маг умудряется выживать там в одиночку?!
— Сяо Ван, ты у нас самый шустрый, сходи-ка на разведку, разузнай, что там происходит. Только тихо, в конфликты не вступай, — скомандовал господин Чжан.
— Понял, босс! — юркий ассасин мгновенно сорвался с места и растворился в зарослях, направляясь в сторону грозовых вспышек...
*
Тем временем Чэнь Бэйсюань без особых усилий добил очередного кабана. В его голове привычно прозвенел системный колокольчик:
[Дзинь! Вы убили [Свинорыла-дикаря ур. 5], превосходящего вас по уровню! Получено 90 (бонус +200%) единиц опыта! Получено 4 медные монеты!]
[Дзинь! Ваш уровень повышен до 4-го! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Дзинь! Активирован талант [Наделение свойствами]! Вы получили золотое свойство: [Оборонительный барьер]!]
[Оборонительный барьер]
: Золотое качество.
[Эффект]
: После использования любого защитного умения вокруг персонажа в радиусе 5 метров разворачивается магический барьер. Физическая и магическая защита всех союзников (включая заклинателя) внутри барьера увеличивается на 18 единиц (дополнительно увеличивается на величину, равную 50% от показателя силы магической атаки). Время действия — 10 секунд. Барьер перемещается вместе с персонажем. Эффекты от нескольких барьеров не суммируются.
Глаза Чэнь Бэйсюаня радостно блеснули.
Настоящий шедевр, а не свойство!
О важности защиты он уже успел наглядно убедиться на примере местных монстров — этот параметр напрямую вычитался из входящего урона. Если он продолжит удерживать лидерство по уровню, то его магическая атака будет расти колоссальными темпами.
И когда половина этой чудовищной силы трансформируется в физическую и магическую защиту барьера, обычные игроки расшибут себе лбы, но так и не смогут нанести ему хоть какой-то урон!
«Отличная вещь. Вот только... у меня пока нет ни одного защитного умения», — задумчиво пробормотал старик.
Он открыл аукцион и заглянул в раздел книг навыков для магов. На продаже висело всего три книги, но, увы, среди них не было ни одного защитного заклинания.
Покачав головой, Чэнь Бэйсюань закрыл интерфейс и временно сохранил полученное свойство в инвентаре таланта. Он применит его позже, как только обзаведётся подходящим щитом или барьером.
Все свободные очки характеристик были привычно влиты в Интеллект, подняв его показатель магической атаки до внушительных 42 единиц.
Вдруг его внимание привлёк необычно крупный силуэт среди обычных Свинорылов-кабанов. Этот монстр был в полтора раза выше своих сородичей, а под его копытами пульсировало яркое изумрудно-зелёное кольцо силы!
Босс!
Чэнь Бэйсюань подобрался поближе, стараясь не привлекать внимания, и активировал «Оценку».
[Король свинорылов-дикарей]
: 5 уровень (Железный Босс)
[Здоровье]
: 3000
[Атака]
: 120
[Защита]
: 30
[Магическое сопротивление]
: 30
[Умения]
: «Сокрушительный удар», «Ярость», «Бросок топора».
[Особенность босса]
:
[Начальная стойкость жизни]
: Максимальный запас здоровья увеличен на 50%.
(Примечание: Ранги боссов делятся на Железный, Бронзовый, Серебряный, Золотой, Алмазный и Королевский)
«Какие внушительные характеристики...» — мысленно присвистнул старик.
Он быстро прикинул в уме: с учётом высокого магического сопротивления босса, одна его молния будет наносить около 500 единиц урона. А значит, чтобы уложить эту тушу, ему потребуется провести как минимум шесть успешных атак!
«Задачка непростая, но вполне решаемая...»
Проведя нехитрые расчёты, Чэнь Бэйсюань пришел к выводу, что справится. Но больше всего его радовало то, что сейчас ему наконец-то представится шанс показать свой настоящий игровой класс и отточенное годами микроуправление, а не просто лениво закликивать мобов, полагаясь на колоссальную разницу в характеристиках.
Хотя... чего греха таить...
Быть ходячей имбой — это чертовски приятное чувство...
«Ну что, разомнём старые кости!» — Чэнь Бэйсюань сосредоточился, покрепче перехватил посох и начал читать заклинание...
*


    Старик Чэнь считает, что сытый голодного не разумеет

    Пока Чэнь Бэйсюань готовился бросить вызов боссу, Сяо Ван, затаившись в густых придорожных зарослях, уже докладывал обстановку руководству:
— Игрок с ником Старик Чэнь. Класс — маг. Похоже, одиночка. Возраст почтенный, скорее всего, какой-то ветеран из древней гвардии.
Вдруг взгляд разведчика упал на возвышающуюся неподалеку массивную фигуру босса, и его глаза лихорадочно блеснули. Он торопливо отправил сообщение господину Чжану:
— Господин Чжан, тут босс! И этот маг, похоже, собирается разложить его в соло! — В его голосе сквозило дикое возбуждение, смешанное с крайним недоверием. Маг, дерзнувший в одиночку пойти на босса — такое зрелище действительно стоило увидеть.
На другом конце провода господин Чжан и его приближенные буквально затаили дыхание. Настоящий босс! Первое убийство в этой зоне подарило бы их гильдии колоссальное преимущество перед конкурентами, оторвав их далеко вперед. То, что какой-то маг в одиночку расправляется с монстрами пятого уровня, мгновенно отошло на второй план. В их головах билась лишь одна мысль: как прибрать к рукам этот заветный первый трофей?
— Господин Чжан, если этот старик в одиночку щелкает монстров пятого уровня, у него точно сумасшедший урон, — подал голос Реликт_Мясная_Гора. — А у нас людей полно, танковать есть кому. Может... предложим ему сотрудничество?
— Сотрудничество... — Господин Чжан задумчиво потер подбородок, взвешивая все за и против. — Что ж, вариант рабочий.
Ради награды за первое убийство босса он был готов потерпеть в отряде чужака. Приняв решение, он мгновенно отправил Сяо Вану команду задержать мага.
Получив приказ, Сяо Ван пулей выскочил из кустов и закричал:
— Батя, постой! Не начинай пока!
Чэнь Бэйсюань нахмурился. Он медленно опустил посох, а в его душе зашевелилось подозрение. Кого еще могло занести в зону пятого уровня, кроме него? Повернув голову, он увидел перед собой убийцу всего лишь второго уровня с ником Реликт_Царь_Убийц.
«Этот префикс в нике...» — Чэнь Бэйсюань мгновенно подобрался, прищурившись и сканируя взглядом окрестности. Та же гильдия, в которой состоит его непутевый сынок Чэнь Фань... Неужели притащились мстить?
Сяо Ван, удивленный такой бдительностью старика, поспешил вежливо объяснить:
— Пожалуйста, подождите минутку. Наш глава гильдии уже на подходе, он хочет обсудить с вами одно дело.
У Чэнь Бэйсюаня от этих слов сузились зрачки. Глава гильдии «Реликт»... Тот самый господин Чжан, о котором говорил Чэнь Фань? Главный виновник того, что у него хотят отнять Сяо Лу?!
При этой мысли его дыхание стало тяжелым и прерывистым. Пальцы до белизны сжали древко посоха, который мелко задрожал от едва сдерживаемой ярости.
«Нет, нужно успокоиться», — мысленно приказал себе старик. Противник наверняка идет полной группой из шести человек, а у него самого здоровья кот наплакал. Даже если он убьет одного или двух, его мгновенно сотрут в порошок слаженным огнем. Отдавать свою жизнь за их дешевые шкуры — слишком глупо.
«Поглядим, что они задумали...»
Вскоре из-за холма показались пять фигур. Возглавлял их дородный толстяк — очевидно, тот самый господин Чжан с ником Реликт_Бог_Лука.
— Брат... — автоматически начал было господин Чжан, но, разглядев изборожденное морщинами лицо Чэнь Бэйсюаня, поперхнулся и осекся. — Кхм... Отец, послушай. Такого босса тебе в одиночку ни за что не одолеть. Как насчет того, чтобы объединиться в группу и попробовать вместе?
В глазах Чэнь Бэйсюаня промелькнула искра понимания. Значит, позарились на босса... В его голове мгновенно созрел дерзкий план.
— О, это просто замечательно! — старик расплылся в благодушной улыбке, изображая крайний восторг. — А я-то как раз сокрушался, что некому принять удар на себя! Чего же мы ждем? Давайте скорее начнем!
Он выглядел настолько нетерпеливым, что господин Чжан на секунду опешил. «Подождите... И это всё? Так просто согласился?» Такое легкомыслие казалось подозрительным, но манящая награда за первое убийство босса затмила все сомнения. Раздумывать было некогда.
Господин Чжан тут же отправил ему приглашение в группу. Максимальный размер группы в «Мириадах Миров» составлял шесть человек — по одному на каждый базовый класс. Чтобы освободить место для Чэнь Бэйсюаня, господин Чжан без колебаний исключил из отряда их собственного мага. Затем он поспешил вперед, чтобы разведать характеристики монстра.
Однако, когда перед его глазами всплыла шкала здоровья босса с внушительной цифрой в 3000 единиц, его уверенность слегка пошатнулась.
— Отец, а какой у тебя урон? — спросил он. — Мне нужно понимать наши шансы.
Чэнь Бэйсюань, подавляя клокочущую в груди ледяную ярость, невозмутимо ответил:
— Ну... одна моя «Молния» выдает около пятисот единиц урона. Думаю, этого вполне хватит.
— Что?! Пятьсот урона?! — вытаращился изгнанный из группы маг. Он и без того исходил желчью из-за своего исключения, а тут просто не смог сдержаться. — Старик, ты бы хоть язык прикусил, пока он не отсох от такого вранья! Господин Чжан, неужели вы верите в этот бред? Да лучше нам самим пойти на босса, и то шансов будет больше!
Господин Чжан тоже засомневался и решил переспросить:
— Отец, ты серьезно? Действительно можешь выдать пятьсот единиц?
Чэнь Бэйсюань не удостоил его ответом. Вместо этого он молча вскинул посох и начал плести заклинание.
— «Молния»!
Бум!
С небес сорвался ослепительный электрический разряд, с треском обрушившись на голову стоявшего неподалеку свинорыла-дикаря.
[-182]
Изгнанный маг торжествующе ухмыльнулся, словно уже праздновал свою правоту. Господин Чжан, напротив, был поражен — даже если это не пятьсот, выдать сто восемьдесят две единицы урона на таком этапе было невероятным достижением!
Но не успели они опомниться, как следом за первой молнией ударила вторая, чуть поменьше!
Бум!
[-71]
Улыбка мага мгновенно сползла с лица, сменившись тупым оцепенением. «Вторая молния?! Откуда?!»
И это был еще не конец. В вышине вновь вспыхнул магический круг, и оттуда одна за другой ударили еще две молнии!
[Счастливое комбо +1!]
Бум! Бум!
[-182]
[-71]
Когда грохот затих, над поляной повисла мертвая тишина. Слышалось лишь тяжелое, яростное сопение раненого свинорыла-дикаря.
Не давая монстру приблизиться, Чэнь Бэйсюань хладнокровно сотворил еще одну «Молнию», окончательно оборвав его жизнь. Опираясь на посох, старик неторопливо подошел к посрамленному магу и с мягкой, почти отеческой улыбкой заглянул ему в глаза:
— Ну что, сынок, остались еще вопросы?
Лицо мага потемнело от злости. В душе он костерил разработчиков игры на чем свет стоит. Ладно у него урон выше — это можно списать на крутую экипировку. Но почему у этого чертова деда вылетает сразу четыре молнии подряд?! Какого черта?!
— Я... да пошел ты...
Бах!
Договорить он не успел. Господин Чжан с разбегу отвесил ему мощный пинок под зад, отчего парень отлетел на добрых пару метров.
— Как ты смеешь сомневаться в словах мастера, щегол?! — взревел во всю глотку глава гильдии. — Пошел вон с глаз моих! Еще хоть слово вякнешь — вылетите из основного состава к чертям собачьим!
Выпустив пар, господин Чжан мгновенно преобразился. Его лицо расплылось в приторно-сладкой улыбке:
— Отец, не обращай внимания на этого придурка. Давайте займемся боссом.
Чэнь Бэйсюань лишь слегка скосил на него взгляд. Да уж, эти дельцы меняют маски быстрее, чем фокусники. Профессиональное лицемерие. С такими людьми нужно держать ухо востро — глазом моргнуть не успеешь, как получишь нож в спину.
«Мразь... Скоро ты за все ответишь».
Только сейчас остальные члены отряда опомнились от ступора, и поляну заполнил гул восторженных голосов:
— Офигеть! Реально больше пятисот урона! Старик вообще не соврал, как он это делает?!
— Мы вообще в одну игру играем? У меня сейчас самооценка ниже плинтуса упадет...
— Проиграть по урону деду на пенсии... Если об этом кто-то узнает на форуме, нас же засмеют!
— Погодите, а почему его навык работает не так, как у обычных магов? Может, дело во врожденном таланте?
— Точно талант! Помните, у меня есть талант на увеличение количества снарядов? Тут наверняка что-то похожее.
— Красава, дед! Ну и везение у него, настоящий баловень судьбы!
У Чэнь Бэйсюаня при этих словах невольно дернулся уголок рта. «Баловень судьбы с единицей удачи? Ну-ну...»
«Действительно, сытый голодного не разумеет...» — мысленно усмехнулся он.
— Хватит трепаться! — прервал обсуждение господин Чжан, отдавая команду своему рыцарю. — Мясная Гора, готовься агрить! Начинаем!
Бойцы мгновенно подобрались, предвкушая скорую победу. Чэнь Бэйсюань опустил глаза, пряча в их глубине опасный, хищный блеск...


    Весьма своеобразная благодарность старика Чэня

    — Хил, держи меня на фуллах! Погнали! — крикнул Реликт_Мясная_Гора и, активировав базовый навык «Удар щитом», рванул вперед.
Тяжелый металлический щит с глухим стуком врезался в поясницу огромного Короля свинорылов-дикарей.
Бах!
[-0]
Оглушение: 0,4 секунды.
Обычное оглушение от этого удара длилось две секунды, но босс обладал огромным сопротивлением к контролю, срезавшим длительность дебаффов на целых восемьдесят процентов. Более того, атака рыцаря была настолько слабой, что он даже не смог пробить плотную шкуру монстра. В мире «Мириад Миров» не существовало механики принудительного минимального урона в единицу здоровья. Не можешь пробить защиту — изволь валить на низкоуровневых мобов. Забросать босса трупами здесь было попросту невозможно.
Мгновенно оправившись от короткого шока, Король свинорылов-дикарей издал яростный рев. Развернувшись всем своим массивным телом, он обрушил тяжелый топор прямо на щит Мясной Горы!
Хрясь!
[-103]
Багровые цифры взлетели над головой рыцаря, а его полоска здоровья разом сократилась на треть.
— Мать моя... как больно! — выдохнул Мясная Гора, его зрачки сузились от страха. Даже зная, что боссы бьют больно, реальный урон оказался пугающим.
Его щит был белым снаряжением, недавно выпавшим с монстров, и давал всего пятьдесят единиц здоровья и пять единиц защиты. С учетом классового потенциала и распределения очков, общее здоровье рыцаря едва превышало триста единиц. Он мог выдержать максимум три таких удара.
«Уровень все-таки слишком мал...» — с тоской подумал он.
Он поспешно раздавил базовое зелье здоровья, и над его головой заструились зеленые цифры регенерации:
[+10]
в секунду. В то же мгновение на него легло исцеляющее заклинание жреца.
Вжух!
[+42]
Потерянное здоровье начало постепенно восстанавливаться. Король свинорылов-дикарей, разъяренный дерзкой выходкой, прочно зафиксировал свое внимание на рыцаре и принялся нещадно его колошматить.
— Агро держится, все вливайте урон! — скомандовал господин Чжан.
Бойцы тут же начали засыпать босса градом ударов, применяя все доступные навыки.
[-11]
,
[-6]
,
[-9]
,
[-20]
...
Над головой босса посыпались жалкие, смехотворные цифры урона. Самый высокий показатель — двадцать единиц — принадлежал господину Чжану. Он обладал талантом ранга «А» под названием «Сильный удар», который увеличивал физическую атаку на сто процентов. Но даже с таким козырем на текущем этапе он не мог выжать больше.
Чэнь Бэйсюань тоже не остался в стороне. Вскинув посох, он сотворил «Молнию».
Бум!
[-172]
,
[-56]
[Комбо +2!]
Бум! Бум!
[-172]
,
[-56]
,
[-172]
,
[-56]
Суммарный урон, мгновенно переваливший за семьсот единиц, заставил полоску здоровья босса заметно просесть!
Остальные игроки уставились на это зрелище с выпученными глазами, едва не выронив оружие из рук. «Святые угодники! Да как так-то?! Откуда теперь шесть молний?! Буквально минуту назад ведь было четыре! Он что, издевается над нами?!»
Если бы не разгар битвы с боссом, они бы точно схватили Чэнь Бэйсюаня за грудки и вытрясли из него всю правду...
Заметив, что босс вот-воз сорвется на мага, Мясная Гора поспешно применил «Удар щитом», возвращая внимание монстра на себя.
А у господина Чжана при виде таких цифр глаза вспыхнули лихорадочным блеском. С таким сумасшедшим уроном первое убийство у них в кармане! Как только босс падет, он расшибется в лепешку, но затащит этого старика в гильдию! Такой урон граничил с фантастикой.
Если бы он не знал наверняка, что «Мириады Миров» разработаны консорциумом ведущих стран мира и взломать их физически невозможно, он бы точно решил, что старик — читер. С первым убийством босса и таким монстром в составе их гильдия «Реликт» взлетит на самую вершину! А сам он за такие заслуги получит повышение и перевод в главный офис компании.
Нанося удары, господин Чжан упивался грезами о блестящем будущем, даже близко не подозревая, какая катастрофа его ждет...
Благодаря слаженным действиям группы здоровье босса стремительно таяло.
Но стоило шкале здоровья Короля свинорылов-дикарей опуститься до отметки в тысячу единиц, как его тело окутало багровое облако пара, а глаза налились кровью.
Босс впал в безумие!
Тяжелый топор со свистом опустился на рыцаря. Удар снес Мясной Горе половину оставшегося здоровья, выбив ужасающие цифры:
[-152]
— Держись! — истошно завопил господин Чжан. — Стоять насмерть, ни шагу назад! Все остальные — максимальный фокус, добиваем!
В этот момент он краем глаза заметил, что Старик Чэнь каким-то образом оказался прямо у него за спиной. Видя, как здоровье их танка стремится к нулю, господин Чжан взвыл от досады:
— Отец, ты чего тут прохлаждаешься?! Быстро бей босса!
Чэнь Бэйсюань медленно растянул губы в хищной усмешке:
— Спасибо за помощь. Дальше я сам справлюсь.
[Система: Игрок Старик Чэнь покинул вашу группу!]
— Ах ты... — лицо господина Чжана побелело от шока.
— «Молния»!
Бум!
[-192]
Не успел глава гильдии издать и звука, как на его голову обрушился яростный шквал электрических разрядов. Колоссальный урон не оставил ему ни единого шанса. Фигура господина Чжана мгновенно рассыпалась искрами, отправившись на точку возрождения.
Внезапное предательство повергло оставшихся игроков в оцепенение. Лишь Мясная Гора на передовой продолжал надрывно орать:
— Твою мать! Где хил?!
С этим криком рыцарь рухнул под очередным ударом босса и исчез во вспышке белого света. Только тогда до остальных дошел весь ужас происходящего.
— Этот старик решил забрать босса себе! Убейте его!
Убийца Сяо Ван первым рванул к Чэнь Бэйсюаню. Однако опытный старик не оставил ему ни единого шанса. Едва расправившись с господином Чжаном, он мгновенно разорвал дистанцию, обеспечив себе безопасную зону.
Прежде чем кинжал убийцы успел коснуться его одежды, заклинание уже сорвалось с посоха.
— Тварь! — успел выкрикнуть Сяо Ван.
Бум!
[-192]
Дополнительные разряды даже не потребовались — первая же молния испепелила юркого ассасина на месте.
Все произошло слишком быстро. В мгновение ока на поляне остались лишь воин, жрец и тот самый маг, которого господин Чжан ранее вышвырнул из группы.
— Проклятье! Я же говорил, что этому старому хрычу нельзя верить! Доигрались?! — истошно завопил маг.
— Заткнись! Даже если сдохнем, босса он не получит! Хил, держи меня! В атаку! — взревел воин и, замахнувшись двуручным мечом, бросился на Чэнь Бэйсюаня.
Даже если урон старика огромен, он может атаковать только одну цель за раз! Их трое, численное преимущество на их стороне! Маг и жрец поспешили следом за воином.
Однако Чэнь Бэйсюань уже успел выйти из радиуса действия их заклинаний. Чтобы ударить его, им сначала нужно было сократить дистанцию.
И в этот критический момент сбоку, бешено вращаясь в воздухе, прилетел тяжелый каменный топор босса. Оружие с глухим стуком врубилось прямо в грудь жрецу!
Хрясь!
[-162]
Это был прицельный бросок Короля свинорылов!
— Твою же мать! Почему эта тварь бьет нас, а не деда?! — в отчаянии закричал жрец за секунду до того, как его тело рассыпалось белыми искрами.
Со смертью целителя шансы таяли на глазах, но отступать было поздно. Заметив, что расстояние сократилось, воин активировал «Рывок» и мгновенно оказался вплотную к противнику!
Тяжелый клинок опустился на плечо старика. В тот же миг перезарядка «Молнии» Чэнь Бэйсюаня завершилась.
[-22]
— «Молния»!
Бум!
[-188]
,
[-89]
Увидев эти цифры, воин понял, что все кончено. Его лицо исказилось от бессильной ярости:
— Ты связался с «Реликтом», старик! Тебе не жить!
Договорить ему не дали — следующие разряды мгновенно отправили его вслед за товарищами.
Полоска здоровья Чэнь Бэйсюаня заметно сократилась, но он даже не вздрогнул. Старик медленно перевел взгляд на последнего выжившего — мага. Тот прекрасно понимал, что в дуэли у него нет ни единого шанса. Обменявшись заклинаниями, маг отправился на кладбище, а у Чэнь Бэйсюаня осталось чуть меньше пятидесяти единиц здоровья.
Не теряя ни секунды, старик переключился на Короля свинорылов-дикарей.
Сейчас у босса оставалось около восьмисот очков здоровья. В состоянии безумия его атака возросла на пятьдесят процентов, но защитные характеристики, напротив, снизились. А его опасный бросок топора только что ушел на перезарядку, так что бояться было нечего.
Все шло строго по его сценарию...
После двух точечных кастов «Молнии» массивное тело Короля свинорылов-дикарей с глухим грохотом рухнуло на землю, а вокруг него веером рассыпались разноцветные трофеи.
И в то же мгновение над всем миром прогремело системное оповещение.


    Богатый улов старика Чэня: далеко впереди всех!

    [Система: Вы первыми в мире одолели Короля свинорылов-дикарей. Будет произведено глобальное оповещение. Желаете скрыть свое имя?]
— Нет, не скрывать.
Громкое имя в этом мире открывало множество дверей, так что прятаться не имело смысла. Что же касается страха перед местью и преследованием... Что ж, пусть сначала попробуют его догнать.
[Глобальное объявление: Поздравляем игрока Старик Чэнь с первым в мире убийством босса железного ранга — Короля свинорылов-дикарей! Желаем всем игрокам дальнейших успехов и новых свершений!]
[Глобальное объявление: Поздравляем игрока Старик Чэнь с первым в мире убийством босса железного ранга — Короля свинорылов-дикарей! Желаем всем игрокам дальнейших успехов и новых свершений!]
[Система: Поздравляем с первым в мире убийством босса железного ранга — Короля свинорылов-дикарей! Ваша награда: 10 свободных очков характеристик, 1 книга классовых навыков, 1 золотая монета, а также уникальный титул — «Далеко впереди»!]
[Система: Вы победили Короля свинорылов-дикарей, значительно превосходящего вас по уровню! Получено: 600 (бонус +100%) единиц опыта, 50 медных монет!]
[Система: Ваша ступень повышена до 5-го уровня! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Система: Сработало врожденное свойство «Наделение свойствами»! Вы получили золотое свойство — «Абсолютная сосредоточенность»!]
Целая лавина системных сообщений заставила Чэнь Бэйсюаня зажмуриться. Не тратя времени на подробное изучение логов, он быстро подошел к поверженному гиганту и собрал выпавшие сокровища.
[Получено снаряжение зеленого качества: Посох короля свинорылов, Кожаные сапоги свинорыла!]
[Получено снаряжение белого качества: Тяжелый плетеный доспех, Тяжелые плетеные сапоги!]
[Получена книга навыков: Охранное пламя!]
[Получен особый предмет: Сердце короля свинорылов!]
— Какая лепота... — Чэнь Бэйсюань довольно улыбнулся, пряча добычу в инвентарь.
Пора было уносить ноги. Господин Чжан и его прихвостни точно так просто это не оставят и наверняка уже собирают карательный отряд. Пока он не перевел полученные трофеи в чистую боевую мощь, лезть на рожон было бы верхом глупости.
«Для начала нужно найти укромное место и спокойно во всем разобраться...»
Приняв решение, он двинулся по узкой, свободной от монстров тропинке, ведущей вглубь высокоуровневых зон.
И его предчувствие не обмануло. Стоило старику скрыться из виду, как на поляну во главе огромной толпы ворвался разъяренный господин Чжан. Но на бескрайних лугах мирно паслись лишь обычные свинорылы-дикари. От дерзкого деда не осталось и следа!
— Ищите его! Живо! — брызжа слюной от ярости, взревел господин Чжан. — Чертов старик посмел использовать меня! Пока я лично не сотру его в порошок, не успокоись!
Он махнул рукой, и более пятидесяти игроков второго уровня рассыпались по окрестностям в поисках беглеца. Рядом с боссом осталась лишь его первоначальная группа, чьи уровни из-за смерти откатились к первому.
— Не переживайте, господин Чжан, — попытался успокоить босса Реликт_Мясная_Гора. — Мы подняли полсотни бойцов. Если этот старик не вышел из игры, мы его из-под земли достанем!
— Хм, у старого хрыча хватило мозгов вовремя сделать ноги, иначе я бы просто завалил его трупами! — тяжело дыша, процедил господин Чжан, уперев руки в бока.
Еще полчаса назад он грезил о том, как завербует этого гения, но теперь жаждал лишь одного — жестокой расправы. Он ведь пальцем не тронул этого старика! Единственным логичным объяснением было то, что дед изначально планировал подставить их, чтобы забрать первое убийство себе.
Они позволили благообразной внешности старика усыпить их бдительность и начисто позабыли об осторожности. Но больше всего господина Чжана поражала наглость — этот безумец в одиночку пошел против шестерых! Какая неслыханная дерзость!
А самое обидное — они проиграли. Первое убийство босса упущено, уровни слиты. Это был колоссальный удар по темпам развития гильдии. Они в один миг скатились из лидеров гонки в рядовые аутсайдеры. Господин Чжан даже не знал, что отвечать на запросы из головного офиса о прогрессе освоения мира. Не писать же им, что всю их элитную группу помножил на ноль какой-то пенсионер... Это было бы несмываемым позором!
От этих мыслей его ярость разгорелась с новой силой. Скрипнув зубами, он прорычал:
— Пусть элитный отряд продолжает качаться, а всех остальных свободных людей — сюда! Мы обязаны найти этого ублюдка!
— Будет сделано! — Мясная Гора тут же открыл интерфейс гильдейского чата и начал рассылать указания.
Дзинь!
Чэнь Фань и его приятели, как раз фармившие монстров неподалеку, открыли пришедшее уведомление.
— Старик Чэнь... Мать твою! Да это же тот самый дед, который нас разложил! — Брат Кун, увидев имя в ориентировке, аж подпрыгнул на месте.
— Надо же, умудрился насолить самому господину Чжану! — хмыкнул Чэнь Фань. — Ну, теперь старой развалине точно конец. Против мощи гильдии ему не выстоять.
Брат Кун вдруг оживился и предложил:
— Парни, такое зрелище нельзя пропускать! Мне нужно выпустить пар, иначе я лопну от злости. Ну что, пойдем?
Переглянувшись, приятели почувствовали, как в их груди разгорается азарт.
— Погнали!
Приняв единогласное решение, они тут же примкнули к многотысячной армии преследователей...
*
Тем временем Чэнь Бэйсюань уже добрался до зоны девятого уровня. Он планировал сразу уйти в локацию десятого уровня, но та представляла собой дремучие, непроходимые джунгли с высокой травой, где в любой момент из засады мог выскочить опасный хищник. Руководствуясь соображениями безопасности, старик решил остановиться на самой границе.
Открыв инвентарь, Чэнь Бэйсюань довольно прищурился. Там ровными рядами лежали четыре новеньких элемента экипировки. Он принялся поочередно изучать их характеристики.
[Посох короля свинорылов]
(5-й уровень, зеленое качество — отличное):
Эффект 1: Магическая атака +30
Эффект 2: Интеллект +5
[Кожаные сапоги свинорыла]
(5-й уровень, зеленое качество — отличное):
Эффект 1: Максимальное здоровье +50
Эффект 2: Ловкость +5
——————
Оставшиеся два элемента тяжелой брони предназначались для воинов и рыцарей, так что старик решил позже продать их. Экипировав посох и сапоги, он перешел к изучению книг навыков.
——————
[Охранное пламя]
★
Описание: Призывает бушующие языки пламени, которые окружают заклинателя, повышая его физическую и магическую защиту на 10 единиц. Одновременно наносит противникам в радиусе 3 метров периодический урон от горения в размере 30% от магической атаки каждую секунду. Время действия: 10 секунд. Перезарядка: 20 секунд. Расход маны: 20 единиц.
[Цепная молния]
★
Описание: Выпускает электрический разряд, способный перескакивать с цели на цель, нанося 100% магического урона. С каждым последующим скачком урон снижается на 20%. Максимальное количество целей: 5. Перезарядка: 10 секунд. Расход маны: 10 единиц.
——————
Без лишних колебаний он активировал обе книги.
[Система: Вы изучили навык «Охранное пламя»!]
[Система: Вы изучили навык «Цепная молния»!]
— Отлично, теперь мой арсенал стал куда разнообразнее, — удовлетворенно хмыкнул старик.
Замен он открыл панель характеристик. Десять очков за первое убийство босса плюс три за повышение уровня — все тринадцать единиц он без раздумий влил в Интеллект!
И наконец пришло время для самого интригующего — наделения свойствами. Первым делом Чэнь Бэйсюань изучил свежеприобретенный золотой параметр.
[Абсолютная сосредоточенность]
(Золотое качество):
Эффект: Сокращает время перезарядки наделенного навыка на 50%.
——————
При виде этого свойства у старика загорелись глаза. Сокращение времени отката — универсальный и невероятно ценный параметр, который усилил бы абсолютно любое заклинание. Перезарядка «Молнии» и «Цепной молнии» и так была невелика, но сокращение отката позволило бы сыпать ими без остановки, увеличивая плотность урона.
Однако, взвесив все за и против, он пришел к выводу, что для «Охранного пламени» это свойство подходит просто идеально! Время действия навыка составляло десять секунд при откате в двадцать. Снижение перезарядки вдвое означало, что пламя вокруг него сможет гореть непрерывно!
Единственной проблемой мог стать высокий расход маны. Но благодаря тому, что все свободные очки характеристик уходили исключительно в Интеллект, скорость восстановления маны у него была колоссальной. При правильном темпе боя он никогда не останется с пустым резервом.
А главное — в его распоряжении находилось еще одно золотое свойство!
[Оборонительный барьер]
!
Оно действовало десять секунд и увеличивало обе защиты на пятьдесят процентов от показателя магической атаки. В связке с непрерывным «Охранным пламенем» это превращало его в практически неуязвимую крепость!
— Наделить «Охранное пламя»!
Применив оба золотых свойства к новому навыку, он с предвкушением открыл общую панель персонажа...


    Старик Чэнь испытывает судьбу: десять попыток вопреки року!

    ——————
Никнейм: Старик Чэнь
Уровень: 5 (165/600)
Класс: Маг
Талант: SSS-ранг
[Наделение свойствами]
Характеристики: Сила 10, Ловкость 15, Интеллект 38, Телосложение 10, Харизма 1, Удача 1.
Здоровье: 150 (Телосложение × Классовый потенциал 10 звезд)
Мана: 494 (Интеллект × Классовый потенциал 13 звезд)
Магическая атака: 108 (Интеллект × Классовый потенциал 2 звезды)
Физическая защита: 10 (Телосложение × Классовый потенциал 1 звезда)
Магическое сопротивление: 10 (Телосложение × Классовый потенциал 1 звезда)
Навыки: Молния (3 звезды), Охранное пламя (1 звезда), Цепная молния (1 звезда).
Снаряжение: Посох короля свинорылов, Кожаные сапоги свинорыла, Кольцо из сухого дерева... развернуть.
Титул:
[Далеко впереди]
——————
— Сто восемь единиц магической атаки. Если прибавить повторный удар и Громоотвод, то одна Молния выдаст не меньше полутора тысяч урона... — Чэнь Бэйсюань принялся загибать пальцы, подсчитывая цифры, и сам же содрогнулся от собственного могущества.
С такими темпами он скоро богов за бороду хватать начнет!
Охранное пламя дает десять единиц к обоим видам защиты. Оборонительный барьер добавляет еще пятьдесят четыре. Плюс его собственные десять единиц... Итого — целых семьдесят четыре единицы защиты! На нынешнем этапе игры, даже если какой-нибудь безумец вкачает все очки в чистую атаку к третьему уровню, его урон вряд ли превысит пятьдесят единиц. То есть они его даже поцарапать не смогут!
— Чувство безопасности просто зашкаливает... — довольно ухмыльнулся Чэнь Бэйсюань.
Он довольно осклабился, а затем перевел взгляд на самый последний пункт — свой титул.
[Далеко впереди]
: свидетельство о первом на всем сервере убийстве босса. Шанс выпадения снаряжения увеличен на 100%.
Взглянув на описание эффекта, старик невольно скривился. Для человека, чья удача равнялась сиротливой единице, этот бонус был как мертвому припарка. Если базовый шанс выпадения равен жалкому проценту, то даже стопроцентное увеличение поднимет его всего лишь до двух. Разницы никакой.
— Эх, ладно. Дареному коню в зубы не смотрят, сойдет и так... — вздохнул он.
Старик уже подошел к границе зоны десятого уровня, собираясь сделать шаг в неизведанное и разведать обстановку. Но вдруг краем глаза заметил, что рядом с ним, словно соткавшись из воздуха, стоит мужчина средних лет!
Чэнь Бэйсюань похолодел изнутри: он не услышал ни единого шороха, ни малейшего колебания воздуха.
У незнакомца были пышные золотистые волосы, он носил добротную кожаную куртку коричневого оттенка, а на переносице у него аккуратно сидело маленькое круглое пенсне. Каждое его движение дышало элегантностью, напоминая повадки странствующего барда.
Внимательно разглядывая Чэнь Бэйсюаня, мужчина мягко улыбнулся и поправил очки:
— Уважаемый старец, я бы настоятельно не рекомендовал вам соваться туда. Внутри таится смертельная опасность.
Чэнь Бэйсюань удивленно вскинул брови и тут же применил навык разведки. Ого, да это же неигровой персонаж!
——————
Борома (Странник): ??? уровень
Здоровье: ???
Атака: ???
Защита: ???
Магическое сопротивление: ???
Навыки: ???
Уровень угрозы: Крайне смертельно!!!
Описание:
Путешественник, странствующий по Мириадам Миров. Его шаги неисповедимы, а сила — неразгаданная тайна. Ходят слухи, что он обходит вселенные в поисках ответа на какой-то неведомый вопрос...
——————
«Крайне смертельно!» — от такой плашки Чэнь Бэйсюань едва не подпрыгнул на месте.
Все характеристики скрыты под вопросительными знаками — явный признак высокоуровневого NPC. Обычно такое происходит, когда разница в уровнях колоссальна. Но что подобная величина забыла в захудалой начальной деревушке?
Неужели пахнет скрытым квестом?
Сердце старика забилось чаще. Он решил прощупать почву и осторожно спросил:
— С этим лесом что-то не так?
Борома сдержанно кивнул и с мягким терпением пояснил:
— Местное зверье коснулось дыхание смерти. С твоими силами туда соваться — чистое безумие.
— Дыхание смерти? — Чэнь Бэйсюань мгновенно уцепился за ключевую зацепку. Он прищурился, вглядываясь в лицо собеседника. — И как же с ним совладать?
— Разумеется, способ есть, — охотно подтвердил Борома. — Нужно лишь уничтожить сам источник этой скверны, и тогда она развеется без следа. — Однако в следующий миг его тон изменился. — Вот только... чтобы открыть проход к источнику, требуется особый ключ. Например... Сердце короля свинорылов!
Эти слова мгновенно заставили Чэнь Бэйсюаня напрячься.
— Откуда тебе известно, что оно у меня? — прищурился старик, в его голосе прорезались холодные нотки.
Еще со времен первой беседы со старостой начальной деревни он понял: здешние NPC невероятно умны. К ним нельзя относиться как к бездушным строчкам кода из обычных игрушек. Это были полноценные личности со своими мыслями, целями и... коварством. Люди умеют плести интриги.
— О, не стоит так нервничать, — примирительно поднял руки Борома, заметив его настороженность. Он выглядел искренне озадаченным. — У меня есть свои методы поиска. Мы встретились случайно, и чистым совпадением оказалось то, что при тебе есть Сердце короля свинорылов.
На самом деле Бороме было не до смеха. Законы здешнего мира строго-настрого запрещали ему применять силу или как-то вредить игрокам в начальной деревне. Ему оставалось лишь уповать на сотрудничество.
Глаза Чэнь Бэйсюаня лихорадочно блеснули. Он задумался, взвешивая все за и против. Спустя пару секунд напряжение спало, и старик спросил в лоб:
— И какая мне с этого выгода?
— Моя искренняя дружба...
— Всего хорошего! — Чэнь Бэйсюань круто развернулся на каблуках.
— Эй-эй-эй! Постой! Чего ты хочешь? Скажи, обсудим! — взмолился Борома, поспешно хватая его за плечо.
В душе странник вовсю проклинал этого упрямого старика. Ну что за невежда! Да другие искатели приключений душу бы дьяволу продали за его расположение! А этот старый хрыч даже ухом не повел и просто уходит! Если бы не острая нужда в Сердце короля свинорылов, Борома в жизни не снизошел бы до разговоров с ним.
Чэнь Бэйсюань довольно ухмыльнулся про себя, но когда повернулся обратно, его лицо снова приняло бесстрастное выражение:
— Золото, снаряжение, редкие навыки. Предлагай свои варианты. Если мне не понравится — я ухожу.
Классический прием переговоров — заставить оппонента назвать цену первым. Однако Борома лишь загадочно улыбнулся, решив пойти в обход привычных правил. Из глубин своего походного мешка он извлек изящный золотистый диск и протянул его старику.
— Это Колесо Судьбы, настоящее божественное сокровище. На нем я разместил множество ценных наград. Что вытянешь — все твое. Ну как, идет?
Круглый диск приятно холодил ладонь. Он был отлит из чистейшего золота и ощущался весомым, надежным. Стоило Чэнь Бэйсюаню сфокусировать на нем взгляд, как перед глазами вспыхнули характеристики.
——————
[Колесо Судьбы]
: золотой артефакт божественного ранга (без ограничений по уровню)
Эффект 1: Способно вмещать до 24 различных предметов.
Эффект 2: Нажатие кнопки запускает случайный розыгрыш одного из хранящихся предметов.
Текущее содержимое: Клинок ветра (золото), Мантия солнечного пламени (золото), 10 000 золотых монет, книга навыка «Снежная буря»... развернуть.
Описание: Изделие великого мастера и странника Боромы. Знак качества гарантирован лично создателем.
——————
«И правда божественный артефакт!» — у Чэнь Бэйсюаня даже веко дернулось от изумления.
Последняя строчка в описании окончательно убедила его в том, что перед ним стоит непростая фигура. Шутка ли — самостоятельно создавать вещи божественного уровня! Каков же истинный ранг этого проныры?
От списка возможных наград у Чэнь Бэйсюаня сладко засосало под ложечкой. Но стоило ему присмотреться к делениям и шансам выигрыша, как лицо старика мгновенно скисло.
Почти половину диска занимал огромный серый сектор с издевательской надписью «Повезет в следующий раз». Оставшуюся часть почти полностью забивали копеечные зелья и мусорное снаряжение низкого качества. На божественные артефакты, десять тысяч золотых монет и редчайшие книги заклинаний приходилось в общей сложности от силы процентов пять площади.
Шанс выиграть что-то стоящее стремился к нулю. С его-то единицей удачи скорее рак на горе свистнет!
Чэнь Бэйсюань, даже не задумываясь, швырнул диск обратно владельцу:
— Прощай!
— Десять попыток! — выпалил Борома.
— ...... — Чэнь Бэйсюань замер, медленно повернулся и молниеносно выхватил диск из рук опешившего странника. — Договорились.
Десять попыток... Каким бы неудачником он ни был, из десяти раз хоть что-то путное должно выпасть. Все равно это Сердце короля свинорылов ему без надобности, так почему бы не сыграть по-крупному?
Заполучив долгожданный трофей, Борома довольно прищурился.
— Дружеский совет: запускай сразу все десять за раз, — с улыбкой порекомендовал он. — Так шанс сорвать куш гораздо выше!
А сам отошел чуть в сторону, пряча ехидную усмешку. Уж кто-кто, а создатель этого хитроумного устройства прекрасно знал истинные шансы. Если этот старый хрыч вытянет хотя бы паршивое зелье здоровья, это уже будет чудом вселенского масштаба.
«Сделаю доброе дело, открою ему портал, и моя миссия здесь завершена...»
«Спасибо за сердечко, старик, хе-хе...»
С тихим смешком Борома подошел к границе леса и принялся негромко напевать слова древнего заклинания.
Тем временем Чэнь Бэйсюань усердно потер ладони друг о друга, готовясь к первому запуску. Запустить все десять разом? Или крутить по одному? Конечно же по одному! Ведь только в одиночных попытках рождается истинное чудо!
Клац!
Он с силой нажал на пусковую кнопку, и золотой диск бешено завертелся, превращаясь в сплошное сияющее колесо. Постепенно вращение замедлилось, стрелка начала лениво перескакивать с сектора на сектор, пока наконец не замерла окончательно.
Острие указало точно на безжизненно-серую зону.
«Повезет в следующий раз!»
— Хех, ожидаемо, — хмыкнул старик.
Ничуть не расстроившись, Чэнь Бэйсюань глубоко вдохнул и снова нажал на кнопку.


    Надо же, старику Чэню действительно повезло!

    Клац!
Золотой диск плавно замедлил ход, и Чэнь Бэйсюань весь подобрался, затаив дыхание.
— Есть! — выдохнул он.
[Дзинь! Вы получили предмет через Колесо Судьбы: Среднее зелье здоровья!]
— Эх, всего лишь зелье... — разочарованно протянул он, но все же заглянул в описание.
Восстанавливает по пятьдесят единиц здоровья каждую секунду в течение двадцати секунд. Что ж, вполне прилично. По крайней мере, это доказывало, что госпожа Удача не окончательно отвернулась от него и он не уйдет с пустыми руками.
Он снова потер ладони, поплевал на пальцы для верности и выдохнул:
— Поехали дальше!
Клац!
«Повезет в следующий раз!»
Клац!
«Повезет в следующий раз!»
И снова...
Шесть пустых попыток подряд! Лицо Чэнь Бэйсюаня потемнело от злости, став мрачнее грозовой тучи. Как говорится, бог любит троицу, но это издевательство продолжалось уже дважды по три! Пора бы фортуне повернуться к нему лицом!
— Крути! — рявкнул он.
Клац!
Диск завертелся с неистовой силой. Старик не мигая уставился на кружащуюся золотую полосу. И вот вращение пошло на спад... Дыхание Чэнь Бэйсюаня перехватило.
— Божественный... артефакт! — выдохнул он.
Стрелка каким-то непостижимым образом замерла на тончайшей полоске того самого пятипроцентного сектора!
Пип-пип-пип!
На его запястье истошно заверещал датчик пульса капсулы! Чэнь Бэйсюань судорожно хватал ртом воздух, пытаясь унять колотящееся сердце.
«Да ладно тебе, это всего лишь виртуальное снаряжение... Чего так волноваться? Спокойно, старик, дыши глубже...»
[Дзинь! Вы получили предмет через Колесо Судьбы: Золотое снаряжение — Мантия солнечного пламени!]
Дрожащими сухими пальцами он открыл интерфейс инвентаря и кликнул на иконку новой мантии.
——————
[Мантия солнечного пламени]
: золотой артефакт божественного ранга (50-й уровень)
Эффект 1: Максимальный запас здоровья +30 000.
Эффект 2: Телосложение +500.
Эффект 3: Конечный урон от магии огня увеличен на 30%.
Эффект 4: Время перезарядки всех навыков сокращено на 30%.
Эффект 5: Дарует пассивный навык «Пламенный ореол», непрерывно наносящий чистый урон окружающим противникам.
Описание: По легенде, это одеяние некогда хранилось в Храме Солнца. Оно наделено колоссальной силой бушующего пламени. Будьте осторожны: играя с огнем, легко обжечься...
——————
— Что ты натворил?! — раздался вдруг яростный, полный неверия вопль.
Чэнь Бэйсюань даже глазом моргнуть не успел, как перед ним пронесся стремительный порыв ветра, и золотой диск прямо из его рук испарился. Стоило ему поднять голову, как он увидел тяжело дышащего Борому.
Тот судорожно изучал Колесо Судьбы, и его лицо стремительно меняло цвета — от мертвенно-бледного до багрово-синего. Переведя налитые кровью глаза на Чэнь Бэйсюаня, странник буквально процедил сквозь зубы:
— А ты... чертовски везучий, старик... А?
Последний звук прозвучал так, словно Борома готов был скрежетать зубами от бессильной злобы.
— Да ладно тебе, обычное дело... — Чэнь Бэйсюань изо всех сил старался сдержать победную ухмылку, отчего его щеки забавно подергивались.
Он и сам до конца не верил, что умудрился вытащить вещь божественного ранга.
«О, великая богиня Удачи! — мысленно взмолился он. — Можешь забрать мои последние волосы, можешь обречь меня на еще десять лет одиночества... Только, умоляю, не сокращай мою жизнь! Сяо Лу еще совсем ребенок, я просто не имею права оставить ее одну...»
Борома скрежетал зубами от досады. Его сердце обливалось кровью, но поделать он ничего не мог. Правила сделки были установлены им самим, обе стороны выразили согласие, а значит, договор находился под надежной защитой законов Мироздания. В этих краях он не имел права силой отобрать артефакт обратно. Оставалось только проглотить эту горькую пилюлю.
«Проклятые законы мира...»
«С одной-единственной единицей удачи вытащить божественный ранг... Да это же просто чертовщина какая-то!» — мысленно исходил злобой странник.
Однако, сделав глубокий вдох, он пересилил себя и вновь нацепил маску благородного и дружелюбного путешественника.
— Раз уж колесо сделало свой выбор, эта вещь по праву принадлежит тебе. Прими мои поздравления, — выдавил он из себя вымученную улыбку.
Чэнь Бэйсюань в ответ лишь демонстративно поковырял в носу, думая про себя: «Ага, рассказывай сказки. Думаешь, я не видел, какое у тебя только что было лицо?» Да этот франт готов был сожрать его живьем вместе с потрохами!
Между тем Борома заговорил вновь:
— Портал в иное измерение открыт. Желаешь войти вместе со мной и взглянуть, что там внутри?
— Пожалуй, откажусь. На свежем воздухе мне как-то привычнее, — резонно ответил Чэнь Бэйсюань. Он нутром чуял подвох.
— Ну уж нет, теперь решать не тебе! Пошел! — внезапно рявкнул Борома.
Его взгляд заледенел. Взмахнув рукой, он соткал прямо за спиной старика бурлящий синий зев магического портала! А затем резко толкнул Чэнь Бэйсюаня в грудь. На его лице расплылась торжествующая, хищная улыбка:
— Мои сокровища не даются даром! Приятного тебе отдыха, старик!
Лицо Чэнь Бэйсюаня исказилось от неожиданности. Он попытался уклониться, но куда там! Разница в силе и скорости между ними была слишком велика. В следующее мгновение сияющий зев портала с тихим хлопком поглотил старика, не оставив от него и следа.
Борома, не теряя времени, шагнул следом. Он ведь просто слегка толкнул его плечом — никакого прямого урона или применения боевых навыков. А значит, суровые законы системы не покарают его за нарушение правил начальной деревни. Пятиуровневый игрок в закрытом пространстве десятого уровня — это гарантированный труп. А после смерти этот наглый старик наверняка выронит свежевыпавший божественный артефакт. Нужно держаться поближе, чтобы сразу же подобрать свою прелесть обратно.
Сияющий круг сжался в точку и бесследно растаял в воздухе...
Именно в этот момент на поляну выскочили двое разбойников из гильдии «Реликт». Они озадаченно огляделись по сторонам, почесывая затылки.
— Странно... Куда он делся?
— Я точно видел его ник над головой! — уверенно ответил второй. — Это был старик Чэнь! Быстро пиши главе, а мы пока затаимся и подождем.
— Понял.
Оба игрока бесшумно растворились в густых зарослях кустарника...
......
[Дзинь! Вы вошли в скрытое подземелье 10-го уровня: Пещера смерти. За прохождение этого подземелья предусмотрено объявление на весь сервер и щедрая награда!]
[Дзинь! Вы подверглись воздействию энергии смерти. Вы теряете по 1 единице здоровья каждую секунду!]
— Скрытое подземелье? — пробормотал Чэнь Бэйсюань.
Он поднялся на ноги, отряхнул штаны от налипшей грязи и принялся осматриваться. Это была мрачная, сочащаяся сыростью пещера. Единственным источником света служили редкие фосфоресцирующие камни, вкрапленные в каменные своды, из-за чего видимость оставляла желать лучшего. Позади высилась глухая каменная стена — путь назад был отрезан. Оставалось только двигаться вглубь темного коридора.
— Кха... Ну и вонь, — поморщился старик, зажимая нос рукой.
В затхлом воздухе мешался резкий запах мокрой глины и удушливый, сладковатый смрад гниющей плоти. Поскольку его шкала здоровья медленно, но верно ползла вниз из-за ядовитой ауры, медлить было нельзя. Без учета лечебных зелий в инвентаре, у него оставалось ровно сто пятьдесят секунд жизни. Спасти его могло только повышение уровня, которое мгновенно восстанавливало все ресурсы до максимума. А значит, нужно было как можно скорее отыскать местных монстров и пустить их на опыт.
Осыпая Борому самыми изысканными мысленными проклятиями, старик осторожно крался вперед, вглядываясь в каждый темный угол. Чэнь Бэйсюань искренне радовался тому, что на старости лет не страдал ни клаустрофобией, ни боязнью темноты. Иначе эта гнетущая, давящая атмосфера давно свела бы его с ума.
Спустя пару десятков шагов из темноты впереди донесся странный, шуршащий звук. Разглядеть что-либо в полумраке было невозможно, но старику это и не требовалось — он просто применил разведку по направлению шума.
Вжух!
Перед глазами вспыхнула системная плашка.
——————
Гнилостная гигантская крыса: 10-й уровень
Здоровье: 1400
Атака: 70
Защита: 10
Магическое сопротивление: 10
Навыки: Укус, Чумное тело.
Описание: Огромные грызуны, чья плоть подверглась разложению под воздействием энергии смерти. Предпочитают охотиться большими стаями...
——————
«Большими стаями!» — Чэнь Бэйсюань внутренне подобрался.
Стоило ему поднять взгляд, как во мраке туннеля зажглись десятки, сотни мелких, злобных алых огоньков! Не теряя ни секунды, старик вскинул свой посох:
— Охранное пламя!
Фш-ш-ш!
Сработал защитный барьер! Вокруг его тела закружились ревущие языки оранжевого огня, которые, впрочем, не причиняли самому магу никакого вреда. Вслед за этим прямо под его ногами вспыхнул глубоким синим светом сложный магический круг, окутав старика плотным защитным куполом. Показатели защиты взлетели до небес!
Яркий свет разогнал тьму, явив взору кошмарное зрелище: весь проход был буквально забит живым ковром из копошащихся, облезлых черных крыс! Навскидку их было никак не меньше сотни! К этому моменту шкала его здоровья сократилась уже на треть. Медлить было нельзя!
— Молния!
Ба-бах!
-508, -244.
[Удачное комбо +1!]
Ба-бах!
-508, -244.
[Дзинь! Вы одолели противника выше вас по уровню: Гнилостная гигантская крыса (ур. 10). Получено 385 (бонус +500%) очков опыта! Получено 9 медных монет!]
Вспышка и грохот привели стаю в ярость. Пещеру огласил оглушительный, пронзительный писк сотен глоток. Обезумевшие грызуны хлынули вперед, забираясь по штанинам прямо на старика и пытаясь впиться зубами в его плоть.
-0, -0, -0...
Над его головой непрерывным дождем посыпались нули. Острые зубы тварей бессильно скользили по невидимому барьеру.
— Цепная молния!
Чэнь Бэйсюань с силой ударил концом посоха о каменный пол! Из земли вырвалась извилистая фиолетовая молния, с треском поразив ближайшую крысу! Затем электрический разряд срикошетил во вторую, третью, четвертую цель...
Над толпой грызунов поднялись цифры урона:
-98, -78, -58, -38, -18.
По сравнению с разрушительной мощью Молнии, урон от Цепной молнии казался детской шалостью. Все-таки сказывалось отсутствие мощных золотых свойств. Силы явно не хватало...
В то же время Охранное пламя непрерывно поджаривало облепивших его тварей:
-32, -32, -32...
Но для монстров с запасом здоровья в тысячу четыреста единиц эти тридцать две единицы урона были сродни легкому щекотанию.
— Старая добрая Молния надежнее! — выкрикнул он.
Очередной громовой разряд с грохотом обрушился на крысиную стаю. Тело Чэнь Бэйсюаня окутал теплый золотой свет — система возвестила о получении нового уровня!


    Стремительный взлет старика Чэня и тактика кружения вокруг столба!

    [Дзинь! Вы одолели противника выше вас по уровню: Гнилостная гигантская крыса (ур. 10). Получено 385 (бонус +500%) очков опыта!]
[Дзинь! Ваш уровень повышен до 6! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Дзинь! Активирован талант «Наделение свойствами». Получено золотое свойство: «Расщепление чар»!]
——————
[Расщепление чар]
: золотое качество.
Эффект: При использовании навыка он дополнительно поражает еще две цели, однако базовый урон заклинания снижается на 20%.
Примечание: Если цель только одна, эффект не срабатывает. Дополнительные цели выбираются только при наличии нескольких противников.
——————
— Применить к Молнии! — без колебаний скомандовал Чэнь Бэйсюань.
Базовый урон его Молнии был колоссален. Даже с учетом двадцатипроцентного штрафа он все еще составлял внушительные 460%. Пожертвовать крохой мощи ради двух дополнительных разрядов? Да это же невероятно выгодная сделка! Если так пойдет и дальше, то точечное заклинание превратится в полноценную магию массового поражения!
Смахнув с лица особо наглую крысу, старик решил тут же опробовать новинку в деле:
— Молния!
Ба-бах! Ба-бах! Ба-бах!
-487, -234, -487, -234, -487...
[Удачное комбо +1!]
-487, -234, -487...
[Дзинь! Вы одолели противника выше вас по уровню: Гнилостная гигантская крыса (ур. 10). Получено 330 (бонус +400%) очков опыта! Получено 8 медных монет!]
[Дзинь! Вы одолели противника выше вас по уровню: Гнилостная гигантская крыса (ур. 10). Получено...]
......
[Дзинь! Ваш уровень повышен до 7! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Дзинь! Активирован талант «Наделение свойствами». Получено золотое свойство: «Расщепление чар»!]
— Ого? Снова «Расщепление чар»? — Чэнь Бэйсюань удивленно приподнял бровь.
Но, поразмыслив, он понял, что в описании свойства не было пометки «уникальное». А значит, повторное выпадение вполне логично.
— Что ж... Применить к Цепной молнии!
Нужно распределять блага поровну, чтобы ни один навык не чувствовал себя обделенным.
— Цепная молния!
Посох вновь ударил о камни, и три фиолетовых электрических разряда змеями скользнули в гущу крысиной стаи, бешено ветвясь и порождая целый каскад цифр урона:
-86, -69, -52, -35, -18.
-86, -69, -52...
......
Пока Чэнь Бэйсюань с упоением истреблял полчища грызунов, скрывающийся в тени Борома медленно сходил с ума от недоумения.
«Да что за чертовщина творится с этим стариком?! Почему он все еще жив?!»
Вместо того чтобы пасть бездыханным телом под натиском стаи, этот дряхлый маг умудрился поднять целых два уровня! Даже при всем своем богатом жизненном опыте и остром зрении, Борома никак не мог понять, откуда у немощного старца берется столь колоссальный урон. Сначала одно заклинание призывало четыре молнии. Это уже выходило за рамки разумного. Но после повышения уровня количество разрядов возросло до двенадцати! И при этом их убойная сила нисколько не снизилась! Это было просто за гранью понимания...
А этот лазурный магический барьер? Тоже весьма любопытная штука. Очевидно, именно благодаря ему старик до сих пор не превратился в крысиный корм.
Перебрав в голове кучу вариантов, Борома пришел к единственному логичному выводу: этот старик — непревзойденный гений! Обладатель уникального, величайшего таланта!
В Мириадах Миров никогда не было дефицита одаренных личностей. У них всегда отличная удача, выдающиеся врожденные способности, они — истинные баловни судьбы. Но лишь те из них, кто умудряется выжить в бесконечной мясорубке и пробиться на самый верх, заслуживают звания абсолютных гениев. Рано или поздно они неизбежно восходят на вершину могущества, становясь повелителями вселенных.
Но все же... Если с талантом все вроде сходилось, то боевые навыки старика... пока вызывали вопросы.
Да и с удачей творилось что-то неладное. Сказать, что он везунчик? Но его показатель удачи равен единице, смех да и только. Сказать, что неудачник? Но он же умудрился вытащить из Колеса Судьбы божественный артефакт! Борома уже сам запутался, то ли это старик чертовски удачлив, то ли он сам — редкостный неудачник.
И, наконец, внешний вид! Настоящие герои обычно статны, сильны, с волевыми лицами и горящим взором. А этот...
Борома скривился, разглядывая дряхлую фигуру. На ум приходили лишь эпитеты вроде «одной ногой в могиле» да «угасающий огарок»...
«Похоже, я просто себя накручиваю...» — решил он. Хотя он всю жизнь провел в поисках истинного гения, этот старик явно не подходил под описание.
Отогнав лишние мысли, странник продолжил наблюдение. Раз уж обычные крысы не смогли прикончить наглого деда, оставалось надеяться на обитателей глубин пещеры. Неужто этот старик действительно сможет зачистить все подземелье? Да быть того не может!
......
[Дзинь! Вы одолели противника выше вас по уровню: Гнилостная гигантская крыса (ур. 10). Получено 275 (бонус +300%) очков опыта! Получено 10 медных монет!]
[Дзинь! Ваш уровень повышен до 8! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Дзинь! Уровень мастерства максимален, навык «Молния» повышен до 4 звезд! До следующего уровня: (3/1600)]
[Дзинь! Активирован талант «Наделение свойствами». Получено золотое свойство: «Шквальный ливень»!]
——————
[Шквальный ливень]
: золотое качество.
Эффект: Для навыков с периодическим уроном интервал между тиками сокращается на 50%.
Примечание: Например, урон от Охранного пламени будет наноситься не раз в секунду, а каждые 0.5 секунды.
——————
Немного подумав, Чэнь Бэйсюань быстро распределил новое свойство.
— Применить к Охранному пламени!
Его единственным умением с периодическим уроном было именно Охранное пламя, наносившее врагам тридцать процентов урона от горения каждую секунду. Теперь же интервал сократился вдвое, то есть урон фактически удваивался. Отличный расклад.
К тому же Молния поднялась до четырех звезд, увеличив урон с 460% до 490%! Сила его атак снова возросла.
Свернув интерфейс, старик уже приготовился сделать последний рывок к десятому уровню, как вдруг...
Бум...
Земля под ногами ощутимо вздрогнула, и из непроглядных глубин пещеры донесся яростный, оглушительный рев!
Р-р-р-а-а-а!
Окружавшие его крысы в то же мгновение испуганно пискнули и, словно ошпаренные, бросились врассыпную, скрываясь в глубоких норах.
Чэнь Бэйсюань прищурился. Неужели показался босс подземелья? Однако потянулись секунды, а из темноты больше не доносилось ни звука. Не в силах больше ждать, старик двинулся вперед. Если он не найдет монстров, то просто истечет кровью от витающей в воздухе мертвой энергии.
На ходу он открыл меню характеристик, вспомнив про неизрасходованные очки. Пять очков он влил в телосложение, чтобы увеличить максимальный запас здоровья, а оставшиеся четыре без колебаний отдал интеллекту. И пусть это немного расходилось с его первоначальным планом качать исключительно интеллект, сейчас выживание и зачистка подземелья стояли на первом месте.
В его распоряжении оставалось всего одно начальное зелье и одно среднее. Тратить их попусту было непозволительной роскошью.
Преодолев извилистый узкий коридор, старик уперся в исполинские каменные ворота древней работы. Створки были приоткрыты, и сквозь щель наружу пробивалось призрачное голубоватое свечение. Собрав волю в кулак, Чэнь Бэйсюань медленно переступил порог.
За порогом его взору открылось величественное зрелище. Перед ним раскинулся огромный, просторный зал! Главной деталью интерьера были четыре колоссальные каменные колонны, подпиравшие свод, усыпанный мириадами фосфоресцирующих камней. Здесь было вполне светло, так что даже без Охранного пламени старик мог разглядеть каждую деталь.
Зал был выложен из иссиня-черных каменных плит, а воздух здесь пропитался тяжелым запахом сырости и вековой плесени. По обе стороны от центрального прохода выстроились два ряда каменных стражей, ведущих к возвышению в глубине зала. На каменном троне восседал исполинский скелет. Навскидку рост этого костяного исполина составлял не меньше трех метров. Настоящий великан.
— Сумел уцелеть в крысином гнезде? Что ж, у тебя есть капля таланта. Но... на этом твой путь окончен! — низкий, рокочущий голос эхом разнесся под сводами зала.
Чэнь Бэйсюань мгновенно перевел взгляд на источник звука — на восседавшего на троне гиганта. В пустых глазницах черепа вспыхнули два призрачных синих огонька, мерно пульсируя, словно существо моргало.
Старик напрягся, готовый к бою, однако исполин даже не подумал подниматься с трона. Вместо этого две ближайшие к Чэнь Бэйсюаню каменные статуи стражей покрылись сетью трещин и с грохотом раскололись!
Из каменных оков вышагнули костяные воины, сжимающие в руках длинные копья. Их сочленения издавали сухой, противный скрежет, будто они вот-вот развалятся. Повернув безжизненные черепа к незваному гостю, скелеты-копейщики синхронно двинулись на него.
Чэнь Бэйсюань тут же применил разведку:
——————
Скелет-копейщик: 10-й уровень (элитный монстр)
Здоровье: 2400
Атака: 200
Защита: 50
Магическое сопротивление: 25
Навыки: Колющий удар, Круговой замах, Ближний блок.
——————
— Хех, ну держитесь. Сейчас вы узнаете, что такое тактика кружения вокруг столба! — ухмыльнулся Чэнь Бэйсюань.
Он стремительно рванул к ближайшей колонне, намереваясь использовать ее как укрытие для маневров, и вскинул свой верный посох:
— Молния!


    Старик Чэнь получает сияющее свойство [Сила божьей кары]

    Грохот! Грохот!
[-543]
,
[-247]
...
[Удачное комбо +2!]
[-543]
,
[-247]
...
[-543]
,
[-247]
...
После трёх последовательных заклинаний «Молния» от шкалы здоровья двух скелетов-копейщиков осталась лишь жалкая, едва заметная полоска. Стоило Чэнь Бэйсюаню добить их «Цепной молнией», как монстры с глухим треском рухнули на каменный пол.
Чэнь Бэйсюань лишь разочарованно вздохнул. Он только-только вознамерился продемонстрировать всё своё тактическое мастерство, как враги снова испустили дух за считаные секунды.
[Дзинь! Вы одолели противника превосходящего уровня! Уничтожен: [Элитный скелет-копейщик, ур. 10]. Получено 246 единиц опыта (Элита: +50%, Бонус: +200%)!]
[Дзинь! Вы одолели противника превосходящего уровня! Уничтожен: [Элитный скелет-копейщик, ур. 10]...]
На месте, где только что лежали груды костей, затеплилось призрачное, пленительно красивое зелёное свечение. Добыча!
Глаза Чэнь Бэйсюаня азартно блеснули. Он шагнул вперёд и протянул руку, поднимая трофей.
[Ожерелье из черепов]
Качество: Зелёное (Необычное), Требуемый уровень: 10
Эффект 1: Магическая атака +20
Эффект 2: Интеллект +7
— Эх, ещё два уровня не хватает... — с досадой пробормотал он и убрал ожерелье в инвентарь. Оставалось только ждать следующую волну элитной нежити.
*
Борома, наблюдавший за этим из тени, нахмурился от недоумения.
— Снова шесть молний подряд... — прошептал он, силясь разгадать тайну. — Что же это за талант такой?
Он искренне желал просканировать характеристики старика, но непреклонные законы этого мира заблокировали его попытку. Талант — величайшее сокровище любого игрока, и пока его обладатель не окрепнет, система бдительно оберегает его от чужих глаз. В противном случае могущественные фракции давно бы прибрали к рукам всех одарённых новичков или хладнокровно уничтожили потенциальных конкурентов ещё в зародыше.
Видя, что даже грозные скелеты-копейщики ничего не могут противопоставить старику, Борома невольно занервничал.
— Проклятье, — пробормотал он, — неужели этот старый лис и впрямь зачистит подземелье?..
В этот момент по обе стороны коридора с оглушительным треском раскололись ещё четыре каменные статуи. Из облаков пыли величаво выступили четыре скелета-копейщика. В глазах Боромы вновь вспыхнул азарт. Сразу четыре копейщика! Ну и как ты теперь выкрутишься, старик?
*
При виде наступающего отряда Чэнь Бэйсюань даже бровью не повёл. Он хладнокровно замер на самой границе предельной дистанции заклинания и тут же вскинул руку:
— Молния!
Грохот!
С небес с рёвом обрушились три фиолетовых разряда. На этот раз удача была не столь благосклонна — сработало лишь одно дополнительное комбо.
Скелеты-копейщики покачнулись от удара, но устояли и продолжили своё неумолимое движение вперёд. По залу разнёсся жуткий, пробирающий до костей скрежет сухих суставов.
Старик медленно отступал, совершая пассы руками и умело выстраивая монстров в одну ровную шеренгу.
— Цепная молния! — выкрикнул он, а затем добавил:
— Охранное пламя!
Фиолетовые искры с сухим треском заплясали между врагами, выбивая каскад мелких цифр урона. Пылающий ореол «Охранного пламени» вокруг его тела начал непрерывно обжигать подошедших слишком близко врагов, а магический барьер служил надёжным щитом на случай непредвиденной ошибки.
Едва пятисекундная перезарядка завершилась, копейщики оказались уже на расстоянии вытянутого удара.
— Молния! — выкрикнул старик.
Бум! Бум! Бум!
Ближайшие три скелета рассыпались грудой безжизненных костей. На их месте вспыхнули два ярких огонька добычи.
[Дзинь! Вы одолели противника превосходящего уровня! Уничтожен: [Элитный скелет-копейщик, ур. 10]. Получено 246 единиц опыта (Бонус: +250%)! Получено: 14 медных монет!]
[Дзинь! Вы одолели противника превосходящего уровня! Уничтожен: [Элитный скелет-копейщик, ур. 10]...]
[Дзинь! Ваш уровень повысился до 9! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Дзинь! Сработал ваш врождённый талант [Наделение свойствами]! Вы получили золотое свойство: [Похищение жизни]!]
[Похищение жизни]
Качество: Золотое
Эффект: 20% от нанесённого вами урона преобразуется в очки здоровья.
В ушах Чэнь Бэйсюаня звенел целый хор системных оповещений, но у него не было времени в них вчитываться. Последний уцелевший копейщик уже заносил своё оружие для удара!
У монстра оставалось ещё две трети запаса здоровья. Сжав костяными пальцами древко копья, он с яростным свистом крутанул его по широкой дуге. Навык «Размашистый удар»!
Бах!
Тяжёлый наконечник с силой врезался в массивную каменную колонну, выбив сноп искр. Чэнь Бэйсюань, словно предвидя этот выпад, в последний миг скользнул за каменную опору.
— В самый раз... — губы старика тронула довольная усмешка. Он начал умело водить скелета вокруг колонны, используя её как преграду.
Скелет пытался обойти препятствие слева — старик тут же смещался вправо, неизменно держа каменный монолит между собой и врагом. «Кожаные сапоги свинорыла» давали ему приятную прибавку в 5 единиц к ловкости, делая его движения чуть быстрее и пластичнее. Без этой обувки водить монстра за нос было бы куда сложнее. Как только время перезарядки вышло, Чэнь Бэйсюань хладнокровно добил копейщика, и тот безжизненной грудой костей рухнул на пол.
*
Скрывавшийся в полумраке Борома изумлённо приподнял брови. В его взгляде промелькнуло искреннее восхищение.
— Надо же... Он использует габариты самих скелетов, чтобы мешать им двигаться, и так умело задействует окружение... — пробормотал он. — Дистанцию заклинаний он чувствует безупречно. Сразу видно — старый, опытный боец, под стать своим сединам...
Сам того не замечая, Борома в корне изменил своё отношение к незваному гостю. От первоначального желания поскорее увидеть его смерть он перешёл к искреннему любопытству и уважению.
Возвращение артефакта отошло на второй план. Теперь Бороме было до безумия интересно: преподнесёт ли этот старик грандиозный сюрприз и сможет ли он в одиночку зачистить всё подземелье?
Взглянув на колоссальный скелет, восседающий на троне в глубине зала, Борома загадочно улыбнулся:
— Но финальный босс... он совсем не так прост...
*
Центральные статуи содрогнулись и раскололись. Снова четыре скелета. Похоже, алгоритмы подземелья строго дозировали нагрузку, не позволяя пробуждаться больше чем четырём стражам одновременно.
И это было логично. Характеристики элитных монстров и так были запредельными для новичков. Если бы все статуи ожили разом, подземелье превратилось бы в непроходимую бойню.
Стряхнув лишние мысли, Чэнь Бэйсюань сосредоточился. Имея за плечами успешный опыт, во второй раз он действовал ещё более уверенно и грациозно. Не прошло и полуминуты, как все четыре скелета-копейщика были обращены в прах.
[Дзинь! Вы одолели противника превосходящего уровня! Уничтожен: [Элитный скелет-копейщик, ур. 10]. Получено 191 единица опыта (Бонус: +150%)! Получено: 14 медных монет!]
[Дзинь! Вы одолели противника превосходящего уровня! Уничтожен: [Элитный скелет-копейщик, ур. 10]...]
[Дзинь! Ваш уровень повысился до 10! Получено 3 свободных очка характеристик!]
[Дзинь! Сработал ваш врождённый талант [Наделение свойствами]! Вы получили уникальное сияющее свойство: [Сила божьей кары]!]
[Сила божьей кары]
Качество: Сияющее (Уникальное)
Эффект: Весь урон от выбранного навыка преобразуется в чистый урон. Свойство может быть применено только к одному активному умению.
— Сияющее качество!.. Чистый урон?! — Чэнь Бэйсюань остолбенел. Он во все глаза уставился на парящую перед ним системную плашку, не веря собственному счастью.
О том, чтобы вытащить свойство сияющего ранга, он не смел даже мечтать!
— Ну вот, если система всё делает за меня, то зачем здесь вообще нужен я? — притворно вздохнул он, хотя его довольная ухмылка была шире, чем дуло автомата.
— Так-так, на какое же умение его повесить?.. — Чэнь Бэйсюань на мгновение задумался. После недолгих колебаний выбор пал на «Молнию».
Будучи его основным и самым сокрушительным атакующим заклинанием, «Молния» подходила идеально. Конечно, можно было приберечь этот щедрый дар на будущее, для каких-нибудь легендарных заклинаний высокого уровня. Но старик был прагматиком: любая, даже самая великая вещь бесполезна, если она лежит мёртвым грузом в инвентаре, а не работает на тебя здесь и сейчас. Синица в руках всегда лучше журавля в небе. К тому же впереди его ждала схватка с боссом, и ему требовался каждый крупица мощи.
— Наделить «Молнию»! — скомандовал он.
И новоприобретённое «Похищение жизни», и невероятная «Сила божьей кары» мгновенно слились с его основным заклинанием.
Вспыхнул ослепительный радужный свет, и скромная иконка «Молнии» заиграла переливающимися красками, безмолвно заявляя о своём новом, царственном статусе.
Распределив все свободные очки в интеллект, Чэнь Бэйсюань надел только что разблокированное «Ожерелье из черепов». Его характеристики совершили очередной мощный скачок. В этот момент к нему начали медленно приближаться последние четыре скелета-копейщика.
Чэнь Бэйсюань уверенно улыбнулся и плавно вскинул свой посох.
— Молния!
Грохот!..


    Непоколебим, как скала. Тактическая дуэль с боссом!

    Грохот! Грохот! Грохот!
[-843!]
[-421!]
[-843!]
...
[Удачное комбо +1!]
[-843!]
[-421!]
[-843!]
...
Над черепами монстров взметнулся целый каскад ослепительно-белых цифр чистого урона!
Одновременно с этим над головой Чэнь Бэйсюаня заструились зелёные цифры исцеления, мгновенно заполнив его шкалу здоровья до краёв. Хватило всего одного заклинания «Молния», чтобы три шедших впереди скелета-копейщика мгновенно лишились всех очков здоровья и с сухим стуком рассыпались по полу.
Каждый из них схлопотал больше двух с половиной тысяч единиц чистого урона — колоссальная цифра, пережить которую у них не было ни единого шанса. А эффект похищения жизни вернул старику около пятисот единиц здоровья, что с лихвой перекрыло любые мелкие раны. Последний оставшийся скелет даже не успел сделать шага в сторону Чэнь Бэйсюаня, как тоже превратился в безобидную кучку праха.
Стоило ему достичь 10-го уровня, как щедрый бонус за убийство высокоуровневых монстров испарился, оставив лишь стандартные 50% за элитных противников. За всю четвёрку копейщиков он получил скромные 330 единиц опыта — разительный контраст по сравнению с тем, что было раньше. Подобная механика красноречиво заявляла игрокам: «Мы поощряем охоту на монстров сильнее вас. Но только если у вас действительно есть для этого зубы. С уважением, разработчики». И у Чэнь Бэйсюаня эти зубы определённо были.
Он быстро зачистил поле боя, подбирая выпавшие трофеи:
[Вы получили необычное снаряжение: [Наручи скелета] (зелёное)!]
[Вы получили обычное снаряжение: [Костяной круглый щит] (белое)!]
[Вы получили обычное снаряжение: [Костяной лёгкий доспех] (белое)!]
[Вы получили книгу навыка: [Размашистый удар]!]
— Всё-таки в подземельях добыча куда богаче, — удовлетворённо хмыкнул старик. Быстро пробежавшись глазами по характеристикам вещей, он примерил новые наручи.
[Наручи скелета]
Качество: Зелёное (Необычное), Требуемый уровень: 10
Эффект 1: Здоровье +150
Эффект 2: Физическая и магическая защита +10
Описание:
Тёплые на ощупь, словно нефрит, но дарящие прохладу при ношении. Надень их, и ты больше никогда не будешь одинок...
Запас здоровья ощутимо подрос, добавив старику уверенности. Он медленно повернулся к возвышающемуся впереди трону и прищурился.
— Ну, теперь твой черёд, хозяин этого склепа...
И словно в ответ на его вызов, исполинский скелет на троне со зловещим скрипом зашевелился. Он медленно поднялся во весь свой ужасающий рост, и под сводами зала прокатился его громоподобный, загробный голос:
— Жалкое, бесполезное отребье... Неужели мне приходится марать руки самому? Что ж, тем лучше. Разомну старые кости. Готовы ли вы расстаться со своими жалкими жизнями?! Кхе-кхе-кхе!..
Чэнь Бэйсюань оглянулся назад на пустой зал, озадаченно изогнув бровь, и пробормотал:
— И куда он смотрит?.. Здесь же, кроме меня, вообще никого нет. Что за «вы»?
Отбросив глупые мысли, он мгновенно применил навык оценки к боссу.
[Басса Сайнс]
Ранг: Чёрный железный босс, ур. 10
Здоровье: 12 000
Магическая атака: 280
Физическая защита: 60
Магическое сопротивление: 30
Навыки: [Костяной шип], [Призыв скелетов], [Сифон жизни], [Ярость], [Аура смерти].
Особенности босса:
-
[Начальная стойкость]
: Максимальный запас здоровья увеличен на 50%.
-
[Кровь нежити]
: Количество призываемых скелетов удваивается.
Изучив характеристики противника, Чэнь Бэйсюань начал лихорадочно просчитывать варианты.
«Так, если я активирую защитный барьер, моя защита вырастет до 121 единицы при 350 очках здоровья. Этого вполне хватит, чтобы пережить один прямой удар босса. Эффект похищения жизни — мой главный козырь. Нужно бить «Молнией» строго после того, как получу урон, чтобы сразу восстанавливать здоровье, а не тратить исцеление впустую... Единственная неизвестная — это призыв миньонов. Неясно, насколько они сильны и сколько их будет. Но если грамотно использовать рельеф зала... Что ж, игра стоит свеч!»
Тактический анализ занял доли секунды. Чэнь Бэйсюань внутренне подобрался, готовый к бою. В ту же секунду Басса Сайнс высоко поднял свой увенчанный черепом посох и зловеще затянул заклинание:
— Аура смерти! Костяной шип!
Он с силой ударил посохом о каменные плиты. От подножия трона поползли клубы удушливого зелёного тумана, стремительно заполняя зал. Одновременно с этим прямо в воздухе соткался острый, как бритва, костяной шип и со свистом устремился в грудь старика!
[Дзинь! Вы попали под действие [Ауры смерти]! Вы теряете по 5 очков здоровья каждую секунду!]
Хрусь!
Костяное копьё вонзилось в плечо.
[-299!]
Не теряя ни мгновения, Чэнь Бэйсюань раздавил в руке «Зелье здоровья новичка». Оно давало регенерацию в 5 единиц здоровья в секунду на протяжении двадцати секунд, полностью нейтрализуя урон от ядовитой ауры.
— Молния! — выкрикнул он, вскидывая посох.
Грохот!
[-842!]
[-421!]
[Удачное комбо +1!]
[-842!]
[-421!]
Четыре яростных разряда один за другим ударили прямо в темя Бассе Сайнсу. Более двух с половиной тысяч единиц чистого урона разом срезали заметный кусок от гигантской шкалы здоровья босса. А шкала здоровья самого Чэнь Бэйсюаня мгновенно заполнилась до предела.
[+505!]
Пока заклинание перезаряжалось, старик поспешно разорвал дистанцию, отбегая назад. Басса Сайнс яростно взревел, сокрушаясь от боли, и вновь взмахнул своим костяным посохом:
— Восстаньте, мои верные слуги! Восстаньте из праха!
Вокруг босса вспыхнули полтора десятка зловещих изумрудных кругов призыва. Каменные плиты пола вспучились, затрещали, и из разломов наружу стали карабкаться мертвецы. Один за другим на свет являлись скелеты-воины с ржавыми палашами в костяных руках. В их пустых глазницах мертвенно мерцало зелёное пламя.
Жуткий, сухой стук сотен костей эхом разносился по древней зале, заставляя кровь стынуть в жилах.
— Очистите этот зал от живой плоти! — проскрежетал Сайнс, и орда скелетов с лязгом устремилась к Чэнь Бэйсюаню.
Старик прищурился и на бегу оценил характеристики призванных тварей:
[Скелет-воин]
Ранг: Призываемое существо, ур. 10
Здоровье: 1200
Физическая атака: 70
Физическая защита: 10
Магическое сопротивление: 5
Навыки: [Рубящий удар].
Примечание: убийство призванных существ не приносит очков опыта.
«Хм? Всего 70 единиц атаки?» — в глазах Чэнь Бэйсюаня мелькнуло изумление, но уже через мгновение на его лице расплылась хитрая ухмылка.
Да ведь он может использовать этих бедолаг как живой щит для блокировки проходов! Семьдесят единиц урона даже не пробьют его защиту, так что если они окружат его — это будет только на руку!
Сказано — сделано. Старик быстро отступил к полуприкрытым каменным створкам входа в зал, заняв идеальную оборонительную позицию в узком проёме. Скелеты-воины волной накатили на него, неистово размахивая ржавыми мечами.
[-0!]
[-0!]
[-0!]
...
Поскольку проход был узким, атаковать его могли одновременно от силы два-три скелета. Остальная орава бестолково толпилась позади, мешая друг другу. Сам Басса Сайнс, отрезанный от цели собственной армией, в бессильной ярости потрясал посохом. Поняв, что подобраться ближе не удастся, он вновь поднял оружие:
— Костяной шип!
[-299!]
— Молния! — отозвался старик, хладнокровно взмахнув посохом в ответ.
Грохот!
[-842!]
[-421!]
[Удачное комбо +1!]
[-842!]
[-421!]
[+505!]
Чэнь Бэйсюань мысленно рассмеялся. «Давай, давай, я только этого и ждал. Будем обмениваться ударами, пока у кого-то из нас не кончатся силы».
Когда здоровье босса опустилось ниже шестидесяти процентов, тот снова активировал призыв миньонов. Зал озарился новыми вспышками, и проход забило костями окончательно. Самого Бассу Сайнса оттеснило ещё дальше назад. Вне себя от ярости, гигантский скелет взревел и применил своё третье умение:
— Сифон жизни!
Из его костлявой длани вырвался жгут бурлящей багровой энергии и опутал тело Чэнь Бэйсюаня.
[Дзинь! Вы попали под действие заклинания [Сифон жизни]! Вы будете терять по 50 очков здоровья каждую секунду в течение 10 секунд!]
В то же время шкала здоровья Сайнса начала стремительно заполняться со скоростью 150 единиц в секунду!
Чэнь Бэйсюань нахмурился. «Похоже, экономить на зельях больше нельзя...»
Он залез в сумку и без колебаний раздавил флакон с более мощным снадобьем.
[Дзинь! Вы использовали [Среднее зелье здоровья]! Вы восстанавливаете по 50 очков здоровья каждую секунду в течение 20 секунд.]
Из-за небольшой задержки его здоровье теперь замерло в районе трёхсот единиц, колеблясь то вверх, то вниз. Однако паники не было: пока действовал поддерживаемый «Сифон жизни», босс не мог применять другие атакующие умения. Но за эти двадцать секунд нужно было во что бы то ни стало решить исход битвы!
Пора выложиться на полную!
Глаза Чэнь Бэйсюаня полыхнули решимостью. Он вскинул посох к тёмным сводам:
— Молния!
Грохот!..


    Всего одна «Молния» — и босс повержен?!

    Грохот!
[-842!]
[-421!]
[Удачное комбо +1!]
[-842!]
[-421!]
Шкала здоровья босса снова просела. С учётом непрерывного исцеления у Бассы Сайнса оставалось ещё около пяти тысяч очков жизни. До окончания действия «Сифона» оставалось пятнадцать секунд. Ещё одно заклинание — и босс неминуемо впадёт в состояние ярости.
«Было бы идеально выдать мощную серию комбо и прикончить его на месте...» — подумал старик.
Внезапно Чэнь Бэйсюаня осенило. Сделав самое серьёзное лицо, на какое только был способен, он забормотал под нос:
— О великие боги рандома... Я готов пожертвовать пышной шевелюрой своего сына Чэнь Фаня, пусть он облысеет дочиста, но даруйте мне сейчас комбо хотя бы из трёх ударов...
Перезарядка завершилась. Наэлектризованный воздух затрещал, под потолком зала сгустились иссиня-чёрные тучи, обещая скорую развязку.
Взгляд старика стал ледяным.
— Молния!!! — взревел он, направляя всю свою волю в навершие посоха.
Грохот!
[-842!]
[-421!]
[Удачное комбо +5!!!]
Грохот! Грохот! Грохот! Грохот! Грохот!
[-842!]
[-421!]
[-842!]
...
Бесконечный каскад ослепительных фиолетовых разрядов обрушился на Бассу Сайнса, буквально испепелив его на месте. Остатки здоровья босса испарились в мгновение ока. Гигантский скелет, покачнувшись, тяжело опустился на колени, опираясь на свой посох. В его пустых глазницах гасло зелёное пламя, а из груди вырвался полный бессильной злобы хрип:
— Плеть... бессмертна... нежить... вечна...
С этими словами его колоссальный костяной остов с грохотом рассыпался, а на месте гибели босса засияли разноцветные огоньки щедрых трофеев!
Чэнь Бэйсюань, словно преданный фанат, чей аутсайдерский клуб забил решающий гол на последней минуте чемпионата, победно вскинул сжатые кулаки:
— Да-а-а-а!!!
Было ли это ликование от победы над грозным противником, или же старик радовался грядущей лысине своего ненаглядного отпрыска Чэнь Фаня... А может, и то, и другое сразу — история умалчивала.
Со смертью хозяина вся призванная им орава скелетов мгновенно лишилась магической подпитки и рассыпалась безвредным мусором. Чэнь Бэйсюань окинул взглядом заваленный монетами и снаряжением пол, и его морщинистое лицо расплылось в широчайшей, довольной улыбке.
*
Наблюдавший из укрытия Борома стоял с открытым ртом, не в силах вымолвить ни слова. Его лицо потемнело от смеси шока и глубокого разочарования.
Лишь спустя добрую минуту он смог выдавить из себя обиженное ворчание:
— И это всё?.. Я-то думал, сейчас начнётся великая тактическая битва с разъярённым боссом в фазе ярости!.. А ты просто взял и испепелил его одной «Молнией»?!
Подобный исход совершенно не укладывался у него в голове. Он всё ещё отказывался верить своим глазам.
— Он действительно зачистит подземелье... — прошептал Борома, озадаченно почёсывая подбородок. В его душе боролись противоречивые чувства. — Да, старик древний как мир, но потенциал у него просто колоссальный. В него определённо стоит вложиться... Правда, нужно сперва проверить его характер. Хм, если судить по нашему короткому знакомству... характер у него прескверный, а манеры просто отвратительные!
*
[Дзинь! Поздравляем! Вы стали первым игроком, зачистившим скрытое подземелье 10-го уровня [Пещера смерти]! Ваше достижение будет объявлено на весь мир. Желаете скрыть своё имя?]
— Нет, не скрывать, — без колебаний ответил старик.
В следующее мгновение весь игровой мир содрогнулся от системных оповещений!
[★ Мировое оповещение: Поздравляем игрока Старик Чэнь с первопрохождением скрытого подземелья 10-го уровня [Пещера смерти]! Желаем всем игрокам равняться на лучших и стремиться к новым вершинам!]
[★ Мировое оповещение: Скрытое подземелье 10-го уровня [Пещера смерти] теперь открыто для всех желающих! Игроки могут свободно собирать группы для освоения. Координаты входа: ХХ, ХХ...]
*
Гильдия «Бог Войны».
Лидер гильдии, Бог Войны ★ Циньван, с силой грохнул кулаком по столу:
— Даю вам десять минут! Мне нужны все сведения об этом старике!
*
Гильдия «Кровавая Луна».
Лидер гильдии, Кровавая Луна Цантянь, немедленно вызвал своих замов:
— Срочно найдите его координаты! Предложите ему контракт с годовым окладом в три миллиона... Нет, к чёрту, пишите сразу пять миллионов! Он должен быть у нас!
*
Гильдия «Бросающий_Вызов_Небесам».
Бросающий_Вызов_Небесам вытаращил глаза на системное сообщение:
— Мать твою! Да старик Чэнь просто зверь какой-то! Он уже штурмует данжи десятого уровня?!
*
Охотничьи угодья 3-го уровня, гильдия «Реликт».
Члены гильдии «Реликт» во главе с господином Чжаном, которых как раз усердно прокачивали высокоуровневые подчинённые, застыли на месте, уставившись на плывущие перед глазами красные буквы мирового анонса.
— Скрытое подземелье десятого уровня?! Вы издеваетесь?! — вырвалось у кого-то.
Они из кожи вон лезли, чтобы доползти до несчастного третьего-четвёртого уровня, а этот дряхлый старик уже разменял десяток?!
Мало того, что он оторвался от всех на световые годы, так он ещё и в одиночку зачистил элитное подземелье! Это ведь не обычные дикие мобы, которых можно расстреливать с безопасного расстояния, а сложнейший данж, требующий идеальной сыгранности целой группы! Разве это вообще укладывается в рамки здравого смысла?!
Однако системное оповещение продолжало упрямо висеть перед глазами, заставляя признать суровую реальность. У всех присутствующих были такие лица, словно они разом проглотили по жирной зелёной мухе.
— Господин Чжан, тут явно дело нечисто! — злобно сплюнул здоровяк по прозвищу Роушань. — Подумайте сами: хлипкий, ватный маг в одиночку закрывает подземелье? Это бред! Наверняка этот хитрый старик нашёл какую-то лазейку или баг в текстурах!
— Баг подземелья? — присутствующие задумались.
Эта версия звучала куда более правдоподобно и примиряла их с реальностью. Должно быть, старик нашёл слепую зону, откуда безнаказанно расстреливал босса, пока тот глупо топтался на месте.
— Хм, я так и знал. Как обычный маг мог совершить подобное? Обычный багоюз, — процедил господин Чжан, чьё сердце буквально разъедала чёрная зависть. Почему этому старому пердуну так чертовски везёт? С какого перепугу именно он наткнулся на эту уязвимость, а не они?
— Погодите-ка... — глаза господина Чжана хищно блеснули, а в голове завертелись шестерёнки. — Если мы найдём его и заставим выложить все секреты этого бага...
В таком случае их гильдия станет первой, кто сможет безболезненно фармить топовый данж! Они получат колоссальное преимущество!
От этой мысли у господина Чжана перехватило дыхание. Он нетерпеливо повернулся к подчинённому:
— Быстро! Где, говоришь, его видели в последний раз перед тем, как он пропал из виду?
Роушань торопливо пролистал логи гильдейского чата:
— На границе зоны десятого уровня!
— Прекрасно! Старик Чэнь точно зашёл в подземелье именно там. Собирай всех наших людей, мы выдвигаемся! — господин Чжан едва сдерживал торжество. Если он добудет этот баг и передаст его руководству корпорации, его ждёт головокружительное повышение!
Вскоре разрозненные отряды гильдии «Реликт» со всех уголков карты устремились к границам десятого уровня. Но они были не одни: другие крупные игровые сообщества, сориентировавшись по указанным в системном сообщении координатам, тоже спешно стягивали туда свои лучшие силы. Всем не терпелось первыми встретить загадочного первопроходца и переманить его под свои знамёна.
*
А тем временем в глубине «Пещеры смерти» перед глазами Чэнь Бэйсюаня бесконечным потоком всплывали системные уведомления!
[Дзинь! Поздравляем с первопрохождением скрытого подземелья 10-го уровня [Пещера смерти]! Награда: 10 свободных очков характеристик, предмет для смены класса [Череп некроманта], 5 золотых монет, а также уникальный титул: [Один против армии]!]
[Дзинь! Вы повергли босса ранга Чёрного Железа: [Басса Сайнс, ур. 10]. Получено 550 единиц опыта (Множитель за первое убийство: х10)!]
[Вы получили редкое снаряжение: [Посох нежити] (синее)!]
[Вы получили необычное снаряжение: [Мантия чародея] (зелёное)!]
[Вы получили необычное снаряжение: [Прочный стальной меч] (зелёное)!]
[Вы получили обычное снаряжение х2 (белое)!]
[Вы получили книгу навыка: [Пронзающая стрела]!]
[Вы получили квестовый предмет: [Забытое письмо]!]
Чэнь Бэйсюань довольно заулыбался — от обилия наград у него буквально разбегались глаза. А вкладка с запросами в друзья уже ломилась от уведомлений «99+» — закономерное следствие двух громогласных мировых анонсов.
Не обращая внимания на шквал входящих сообщений, он открыл инвентарь и принялся жадно изучать характеристики двух новых вещей для своего класса.
[Посох нежити]
Качество: Синее (Редкое), Требуемый уровень: 10
Эффект 1: Магическая атака +110
Эффект 2: Интеллект +15
Effect 3: Интеллект +8%
——————
[Мантия чародея]
Качество: Зелёное (Необычное), Требуемый уровень: 10
Эффект 1: Здоровье +200
Эффект 2: Выносливость +10
— Очень недурно, очень недурно, — довольно пробормотал старик, облачаясь в новые обновки. Его боевой потенциал мгновенно взлетел на новую высоту.
Впрочем, он не стал сразу открывать панель персонажа, чтобы полюбоваться на возросшие цифры. Вместо этого его взгляд зацепился за загадочный предмет для смены класса, и он бережно извлёк его из инвентаря.
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