[image: Обложка]

    Пролог: Темный мир

    Лист состояния [MC]
Система супернекроманта
Вот обновленная таблица статусов для главного героя, чтобы было легче следить за происходящим.
Последнее обновление: Глава 44
Имя: Олдрич Янг
Раса: Нежить
Класс: Некромант (Оккультизм Легиона)
Уровень: 11
Опыт: 870/1400
=
ОЗ: [30] 60/60 (99/99)    (П.П. ОЗ - очки здоровья)
* Значения оз в [ ] указывают на оз барьер/щит.
Мана: 93/93 (183/183)
Монеты: 20
=
Статы -
Сила: 11
Ловкость: 10
Жизнеспособность: 20 (33)
Магия: 31 (61)
Контроль: 51 (76)
Восприятие: 8 (13)
* Значения статов в ( ) указывают значения после учета пассивок и снаряжения.
___
Бонусы к статам снаряжения:
+30 Магия
+13 Жизнеспособность
+25 контроль
+5 Восприятие
____
Контролируемые единицы: 17/22
Лимит атрибутированных заклинаний: 7
=
Пассивки:
1. Тело нежити
Носитель стал нежитью. Для функционирования им не требуется питание, сон или отдых. Их выносливость практически безгранична. Любая рана, кроме критической травмы головы, не нарушает подвижность или телесные функции носителя, но урон все равно будет записан в общий запас ОЗ носителя. Однако хозяин не получает никаких бонусных повреждений от ударов в другие места, кроме головы.
-Урон от некротической/негативной энергии преобразуется в исцеление.
-Исцеление преобразуется в урон
-Устойчивость к болезням и недомоганиям
-Устойчивость к психическим повреждениям
-Устойчивость к повреждениям ядом
-50% устойчивость к урону холодом
-50% устойчивость к урону от проклятий
-90% устойчивость к колющему урону, если не нанесен удар в голову
-50% устойчивость к колющему урону, если он не нанесен в голову
-Двойной урон от дробящего/дубящего урона
-Двойной урон от атак типа огня
2. Призыв легиона Ранг 1
+5 к контролируемым единицам
3. Барьер из трупов
Накладывает барьер из трупов с запасом здоровья, равным 30% от максимального здоровья заклинателя. Барьер можно пополнять, поглощая в него трупы.
4. Чувство смерти
Заклинатель способен отслеживать юнитов вокруг себя, у которых меньше 10% максимального здоровья (состояние близкое к смерти).
5. Антижизненная оболочка (пассивная)
Заклинатель постоянно создает вокруг себя "оболочку" из негативной энергии, восстанавливающую здоровье нежити, находящейся поблизости, и отнимающую жизненные силы у живых. Скорость истощения/восстановления составляет 5% от текущего здоровья в секунду.
===
Настроенные заклинания (7/7):
[Поглощение нежити].
Ранг: Магия
Тип: Одна цель/Множество целей
Стоимость: Нет
Время действия: 5 секунд для одной цели/10 секунд для нескольких целей
Эффекты:
Заклинатель может поглощать доступные могилы, чтобы исцелить 5% своего максимального здоровья. Он также может поглощать восставшую или призванную нежить и получать 10% от их максимального здоровья. Это заклинание можно использовать на все доступные могилы или нежить в радиусе 20 метров.
[Ледяная стрела].
Ранг: Магия
Тип: Одноцелевой
Стоимость: 4 маны
Время действия: Нет
Эффекты:
Заклинатель выпускает высокоскоростную ледяную стрелу из своих рук или магического катализатора. Стрела наносит как колющий, так и замораживающий урон. Как магия, это заклинание не имеет ни времени перезарядки, ни времени каста. Урон от этого заклинания зависит от стата магии.
[Массовое поднятие нежити].
Ранг: 3-й круг
Тип: Одна цель/Множество целей
Стоимость: 5 маны за каждый труп, 10% от максимальной маны для достаточно мощных трупов, постоянный расход жизни и маны для существ уровня босса
Время действия: 5 секунд для одиночной цели/15 секунд для нескольких целей
Эффекты:
Заклинатель поднимает подходящий труп ИЛИ все трупы в радиусе двадцати метров, чтобы превратить их в нежить. В зависимости от состояния трупа, нежить будет либо зомби, либо скелетом. Зомби будут обладать гниющей аурой и прикосновением, наносящим некротический урон, зависящий от магического стата заклинателя.
Поднятый труп сохраняет все способности, которыми он обладал при жизни, но у него отсутствует координация и самостоятельное мышление.
После увеличения контроля время перезарядки будет уменьшенно, а время действия увеличится.
[Антижизненная оболочка 2 ранга (активная)].
Ранг: 3-й круг
Тип: Область действия (радиус 10 метров)
Затраты: 5% маны в секунду
Время действия: 10 секунд после активации
Эффекты:
Усиливается способность антижизненного панциря заклинателя к иссушению. Скорость иссушения и исцеления удваивается, и все неживые существа в радиусе действия оболочки замедляются, причем замедление резко увеличивается в зависимости от уровня здоровья существа.
[Создать большую нежить (1-е кольцо)].
Ранг: 4-й круг
Тип: Одноцелевой
Стоимость: 10 маны, 10 здоровья
Обратный отсчет времени: 15 секунд
Эффекты:
Кастер создает большую нежить 1-го кольца, выбирая из следующего списка:
=
Зомбозверь
Скелет-стрелок
Скелет-убийца
Призрак
Могильный сторож
=
Создает большую нежить 1-го кольца, соответствующую уровню заклинателя, до предела в 20.
Время действия этого заклинания увеличивается с увеличением показателя контроля.
На 100 уровне атрибуции это заклинание улучшается до [Массовое создание большой нежити (1-ое кольцо)].
[Всплеск негативной энергии].
Ранг: 2-й круг
Тип: Одноцелевой бафф
Стоимость: 15 маны
Время действия: 10 секунд
Эффекты:
Заклинатель выбирает союзника или себя, чтобы получить прилив негативной энергии, предназначенной для укрепления тела нежити. Целевая нежить получает бонус к своим показателям силы, ловкости и восприятия, равный 20% от магического показателя заклинателя.
[Искривление ужаса].
Ранг: 2-й круг
Тип: Одноцелевой
Стоимость: 20 маны
Время действия: 20 секунд
Эффекты:
Заклинатель выпускает облако злобной, искажающей разум энергии. Любой враг, попавший под облако, будет атакован кошмаром постоянного ужаса и боли, оглушая его и нанося ему психический урон.
Оглушение длится десять секунд, но его продолжительность уменьшается в зависимости от восприятия жертвы и сопротивления психическому урону.
====
"Экипировка"
Оружие [Фонарь Проклятого] (одноручное)
Ранг: Необычный+
Статы:
+10 Магия
+5 Жизнеспособность
+5 Контроль
Эффекты:
Защита старого пламени (пассивный) - Носитель получает половину урона от всех повреждений типа огня.
Глаз наблюдателя (пассивный) - любой юнит, обнаруженный или нацеленный этим предметом, постоянно получает стаки дебаффа, снижающего сопротивляемость к урону типа проклятия. Дебафф накапливается до десяти раз, общее время воздействия в этом случае составляет 30 секунд. Этот дебафф действует в течение трех секунд после того, как юнит покинет свет предмета, после чего стаки быстро спадут. Кроме того, любой юнит, получивший этот дебафф, становится раскрытым, что лишает его возможности войти в скрытность.
Дезинтегрирующий взгляд (активный)
Стоимость: 20 маны за активацию
Время действия: 5 секунд
Глаз в этом предмете полностью открывается и выпускает конус разрушительного света, который наносит урон дезинтегрирующего типа с вероятностью 5% мгновенно убить. Чем выше жизненная сила пораженного юнита, тем выше его устойчивость к эффекту мгновенной смерти.
Если это умение воздействует на юнита, на которого наложено десять стаков пассивки "Око наблюдателя", то он гарантированно мгновенно погибнет, если только пораженная цель не обладает жизненной силой более 50 единиц. Если у цели больше 80 жизненной силы, она все равно будет искалечена, потеряет часть тела и получит значительный урон.
Голова [Капюшон могильного жнеца].
+3 Магия
+5 Восприятие
Тело [Одеяние могильного жнеца]
+5 Жизнеспособность
+5 Магия
Талия [Нечестивый пояс Могильного Жнеца]
+5 Защита
+2 Магия
Руки [Спинные браслеты Могильного Жнеца]
+5 Магия
+5 Защита
Ноги [Основание Могильного Жнеца]
+5 Защита
+3 Жизнеспособность
Аксессуары (2/5)
-[Призрачная маска]
Ранг: Необычный +
Тип: Головной убор (свет)
Статы:
+5 магия
Эффекты:
Призрачный саван (пассивный) - владелец получает постоянный пассивный эффект, который дает ему 10% шанс уклониться от входящей атаки, проходя сквозь нее.
Призрачная походка (активный) - активировав этот предмет, владелец может войти в состояние, в котором он становится невидимым и проходит сквозь твердые объекты с увеличенной на 50% скоростью передвижения. Действие [Призрачной походки] длится 3 секунды. Пока эта способность находится в режиме ожидания, "Призрачный саван" отключен.
Стоимость: 30 маны
Время действия: 15 секунд
[Кольцо алочности]
===
[Восстанавливающий флакон Уровень 2]
Ранг: Божественный
Описание:
Используется для потребления воды жизни, исцеляя 30% от общего максимального количества здоровья/маны или 10 здоровья/маны в зависимости от того, какое значение больше. Привязывает заряды к здоровью или мане и восстанавливает их в источнике жизни в Нексусе. Может быть улучшен по завершении пробных заданий, чтобы вместить больше зарядов.
Доступные заряды: 6
Целительные заряды: 3
Заряды маны: 3
-УНИКАЛЬНЫЙ
-НЕТЕРЯЕМЫЙ
-НЕДОРОГОЙ
[Посох успокаюващей пыльцы]
[Талисман]


    Список нежити

    Высшая нежить:
-Валера 16 уровень
Возрожденная нежить (нежить, воскрешенная с нетронутой душой):
-Гейст ур 17
-Динамитка ур 14
-Флер'Ган ур 20+
-Фиск ур 3
Невоскрешенная нежить (зомби, скелеты и т.д.):
-З Адам ур 3
-З Элейн ур 3
-З Большерукий гризли ур 9
-З Сплавнокрылый орел ур 8
-З Альфа нападающий ур 7
-З Злобный глаз 1 ур 7
-Зловещий глаз 2 ур 7
-вождь троллей ур 15
-Грязевой краб 1 ур 12
-Грязевой краб 2 ур 12
-Могильный сторож ур 11
-Призрак ур 10


    От переводчика

    Дальше главы будут выходить часто, но взамен я решил пожертвовать качеством, поэтому перевод будет машинным.


    В Блэкуотер

    Это случилось в самом начале 2001 года.
Часы пробили полночь, и наступил не просто новый год, а новый век и новое тысячелетие.
Огромные толпы людей собрались по всему миру, чтобы отпраздновать вступление современной человеческой истории в новый век.
Это было время новых начинаний.
И время новых катастроф.
Даже сейчас никто толком не знает, как это произошло и что это было, но что-то пришло из космоса.
Не инопланетяне, ничего такого. Что-то гораздо, гораздо менее обычное. По крайней мере, если это были бы инопланетяне, то человечество могло сплотиться. Может быть, они могли бы собрать свои разрозненные части, все свои различные идеалы, границы и народы, вместе, чтобы создать нечто целое, если бы только была какая-то определенная цель, которую они могли бы видеть и ненавидеть вместе, как следует.
Но что бы ни случилось в этот новый год, в этом не было ни смысла, ни причины.
Это была лишь чистая случайность. Чистый хаос.
Инцидент, известный как изменение.
Солнечная вспышка, возможно. Даже сейчас, сто лет спустя, это остается предметом споров. Некоторые ученые предполагают, что это были остаточные выбросы далекой звезды, которая превратилась в сверхновую.
Что бы это ни было, оно омыло мир, наполнив небо аврорами бесчисленных цветов, которые казались настолько ужасно чуждыми, что некоторые сходили с ума, глядя на это явление, обрекая себя на коматозное состояние, от которого они так и не очнулись.
Почти сорок миллионов человек погрузились в этот вечный сон и так и не проснулись от него. Сорок миллионов звучит как много, но в глобальной схеме вещей это чуть больше половины процента населения Земли.
Эти люди, возможно, были счастливым меньшинством из меньшинств, потому что им не пришлось пережить хаос, который наступил потом.
В то время как странные авроры с вызывающими безумие узорами и кажущимися невозможными цветами озаряли небо, электроника вышла из строя по всей планете. Энергетические сети стали неисправными. Транспортные средства выходили из строя.
Технология, определяющая корона, которой гордилось человечество, соскользнула с головы и сломала палец на ноге своего владельца.
Но это было не все. И даже не это самое главное.
Технология пришла в норму всего через месяц или два, но изменение оставило после себя гораздо более постоянный след для человечества, вырезав это напоминание глубоко в их телах.
У людей по всему миру начали развиваться способности.
Силы, которые соответствовали спонтанно проявившимся наростам в их телах.
На некоторых эти силы влияли мало. Возможно, они могли посылать искры из кончиков пальцев. А может быть, они могли заставить камешек двигаться своим сознанием.
Для других эта сила определяла их жизнь, превращая их тела в чудовищные формы или делая их разум нестабильным.
Для еще большего числа людей это сделало их кем-то, выходящим далеко за рамки человеческого.
Простите за слишком резкую формулировку, но можно даже сказать, что они стали сверхлюдьми.
Люди с чудесными способностями, которые позволяли им парить в небе быстрее реактивных самолетов, поднимать целые здания, охватывать пламенем или наводнением целые города или создавать технологические чудеса, которые можно увидеть только в научно-фантастических фильмах.
Все эти способности исходили от тех крошечных выростов размером с гальку, которые впоследствии стали называться Альтер-органами.
С массовым распространением способностей, естественно, последовали хаос и беспорядок, поскольку ни одна правительственная организация не имела возможности регулировать это странное новое явление.
Прошло совсем немного времени, прежде чем особо могущественные изменённые попытались использовать свои способности для управления окружающим миром. Естественно, другие изменённые восстали им навстречу, начав извечный конфликт между злодеями и героями.
Столкновения между героями и злодеями приводили мир в массовый беспорядок. Некоторые изменённые хотели сохранить статус-кво, желая мира во всем мире и прогресса человечества. Другие видели свои новообретенные силы и считали себя достойными того, чтобы забрать часть мира себе. Другие же, обезумев от своей силы, становились не более чем непредсказуемыми силами природы.
И все же сказано, что этот период человеческой истории известен как "Эпоха злодеев", потому что чаще всего именно злодеи побеждали героев.
Почти пятьдесят лет изменённые сражались и побеждали, побеждали и проигрывали, но ни одна сторона так и не смогла одержать победу, и бесконечный конфликт заставил многих поверить, что мир сломается под его давлением.
Крупные правительства рухнули. Угроза глобального ядерного уничтожения то возникала, то исчезала. Погибли бесчисленные миллионы людей.
Но все это закончилось появлением тех развивающихся сил, которые намного превосходили даже все остальные.
Сверхлюди среди сверхлюдей.
Богоподобные существа, которые на голову превосходили даже обычных изменённых, и по сравнению с которыми обычный, не усовершенствованный человек казался бракованным, сломанным изделием.
Среди этих могущественных существ был Авангард, образец силы, который впервые облачился в настоящий костюм и плащ, приобщаясь к традициям супергероев, которые до этого были только в фантастике.Обладая непомерной силой, он постепенно приносил мир, ибо ни один злодей не мог бросить ему вызов.После трёх тяжёлых лет борьбы Авангард завершил Эпоху злодеев в 2040 году, сразив Захака, самого могущественного злодея из всех, чья способность свободно забирать, манипулировать и изменять силы стоила тысячи жизней изменённых.Однако смерть Захака - это ещё не конец.Когда Захак упал, в буквальном смысле слова, в глубины земли, одни говорят - в вулкан, другие - в расщелину или даже в подводную впадину, что-то в нем, возможно, это были украденные силы бесчисленного множества людей, взорвалось наружу, вливаясь в саму землю.Со смерти величайшего злодея, известного человеку, начался величайший кризис, известный человеку: Монстеринг.Из трупа злодея появились монстры, известные как варианты, которые, казалось, связались с планетой, и вскоре они распространились по всему миру, появляясь из грязи или моря с уникальными способностями.В попытках отбить вариантов, героям и злодеям пришлось объединиться, и в конце концов, после десяти изнурительных лет, самые сильные варианты были заключены в нескольких особо глубоких разломов в мире, хотя угроза спонтанного появления вариантов по всему миру так и не исчезла.В результате Монстеринга от человечества осталась лишь половина населения, а большая часть планеты стала непригодной. Борьба за выживание стала напряжённой, но благодаря совместной работе героев и злодеев человечество выстояло.Для регулирования деятельности суперлюдей было создано Агентство изменённых, а для консолидации прогресса и развития - Паноптикон, коалиция ориентированных на технологии изменённых, и с помощью этих двух организаций общество перестроилось в новом суровом мире.Снова сформировались мировые правительства, и вернулось чувство нормальности.Теперь, пятьдесят лет спустя, на рубеже 2100 года, начала очередного монументального века человеческой, нет, сверхчеловеческой истории, мир, кажется, снова грохочет отголосками хаоса.Исчезновение Авангарда в 2090 году послужило катализатором возвращения злодейства, которое до этого лишь кипело под покровом общественного внимания.Но теперь, пользуясь отсутствием Авангарда, преступность и злодейство стали возвращаться все сильнее.Вдобавок к этому, как будто предчувствуя потерю Авангарда, опасно ускорилось размножение вариантов, угрожая городам по всему миру с такой скоростью, какой не наблюдалось с начала Монстеринга.Это мир, в котором родился Олдрич.Темный мир, полный чудовищ и восходящих злодеев, не обладающий собственными силами. Хотя, как он узнает позже, в конце концов, он не будет таким уж бессильным.


    Блэкуотер и хулиганы

    Когда Олдрич был ребенком, он всегда мечтал стать героем. Это была совершенно тривиальная мечта, учитывая, что практически каждый ребенок хоть раз в жизни думал о том, чтобы стать героем. Это было неудивительно, учитывая, что в наше время, время поклонения героям, было практически невозможно не слышать о них.Олдрич слышал тысячи различных сказок на ночь о том, как великий герой Вэнгард победил злодеев своими непобедимыми кулаками, спасая бесчисленные жизни, положив конец Эпохе Злодейства.Когда он подрос, то постоянно видел героев на телеэкране в красочных костюмах и плащах, с большими мускулами и улыбками. Он видел, как герои выносили людей из горящих зданий, а когда появлялись страшные варинаты, они налетали на монстров и спасали положение.Герои появлялись в голографической рекламе, ток-шоу, социальных сетях или на сайтах потокового вещания - везде, где они могли засветиться, они это делали.Но самое главное, Олдрич хотел стать героем из-за своих родителей.Они оба были героями, хотя и не особенно известными. Его отец мог стрелять пламенем из своих рук, и хотя он мог поджечь машину или расплавить стену, он не был похож на таких знаменитых героев, как Блю-Блейз, который мог за несколько секунд превратить в пепел вариантов размером со здание.Мать Олдрича была полной противоположностью его отца: она могла управлять водой, хотя, как и его отец, не до такой степени.Для обывателей его родители могли быть обычными героями, но поскольку они были его родителями, для Олдрича они были самыми лучшими героями на свете.Они казались намного важнее, чем жизнь, стояли высокие и сильные и воспитывали в нем уважение к справедливости. Они рассказывали ему о том, что справедливость - это то, во что верят герои, что в конце дня, хотя это может занять некоторое время, это сила, которая делает все правильным и заставляет людей улыбаться.Воспитанный на здоровой пище справедливости и героизма, плащей и костюмов, Олдрич отчаянно хотел стать героем.Но, к сожалению, вскоре Олдрич осознал, что у него нет никаких способностей.90% человечества либо рождались с Альтер-органом - таинственной маленькой массой, которая отвечала за сверхспособности, - либо развивали их к десяти годам. Любой, кто достигал десятилетнего возраста, не проявляя никаких признаков наличия Органа, относился к категории "Дуд", так называемых дефектных - человеческих существ, которые не могли работать должным образом в наше время, когда сила была важным фактором выживания в борьбе с Вариантами.Олдрич был полным уродом природы - в редких 5% населения планеты во всех неправильных отношениях.В обществе, которое ценило сверхспособности и их способность внести вклад в выживание человечества против вариантов, Олдрич считался мертвым грузом. Пережитком прошлого, который должен был быть уничтожен. Его гены были испорчены и не эволюционировали.Никто никогда бы не вышел за него замуж. Никто никогда не стал бы с ним связываться.Олдрич был буквально недочеловеком в этом новом мире, где изменённые были новой ступенью человеческой эволюции. Забудьте о том, чтобы стать героем, никто бы даже не взял его на работу, учитывая, что на каждую вакансию есть кто-то, чья сила Альтера делает его более подходящим для этого.Нет нужды говорить, что на протяжении большей части юности Олдрича без устали издевались над ним за отсутствие способностей, он часто возвращался из школы с порезами, синяками, слезами и болью в сердце, но родители поддерживали его, как могли.Они пытались воспитать его в духе хороших, достойных и "героических" ценностей, говорили ему не опускать руки, стараться видеть во всем хорошее, никогда не отпускать свои мечты, но и этому пришел преждевременный конец.В свой 13-й день рождения Олдрич провел ночь один дома, ожидая возвращения родителей с задания по поиску вариантов, выпущенных на свободу могущественной преступной организацией, известной под названием Трезубец.Затем пришло одно воспоминание, которое определило сущность Олдрича до самой глубины души.В полночь телеэкран в гостиной Олдрича зажужжал сам по себе, и на него транслировалась иностранная передача. Он увидел обоих своих родителей, привязанных к железным стульям в грязной, чумазой, окровавленной камере.Они были избиты, в синяках и шрамах, их некогда красочные красно-синие костюмы порваны и разорваны. Он мог только оцепенело смотреть, как человек в красной маске обращается к Олдричу, говоря ему, что это цена за то, что его родители действовали против Трезубца.Олдрич смотрел, как несколько человек начали разрывать его родителей на части. Ногти отрывались, затем отрывались пальцы. Кожа была содрана, сожжена, разодрана, а затем содрана. Электрические разряды, кислота, яд, который усиливал боль, затем яд, который причинял боль...
В течение, казалось, целой вечности Олдрич видел, как его родителей разбирают на части, словно мясо в мясной лавке, их крики боли переплетались и озвучивали их страдания.
В этот момент трансляция прервалась, и в дом Олдрича ворвались полицейские и герои, оторвав его широко раскрытые глаза и неподвижное тело от телеэкрана и доставив его в больницу.
Олдрич не плакал в ту ночь и никогда больше не плакал. Что-то глубоко внутри него сломалось, и то, что заделало эти трещины, стало чем-то холодным там, где когда-то было тепло.
В течение нескольких дней предпринимались попытки найти родителей Олдрича и злодеев, которые их убили, но ничего не получалось.
Тогда Олдрич понял, что в мире нет такого понятия, как справедливость.
По крайней мере, не в том смысле, в который верили его родители.
Справедливость - это не какая-то вездесущая сила, которая рассчитывает карму каждого и вовремя выносит соответствующее наказание.
Нет, справедливость не была силой, она была действием, и только те, у кого была сила, могли сделать справедливость реальной.
Олдрич позволил мести поглотить себя, чтобы стать тем молотом, который разнесет справедливость по черепам тех, кто ее заслужил. Но как он сможет расправиться с этими злодеями? Ему нужна была лицензия героя, чтобы попытаться хотя бы начать выслеживать злодеев без того, чтобы герои не начали охотиться на него за то, что он нелицензированный мститель.
Но ни одна академия героев не приняла бы его без способностей.
К счастью, удача помогла ему хотя бы раз в жизни.
Родители завещали ему хорошую сумму денег, на которую он мог прожить несколько лет, а на день рождения написали письмо, в котором сообщили, что, будучи инсайдерами в индустрии героев, они знают о новой правительственной программе под названием "Инициатива Фрейма", которая должна была быть введена через три года.
По сути, это была программа социального обеспечения для людей без способностей, таких как Олдрич, в рамках которой они могли подавать заявления в академии героев, чтобы пройти обучение в механических костюмах, называемых рамами, чтобы, когда придет время, даже 5% бесполезного человечества могли быть призваны для борьбы с Вариантами.
Среди участников Инициативы Фрейма выдающиеся личности могли даже стать лицензированными героями.
В том письме родители написали ему только ободрение, похвалу за то, что он так далеко продвинулся, и поддержку.
Было больно держать это письмо в руках, читать его, слыша их голоса в своей голове, но он принял боль близко к сердцу и позволил ей подпитывать его.Инициатива Фрейма была строгой в своем отборе. Она отбирала тех, кто обладал лучшей физической подготовкой и умственными способностями, чтобы выполнять приказы и принимать героические решения.Олдрич тренировал свое тело в течение трех лет, оттачивая его до остроты ножа, осваивая боевые искусства и доводя мышцы до максимума, но его умственные способности осложняли ему жизнь. Он слишком охотно убивал, слишком охотно сажал подонков и слишком охотно не подчинялся приказам, когда считал, что нужно пожертвовать малым ради блага многих.Однажды, когда оценивающий Альтер попытался проникнуть в разум Олдрича, чтобы выяснить его ментальный профиль, Олдрич заставил ее страдать легким припадком, предположительно от того, насколько "неправильной" или "сломанной" была его голова.Нет нужды говорить, что ни одна из академий высшего или даже среднего уровня никогда не рассматривала кандидатуру Олдрича, несмотря на то, что он набрал наивысший процент по всем показателям физической подготовки.Тем не менее, Олдричу удалось попасть в академию, которая согласилась его принять.Безымянная, небольшая академия под названием Блэкуотер. Об этой академии было мало информации, что сразу же вызвало подозрения, но она была готова принять Олдрича, не обращая внимания на его плохую умственную оценку.Таким образом, в шестнадцать лет Олдрич поступил в академию героев, как и мечтал в детстве, но если раньше он хотел получить лицензию на спасение, то теперь он хотел получить лицензию на охоту...


    Боевая оценка

    Тренировочная площадка была, мягко говоря, весьма впечатляющей. Они в основном располагались на открытом
воздухе и состояли из нескольких колец радиусом в пятьсот метров, окруженных высокими металлическими
стенами, которые служили аренами.
Стены были сделаны из толстого армированного металла, но их дизайн был гладким и футуристическим, с
мигающими огнями разных цветов, усеянными вокруг их поверхности, указывая на состояние различных
движущихся частей техники внутри стен.
Олдрич смотрел на арены, стоя в одной шеренге с остальными учениками Фрейма. Как и ожидалось, они были
отделены от остальных студентов, но беглый взгляд дал Олдричу оценку примерно двухсот «нормальных»
студентов.
С точки зрения численности, Blackwater была небольшой, поскольку в большинстве академий героев с приличным
рейтингом было более тысячи студентов, и только академии самого высокого уровня, такие как Shield и Invictus,
имели небольшие студенческие группы из-за трудностей с поступлением.
Скорее всего, Олдрич полагал, что у Blackwater было так мало студентов, потому что им не хватало
финансирования из-за слишком низкого уровня. В то же время он не мог отделаться от ощущения, что что-то не
так.
Арены были построены с использованием самых современных технологий, и многие из них способны
терраформировать смоделированную боевую местность. Некоторые из них были оборудованы препятствиями и
боевыми дронами, проходившими авторемонт и техническое обслуживание под ними, готовыми всплывать всякий
раз, когда активируются арены.
Академия низкого уровня, такая как Blackwater, не должна была быть в состоянии финансировать что-либо из
этого.
"Слушай внимательно!"— раздался оглушительный голос, в котором Олдрич узнал офицера Флетчера. Офицер,
держа руки за спиной, кричал на аккуратно организованную толпу студентов. «Потому что я не буду повторять это
снова! Мы уже знаем ваши силы и ваш AC».
Это заметил Олдрич. У Blackwater были записи о способностях каждого ученика и их Alter Cell (количество AC).
Имелось в виду, что можно было подтянуть профили студентов и выяснить, кто опасен, а кто нет, при условии, что
Олдрич каким-то образом мог проникнуть в систему.
Подсчет КД был особенно важен, потому что он определял, насколько способна сила Альтера реагировать на
тренировки и рост. Высокие значения AC также давали естественное количество сверхчеловеческой силы,
долговечности, скорости и незначительного лечебного фактора независимо от того, влияла ли сила, которую он
давал, на эти черты или нет.
«Но подсчет клеток и краткое изложение ваших сил ни к чему там, где вы будете сражаться за свои гребаные жизни
против Вариантов или других альтеров. Бой — это то, где мы действительно определяем вашу ценность. Где вы
действительно используете эти силы. вы родились с.
Сегодняшняя оценка проверит вашу способность сражаться!"
Легкий ропот пробежал по толпе студентов, когда они услышали это. Некоторые нервничали. Некоторые были
рады драться.
Однако каждый ученик Фрейма, кроме Олдрича, нервничал, потому что как, черт возьми, они собирались
сражаться со сверхспособными учениками, если они еще даже не прошли ни одного урока по использованию своих
Фреймов?
Черт, да они еще даже не видели своих Фреймов.
«От того места, которое вы занимаете в этой оценке, будет зависеть, к какому классу вы попадете!» продолжал
офицер Флетчер. «И поверьте мне, в каком классе вы находитесь, будет разница между жизнью как короли и
муравьи!
Классы варьируются от A до B, от C до D и F. Если вы в A, то хорошо, вы стоите еды и места, которые занимают
здесь ваши жалкие задницы. Однако ниже этого вам лучше тренироваться чертовски усердно!
В зависимости от того, к какому классу вы относитесь, вы получите доступ к большему количеству нашего
оборудования, непосредственному обучению, большему количеству кредитов на лечение в лазарете и
разрешенным выходным дням в соседнем городе, чтобы делать все, что, черт возьми, вы хотите.
Черт, если вам удастся попасть в класс А, мы даже дадим вам ежемесячную стипендию, чтобы вы, неблагодарные
маленькие засранцы, тратили на все, что хотите».
Офицер Флетчер повернулся и подошел к панели управления, стоящей за пределами ближайшей арены. Он
положил ладонь на экран, и он загорелся ярко-зеленым светом, анализируя отпечаток его руки.
Голографическая проекция клавиатуры и несколько экранов, детализирующих функции арены, засветились вверх,
и он начал возиться с ними, заставляя арену скрипеть и стонать, когда несколько больших механизмов начали
вращаться и жужжать в ее стенах и под землей.
«Теперь перейдем к подробностям этой боевой оценки. Все будет очень просто: старый добрый бесплатный для
всех гребаный избиение!» Офицер Флетчер усмехнулся, показывая редкий признак эмоций в ожидании насилия.
«Вас двести, и я разделю вас на четыре равные группы на четырех аренах.
На аренах будет работать алгоритм, основанный на всех ваших записанных профилях мощности и количестве
клеток, чтобы назначить те, которые он определяет как «самые справедливые» группы, но опять же, эта оценка —
ваш шанс доказать, что вы стоите больше, чем ваше базовое количество клеток. ."
"Простите, сэр!" — сказал Адам.
Олдрич вздохнул и покачал головой, зная, что Адаму предстоит еще немного поругаться.
Все головы повернулись к Адаму, к безумному человеку, который был готов заговорить, когда никто другой этого
не сделал.
"Что насчет нас?"
— сказал Адам, указывая на студентов Фрейма. «У нас нет подсчета клеток или профиля
мощности. Как мы вписываемся в это?»
Офицер Флетчер сломал себе шею и подошел к Адаму. Адам смотрел офицеру прямо в глаза, а начальник
академии смотрел на него сверху вниз.
"Кто-то уже наебал тебя, да, малыш?"
— сказал офицер Флетчер, заметив перевязанный нос Адама. «Ну, я не буду
портить тебе лицо, по крайней мере, хотя, должен сказать, там особо нечего спасать».
Офицер положил руку на плечо Адама, поначалу казалось, что это был приятный жест, но затем Адам начал
кричать от боли, когда рука офицера засветилась ярко-белым светом, погрузившись в обжигающе-горячий жар,
который пронзил униформу Адама и расплавился в его плоти. .
Адам опустился на колени, схватившись за дымящееся плечо и стиснув зубы, чтобы не закричать еще больше.
Олдрич лишь покачал головой, глядя на Адама, в то время как другие студенты Фрейма съёжились и отвернулись в
явном страхе.
«Ни один из ваших беспомощных ублюдков никогда, повторяю, НИКОГДА не разговаривает со мной, если его не
попросят. Пусть этот идиот станет уроком для всех вас», — сказал офицер Флетчер. «Но сегодня я чувствую себя
щедрым, поэтому я отвечу на его вопрос.
Ваши фреймы находятся внутри арены, на которую вы будете назначены. Вы сможете пилотировать их, когда
начнутся боевые действия».
— Но… но как мы их используем? — сказал Адам, все еще умудряясь говорить, хотя Олдрич отчаянно хотел сказать
ему, чтобы он хоть раз заткнулся.
На этот раз офицер больше не оскорблял Адама, видимо, ему это наскучило, и пожал плечами. «Черт возьми, если я
знаю. Это зависит от вас, бессильных кусков мусора, чтобы понять это».
С этими словами офицер Флетчер развернулся и вернулся к своему пульту управления, нажав еще несколько
голографических кнопок, чтобы открыть большую проекционную доску, заполненную именами учеников. Рядом с
именами учеников были зеленые кружки и цифры от 1 до 4.
Офицер Флетчер указал на доску. «Ищите свое имя и сообщите об этом на соответствующий номер арены рядом с
ним! Арена будет постоянно сканировать ваши био-сигнатуры, чтобы определить, способны ли вы сражаться или
нет.
Как только вы будете нокаутированы или признаны неспособными продолжать бой, этот зеленый кружок станет
красным, и вас унесут дроны!
То, как долго вы продержитесь, сколько ударов вы нанесете, сколько ударов вы нанесете, и анализ отснятого
материала о том, какие стратегии вы используете, будут накапливать очки, чтобы определить вашу классовую
позицию! Будет спроецирована таблица лидеров, показывающая, кто набрал наибольшее количество очков, а по
истечении девяноста минут бои прекращаются, и таблица лидеров завершается!
А теперь к делу, личинки!"
==


    Идеальный кадр

    Так уж случилось, что Олдрич и остальные ученики Фрейма оказались на одной арене: арене номер 1, в результате
чего общее количество учеников на этой арене увеличилось с 50 до 54.
Однако алгоритм, рассчитывающий справедливость власти, буквально определил, что все ученики Фрейма
представляют нулевую угрозу, поэтому добавление их на уже заполненную арену ничего не изменило.
«Как я вообще могу двигаться в этой штуке?» — простонал Адам, и только его лицо было видно из-под
перевернутого шлема его комбинезона «Фрейм». Он был в фиксированном состоянии Т-образной позы, как
незагруженный игровой персонаж, и другие ученики уже смеялись над ним.
Олдрич посмотрел на свой Фрейм, возвышающийся перед ним.
Это был двухметровый гуманоидный костюм из сегментированных черных металлических пластин. Толстые витки
проволочного темно-серого кабеля были видны под пластинами, действуя как амортизирующий слой и гибкая
сетка, которая действовала как «мышцы», поддерживающие вес скафандра в четыреста фунтов (~ 180 кг).
На Олдрича смотрел невзрачный круглый черный шлем с прямоугольной блестящей синей керамической и
дюрапластовой лицевой панелью.
Олдрич положил руку на грудь Фрейма, и он прочитал его отпечаток.
Из Фрейма раздался механический гендерно-нейтральный голос.
«Выявление…»
«Доступ к субъекту 1 предоставлен».
Рама открылась с гидравлическими щелчками и выпуском сжатого воздуха, предлагая Олдричу вмешаться и
позволить металлу окутать его холодными объятиями.
— Субъекты, да, — сказал Олдрич. «Это все, чем мы являемся для этого мира».
«Блин, у тебя нормально открывается? Я, наверное, заклинил или что-то напутал. И кто сделал тебя субъектом
номер 1, а?» — сказал Адам. «Давай, запрыгивай и разберись с этой чертовой штукой, чтобы ты мог мне помочь».
Адам застонал, борясь со своим костюмом, но он застрял в своей Раме, совершенно не зная, как ею управлять. В
основном потому, что Адам на самом деле не имел доступа к своему Фрейму должным образом. Он только что
пинал скафандр, пока тот не раскрылся, зарегистрировав экстренный доступ, но, поскольку он не отсканировал
сначала свою биосигнатуру на нем, Фрейм не признал его полноценным владельцем.
Вот почему Адам теперь просто оказался в ловушке.
Было очевидно, что Блэкуотер совершенно не заботилась о студентах Фрейма. Они были там только для того,
чтобы заполнить квоту разнообразия, как сказал лидер хулиганов. Теперь, когда они были зачислены, академия
получила солидный кусок государственного финансирования для размещения студентов Frame.
Хостинг не означал обучения или даже удаленного ухода, и Олдрич знал, что Blackwater полностью ожидает, что
все уйдут или упадут замертво, что бы ни случилось раньше.
«Ой, смотри, Дады даже не могут пользоваться костылями! Похоже, их головы так же неполноценны, как и их
способности!» студент указал на Адама, заставив многих присоединиться к издевательскому смеху.
«Придурки думали, что им действительно место здесь. С нами, когда у нас есть настоящие силы», — сказал другой.
«Не обращайте на них внимания. Альтеры — это следующая стадия человеческой эволюции. Рано или поздно
природа отсеет таких слабых, как они», — сказала девушка, которая скрестила руки в позе с хмурым взглядом,
указывающим на то, что она, вероятно, не всю жизнь смеялась над шуткой.
«Меня тошнит даже от того, что я дышу с ними одним воздухом», — сказал мускулистый студент с серьезным лицом.
Адам услышал все это и фыркнул. «Они не будут такими дерзкими, когда я врежу им морду».
— И как ты собираешься это сделать? Ти-позированием? — сказал Олдрич.
«Ты надеваешь этот костюм и пытаешься во всем разобраться!» — пожаловался Адам. «Боже, я даже не знаю, как я
заставил эту штуку открыться!»
Внезапно по всей арене разнесся голос. Голос офицера Флетчера. "Арена теперь активна!"
Арена начала трястись, земля под ней качалась и катилась вверх и вниз, как будто под ней танцевало сильное
землетрясение. Стены, окружающие арену, высотой уже в десяток метров, задрожали, стали выглядеть еще более
внушительно, их металлические конструкции тяжело застонали, загоревшись яркими белыми узорами.
Затем из стен вырвался купол из чистой полупрозрачной энергии, запечатавший всю арену диаметром в тысячу
метров силовым полем.
Почти чудесным образом Олдрич увидел, как вся арена покрыта голографической сеткой, изображающей
очертания скалистого пейзажа с большими валунами, глубокими трещинами и плавающими каменными
платформами.
«Идет рендеринг среды Hardlight! Не двигайте ни одним мускулом, пока среда не закончит рендеринг!» пришли
приказы офицера Флетчера.
«Ну, по крайней мере, я могу сделать это без проблем», — сказал Адам в своей застывшей Т-позе.
Олдрич наблюдал, как очертания в виде сетки заполнялись сплошным цветом, создавая плавающие камни и
гигантские валуны с почти идеальным реализмом. Он знал, что технология Hardlight существует, но впервые увидел
ее собственными глазами.
Технология Hardlight позволяла моделировать целые среды под контролируемым силовым полем.
Крупнейшие группы героев и академии использовали эту технику для обучения, чтобы максимально точно
имитировать боевые сценарии реальной жизни.
Конечно, конструкции Hardlight не могли идеально имитировать объекты, контролируя только основные
физические свойства, такие как текстура, твердость и масса, но даже тогда это была дорогая технология, которая
легко стоила сотни миллионов кредитов.
Что, черт возьми, делала с этим Blackwater, академия, занимающая почти последнее место? Как они вообще могли
себе это позволить?
У Олдрича не было времени обдумать этот вопрос, прежде чем голос офицера Флетчера снова прогремел в
интеркоме.
«Теперь у вас есть тридцать секунд до того, как начнется боевая оценка! Потратьте это время, чтобы расположиться
в новом окружении. Как только прозвучит сигнал, вы все враги! наберет больше очков, выводя из строя других
учеников, так что сражайтесь!»
Почти сразу же Олдрич ощутил пристальные взгляды на себе и остальных учениках Фрейма. Все они были
сидячими утками. Легкие очки.
В небе появился большой голографический таймер, отсчитывающий от тридцати.
— Э-это безумие, — сказал Фрэнк. Он поднял очки и лихорадочно оглядел свою Рамку вверх и вниз, дрожа от
хищных взглядов всех других учеников, лежащих на нем, чувствуя свою слабость.
"Да, должен согласиться,
" сказал Джейк. «Мы не знаем, как управлять этими штуками. Какого черта они от нас
ожидают?»
— Это не значит, что мы не можем попробовать, — сказала Элейн. Она наблюдала за Олдричем раньше и
скопировала его, положив руку на свою Раму и заставив ее открыться.
Олдрич знал, как использовать Фрейм. Он знал это очень, очень хорошо.
Фактически, его игровая установка имела поддержку виртуальной реальности, на которую была загружена
симуляция боевой подготовки Frame. Это была программа, которая не была выпущена для широкой публики. Тот,
который его родители сумели обеспечить своими связями в индустрии героев до того, как их убили, желая отдать
его Олдричу, чтобы он мог получить фору до того, как инициатива будет развернута.
Однако дело было в том, что Олдрич не хотел рассказывать другим ученикам, как пользоваться их Фреймами, даже
если ему было их жаль. Сказать им, когда другие ученики смотрят на них, только нарисует большую мишень на его
спине.
И он хотел, чтобы они его недооценили.
Олдрич вошел в свой Фрейм, как и другие ученики. Они были бы перегружены несколькими плавающими
экранами, содержащими огромное количество информации, которую было бы невозможно прочитать за тридцать
секунд, а это означало бы, что они понятия не имели, как использовать любую из оружейных систем костюма.
Но, по крайней мере, они могли правильно передвигаться, в отличие от Адама. В этот момент Адам просто
облажался, он был неподвижен, пока его не вытащили из Рамы вручную.
Синяя лицевая пластина щелкнула над головой Олдрича, временно ослепив его зрение, прежде чем его глаза
привыкли. Мир вокруг него был слегка голубоватым, и, как и ожидалось, в его поле зрения проплыла дюжина
различных экранов, знакомящих его с функциями Фрейма, предлагающих ему обучающую программу и так далее.
Олдрич проигнорировал их и просто посмотрел на таймер в небе. Двадцать секунд.
Он услышал, как другие скафандры «Фрейм» тяжело упали на землю, а студенты внутри них совершенно не знали,
как двигаться в них со всей внезапной тяжестью вокруг них.
"Ха! Посмотрите на них! Они даже ходить толком не могут!"
Олдрич остался неподвижен, намеренно пытаясь сделать вид, что не может двигаться.
"А посмотрите на этого, он даже не может пошевелиться!"
«Итак, как набираются эти очки? Мы их просто нокаутируем? Или нам просто нужно сломать их костюмы?»
«Почему не оба? Я с удовольствием вырву их из металлических панцирей. Это как есть крабов. Это должно быть так
же просто».
Осталось десять секунд.
Олдрич услышал, как два Фрейма начали трястись, один из них постоянно спотыкался.
"Вернуться сюда!"
Олдрич услышал шаги, когда несколько студентов выбежали в погоню за бегунами.
"Ты в порядке?"
— сказала Элейн из своего Фрейма.
— Да, — сказал Олдрич.
«Вы с Адамом не можете двигаться, но я постараюсь помочь, чем смогу», — сказала Элейн.
«…» Олдрич оценил этот жест, но не успел ответить.
Счетчик показал ноль, и прозвучал зуммер, разнесшийся по всей арене.
"Ты мой!"
Олдрич увидел, как студент прыгнул в воздух со сжатым кулаком, вся его рука превратилась в твердые слои
плотных, твердых зеленых кристаллов. По уверенной улыбке на лице студента было очевидно, что он думал, что
пробьет шлем Олдрича и избьет его до крови и без сознания.
Элейн попыталась помочь, но споткнулась и упала на колено, непривычная к весовой нагрузке, которую Фреймс
возлагал на тело.
«Ускорители 4,5 включаются», — быстро сказал Олдрич, следя за тем, чтобы его голос не проецировался. Скрытые
двигатели в пятках его костюма «Фрейм» выбрасывали струи пламени, ускоряя его движения.
Олдрич использовал свои навыки боевых искусств, чтобы предсказать удар ученика хрустального кулака, и
отвернулся в сторону. Ученик ударил кулаком по земле, раздробив землю под собой. Как только самоуверенная
улыбка ученика начала сменяться удивлением, Олдрич схватил парня за руку.
В ответ ученик покрыл все свое тело толстыми кристаллами, готовый к любому удару.
Вместо этого Олдрич использовал руку ребенка как рычаг и перекинул его через плечо. Щелкнула гидравлика, и
сжатый воздух вырвался из суставов рамы Олдрича, когда он со всей силой швырнул ученика на землю мастерским
броском дзюдоиста.
Хрустальная броня студента раскололась, когда он выдолбил в грязи твердую воронку, ударные волны удара
проникли сквозь броню в его тело. Он хватал ртом воздух, как выброшенная на берег рыба, дыхание выбивалось
из него.
Олдрич ударил студента ногой по голове с такой силой, что его нокаутировали.
"Х-а!?"
— сказала Элейн с полным недоверием, уставившись на Олдрича, уничтожающего студента с надлежащими
способностями. "Что, как?"
Удивление Элейн не ограничивалось ею. Он распространился среди студентов Альтер.
— Ч-что за хрень? — сказал сбитый с толку студент. «Этот парень, этот парень Фрейм, он нокаутировал Дориана с
одного удара!»
"Да, бить их!" — с энтузиазмом сказал Адам. «Всегда знал, что это в тебе есть, Алди!»
"Заткнитесь! Вам, бессильным тараканам, просто повезло!"
— сказал прежде удивленный, а теперь сердитый
студент. Он выстрелил из рук зарядом красной энергии, поразив Адама прямо в лицо, нокаутировав его и
опрокинув его Т-образную раму.
Олдрич воспользовался моментом отвлечения внимания, которое купил Адам.
«Максимальная мощность бустеров 4,5. Включите левый факел», — сказал Олдрич. Он подбежал к удивленному
студенту и протянул левую руку. Вспыхнула ослепительно белая вспышка, действовавшая как светошумовая
граната.
Студент вздрогнул и выставил руки, чтобы защитить себя. Его руки начали мерцать волнами красной энергии,
заряжая еще один выстрел.
Олдрич использовал свои усиленные ускорители, чтобы кружить вокруг ученика и ударить его ногой с разворота
по ребрам, уворачиваясь от двойных красных лучей, отбрасывая ученика обратно с разбитыми ребрами, полностью
выведенного из строя.
«Начать сканирование устройства и полномасштабный просмотр», — сказал Олдрич, и ИИ с локализованным
интерфейсом подчинился. Он увидел экран сбоку от своего зрения, отображающий красные точки, где были другие
ученики. Его окружала добрая дюжина студентов.
Начался полномасштабный обзор, дав Олдричу 360-градусный обзор, чтобы ничто не ослепило его. Но чтобы
справиться с такой толпой, ему нужно было больше огневой мощи. «Доклад о доступных системах вооружения».
«Системы вооружения не установлены», — ответил ИИ.
— Дерьмо, — сказал Олдрич. Он знал, что доработанные Фреймы должны были быть оснащены различными
видами оружия и боеприпасов для сдерживания толпы, но, похоже, это были прототипы без какого-либо реального
оружия.
«Этот ублюдок опасен! Уберите его!» Студент яростно указал на Олдрича.
Олдрич вздохнул сквозь зубы. Это было для него, если они ополчились на него. У него не было оружия. Может
быть, он мог бы сбить еще двоих или троих, но теперь, когда элемент неожиданности исчез, настоящие Альтеры,
особенно сильные, быстро с ним расправятся.
Те, кого он до сих пор нокаутировал, были полным кормом. Слабые дети со способностями, которые они вообще не
тренировали до максимума.
«Расслабьтесь, идиоты». Сверху раздался голос, принадлежавший парящему в воздухе студенту со скрещенными
руками, широкой садистской улыбкой и зачесанными назад волосами. — Это просто Дуд в металлической банке. Ты,
блядь, так этого боишься?
Снова лидер хулиганов из общежития. И он выглядел как настоящая сверхмощная угроза Альтеру. Вокруг него
была просто аура угрозы, из-за которой было очевидно, что он был на несколько классов выше уровня силы
обычного ученика.
Это была сверхчеловеческая сила, которую Олдрич никогда не сможет победить.


    Призрак

    «Черт возьми, это Сет Солар во плоти», — раздались благоговейные голоса студентов Альтера, когда они смотрели
на дерзкого скользкого ублюдка, как будто он был вторым пришествием Иисуса.
Олдрич внимательно наблюдал.
Из дюжины альтер-студентов, круживших вокруг него, шестеро были озабочены тем, что смотрели на Сета с
благоговением, глазея на него. Остальные шестеро тут же развернулись и побежали, не заботясь о том, чтобы
разорвать Олдрича на части и лишить его очков.
Это означало одно: Сет Солар был опасен.
Такой же хищный и опасный для своих сокурсников по Альтеру, как он был для Дадов, таких как Олдрич.
Олдрич тщательно оценил, что он может сделать против Сета, и, по всей вероятности, понял, что ничего не может
сделать.
Фамилию «Солар» знали почти все. У альтер-органов и их сил был некоторый наследственный компонент, и
потомки сильных героев, вероятно, получат такие же сильные силы, связанные с теми, что были у их родителей.
В результате могущественные высшие герои сформировали династии, в которых их потомки переняли их плащи,
власть и влияние.
Семья Солар была одной из таких династий. Его главой и сильнейшим членом был Соломон Солар, герой
невероятной силы, занимавший 15-е место в рейтинге Superboard 100, который определял героев с наибольшим
влиянием на всем североамериканском континенте.
Способность Соломона Солара называлась Sunlight Overdrive, и с ее помощью он мог поглощать солнечную
энергию в себя с чрезвычайно высокой эффективностью, используя ее, чтобы сделать свое тело безумно сильным,
быстрым и долговечным. Не говоря уже о том, что он мог летать со сверхзвуковой скоростью и выпускать из глаз
горячие лучи.
Если Сет Солар унаследовал хотя бы одну сотую силы Соломона Солара, то Олдрич ничего не мог против него
сделать. Ни сейчас, ни когда-либо.
Ходили слухи, что у Солар-героев была особая слабость, которая их искалечила, но что бы это ни было, династия
Солар наняла лучшие пиар-фирмы и компании, занимающиеся сетевой безопасностью, чтобы вычистить любые
следы этого из Globe Net.
Сет покачал головой, глядя на двух обмякших альтер-студентов, которых избил Олдрич.
«Представь. Альтер проигрывает Даду, переодевающемуся в консервную банку. Это просто позор. И все вы…» Сет
усмехнулся шести Альтерам, окружавшим Олдрича. «Как вы еще не победили этого Дада? Вы все такие же жалкие,
как и эти бессильные недоразвитые идиоты».
Сет устремился вниз, как комета, белые сгустки энергии потрескивали вокруг его черного комбинезона. Он
двигался так быстро, что его почти невозможно было различить человеческим глазом, едва заметное пятно, а когда
он приземлился перед Олдричем, он образовал массивную воронку с грохотом удара и ударной волной, которая
отправила Олдрича и всех альтеров в окрестности откатываются назад.
Олдрич немедленно перевернулся в воздухе, продемонстрировав уровень маневренности в громоздком костюме
Frame, который был не чем иным, как мастерством, и снова приземлился на ноги. Даже перед лицом подавляющей
силы он не сдавался.
Альтер-ученики, однако, были гораздо менее обучены и упали на спину, застонав от удара.
— Жалко, — выплюнул Сет, услышав жалобы альтерских студентов. Затем он исчез в мгновение ока, снова
появляясь рядом с каждым учеником Альтера всего на мгновение, чтобы нанести им мощный удар в живот,
который сделал их полностью неподвижными, вызвав у пары рвоту, полностью вырубив других и раздробив ребра
тут и там.
Затем прямо перед Олдричем появился Сет с широкой, почти безумной улыбкой.
Весь этот процесс уничтожения шести альтеров занял у Сета всего одну долю секунды.
Это была сила. Невообразимая, Богом данная сила от рождения.
Олдрич ненавидел такую силу. Привилегия сильных, у которых было все с тех пор, как они были буквально
младенцами. Такая привилегия заставляла этих сверхмощных отбросов чувствовать себя особенными и
наделенными сверх всякой меры правами.
«Итак? Ты, должно быть, думаешь, что ты крутая штучка, раз побеждаешь Альтеров уровня мусора. Да ладно, вот
настоящее испытание», — сказал Сет, махнув рукой перед лицевой панелью Олдрича. «Я прямо перед тобой.
Сделай что-нибудь, ты, бесполезная гребаная пустая трата воздуха!»
Олдрич задействовал двигатели правой руки и послал мощный мощный удар прямо Сету в лицо.
Сет отразил удар прямо головой. Звук трескающегося удара эхом разнесся по воздуху, и когда Олдрич убрал руку,
он обнаружил, что металл вокруг его кулака деформировался, как будто они ударились о невероятно твердую
поверхность.
Сет улыбнулся Олдричу, ни один волосок на его голове не повредился.
«Да, я так и думал. Как бы ты ни старался, это все, чего ты стоишь. Что? Ты думал, что сможешь тренироваться так
же хорошо, как мы? ?" сказал Сет. «Между кем-то, кто родился сильным, и, ну, кем бы ты ни был?»
Сет протянул раскрытую ладонь и ударил Олдрича в грудь прежде, чем тот успел среагировать. Олдричу
показалось, что в него врезался грузовик, и он отлетел на дюжину метров назад, скользя по грязи в своем
громоздком теле.
Перед глазами Олдрича вспыхнули красные тревожные огни, и он увидел схему своего костюма «Фрейм»,
выделенную краем глаза. Большие красные пятна на груди и животе Фрейма указывали на критическое
повреждение.
Олдрич изо всех сил пытался встать, но удар не только сломал несколько его ребер, но также повредил
гидравлические поддерживающие системы и металлическое мышечное переплетение каркаса до такой степени,
что силовой костюм теперь был не более чем мертвым грузом. . Все, что он мог сделать, это неуверенно встать на
одно колено.
Элейн споткнулась перед Олдричем, подняв руки в знак защиты.
"Вы можете стоять?"
— сказала Элейн. «Я могу задержать его на пару секунд, но большего гарантировать не могу».
«О, посмотри на себя. Ты та самая девушка из прошлого. В тебе много духа, хе». Сет облизал губы.
"Мне это нравится. Но я не буду тебя бить. Не хочу портить тебе лицо, в конце концов. К тому же, если это уже
недостаточно очевидно, никто из вас не стоит моего времени. Я просто хотел показать вы, муравьи, как бесполезно
было думать, что вы чего-то стоите в этом мире, — сказал Сет, скрестив руки на груди и начав парить в воздухе.
«Призрак, разберись с ними. Я собираюсь сокрушить еще несколько альтеров на своем уровне».
С этими словами Сет улетел, оставив Олдрича и Элейн наедине с Адамом, все еще без сознания.
"Призрак?"
— сказала Элейн, оглядываясь вокруг, пытаясь понять, где этот «призрак».
Основываясь на очевидных подсказках контекста, таких как тот факт, что этого парня не было видно и его
называли «призрак», Олдрич решил, что это был невидимый враг.
«Сканирование… Системы сканирования. Есть тепловизоры, звуковые радары и сканирование с помощью
переменного тока», — сказал Олдрич с кашлем, стиснув зубы и сдерживая сильную боль, жгучую в ребрах и
желудке. Он попытался заставить сканеры своего Фрейма начать работать, но попадание Сета нарушило
большинство функций его костюма.
— Понятно, — сказала Элейн. Теперь она двигалась более плавно, на удивление быстро привыкая к своему
Каркасу.
"Вот ты где!" сказала Элейн, когда она использовала сканирование своего Фрейма. Она развернулась и нанесла
удар с разворота прямо в голову стоящего перед ней врага размером с человека. Однако ее удар просто прошел
сквозь воздух.
— Извини, но на меня это не подействует, — раздался тихий голос, казалось бы, из ниоткуда.
Олдрич наблюдал, как вокруг металлических ножек Каркаса Элейн образовалась небольшая рябь — искривление
пространства. Затем металл смялся и разорвался на дыры размером с руку. Элейн тяжело упала лицом вперед, ее
движения были парализованы.
Стала видна мужская фигура, заполняющаяся полупрозрачной рябью в пространстве. Долговязый, худощавый
мужчина с бледной кожей и белыми волосами, с дикими красными глазами. «Невидимость — это только одна вещь,
которую я могу сделать. Но я также могу перемещаться сквозь материю. И когда моя материя накладывается на
существующую материю…»
Призрак опустился на колени и сунул руку под костюм Элейн «Фрейм» сзади. Его рука скользнула сквозь металл,
как будто он опускал ее в воду. «Мое дело всегда побеждает».
Рука Призрака вернулась, и когда это произошло, весь металл вокруг нее деформировался и развалился. Это
нанесло критический ущерб Каркасу Элейн, и ее скафандр с грохотом упал, отключив питание.
— заметил Олдрич. Он всегда наблюдал, пытаясь вычислить слабые места на потом. Он заметил, что Призрак
провел всю свою руку через Каркас, но, хотя он разорвал любой металл на пути своей руки, живое, органическое
тело Элейн не пострадало, несмотря на то, что рука Призрака тоже прошла сквозь него.
Это означало, что Призрак не мог использовать свою способность фазирования для нанесения вреда живой
материи.
«Хм. Мягкая», — сказал Призрак, садясь на распростертое тело Элейн и используя проделанную им дыру, чтобы
провести пальцами по коже ее обнаженной спины. Элейн ничего не могла сделать, кроме как оставаться
неподвижной, ее Каркас заключал ее в металлическую тюрьму теперь, когда он был лишен силы. «Босс сказал мне
пощадить тебя, но не его…»
Призрак слез со спины Элейн и уставился на Олдрича. Он выковырял металл из области груди Олдрича, обнажив
сильно ушибленную кожу от удара Сета. "Ой. Это должно быть больно. Что это? Два сломанных ребра? Ну, еще
одно не повредит, не так ли?"
Призрак прижал палец к грудной клетке Олдрича и надавил, пока не сломал одно из ребер Олдрича.
Олдрич болезненно выдохнул, но не вскрикнул и не издал ни звука. Он привык к боли, очень терпим к ней, и он
знал, что для таких хулиганов и подонков любой признак слабости был просто приглашением к еще большей боли.
— Скучно, — сказал Призрак. Он пожал плечами на отсутствие реакции Олдрича. «Не кричать, не плакать, не
умолять. Что угодно».
Призрак толкнул Олдрича и опрокинул его, оставив без сознания.
«Увидимся позже, неудачники в F-классе. Фреймовые ученики в F — вроде подходит, а?»
Призрак усмехнулся и небрежно удалился, став невидимым.


    Друзья

    Боевая оценка закончилась примерно так, как и ожидалось. Олдрич и остальные ученики Фрейма были помещены
прямо в F-класс, и больше к ним никто не присоединился.
Это сделало очевидным задним числом, что «F-класс» был создан специально для студентов Frame, чтобы еще
больше их разделить.
Олдрич и Адам провели время в лазарете после боевой оценки. Дроны расстегнули свои скафандры и
эвакуировали их с арен вместе со многими наблюдающими учениками Альтера, из которых лишь немногие
остались в сознании, смеясь над своим несчастьем.
Лазарет представлял собой довольно внушительное двухэтажное здание на окраине комплекса Блэкуотер,
отмеченное ярко-белыми металлическими стенами и светящимся зеленым знаком креста.
Как и многое другое в Блэкуотере, лазарет был оборудован по последнему слову техники, и, как и в большинстве
случаев в Блэкуотере, студенты Олдрича и Фрейма не имели к нему полного доступа.
Вместо этого их загнали в перепрофилированный подвал, где у них был доступ только к основному медицинскому
оборудованию, которое выглядело так, как будто оно принадлежало дрянному аванпосту на территории Варианта.
Здесь, в кроватях, твердых, как скала, под мерцающим светом и с бегающими тенями, которые, вероятно, были
крысами, отдыхали Олдрич и Адам, перевязав свои раны. Элейн была там с ними, хотя у нее не было травм, потому
что, по ее словам, она чувствовала себя там в большей безопасности, чем одна в своей спальне.
Понятно, честно говоря, с тем, насколько откровенно жутким казался каждый Альтер по отношению к ней.
Медсестра, женщина в белой маске с запавшими, бессонными глазами, ерзала взад и вперед, безмолвно проверяя
жизненно важные органы, видимо, совсем не желая с ними разговаривать.
— Где остальные, мисс? сказал Адам, когда он сел, его раны сравнительно легкие. Это имело смысл, учитывая тот
факт, что единственным ударом, который он получил, был взрыв, который вырубил его.
«Они наверху», — сказала медсестра, указывая стилусом на потрескавшийся каменный потолок наверху, прижимая
к груди тонкую серую подушечку для глаз.
"Черт, почему они должны быть там, пока мы застряли здесь, а?" — сказал Адам.
«Двое других находятся в реанимации», — сказала медсестра. «Тебе повезло, что ты здесь. Значит, у тебя хотя бы
есть силы, чтобы так говорить».
— О, — сказал Адам.
Олдрич молча уставился на трещины в потолке. Он слышал, что случилось с Фрэнком и Джейком, сбежавшими
студентами Фрейма.
Их преследовали и безжалостно преследовали Альтеры, почуявшие их страх, и их жестоко избивали снова и снова,
пока ученики Альтер пытались бороться за то, кто получит нокаутирующие очки.
Между тем, поскольку Сет и его команда лично имели дело с Олдричем, Адамом и Элейн, никакие другие Альтеры
не хотели конкурировать с Сетом и пытаться утверждать, что они победили Олдрича и его маленькую группу.
В некотором смысле жестокость Сета спасла их от дальнейшего вреда.
«Сомневаюсь, что они останутся здесь», — сказала медсестра. «Блэкуотер, вероятно, уволит их, учитывая
серьезность их травм, и я сомневаюсь, что они могут позволить себе вызвать реставратора».
Известно, что среди альтер-сил те, которые исцеляли тело, были необычайно редки.
Силы, исцеляющие себя, были не так уж редки, но исцеление других проявлялось с такой редкостью, что любому
Альтеру, который мог исцелить даже небольшие порезы на других, гарантировалось богатство и работа на всю
жизнь.
Альтеры, способные на это, относились к категории реставраторов, и их услуги стоили целое состояние.
Медицинские технологии продвинулись до такой степени, что можно было вылечить все, кроме смерти, но
выздоровление по-прежнему требовало времени и усилий, ни одно из которых Blackwater не хотела тратить на
Дадс.
И было бы глупой шуткой даже предложить студенту Фрейма нанять хорошего высококлассного реставратора,
чтобы мгновенно залечить их раны.
Медсестра вздохнула и покачала головой, прежде чем посмотреть на Олдрича, Адама и Элейн. «Вы трое тоже
должны подумать об уходе, пока это место не сожрало вас и не выплюнуло обратно на куски».
«К черту», — сказал Адам. «Я разбогатею или умру, пытаясь».
«Ну, на самом деле я здесь не для того, чтобы давать жизненные советы, так что ты даешь». Медсестра пожала
плечами, прежде чем уйти, поднимаясь наверх, чтобы заняться пациентами наверху.
После небольшой паузы Адам снова заговорил.
«Ты был там сумасшедшим, Алди. Ты выбил дерьмо из пары этих альтерских идиотов. Ты видел, как глупо выглядел
этот парень, прежде чем ты его нокаутировал? Я мог бы воспроизвести этот момент в своей голове тысячу раз».
"То же самое здесь," сказал Олдрич.
«Почему ты не сказал нам, что можешь использовать Фреймы?» — сказала Элейн. «Почему ты не сказал нам, как их
использовать раньше?»
«…» Олдрич ничего не ответил.
«Ты хотел скрыть свои навыки, верно? Убедись, что тебя недооценили», — сказал Адам.
Олдрич приподнял бровь, удивившись, что Адам смог разобрать это, несмотря на то, что казался таким тупым.
«Знаешь, это просто естественно. Если ты хорош в чем-то, ты держишь это при себе, особенно когда ты бессилен,
как мы», — сказал Адам. «Я не настраиваю это против вас. Просто так устроен мир. Вы берете любое преимущество,
которое можете использовать».
"Я полагаю," сказала Элейн со вздохом. «Ты прав. Я просто подумал, что для таких студентов Фрейма, как мы, все,
что у нас есть в этой академии, — это друг друга. Я был готов сражаться за вас двоих только потому, что вы были
Дадами, как и я».
«И мы все еще можем быть союзниками», — сказал Олдрич. «Вы правы. Нам нужны союзники здесь, и никакой
Альтер не собирается с нами связываться. В будущем для нас будет оптимальным работать вместе.
Если вы подозреваете мою благонадежность, то подумайте вот о чем: как я мог знать, что наш первый тест станет
бесплатной кровавой баней?
Если бы я знал заранее и имел время составить план, я бы проинформировал всех и разработал стратегию, которая
максимизировала бы наши сильные стороны и покрыла бы наши слабости.
Но я не могу видеть будущее, как некоторые Альтеры, не так ли?»
"Да, я действительно не виню тебя,
" сказала Элейн. «Все как сказал Адам. Когда ты такой же бездельник, как мы, и
кажется, что все в мире хотят тебя заполучить, вполне естественно воспользоваться преимуществами, которые ты
можешь получить. через это."
«В любом случае, учитывая, что мы будем последними тремя оставшимися студентами Frame, давайте познакомимся
поближе», — сказал Адам. Он улыбнулся Элейн. «Итак, зачем вы все здесь? Почему вы, ребята, настолько отчаянны,
что готовы надрать себе задницу десятью разными способами только за шанс вырваться из этой дерьмовой дыры?»
Элейн и Олдрич молчали несколько секунд.
Первым заговорил Олдрич. «Мои родители были героями. Их убил Трезубец. Я хочу получить лицензию, чтобы
выследить их».
Адам присвистнул. «Черт, это довольно хардкорно. Я понимаю, почему в твоих мертвых глазах столько драйва. А
ты, Элейн?»
«Мои родители не были героями, но они были Альтерами», — сказала Элейн. Она начала нервно перебирать
пальцами свои длинные пряди рыжих волос. «Когда они поняли, что я бездельник, они отреклись от меня и
выбросили в Пустоши».
Олдрич почувствовал к ней приступ сочувствия. Пустоши считались территорией, опустошенной деятельностью
Вариантов, где по-настоящему отчаявшиеся селились, образуя разношерстные городки и городки, где нищета и
отчаяние наполняли воздух.
Известная практика заключалась в том, что Альтеры, жившие в Нео-Городах — городах, обнесенных крепостными
стенами, где были сконцентрированы богатство, герои и защита от монстров, — часто выбрасывали своих детейнеудачников в Пустоши в том редком случае, когда они рождали одного, чтобы скрыть позор и бремя воспитания
бессильного ребенка.
— Это пиздец, — сочувственно сказал Адам. "Сколько тебе было лет?"
— Думаю, пять. Это было так давно, что я мало что помню, — сказала Элейн.
Адам покачал головой. «Мир ненавидит нас, что я могу сказать. Я такой же, как и ты. У родителей были силы, у меня
их не было, поэтому меня выгнали. Я выжил в Пустошах, работая случайными заработками, собирая металл и
сломанную технику а там и, конечно, воровал, когда мог.
Как ты выжил?"
«Меня привлекло старое техно, — сказала Элейн. «Возможно, у меня не было сил, но у меня был талант к
программированию. Я помогал в его магазине, когда мог. Пытался заработать себе на жизнь, но поддерживал
работу дронов».
Техносы были классом альтеров, которые были способны манипулировать технологиями с некоторыми
повышенными возможностями. То, что Элейн могла помочь настоящему Техно, означало, что старое Техно либо
очень жалело ее, либо она была настолько талантлива от природы.
«Милый, значит, ты умный», — сказал Адам.
Элейн неловко поерзала, не привыкшая к похвале. «Я делаю то, что могу». Ее глаза опустились. «Рэндалл — так
зовут парня, который принял меня — он стареет. Его память угасает, и его силы больше не работают на него. Я не
хочу, чтобы он умер в Пустошах в полном одиночестве, работая до костей как это.
Я хочу выпуститься отсюда, стать героем и предоставить ему место для жизни в Нео-городе, где он сможет
провести остаток своих дней в тишине. Это меньшее, что я ему должен».
— У тебя доброе сердце, — сказал Адам. "Намного лучше, чем у меня. Все, что я вижу, это кредиты. Черт, если я
стану героем, я найду себе место в одиночестве, которое не пахнет мусором и огнем, и куплю себе три всю еду в
день, есть гамбургеры и пирожные, и никто, блядь, не может меня остановить».
Элейн рассмеялась, а Адам склонил голову набок и спросил: «А? Что случилось?»
«Бургеры и пирожные? Это все, что ты хочешь?» — сказала Элейн.
«Да, я имею в виду, что у меня их никогда не было, и я все время за ними присматриваю. Они должны быть
хорошими, верно?» — сказал Адам. «Думаю, я бы тоже хотел машину. Чистая вода тоже была бы здоровой. Много
одежды. Чистая одежда. И дай-ка посмотреть…»
Адам начал перечислять все крошечные мелочи, которые он хотел, но так и не получил.
Олдрич молча отметил этот разговор. Он уважал этих двоих. Для сравнения, у них было гораздо более тяжелое
детство, чем у него. Он жил в Нео-Йорке, настоящем Нео-Сити, потому что его родители оставили после себя
достаточно денег и квартиру вдобавок к тому, что они были героями, которые зарабатывали приличную сумму.
Самое главное, его родители не решили бросить его, как это сделали родители Адама и Элейн.
«Но, в конце концов, я также хотел друзей», — сказал Адам. Он широко улыбнулся Элейн и Адаму. «И что ты
знаешь! У меня уже есть два друга. Технический гений и тихий задира. Не могу сказать, что я разочарован».
«У вас нет причин разочаровываться», — сказал Олдрич с легкой улыбкой. Положительная энергия Адама была
заразительна, должен был признать Олдрич.
«И друзья должны держаться вместе», — сказал Адам. Он приложил кулак к сердцу. «Особенно такие беспомощные
люди, как мы. У меня такое чувство, но если мы будем держаться вместе, я чувствую, что мы все справимся с этим
без проблем».
— Надеюсь, — вздохнула Элейн.
— Ага, — просто сказал Олдрич, не подозревая, насколько ужасно все обернется неправильно.


    Конец...и начало

    30 октября 2117 г. - Год спустя
"Эта игра слишком сложная!"
— пожаловался Адам, сидя перед игровым рингом Олдрича, с иммерсивным
виртуальным шлемом на голове, когда он играл в Elden World.
Адам вполне уместно выбрал воина-варвара для игры, но даже простой набор навыков воина сбил его с толку,
заставив его умереть от обычного моба троллей 20-го уровня после того, как он нащупал навык, основанный на
защитном щите.
«Держись, у тебя все получится», — сказал Олдрич, наблюдая за происходящим со своей крошечной кровати в
общежитии. «Обязательно покройте свой меч огненным маслом, прежде чем сражаться с троллями, иначе их
регенерация будет слишком сложной».
«Но ваш персонаж просто говорит «бум», а потом они все умирают», — сказал Адам.
«Потому что я некромант. Я использую магию смерти, и, поскольку эти тролли достаточно низкого уровня, они
мгновенно умирают от моей ауры [Антижизненная оболочка]», — сказал Олдрич.
«Это смехотворно. Я должен был выбрать твой класс», — сказал Адам.
«Вы запутались, жонглируя пятью навыками, как вы думаете, как вы справитесь с микроуправлением пятьюдесятью
единицами?» — сказал Олдрич.
"Да, ты прав." Адам поставил игру на паузу и снял свой виртуальный шлем, прежде чем повернуться на
вращающемся стуле, чтобы увидеть Адама.
Элейн тоже была там, у изножья кровати, и читала что-то, как обычно, в свой Eye-Phone, хотя время от времени она
поднимала глаза, чтобы проверить прогресс Адама в игре.
Элейн не играла в Elden World, потому что на троих была только одна копия, но она была заядлым геймером и
привезла с собой собственное игровое оборудование. В основном она играла с Олдричем в другие игры, где
постоянно побеждала его, независимо от жанра, будь то файтинги, стратегии в реальном времени или ролевые
игры.
Олдрич был полностью уверен, что если бы Элейн серьезно играла в Elden World, она бы легко превзошла и его в
том, что касается создания прокачанного персонажа.
— Целый год, да, — сказал Адам. «Не верится, что столько времени прошло. И первый практический мы тоже
сдали, правда, как на дрожжах».
Олдрич кивнул. Это действительно было исключительным достижением. Агентство Alterhuman заставило любую
академию героев проводить практические экзамены каждый год, чтобы убедиться, что выпускники имеют
квалификацию, а те, кто не показал достаточно хороших результатов, были исключены из своих академий.
Вообще говоря, эти практические занятия были не слишком сложными, часто включали в себя базовые боевые и
спасательные упражнения, но это было для людей, обладающих способностями.
Неудачникам, таким как Олдрич, Адам и Элейн, приходилось работать в пятьдесят раз больше, чтобы пройти те же
самые базовые тесты, даже несмотря на то, что практические занятия были скорректированы с более низкой
сложностью для студентов Frame.
Классовая система Блэкуотера была разработана так жестко, что даже большинство Альтеров не прошли должного
обучения. Только те из классов от А до Б получили что-то похожее на настоящий учебный полк. С и ниже почти
ничему не научились, так что разрыв между верхом и низом со временем только увеличивался.
Это гарантировало, что Blackwater получила своим лучшим ученикам все внимание и заботу, в которых они
нуждались, но в то же время бросила всех остальных под автобус.
Поскольку Олдрич и Дадс были в F-классе, их не допускали ни к каким полезным занятиям или почти ни к каким
тренировкам, так что они буквально были героями-самоучками. Все, что касается надлежащей процедуры
спасения, борьбы со злодеями с различными типами способностей и максимального увеличения силы их Фрейма, —
все это было результатом сочетания онлайн-исследований и самовосстановления.
Конечно, в комплексе был технический отдел, который ремонтировал «Фреймы», но попросить их обновить их или
оснастить каким-либо оружием было почти невозможно. Тамошние Техносы просто смотрели на Олдрича и Дадс и
говорили им, чтобы они отъебались, что ремонт уже был намного лучше, чем они того заслуживали.
В лучшем случае Олдрич и Элейн шантажировали местного техно, который контрабандой ввозил и распространял
незаконные наркотики среди студентов. Используя этот рычаг, они заставили Техно стащить им некоторые
запасные части для обновлений, но на самом деле их установка была сделана благодаря опыту Адама в качестве
механика.
Олдрич хотел, чтобы Техно рассказал, кому он продавал наркотики, потому что это дало бы Олдричу главный шанс
шантажировать нескольких студентов, учитывая, что у Blackwater была строгая политика отказа от наркотиков. Тем
не менее, Techno не расставалась с этой информацией, даже несмотря на то, что Олдрич угрожал закончить свою
карьеру и посадить его в тюрьму.
Это означало, что тот, кого защищал Техно, имел достаточный статус, поэтому потерять работу и попасть в тюрьму
было предпочтительнее, чем пересечь их.
В академии было несколько выдающихся альтеров, самым выдающимся из которых был Сет Солар, но кроме него,
из двадцати пяти учеников класса А, десять принадлежали к устоявшимся династиям героев, хотя, что интересно,
ни один из них не был главным наследником или в центре внимания действий их семьи.
Олдрич предположил, что Техно защищает именно этих высокопоставленных студентов.
Несмотря на это, Олдричу, Адаму и Элейн удалось выстоять в качестве последних оставшихся студентов Фрейма
после того, как Фрэнк и Джейк были выписаны из-за травм.
Запугивание со стороны альтер-учеников также было серьезной проблемой, но после первых нескольких месяцев
оно в значительной степени утихло, поскольку альтерам пришлось сосредоточиться на своей успеваемости, чтобы
либо остаться в классах A или B, либо попытаться связаться с ними, если они были ниже.
Таким образом, у них не было времени беспокоиться о детях Фрейма.
Время от времени Сет и его группа приходили, часто для того, чтобы выместить гнев на что-то, что пошло не так, и
избили Адама до крови, потому что он всегда возражал и пытался бороться. Первые несколько раз Олдрича
избивали, но поскольку он никак на них не реагировал, они быстро потеряли к нему интерес, назвав его
невменяемым психом, который, вероятно, отделался болью.
«Еще три года, и мы уйдем отсюда», — сказал Адам, залечивая синяки на лице от очередного избиения, которое он
получил от группы Сета. «Тогда я смогу съесть гамбургер, а Элейн сможет заставить своего старика гордиться. Не
так ли, Элейн?»
«Да, надеюсь, к тому времени он все еще будет здесь», — со вздохом сказала Элейн из-под кровати Олдрича, где
она сидела и читала несколько статей о программном и аппаратном обеспечении Frame на своем Eye-Phone.
«Иногда, когда я звоню ему, он плохо запоминает мелочи. В магазине тоже дела идут не очень хорошо. Я сказал
ему найти нового помощника, но он такой упрямый и говорит, что больше мне никто не подходит».
«Ваша способность работать с фреймами абсолютно первоклассна, — сказал Олдрич. «До такой степени, что вы
даже можете конкурировать с некоторыми техносами или превзойти их одним лишь природным талантом».
«Да, ты очень умный», — сказал Адам.
Элейн покраснела. «О, вы двое. Я не настолько хорош». Она оторвала взгляд от своего айфона, и ее зеленые глаза
под круглыми очками для чтения были поразительно широко раскрыты. «Вы двое тоже всегда потрясающие. Всегда
такие надежные. Олдрич, я никогда не встречал никого, кто мог бы сохранять хладнокровие, как ты, даже в самых
ужасных ситуациях. Всегда кажется, что ты можешь найти выход из любой ситуации.
И Адам, я никогда не встречал кого-то, кто был бы таким потрясающим боксерским мешком, как ты. Вы принимаете
так много ударов-"
Адам застонал. «Хорошо, да, по сравнению с Алди, я тупица, которого все время шлепают. Не знаю, когда
заткнуться, поэтому меня всегда бьют еще один или два удара».
«Нет, это действительно впечатляет», — сказала Элейн. «Вы принимаете так много ударов, и вы всегда, всегда
продолжаете возвращаться».
«Это делает вас бесценным отвлекающим фактором. С тем, насколько вы громки и насколько сильно вы можете
раздражать студентов Альтера своим криком, вы в основном танк с насмешками AoE», — сказал Олдрич.
«Ну, думаю, я хоть в чем-то хорош», — сказал Адам. Он пожал плечами. «Знаешь, иногда я чувствую себя слишком
тупым или слишком некомпетентным, чтобы быть героем. Я не могу думать быстро, как любой из вас, а в Фреймах,
где мы все равны, быстрое мышление — это самое важное, чтобы имеют."
— Возможно, — сказал Олдрич. Он положил руку на плечо Адама. «Но что я могу тебе сказать, так это то, что из
всех нас, из всех во всей этой академии, у тебя самое героическое сердце. Ты всегда поднимаешься и всегда
видишь во всем хорошее».
Если честно, Олдрич немного завидовал Адаму в этом. Адам много страдал в жизни, но его сердце осталось чистым.
Олдрич знал, что хотя он ни в коем случае не был «злым», но в глубине души он не подходил для того, чтобы быть
героем.
— Спасибо, чувак, — сказал Адам. «Теперь, если я смогу победить этих проклятых троллей…»
В этот момент дверь в спальню Олдрича распахнулась. Или, скорее, как будто он был разорван.
Сет Солар был там, держа дверную раму в руке, словно это был лист бумаги, а за ним стояла его команда, включая
придурка Призрака. От них исходил резкий запах алкоголя, и некоторые из них держали в руках недопитые
бутылки с ликером.
К настоящему времени все они были первоклассниками, хотя единственным, кто действительно заслуживал
первоклассника, был Сет. Но поскольку Сет имел влияние в академии из-за того, что его мать была главой, он без
проблем получил своих четырех марионеток в А-классе.
Поскольку они были в классе А, они получали изрядную стипендию и выходные дни, которые они проводили в
Хейвене, соседнем городе, тратя свои деньги на выпивку, наркотики и женщин.
Но какого черта они были здесь?
Олдрич, Адам и Элейн немедленно встали, но чувствовали себя мышами, загнанными в угол группой кошек. Без
своих Фреймов, нет, даже со своими Фреймами, они все были просто добычей этой группы. Эта группа опасных
пьяниц.
«Играть в видеоигры, да? Вы, тараканы, думаете, что заслуживаете всего этого?» — сказал Сет, глядя на игровой
монитор Олдрича. Он подошел к нему и ударил кулаком по экрану, уничтожив буровую установку дождем искр,
битого пластика, металла и стекла.
— На хрена это было, придурок? — сказал Адам, потянувшись, чтобы схватить Сета за руку.
Сет тут же задней рукой шлепнул Адама в стену позади него, сотрясая комнату от удара.
Адам со стоном соскользнул вниз, встав на колени, чтобы отдышаться.
«Сегодня был чертовски плохой день, так что я предлагаю вам, Дады, вести себя тихо и делать, как мы говорим», —
сказал Сет.
Олдрич помог Адаму подняться, и Адам вытер кровь с разбитой губы, прежде чем ухмыльнуться Сету.
— Заткнись, мужик, — прошептал Олдрич. «Они пьяны. Ты не представляешь, что они сделают».
«Мне все равно. Этот мудак сломал твою игровую приставку. Это была одна из последних вещей, которые твои
родители купили тебе — я не позволю ему это сойти с рук». Адам повернулся к Сету. «Зачем ты пришел сюда? Это
потому, что тебе вчера надрали задницу? Держу пари, ты уже хорошо знаешь, каково это, а?»
Адам имел в виду новость о том, что Сет, ранее занимавший первое место в рейтинге студентов Блэкуотера,
опустился на твердое второе место после того, как относительно неизвестный Альтер по имени Мел постоянно
побеждал его в единоборствах. Хуже всего было вчера, когда Мэл официально победил Сета и занял первое место.
Она начинала в С-классе, но после тренировок, как полный безумец, она поняла, что ее сила имеет огромный
потенциал роста, и вскоре она настигла Сета, где он был самодовольен, полагая, что сила, с которой он родился,
непобедима. .
Сет начал тяжело дышать, его ярость была почти осязаема, но затем он улыбнулся. "Знаешь что? К черту все. Я
натерпелся с тобой. Избиение тебя ни к чему. Ты всегда возражаешь, потому что ты слишком тупой, чтобы учиться.
Я сделаю тебе больно по-другому". Он указал на Элейн. «Возьмите ее. Отведите ее в наши бараки. Мы покажем ей,
что она тратит свое время с этими идиотами, хочет она этого или нет».
Призрак облизнул губы и шагнул вперед, указывая трем остальным парням вперед. «Ну же, ребята. Надеюсь, вы не
выпили достаточно, чтобы ваши члены не работали».
«У меня записана вся эта встреча», — сказала Элейн, поднимая свой Eye-Phone. «Если вы прикоснетесь ко мне, я
вышлю это в Сеть, и семье Солар придется навести порядок в пиаре. Все записывается на мой частный сервер. В тот
момент, когда я нажимаю одну кнопку, все становится доступным».
Призрак и остальные трое остановились, оглядываясь на Сета.
«На данный момент мне плевать», — сказал Сет. Он махнул своим ребятам вперед. «Иди, возьми ее. Сломай ее».
В этот момент Олдрич начал думать о том, как выбраться из этого, используя запись Элейн в качестве рычага, но
Адам среагировал первым.
Адам ударил Сета в лицо, но это было так, как будто он пробил кирпичную стену. Сет даже не пошевелился от
удара, оставив Адама болезненно сжимать кулак.
"Чертова грязь. Прочь с моего пути!" — сказал Сет, еще раз ударив Адама по голове задней рукой, чтобы
оттолкнуть его.
На этот раз, однако, пощечина сопровождалась тошнотворным треском, и Адам упал на землю совершенно
безвольно, его голова была повернута под неестественным углом.
Мысли Олдрича полностью остановились в тот момент, когда он увидел Адама, рухнувшего на землю, с широко
раскрытыми глазами и бульканьем, вырывающимся из горла. Это был не тот удар, от которого он когда-либо
собирался встать.
Адам был мертв.
— А-Адам? — сказала Элейн, сразу же опустившись на колени рядом с Адамом, прижав его голову к себе. Он
посмотрел на нее пустыми глазами. Она начала тяжело дышать, ее лицо исказилось в равных долях страха,
замешательства и шока. «Адам? Поговори со мной. Пожалуйста, пожалуйста, скажи мне, что ты в порядке».
"Дерьмо!" — взревел Сет, глядя на свою руку. "Дерьмо! Дерьмо! Дерьмо! Почему вы, Дадс, такие хрупкие!? Сделаны
из гребаного картона! Всего одно прикосновение от меня, и он просто умрет!"
Момент опустошения Олдрича, явный шок от того, что он увидел, как один из его единственных друзей, друг,
который всегда вставал, несмотря ни на что, навсегда упал на землю, прошли, как только он услышал разъяренный
ответ Сета.
Элейн все еще лежала на полу с широко раскрытыми обезумевшими глазами, ее рука лежала на шее Адама,
отчаянно проверяя пульс, даже когда вердикт был очевиден: он мертв. Она была нормальной. Ее реакция была
ожидаемой для человека, который так жестоко и так легко потерял близкого друга.
Однако Олдрич успокоился. Дело не в том, что он не заботился об Адаме, просто ему нужно было обеспечить
выживание себя и Элейн.
Смерть Адама не означала, что Олдрич и Элейн тоже должны были страдать и умереть.
Они могли и будут оплакивать его позже. А пока им нужно было жить. Во всяком случае, именно этого хотел бы
Адам.
«Вы, один из наследников семьи Солар, убили его», — сказал Олдрич. «Вы знаете, насколько плоха эта ситуация,
верно?
Возможно, тебе сойдет с рук делать с Элейн все, что ты захочешь, даже если она отпустит это. Вы могли бы нанять
невероятных юристов и заставить пиар-компании попытаться очистить ваш имидж, в то время как фирмы GlobeNet стерли ее запись, распространяя слухи о том, что она лжет.
Но это, к сожалению, далеко за пределами этого. Это убийство.
У нас есть запись о вашем признании вины и мертвое тело. Инициатива Frame может быть голой, но она попрежнему подсчитывает, кто входит и выходит из программы, и смерти, особенно, это серьезно, учитывая тот факт,
что программа хочет достаточно хороший PR, чтобы иметь много желающих Dud претендентов.
Как вы думаете, что произойдет, когда просочится информация о том, что Сет Солар не только угрожал
сексуальным насилием, но и совершил случайное хладнокровное убийство? Ваши деньги могли бы покрыть
сексуальное насилие, но убийство? Убийство с такими уликами? У вас нет простого способа выпутаться из этого,
особенно с вашей фамилией Солар на кону. Нет, если вы не отпустите нас».
Мысли Олдрича метались, думая о бесчисленных способах, которыми он мог бы передать эту информацию Сету и
его банде, убедившись, что они никогда, никогда больше не поднимут руку против него и Элейн.
Сет сделал паузу на добрых десять секунд, его лицо стало жестким, а выражение его лица суровым. В это время его
банда нерешительно посмотрела на него.
— Что нам делать, Сет? — сказал Призрак. «Дад прав. Возиться с этой девчонкой, дерьмо, мы могли бы скрыть это,
но убийство? на нас. Мы трахались, не так ли?
Убийство было преступлением, за которое сурово наказывали на протяжении почти всей истории человечества, но
сейчас, как никогда ранее, оно не было преступлением для шуток.
В обществе по-прежнему существовало мнение о дефиците жизней, что любое теплое тело, даже тело Неудачника,
было бесценно в мире, где шла постоянная война с Вариантными тварями, которые в любой момент могли восстать
и скосить бесчисленные тысячи.
Дадс, возможно, и обворовали с точки зрения трудоустройства, справедливого обращения и почти всех других
основных прав, но убийство было тем, о чем им не нужно было беспокоиться, по крайней мере, не со стороны
Альтеров, которые не были откровенными злодеями.
— Нет, — сказал Сет совершенно лишенным эмоций голосом. Совсем холодно. "Нет, мы не".
Сет исчез в мгновение ока, прежде чем появился перед Элейн. Его кулак пронзил ее грудь, полностью уничтожив
ее сердце.
Глаза Элейн застыли под очками, когда она с удивлением посмотрела на свою окровавленную грудь, заполненную
кулаками. Кровь текла изо рта красными ручейками. Она моргнула один раз, а затем ее жизнь покинула ее, ее
голова безвольно свесилась вниз.
Сет отдернул свою окровавленную руку от ее груди, оставив ее падать и падать на труп Адама в растущую лужу
красного цвета.
"Какая!?"
— сказал Призрак. Его бледные, запавшие красные глаза были широко раскрыты, и остальные в банде
Сета разделяли его удивленную реакцию.
"Мы должны убить их"
, просто сказал Сет, брызги крови были на его черном комбинезоне. Красная полоска легла
на его глаза, подчеркнув мерцающие белые зрачки, насколько они были пусты. Полная социопатия. «Убейте их,
прежде чем они успеют что-нибудь слить».
Прежде чем Олдрич успел среагировать, Сет ударил его кулаком по животу.
Олдрич почувствовал, как его зрение затуманилось, когда он рухнул на землю, его кишки и кровь выплеснулись из
зияющей дыры в его груди, когда Сет стоял над ним.
Вот и все, понял Олдрич, глядя на свой окровавленный живот. Он закрыл дыру руками, стараясь, чтобы его кишки
не вывалились наружу.
Это было оно.
Это было оно.
Это было оно.
Он собирался умереть.
Все, ради чего он работал, все эти годы, смерть его родителей, смерть его друзей =
Все зря.
Исчез всего в один жалкий момент. Один случайный удар. Все для того, чтобы эти привилегированные альтермудаки избежали последствий своих действий. Все, чтобы избежать осуждения.
Мысль об этом была так мучительна, так несправедлива...
Он думал, что когда увидел, как его родителей зарезали, как животных, он потерял всякую способность испытывать
сильные эмоции. Но эмоции, может быть, вся ненависть и горечь, накопившиеся в нем за многие мучительные годы,
выплеснулись в последний момент, прежде чем все закончилось.
— Вы… жалкие ублюдки, — сказал Олдрич, кашляя кровью. Это было чудодейственное усилие, что он смог даже
заговорить, что он не просто упал замертво, но каким-то образом, одной лишь силой воли, он это сделал. Он поднял
дрожащий обвиняющий палец на Сета Солара и его группу.
— Вы… никто из вас не заслуживает… жизни. Все вы — все вы — клянусь, клянусь, я заставлю вас страдать.
Дыхание Олдрича стало хрипеть, и он начал ползти вперед, его глаза налились кровью, выражение его лица было
диким, невменяемым.
Все в группе, кроме Сета Солара, инстинктивно отпрянули назад, хотя Олдрич был ходячим мертвецом. Было что-то
в трупе, ползающем сквозь чистую силу гребаной ненависти, что пробирало их до костей.
«Клянусь… в какой бы ад я ни попал, я выползу обратно, а потом затащу вас всех туда. Я буду вашим судом».
Олдрич смотрел на Сета Солара с чистой ненавистью, а Сет Солар смотрел на него сверху вниз с чистым,
безразличным холодом.
Тогда последние в жизни Олдрича сбежали от него. Он упал в лужу собственной крови и кишок. Его зрение
помутнело и потемнело. Он чувствовал онемение во всем. Его слух приглушился и угас, эхо разговора вокруг него
стало почти неразборчивым.
«Перестань ссать в штаны из-за мертвого Дада и убери это дерьмо», — сказал Сет Солар. «Собери их тела и
выбрось в лесу. Распустим слух, что они пытались бежать, а Варианты их съели.
Ты, Эван, ты техно. Взломайте любую технику, которая у них здесь есть, и уничтожьте все…»
Тогда чувства Олдрича полностью покинули его, погрузив его в полную и кромешную тьму.
….
…
…
Затем, Олдрич не знал, сколько времени спустя, он увидел яркие белые буквы, напечатанные простым шрифтом в
окружавшей его тьме.
[…]
[СИСТЕМА… запущена]
[…]
Шрифт букв изменился, стал золотым и стал более украшен завитками и орнаментальными кривыми, которые
выглядели так, как будто они принадлежали фэнтезийной игре.
В Элден Мир.
[Добро пожаловать, Хозяин.]
[Выберите свой класс:]


    Некромант

    Олдрич… казалось, что он во сне. Он был в сознании, но не совсем. Плавая в этом море бесконечной тьмы,
сосредоточившись только на сияющих золотых буквах Elden World. Даже тогда было так трудно сосредоточиться
на этих буквах, словно в любой момент он мог потерять фокус, и его разум навсегда ускользнул в пустоту.
Олдрич не столько думал сознательно, сколько инстинктивно реагировал. Когда он увидел знакомую подсказку из
Elden World, он сделал то же, что и много лет назад, когда впервые запустил игру.
Он выбрал свой класс.
[Класс: выбран некромант]
[Как некромант, смерть всегда была на вашей стороне. Оно прокралось мимо твоей тени. Оно затаилось в глубинах
вашего существа. Это сформировало вас. Но в отличие от многих, кто сталкивается со смертью и ломается под его
бездонным взглядом, вы смотрели в ответ и взяли под контроль тьму.
Обладая отрицательной энергией, ядовитой для жизни, но питающей нежить, вы вступаете на путь темной магии,
где под вашим мастерским прикосновением смерть никогда не заканчивается. Или, возможно, для вас смерть — это
просто начало.
Подъем армий нежити, призыв гнилых и голых костей чудовищ, распространение некротических страданий и
холода могилы — все это относится к вашим владениям.
Это тот класс, который ты хочешь выбрать?]
— Да, — сказал Олдрич, хотя в темноте его голос не раздавался. Только его мысли.
Это был класс, с которым он был наиболее знаком. Ту, к которой он тянулся даже в этом похожем на сон состоянии.
[Класс: избранный некромант]
[Некромантия — обширное искусство, всеобъемлющее, как тьма, когда заходит солнце и поднимаются беспокойные
духи. Выберите свое Оккультизм. Это определит тип некромантии, которую вы будете практиковать:]
[-Оккультация сломанной кости
Вы позволяете негативным энергиям проникать в ваше собственное тело, используя их для его укрепления. В то
время как другие практикующие некромантию позволили своим телам побледнеть, стать болезненными и слабыми,
вы сохранили тело и кости из железа. Вы возвещаете смерть не молниями, проклятиями или миньонами-нежитью, а костяным оружием, которым вы
взмахиваете своими собственными руками. Вы не воспитываете миньонов, но модифицируете свое собственное
тело с помощью жутких экспериментов, сшивая воедино чудовищную, но готовую к бою форму, которая будет в
равной степени наводить страх и смертельные удары на поле боя. Характеристики сходства: Сила/Жизнеспособность/Магия]
[-Оккультация холодной гнили Смерть холодна. Смерть безжалостна. А после смерти всегда гниль. С этим Оккультизмом вы обладаете великим мастерством причинять смерть. Одним зарядом магии смерти вы
отберете недостойные жизни. Взмахом руки вы нагоните туман, который сковывает и высасывает жизнь из тех, кто
еще тепл и жив. Простым прикосновением вы передадите болезни и проклятия гниения, которые причинят
невыразимую боль и страдания. Характеристики сходства: Магия/Ловкость/Созвучие]
[-Оккультация Легиона
Смерть никогда не заканчивается. С помощью этого затмения вы гарантируете, что у тех, кто пал, всегда будет
второй шанс. Второй шанс служить под вашим рабством.
Вы берете пустые, безжизненные трупы и вдыхаете в них отрицательную энергию, даруя им вечную нежить рядом
с вами. Вы можете усиливать нежить, восстанавливая ее гниющую плоть или укрепляя обесцвеченные кости. Вы
даже можете воззвать в Нижний мир и призвать могущественную нежить, которая превратилась из простых
безымянных оживших трупов в существ, родственных высоким духам или даже богам.
Вы никогда не одиноки. В любом сражении, которое вы принимаете, вас будет поддерживать мощь бесчисленных
могил.
Ты Легион.
Характеристики сходства: Магия/Настроение/Жизнеспособность]
Олдрич выбрал [Оккультацию Легиона], подтвердив свой выбор без малейшего колебания. Это был класс его
Некроманта в игре, и поэтому в своем сонном состоянии он выбрал именно это.
[Все выборы завершены…]
[Некромант оккультного Легиона, ваше приключение начинается. Пусть ---------]
Сообщение оборвалось в конце, но у Олдрича едва хватило мгновения, чтобы запутаться в нем, прежде чем тьма
вокруг него рассеялась. Вместо этого он обнаружил, что лежит на ложе из листьев, уставившись на темную крону
дерева наверху.
За деревьями Олдрич мог разглядеть несколько звезд и большую, вырисовывающуюся полную луну.
Олдрич сел, все еще чувствуя себя сонным, все еще ощущая, что он находится в этом похожем на сон состоянии, но
это вскоре прошло, а вместе с ним и воспоминания.
Воспоминания о его смерти. Воспоминания о том, как Сет Солар убил двух своих единственных друзей.
Каким-то образом Олдрич остался жив. И пока он дышит, он никогда не позволит этой мерзкой трате кислорода
жить. Никогда не. И его подонков тоже.
Олдрич крепко сжал кулаки, сухие листья трещали в его хватке, а его мертвенно-бледные костяшки пальцев
побелели еще больше.
Подожди, бледный?
Олдрич поднял руки к себе и увидел, что они действительно были призрачно-бледно-белыми, присущими только
трупам. Его кожа была холодной и почти липкой. Он коснулся своего живота и почувствовал в нем дыру размером с
кулак от удара Сета Солара.
Там, где должны были быть его позвоночник и органы, было просто зияющее пустое пространство.
Тем не менее, он был еще жив.
Олдрич несколько раз моргнул, обдумывая случившееся. Он вспомнил свое время в темном пространстве, где он
прошел через процесс выбора персонажей Elden World. Он почти подумал, что это сон, но… но было ли все это на
самом деле?
Словно подтверждая мысли Олдрича, перед ним вспыхнул экран состояния.
Текущий статус: не обременен [+5 к ловкости]
Имя: Олдрич Янг
Раса: Нежить
Класс: Некромант (Оккультация Легиона)
1-й уровень
HP: 18/18
Мана: 15/15
СтатистикаСила: 6
Ловкость: 8 (13)
Живучесть: 6
Магия: 5
Настройка: 5
Восприятие: 8
Настроенные заклинанияНИКТО
Пассивные –
Тело нежити
Ранг: н/д
Хозяин стал нежитью. Они не требуют средств к существованию, сна или отдыха, чтобы функционировать. Их
выносливость практически безгранична. Любая рана, кроме критической травмы головы, не повлияет на
подвижность или физические функции носителя, но повреждения все равно будут зарегистрированы в общем
запасе здоровья носителя. Однако хозяин не получит дополнительного урона от ударов в другие места, кроме
головы.
-Некротический/отрицательный энергетический урон преобразуется в исцеление
-Исцеление конвертируется в урон
- Иммунитет к болезням и болезням
- Иммунитет к психическому урону
- Иммунитет к ядовитому урону
-50% сопротивление холодному урону
-50% сопротивление урону от проклятия
-90% сопротивление колющим повреждениям, если только не попал в голову
-50% сопротивления к рубящему урону, если только его не ударили по голове
- Двойной урон, полученный от раздавливающего/дробящего урона
-Двойной урон, получаемый от огненных атак
ОборудованиеГолова [НЕТ]
Тело [НЕТ]
Талия [НЕТ]
Оружие [НЕТ]
Ноги [НЕТ]
Аксессуар [НЕТ]
>>>
Олдрич сначала смотрел на этот статус с удивлением, но потом быстро успокоился. Он начал это анализировать, и
что-то внутри него, какой-то природный инстинкт, может быть, заставило его понять, что он не спит, что это очень и
очень реально.
Олдричу больше не нужно было полагаться на инициативу Frame. Это была программа для таких бессильных
студентов, как он, чтобы напомнить о том, насколько они были крайне слабыми и бесполезными, программа, в
которой им давали надежду только для того, чтобы ее раздавили и растоптали безжалостным сапогом Альтера.
Олдрич, наконец, наконец, обрел силу, о которой он только мечтал. Сила, которая была его и ТОЛЬКО его.
Сила, которую Олдрич использовал для своей мести.
Сначала на Сета Солара, потом на Трезубец.
Олдрич услышал шорох вокруг себя и напрягся, понимая, что находится в опасности. Он знал, что Сет Солар бросил
его в лесах, окружающих Блэкуотер, а это означало, что этот шорох мог исходить только от одной угрозы.
Варианты.
Олдрич увидел две пары блестящих желтых глаз с жуткими квадратными черными зрачками, смотрящими на него
из темноты леса.
Затем низкое, ворчащее рычание.
Раньше Олдрич убежал бы при первом же взгляде на эту угрозу, не из страха, а потому, что он знал, что он
абсолютно не сможет угрожать Варианту своей базовой человеческой силой.
Даже Варианты в этом лесу, слабые Варианты, которые не превышали ранг D с точки зрения угрозы, никогда не
были врагами, которых он мог надеяться победить.
Но это было, когда Олдрич был бессилен.
Раньше он был некромантом. Возможно, он был 1-го уровня, но знал все тонкости своего класса на уровне почти
художественного мастерства. Он знал, какие заклинания нужно получить, как повышать уровень и как сражаться.
Между тем, никто в этом мире не знал, на что способен Олдрич. Он был единственным игроком в игре, где мир
скоро будет танцевать на его ладони, независимо от того, будут ли они танцевать добровольно или как миньонынежить.
Олдрич глубоко вздохнул, почувствовав легкость и быстроту своего тела, и почувствовал уверенность. Он смотрел
прямо в эти чудовищные желтые глаза и видел не катастрофу, заканчивающую жизнь, а первую нежить для своего
нового Легиона.


    Первый бой, первая нежить

    Олдрич услышал еще одно рычание, прорезавшее безмолвную мертвенную ночь, и перестал думать о будущей
версии самого себя. Версия, в которой у него были все его заклинания, максимальная статистика и армия нежити.
Пока что он все еще был 1-го уровня. Он не мог увлечься. Он должен был быть осторожен.
Немедленно Олдрич проанализировал ситуацию. Судя по зрачкам на этих Вариантах и тому, насколько низко они
смотрели, это были угрозы класса Е, известные как Страйкеры. Это были четвероногие, почти волкоподобные
существа, известные своей невероятной скоростью бега и двумя большими бивнями, торчащими изо рта.
Олдрич знал это, потому что как академия героев Блэкуотер располагал данными АА (Агентства Альтерлюдей) обо
всех известных Вариантах и о том, как с ними бороться.
К сожалению, сами академии героев должны были определить, как распространять конфиденциальные данные, а в
Блэкуотере учебные данные, касающиеся Вариантов, особенно более высокого класса, были ограничены в качестве
награды для более успевающих студентов.
Тем не менее, информация о Вариантах низшего класса была достаточно распространена из-за того, что их было
так много, что можно было найти множество информации в Интернете о том, как с ними бороться.
Практические экзамены, которые Олдричу и его друзьям предстояло сдать, включали уничтожение имитационных
Вариантов, смоделированных дронами, и спасение мирных жителей, поэтому он был готов справиться с любой
угрозой Вариантов низшего класса.
Одно из испытаний даже включало отвлечение Страйкеров от гражданских зон.
Олдрич взглянул на экран, зависший в углу его зрения, на котором отображался его статус. Он увидел, что вкладка
состояния была не единственной доступной ему. Также были вкладки с пометками ,  и
.
Олдрич немедленно перешел на вкладку , где, если бы все было так же, как в игре, он знал, что увидит
нужный ему предмет.
-1x Том темных искусств
>>>
Олдрич мысленно выбрал Том Темных Искусств, и он проявился в его руках из потока призрачных зеленых частиц.
Книга была не больше небольшого справочника с кожаной обложкой, сделанной из морщинистой высохшей кожи,
с изображением кричащего лица, выгравированным посередине.
Это был вводный фолиант, с которого начинали Некроманты. Он давал им возможность использовать три основных
заклинания из значительного количества пятнадцати.
Олдрич поглотил предмет, мысленно пожелав его, и книга засветилась слабым зеленым светом. Список возможных
заклинаний, которые он мог использовать, появился на маленьком экране перед ним, но он даже не взглянул на
него, только убедившись, что заклинания, которые он уже знал, были там.
Он выбрал то, что ему было нужно.
Линии сияющей яркой, призрачно-зеленой энергии перешли из книги в тело Олдрича, двигаясь вверх по венам его
руки и освещая их в темноте.
[Заклинания: Охлаждающий взрыв, Воскрешение нежити, ранг 1, и Оболочка против жизни, ранг 1 изучены]
К счастью, у Олдрича было хорошее фундаментальное представление о том, как использовать свои вновь
обретенные способности. Все, что ему нужно было сделать, это мысленно заставить свои силы работать, как если
бы они были просто частью его тела, и, поскольку он знал, как работает его игровой персонаж, ему было легко
начать работать быстро и эффективно.
Олдрич содрогнулся, почувствовав, как холод просачивается в его существо, проникая по его венам от энергии
фолианта. Это было хорошо, холодно, как будто он принадлежал этому. Книга превратилась в пыль, и в этот момент
из леса выскочили Страйкеры.
Они выглядели как огромные волки с густой серой шерстью и рычащими челюстями, хотя по их квадратным
зрачкам и бивням было ясно, что это не обычные дикие животные.
Они ринулись вперед с торчащими клыками, стремясь проткнуть Олдрича.
Олдрич увидел, как они движутся к нему, и сразу же бросился в сторону, перекатываясь через кучу листьев,
уклоняясь от несущихся диких тел. Раздался треск, когда Страйкеры врезались в деревья и покачали головами, на
мгновение ошеломленные ударом.
Тем не менее, Олдрич почти содрогнулся от того, насколько разрушительными были их атаки. Они почти повалили
огромные деревья, в которые врезались, откинув их назад в опасной близости от свободного падения. У любого
человека, пораженного таким ударом, внутренние органы полностью перестроятся от одного лишь удара, не говоря
уже об острых клыках.
Однако Олдрич был быстрее волков. Намного быстрее.
Поскольку у него был статус [Необремененный], который применялся только тогда, когда он не носил никакого
снаряжения, у него был значительный бафф к ловкости. В результате он был более чем в два раза быстрее, чем
раньше, и даже тогда, когда он был обычным человеком, у него были спортивные результаты на высшем уровне.
Олдрич указал своими бледными руками на двух Страйкеров, как сделал бы его персонаж-Некромант. Он
применил [Ледяную стрелу].
[Мана: 15/15 > 11/15]
Две зимние сферы туманно-белого и синего цвета окружили его руки, прежде чем вырвались двойные разряды
бледно-голубой энергии. Болты пронеслись сквозь воздух, холодный сконденсированный воздух оставлял за собой
морозный след кометы.
Оба болта попали прямо в головку одного из ударников. От удара голова Страйкера откинулась назад, как будто в
нее прострелили пулей, но удар отскочил. Его голова была рассечена рваными шрамами, покрытыми застывшей
кровью, но повреждений было недостаточно, чтобы пробить череп насквозь и попасть в мозг.
— Хм, — заметил Олдрич.
Эти Страйкеры не были обычными. Обычно с такими угрозами класса Е можно было довольно легко справиться с
помощью обычного оружия, и [Охлаждающих стрел] определенно было бы достаточно, чтобы превратить их мозги
в замороженную кашу, учитывая, что в игре они могли делать значительные вмятины в валунах.
Но эти Страйкеры, по-видимому, развили более твердые черепа, чтобы приспособиться к их агрессивным
привычкам, убрав одно из их самых больших слабых мест, поскольку густой мех на их телах образовывал своего
рода естественную броню.
С точки зрения игровых уровней, Страйкеры, вероятно, будут примерно 4-го или 5-го уровня. В таком состоянии
это серьезная угроза для Олдрича.
Не было никаких сомнений в том, что если Страйкеры нанесут ему чистый удар, он мгновенно умрет из-за того,
насколько низким был его запас здоровья.
Но Олдрич доверился своим рефлексам и ловкости, чтобы проложить себе путь через эту мини-битву с боссом.
Другой Страйкер взревел и один раз ударил лапой по земле, прежде чем снова атаковать.
Олдрич превентивно увернулся, еще раз откатился в сторону и едва уклонился от сокрушительного удара по телу.
Затем он применил [Оболочку против жизни, ранг 1], или, точнее, он активировал ее, поскольку она была
переключаемым пассивным умением.
В отличие от [Холодной стрелы], [Оболочка против жизни] была пассивной способностью, окружавшей Олдрича
негативной энергией, исцеляющей нежить и вытягивающей жизненную силу обычных врагов.
Поддержание панциря не требовало затрат, особенно на более низких рангах, но зато оно не наносило большого
урона. Это было больше похоже на «чиповый» урон, который накапливался с течением времени, но в этот момент на
счету была каждая мелочь.
Призрачная зеленая аура, похожая на эфирный туман, окружала Олдрича туманной сферой примерно десяти
метров в радиусе. Достаточный радиус действия, чтобы постоянно прикрывать обоих Страйкеров на этой лесной
поляне.
Страйкеры осторожно понюхали странный туман, но не заметили в нем достаточной угрозы, чтобы убежать или
разобраться с ним. Вместо этого они сидели в тумане, кружа вокруг Олдрича с противоположных концов.
Олдрич глубоко вздохнул, сохраняя остроту своих чувств в тот момент, когда его атаковали. Он не мог
использовать [Воскрешение нежити], потому что для этого требовались трупы, но он добровольно выбрал
заклинание, которое не сработало, потому что был уверен, что сможет одним выстрелом Страйкеров с помощью
хорошо расположенных [Охлаждающих стрел] попасть в голову.
Теперь, однако, Олдричу пришлось скорректировать свою стратегию и победить Страйкеров методом «бей и беги»,
используя постоянный урон от чипов [Антижизненная оболочка] и [Охлаждающие стрелы], чтобы наносить
морозный урон, который замедлял бы Страйкеров.
Олдрич планировал принять этот бой без нежити, но он должен был признать, что наличие нежити значительно
облегчило бы его работу.
В конце концов, что такое некромант, особенно некромант Легиона, без своих миньонов?
Именно тогда Олдрич с некоторым удивлением заметил наличие могил.
Не буквальные могилы, а плавающие крестообразные надгробья с зеленым контуром, которые указывали на
присутствие трупов, которые он мог поднять. Эти трупы были видны только некромантам, и для него это было
одновременно приятным и неприятным зрелищем.
Две могилы.
Олдрич поморщился. Он знал, кто они. Ему не нравилось использовать своих мертвых друзей в качестве нежити, но
сейчас он должен был выжить. Он должен был выжить, чтобы отомстить им по заслугам.
Олдрич протянул руку и применил [Поднятие нежити, ранг 1].
>>
[Мана: 11/15 > 6/15]
>>
Ранг 1 означал, что он мог поднимать нежить только с уровней 1-10, и хотя он не знал полностью, как уровни
коррелируют с реальным миром, наличие могил означало, что они находились в подходящем диапазоне уровней
для возрождения.
Две пары бледных рук вырвались из леса, и могилы, парящие над ними, исчезли.
Олдрич нахмурился, увидев, как Адам и Элейн вырвались из-под земли, и по гнилым пятнам на их коже он понял,
что они зомби. Они выглядели нелепо: Элейн с зияющей дырой в животе и Адам с полностью искривленной шеей.
Их глаза были безжизненными, и они издавали гортанные стоны, которые принадлежали монстрам, а не людям.
Некроманты не были похожи на Жрецов. Они не оживляли мертвых. Они просто использовали трупы для создания
монстров.
Какая бы душа ни осталась в этом трупе, ее уже давно нет. По крайней мере, так было согласно игровым знаниям.
Олдрич надеялся, что это было правильно. Он никогда не был достаточно суеверен, чтобы верить в души и
загробную жизнь, но если она существовала, он не хотел держать души своих друзей в ловушке.
Страйкеры прекратили кружить, увидев двух зомби, оценив их угрозу.
Олдрич мог чувствовать ментальные «привязи», связанные с Адамом и Элейн, и у него было инстинктивное
ощущение, что он может передвигать их с помощью мысленных команд, адресованных этим связям. Адам и Элейн
стояли позади него, прикрывая его слепое пятно, и вместе, вот так, он почти чувствовал, что они снова стали одной
командой.
Олдрич покачал головой, вспомнив множество боев, через которые они прошли вместе в этом строю. Это было в
прошлом. Адам и Элейн были мертвы. Теперь они были зомби, и Сет Солар и его банда должны были за это
заплатить.
На этот раз Олдрич взял на себя инициативу, выпустив две [Охлаждающие стрелы] по Страйкеру перед ним.
>>
[Мана: 6/15 > 2/15]
>>
На этот раз он целился не в затвердевший череп, а в глаза. Страйкер взвыл от боли, когда бледно-голубые стрелы
врезались в его блестящие желтые глаза, разорвав их на куски замерзшей воды и глазной жидкости.
Пока Страйкер был отключен, Олдрич побежал к другому Страйкеру, заставив его зарядить его. Он побежал так,
что выманил его у Адама и Элейн, в то время как он приказал своим друзьям-нежити атаковать ослепленного
Страйкера.
Адам и Элейн зарычали, бросившись вперед, значительно сильнее, чем раньше. Как Зомби, у них были слегка
улучшенные физические характеристики, бессмертные тела, которые не сдавались бы, если бы они не получили
травмы головы, а также ядовитый укус и аура гниения, которые делали их лучшими бойцами на передовой, чем
Олдрич.
В целом, оба были 3-го уровня, и двое из них могли легко сокрушить одного Страйкера, если Олдрич отвлек
другого.
Адам и Элейн взялись за Страйкера и начали яростно вгрызаться в него, словно сами монстры. Они вгрызлись в
Страйкера, перевернув его, и начали вонзать кулаки и ноги в его кожу. Они сломали себе пальцы, пытаясь
разорвать его, а затем использовали свои острые сломанные кости как ножи, чтобы начать колоть, не чувствуя ни
боли, ни какого-либо чувства самосохранения.
Олдрич играл с другим Страйкером в напряженную игру, уклоняясь от его выпадов, атак и щелчков из его
челюстей с его превосходной ловкостью. Он сделал это, слушая, как другой Страйкер рычит и борется, прежде чем
его предсмертные агонии стихнут.
>>
[Нападающий побежден! + 10 опыта]
[Шкала опыта: 0/10 > 10/10]
[Уровень повышен!]
[Уровень 1 > 2]
[5 очков характеристик доступны для распределения]
>>
Олдрич кивнул сам себе, чувствуя, как в него вливается сила. Страйкер вскочил и огрызнулся на него, а Олдрич
удержал его голыми руками, держа руки на его челюстях, чтобы они не сомкнулись на его лице, в то время как он
держал его на расстоянии вытянутой руки, чтобы уклониться от клыков.
Глаза Страйкера расширились от удивления при виде всплеска силы Олдрича.
>>
[Очки статистики распределены…]
[Сила: 6 > 11]
Олдрич ожидал, что станет в два раза физически сильнее с 6 до 11 в силе, но он чувствовал себя сильнее даже
этого, даже несмотря на то, что у его класса не было склонности к силе, которая давала бонусное очко к каждой
вложенной в него характеристике.
Олдрич мастерски отбросил Страйкер через плечо, и тот врезался в лесную подстилку, засыпав треском листьев и
веток.
Его класс в основном использовал магию, это правда, но это не означало, что он мог пренебрегать своими
физическими характеристиками, особенно в реальном мире, где супергерои быстрее человеческого глаза могли
проткнуть его кулаком прежде, чем он успел среагировать и произнести заклинание.
«Ну, что ж, — сказал Олдрич, ломая шею и костяшки пальцев, небрежно подходя к Страйкеру, который медленно
поднимался после тяжелого броска.
Страйкер посмотрел сначала на Олдрича, затем на Адама и Элейн, бредущих к нему, покрытых кровью, мехом и
кишками своего спутника. Чудовище вздрогнуло от страха, поджав хвост между ног.
«Пришло время вам и вашему другу присоединиться к нам», — сказал Олдрич.


    Нексус

    Поменявшись ролями, теперь Олдрич атаковал Страйкера, бросившись на монстра, прежде чем он смог набрать
скорость для собственного рывка. Он определил, что единственный способ для Страйкера выйти из сложившейся
ситуации - это атаковать Олдрича и заставить его увернуться, тем самым предоставив ему чистый путь к бегству.
Начав сначала, Олдрич исключил этот вариант, хотя это было гораздо более рискованно для его личной
безопасности. Тем не менее, он хотел опыта и нежити от Страйкера.
Страйкер огрызнулся на Олдрича, когда тот приблизился, сумев сомкнуть челюсти на его плече. Поскольку Олдрич
не выровнял свою жизненную силу, прочность его тела все еще была одинаковой, а Страйкер, даже будучи
монстром класса Е, обладал силой укуса, способной разорвать металл.
Олдрич почувствовал, как ломаются его плечевые кости, а плоть рвется, как бумага, но он удержал Страйкера
руками, в то время как Адам и Элейн набросились ему на спину, оторвав Вариант и бросив его на землю.
«Сделай мне одолжение и убей эту тварь», — сказал Олдрич, держась за изуродованное плечо. Адам и Элейн
начали кусать и царапать Страйкера, вбивая его в землю, откуда у него не было выхода.
Страйкер повернулся и сумел укусить Адама за голову, расколов ему череп, а Олдрич отреагировал, нанеся точно
прицельный мощный удар в основание шеи Страйкера, сломав поддерживающую ее кость.
Страйкер упал, обмякший и мертвый.
>>
[Нападающий побежден! +10 опыта]
[Шкала опыта: 0/30 > 10/30]
>>
«Извини, Адам», — сказал Олдрич, увидев огромные следы от зубов на черепе своего бывшего друга. «Но скоро
тебя залатают моей [Антижизненной оболочкой]. К тому же, как ты сказал, ты не упустишь свое лицо».
Олдрич не знал, почему он разговаривает со своими друзьями так, как будто они еще живы. Он почувствовал укол
боли, когда увидел их в виде зомби. Он думал, что невосприимчив к потерям, и хотя он определенно был к ним
холоден, часть его все еще скорбела и пыталась удержать воспоминания о тех двоих, которые были его
единственными друзьями в этом несправедливом мире.
А может, Олдрич просто сошел с ума. Возможно, побочный эффект нежити. Говоря о -
Олдрич осмотрел свое поврежденное плечо и пошевелил им. Боли не было, и, несмотря на то, что сухожилия, кости
и мышцы были разорваны в клочья, он все равно мог двигать ими без проблем. Теперь он действительно был
Нежитью, и с этим он не был знаком.
В Elden World персонажи игроков могли выбирать из самых разных рас, но нежить не была одной из них. Он
понятия не имел, как будет развиваться его персонаж и сможет ли он превратиться из простой нежити в нечто
вроде Лича.
Мысли Олдрича были прерваны тем, что Адам и Элейн отрывали куски от мертвых Страйкеров и ели сырое
окровавленное мясо.
«Я знаю, что вы, ребята, голодны, но мне нужен практически неповрежденный труп, — сказал Олдрич. Адам и
Элейн перестали жевать и встали, ворча, покачиваясь в ожидании дальнейших команд.
Текущая мана Олдрича была 2/15, а [Воскрешение нежити, ранг 1] стоило 4 маны, поэтому ему нужно было как
минимум 8 маны, чтобы разыграть две из них. Ему нужно было отдохнуть и набраться сил. В Elden World механика
регенерации маны была такой, что регенерации маны в бою не было.
Таким образом, магам приходилось отдыхать вне боя, чтобы медленно восстанавливать свою ману, хотя на это
уходило довольно много времени. Полная перезарядка маны занимала как минимум несколько часов.
В результате магам, как правило, приходилось полагаться на расходные материалы для пополнения своей маны,
особенно на предмет под названием [Восстановительный флакон].
Каждый игрок начинал с [Восстановительной фляги], и это был единственный базовый предмет, который оставался
с игроком на всем пути от 1 до 100 уровня. У предмета было определенное количество зарядов, которые можно
было установить либо для лечения здоровья, либо для восстановления. мана.
Персонажи ближнего боя использовали навыки, основанные на системе зарядов, а не заклинания, потребляющие
ману, поэтому они могли установить все заряды в своей фляге для лечения. Однако магам обычно приходилось
откладывать около половины своих зарядов на ману.
Это было платой за мага, который, как правило, был в большей безопасности со способностями дальнего боя.
Единственная проблема заключалась в том, что прямо сейчас у Олдрича не было [Восстановительной фляги].
Обычно он давался игроку в начале игры, когда он входил в пространство, известное как Нексус, которое было
центральным узлом, в котором размещалась система быстрого перемещения, где игроки могли телепортироваться
в различные сохраненные места.
Однако, словно отвечая на беспокойство Олдрича, в его видении появилось сообщение.
>>
Новый квест: Доступ к Нексусу
Сложность квеста: 1
Описание:
Получите доступ к Nexus с помощью предмета [Sign Stone].
Награды:
+10 опыта
+100 монет
>>
Монеты, ага.
В Elden World монеты были основной игровой валютой. Несмотря на то, что в реальном мире не было кузнецов или
ремесленников, в Нексусе была система магазинов, для которых Олдрич мог использовать монеты. Единственная
проблема заключалась в том, что казалось, что реальные Варианты не давали монеты, а это означало, что
единственный способ, которым он мог их фармить, - это выполнять квесты.
Олдрич переключился на вкладку , где увидел отложенный [Камень Знака]. Он выбрал это и проявил
это. В его руке появился маленький кристаллический черный камень, гудящий от тепла, от которого он казался
почти живым.
Олдрич знал, что делать. [Камни знаков] можно было использовать, чтобы наполнить область Знаком ворот, к
которому игроки могли получить доступ, чтобы добраться до безопасного Нексуса, чтобы пополнить свою
[Восстановительную флягу] и убежать от опасностей.
[Камни знаков] были невероятно редкими предметами, которые можно было получить за выполнение сложных
пробных квестов, доступных через Нексус, но Олдрич не мог быть разборчивым в том, как он использовал этот
предмет. Ему нужно было как можно скорее добраться до Нексуса, и, учитывая все обстоятельства, использование
[Камня Знака] в этом лесу, который никто никогда не исследовал, было не такой уж плохой идеей.
Олдрич опустился на колени и положил камень на землю. Он вспыхнул белым светом на секунду, прежде чем
раствориться в грязи, выгравировав сигил в форме спирали. Он продолжал ярко светиться, но когда Олдрич
отошел, свечение погасло, и знак стал невидимым, гарантируя, что он будет полностью секретным.
Олдрич подумал, может ли кто-нибудь еще получить доступ к вывеске. В Elden World только игроки, которые были
выбраны для спасения мира, могли получить доступ к знакам и Нексусу, поэтому он полагал, что никто, кроме него
самого, не может его активировать.
Это означало, что у Олдрича теперь было свое личное карманное измерение, в которое он мог прыгнуть, где никто
другой не мог преследовать его или угрожать ему.
Олдрич постучал по знаку, и перед ним появилось сообщение выбора.
[Доступ к Нексусу?]
Олдрич немедленно выразил свое согласие, и знак вспыхнул ослепляющей вспышкой света, окутав его, прежде чем
погрузить его взор в кромешную тьму.
Темнота быстро рассеялась, открывая знакомую среду Нексуса.
Нексус представлял собой круглую комнату, похожую на храм, построенную из приглушенного серого камня. Он
был внушительным, размером с двухэтажный дом и таким же высоким. В центре Нексуса стоял большой бассейн с
водой, циркулирующей в мягком спиралевидном потоке, стоящей на вершине колонны с выгравированными
изображениями воинов в доспехах, вооруженных клинками, и магов в мантиях, держащих посохи.
Одна половина воды светилась ярко-золотым, указывая на жидкость, восстанавливающую здоровье, а другая
половина светилась синим, указывая на жидкость, восстанавливающую ману.
Двенадцать больших колонн усеивали стены Нексуса, поддерживая куполообразный потолок, усеянный большими
светящимися белыми и золотыми кристаллами, которые излучали свет, близкий к солнечному. В основании каждой
из этих колонн находились двойные каменные двери, и через эти колонны игрок мог получить доступ к Пробным
квестам различной сложности.
Пробные квесты были адаптированы для класса отдельного игрока, и их прохождение было необходимым
условием для максимизации и разблокировки способностей своего класса.
Олдрич услышал позади себя стоны и понял, что Адам и Элейн последовали за ним сюда. Это имело смысл,
учитывая, что они считались его юнитами.
«А как же Нексус в реальной жизни, Адам? Хотя ты, вероятно, видел его слишком много раз, чтобы это стало
сюрпризом», — сказал Олдрич. Каждый раз, когда игрок умирал, он возрождался в Нексусе, хотя Олдрич понятия
не имел, если бы он действительно мог возродиться.
Пока Олдрич не получит подтверждения, что может, он будет считать, что у него осталась только одна лишняя
жизнь.
Адам и Элейн просто тупо смотрели вперед, их мысли давно исчезли.
Олдрич вздохнул, прежде чем подошел к умывальнику. Он был приподнят на платформе, поэтому ему пришлось
подняться по лестнице, чтобы добраться до него. Когда он приблизился, он знал, что произойдет: свет сверху
опустится на чашу, а игрок и богиня Амара, создательница Нексуса, материализуются и сплывут вниз, предоставив
игроку [Восстановительную флягу] и рассказав ему о их цель - спасти Элдению, место действия Элденского мира,
от великой угрозы, известной как Воющая тьма.
Но то, что произошло, совершенно не соответствовало ожиданиям Олдрича. Богиня не появилась. Вместо этого,
когда он добрался до бассейна, перед ним начали собираться странные пиксельные коробки. Он тут же отступил
назад, настороженный.
Коробки выглядели как графические искажения, как сбои в игре, и когда они исчезли, на него смотрела не
красивая богиня с золотыми волосами и золотыми глазами, а пиксельная черная фигурка из палочек.
«Добро пожаловать, Хозяин», — сказала фигурка гендерно нейтральным голосом, подчеркнутым оттенком статики


    Охота

    "…Кто ты?"
— сказал Олдрич, прищурив глаза и внимательно изучив пиксельную черную фигурку. Было немного
жутковато смотреть на простой круг, который был его лицом, поскольку было невозможно различить какие-либо
эмоции от существа.
«Я известен как Система», — сказал фигурка.
«Где богиня Амара?» — сказал Олдрич.
Фигурка игнорировала Олдрича, как будто это был NPC, который мог отвечать только на определенные заранее
запрограммированные подсказки и вопросы.
«Здесь, в Нексусе, вы найдете безопасное убежище, где великие воины, такие как вы, могут найти покой. Нексус
связан со всеми частями Элдении, где высечен его Знак, и поэтому через Нексус вы можете помочь всем частям
мира. Царство, — сказал фигурка.
Олдрич понял, что фигурка, или, скорее, Система, как она себя называла, говорила то же самое, что и богиня Амара.
По сути, это была богиня Амара, просто… другая.
Олдрич задался вопросом, не было ли это какой-то заменой для Амары до того, как разработчики игры завершили
ее. Если да, значит ли это, что Олдрич играл в «игру» на более ранней версии?
«Пропустить диалог», — сказал Олдрич, и командная строка сработала.
Система остановилась на секунду, прежде чем двигаться дальше. Он сжал вместе черные пиксельные коробки,
которые функционировали как его «руки», и между ними появился сияющий золотой шар. Свет померк, и в жадные
руки Олдрича опустилась красиво украшенная хрустальная фляжка.
[Предмет: Восстанавливающий флакон получен]
«Это восстанавливающая фляга», — сказала Система. «Теперь вы можете наполнить его водой жизни, дающей вам
возможность исцелять даже самые тяжелые раны или восстанавливать утомленный разум».
Олдрич подошел к тазу и уставился на фляжку в руке. Когда его внимание привлекло это, подробности об этом
предмете появились на экране, приклеенном к его зрению.
>>
Восстанавливающий флакон Ранг 1
Ранг: Божественный
Описание:
Используйте, чтобы потреблять воду жизни, исцеляя 30% от общего максимального здоровья или маны или 10
здоровья/маны, в зависимости от того, какое значение больше. Настройте заряды и пополните этот предмет в
Нексусе. Может быть улучшен после выполнения пробных заданий, чтобы вмещать больше зарядов.
-УНИКАЛЬНЫЙ
-НЕВОЗМОЖНО
-НЕПРОДАЖА
Доступные заряды: 3
Зарядов лечения: 3
Зарядов маны: 0
>>
Олдрич отметил, что на колбе было три галочки, которые указывали на количество зарядов. Он вылил золотую
жидкость в тазик до последнего тика, осушив фляжку на две трети.
Затем он снова наполнил фляжку голубой водой.
Таким образом, он переключил свои заряды с трех исцелений на одно исцеление и две маны.
«Отлично», — сказала Система, зависнув рядом с Олдричем. «С этим воды жизни теперь могут защитить вас в
вашем суровом путешествии. Теперь я объясню вам эти двенадцать великих столпов творения и Испытания,
которые лежат за их дверями».
Олдрич прислушался к диалогу на тот случай, если что-то изменилось и Система скажет что-то отличное от богини
Амары, но ничего не изменилось. Система описывала, как каждый из столпов предоставлял доступ к пробным
квестам, которые открывали дополнительные способности своего класса.
У каждого столба были рекомендуемые уровни, которые повышались на 10 для каждого столба, поэтому к десятому
столпу нужно было достичь 100-го уровня. Последние два столпа были квестами-испытаниями, для прохождения
которых требовались оптимизированные сборки, но они давали невероятные награды.
Олдрич точно знал, что готовит ему каждое пробное задание, так как он уже выполнял их все раньше. С их
помощью он мог начать находить сильных монстров-нежить для поднятия, снаряжение, монеты и полезные тома
заклинаний.
Для доступа к первому столпу требовался 10-й уровень, поэтому Олдричу пришлось перемалывать несколько
монстров Вариантов, чтобы сначала достичь этого уровня.
После того, как Система рассказала об Испытаниях, она начала говорить дополнительный диалог, которого не было
у богини Амары.
«Хех, парень, ты также можешь прийти ко мне за любой работой или ремонтом, который тебе нужен!» — сказала
Система.
Олдрич понял, что Система переняла тон и манеры Синдри, бога-кузнеца, работавшего в Нексусе, к которому
игроки могли обращаться за крафтом. Он ввел систему ковки душ, в которой монстры или враги редко сбрасывали
души, которые можно было использовать для ковки оружия или снаряжения, принимающего их атрибуты.
Обычные предметы, такие как когти монстров, зубы или что-то еще, должны были быть собраны в больших
количествах, чтобы изготовить из них что-либо, но одна только Душа могла создать целую часть снаряжения или
оружия.
В общем, сложилось впечатление, что Система взяла на себя роль всех NPC, которые обычно были в Нексусе.
Олдрич слушал, внимательно отмечая, нет ли в Системе каких-либо лишних диалогов, но их не было.
Он просто повторял то же самое, что Олдрич слышал от Синдри, а после этого просто молчал, полностью исчерпав
диалог богини Амары и бога-кузнеца Синдри, двух неигровых персонажей Нексуса.
Олдрич спустился по лестнице, как только воцарилась тишина. У основания лестницы был еще один Знак, к
которому он мог получить доступ, чтобы добраться до Знаков, которые он разместил. Он опустился на колени,
поманил Адама и Элейн подойти поближе и коснулся Знака.
Когда яркий белый свет окутал Олдрича и его группу, он услышал одну строчку непроизвольного диалога из
Системы.
«Пусть охота хорошо кормит тебя, Хозяин…»
==
Олдрич вернулся в реальный мир прямо над Знаком, который он разместил в лесу, зараженном Вариантами. Ему
было интересно, что означала последняя строчка из Системы, но в данный момент она не казалась настолько
важной, чтобы тратить на нее время.
>>
[Задание: Доступ к Нексусу] выполнено!
+10 опыта
+100 монет
Опыт: 10/30 > 20/30
Монеты: 0 > 100
>>
Два трупа Страйкера все еще были рядом с ним, и когда он посмотрел вниз, чтобы проверить свои наручные часы
(часы, у которых не было сетевых возможностей, поэтому, в отличие от его телефона, они не были отобраны у него),
он заметил, что прошло около пяти минут. прошло.
Однако в Нексусе Олдрич думал, что провел не менее десяти или около того минут, что указывает на то, что время
текло примерно в два раза быстрее, чем в Нексусе, по сравнению с реальным миром.
Олдрич проверил свою ману.
>>
Мана: 15/15
>>
Хорошо, подумал Олдрич. Переход к Нексусу полностью восстановил его здоровье и ману, как обычно. Его
искалеченное плечо полностью зажило до нормального состояния, но, что примечательно, зияющая дыра
размером с кулак в животе не зажила.
Он полагал, что, поскольку он получил эту травму перед своей нежитью, теперь она считается частью его тела.
Он не возражал против этого. Это дало ему поразительное напоминание о том, что он все еще должен заставить
Сета Солара заплатить за то, что он сделал.
Олдрич посмотрел на трупы Страйкеров и провел над ними рукой, применив [Воскрешение нежити].
— Подавайте, — сказал он, хотя и не знал почему. Слово просто выскользнуло из него, как будто оно
принадлежало заклинанию как заклинание. Впрочем, это слово казалось ему подходящим, должен был признать
он.
Рука Олдрича светилась зеленым, и вокруг двух трупов Страйкера замерцала призрачная зеленая энергия. Трупы
вздрогнули, а затем начали двигаться. Их плоть немного сгнила, пучки волос выпали, когда они превратились в
зомби. Они встали на четвереньки, подошли к Олдричу и уткнулись в его руку своими рыжевато-коричневыми
гнилыми головами, как домашние псы.
От них исходила туманная темно-зеленая аура гниения — такая же аура исходила от Адама и Элейн.
>>
Мана: 15/15 > 5/15
>>
Олдрич проверил вкладку .
>
Избранная нежить (0/1)
-НИКТО
Нежить:
-Зомби Человек Уровень 3
-Зомби Человек Уровень 3
- Зомби Страйкер Уровень 5
- Зомби-страйкер 5 уровня
>>
Олдрич кивнул сам себе, прежде чем выпить свой восстанавливающий флакон, восстанавливая свою ману.
>>
Зарядов восстановительного флакона: 2/3
Заряды лечения: 1/1
Заряды маны: ½
==
Мана: 5/15 > 15/15
>>
Теперь у него была значительная армия для работы. Каждые 10 уровней базовое количество юнитов, которыми он
мог управлять, увеличивалось на 5, а количество заклинаний, которые он мог настроить, увеличивалось на 3, хотя
повышение уровня параметра «Настройка» могло добавить к этому еще больше юнитов или заклинаний.
Что касается механики Избранной Нежити — Некроманты Легиона отличались от других некромантов тем, что могли привязывать могущественную нежить к самой своей душе. Обычная нежить не получала уровней,
но Избранная нежить была компаньоном на всю жизнь,
которая постоянно росла вместе со своим Некромантом и также могла быть оснащена снаряжением.
Некромант Легиона 100-го уровня мог иметь до 3 избранных нежити, хотя чем больше было избранной нежити,
тем ниже был их максимальный уровень. При 3 избранных нежитях их максимальный уровень был 60.
При 1 избранной нежити это был колоссальный 100 уровень.
Олдрич предпочитал работать с одним сильным Избранным Нежитью, который идеально скрывал его слабости.
Избранная нежить была настолько важна, что без нее Олдрич зашел бы так далеко, что сказал бы, что некромант
Легиона вдвое слабее обычного воина или мага того же уровня, который полагался только на свою личную силу.
Чтобы получить его, Олдричу нужно было достичь 5-го уровня, после чего он мог получить предмет, чтобы
обратиться к широкому кругу избранной нежити.
Таким образом, у Олдрича было две цели.
Во-первых, достичь 5-го уровня для своей Избранной нежити.
Затем, чтобы достичь уровня 10 для своего первого пробного квеста.
Достигнув 10-го уровня и выполнив первый пробный квест, он был уверен, что будет достаточно силен, чтобы
победить каждого из банды Сета Солара. Единственной проблемой был сам Сет Солар, обладавший невероятным
набором способностей, которые не могла победить ни одна армия обычных зомби.
Олдрич тоже придумает способ убить Сета Солара, в этом он не сомневался. Но пока была мука.
==
Олдрич бродил по лесу Вариантов, выясняя, где он находится, пока охотился за новыми Вариантами, которых
можно было бы убить. Он выяснил, что его бросили примерно в миле от единственной дороги, ведущей в
Блэкуотер.
Эта дорога, как и сама Блэкуотер, была усеяна Антивариантными излучателями, которые генерировали энергию
определенной частоты, которая не позволяла Вариантам войти по ней.
Однако, поскольку эти частоты были закодированы только для определенных видов Вариантов, всегда был шанс,
что Варианты могут эволюционировать или какие-то неизвестные новые виды могут мигрировать, поэтому в
Блэкуотере были стены и почему на дорогах были установлены автоматические турели.
Олдрич понятия не имел, выследят ли его автотурели и выстрелят ли они, но он не хотел рисковать. Он не вернется
в Блэкуотер, пока не станет сильным.
Примерно через двадцать минут разведки он столкнулся с другим Вариантом. Это был огромный комок ожившего
мха, толстых, похожих на щупальца лоз, шипов, коры и выпуклых желтых глазных яблок. Он шаркал по лесной
подстилке, оставляя за собой след липкого, похожего на слизь сока.
Это был моховой зверь, известный своими мощными хлесткими щупальцами и скрытой пастью, полной
вращающихся зубов, похожих на циркулярную пилу, которые перемалывали все, что попало в него, в кашу. Однако
больше всего его боялись за его способность выпускать облако парализующего газа из различных трубок в его
теле.
Если кто-то уклонился от газа, с моховыми зверями было несложно справиться, поскольку они были медленными и
нескоординированными.
Олдрич улыбнулся, увидев Мохового Зверя из-за ствола дерева, мысленно приказав своим четырем Нежитьм
разделиться и окружить растительное чудовище.
Поскольку Нежить невосприимчива к яду, это должно было быть очень просто.
Он включил [Оболочку Антижизни] и вышел из укрытия, выстрелив [Леденящей стрелой].
>>
Мана: 15/15 > 11/15
>>
Двойные стрелы бледно-голубого цвета врезались в два больших открытых глаза Мохового Зверя, разбрызгивая
их, прежде чем проникнуть инеем глубоко в покрытое листвой тело Варианта. Моховой зверь забулькал и начал
медленно скользить к Олдричу.
Олдрич приказал своей нежити атаковать. Он заставил Страйкеров развязать свои характерные обвинения, в то
время как Адам и Элейн сдерживались, не желая, чтобы их тела подвергались слишком жестокому обращению.
Страйкеры ударили сзади, врезавшись в спину Мохового Зверя и вонзив в него свои бивни. Моховое чудовище
затряслось, когда из его тела высыпались листья, мох и зеленая жидкость.
В ответ моховой зверь испустил свой парализующий газ. Различные трубчатые растения в его теле открылись, и из
них вырвался желтый газ, заполнив пространство туманным оттенком ядовито-желтого.
Олдрич пробрался через газ без проблем. Он вдохнул его, прежде чем скривиться. Пахло тухлыми яйцами, а может
и хуже.
[Иммунитет к отравлению активирован]
Моховой зверь заворчал, посылая колючие щупальца в сторону Олдрича и Страйкеров. Страйкеры двинулись
назад, уворачиваясь от медленных и неуклюжих щупалец, прежде чем побежать назад, чтобы подобрать
дистанцию для новой атаки.
Олдрич, который был даже быстрее, чем Страйкеры, без проблем танцевал вокруг Мохового Зверя. Он приказал
Страйкерам снова атаковать.
Страйкеры снова врезались в Мохового Зверя, и на этот раз двойные заряды оказались смертельными. Глаза
Мохового Зверя потеряли свое желтое свечение, когда оно упало и начало распадаться на части. Виноградные
лозы, листья и ветки разошлись и разлетелись по грязи, когда слизеподобная зеленая жидкость, скрепляющая его
тело, вытекала из его поврежденной формы.
>>
Моховой зверь побежден!
Опыт: +15
Полоса опыта: 20/30 > 35/30
Уровень повышен!
Уровень 2 > 3
Полоса опыта: 5/60
Пять очков характеристик доступны для распределения
>>
"Хм." Олдрич с интересом заметил, что над трупом Мохового Зверя парит не только могила, но и маленький белый
мерцающий шар. Это была Душа.
Теперь возникла дилемма. Если бы все работало так, как в Старом Мире, если бы он взял Душу, труп Мохового
Зверя рассыпался бы в пыль, что сделало бы невозможным воскрешение нежити.
В результате Некроманты могли поднимать бездушные старые трупы, но если они сами забирали души, трупы
исчезали, не оставляя ничего, что можно было бы поднять.
Олдрич решил взять Душу вместо воскрешения нежити.
В любом случае, Моховой зверь был слишком медленным и слишком большим, чтобы его можно было надежно
использовать. Он протянул руку и схватил белую сферу, и она исчезла на его ладони.
Для него было гораздо лучше изготовить из него дешевое оружие, чтобы он мог лучше использовать
паралитическое средство Мохового Зверя.
>>
1 x Душа мохового зверя получена
>>


    Решающий совет

    Затем Олдрич распределил свои очки характеристик. Он проверил про себя, как именно работает статистика.
Сила была мерой физической мощи.
Ловкость была мерой физической скорости и координации.
Живучесть измеряла общий запас здоровья и бонусы к прочности, которые персонаж получал от ношения
доспехов. Каждое очко жизненной силы повышало общее здоровье на 3.
Магия увеличивала запас маны и была масштабируемой характеристикой для большинства заклинаний. Каждое
очко магии увеличивает общий запас маны на 3.
Настройка была статистикой, которая указывала, сколько навыков, заклинаний или юнитов может иметь игрок в
любой момент времени. Каждые пять очков настройки позволяли игроку настроить дополнительное заклинание,
навык или отряд.
Также требовался высокий уровень настройки, чтобы даже начать вызывать более сильные юниты.
Для классов воинов настройка увеличивала частоту обновления зарядов навыков, которые они могли использовать
в день, но это не имело большого значения для Олдрича, который использовал заклинания, которые стоили маны.
Восприятие повышает точность, шанс критического удара и критический урон. Это также давало бонусы к навыкам
и заклинаниям, которые проверяли чужой статус. Во всех смыслах это был худший показатель для Олдрича,
поскольку он обычно не полагался на свои собственные заклинания или удары ближнего боя для нанесения урона.
Теперь, когда сила Олдрича достигла приличного уровня, он вложил 3 очка в магию и 2 очка в живучесть.
>>
Сила: 11
Ловкость: 8 (13)
Живучесть: 6 > 10
Магия: 5 > 11
Настройка: 5
Восприятие: 8
==
HP: 21/21 > 33/33
Мана: 11/15 > 33/33
>>
Поскольку у Некроманта Легиона Олдрича были характеристики Жизнеспособности, Магии и Настроек, он получил
двойные бонусы к характеристикам от вложений в них. Это означало, что 2 очка, которые он вложил в Vitality, стали
4, а 3 в Magic стали 6.
В то время как другие классы получили только 1,2-кратное или 1,5-кратное повышение характеристик близости,
некроманты Легиона получили колоссальный 2-кратный модификатор.
Это могло показаться невероятно хорошим, но это было сильно уравновешено тем фактом, что более сильная
нежить требовала подношений здоровья, чтобы решить, использовать ли огромный запас здоровья для создания
призывов или ударов по танку.
Заклинания высокого уровня также имели заведомо высокие затраты маны, и там, где у других классов
заклинателей были пассивы, которые в значительной степени компенсировали стоимость более сильных
заклинаний, у некромантов Легиона таких льгот не было.
Единственное снижение стоимости заклинаний, которое у них было, заключалось в поднятии и поддержании
нежити.
В результате они обманчиво быстро сжигали свои большие запасы маны, когда их заставляли защищаться без
своих миньонов с помощью наступательных заклинаний, что еще больше усугубляло их слабость в одиночестве.
И, самое главное, некромантам Легиона нужно было полагаться на огромное количество юнитов. Вот почему
Настроение, характеристика, увеличивающая количество юнитов, которыми можно управлять, должно было иметь
высокое значение, чтобы класс можно было использовать с самого начала.
Настройка была довольно ужасной характеристикой, учитывая, что она в основном не была связана с боем, но это
было потому, что предполагалось, что Некромант Легиона оптимизирует свой боевой потенциал с помощью
призывов. По мере повышения уровня качество разнообразия призывов увеличивалось, и поэтому Некроманты
Легиона невероятно хорошо масштабировались с уровнями.
В целом, это сделало Legion Necromancer довольно плохим на ранних уровнях, но одним из, если не самым сильным
классом, в поздней игре из-за их абсолютной универсальности с правильной настройкой миньонов и контролем.
Таким образом, стратегия Олдрича была проста.
Выровняйте базовые физические характеристики силы и ловкости до функционального уровня, на котором он мог
бы начать не отставать от альтер-сверхлюдей, но затем вложить все остальное в магию, жизненную силу и
настройку, чтобы он мог стать эффективным некромантом.
Уже имея всего несколько очков в Магии, Олдрич почти удвоил свою способность использовать [Ледяные стрелы].
Победить Вариантов в этом слабом лесу теперь будет довольно легко, и он продолжил делать именно это, активно
выискивая добычу.
Охота, как сказала Система. Всегда охотился, всегда набирался опыта, чтобы достичь тех уровней, которые сделали
бы его сильным, достаточно сильным, чтобы ничто в этом мире не могло отказать ему в мести и справедливости,
которые ему причитались.
==
Олдрич бродил по лесу Вариант и убил еще десять Страйкеров в течение следующего часа. Они были самым
распространенным Вариантом в этой области и одними из самых распространенных в целом, хотя он знал, что в
глубине были сообщения о более крупных и сильных Вариантах.
Однако у него не было данных о них, поэтому он застрял в том, что по сути было «областью низкого уровня», чтобы
убить как можно больше Страйкеров.
Со временем Олдрич собрал трех зомби-страйкеров, чтобы увеличить количество своих юнитов до 5/5. Используя
их как свору охотничьих собак, он легко выследил больше Страйкеров, окружил их и эффективно убил с помощью
[Охлаждающих стрел] и растерзаний зомби.
Олдрич вернулся к своему Знаку и первым делом проверил его статус после охоты.
>>
Страйкер (x10) побежден! +100 опыта
Полоса опыта: 5/60 > 105/60
Уровень повышен!
Уровень 3 > 4
Полоса опыта: 45/120
*Пять очков характеристик доступны для распределения*
>>
Олдрич распределил все свои характеристики на магию. Настройка была определенно важна, но это не была
прямая боевая характеристика. Все, что он сделал, это позволило ему настроить больше заклинаний и миньонов.
Если он был слишком слаб, чтобы получать заклинания и миньонов, это был мертвый показатель.
В ранней игре, как и в большинстве классов магов, магия была основной характеристикой для прокачки
некромантов Легиона.
>>
Сила: 11
Ловкость: 8 (13)
Живучесть: 10
Магия: 11 > 21
Настройка: 5
Восприятие: 8
==
Мана: 3/33 > 3/63
>>
Теперь, когда у Олдрича осталось 66 маны, наконец-то появился запас маны, с которым он мог работать как маг.
Уладив это, он посмотрел на свои наручные часы. Было 10 часов вечера, а дата теперь была 31 октября 2117 года.
Прошел день с тех пор, как он и его друзья погибли от кулаков Сета Солара. Он сидел на большом камне рядом со
Знаком, а Адам и Элейн сидели рядом с ним.
Трое его Страйкеров свернулись у его ног, как спящие псы, хотя они всегда были бдительны в отношении угроз.
«Похоже, что мы в походе», — сказал Олдрич, подняв глаза. Как нежить, у него было прекрасное ночное зрение, и
когда он поднял глаза, то увидел звезды, испещряющие небо, раскрашивая яркий и обширный млечный путь.
«Знаешь, это была одна вещь, которую я хотел сделать вместе. Когда мы все стали героями.
Однажды мои родители взяли меня с собой, и увидеть такие звезды без городского смога и загрязнения, чтобы
скрыть это, было потрясающе.
Рад, что вы, ребята, тоже можете наслаждаться этим».
Олдрич посмотрел в сторону и увидел Адама и Элейн, уставившихся вверх, но с тусклыми глазами и открытыми
ртами. Их кожа была бледной, потрескавшейся и местами гнила. Там не было никаких признаков узнавания, просто
следование мысленной команде Олдрича посмотреть вверх.
"Хотя я думаю, что это не то же самое,
" вздохнул Олдрич. Он сжал кулак и посмотрел вниз. «Клянусь вам обоим, с этой новой нежитью, которая у меня есть, я позабочусь о том, чтобы Сет Солар, Призрак и все эти бесполезные
отходы кислорода, составляющие эту группу, пострадали».
Именно тогда Олдрич кое-что заметил. Белое сияние Знака освещало слабое мерцание стекла под листьями.
Олдрич склонил голову набок и немедленно исследовал это. Он раскрыл груду листьев и увидел груду пустых
шприцев. Он осмотрел шприц и сузил глаза.
Его содержимое было почти пустым, но безошибочно обнаруживались следы светло-голубой жидкости.
Это был X, наркотик, вызывающий сильное привыкание, популярный среди молодых и богатых людей. Он вспомнил
техника из Блэкуотера, которого пытался шантажировать, чтобы получить информацию о студентах, которым он
продавал наркотики.
Похоже, некоторые из них связаны с бандой Сета Солара.
Однако не похоже, что Сет Солар был из тех, кто принимал этот наркотик. У X были довольно серьезные побочные
эффекты, включая потерю веса, бледность кожи и постоянное нервозное состояние, когда он не принимал его.
Сет Солар не проявлял ни одного из этих симптомов. Как и остальная часть его команды.
Нет, подождите.
Потом Олдрич вспомнил. Худое, изможденное лицо. Бледная кожа. Худые, костлявые руки.
Призрак.
Призрак был тем, кто делал эти наркотики, и казалось, что он бросил свои иглы здесь, чтобы его не поймали.
Олдрич щелкнул пальцами. — Вот, мальчик, — сказал он, подзывая Страйкера подойти к нему. Он протянул шприц
зомби-зверюгу-волку, и тот с любопытством понюхал предмет.
«Найдите мне столько таких, сколько сможете», — сказал Олдрич.
Через несколько минут Страйкеры обнаружили огромную кучу шприцев, закопанных в неглубокой яме. Не говоря
уже о других наркотиках и разбитых остатках глазных телефонов его, Элейн и Адама. Судя по количеству шприцев,
он прикинул, что Призрак приходил сюда практически каждые выходные после вечеринки в Хейвене.
Олдрич покачал головой. Похоже, это была обычная свалка любых незаконных вещей для банды Сета Солара. Это
включало также трупы Олдрича и его друзей. Это было все, до чего они были сведены.
Незаконный мусор закапывают вместе с использованными шприцами.
Какая больная ебанутая шутка.
Но это был массовый намек. Это означало, что, по крайней мере, Призрак регулярно приходил сюда, чтобы
сбросить свои иголки.
На самом деле, учитывая, что было всего 9 часов вечера воскресенья, весьма вероятно, что Призрак вернется
сегодня вечером.
Тоже один.
Сет Солар, возможно, был монстром-социопатом, но у него была собственная гордость. Он и другие члены его
банды ходили на вечеринки по пятницам и субботам, но не по воскресеньям, поскольку в понедельник их ждала
тренировка.
Все они, кроме Призрака, который, вероятно, был слишком зависим от X, чтобы отказаться от воскресной поездки
ради бесплатного удара.
Олдрич немедленно вернулся в Нексус, используя Знак. У него было мало времени, чтобы тратить его впустую. Он
должен был все подготовить, прежде чем Призрак появится здесь между полуночью и 2 часами ночи.
Когда сияющий свет Знака окутал его, он глубоко вздохнул, чувствуя, как тяжесть момента легла на его плечи.
В течение семнадцати долгих-долгих лет Олдрич не сталкивался ни с чем, кроме оскорблений. Его избили,
оплевали, назвали никчемным и приказали умереть ради эволюции человечества.
Мир без раздумий оторвал от него родителей, истязая их и разрывая на части, когда они были одними из немногих
драгоценных огней добра, оставшихся в этом темном мире.
Мир оторвал от него друзей беспощадным, беззаботным кулаком.
Все потому, что Олдрич был бессилен.
Но теперь у него была сила.
Он вспомнил свои последние слова Сету Солару и его банде перед смертью.
Он поклялся, что будет их судом.
Это будет первое испытание. Его первое решение.


    Поймать призрака

    Олдрич вошел в Нексус со своей небольшой свитой нежити позади него. Золотые и синие искры энергии танцевали
вокруг него, полностью восстанавливая его здоровье и ману.
[ХП: 33/33]
[Мана: 66/66]
Сначала он отправился к Источнику — платформе и бассейну из белого мрамора с богатой резьбой, где спиралью
закручивались живительные воды — и наполнил свою восстанавливающую фляжку. Когда он увидел, что
прозрачная кристаллическая колба наполнена блестящей золотом и синей жидкостью, он закрыл ее золотой
пробкой в форме диадемы.
>>
Заряд восстановительного флакона: 0/3 > 3/3
>>
После этого Олдрич заметил фигурку из палочек, стоящую за большим рабочим столом из пепельного камня, где ее
окружали различные кузнечные инструменты, такие как молот, наковальня и оранжевый свет зажженной кузницы.
В руке у него был бронзовый молот с богатой резьбой, и он неоднократно бил в никуда, имитируя праздные
движения бога-кузнеца Синдри.
Олдрич прыгнул на несколько метров вниз и приземлился прямо перед человечком.
"О, добрый Хозяин, что я могу сделать для вас сегодня, а?"
— сказала фигурка, имитируя легкий и сердечный тон
Синдри, хотя в его голосе все еще была нейтральная, бесстрастная тембральность, которая делала его жутким. Как
будто он говорил неуклюжим текстом в речь.
— Что ты сказал мне перед отъездом об охоте, что ты имел в виду? — спросил Олдрич.
«Хм? Это не та просьба, которую я могу выполнить», — сказал фигурка, повторяя диалог Синдри, когда ему дали
задание, которое он не смог выполнить.
— Хорошо, — вздохнул Олдрич. Он понятия не имел, что это за фигурка из палочек, и хотя это беспокоило его, он
не мог быть придирчивым. Казалось, что это какой-то незаконченный актив, который был заполнителем как для
богини Арамы, так и для бога Синдри, и пока он выполнял свои роли должным образом, у него не было претензий.
«Я хочу что-нибудь самодельное».
«Крафтить, да? Хех, ты не найдешь никого, кто бы так хорош в этом, как я!» сказал фигурка. — Что я могу сделать
для тебя?
Олдрич обнаружил, что перед ним появилось меню опций. В частности, это было для крафта. Предлагая выпавшие
материалы, монеты и души, игрок мог заставить Синдри создавать для них предметы.
Олдрич нашел [1x Душа мохового зверя] в своем инвентаре и предложил ее. Светящийся белый шар,
представляющий душу, появился в его руке, а затем поплыл к фигурке из палочек.
«Мне нужно оружие», — сказал Олдрич. «В частности, двуручный посох, который действует как катализатор».
В Elden World игрок мог спросить у Синдри, какое снаряжение он хочет получить от души, будь то доспехи или
оружие.
В случае с Олдричем он хотел, чтобы посох работал как катализатор, а катализатором было оружие, направляющее
магию и, таким образом, подходящее для классов магического типа.
Однако фактические характеристики и эффекты оружия были случайными.
Синдри вызывал меню из трех-шести опций, в зависимости от уровня игрока, и эти опции имели разные эффекты и
характеристики.
Например, если дать Синдри Душу, скажем, Огненного Дрейка, он вытащит три варианта посоха: один с усилением
огня, другой с заклинанием типа огненного дыхания или просто с высокими характеристиками.
Иногда, в редких случаях, оружие могло иметь все эти эффекты. В плохих случаях ничего бы не было.
По сути, это была система броска кубиков, чтобы получить то, что вы хотели от души, и, потратив золото, можно
было перебросить эти варианты.
Фигурка ударила по душе своим блестящим черным блоком руки, и душа исчезла.
"У тебя здесь есть кое-что хорошее! Душа, не так ли? Ну, вот что я могу сделать для тебя!"
Олдрич увидел, как перед ним мелькнули три варианта.
>>
1. Посох цепких лоз
Ранг: Общий
Тип: Посох (Катализатор)
Статистика:
+2 Живучесть
+2 Магия
Последствия:
Этот посох может использовать заклинание [Хватание лоз], которое выбрасывает шесть связывающих колючих лоз.
2. Посох железной коры
Ранг: Общий
Тип: Посох (Катализатор)
Статистика:
+5 Живучесть
Последствия:
Никаких спецэффектов
3. Посох успокаивающей пыльцы
Ранг: Общий
Статистика:
+2 Магия
+2 Восприятие
Последствия:
Этот посох может накладывать заклинание [Пыльцевое облако], которое парализует всех юнитов в зоне действия.
Работает от зарядной системы с тремя зарядами. Для восстановления каждой зарядки требуется двадцать четыре
часа.
==
Стоимость ковки: 80 монет
Стоимость реролла: 30 монет
>>
Олдрич оценил варианты. Они были примерно такими, как он ожидал. Все уровни предметов были на Общем ранге,
что было стандартным для предмета, созданного из монстра, уровень которого варьировался от 1 до 10. Он
пересчитал в уме уровни предметов —
Базовый: это были предметы, которые не имели характеристик или специальных эффектов.
Общее: эти предметы имели порог уровня от 1 до 10.
Необычный: эти предметы имели порог уровня 10-30.
Редкие: эти предметы имели порог уровня 30-50.
Эпический: у этих предметов был порог уровня 50-70.
Эпохальный: эти предметы имели порог уровня 70-90. Как правило, это было снаряжение для эндшпиля.
Divine: это были предметы высшего уровня для конечной игры, которые имели порог уровня от 90 до 100.
Снаряжение этого уровня было достаточно редким, поэтому было чрезвычайно сложно получить полное
божественное снаряжение, поскольку количество материалов, необходимых для их изготовления, было слишком
ограниченным.
Что касается самих вариантов, то хороший выбор был только один.
Олдрич вытянул палец и нажал [Посох успокаивающей пыльцы]. Это позволило бы ему максимально эффективно
нейтрализовать Призрака. Альтер мог просто отказаться от [Хватающихся лоз], а +5 к жизненной силе от [Посоха
железной коры] ничего не дали, учитывая тот факт, что Призрак был достаточно силен, чтобы разбить
человеческое ребро простым нажатием пальца.
В нынешнем виде Призрак, вероятно, мог бы убить Олдрича одним хорошим избиением физических ударов, и без
характеристик и миньонов, поддерживающих его, +5 к жизненной силе мало что значили. Это было просто больше
здоровья для Призрака, чтобы свести его на нет.
Кроме того, Олдричу нужно было быстро нейтрализовать Призрака. Он не мог позволить Призраку просто сбежать
со своей невидимостью и фазированием.
"Мудрый выбор, хороший Хозяин!" сказал фигурка. Он начал быстро стучать вниз, звук звона резонировал в пустом
храме.
Через несколько секунд дело было сделано. Светящаяся золотая сфера со встроенным в нее значком предмета
поплыла к Олдричу.
[-80 монет]
[Осталось монет: 20]
Олдрич поморщился от того, как мало у него было монет. Поскольку в Вариантах не выпадали монеты, не было
простого способа их фармить. Ему нужно было найти способ получить больше, если он хотел правильно
использовать систему крафта и снаряжения, и единственным способом было получить кольцо, известное как
[Кольцо Алчности], находящееся в Первом Испытании.
Так что, пока он не достиг 10-го уровня, ему нужно было быть осторожным в использовании монет.
«Спасибо, Система», — сказал Олдрич, чувствуя, как [Посох успокаивающей пыльцы] падает в его инвентарь.
«Просто любопытно, а можно взглянуть на ваши товары?»
Олдрич знал, что у Синдри есть список вещей, которые он может купить. Основное снаряжение, в основном. Вещи,
которые позже очень легко масштабировались. Чем выше уровень игрока, тем выше ранг снаряжения, но что
касается снаряжения, то оно было худшим на своем уровне.
— Конечно, парень! — сказала Система.
Перед Олдричем вспыхнул экран. Он был совершенно пуст.
— Хм, — сказал Олдрич. — Тогда так и будет.
«Удачи в путешествии, Хозяин. Если я еще когда-нибудь понадоблюсь, я буду стучать сюда!» — сказала Система,
оторвав внимание от Олдрича и снова начав бесцельно долбить в лоб.
Олдрич вернулся к знаку выхода. Казалось, что в Системе не было предметов, доступных для продажи. Не совсем
большая проблема, учитывая тот факт, что у Олдрича все равно не было монеты, чтобы что-то купить, но
примечательно, что это было еще одним отличием между настоящим и тем, как это было в игре.
Олдрич стоял на знаке выхода, его небольшая группа нежити собиралась вокруг него. Он посмотрел на Элейн и
Адама и кивнул им. «Сегодня вечером я делаю первый шаг к тому, чтобы все исправить».


    [БОНУС] Поймать призрака II

    Адам и Элейн ворчали на Олдрича, потому что это было все, на что были способны их зомбированные голосовые
связки.
Свет окутал группу, ослепив Нексус и телепортировав Олдрича обратно в лес. Он проверил свои наручные часы.
22:10
Прошло совсем немного времени.
Хороший. Олдричу нужно было время, чтобы подготовиться.
Он материализовал [Посох успокаивающей пыльцы] в своих руках. Он был похож на двухметровый бамбуковый
побег, который на макушке расщеплялся на три ветви. Желтая, похожая на семя луковица размером с бейсбольный
мяч свисала с каждой ветки, а поверхность каждого семени была усеяна крошечными волосками и ярко-желтой
пыльцой.
В каждую из этих лампочек был встроен слепок [Пыльцевого облака], что делало их ядовитыми газовыми
гранатами, которые можно было взорвать на расстоянии.
Почти идеальный инструмент для того, что хотел сделать Олдрич —
==
«Остановите меня здесь», — сказал Призрак с удобного заднего сиденья коммерческого ховеркара. Он был
единственным пассажиром в машине, в которой было достаточно места для шести человек, и он максимально
злоупотреблял пространством, ставя ноги на сиденье и растянувшись, как будто он был в собственной постели.
Он заказал экспресс-поездку черного уровня у Carrier, лучшего и самого надежного сервиса такси и совместных
поездок на рынке, и он чертовски собирался извлечь максимальную пользу из своей покупки, особенно сейчас,
когда он нервничал, спускаясь с кайфа. Х.
«Вы уверены, сэр? Это все еще довольно далеко от комплекса, и там могут быть варианты», — сказал водитель с
переднего сиденья. Непрозрачный черный плексигласовый лист отделял пассажиров от водителя, но Призрак все
еще мог видеть силуэт головы водителя, склонившей голову в замешательстве.
— Ты, блядь, меня не слышал? — раздраженно сказал Призрак. «Я хочу отсюда».
"Как пожелаете, сэр," сказал водитель. Он плавно остановил гладкий черный дорогой ховеркар. Дверь со стороны
пассажира Призрака скользнула в сторону, и он вышел, ковыляя, с рюкзаком на плече.
«В следующий раз, если найдется», — сказал Призрак водителю. «Ты не задаешь мне вопросов, понял? Двести
кредитов за поездку, а ты читаешь мне, высшему рекруту Blackwater, лекцию о безопасности? Отъебись».
«Хорошего дня, сэр», — сказал водитель, явно привыкший к такому обращению.
«Да, как угодно», — сказал Призрак, ковыляя по асфальтированной дороге. Он услышал, как дверь ховеркара
захлопнулась за ним, и машина умчалась прочь. Он подождал, пока машина полностью не уедет, прежде чем
съехать с дороги в грязь леса.
Призрак поморщился. В рейтинге классов он был 20-м — последним из А-класса, и ему грозила страшная
опасность скатиться в В-класс. Нет, во-первых, он был материалом B-класса. Единственная причина, по которой он
был в классе А, заключалась в том, что Сет Солар был его другом и мог тянуть за него ниточки.
Но даже это имело пределы.
Усердно тренируясь, Призрак едва ли мог удержаться в А-классе, но эти наркотики, эти чертовы наркотики — они
его подвели. Они делали его медленным, когда ему нужно было быть быстрым. Они заставляли его голову тупить,
когда ему нужно было, чтобы она была острой.
Призрак впился пальцами в предплечье и стиснул зубы. Но он не мог бросить. К черту этого техника Blackwater за
то, что он познакомил его с X. Это все его вина, что он попал в эту нисходящую спираль.
Тем не менее, Призраку нужно было избавиться от шприцев, которыми он пользовался. X был настолько
незаконным, что избавиться от них в Хейвен-сити было рискованно, потому что копы находили их и отслеживали с
помощью химического датирования. Конечно, это был небольшой риск, но любой риск был слишком велик для
Призрака.
Политика абсолютной нетерпимости Blackwater к наркотикам означала, что если Призрака поймали, нет, даже
просто связали с наркотиками, особенно с таким, как X, он был по-настоящему пиздец. Лучший способ избавиться
от контрабанды, который он придумал, это сбросить их в лесу, потому что никто никогда не ходил туда из-за
опасности Вариантов.
Теперь, будучи довольно сильным Альтером, Призрак мог легко справиться с Вариантами низкого ранга, такими
как Страйкеры. Но всегда был шанс, что там был какой-то более сильный вариант. Но даже в этом случае он мог
просто использовать свои способности и убежать.
Призрак шел минут десять или около того к своему обычному месту свалки. Тем временем он просматривал
фотогалерею своего Eye-Phone, улыбка появилась на кончиках его губ, пока он выполнял свою обычную
антистрессовую рутину.
Он просматривал фотографии обнаженных женщин, которые он снял, когда они были без сознания от наркотиков,
которые он подсунул им в приватной комнате After-Dark, самого большого ночного клуба в Хэйвене.
Один из них тоже был полным дымовым шоу. Твердая девятка из десяти, кто только что закончил среднюю школу
Хейвена, а она, он потерял сознание и всю дорогу употреблял. Он облизывал губы, просматривая отрывки из
снятых им видео.
Призрак добрался до поляны, где была его свалка, и поставил свою сумку. Он расстегнул его, вынув маленькую
связку шприцев и несколько маленьких пустых пластиковых коробочек, в которых когда-то были таблетки. Он
положил контрабанду рядом с собой и достал ручную лопату.
С лопатой в руке он начал копать небольшую яму, в которой хранились его секреты. Пока он не ударил что-то
треснувшее.
"Какого хрена?"
— прошептал он, обнаружив немного грязи. Он попал в маленькое золотое… семя? Его внешняя
оболочка была покрыта трещинами от его лопаты. Нет, не одно семечко, рядом с ним лежало еще два.
Призрак на долю секунды ощутил замешательство, прежде чем начал проявлять осторожность, и эта единственная
доля секунды стоила ему.
Все три семени лопнули, выпустив концентрированный газ желтого цвета, усеянный светящимися крапинками
пыльцы. Призрак сильно закашлялся, прежде чем прикрыть рот, его глаза слезились, и он немедленно активировал
Фазу на верхней части своего тела, сделав его легкие и рот неосязаемыми.
Однако слишком поздно.
Один вдох этого концентрированного газа пригнул Призрака к коленям, все его тело онемело и замерло, и он упал
лицом в кучу семян. Он почувствовал уколы боли, когда использованные иглы в куче грязи вонзились ему в лицо.
Призрак делал свои легкие, рот, горло и нос неосязаемыми, пока мог, но ему все еще нужно было дышать. Газ
оставался там дольше, чем он мог задержать дыхание, и ему пришлось сделать еще один вдох.
Призрак моргнул и скривился, его тело застыло, как статуя. Его голова, однако, не была парализована, поэтому он
оставался в сознании.
Паралич головы вниз был обычной чертой отравления пыльцой мохового зверя. Это он знал из своего обучения.
Пока он гримасничал, уставившись в грязь, изо всех сил стараясь, чтобы иглы не вонзились слишком глубоко в его
щеки, его мысли метались.
Как?
Почему?
Моховые звери выпускали свой газ через трубки, а не через семена, подобные этим. И почему Моховой Зверь
посадил эти семена в эту конкретную дыру из всех вещей?
Ничего не имело смысла.
Призрак почувствовал, как его тело перевернулось, перевернув его лицом вверх. Его бледно-красные глаза
невероятно расширились, когда он посмотрел на пару светящихся зеленых глаз, смотрящих на него сверху вниз.
Затем он узнал его лицо.
Это было лицо, которое он думал, что никогда больше не увидит.
- Ч-что за хрень? Ты-ты тот Дад!? — прошептал Призрак, обнаружив, что его онемевшим легким невероятно трудно
дышать.
— Олдрич. Это мое имя. Имя, которое вы так и не удосужились выучить.
«Н-как, черт возьми, ты жив? Нет, у меня, должно быть, галлюцинации. Что бы это ни был за газ, он чертовски бьет
мне в голову…»
"Есть много вещей, в которых я не могу вас уверить. Ваша жизнь и безболезненная смерть включены. Но в чем я
могу заверить вас сейчас, так это в следующем: это не галлюцинация. Это не сон. Это ваше суждение. очень
реально».


    Месть

    Олдрич испытывал странное чувство, глядя на Призрака вот так. Вся концепция смотреть вниз: это было
совершенно новым для него.
Но он не мог отрицать, что это казалось правильным. Нет, это было правильно.
Это было просто.
Да, это была справедливость.
Справедливость с последствиями, которых не хватало этому миру. Справедливость, подкрепленная делами, а не
идеализмом. Справедливость, которую Олдрич воплотит в реальность.
Справедливость он обрушит на всех тех, кто этого заслуживает.
Это была первая капля дождя. Эта буря мести и праведных намерений, которую Олдрич мог теперь воплотить в
жизнь своими силами.
Когда он посмотрел на Призрака, перед ним вспыхнул экран.
Квест.
[Новый квест: МЕСТЬ получен]
Вкладка  в его интерфейсе замигала индикатором, и он мысленно переключился на нее. Он слегка
приподнял бровь, отметив, что квест выглядел… иначе. Слова, описывающие его, были окрашены в ярко-кровавый
красный цвет, а их шрифт выглядел как растрепанные царапины. Выразительно зловещий внешний вид.
>
МЕСТ [АКТИВНЫЙ]
Сложность: 5
Подробности:
Выследите Сета Солара и его команду. Разыграть месть. Вынести приговор.
Награды:
-Смерть призрака: 200 опыта, 200 монет.
-Смерть Эвана Харкера: 50 опыта, 50 монет.
-Смерть Саймона Уэллса: 100 опыта, 100 монет.
-Смерть Зейна Солдаты: 250 опыта, 200 монет.
-Смерть Сета Солара: 1000 опыта, 800 монет.
-Бонусный опыт, полученный от поглощения отрицательной энергии от каждого человека
>>
Олдрич сломал себе шею. Он точно не знал, как и почему появился этот квест, но не жаловался. Он собирался
убедиться, что Сет Солар и его банда все равно умрут. Если он собирался получить вознаграждение при этом, тем
лучше.
Дополнительный опыт от поглощения отрицательной энергии был чем-то, чего Олдрич раньше не видел, но это
имело смысл.
Нежить существовала за счет поглощения негативной энергии. Он лечил и питал их. И, вспоминая историю игры,
Олдрич знал, что там, где положительная целительная энергия связана с такими эмоциями, как любовь, счастье и
надежда, отрицательная энергия исходит от таких эмоций, как ненависть, страх и отчаяние.
Было очевидно, как Олдрич получит негативную энергию Призрака.
«У тебя все еще есть дыра в груди. Я вижу тебя насквозь. Как, черт возьми, ты жив!?» — сказал Призрак.
«Это не имеет значения, не так ли? Для такого эгоистичного отребья, как ты, важно, будешь ли ты жив, не так ли?»
— сказал Олдрич. Он взял свой посох и воткнул его конец в грудь Призрака.
Как и ожидалось, Призрак использовал Фазу, заставив посох пройти сквозь него.
Голова Призрака все еще не была парализована, так что он мог заставить свою силу работать.
«Ты тупой, тупой ублюдок», — сказал Призрак. Он улыбался, его губы и щеки дергались и кровоточили от смеси
парализующего вещества и уколов иглой. «Вы, должно быть, прошли через Цветение и пробудили какую-то силу,
которая позволяет вам жить вот так.
Как вы обрабатывали пыльцу Moss Beast – не знаю.
Но что я точно знаю, так это то, что ты был тупицей из-за того, что использовал яд мохового зверя. Он парализует
всю голову, и пока я могу думать, я могу использовать свою силу.
Ты никогда, никогда не дотронешься до меня, и когда я снова смогу двигаться, тебе лучше быть готовым, потому что
я закончу то, что начал Сет. Я, блядь, оторву тебе голову с шеи и украшу ею свое общежитие».
«Цветение, не так ли? Думаю, все подумают, что это случилось со мной», — сказал Олдрич. Цветение - это термин,
описывающий, когда человек пробудил свои силы. Это также относилось к тем, кто неожиданно пробудил свои
силы после полового созревания.
Конечно, даже в этих случаях это были Альтеры со спящими Альтер Органами, которые расцвели после полового
созревания.
Бездельники вроде Олдрича, не имевшие такого органа, не надеялись даже на это.
Тем не менее, это была интересная информация.
Если бы люди узнали о способностях Олдрича, они бы подумали, что он развил способность Альтера, а они были
ограничены избранной категорией способностей.
Например, у аугментеров обычно были мощные тела, а у бластеров были возможности дальнего боя. Очень редко
встречался бластер, который также был физически крепким, и аугментер, обладающий способностями дальнего
боя.
Люди попытались бы втиснуть Олдрича в определенные категории власти и недооценить его.
Хороший.
Пусть недооценивают. Он удивит и сокрушит любую оппозицию против него.
«Тебе повезло, что ты расцвел до такой силы, чтобы спасти свою задницу, но знаешь что? Ты все еще бесполезный
гребаный тупица в душе. В конце концов, кто-нибудь найдет меня, и когда они это сделают, я обязательно тебя
преследуют на краю проклятой земли, — сказал Призрак.
— Не волнуйся, Призрак, — сказал Олдрич. «Никто тебя не найдет. Никто, кроме них».
Олдрич вынул свой посох из груди Призрака и щелкнул пальцами.
В воздухе грохотал груз, а низкое звериное рычание гудело, как жужжание мощных двигателей.
"Ч-что это за хрень!?"
— сказал Призрак. Он попытался осмотреться, но не мог нормально двигать головой, так как
его шея была парализована. Все, что он мог сделать, это посмотреть на Олдрича, смотрящего на него сверху вниз.
— Вот увидишь, — сказал Олдрич.
Адам, Элейн и трое Страйкеров вышли с края поляны. Олдрич спрятал Адама и Элейн, и заставил Страйкеров
бродить по территории по узкому периметру, выслеживая Призрака, как только он оказывался в двухстах метрах от
этой свалки с их невероятным отслеживанием на основе запахов.
В результате Олдрич был предупрежден о присутствии Призрака, а также точно знал, когда нужно взорвать
семена пыльцы.
Адам и Элейн подошли к Олдричу и жадно уставились на призрака, из их окровавленных ртов пенилась слюна,
когда они вздрогнули, готовые полакомиться плотью.
«Посмотрите, кто это. Наш старый друг Призрак», — сказал Олдрич.
Адам и Элейн зарычали, а Элейн даже протянула руку, чтобы ударить Призрака по лицу. Призрак сделался
неосязаемым, позволив удару пройти сквозь него.
Страйкеры кружили вокруг Призрака, как голодные акулы, время от времени приближаясь к его лицу, их гнилое,
ядовитое дыхание и слюна брызгали ему в лицо.
"Z-зомби!?"
— сказал Призрак. — Это… это тоже твоя сила? Делать зомби?
Олдрич зажал своим посохом рот Призрака. "Шшш. Это не важно. Важно то, что ты приготовишь вкусный обед для
моих друзей. Тогда, по крайней мере, ты сделаешь для них одно хорошее дело".
Олдрич отступил назад и позволил Адаму, Элейн и трем Страйкерам начать терзать Призрака. Призрак, как и
ожидалось, стал неосязаемым, и они продолжали бить, кусать и царапать его.
— Я чертовски непобедим, идиот! — сказал Призрак, хотя он явно был в панике, не в силах пошевелиться. «Это
бессмысленно! Отпусти меня!»
«Давайте не будем нетерпеливыми, — сказал Олдрич. Он поднял руку, заставляя свою нежить остановить атаку,
чтобы Призрак мог его услышать. — Довольно грубо уходить так скоро после столь трогательного воссоединения,
не так ли? К тому же, учитывая, сколько парализующей пыльцы ты надышался, ты не будешь двигаться в течение
хм, давайте посмотрим, три часа?
Олдрич улыбнулся и сел на камень, наблюдая, как Призрак мог только беспомощно лежать и смотреть на нежить,
гниющие лица, которые пускали слюни по его плоти. Наконец, на его лице появился страх. Презренный,
абсолютный страх, когда он все больше осознавал, что его сила не непобедима.
[Собранная отрицательная энергия: +10 опыта]
[Шкала опыта: 45 > 55/120]
«Я проанализировал вашу силу. Все ее слабости. Я анализировал их и все силы вашей группы с тех пор, как я попал
в Блэкуотер, потому что однажды я решил, что могу составить план на случай непредвиденных обстоятельств
против вас. Олдрич. «Но будем реалистами. Тогда это был всего лишь сон. У меня не было сил злоупотреблять
твоими слабостями, даже если бы я знал их.
Но сейчас? Другая история.
В вашем фазировании есть некоторые меры безопасности. Например, теоретически, если бы вы были полностью
неосязаемой материей, вы бы просто провалились сквозь землю и выскочили из края Земли. Но это не так.
Но тогда у вас есть ограничения.
Вы можете поэтапно пройти через неорганическую материю и уничтожить ее, но вы не можете сделать это с
органической материей.
И самый большой предел, который у вас есть: вы можете сделать себя неосязаемым, но это остановит ваши
телесные функции.
Например, если вы сделаете свою грудь неосязаемой, вы не сможете дышать. Я предполагаю, что если вы сделаете
свою голову неосязаемой, вы также ослепнете.
Ты не можешь говорить, пока они нападают на тебя, не так ли? Потому что ты задерживаешь дыхание. Потому что
вы знаете, что если вы потратите время на то, чтобы сделать хотя бы один вдох, ваше лицо разорвется на сто
разных частей.
Итак, давайте посмотрим. Посмотрим, как долго ты сможешь задерживать дыхание, отличница. Посмотрим, как
долго ты хочешь страдать».
Олдрич хлопнул в ладоши, и все пятеро его нежити набросились на Призрака, постоянно разрывая, кусая и
царапая его тело, пока он становился неосязаемым.
Олдрич установил таймер на своих наручных часах, наблюдая, как долго Призрак может задерживать дыхание.
30 секунд…
60 секунд…
1 минута…
2 минуты…
3 минуты…
4 минуты…
5 минут…
Призрак глубоко вдохнул, и в тот же момент Адам и Элейн укусили его за плечи, а Страйкеры вонзились ему в бока
своими клыками.
Олдрич поднял руку, заставив Нежить остановиться и дав Призраку отдышаться.
Олдрич подошел к Призраку и встал над ним. Лицо Призрака было в крови. Его грудь вздымалась и опускалась,
когда он отчаянно дышал. Его глаза были широко раскрыты от страха.
Кровь потекла по его бокам там, где дыры указывали на то, куда его ударили Страйкеры.
Глубокие следы от зубов на любом из его плеч свидетельствовали о том месте, где его укусили Адам и Элейн.
Плоть вокруг этих открытых ран начала чернеть и гнить, и Призрак закричал от боли, когда его нервы напряглись
до максимальной степени агонии, прежде чем сгнить от некротических повреждений, к которым у него не было
сопротивления.
«Вау. Целых пять минут», — сказал Олдрич, постукивая по своим наручным часам, и таймер остановился. «Средний
неусиленный, нетренированный человек может задерживать дыхание на 30–90 секунд. Вы, благодаря тому, что у
вас есть Alter Cells, улучшающие ваше тело, можете задерживать дыхание на целых пять минут, даже не
тренируясь для этого».
"П-пошел ты"
, сказал Призрак, все еще дерзко, несмотря на очевидный страх на его лице.
[Собрана отрицательная энергия]
[+20 опыта]
[Панель опыта: 55/120 > 75/120]
«Но знаете что? Пять минут — это ничто. Я могу задерживать дыхание на десять минут после всех моих тренировок.
Ты можешь представить? Человек без способностей, человек, на которого вы бы смотрели свысока как на
Неудачника, делая это? Олдрич усмехнулся над Призраком. «Я уверен, что вы могли бы добиться большего успеха,
если бы вы действительно тренировались.
Если вы когда-нибудь чувствовали необходимость упорно трудиться, чтобы вас хотя бы признали, что вам
позволено жить. Если бы вы не были зависимы от X и не причиняли страданий вместо того, чтобы работать над
собой».
Олдрич отошел и снова махнул Нежити. Они роились над Призраком, яростно терзая его, пока он затаил дыхание и
стал неосязаемым. В этот момент земля под ним была полностью разорвана, вся трава была сорвана, а грязь была
покрыта глубокими следами когтей.
Олдрич сел на свой камень и стал ждать, снова ставя таймер.
На этот раз Ghost продержался всего 3 минуты.
Он снова закричал, получив новый раунд порезов и укусов.
И снова Олдрич поднял руку и остановил Нежить. Он подошел к Призраку.
Призрак глубоко вздохнул, втянув столько воздуха, сколько смог. Один его глаз был выцарапан, из пустой
глазницы текла кровь, а плоть вокруг него сгнила.
— А, — сказал Олдрич, увидев красное глазное яблоко Призрака, лежащее на земле. Он поднял его и бросил
Элейн. «Ну вот, Элейн. Надеюсь, месть приятна на вкус. Скоро ты получишь ее намного больше».
Элейн проглотила глазное яблоко целиком и облизнула окровавленные губы.
"А-Олдрич-послушай меня!"
— сказал Призрак.
— О, теперь ты помнишь мое имя? — сказал Олдрич. «Что случилось с Дадом?»
— Я могу помочь тебе, — пробормотал Призрак. «Тебе нужен Сет, верно? Тебе нужны его друзья, верно? Я могу
привести их сюда!»
Олдрич посмотрел на Призрака, умоляющего сохранить ему жизнь, и абсолютно ничего не почувствовал. Дело
было не только в том, что Олдрич был равнодушен к страданиям, особенно к страданиям тех, кто этого заслуживал.
Это было и что-то еще. Став нежитью, его разум стал… холоднее.
Он чувствовал меньше.
Когда он увидел, как Призрак умоляет, ему не показалось, что его умоляет человек. Такое ощущение, что таракан
дергает лапками, умоляя, чтобы его растоптали и кончили.
Это было отвратительно.
Призрак увидел полное отвращение в глазах Олдрича и начал умолять сильнее.
«Я могу рассказать вам о слабости Сета Солара! Слабости всей его семьи!» — сказал Призрак.
"О? Что это?"
— сказал Олдрич.
— Это… это Криптик! — сказал Призрак. «Криптик истощает силы Солнечной семьи!»
Олдрич вспомнил, что такое Kryptic. Это была высокорадиоактивная руда, найденная в Полуночном желобе,
огромном гнезде Вариантов, расположенном над Тихим океаном, названном так потому, что его покрывал
вантачерный купол, оставляя черное пятно полной тьмы.
Криптик был темным кристаллическим материалом, который был чрезвычайно редок из-за того, насколько опасно
было его добывать. Он в основном использовался для отравлений, даже грамм его измельчался в порошок и
превращался в жидкость или сублимировался в газообразную форму, способную убить практически любого без
невероятной стойкости.
Поскольку его также нельзя было отследить, он полностью разрушался в теле, поэтому он был излюбленным
инструментом самых высококлассных убийц мира.
— Интересно, — сказал Олдрич. На данный момент у него не было возможности получить Криптик, но это все
равно была полезная информация.
— Н-теперь отпусти меня, Олдрич! — сказал Призрак. «Я уже так много тебе рассказал! Если Сет Солар узнает, он
убьет меня, я в этом уверен. Нет, вся семья Солар будет готова меня убить. Пожалуйста, чувак, просто отпусти меня.
– Я убегу далеко отсюда, ты никогда больше не покажешься мне, я спрячусь где-нибудь и буду жить тихо, и ты даже
не услышишь обо мне!»
«Вам не нужно беспокоиться о том, что Сет Солар или кто-то еще найдет вас», — сказал Олдрич.
На мгновение лицо Призрака просветлело, обретя надежду.
«Потому что ты умрешь здесь», — сказал Олдрич. Он отвернулся и махнул Нежити вперед.
На этот раз Олдрич не ставил таймер. Он позволил своим зомби рвать Призрака без паузы. Призрак снова
закричал через несколько минут, затем снова затаил дыхание. Через минуту он снова вскрикнул и снова быстро
вздохнул.
Снова и снова Призрак медленно терял части себя, шаг за шагом, дыхание за дыханием, и Олдрич наблюдал, как он
продолжал получать от него Негативную энергию.
Пока, наконец, — все кончено.
И награды потекли рекой.
[Собрана негативная энергия. Общее количество собранной энергии: +70 опыта]
[Задание: цель МЕСТИ выполнена]
[-Смерть Призрака завершена]
[+200 опыта, +200 монет]
знак равно
[Шкала опыта: 75/120 > 345/120]
[Уровень повышен!]
[Уровень: 4 > 5]
[Шкала опыта: 225/200]
знак равно
[Уровень повышен!]
[Панель опыта: 25/250]
[Уровень 5 > 6]
знак равно
[10 очков характеристик доступны для распределения]
[x1 Том Темных Искусств, Ранг 2 получен]
[x1 амулет связывания Пустоты получен]


    Избранная нежить

    Олдрич закрыл глаза и вздохнул, глядя на бледную луну над головой. Светящиеся волны зеленой энергии текли
вокруг него, пока он повышал уровень, окутывая его аурой силы, порожденной страданиями Призрака.
Он слышал звуки жадного жевания, разрывания плоти и хруста костей, когда Адам и Элейн наконец насытились
Призраком. Их наполненность местью. Он позволил им сожрать труп Призрака до небытия в качестве заслуженной
награды за их страдания, а также потому, что Призрак уронил Душу.
Олдрич использовал Душу и создавал из нее что-то. Если бы он сохранил силы Призрака, то предмет, возможно,
плащ, который мог бы активировать Фазу, был бы гораздо, гораздо полезнее, чем тупой зомби, который не мог
надежно использовать силу рефлексов и интенсивного мышления.
Тем временем Олдрич стабилизировал свою новообретенную силу, распределяя свои очки характеристик. Теперь,
когда он получил [Том о темных искусствах, ранг 2], он начал больше вкладываться в Настройку.
[Фолиант темных искусств] был основным предметом, который некроманты получали на уровнях 1, 5, 15, 25, 35 и
50, что давало им каталог заклинаний для изучения, из которых они могли выучить три.
После 50-го уровня нужно было создавать или находить лучшие тома заклинаний, чтобы получать заклинания,
масштабируемые до более высоких уровней.
Однако многие из этих томов более высокого уровня Олдрич мог найти в Пробных квестах, поэтому он не
беспокоился об изучении заклинаний. Возможно, у него просто не было доступа к самым редким томам заклинаний,
которые требовали путешествий по самому Элденскому Миру.
Олдрич потерял 8 очков в Attunement и 2 очка в Vitality.
В идеале он бы потратил свои очки Жизнеспособности на Магию, но это была не та игра, в которой он знал, с
какими угрозами он столкнется и сколько здоровья ему нужно для защиты от заранее закодированных атак.
В реальном мире ему нужно было более высокое здоровье и выносливость в качестве подстраховки, чтобы
убедиться, что он не просто мгновенно умрет от сильного внезапного нападения.
[+2 к Живучести, удвоено до +4 из-за бонусов Синтеза]
[Жизнеспособность: 10 > 14]
[HP: 33/33 > 45/45]
[+8 к Созвучию, удвоено до +16 из-за бонусов близости]
[Созвучие: 5 > 21]
Хорошо, подумал Олдрич. Благодаря этому он мог увеличить количество заклинаний и юнитов, которые он мог
настроить в любой момент времени. Для такого некроманта Легиона, как он, который полагался на миньонов, это
была самая важная характеристика.
На каждые 5 очков настройки он мог настроить одно дополнительное заклинание ИЛИ миньона. Имея в общей
сложности 21 настройку, он мог добавить до четырех дополнительных заклинаний или миньонов или их смесь.
Базовое количество заклинаний, которые он мог настроить, было 5, и базовое количество миньонов, которых он
мог настроить, также было 5.
Каждые 10 уровней Олдрич получал пассивный навык под названием [Призвание Легиона], который увеличивал
его способность контролировать базовые юниты на 5, таким образом, максимальное количество контролируемых
юнитов составляло 55 на уровне 100.
Однако, поскольку он не был более обычным классом типа Мага, он не получал бонусов к увеличению мощности
заклинаний с уровнями, поэтому для этого ему нужно было использовать Настройку. Еще одна причина, по которой
Настроение было таким важным параметром.
Олдрич использовал 3 своих очка настройки на расширение своих юнитов и 1 на добавление возможностей
заклинаний. В настоящее время он знал 3 заклинания, имея 2 пустых слота, поэтому с 1 бонусом он мог выучить
всего 6 заклинаний, и это было все, что ему было нужно на данный момент.
[Лимит контроля юнитов увеличен с 5 до 8]
[Предел экипированных заклинаний увеличен с 5 до 6]
Сказав это и сделав, Олдрич подошел к трупу Призрака. Точнее, то, что от него осталось. Всего несколько кровавых
пятен, осколков костей и лакомых кусочков розовых внутренностей, разбросанных по грязи. Когда он приблизился,
его Нежить расступилась перед ним.
«Ты наговорил столько дерьма, но, в конце концов, это все, до чего ты дошел, ага», — сказал Олдрич, глядя на
останки человека, который когда-то так мучил его и его друзей. Он покачал головой и потянулся, чтобы схватить
Душу Призрака.
[1x Душа призрака получена]
«Все молодцы», — сказал Олдрич, показав большой палец Адаму и Элейн и погладив Страйкеров, которые вились
вокруг него, как гигантские собаки. «Теперь самое время добавить больше друзей на эту вечеринку».
Сердце нежити Олдрича больше не билось, а если бы и билось, то билось бы с максимальной скоростью в
предвкушении. Он достал [Амулет связывания Пустоты] из своего инвентаря.
Он протянул бледную ладонь, и темно-фиолетовые завитки темной энергии слились вокруг нее, закрутившись и
сформировавшись в шар, который затем раскололся, оставив после себя аметистовую диадему, обрамленную
пепельно-белой костью.
[Амулет связывания Пустоты] был дан некромантам Легиона на уровне 5 и позволял им подключаться к Пустоте,
подземному миру Элденского мира, где обитали демоны и нежить более высокого уровня с настоящими именами.
Там Олдрич мог выбрать из широкого выбора силы по имени Нежить, чтобы заключить с ней договор, сделав их
своей Избранной нежитью, которая могла повышать уровень и даже носить снаряжение. Компаньон на всю жизнь,
который, по сути, служил его «второй половинкой», компенсируя все его слабости, если его правильно выбрать.
Олдрич активировал [Амулет связывания Пустоты], сокрушив его в своей хватке. Он разбился, как хрупкое стекло,
и осколки фиолетового драгоценного камня поплыли перед ним. Они начали формировать круговую орбиту, и
внутри этой орбиты сформировались вихри спиралевидной тьмы, создав портал.
Деревья вокруг Олдрича качались и стонали. Трава и растительность вокруг портала начали увядать, умирать и
рассыпаться в прах.
Олдрич с нетерпением ждал, когда его варианты призыва появятся в списке перед ним. Он уже знал, кому отдает
предпочтение. Он больше всего склонялся к тому, чтобы выбрать Валеру из Бессмертного Легиона. Это был выбор,
с которым он играл в игре, и тот, который лучше всего дополнял его как мощного бойца ближнего боя и танка, но
он хотел посмотреть, есть ли у него теперь больше возможностей по сравнению с игрой.
Также стоило рассмотреть и другие варианты, так как они могли быть бесполезны в игре, но в реальном мире от
них было больше пользы.
Хадар из Золотой кости был скелетом с, как следует из его названия, золотыми костями, одетым в плащ и цилиндр,
который, во всех смыслах и целях, был вариантом мема в игре. У него было мало боевых или полезных
способностей, но он мог быстро генерировать монеты и увеличивать вознаграждение в виде монет.
У него даже была отличная атака подбрасывания монеты, когда он буквально стрелял монетами в людей и наносил
урон в обмен на то, что игрок терял деньги.
В игре Хадар был бесполезен, потому что в конце концов монет стало очень много, что сделало его бесполезным
вариантом для середины и поздней игры. Его атака с подбрасыванием монеты в целом тоже была отстойной.
Но сейчас, когда Монет так мало, возможно, он был полезен.
Justeaze the Eye был Призраком, который обладал невероятными заклинаниями ясновидения, которые могли
осматривать области и поля сражений, прежде чем исследовать их. В игре это было не так уж полезно, поскольку
Олдрич уже лично исследовала каждую область, что делало ее способность к разведке излишней.
Но теперь это была невероятно полезная способность.
Горгот Многочисленный был парящим шаром из трупов и скелетов, который мог спамить поле битвы бесчисленной
нежитью, в основном функционируя как второй Некромант Легиона, чтобы действительно наводнить врагов
своими юнитами.
В игре Горгота превзошли масштабы, потому что вся его нежить, как правило, была низкого уровня, но, возможно,
вызов его из-за возможности сформировать огромную армию для массового уничтожения Вариантов был полезен
в реальном мире.
Опции. Опции. Так много вариантов. И все еще -
"Хм?" Олдрич склонил голову набок и уставился на портал. К настоящему времени он должен был получить список
потенциальной Избранной Нежити, которую можно призвать из Пустоты, но он этого не сделал.
Вместо этого портал начал потрескивать зарядами лавандовой энергии — сигнал того, что Избранная Нежить уже
выбрана.
Олдрич отступил назад, опасаясь этой внезапной перемены.
В конце концов, это была уже не игра. Избранная нежить не была безмозглой в лоре игры. У них были свои имена и
личности. Кто должен был сказать, будут ли они враждебны или нет?
Было ли то, что появилось из этого портала, чем-то ужасным, с чем Олдричу пришлось бороться, а не вступать с
ним в союз?
Перед Олдричем собралась нежить, рыча, готовясь защищать его.
Из портала вышел огромный костюм в черно-белых доспехах. Фигура, одетая в эту броню, была легко
двухметровой высоты, и каждый ее шаг издавал тяжелые щелкающие удары, когда внушительная броня двигалась
вверх и вниз.
За всеми этими шагами стояла сила и вес. Чистая, грубая, физическая сила, которая обещала, что любой, кто
столкнется с этим рыцарем, гарантированно окажется врезанным в настоящую воронку в земле.
У рыцаря не было оружия, вместо этого у него был огромный крестообразный щит из черного и серого металла,
который был заметно больше, чем его и без того внушительная рама.
Рыцарь остановился, когда портал за ним закрылся. Он смотрел прямо на Олдрича. В воздухе росло напряжение.
Олдрич сразу понял, кто это.
— Ты… ты Валера из Бессмертного Легиона? — нерешительно сказал Олдрич. Похоже, что его Избранная Нежить
была выбрана для него, и это было то же самое, что он использовал в игре.
Хороший выбор, чтобы быть уверенным, так что он не мог жаловаться.
Чего он опасался, так это того, настроен ли Валера враждебно. Если да, то у Олдрича мало гарантий, что он сможет
победить ее. Она была дуллаханским воином Рыцаря Смерти, специализирующимся на защите и ближнем бою, и
начинала с 10-го уровня — теперь это заметно выше, чем у Олдрича.
"Хозяин... хозяин... это ты?"
— послышался неожиданно женский голос Валеры сквозь полнолицевой шлем.
Олдрич не уловил в ее голосе враждебности, но сохранял бдительность. «Да. Это я. Ты потенциально… помнишь
меня?»
"Конечно!" — сказал Валера. Она уронила свой гигантский поперечный щит, и тот с металлическим лязгом тяжело
ударился о землю. Она приложила шипастую руку к нагруднику. «Мы вместе прошли через столько приключений!
Столько испытаний! Столько жизней и смертей!»
Валера посмотрел вниз, и в ее голосе звучала боль. «Но затем, после того как мы вместе победили Воющую Тьму, ты
исчез. Я понятия не имел, что с тобой случилось. Триста лет, самые долгие три столетия моей бессмертной жизни, я
думал, что ты ушел. Потерян навсегда».
— Хм, — сказал Олдрич. Казалось, Валера в какой-то степени сохранил воспоминания об игре. Основная цель
Elden World заключалась в том, чтобы дать отпор злой сущности, известной как Воющая тьма, и как только это было
сделано, игроки, согласно истории игры, «ушли на пенсию» и жили мирной жизнью, а мир вернулся к миру.
Конечно, в игре игрок мог делать все, что ему нравилось, и продолжать исследовать области или повторно бросать
вызов боссам и событиям, но кроме этого «история» игры была завершена. Все, что было дальше, было
«неканоническим» контентом.
Олдрич закончил основную историю около трех лет назад. Еще до того, как он приехал в Блэкуотер. Вероятно, это
произошло, когда Валера потерял воспоминания о нем, и казалось, что каждый прошедший год равнялся сотне лет
по времени Старого Мира.
«Но теперь я вижу, что вы здесь, начинаете новую жизнь в новом теле. О, мой господин, как мое сердце бьется,
чтобы увидеть вас снова!» Валера бросилась вперед, используя навык воина [Рывок], превратившись в размытое
пятно, когда она врезалась в Олдрича и обняла его. "Мой дорогой, дорогой хозяин, которому я посвятил всю свою
душу!"
— П-тоже рад тебя видеть, Валера, — с хрипом сказал Олдрич, получив сокрушительные повреждения.
Тогда ладно. Валера определенно не был враждебен, если только она не планировала обнять его до смерти. Что,
учитывая скорость, с которой она шла, определенно было возможно.


    Валера

    По прошествии времени, которое показалось вечностью, Валера, наконец, опустил Олдрича. Она сняла свой
большой, похожий на ведро, черный шлем, наконец обнажив лицо, и опустилась на колени в траву перед
Олдричем. Ее лицо было смертельно бледным, как и у Олдрича, демонстрируя, что она такая же нежить, как и он.
Точнее, гибрид Дуллахана и Вампира. Ее черты отражали это. Ее острые, свирепые глаза были покрыты черными
склерами, а зрачки в центре их были кроваво-красного цвета.
Ее темно-черные волосы были уложены в грубую небрежную стрижку «боб», слегка спускавшуюся к шее. Ее челка
сосредоточилась на одной стороне ее лица, образуя своего рода вуаль волос, закрывавшую ее левый глаз.
Ее губы были особенно черными, как и ее когти, если бы Олдрич правильно ее помнил.
«Ты выглядишь так же хорошо, как всегда», — сказал Олдрич. В правильном стиле фэнтезийной игры Валера была
смоделирована потрясающе красивой, и реальная жизнь отдавала ей даже больше должного, чем
визуализированная графика, какой бы продвинутой она ни была.
Разум и тело Нежити Олдрича мешали ему отвлекаться на ее внешность, и он подозревал, что пока у него есть
цель, к которой он стремится, он не будет страдать от такого рода отвлекающих факторов.
Это было качество восставших нежити, таких как Олдрич – многие были созданы с единственной целью, такой как
месть или преследование, и они отключили любые ненужные эмоции или потребности в этом.
Напротив, естественные Нежить, такие как Вампиры или Дуллаханы, которые были рождены как Нежить, могли
испытывать полный спектр эмоций без особых проблем, хотя, конечно, их моральные и инстинктивные чувства
сильно отличались бы от человеческих.
— С-спасибо, мой барин, — сказала Валера, закрывая глаза и принимая комплимент глубоким, почти судорожным
вздохом. Она открыла свой видимый глаз и посмотрела на Олдрича. «Ты тоже выглядишь чудесно, мой господин.
Хотя я должен задаться вопросом — почему ты так изменил свою внешность? И ты стал нежитью? Кроме того, куда
делось твое чудесное снаряжение?»
— Я мог бы сказать то же самое и тебе.
«Я выгляжу по-другому? Моя новая внешность тебе не нравится?» — встревожился Валера.
— Я имею в виду ваше снаряжение, — сказал Олдрич. «Ваша экипировка пропала. Ваш уровень тоже был сброшен,
несмотря на то, что вы помните наши прошлые приключения».
— Да, мне интересно, — сказал Валера.
— Что случилось, Валера? — сказал Олдрич. — После того, как я ушел?
«Когда мы вместе убили Воющую Тьму, наши пути разошлись. Я отправился в Нижний мир, чтобы немного
отдохнуть, а ты, мой господин, должен был обратиться к Объединенному Совету нашей победы», — сказал Валера.
Олдрич кивнул. Он знал эту часть. После того, как Воющая Тьма, последний босс, был побежден, игрок произнес
грандиозную речь перед Объединенным Советом — коалицией всех рас, которые объединились для борьбы с
угрожающей миру угрозой Воющей Тьмы — и сказал им, что битва окончена. над.
Любые призванные юниты не попали в этот финальный ролик, поэтому Валера, должно быть, вернулся в свой дом в
Нижнем мире.
"Затем?"
— сказал Олдрич.
«Тогда… я не знаю. Я вернулся в свою Крепость в Пустоте, а потом… темнота, я полагаю?» — сказал Валера. «Да, в
Нижнем мире есть только тьма, но это была какая-то тьма, которая окутала мой разум. Я впал в великий транс. Сон,
от которого, как мне казалось, уже никогда не проснуться.
В этом трансе я чувствовал, как проходит время. Годы за годами за годами. Все это время я ждал твоего
возвращения. Когда ты не вернулся, я подумал, что ты тоже погрузился в этот темный сон, как и я, и поэтому я ждал
твоего пробуждения, ибо знал, что ты никогда не предашь меня, мой дорогой господин.
Я знал, что однажды ты проснешься и позовешь меня.
Тем временем я мечтал о наших приключениях. Наша прошлая борьба. И тогда я мечтал о нашем воссоединении».
Голос Валеры сорвался, в уголках глаз выступили одиночные слезы. Однако она не позволила им упасть, ибо у нее
была гордость воина.
«Многие годы я мечтал. О нас. Быть вместе».
— Прости, Валера, — сказал Олдрич, опустившись на колени и положив руку ей на плечо. — Меня тоже не было. Но
теперь мы вместе.
— Да, — кивнула Валера. Она улыбнулась Олдричу. «Да, мы. Я не знаю, почему мы вернулись к этому уровню
слабости, но мне все равно, насколько слабыми мы начинаем — это лишь значит, что у нас есть еще больше шансов
стать сильнее вместе.
И я знаю это: я никогда, НИКОГДА не отпущу тебя снова. Ее улыбка стала шире, почти невозможно широкой, ее
большие вампирские клыки обнажили. их кости, то я развею их кости в прах, и плач их женщин и плач их детей
будут музыкой для моих ушей».
Ну, по крайней мере, Валера казался абсолютно преданным Олдричу.
«Приятно видеть, что у тебя все еще есть боевой дух, — сказал Олдрич. Он встал, и Валера тоже, стоя рядом с ним в
напряженной позе и с вниманием, как подобает рыцарю. Она возвышалась над ним на целую голову, и не то чтобы
он был маленького роста. Он был немного выше среднего роста - 5 футов 11 дюймов (~ 180 см). Она была просто
особенно высокой, ростом 6 футов 3 дюйма (~ 190 см) без доспехов.
Это сделало бы ее немного труднее скрыть, но ее в целом человеческий вид означал бы, что она могла бы посещать
города вместе с Олдричем без необходимости особой маскировки. Просто она была похожа на высокую девушкугота — вполне неуместную в зачастую пестрой и пестрой толпе городов, особенно крупных и праздничных.
Если ее начальный инвентарь был таким же, как в игре, то у нее также был набор повседневного снаряжения в
форме черного платья, чтобы еще больше гармонировать.
— Но ты должен быть осторожен, Валера, — сказал Олдрич. «Это… новый мир. Он не похож на тот, который вы
знали раньше. Все по-другому. Я знаю, как устроен этот мир, поэтому, что бы мы ни делали, вы должны слушать
меня».
— Я всегда готов выполнять твои команды, мой господин, — сказал Валера с полупоклоном.
«Это означает, что [Blood Rage] не будет, если вам это абсолютно необходимо», — сказал Олдрич. Будучи
наполовину вампиром, Валера могла получить доступ к расовой способности [Кровавая ярость], которая
превратила ее из хранителя щита в берсерка, сражающегося в кулачных боях.
Ее личность в игре описывалась как пылкая, наполненная яростью, которая пылала так же жарко и неуклонно, как
и ее верность тому, кого она считала своим достойным хозяином. Олдрич просто надеялась, что огненный дух не
омрачит ее суждения, поскольку после входа в [Кровавую ярость] Валера стал неуправляемым юнитом, который
наносил урон любому враждебному противнику с нулевой стратегией.
В реальной жизни он представлял себе, что Валера просто становится сродни монстру, который нападает на все,
что движется в сторону от Олдрича и его отрядов.
— Конечно, мой барин, — сказал Валера. «Я буду подавлять свои побуждения. Хотя это означает, что если я не могу
утолить свою жажду в бою, я должен утолить ее снаружи».
Она оглянулась на Страйкеров, Адама и Элейн. Она поморщилась. «Мне не нравится вкус крови низших нежити, но
она должна подойти». Ее взгляд остановился на Элейн, и она подняла черную бровь. Она обвиняюще указала
пальцем в перчатке на Элейн. "И кто этот мой хозяин? Может быть, кто-то, кто тебе нравится, теперь, когда ты стал
Нежитью? Могу ли я сказать тебе, как твой самый верный рыцарь и самое верное наперсник, что она тебе не
подходит?"
— Я знаю, — сказал Олдрич. Он посмотрел на Элейн, потом на Адама. «Она не подходила мне. Она подходила ему.
Я не был готов сделать кого-то счастливым, и сомневаюсь, что готов сейчас. Но я увидел искру счастья между ними
и хотел, чтобы она росла. хотел видеть их счастливыми. Но теперь это все, до чего они доведены». Олдрич
вздохнул, прежде чем покачать головой. — Она — или была — близким другом, Валера. И он тоже. Надеюсь, ты
сможешь относиться к ним с уважением.
— Конечно, барин, — глубоко кивнул Валера. — Если они твои друзья, то они и мои. И мой господин, твои слова, что
ты не готов никого осчастливить, это просто неправда.
Вы сделали меня счастливой безмерно. Тогда и сейчас. Нет, тем более сейчас».
«И я хочу, чтобы это счастье было крепким», — сказал Олдрич, зная, что, поскольку Валера теперь стал разумным
существом, он должен заботиться о том, чтобы она оставалась в хорошем расположении духа, чтобы поддерживать
ее лояльность.
Валера только покраснел и молчал, блаженно внимая словам Олдрича.
Олдрич проявил [Книгу Темных Искусств, ранг 2] из своего инвентаря.
В его руке появился еще один связанный с плотью фолиант.
"Ах, узнать больше заклинаний?"
— сказал Валера. Она осмотрела Олдрича сверху донизу, и, поскольку они были
связаны друг с другом, она могла видеть его статус. «Давайте посмотрим, вы в настоящее время шестого уровня и
можете настроить еще три заклинания. Учитывая, что это фолиант темных искусств 2-го ранга, вы возьмете
[Негативный взрыв], [Призыв нежити (1-е кольцо)] и [Негативный всплеск]?»
«Близко, но не совсем», — сказал Олдрич. Валера вспомнил, что он взял, когда они вместе путешествовали.
Перечисленные ею заклинания были наиболее оптимальным набором для боя.
[Негативный взрыв] выпускал волну области действия, которая исцеляла нежить и наносила урон живым,
[Создание нежити (1-е кольцо)] позволяло создавать нежить с нуля, в то время как для [Поднятие нежити]
требовался труп, а [Негативный всплеск] усиливал союзный юнит с улучшенными физическими характеристиками
на короткий период времени.
«Я возьму [Негативную волну], [Призыв нежити], но не возьму [Негативную волну]. Вместо этого я возьму, хм,
посмотрим…»
Зеленые глаза Олдрича загорелись, когда он увидел список из пятнадцати заклинаний, из которых он мог выбрать
три. Он увидел то, что хотел. «Ах, я возьму [Ужасный Варп]».
[Искажение ужаса] было заклинанием-снарядом, принимавшим форму медленно движущегося облака тьмы. Как
только тьма соприкасалась с врагом, она обволакивала их головы, оглушая их, поскольку они вызывали кошмар
боли и ужаса, который истощал их жизненную энергию и наносил психические повреждения.
Те, кто пострадал от заклинания, должны были постоянно бороться, чтобы сбежать, а большее психическое
сопротивление и жизненная сила помогали легче разрушить заклинание.
В бою [Ужасное искривление] было не так уж полезно. Это было хорошее оглушение одиночной цели, когда оно
приземлялось, конечно, но оно было настолько медленным, что его можно было парировать или сломать
заклинание, уклониться или заблокировать довольно легко.
"[Ужас Варп]?"
— сказал Валера, немного смущенный. «Вы уверены, мой хозяин? Он не так эффективен на поле
боя, как [Негативное воздействие], которое может исцелить всю вашу нежить и отогнать грязное живое от
причинения вам вреда».
«Как я уже сказал, Валера, этот мир другой. Поле битвы — это еще не все. Мне еще многое предстоит сделать.
Например, допрос. И ничто так не заставляет человека говорить, как ужас и боль. "
— А, это правда, — небрежно сказал Валера. «Я не был мучителем, но я знаю, как ударить, чтобы ранить, а не убить.
Я тоже могу помочь с пытками!» — с энтузиазмом продолжила она.
«Когда придет время, я проконсультируюсь с вашим опытом», — сказал Олдрич с улыбкой, ее энтузиазм
передавался ему.


    [БОНУС] Подготовка

    «Мы должны скоро покинуть это место», — сказал Олдрич. Он бросил долгий взгляд на Знак, который начертал. Он
не мог оставаться здесь, даже если это означало отказ от Знака и безопасности Нексуса.
Вскоре начнется расследование смерти Призрака, а эта часть леса Варианта была достаточно мелкой, чтобы здесь
могли бродить поисковые отряды.
По крайней мере, на следующие несколько дней Олдричу нужно было покинуть это место.
Это означало, что доступ к Нексусу был затруднен.
Никаких быстрых пополнений его [Флакона восстановления] и доступа к крафту.
Нет, пока он не получит еще один Знак, который он получит после завершения первого Пробного Квеста.
— Вы трое, — хлопнул в ладоши Олдрич и приказал Страйкерам. «Разбросайте останки Призрака тут и там.
Засорите это место своими следами и следами когтей».
Таким образом, Олдрич мог гарантировать, что любой, кто найдет это место и останки Призрака, просто подумает,
что он умер для Вариантов. После этого не будет никакой дополнительной линии расследования.
Кроме того, Олдричу нужно было думать о том, куда он хочет отправиться сейчас. Он ни за что не вернётся в
Блэкуотер, учитывая, что он должен быть мёртв и всё такое.
Ответ был город Хейвен. Там он найдет больше информации о Сете Соларе и его банде.
И по крайней мере в Хейвене, городе с населением 300 000 человек, он мог обрести анонимность.
Там он мог ждать и собирать информацию во время охоты и прокачки в Вариантном лесу за его стенами.
Подождите, пока Сет Солар и остальная часть его сокращающейся команды не придут на вечеринки по выходным,
где он сможет забрать их в городе, вдали от безопасности Блэкуотера.
Проблема заключалась в том, чтобы добраться до Хейвена.
Олдрич взял сумку Призрака и разорвал ее, пытаясь найти что-нибудь полезное. Он нашел упаковки с таблетками
и использованные шприцы и выбросил их.
Что было полезно, так это Глаз-телефон Призрака.
Единственная проблема заключалась в том, что он был привязан к отпечаткам пальцев Призрака, а Олдрич не
воскресил этого человека как нежить, и он не считал, что эта мразь подходит ему.
Но у него была идея.
Он щелкнул пальцем.
"Вот, мальчик." Он махнул Страйкерам, и массивные волкособы с клыками подошли к нему.
— Таких чудовищ я еще не видел, — удивленно сказал Валера. «Они выглядят как лютые волки, но у них бивни, как
у больших кабанов. И их глаза, кажется, принадлежат кальмарам. Мы действительно живем в другом мире».
«Поверьте мне, вы увидите вещи гораздо более странные, чем это», — сказал Олдрич. Он опустился на колени и
указал на землю. «Вырви пальцы Призрака, если сможешь».
Все Страйкеры вздымали грудь. Двое Страйкеров насухо вывалили кучу кровавого и мульчированного месива из
человеческого мяса, но один из них ухитрился выбросить несколько неповрежденных пальцев.
«Отлично», — сказал Олдрич, похлопав Страйкера по голове. Он взял указательный палец и вытер его о свой
комбинезон, а затем, активировав Eye-Phone Призрака и убедившись, что в нем достаточно батареи, прижал палец
к экрану.
Eye-Phone зарегистрировал биометрические данные Призрака, но затем заблокировался, и для доступа
потребовалась дополнительная идентификация с распознаванием лиц.
— Хм, — сказал Олдрич, глядя на заблокированный телефон. Он хотел получить доступ к телефону для получения
любой потенциальной информации о Сете Соларе и остальной части его команды, возможно, даже использовать
кредиты Призрака, чтобы получить доступ к высококлассной службе такси, которая могла бы пройти проверку
безопасности, но похоже, что эти варианты не работали. для захватов еще.
Ключевое слово было еще.
В эпоху Вариантов города-крепости были необходимостью, и Хейвен был одним из них. Однако среди городовкрепостей были ярусы. Хейвен занял 3-е место — самое низкое из всех. Тем не менее, город-крепость был намного
лучше кочевых поселений в Пустошах, которым постоянно приходилось убегать от атак Вариантов.
Туда шли бедняки. Или злодеи в бегах. Где Адама и Элейн бросили в детстве.
Не лучшее место для жизни, мягко говоря.
По сравнению с этим Хейвен был просто гаванью.
Но поскольку это был уровень 3, у него могли быть стены и достаточно присутствия героев, чтобы отражать атаки
Вариантов, но у него не было достаточно полномочий, чтобы избавиться от развитого криминального подбрюшья.
Вот почему Призрак мог так легко подхватить крайне нелегальные дизайнерские наркотики, такие как X.
Внутри Хейвена Олдрич, без сомнения, полагал, что существуют техносы черного рынка, способные обойти
блокировку телефона Призрака.
Эти же техно могли также подделать CID (идентификацию гражданина) для Олдрича и Валеры, потому что Олдрич
был технически мертв и нуждался в новой личности, в то время как у Валеры не было никакой личности с самого
начала.
Что касается остальных Нежити, Олдрич должен был признать, что у него есть проблема.
Он никак не мог привести их в какой-либо отдаленный цивилизованный район.
Обычно в игре любая невыбранная нежить просто исчезала после боя или при входе в дружественные области.
После этого приходилось вызывать их повторно.
Но в реальном мире Олдрича вызывали на неопределенный срок. Конечно, это было намного лучше, чем в игре, но
возникала проблема, где держать нежить.
Пока что все, о чем он мог думать, это спрятать их в лесу, но он решил, что позже найдет лучшее решение.
В частности, он теоретизировал о том, чтобы стать Личем.
Личи могли хранить нежить в сфере внутри себя и, таким образом, постоянно носить с собой отряды. Представляя
некроманта, многим людям в первую очередь приходит в голову Лич. Они были лучшими некромантами, и это было
не менее верно в Elden World, где их расовые способности казались почти созданными специально для целей
некромантии.
Однако в игре игровые персонажи не могли быть нежитью, поэтому не было официального способа стать Личем
или какой-либо из их высших эволюций.
В лоре говорилось, что некоторые маги или младшая нежить превращались в личей посредством жертвенных
ритуалов, но точные детали таких ритуалов подробно не описывались.
Как бы то ни было, об этом можно было подумать позже. Важнее было добраться до Хейвена.
Без удобного транспорта Олдричу пришлось бы идти в город пешком. Это означало путешествие через лес, так как
движение по главной дороге было слишком заметным. А глубже в лесу были угрозы посильнее.
Большинство Вариантов находились в лесу от E до D ранга, но было несколько сообщений о передвижениях
Вариантов ранга C.
Разница между E и D была невелика, но разрыв между D и C был очень заметен.
В битве один на один Олдрич проигрывал Варианту ранга C девять раз из десяти, даже если этот Вариант имел
недостаток по сравнению с Олдричем, например, зависимость от яда, к которому он был невосприимчив.
Чисто физические характеристики Варианта C-ранга были слишком ошеломляющими. Вариант ранга AC мог
сразиться с тяжелыми боевыми танками одними только физическими характеристиками. Один их удар превращал
Олдрича в пасту, особенно с его плохим запасом здоровья.
Но теперь у Олдрича был Валера, чей класс и характеристики были полностью ориентированы на то, чтобы
принимать удары и отбивать их.
Он мог бы бросить вызов варианту ранга C, если бы правильно разыграл свои карты.
"Что это?"
— сказала Валера, глядя на глаз-телефон.
"Этот?"
— сказал Олдрич. «Правильно, вы не привыкли к этому миру. В этом мире технологии продвинулись
довольно далеко. Одним из таких продуктов этой передовой технологии является вот это. все записывающие
кристаллы объединены в один.
— Впечатляет, — сказал Валера, протягивая руку. Олдрич дал ей телефон, и она, прищурившись, посмотрела на
него, поворачивая его боком и вверх дном, как будто она была 100-летней бабушкой, которая понятия не имела,
как пользоваться техникой. «Как ты используешь этот… этот артефакт?»
«Это называется Eye-Phone», — сказал Олдрич. «И мы не можем его использовать. Он был привязан к кому-то, кого
я убил. Можно сказать, что он был привязан к ним».
В Elden World Привязанные предметы могли использовать только определенные люди, поскольку они были
отпечатаны в их душах. [Восстановительный флакон] был одним из примеров такого предмета.
«Эта штучка может транслировать сообщения, содержать информацию, записывать события и даже привязываться
к душам? Замечательно», — сказал Валера. «И я даже не чувствую от него ни капли магии. Должно быть, на нем
тоже есть маскирующее заклинание».
«Никакой маскировки. Он просто не использует магию. Никто в этом мире не использует», — сказал Олдрич.
"Действительно?" Валера выглядел потрясенным. Приходя из мира, где магия диктовала практически все аспекты
жизни, в этом не было ничего удивительного. "Никто?"
— Да, — сказал Олдрич. «Мы единственные, кто может использовать магию».
«Тогда завоевать этот новый мир не составит труда!» — сказал Валера.
«Не спешите. Единственная раса, существующая в этом мире, — это люди, но они эволюционировали. Каждый из
них обладает уникальными способностями, которые крайне непредсказуемы.
Некоторые из них могут летать, некоторые из них могут стрелять пламенем из рук, некоторые могут наносить
мощные удары и так далее. Вы не можете недооценивать их», — сказал Олдрич, отметив, что он так естественно
называет людей «ими». «И монстры тоже есть.
Монстры, называемые Вариантами, которые не могут использовать магию, но обладают способностями,
соответствующими ей.
Эти собачьи монстры являются Вариантами, но термин «Вариант» является широким. Уровень мощности Варианта
может варьироваться в широких пределах.
Глубже в лесу будут гораздо, гораздо более сильные угрозы».
— Я всегда буду на страже, мой господин, — сказал Валера. Она подняла в воздух свой огромный перекрестный
щит из кости и черного металла. «Клянусь, с этим моим великим щитом ты не встретишь никакого вреда».
«Пожалуйста, не надо так нянчиться со мной. Я могу выдержать удар, когда нужно», — сказал Олдрич. Он кивнул
Валере. — Но я рассчитываю, что ты прикроешь меня, когда я не захочу их брать.
Как в старые времена."
— Как в старые добрые времена, — сказал Валера с широкой улыбкой.
«Хорошо, тогда пора уходить. Прежде всего, я должен как можно больше использовать этот Знак, пока у меня еще
есть к нему доступ», — сказал Олдрич.
«[Создать нежить]», — пропел Олдрич, протягивая бледную ладонь. Зеленые нити энергии начали кружиться
вокруг него.
[Создание нежити (1-е кольцо)] позволяло Олдричу создавать существ-нежить из нескольких «колец», которые в
основном были уровнями. Чем выше было кольцо, тем сильнее была нежить. 1-е Кольцо Нежити соответствовало
уровню заклинателя до 10-го уровня, после чего они достигли предела.
Итак, теперь для Олдрича любая нежить, которую он создал с помощью этого заклинания, будет 6-го уровня.
В его видении появился список вариантов нежити.
==
Скелет-разбойник
Скелет-лучник
Зомби Брут
Сглаз
Гаст
==
Олдрич создал скелета-лучника. Он увидел, как перед ним собрался дождь из зеленых частиц, образуя силуэт
скелета. Ярко-зеленая энергия потускнела, демонстрируя полностью сформировавшийся анимированный скелет,
стоящий примерно в его собственный рост. Он был одет в плащ и набедренную повязку из рваной коричневой
кожи, что придавало ему оборванный, изношенный вид.
Скелет держал в своих костлявых руках длинный лук, а за его спиной висел колчан из черного дерева,
содержащий отравленные гнилью стрелы, жужжащие мухами.
Скелеты-лучники могли использовать Навык, известный как [Меткий глаз], который позволял им делать выстрелы
со значительно повышенной точностью и шансом критического удара после небольшого канала.
Полезно для нанесения критического урона в жизненно важных областях.
[Использован 1 слот устройства]
[Вместимость отряда: 5/8 > 6/8]
[-10 маны]
[-10 здоровья]
[HP: 45/45 > 35/45]
[Мана: 66/66 > 56/66]
Олдрич вздрогнул от значительных затрат на создание нежити.
Созданная нежить, как правило, была гораздо надежнее, чем ее воскрешение, поскольку заклинатель всегда знал,
на что способна созданная им нежить.
Но поскольку они были созданы из ничего вместо существующей могилы, они стоят гораздо больше, чем поднятие
существующих трупов.
Олдрич намеревался использовать Знак еще раз, чтобы просто получить бесплатное полное исцеление после того,
как потратит свое здоровье и ману на создание нежити.
«[Создать нежить]», — повторил Олдрич. На этот раз он выбрал Скелета-разбойника, потому что он имел самый
высокий взрывной урон из всех призывов и особенно хорошо функционировал, когда было много отвлекающих
факторов, чтобы его скрыть.
Сформировался скелет с сгорбленной спиной и низким центром тяжести. В руках он держал два изогнутых
кинжала. Он был одет в черную мантию, его череп был обмотан длинной черной банданой, а плащ, казалось,
слился с окружающей его тьмой, демонстрируя, что он обладает [Теневой походкой], навыком скрытности, который
временно делал его невидимым до первого применения. забастовка.
[Использован 1 слот устройства]
[Вместимость отряда: 6/8 > 7/8]
[-10 маны]
[-10 здоровья]
[HP: 35/45 > 25/45]
[Мана: 56/66 > 45/66]
Олдрич выбрал эти два отряда, потому что в сочетании с Страйкерами и Валерой у него было достаточно средств
для отвлечения внимания и защиты на передовой. Ему нужно было больше взрывного и дальнего урона.
Что касается последней нежити –
«[Создать нежить]», — сказал Олдрич в последний раз.
На этот раз из зеленых частиц образовались не кости, а вместо этого большое парящее глазное яблоко размером с
баскетбольный мяч. Глазное яблоко имело светящуюся желтую склеру с широкими черными зрачками, которые с
любопытством метались. Большой розовый мясистый оптический нерв тянулся за ним, как хвост.
Аура дымчатой тьмы порхала вокруг глазного яблока, постоянно делая его прозрачным.
[Использован 1 слот устройства]
[Вместимость отряда: 7/8 > 8/8]
[-10 маны]
[-10 здоровья]
[HP: 25/45 > 15/45]
[Мана: 45/66 > 35/66]
Это была [Эвилай]. Это был не зомби и не скелет, а дух, ведь некроманты тоже могли призывать беспокойные души.
У него не было боевых способностей, но он обладал невероятным зрением и постоянной скрытностью. Насколько
Олдрич знал, ничто в этом мире не могло противостоять магической скрытности, но ему все равно нужно было
провести эксперимент, чтобы убедиться в этом.
Несмотря на это, иметь [Эвилай] в качестве передового разведчика было бы очень полезно, если бы он углубился в
лес Вариантов, где таились неизвестные угрозы.
— Готово, — сказал Олдрич.
Валера подходил к каждой новой вызванной им нежити и осматривал их вдоль и поперек. Она постучала по
черепам скелета-лучника и мошенника. Скелеты на самом деле не думали и не имели никакой воли, поэтому они
просто облажались и стояли там.
— Здоровья вам двоим, — сказал Валера. Она подошла к Эвилай и притворилась, что ударила его, отведя удар
назад всего на дюйм от глазного яблока. Оно не моргало и просто тупо смотрело на нее. "И хорошо, вы будете
держать ухо востро для хозяина.
Валера кивнул сам себе. «Хм, ладно, вы все идете служить моему хозяину».
«Я рад, что они прошли вашу проверку», — сказал Олдрич. Он подошел к Знаку и начал получать доступ к Нексусу.
«У меня осталась последняя остановка, прежде чем мы сможем двигаться дальше».
— Ах, тебе нужно что-нибудь поддельное? — сказал Валера.
— В этом ты прав. Как ты узнал? — спросил Олдрич.
«Наши души связаны, мастер. Я чувствую ваши намерения и вижу эту Душу в вашем инвентаре. Если мы собираемся
покинуть Знак на какое-то время, вам нужно получить максимальную отдачу от этого последнего визита.
Ты ведь собираешься не только лечить себя, но и использовать эту Душу, чтобы она не просто лежала у тебя в
инвентаре, — сказал Валера. — Я все же должен спросить, как ты будешь использовать эту Душу? Выковать новый
посох? Может быть, какие-нибудь доспехи? Нет, что я говорю, я уже достаточно могу тебя защитить…
— Нет, — сказал Олдрич, задумавшись на секунду. "Маска."
от переводчика
В первый раз вижу, чтобы за 20 глав было 2 бонуски


    Призрачная маска

    Олдрич ступил на Знак, и белый телепортирующийся свет окутал его и всех остальных. В следующее мгновение
они были перенесены в мрачные внутренности храма Нексуса с его тусклым серым камнем и высокими колоннами
в готическом стиле.
Единственным отдаленно красочным объектом внутри него был Источник Жизни, сделанный из сияющего белого
алебастра и мрамора, прямо сверкавший голубым и золотым светом, исходящим от светящихся кристаллов,
свисающих с куполообразного потолка наверху.
— Нексус. Только подумать, что я еще раз вернусь сюда с тобой, мой хозяин, — сказал Валера. Сначала она
казалась счастливой, но потом сузила глаза. «Но это место кажется неподходящим».
"Что ты имеешь в виду?"
— сказал Олдрич.
«Нексус — это безопасное пространство, созданное богами-близнецами Амарой, богиней света и жизни, и Синдри,
богом пламени и кузни. В Нексусе есть тепло, которое отражается в их силах. Тепло положительной энергии,
которое Нежити вроде нас неудобно, но сейчас я ничего подобного не чувствую, — сказал Валера. «Как будто… как
будто это место кажется мертвым».
«У меня тоже сложилось такое впечатление, — сказал Олдрич. «И я предполагаю, что это место не настоящий,
изначальный Нексус. Это просто копия. В нем нет настоящей «жизни», но он все еще сохраняет силы, которыми
должен обладать».
"Это так?"
— сказал Валера. Она настороженно забегала по сторонам своими малиновыми и черными глазами,
словно ожидая угрозы в любой момент. «Хм. Пока ты доверяешь этому месту, я тоже буду».
«Пока что это не сделало мне ничего плохого», — сказал Олдрич. Он перепрыгнул через Источник Жизни в
Кузницу, где обнаружил, что Система бьется, казалось бы, ни о чем.
Валера последовала за Олдричем и сразу же подняла свой щит против глючной фигурки из палочек, встав перед
Олдричем, чтобы защитить его. Система, однако, не ответила ей и продолжала стучать молотом, звук лязга металла
о металл звенел в воздухе, несмотря на то, что Система не держала молотка в своей блочной руке.
«Нет смысла, Валера. Нексус — это не боевая зона, не зона поражения», — сказал Олдрич.
— Прости меня, мой господин. Валера опустил щит, но по-прежнему подозрительно смотрел на Систему. «Я просто
опасался неизвестного. Кажется, ты знаешь, что это за штука».
— Вроде того, — сказал Олдрич. «Насколько я могу судить, это похоже на слияние богини Амары и бога Синдри.
Эта штука выполняет обе их функции в Нексусе. Ты чувствуешь в ней что-то неладное?»
Валера склонила голову набок и секунд десять смотрела на Систему. Затем она покачала головой. «Я не чувствую
никакой враждебности. Никаких эмоций вообще. Я чувствую, что внутри него есть божественная сущность, та же
самая, что создала Амару и Синдри, но… как бы это сказать… это кажется незавершенным.
Боги — это Divinus — грубая божественная энергия, превращенная верой в сосуды. Это чистая энергия. Хаотично и
бесформенно. И все же достаточно стабильно, чтобы поддерживать Нексус».
— Понятно, — сказал Олдрич. Его теория о том, что эта фигурка была незаконченным игровым активом как для
Амары, так и для Синдри, стала обретать больший вес после слов Валеры. "В любом случае, допрашивать эту штуку
бесполезно. Как ты сказал, она незаконченная. Она только отвечает на определенные ключевые слова и просьбы.
И насколько я могу судить, это просто машина, выполняющая функции богов. Пока мы не найдем больше причин
подозревать его, мы должны полагаться на него».
— Понял, барин, — сказал Валера. «Я доверяю твоему мудрому суждению. Особенно из-за моей вспыльчивой
импульсивности».
Олдрич кивнул и подошел к Системе. «Здесь для запроса на подделку».
"Ах, поделка, не так ли?"
— сказала Система. "Я могу сделать это в любое время! Что же это будет, парень?"
«Ковка души», — сказал Олдрич. Перед Олдричем открылось меню крафта/ковки, и он выбрал [Душу Призрака] из
своего инвентаря. Душа Призрака проявилась в его руке в виде мерцающего белого шара, который так часто
мерцал прозрачным.
Олдрич бросил шар в Систему, и фигурка поймала шар и осмотрела его.
"Могучий прекрасный материал ты принес!"
— сказала Система.
«Да, действительно хорошо», — сказал Олдрич, вспоминая удовлетворение от сокрушения Призрака. «Теперь я
хочу головной убор».
"Попался. Вот что я могу сделать!"
Олдрич обнаружил перед собой список из трех вариантов.
==
1. Призрачный шлем
Ранг: Необычный +
Тип: головной убор (тяжелый)
Статистика:
+15 Живучесть
+5 к ловкости
+5 Восприятие
Последствия:
Преломление (пассивное) — этот предмет дает владельцу постоянную пассивную способность, уменьшающую весь
входящий урон на 10%.
2. Капюшон слияния
Ранг: Необычный +
Тип: головной убор (легкий)
Статистика:
+10 к ловкости
+10 магии
+5 Восприятие
Последствия:
Призрачная прогулка (активация) — активировав этот предмет, владелец может войти в фазовое состояние, в
котором он становится невидимым и проходит сквозь твердые объекты с увеличенной на 50% скоростью
передвижения. [Призрачная прогулка] длится 3 секунды.
Стоимость: 30 маны
Перезарядка: 15 секунд
3. Призрачная маска
Ранг: Необычный +
Тип: головной убор (легкий)
Статистика:
+5 Магия
Последствия:
Phantasmal Shroud (пассивный эффект) — владелец получает постоянную пассивную способность, которая дает ему
10% шанс уклониться от входящей атаки, поэтапно проходя через нее.
Призрачная прогулка (активация) — активировав этот предмет, владелец может войти в фазовое состояние, в
котором он становится невидимым и проходит сквозь твердые объекты с увеличенной на 50% скоростью
передвижения. [Призрачная прогулка] длится 3 секунды. Пока эта способность находится на перезарядке,
Phantasmal Shroud отключен.
Стоимость: 30 маны
Перезарядка: 15 секунд
знак равно
Стоимость: 200 монет
Стоимость реролла: 50 монет
==
Олдрич поднес руку к подбородку, соображая, что взять. Он хорошо сыграл, получив три варианта снаряжения
необычного (+) уровня.
Знак «плюс» указывал на то, что экипировка находилась на самом высоком уровне своего уровня, а поскольку
диапазон необычных уровней экипировки варьировался от 10 до 30, разница между базовым необычным
снаряжением, таким как нынешний посох Олдрича, и любым из этих три головных убора.
К счастью, снаряжение не было редкого уровня, как будто игроки могли экипировать снаряжение на один уровень
выше своего порога уровня, а все, что выше этого, делало снаряжение непригодным для использования, пока они
не соответствовали требованиям уровня.
— Шлем очень бы пригодился для вашей защиты, мой дорогой хозяин, — сказала Валера, рассматривая варианты.
«Н-но я все равно буду защищать тебя, так что, может быть, это все-таки бесполезно!»
Казалось, Валера хотел, чтобы Олдрич выбрал снаряжение, которое защищало бы его больше всего, и в то же
время боролся со своей гордостью быть тем, кто всегда защищает Олдрича.
«Я верю, что ты защитишь меня, Валера, не беспокойся об этом», — сказал Олдрич. «И мой класс не имеет никакого
отношения к тяжелому снаряжению. Я буду страдать от штрафов за ношение тяжелого шлема. Это оставляет меня
либо с капюшоном, либо с маской, и подобрать маску здесь не составит труда».
Хотя [Капюшон слияния] давал гораздо лучшие характеристики, чем [Призрачная маска], у него была только одна
уникальная способность. Олдрич знал, играя в игру, что характеристики могли показаться привлекательными,
особенно на ранних уровнях, но дополнительные уникальные способности или пассивы стоили гораздо больше.
Что касается бросков, маске повезло. У него был ужасный бросок с тяжелым шлемом, особенно потому, что классы
типа мага имели больше шансов получить более легкое снаряжение, но два других варианта компенсировали это.
«Сделай мне [Призрачную маску]», — сказал Олдрич.
"Ты понял!" Система обрушилась на душу Призрака, разрушив ее, а затем преобразовав в еще одну светящуюся
белую сферу, на этот раз с иконкой предмета, заключенной внутри нее.
Сфера подлетела к Олдричу, и он одним прикосновением впитал ее в свой инвентарь.
[1x Призрачная маска получена]
[200 потраченных монет]
[Монета: 220 > 20]
Олдрич немедленно снял маску и надел ее. На его лице образовалась бледно-белая маска цвета слоновой кости.
Он был овальной формы и, казалось, цеплялся за его лицо без ремня. Оно было совершенно безликим, как
керамическая тарелка, если не считать единственной горизонтальной линии, проходящей через него и
обозначающей линию глаз Олдрича.
"Это будет делать," сказал Олдрич. Он мог прекрасно видеть сквозь маску, как будто ее и не было, несмотря на то,
что она практически полностью закрывала его лицо. Преимущества магии.
"Чудесный!" — сказала Валера, хлопая в ладоши в перчатках. «Часть за частью ты украшаешь себя для битвы». —
прошептала она себе под нос. — Жаль, что я не вижу твоего лица.
"Хм? Что это была за последняя часть?"
— сказал Олдрич, не совсем понимая.
"Н-ничего!" — сказала Валера, быстро возвращаясь к Знаку. «Мы готовы, да? К приключениям?»
«С тобой в любое время», — сказал Олдрич, желая показать, что она была ценным защитником, на которого он
всегда мог положиться.
Видимо, Валера воспринял эти слова иначе. Ее бледная кожа стала еще краснее, и она тут же надела шлем. "Тогда
мы должны поторопиться. Вперед!"
___


    [БОНУС] Проблема стаи

    Олдрич и его постоянно растущая свита нежити путешествовали по лесу Вариантов. В целом он знал, как добраться
до Хейвена, но поскольку у него не было Eye-Phone, у него не было доступа к надежной карте.
Чтобы компенсировать это, он заставил Дурной глаз парить в воздухе над линией деревьев, чтобы проследить их
путь.
Время от времени Валера обнаруживал опасность с помощью своего пассивного [Бдения защитника], и всякий раз,
когда это случалось, Олдрич вставал за ее щит и позволял Эвилай вести разведку вперед благодаря своей
постоянной невидимости.
Он не проходил через твердые объекты, но мог протискиваться сквозь самые узкие щели, а его всенаправленное
зрение означало, что он довольно легко обнаруживал любую угрозу.
По большей части Олдрич просто нашел больше Страйкеров, потому что они были самым распространенным
Вариантом в лесу. Их было легко убить — сам Олдрич мог легко победить одного только своими физическими
характеристиками.
Всего Олдрич заработал 5 убийств и 50 очков опыта.
[Шкала опыта: 25/250 > 75/250]
В конце концов, примерно через час пути они наткнулись на целую пачку.
Стая, насчитывающая до десяти Страйкеров, с Альфой значительно большего размера. Альфа был отмечен
сердитой красной полосой меха, идущей от его лба к морде.
Эвилай заметила их, когда они спали на поляне у небольшого ручья, хотя некоторые из них не спали, чтобы
наблюдать.
*Что будем делать, барин?* - спросил Валера, телепатически разговаривая с Олдричем через их духовную связь.
*Мы могли бы просто пройти мимо них.*
*Я знаю* Олдрич оглянулся. Его лучник-скелет, мошенник, трое Страйкеров, а также Адам и Элейн были готовы к
бою. * Я хочу немного увеличить свою армию. Избавьтесь от Страйкера и замените его Альфой.*
*Можно спросить, почему мы не заменяем зомби?* сказал Валера. *Объективно они самые слабые среди вашей
армии. Я знаю, вы сказали, что они были вашими близкими друзьями, мой хозяин, но ради вашей безопасности...
* Они остаются со мной. Конец вопроса об этом * твердо сказал Олдрич. Он хотел, чтобы Адам и Элейн оставались с
ним, пока он не отомстит Сету Солар и всей его команде.
Пока они не вонзят свои зубы в них всех и не отрежут кусок мести, которого они заслуживают, он будет держать их
рядом с собой.
*Понял, барин* сказал Валера. *Мне жаль-*
* Не жалей. Вы не сделали ничего плохого – я просто разъяснил свою позицию*. Олдрич вздохнул. *Ладно, я
решил: давай сразимся с ними.*
Валера содрогнулся в предвкушении буйства под ее доспехами. *Я всегда готов, мой хозяин.*
* Вот стратегия: Скелет-разбойник калечит альфу, а затем вы атакуете Страйкерами. Я останусь на краю поляны с
Адамом, Элейн и Скелетом-лучником, чтобы обеспечить прикрытие,
* сказал Олдрич.
*Вы уверены, мой господин? Из того, что я чувствую, я могу победить всех этих существ в одиночку. Ведь я вполне
годен для того, чтобы косить массы слабаков, - сказал Валера. * Этот большой может занять у меня на несколько
секунд больше, чем остальные, но это не проблема. Недостоин встретиться с тобой.*
*Я в этом уверен. Мне также нужно проверить, можно ли обнаружить невидимость Разбойника.*
*Понял* сказал Валера.
__
Олдрич наблюдал «глазами» Скелета-Разбойника, как тот с легкостью прокрадывался мимо кольца спящих
Страйкеров. Его черные одежды и плащ были покрыты тенями, которые скрывали его, делая его полностью
невидимым.
Высокая ловкость скелета была очевидна в том, как он мог переворачивать волков и проплывать мимо них такими
быстрыми и скоординированными движениями, и в мгновение ока он оказался прямо перед Альфой.
Разбойник взял свои изогнутые кинжалы и вонзил их прямо в глаза Альфе. Лезвия погрузились на полпути,
уничтожив глаза, но не достигнув мозга, прежде чем Альфа замечательно отреагировал на чистом автопилоте.
Его коричневый мех вздыбился колючками, когда всенаправленная ударная волна ударила наружу, отбросив
Скелета-Разбойника далеко назад, врезавшись в дерево.
Все Страйкеры проснулись в мгновение ока, рыча и готовые к бою.
Эксперимент Олдрича с невидимостью увенчался успехом.
Это были его наблюдения:
С магической невидимостью было трудно иметь дело, но не непобедимым. Страйкеры не могли ничего уловить
своим острым обонянием и не могли распознать Разбойника, даже если смотрели прямо на него.
По сути, казалось, что магическая невидимость работает, помещая «оболочку» затемнения вокруг пользователя,
заключая в себе любые физические признаки, такие как запах, звук и внешний вид от других. Таким образом, звуки
их дыхания, их сердцебиения или стук костей были скрыты.
Что действительно беспокоило Олдрича, так это то, что движения, сделанные в невидимости, по-прежнему давали
подсказки, когда пользователь взаимодействовал с физическими поверхностями. Шаги, например, все еще были
слышны. И Олдрич заметил, что Скелет-Разбойник оставлял отпечатки в грязи, где бы он ни ступал.
Тем не менее, Скелет-Разбойник был обучен как убийца, чтобы маскировать звук и заметность своих движений,
грациозно метаясь только по твердым пятнам грязи на кончиках своих костлявых пальцев ног, чтобы абсолютно
свести к минимуму любые следы себя.
Проблема заключалась в том, что если бы Олдрич, не имевший такой подготовки, попытался использовать
невидимость, другие все равно могли бы отследить его либо по звуку его шагов, либо по любым отпечаткам,
которые он оставлял на поверхностях.
Это не было проблемой для Дурного Глаза, который изначально был бесшумным духом, поэтому на данный момент
казалось, что Дурной Глаз был совершенно необнаружим. Функционально непобедим, если только он не был
захвачен какой-либо широкой областью атаки.
Пока неясно, работали ли альтер-силы, которые могли видеть сквозь обычную невидимость или чувствовать
других, против этой невидимости, но Олдрич сильно подозревал, что нет.
Большинство способностей Альтеров, основанных на обнаружении, работали, обнаруживая уникальные
энергетические сигнатуры, испускаемые Альтерами.
С магической невидимостью это никак не сработает.
"СРАЖАТЬСЯ!" — закричала Валера, ворвавшись своим огромным щитом. Ее возбуждающий крик привлек к ней
все внимание.
Страйкер подскочил, чтобы укусить ее, и Валера взял ее щит и, словно гигантским тараном, отшвырнул Страйкера,
как муху. Страйкер полетел так, как будто его выпустили из пушки в дерево, и врезался в него с треском, сломав
хребт.
Другой Страйкер укусил ее за ногу, но не смог пробить броню. Она вонзила свой щит в шею Страйкера и одним
быстрым ударом обезглавила существо.
«Грязные дворняги! Думаете, что сможете бросить мне вызов! Не говоря уже о моем хозяине!?» — сказала Валера,
вызывающе колотя себя по нагруднику.
Альфа-Страйкер был ослеплен, но выследил ее по явно громкому голосу и с рычанием бросился на нее. Казалось, у
него был некоторый уровень мышечной аугментации, поскольку его тело увеличилось в размерах, его мышцы
пульсировали и наполнялись кровью, пока он не стал размером с ховеркар.
Валера выставил перед собой щит и заблокировал атаку Страйкера. Громкий лязг полтонны твердых мышц,
ударяющихся о кирпичную стену металлического щита, разносился сквозь ночь. Валера отодвинулся в грязи
примерно на несколько дюймов, вонзаясь в поножи, сопротивляясь мощной атаке Страйкера.
"Хахаха! Вот это уже больше похоже!"
— сказал Валера.
В следующее мгновение оставшиеся Страйкеры столпились вокруг нее, рыча, царапая и кусая ее доспехи.
Повреждения они, правда, оставляли в доспехах зубами, но ничего заметного.
«Окопаться надо мной, как слабаки, — как раз то, что я хотел!» — сказал Валера. Сквозь прорези шлема ее глаза
светились кроваво-красным светом. Она отпустила свой щит, а затем нанесла тяжелый удар по земле. От нее
вырвалась ударная волна багрово-красного цвета, разбрасывая Страйкеров по ее телу во все стороны.
Это был навык [Кровавый удар], который наполнил ее следующую атаку взрывной волной крови.
Ударная волна была достаточно сильной, чтобы все нормальные Страйкеры безвольно лежали на земле, их
внутренние органы были разорваны, а кости раздроблены.
Только нападающий «Альфы» успел устоять, отброшенный на несколько метров назад, прежде чем восстановил
равновесие.
Кровь Страйкеров, убитых Валерой, текла из их тел и вокруг нее, закручиваясь тонким барьером, который
образовывал вокруг нее сферическую оболочку.
"Да, да, ДА!" — воскликнула она, когда кровь хлынула не только вокруг нее, но и в нее, просачиваясь сквозь щели в
ее доспехах, когда они исцеляли ее и подпитывали [Кровавую ярость].
-- Валера... -- начал Олдрич, не желая, чтобы она сошла с ума.
"Ораа!" Валера откинул щит назад и тут же отшвырнул его. Поперечный щит повернулся, как огромный сюрикен, к
Альфа-Страйкеру. Поскольку Страйкер был слеп, уклоняться было слишком поздно, и гигантский щит врезался в
него, отбросив назад и пронзив большое дерево.
Валера повернулась к Олдричу и сняла шлем. Она показала ему большой палец вверх и самую теплую, самую
яркую, самую счастливую улыбку, которую он когда-либо видел. По крайней мере, она все еще была в здравом уме,
просто на пике острых ощущений битвы.
"Все готово, мастер! Как я сделал?"
— сказала она, жаждущая похвалы.
от переводчика
Мне кажется или даль бонуски будут вообще через главу выходить -_-


    Воспитание Альфы

    У вас хорошо получилось. Очень хорошо, — сказал Олдрич Валере. Он сделал паузу и кивнул ей, надеясь, что этого
достаточно, чтобы осчастливить ее.
Единственная похвала, которую он получил, исходила от его родителей, и эта похвала исходила из места тепла в их
сердцах.
Прошло много лет с тех пор, как та же самая теплота погасла в собственном сердце Олдрича.
"Спасибо, хозяин!" — сказал Валера с подобающим поклоном. "Ммм. Ммм". Она кивнула сама себе, улыбаясь и
принимая похвалу Олдрича, какой бы неловкой или незначительной она ни была.
Пока Валера впитывал похвалу Олдрича, Олдрич был занят перетекающим в него опытом.
[Альфа-Страйкер убит!]
[+70 опыта]
[Страйкер x10 убит!]
[+100 опыта]
[Панель опыта: 75/250 > 245/250]
Олдрич вздохнул. Всего пять очков от седьмого уровня. Он ненавидел чувство, когда ты борешься и ему не хватает
уровня. Но он не мог позволить своему разуму зацикливаться на этом.
«Теперь нужно поднять этого Альфу», — сказал Олдрич. Он подошел к трупу Альфа-Страйкера, прибитому к стволу
дерева щитом Верлы. Он потянул его и нашел его смехотворно тяжелым.
Помимо его нынешней уже сверхчеловеческой силы легко двигаться. "Валера, можно мне помочь с этим щитом?"
"О Конечно!" — сказал Валера. Она бросилась к щиту и с легкостью сбила его, продемонстрировав резкую разницу
между персонажем типа воина, который вложил большую часть своих очков характеристик в физические, и
персонажем типа мага, таким как Олдрич.
Труп Альфа-Страйкера соскользнул вниз и безвольно рухнул на землю.
Олдрич все еще был настороже, и его скелеты прицелились и стали охранять труп.
Варианты могут иметь любое количество способностей Альтера, но обычно их число ограничивается пятью. Чем
сильнее Вариант, тем сильнее были эти силы.
У этого Alpha Striker все еще может быть какая-то регенеративная сила в дополнение к увеличению мышц и
генерации ударных волн, которые он продемонстрировал.
Беспокойство Олдрича рассеялось, когда он увидел парящую могилу с зелеными очертаниями над телом волкамонстра.
Чтобы поднять Альфу, Олдричу нужно было освободить место. Его управление юнитом уже было максимальным на
уровне 8/8.
«Отлично», — сказал Олдрич. Он щелкнул пальцами, и один из трех его Страйкеров подошел к нему. «Твоя служба
окончена. Отдыхай».
Олдрич в последний раз погладил Страйкера по голове, а Страйкер лизнул руку Олдрича и кивнул, прежде чем
рассыпаться в ничто.
[Подконтрольные единицы: 8/8 > 7/8]
«Теперь, — сказал Олдрич, вставая на колени перед трупом Альфа-Страйкера. Он вынул два изогнутых кинжала,
воткнутых ему в глаза, и бросил их за спину. «Лови, Роуг. Ты, наверное, пропустил это».
Скелет-разбойник перевернулся в воздухе и изящно поймал два кинжала, прежде чем приземлиться на колено,
склонив над Олдричем треснувший череп. Он получил значительный урон от того, что его бросило в дерево из-за
способности ударной волны Альфа-Страйкера.
Олдрич включил свою [Оболочку Анти-Жизни Ранг 1]. Вокруг него появилась туманная зеленая, похожая на туман
аура, покрывающая его нежить и исцеляющая ее. Примечательно, что растения вокруг него начали увядать и
умирать, увядая по мере того, как их жизненная сила неуклонно истощалась.
— А-а-а, — сказал Валера, глубоко вздохнув. Она подняла голову в блаженстве с закрытыми глазами. "Запах моего
хозяина-я имею в виду, запах отрицательной энергии!"
«Его ранг сейчас низкий, но я иду к тому, чтобы это исправить», — сказал Олдрич. «Мне особенно любопытно, как
альтеры и варианты справятся с высшими рангами этого, когда даже в моем присутствии требуется проверка
характеристик и уровня, чтобы пройти мгновенную смерть».
- По крайней мере, тебе скоро не придется лично иметь дело с такими слабаками, - сказала Валера, с
пренебрежением глядя на трупы Страйкеров.
"Хм." Олдрич на мгновение задумался. Его [Оболочка Антижизни] могла убить бесчисленное количество невинных
людей одним лишь своим присутствием.
Но если бы ему было очень нужно, он бы это сделал.
В глубине души, хотя он никогда не делал этого раньше, он знал, что готов пожертвовать жизнями ради общего
блага. Если бы ему пришлось пожертвовать сотней невинных, чтобы выжить еще один день и спасти бессчетное
количество других с течением времени, он согласился бы на эту сделку без колебаний.
Это, помимо готовности убивать злодеев, не задумываясь, было одной из основных причин, по которой он всегда
провалил экзамены по психологии для академий героев с более высоким рейтингом.
Он был готов видеть и использовать жизни как игровые элементы.
Он не был злодеем, но и не был героем, настоящим героем, как и его родители, это уж точно.
Он потерял фундаментальное почтение к каждой жизни как к священной и достойной после того, как увидел, как
умирают его родители, потому что их жизни были священными и достойными и закончились, в то время как жизни
злодеев продолжались.
И теперь, будучи нежитью, это мышление стало еще более заметным.
Но это были мысли, относящиеся к другому времени. Олдрич положил руку, окутанную зеленой энергией, на голову
Альфа-Страйкера.
— Служи, — сказал он.
[-5 маны]
[Мана: 93/93> 88/93]
Ярко-зеленые щупальца влились в Альфа-Страйкер, заставив его труп содрогнуться, прежде чем он медленно
встал на свои четыре ноги. На его животе все еще была видна зияющая рана в груди от щита Валеры, которая
расколола его посередине и обнажила его органы. У него также не было глаз, но все эти раны со временем
регенерировали в присутствии Олдрича.
[Alpha Striker Lvl 7 реанимирован]
[Подконтрольные единицы: 7/8 > 8/8]
Олдрич получил информацию о Страйкере. Он отметил, что не знает точных характеристик реанимированных
Вариантов. Ни один конкретный экран состояния не детализировал их способности в цифрах и словах. Он просто
чувствовал, насколько они сильны и какие силы они могут использовать.
Исходя из этого общего ощущения, реанимированным Вариантам был присвоен «уровень», приблизительно
соответствующий их боевым способностям, но Олдрич знал, что этот уровень не совсем точен. Он чрезмерно
отдавал предпочтение физическим характеристикам и боевым способностям и не учитывал полезность небоевых
способностей.
Олдрич предположил, что Варианты не имели информации о статусе, кроме их уровня, потому что они не
вписывались точно в игровую механику Elden World. Он предполагал, что то же самое будет и с реанимированными
Альтерами.
«Понятно. Значит, у тебя была сила, которая усиливала твои мускулы, генерировала ударную волну и обоняла
обнаружение альтеров», — сказал Олдрич. Он отметил, что Варианты выше E-ранга отличались множественными
способностями. Он полагал, что этот Альфа-Страйкер был твердо D-ранга. «Хорошо, тогда это подтверждает, что
большинство альтеров со способностями к обнаружению не могут видеть сквозь невидимость».
Альтеры или любое живое существо, обладающее альтер-клетками и органами, обладало уникальной
энергетической подписью, и чем выше количество их клеток, тем сильнее была эта подпись. Упорядочив эту
энергетическую сигнатуру по длине волны и уникальным схемам потока, Агентство Альтерлюдей могло бы
поддерживать базу данных существующих Альтеров и их способностей.
Альтеры, которые использовали силы, скрывающие себя, скрывали не только свой внешний вид, но и эманацию
этой энергетической подписи. Это сделало их необнаружимыми для любой традиционной технологии обнаружения
изменений.
Единственный способ увидеть прошлое сокрытие, полученное с помощью альтер-способностей, — это
использовать обнаружение, полученное с помощью альтер-сил. Однако способности, основанные на обнаружении,
были гораздо реже, чем способности, основанные на сокрытии, что делало этот Альфа-Страйкер и его запах весьма
полезными способностями.
Олдрич встал, и Альфа-Страйкер уткнулся носом в его руку, чтобы погладить его по голове.
— Валера, — сказал Олдрич. Он обернулся и увидел, что Валера с завистью смотрит на «Альфа-Страйкер». «Вы
можете осушить остальные трупы».
— Да, барин, — сказала Валера, одарив Альфа-Страйкера мощным взглядом, от которого чудовище, даже без глаз,
вздрогнуло и почувствовало опасность, оторвавшись от Олдрича.
Валера поднял руку и с металлическим щелчком сжал кулак в перчатке. Десять трупов Страйкеров вокруг нее
задрожали, прежде чем кровь потекла из них, собираясь вокруг нее и усиливая багровую сферу вокруг нее.
Это была [Багровая печь], фирменная способность Валеры. У любого отряда, которого она убила, была выпита
кровь, и он превратился в барьер вокруг нее. Любой урон, который она получала, также перекачивал кровь на этот
барьер, что со временем делало ее все более живучей и тем более прочной, чем ниже было ее здоровье.
Кроме того, барьер был специально предназначен для защиты от магических и энергетических атак, тогда как ее
собственное тело было приспособлено для приема физических ударов, что делало ее защиту хорошо
сбалансированной.
В нападении барьер мог загореться и превратиться в массивный всенаправленный взрыв вокруг нее в зависимости
от того, сколько урона он впитал и поглотил. В случае, если у Валеры было 10% ХП, урон удваивался, превращаясь
в разовую суператаку.
Или, с точки зрения полезности, ее можно было бы высосать, чтобы исцелить ее, хотя и с меньшей эффективностью,
чем потребление крови для непосредственного лечения.
— Хорошо, — сказал Олдрич, увидев, как барьер Валеры затвердел, превратившись в темно-малиновую оболочку.
«Мы должны двигаться дальше…»
Олдрич сделал паузу, получив сигнал опасности от Дурного глаза.
Он тут же связал свое зрение с Дурным глазом и увидел что-то такое, что заставило его затаить дыхание.


    [БОНУС] Привидение

    Злой Глаз уставился на вариант, направлявшийся прямо к Олдричу, вероятно, привлеченный запахом крови и
смерти.
Это была гуманоидная фигура трехметрового роста с гладкой гладкой белой кожей. Его тело было очень
мускулистым, и он ковылял вперед с сильно сгорбленной спиной, волоча костяшки пальцев по грязи. Он был почти
полностью безликим, на его коже не было пятен, а на пальцах рук и ног не было ногтей.
В целом, это выглядело почти как жуткий, чрезмерно мускулистый манекен.
Что-то из фильма ужасов.
В его сферической голове также отсутствовали какие-либо настоящие черты лица. Просто массивный рот с
большими губами скривился в постоянной полуоткрытой улыбке, демонстрируя набор огромных человеческих
зубов, которые постоянно стучали.
Это был Гейст.
Среди Вариантов, как вспоминал Олдрич, из тех ограниченных исследований, которые ему удалось провести в
Блэкуотере, было три классификации.
Естественные Варианты — это были Варианты, которые, казалось бы, приспособились к природе. Они стали частью
экосистем и переняли черты флоры и фауны внутри них. Страйкеры с их волчьей внешностью были примерами
таких Вариантов.
Они нуждались в пище и воде, чтобы жить, могли размножаться самостоятельно и в целом вели себя как дикие
звери, поэтому их можно было отпугнуть или даже приручить.
Варианты привидений — это были необъяснимые монстры, которые были спонтанно порождены и очень часто
имели гуманоидную внешность.
Они были функционально бессмертны и не нуждались ни в еде, ни во сне, ни в отдыхе. Они также, похоже, не
размножались, если не обладали силой, которая позволяла им самовоспроизводиться. У них не было какого-то
определенного набора последовательностей поведения, и у каждого Духа были свои уникальные модели
поведения, которые делали их крайне непредсказуемыми.
Некоторые были похожи на заранее запрограммированных роботов, а некоторые были удивительно умны —
невозможно было сказать.
Кроме того, у призраков была огромная жажда крови и плоти людей и альтеров, что делало их гораздо более
опасными для цивилизации, чем естественные варианты. Мало того, призраки, как правило, были намного сильнее,
чем большинство естественных Вариантов, и даже более слабые обычно начинали как угроза ранга C.
Третьей категорией Вариантов были Титаны. Это были чудовищно мощные Варианты, которые часто были
размером с линкор или даже больше. Это были Варианты почти легенды, возникшие сразу после смерти Захака и
начала Монстринга.
В начале было двадцать Титанов, но после того, как восемь из них были убиты объединенным человечеством,
оставшиеся двенадцать вернулись в огромные гнезда по всему миру в отдаленных районах, время от времени
появляясь каждые несколько лет для нападения, прежде чем снова были изгнаны.
— Мы уходим, — немедленно сказал Олдрич. Сейчас он не хотел рисковать схваткой с монстром C-ранга. Он знал,
что может бросить вызов одному, но только если на его стороне будет несколько преимуществ.
Например, если бы у Духа были способности, Олдрич и его юниты были бы невосприимчивы.
Но если у Призрака было несколько способностей, предназначенных только для грубой силы и продолжительного
боя, то Олдрич сомневался, что сможет сразиться с одной из них, даже с Валерой.
Валера, скорее всего, мог бы сразиться с ним в чистых характеристиках, но ей не хватило бы урона, чтобы
прикончить его.
Сильные враги со встроенным сустейном. Даже в Elden World этот тип врагов доставлял некромантам Легиона
проблемы на более низких уровнях, где у них было слишком мало миньонов для крупномасштабной тактики
роения.
Если бы у Духа вдобавок к этому были мощные способности с областью действия, то у Олдрича не было бы шансов
на победу.
— Что это за зверь? — сказал Валера, глядя глазами Олдрича. «Мне это противно. Это грех против природы. Грех
против жизни. Даже больше, чем мы, как нежить».
«Да, это хороший способ описать это», — сказал Олдрич. Он должен был согласиться, что на эту вещь было
неприятно смотреть. «Это называется Привидение, и все, что вам нужно знать, это то, что на данный момент он
выше нашего уровня заработной платы. Мы могли бы бороться с ним, но нет никакой гарантии, что мы победим».
Валера надел шлем. «Действительно, я чувствую в нем мощную силу. О, как бы я хотел проломить его уродливый
череп. Но я прислушаюсь к вашим приказам, хозяин».
«Призраки охотятся на живых людей, так что, скорее всего, как на нежить, он даже не зарегистрирует нас. Нам
просто нужно обойти его…» начал Олдрич, прежде чем сделать паузу, увидев что-то одновременно навязчивое и
интересное.
Злым глазом Олдрич увидел, как Привидение открыло свою огромную пасть. Его желудок гротескно расширился и
содрогнулся, прежде чем он изрыгнул заплеванную женщину. Его колючий язык зацепился за ее спину, удерживая
ее, как пойманную рыбу.
Она была героем, в этом не было сомнений, судя по остаткам ее рваного оранжево-красного костюма. Он не мог
сказать, жива ли она, потому что ее голова была опущена, а длинные грязные светлые волосы закрывали лицо, как
вуалью. Она безвольно повисла на длинном, цепком языке Призрака, как стеллаж с мясом в мясной лавке.
Призрак осторожно вытер свою слюну о ее тело и хихикнул про себя, нежно гладя ее по голове и двигая ее руками
и ногами, расставляя ее в героических позах, как будто он играл с фигуркой.
Призрак хихикнул про себя, все его тело вздрогнуло, но из-за того, что у него не было никаких выражений лица,
было трудно сказать, действительно ли он был удивлен или это была какая-то странная естественная реакция.
При этом Олдрич знал, что это был за призрак. Он уже видел его в новостях, когда он напал на Хейвен шесть
месяцев назад.
И тогда он знал, что сможет с этим бороться.
Мысли Олдрича метались, пока он думал о стратегии, основанной на имеющейся у него информации.
Освещение атаки Гейста в СМИ было довольно тщательным, потому что Хейвен в основном не подвергался атакам
Вариантов. В окружающих его лесах были только естественные варианты ранга от E до D, которые обычно
держались подальше от цивилизации, поэтому появление призрака было неожиданностью, которая застала город
врасплох.
Привидение напало на Хейвен глубокой ночью, прорвавшись через полузаделанную дыру в одной из его стен. В
городе он выпустил сильнодействующий нейротоксин из различных пор своего тела, в то время как яростно
охотился на любого человека, которого мог видеть.
Обладая огромными размерами и силой, Привидение разрывало и пожирало людей, в то время как его ядовитый
газ убивал многих других. Всего за полчаса он насчитал сотню тел, включая героя Железного Солдата.
Привидение использовало свой язык, чтобы впиться в Железного Солдата и управлять его телом, натравливая
героя на тех самых мирных жителей, которых он когда-то защищал.
Группа реагирования была сформирована для противодействия Призраку через полчаса.
Эта команда отбила Призрака, но не раньше, чем Призраку удалось, по-видимому, убить и похитить ДевушкуДинамит, другого героя. Благодаря своей суперрегенерации он едва сбежал обратно в лес, и с тех пор Хейвен был
в повышенной готовности к его потенциальному возвращению.
Из сообщений в новостях Олдрич знал о способностях Призрака.
Во-первых, это постоянный поток нейротоксичного газа. Это было очень смертельно для людей, вызывая отказ
мозга в течение двадцати секунд, если их тела не были улучшены. Это была основная причина, по которой филиалу
АА (Агентства Альтерлюдей) в Хейвене потребовалось более получаса, чтобы сформировать группу реагирования.
Им нужно было оборудование для фильтрации газа.
Однако, будучи нежитью, Олдрич и его приспешники были невосприимчивы к газу. Черт, да у скелетов не было
даже мозгов, на которые могли бы воздействовать нейротоксины.
Следующей была способность Призрака управлять другим существом своим языком. Это было хлопотно, особенно
потому, что теперь она контролировала Динамитницу, солидного героя C-класса, известного своей способностью
генерировать взрывы из своих рук.
Ее способность была очень эффективна против нежити Олдрича, потому что она наносила урон типа огня и имела
широкую область действия. Судя по состоянию ее тела, она все еще была более чем боеспособна. Сквозь
разорванный костюм Олдрич видел, что ее тело все еще мускулистое и подтянутое.
Весьма вероятно, что язык Призрака снабжал ее питательными веществами, возможно, даже сохранял ей жизнь.
Вдобавок к этому у Призрака была способность совершать ближние высокоскоростные рывки и мощный
исцеляющий фактор, который позволял ему регенерировать потерянную конечность за считанные секунды.
С регенерацией особых проблем не было. Большинство миньонов Олдрича наносили некротический урон, который
разлагал плоть и напрямую сводил на нет регенерацию.
Но скоростные рывки в сочетании с огромной природной силой, которая могла разорвать людей на части, как
бумагу, означали, что Дух был очень подвижной и смертельной угрозой даже без его токсинов и регенерации.
В случае с Dynamite Girl шансы были значительно выше, чем у Олдрича.
Даже альтеры без сил, укрепляющих их тело, были сверхчеловеческими благодаря наличию клеток альтеров. Герой
C-класса, такой как Девушка-Динамит, вероятно, мог бы разрушить бетон мощным ударом. Этого было более чем
достаточно, чтобы уничтожить скелетов за два-три удара, особенно учитывая слабость скелетной нежити к
сокрушительным ударам.
Но стратегия могла бы компенсировать этот разрыв во власти.
— Что такое, хозяин? — сказал Валера. «Разве нам не сбежать сейчас? Или, может быть…»
Валера немного напрягся под доспехами, прежде чем дрожь пробежала по ней от шлема до поножей. Она крепко
прижала к себе щит. «Я знаю этот блеск в твоих глазах, мой хозяин. Этот задумчивый, сосредоточенный взгляд, за
который я так обожаю: ты хочешь драться, не так ли?»
— Да, — сказал Олдрич. Он кивнул и начал мысленно приказывать своим подразделениям уйти с поляны и занять
позицию. Привидение было замечено в ста пятидесяти метрах от него и через минуту будет на этой поляне.
У него не было много времени на подготовку. "Мы будем."
Олдрич не мог не улыбнуться, предвкушая, как полезно будет иметь Духа среди своей нежити.
от переводчика
Чтобы вы поняли, я посмотрел анлейт и там за 100 глав 28 бонуски -_-


    [БОНУС] Охота на призрака

    Привидение пробралось на поляну, ведя перед собой Девушку-Динамит, чтобы свести к минимуму риск для себя.
Девушка с динамитом, спотыкаясь, пошла вперед, ее голова все еще безвольно опущена, она двигалась
ходульными, неуклюжими движениями, как будто она была марионеткой, которую дергают за ниточки.
Призрак наклонил голову, сидя у ручья, где спали Страйкеры. Перед ним он смотрел на труп Страйкера. Он поднял
труп своей большой рукой, с легкостью подняв довольно тяжелое волчье существо к своему лицу.
С бульканьем Призрак отбросил Страйкера, как только понял, что это не человек.
— Гехгех, — сказал Призрак странным, искаженным, почти чуждым голосом, хотя тон был высоким и любопытным,
почти вопрошающим.
Он посмотрел вперед на тропу из трупов Страйкеров, ведущую в лес.
Привидение смотрело на ряд трупов секунду, а затем заставило Динамитницу идти вперед, чтобы исследовать,
очевидно, понимая, что что-то подозрительно. Он сидел и вытягивал свой толстый, мускулистый язык с
зазубринами, а Девушка-Динамит продолжала двигаться вдоль линии трупов Страйкеров.
По мере того как Девушка-Динамит шла все дальше и дальше вперед, язык, привязывавший ее к Призраку,
становился все тоньше и тоньше.
Динамитница вышла с поляны, на целых двадцать метров от Призрака, и остановилась перед самым последним
трупом Страйкера.
Вокруг никого не было. Никакой внезапной атаки.
Это был просто одинокий труп.
"Ээээ?"
— смутился Призрак. Он начал возвращать Девушку-Динамит, и тут что-то оторвало ему язык.
Скелет-Разбойник материализовался, его двойные кинжалы опустились вниз, пронзив середину языка Призрака,
где он был наиболее тонким и его было легче всего разрезать.
Девушка с динамитом упала лицом в грязь, ее связь с Призраком оборвалась.
Олдрич видел, что Призрак использовал Девушку-Динамит для расследования, и таким образом заманил
Призрака, чтобы выманить ее, используя трупы Страйкеров.
Поскольку Дух не мог обнаружить Злой Глаз, он не мог обнаружить и Разбойника-Скелета.
Олдрич заставил мошенника использовать [Теневую прогулку] и оставаться неподвижным в центре поляны, чтобы
свести к минимуму любое движение, которое он должен был сделать.
Привидение испустило искаженный, искаженный крик боли, прежде чем использовать быстрый рывок, чтобы
оказаться прямо перед мошенником. Вариант запрокинул свою огромную мускулистую руку, чтобы уничтожить
разбойника, но с верхушек деревьев вылетела серия стрел, вонзившись ему в руку и грудь.
"Гэ!?" Привидение отступило и вырвало стрелы из своего тела. В этот момент Скелет-Разбойник бежал, спасая свою
жизнь, вернее, нежизнь, исчезая под покровом леса.
"Гэ... гэ?" Привидение уставилось на колотые раны, сделанные стрелой. Плоть вокруг них сгнила, белая кожа стала
черной и гноилась от толчка. Он склонил голову набок, недоумевая, почему его регенерация не сработала.
Затем Призрак попытался подобрать свой язык и снова прикрепить его с помощью регенерации.
"ОРААА!"
Именно тогда Валера выбежал, используя свой собственный навык [Рывок]. Она превратилась в черное пятно,
когда врезалась в Призрака с полной силой, разбив его тело своим щитом.
Однако Дух тоже был сильным и быстрым, и он отреагировал, подняв руки в стойке, используя их как собственный
щит, чтобы противостоять Валере.
Звук сотрясения разнесся по лесу, когда Призрак отлетел на несколько метров под действием инерции и силы
Валеры.
"Гэхх!" Привидение взревело и отпрянуло, его огромные мышцы спины задрожали, и на этот раз Валера начал
уступать.
"О? Немного сильные, не так ли? Как насчет ЭТОГО!" Валера применил умение [Удар щитом] и вонзил плечо в щит.
Ее щит светился потрескивающей красной энергией, которая взорвалась ударной волной, ударившись о Вариант.
Привидение отлетело на несколько метров назад, прежде чем выпрямиться, его большие пальцы впились в грязь.
Существо покачало головой от удара, а затем начало выпускать свой нейротоксин.
Различные поры в его теле открылись, и фиолетовый газ вырвался наружу, быстро покрыв поляну туманом
токсинов.
Валера глубоко вздохнул, насмехаясь над Призраком. "Это что!? Яд!? Полная глупость!"
"Гэ?" Привидение вскинуло голову, увидев, что его токсин не действует на Валеру.
Она ударила своим нагрудником, прежде чем снова атаковать, используя на этот раз базовую атаку, когда она
замахнулась на Призрака горизонтально своим перекрестным щитом, стремясь разрезать ему голову.
Привидение продемонстрировало свою удивительную ловкость и пригнулось под ударом, прежде чем ударить
Валеру прямо в грудь. Его кулак преодолел ее [Багровую печь] гематологический барьер и врезался прямо в ее
доспехи.
Валера отлетел на несколько метров назад, когда эхо помятого металла разнеслось по воздуху. Ей были нанесены
повреждения, но не значительные. Кровяной барьер уменьшил часть урона, и у нее не было слабости к
сокрушительному урону, как у скелетов или низшей нежити, как у Олдрича.
Она посмотрела вниз и увидела трещину в доспехах вокруг своего туловища, и рассмеялась. "Всё! Скорее так!
Ударь меня! Давай, Ударь МЕНЯ!"
Валера снова атаковал своим щитом, и Привидение взревело, когда они снова столкнулись ударами.
Олдрич действовал быстро. Он ждал снаружи поляны, за пределами потенциальной дальности обнаружения
Призрака, и теперь бросился к трупу Динамитщицы. Он спланировал все это с самого начала, и все прошло в
соответствии с тем, что он себе представлял.
Заставьте Призрака выманить девушку-динамит.
Используйте Скелета-разбойника, чтобы отрезать ему язык.
Разместите скелета-лучника на деревьях, чтобы обеспечить подавляющий огонь.
Пусть Валера атакует и отвлекает Призрака, чтобы он не смог снова прикрепить свой язык или добраться до
Девочки-Динамита.
Теперь самый важный этап плана –
Олдрич встал на колени у обмякшего тела девушки с динамитом, готовый поднять ее как нежить.
Два Страйкера, Альфа-Страйкер, а также Адам и Элейн стояли вокруг Олдрича, действуя как его телохранители на
случай, если Призрак попытается прорваться мимо Валеры.
Впрочем, Валера неплохо удержал внимание Призрака.
Олдрич осмотрел девушку-динамит и не увидел над ней могилы. Именно тогда он понял, что она жива. Все еще
дышит, хотя и очень поверхностно.
Полных шесть месяцев в желудке Призрака, которую использовали как его марионетку, и все это время она была
жива.
«Спасибо за вашу службу Хейвену. Теперь я положу конец вашим страданиям», — сказала Олдрич, произнося свой
последний обряд. Он взял свой посох и пронзил ей шею, убив ее.
Он почувствовал к ней легкую жалость, но это было похоже на человека, увидевшего дорожно-транспортное
происшествие. Проходящее мимолетное чувство жалости, о котором не подумали.
Он действительно больше не был человеком, и он не возражал. Такое мышление сделало его сильнее, и пока оно
было, он приветствовал его.
Может быть, только может быть, кто-то мог бы спасти ее и исцелить в Хейвене.
Но тогда что? Где гарантия, что ее разум все еще не поврежден? И кто собирался вернуть ее в город?
Олдрич определенно не собирался этого делать — было слишком много риска, связанного с тем, чтобы привести ее
в город, поскольку теперь он был в буквальном смысле ходячим трупом без поддельной личности.
Ему придется иметь дело с допросами и расследованием со стороны АА, а это было последним, чего он хотел.
По крайней мере, таким образом, Dynamite Girl гарантированно будет полезна. Прежде чем реанимировать
девушку-динамит, Олдрич заметил, что над ее телом парит Душа. Он покачал головой — брать душу здесь было
неправильным выбором.
Сейчас ему нужны ее силы.
«Подавайте», — сказал Олдрич, нежно кладя ее руку на лоб девушки с динамитом, наполняя ее труп зелеными
нитями энергии.
[-5 маны]
[Мана: 79/84 > 73/84]
Олдрич почувствовал, как еще один из его Страйкеров потерся головой о его руку. Он нежно погладил волка по
голове.
«Вы хорошо потрудились. Вам тоже пора отдохнуть», — сказал Олдрич.
После этого Страйкер превратился в пыль, дав Олдричу возможность добавить девушку-динамит.
Труп девушки с динамитом встряхнулся, прежде чем встать не как зомби, а как нежить.
[Нежить (Девушка с динамитом) реанимирована 12 уровня]
Некромант не мог взять душу, а также оживить труп. Как только душа была забрана, труп терял способность к
реанимации и рассыпался.
Но если труп был реанимирован с неповрежденной душой, стало возможным воскресить нежить более высокого
уровня.
Зомби, возможно, были немного сильнее, чем их живые собратья, но они были медленнее, глупее и потеряли всю
подготовку, которую могли иметь исходные трупы.
Нежить, однако, могла развить индивидуальность и сохранить любую подготовку к боевым искусствам, которую
они имели при жизни. Однако они потеряли все свои активные воспоминания, превратившись в амнезиаков,
которые безотказно служили своему новому хозяину.
При необходимости некромант также мог просто предотвратить формирование какой-либо индивидуальности, по
сути, превратив поднятую нежить в высокофункциональных роботов, которые сохранили навыки боевой
подготовки, но не имели реальной свободы воли.
На данный момент Олдрич ограничил индивидуальность Девушки-Динамита, желая, чтобы она была как можно
более эффективным бойцом.
Девушка-Динамит неуверенно встала, ее кожа превратилась из загорелой оливковой в бледно-белую, а золотистосветлые волосы стали платиновыми, почти серебристо-белыми. Однако ее глаза были пусты, в них не было
настоящего чувства мысли.
Единственное, за чем она следила, так это за намерением убийства Олдрича, и ее лицо стало хмурым, когда она
столкнулась с Призраком.
==
"Нечестно!" Валера поморщилась, увидев, как Привидение регенерирует зияющую полосу в животе от ее щита.
Теперь они были в полудюжине метров друг от друга, отбросив друг друга назад от одновременных ударов.
Но там, где Валера вылечил несколько сломанных ребер, Geist был как новенький, почти без проблем вставая на
ноги. Несколько некротических стрел торчало из его тела, но их было недостаточно, чтобы адекватно
нейтрализовать исцеление монстра.
«Валера, держи! С поляны раздался голос Олдрича.
"Да Мастер!" Валера широко улыбался под шлемом, и если бы ее лицо было видно, то было бы видно, как
разлетаются щеки, а улыбка становилась невозможной, гротескно широкой — черта дуллаханца. Наконец-то она
смогла освободиться.
Валера откинул свой поперечный щит назад и снова метнул.
Привидение бросилось в сторону, уклоняясь от снаряда щита. Щит пробил стволы трех деревьев, повалив их.
Валера сжала кулаки, когда вокруг нее захлестнула кровавая аура.
Поскольку у нее был класс типа воина, у нее были как оружейные, так и боевые специальности, которые давали ей
соответствующие навыки в этих областях. Ее специализация в оружии заключалась в использовании щита, а боевая
специализация - Защитник, что позволяло ей использовать защитные навыки, направленные на охрану союзников.
Но когда она отбросила свой щит, ее боевая специальность превратилась из Щитовщика в Берсеркера, а ее
специализация оружия изменилась со щита на рукопашный бой.
Это значительно увеличило ее наступательные способности, и, по правде говоря, кроме защиты своего хозяина,
она не любила ничего лучше, чем жестоко расправляться с плотью двумя собственными кулаками.
"ОРАА!" Валера использовал [Рывок], чтобы появиться перед Призраком, и нанес тяжелый правый хук прямо ему в
лицо.
"Гэххх!" Привидение булькнуло, когда его лицо провалилось, его большие человеческие зубы разлетелись
вдребезги, когда он рванулся назад, тяжело врезавшись в ствол дерева позади себя.
Привидение упало на землю и потерло лицо, глубоко вонзив в него отпечаток размером с кулак. Впечатление
отполировалось и начало заживать, но не раньше, чем Валера снова оказался на нем, на этот раз ударив его ногой
в висок.
Привидение бросилось за Валерой, превратившись в белое пятно.
Валера предугадал этот ход и развернулся локтем, снова врезавшись в череп Призрака.
"Гах!" Голова Призрака откинулась назад от удара.
Валера бросился вперед, а затем медведь обнял Призрака, прижав его громоздкие белые руки к бокам, а сама
надавила на него сокрушительной силой.
Альфа-Страйкер и один оставшийся нормальный Страйкер кружили вокруг Призрака, рыча и ожидая возможности
наброситься, если тот вырвется на свободу. Сверху от скелета-лучника сыпались стрелы, вонзаясь в голову
Призрака. Скелет-разбойник появился из незаметности и быстро ударил Призрака в спину.
Олдрич стоял на краю поляны, подальше от прямой опасности, с Адамом и Элейн рядом с ним. Девушка-динамит
стояла перед ним, рыча, ее глаза были ярко-оранжевыми, полными энергии, какими они были, когда она была
жива.
Она хотела уйти. Она хотела разорвать этого монстра на части. Олдрич знал, что при жизни Девушка-Динамит
была известна своим громким ртом и свирепостью. Может быть, это осталось с ней даже после смерти.
«Иди. Дай этому монстру то, что он заслуживает». Олдрич махнул Девушке-Динамит вперед.
Она рванулась вперед и подпрыгнула в воздухе, хлопнув руками по мускулистой шее Призрака.
Девушка с динамитом взревела, когда ее руки начали трещать. Искры и хлопки вырывались из них, как
фейерверки, прежде чем наружу вырвались два огромных ярко-оранжевых взрыва. Взрыв был настолько
яростным, что отбросил не только Динамитницу, но и Валеру, и чуть не убил скелета-разбойника, раздробив
многие его ребра и череп.
Облако дыма поднималось из центра поляны вместе с запахом жареного мяса.
Олдрич связал свой запах с запахом Альфа-Страйкера, и из этого он понял, что Призрак сидел совершенно
неподвижно в центре дыма, верхняя половина его тела полностью испарилась.
Однако его регенерация сработала быстро.
Его верхняя часть позвоночника уже начала восстанавливаться, как и плоть и мышечная масса.
Олдрич остановил это. Он выставил свой посох и спамил [Ледяной заряд].
Поскольку это был Кантрип, у него не было реального времени восстановления. Стрела за стрелой бледно-белой
энергии врезалась в Призрака, проникая ледяной энергией глубоко в полуразрушенное тело Варианта.
Как и некротическая энергия, урон типа Frost также сводит на нет регенерацию, но только при полном применении
статуса [Frozen]. [Ледяная стрела] не вызывала слишком сильного накопления льда, но при таком спаме по
неподвижной цели было слишком легко превратить Призрака в мертвый блок замороженных, разрушенных
клеток, ни одна из которых не осталась целой для правильной регенерации.
[-60 маны]
[Мана: 73/84 > 13/84]
Олдрич взмахнул своим посохом из стороны в сторону, отгоняя дым, и шагнул вперед, обнажая глубоко замерзшую
ледяную глыбу нижней половины тела Призрака.
Олдрич улыбнулся тому, что увидел: могила проплыла над Призраком, как и Душа.
[Гейст побежден!]
[+350 опыта]
[Панель опыта: 245/250 > 595/250]
[Уровень повышен!]
[Уровень 6 > 7]
[Шкала опыта: 345/340]
[Уровень повышен!
[Уровень 7 > 8]
[Шкала опыта: 5/500]
==============
Цели Powerstone:
100 Powerstones - 1 глава [ГОТОВО]
200 Powerstones - 2 главы [ГОТОВО]
300 Powerstones - 3 главы [ГОТОВО]
500 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы
150 золотых билетов - 3 главы


    Поселения

    Олдрич вздохнул, когда вокруг него закружилась зеленая аура, опыт от Призрака повысил его силу на целых два
уровня.
[+10 очков характеристик доступны для распределения]
"Мммм, да!" Валера буквально застонал от экстаза, когда в нее влилась сила, но там, где аура Олдрича была
зеленой, ее аура была темно-кроваво-красной.
Как Избранная нежить, Валера повышалась с той же скоростью, что и Олдрич, поэтому она тоже получила два
уровня, подняв ее с 10-го до 12-го уровня.
— Как ты хочешь, чтобы я потратил свою силу? — сказала Валера, рассказывая о том, как распределить
собственные 10 новых очков характеристик.
«В силе, жизненной силе и ловкости там, где ваши родственные способности. Разброс этих характеристик три-пятьдва должен работать хорошо», — сказал Олдрич. Он хотел, чтобы Валера был настолько физически сильным,
насколько это было возможно, чтобы компенсировать недостаток мастерства в ближнем бою.
— Понятно, хозяин. Валера закрыла глаза и сжала кулаки, глубоко вздохнув, когда использовала свои
характеристики.
Олдрич видел, как ее статистика росла. Ее класс был Рыцарем Смерти, и этот класс, как и некроманты, мог выбирать
«путь», который специализировал их. В ее случае она дала Клятву крови и костей, специализируясь на магии крови
и усилении тела.
Магия крови обычно стоила как маны, так и здоровья, но поскольку Валера была вампиром, она могла увеличить
стоимость здоровья в обмен на удаление затрат маны.
Из-за этого, как и у Олдрича, жизненная сила была самым важным параметром для Валеры.
Ее характеристики были в 1,5 раза выше по силе, в 1,5 раза по жизненной силе и в 1,2 раза по ловкости, что делало
ее крепким бойцом.
[Избранная нежить: статистика Валеры]
>>
л.с.: 120/186
Мана: 21/21
знак равно
СтатистикаСила: 37 > 42
Ловкость: 22 > 24
Живучесть: 54 > 62
Магия: 7
Созвучие: 10
Восприятие: 10
>>
Олдрич увидел, как Валера настраивает ее характеристики, и сделал то же самое.
[+5 Созвучие, +10 с бонусами родства]
[+2 к ловкости]
[+3 живучести, +6 живучести с бонусами близости]
[Жизнеспособность: 14 > 20]
[Ловкость: 8 > 10]
[Созвучие: 21 > 30]
[HP: 45/45 > 60/60]
[Подконтрольные единицы: 8/8 > 8/10]
Олдрич сломал себе шею, когда потратил 2 новых очка настройки на контролируемые юниты. Вскоре, когда он
дошел до 50 настроек, он мог улучшить свое заклинание [Воскрешение нежити] до [Массовое воскрешение нежити]
и массово воскрешать трупы, не говоря уже о значительном сокращении времени восстановления.
«Ах, барин, видя, как ты приближаешься к своей изначальной силе, мне становится так тепло на душе», — сказала
Валера, поднося руки к лицу.
«Да. Скоро меня будет не остановить. Мы будем неудержимы», — сказал Олдрич. Он указал своим посохом на
замороженный труп Гейста. "Служить."
[-8 маны]
[13/84 > 5/84]
Поскольку Дух был достаточно силен, [Подъем нежити] стоил не 5 маны, а 10% от максимального запаса маны
Олдрича. К счастью, поскольку его запас маны все еще был относительно низким, стоимость была не такой уж
значительной.
Труп Призрака затрясся, а затем оттаял, вокруг него разлетелись кристаллы льда. Затем он начал быстро
регенерировать, отрастив позвоночник, ребра, череп, а затем плоть и кожу. И снова он стоял высокий и
мускулистый, его жуткая, постоянно открытая, болтливая улыбка теперь была направлена на Олдрича.
[Нежить-призрак, уровень 17 реанимирован]
[Подконтрольные единицы: 8/10 > 9/10]
Олдрич увидел, как душа Призрака исчезла, вернувшись в Вариант. Странно было думать, что у этого существа
есть душа. Доказывает ли это существование души? Или души были всего лишь простой игровой концепцией,
ограниченной только самой игрой?
Нельзя было рассказывать и философскую дискуссию на потом.
— Хорошо, хорошо, — сказал Олдрич. «Вы были как раз в пределах моего лимита, чтобы сделать рейз».
Любой труп, который был более чем на десять уровней выше Олдрича, был трупом, который он не мог поднять. Но
после того, как он поднялся до 7-го уровня, убив Призрака, он был как раз на краю порога, чтобы оживить его. Он
не брал душу Призрака, чтобы выковать предмет, потому что у него было всего 20 монет, и он не хотел рисковать
плохими бросками.
В Elden World монстры, обладающие несколькими способностями, были худшими для создания, потому что чаще
всего предмет обладал только одной из их способностей.
В результате было лучше просто реанимировать таких монстров, чтобы они могли эффективно использовать все
свои силы, а не владеть оружием, которое могло направлять только одну из их сил.
"Гэ... гех (я служу тебе?)" сказал Призрак. Теперь Олдрич мог понять это благодаря мысленной связи между
вызывающим и призванным.
«Я пока отключаю твою индивидуальность», — сказал Олдрич, махнув рукой. Привидение успокоилось, став
полностью контролируемой единицей, такой же, как Девушка-Динамит.
Увидев нежить, которая могла так говорить, Олдрич почувствовал укол боли. Если бы он реанимировал быстрее, то
мог бы воскресить Адама и Элейн с целыми душами. Тогда он мог бы их спасти, быть с ними, — он покачал головой.
Что было, то прошло. И кроме того, даже в лоре было прямо упомянуто, что у воскрешенной нежити души были
искажены так, что они отличались от того, какими они были при жизни. Таким образом, они потеряли свои
воспоминания, и хотя они могли сохранить некоторые основные черты личности, они были совершенно другими
существами.
Олдрич посмотрел вперед, за лес, в сторону Хейвена. Все, что он мог сделать, это смотреть вперед. Двигаться
вперед.
Всегда вперед.
К мести.
==
Олдрич не встречал более мощных Вариантов за оставшуюся часть часового пути в Хейвен. Ивилай заметила тут и
там несколько Страйкеров, Шипастого Кабана и даже Большерукого Гризли, но эти естественные Варианты
избегали Олдрича, убегая от него.
Или, скорее, они избегали реанимированного Геста, потому что Призрак, вероятно, был высшим хищником этого
леса.
Чтобы заполнить свой единственный оставшийся слот для контролируемых юнитов, Олдрич призвал еще одну
Эвилай. Чем больше Олдрич использовал свой нынешний, тем больше он начинал понимать, насколько он
невероятно сломан. По сути, это был «слом игры», учитывая, что практически ничто не могло его обнаружить.
Это дало Олдричу полное представление обо всем, во что он входил, и сделало так, что он никогда не входил в
ситуацию неподготовленным. Одно это стоило гораздо больше, чем отдельная сильная единица.
«Это отвратительное существо сослужит нам хорошую службу», — сказала Валера, проходя мимо Олдрича и
оглядывая Призрака сверху донизу. Затем она перевела взгляд на девушку с динамитом.
Поскольку она не была зомби, ее черты лица не сгнили, сохранив грубую красоту, которой она была известна в
сообществе героев. "Но она, хорошо, я буду следить за ней."
"Нет необходимости," сказал Олдрич. «В обозримом будущем я планирую оставить их обоих без свободы воли».
Злые глаза Олдрича увидели конец леса в двухстах метрах впереди. Высокая линия деревьев заканчивалась,
спускаясь к лугу, который переходил в сухую, потрескавшуюся землю, вдоль которой тянулись дороги, по которым
мчались ховеркары.
— Мы здесь, — сказал Олдрич. Он остановился и обернулся, глядя на свою растущую армию. Альфа-Страйкер,
один обычный Страйкер, Девушка-Динамит, Привидение, Адам, Элейн, Скелет-разбойник и Скелет-лучник. «Все
вы, оставайтесь здесь. Отойдите глубже в лес».
Олдрич указал на Девушку-Динамит и Призрака и дал им ограниченную свободу воли с помощью команды. «Вы
двое, защищайте всех. Особенно Адама и Элейн. Держите их в лесу и не позволяйте никому обнаружить вас.
Если кто-нибудь обнаружит вас, вы убьете их, не задавая вопросов.
Никто не может знать, что ты здесь».
Девушка-динамит и Привидение кивнули, а затем ушли вглубь леса, ведя за собой остальную нежить.
«Теперь остаются только мы», — сказал Олдрич Валере.
— Да, только мы, — сказал Валера. Она застенчиво потерла рукавицы друг о друга, как типичная влюбленная дева.
Олдрич оглядел Валеру с ног до головы, осматривая ее доспехи.
"О-о? Хозяин, почему ты так смотришь на меня?"
«Тебе нужно снять эту броню», — сказал Олдрич.
- Так вперед, барин, - густо покраснел Валера.
«Оно слишком сильно выделяется. У тебя все еще есть [Бальное ночное платье], верно? Надень его. Нам нужно
выглядеть как можно более человечно».
— Понятно, барин, — поклонился Валера, понимая, что Олдрич говорит серьезно. — А что насчет этой дыры в
твоей груди, хозяин?
Олдрич завернулся в большой рваный кусок ярко-оранжевого плаща девушки-динамитки. «Этого пока хватит. Я
найду там что-нибудь еще, что можно надеть».
==
Олдрич бродил по извилистым улочкам с наспех построенными металлическими лачугами, палатками и
передвижными трейлерами. Некоторые из этих лачуг продавали еду, некоторые одежду, некоторые аппаратные
средства — дешевые голодиски с порнографией, украденные чипы данных и тому подобное.
Люди передвигались с грязью и угрюмостью на пальцах и лицах. Их лица были серьезными и суровыми, у многих
из них были очки над головой и куртки с капюшонами, усеянные слезами и пятнами.
Что еще более примечательно, у многих из этих людей были кибернетические части. Механические руки,
щелкающие искусственные глаза, хромированные пластины на черепах и тому подобное.
Это были кочевники. Люди, которые выжили в Пустошах, потому что не имели достаточно привилегий, чтобы жить
в городе-крепости, или были просто преступниками. Поскольку им не нужно было соблюдать какие-либо городские
законы, они часто усиливали себя с помощью кибернетики.
В городах кибернетика жестко регулировалась, потому что она имела тенденцию вызывать нечто, известное как
техномания, бешеное безумие, вызванное слишком большим количеством кибернетических усовершенствований,
особенно в мозге.
Однако здесь, за городскими стенами, соблюдалось очень мало законов, так что кибернетика развивалась
свободно. В конце концов, кочевники должны были использовать любое преимущество, которое они могли
получить, чтобы убежать и сражаться с Вариантами, когда они путешествовали по Пустоши, прыгая из городакрепости в город.
Кочевники перемещали свои мобильные дома, мотоциклы и хижины прямо за стены, создавая временные
резиденции, известные как поселения, когда они не перемещались по Пустоши.
Конечно, если Вариант атаковал, они были первыми жертвами, поэтому большинство этих домов были построены
так некачественно и импровизировано - они были легко построены и легко разрушены по замыслу. Если
Кочевникам пора бежать, они могут бежать в любой момент.
Общеизвестно, что, хотя преступность относительно хорошо охранялась в стенах городов, в поселениях
практически не регулировалось. Вдалеке Олдрич увидел вырисовывающиеся тридцатиметровые стены Хейвена,
большие автопушки проносились из стороны в сторону по вершинам стен, выискивая Варианты, чтобы сбить их.
Сюда приходили люди из Хейвена, которые хотели купить наркотики, сыграть в азартные игры или купить
нелегальные технологии, и на этот раз Олдрич был одним из них. Он был уверен, что сможет получить здесь два
поддельных удостоверения личности (удостоверение личности гражданина).
Кочевники были известны как эксперты по сделкам на черном рынке, особенно с секретными технологиями.
Возможно, они выглядели грубыми и суровыми, но в них было относительно сильное техно-присутствие.
Их кибернетика отставала от лицензированных кибер-врачей в городах-крепостях, но все же выполняла свою
работу. Не говоря уже о том, что было немало случаев, когда высококвалифицированные техно-хакеры-кочевники
по найму сумели получить ценные данные даже от авторитетных мегакорпораций.
Именно так они зарабатывали на жизнь в эту новую эпоху технологий и данных, основанных на альтернативной
энергии.
Олдрич шел бок о бок с Валерой по Поселениям, чувствуя в воздухе запах дыма, горящего металла и жареной
пищи.
Без тяжелых доспехов, утяжеляющих ее, ее фигура выделялась на всеобщем обозрении. Ее ночное платье было
элегантным, гладким и черным, оно обтягивало ее бедра и напрягало ее внушительную грудь. Тем не менее, там,
где была видна ее кожа — в частности, ее обнаженные плечи и руки — было очевидно, что видны очертания
накачанных мышц от физической активности на протяжении всей жизни.
В случае с Валерой — целая жизнь и бессмертие избиения людей до смерти.
Иногда мужчина насвистывал ей или смотрел на нее слишком долго, и она отвечала смертоносным взглядом,
немедленно вселяя в них страх перед богом и смертью и заставляя их бежать.
С его маской и плащом Девочки-Динамита вместо импровизированного плаща его было практически невозможно
опознать, и, во-первых, Кочевники редко беспокоили друг друга.
Два Злых Глаза Олдрича сканировали небо вперед в поисках подходящего магазина. Через несколько минут он
нашел его.
Большой трейлер с вентиляционными трубами и неоновой вывеской с ярко-синими буквами «TECH». Просто и по
делу. На двери трейлера был изображен бородатый мужчина с повязкой на глазу.
Символ Одинсонов, довольно известной банды Кочевников, специализирующейся на подлогах и грабежах.
Олдрич сломал шею и костяшки пальцев. Одинсоны были известны тем, что часто проявляли жестокость в своих
отношениях. «Валера, я знаю, куда мы идем. И нам, возможно, придется драться».
Валера широко улыбнулась, сжав кулаки. Небольшая часть ее мощной ауры исходила, заставляя кочевников вокруг
них напрягаться в страхе, прежде чем разбежаться, как тараканы, выставленные на свет. "Тогда тем лучше, не так
ли, хозяин?"
— Да, — сказал Олдрич. В идеале он мог бы без проблем получить свои два поддельных CID, но если когда-нибудь
возникнет проблема, что ж, он был готов окровавить свои руки, потому что у него не было сочувствия к
преступникам.
====
Примечание автора:
Я отредактировал предыдущую главу так, чтобы Девушка-Динамит была не зомби, а нежитью, так что не
стесняйтесь проверить это редактирование. Кроме того, если вы еще не заметили, сеттинг скорее напоминает
киберпанк, чем супергеройский жанр, так что ожидайте множество киберпанковских махинаций, таких как
мегакорпорации, кибернетика и т. д.
Цели Powerstone:
100 Powerstones - 1 глава [ГОТОВО]
200 Powerstones - 2 главы [ГОТОВО]
300 Powerstones - 3 главы [ГОТОВО]
500 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы
150 золотых билетов - 3 главы


    Одинсоны

    Олдрич и Валера направились в магазин Одинсонов. Это была хорошая прогулка от главных «улиц» Поселения,
занимающая свою изолированную территорию. Пока он шел, Эвилай разведывала все, что могла.
Их магазин представлял собой большой передвижной дом-трейлер, который чем-то напоминал вагон метро или
дрезину. Он был длинным и прямоугольным по форме, хотя и достаточно большим, чтобы в нем могли надежно
разместиться двадцать человек, чтобы жить довольно комфортно.
Среди передвижных домов в поселениях этот определенно был одним из самых больших, что указывало на то, что
Одинсоны занимали довольно высокое место среди кочевников с точки зрения богатства и власти.
Дом был украшен модификациями, чтобы выжить в путешествии по суровым условиям Пустошей, где землю
обрушивали песчаные бури, проливные бури, магнитные бури и вообще любой шторм, о котором только можно
подумать.
В верхней части дома мигали зеленые генераторы, которые, вероятно, создавали силовые поля, в то время как
автоматические турели вращались вокруг, указывая прямо на Олдрича и Валеру, когда они приближались. В
передней части дома были установлены два больших ствола пушек, а яркие светящиеся белые полосы на пушках
указывали на то, что это энергетическое оружие.
Двенадцать больших электровелосипедов были припаркованы по бокам дома-трейлера, подключенные кабелями к
розеткам дома для зарядки их электродвигателей. Когда-то газ и нефть использовались в мире довольно часто, но
они полностью прекратились после Монстринга, когда повышение температуры и массы климата, внезапная
нестабильность окружающей среды выдвинули на передний план более чистые энергии.
Дом был бронирован убирающимся слоем черного дюрастила, как чешуя броненосца, хотя, поскольку дом был
закреплен и открыт для работы, броня была полностью убрана.
Олдрич насчитал снаружи восемь членов Одинсона, хотя, вероятно, их было столько же, если не больше, внутри
передвижного дома. Неплохо, учитывая все обстоятельства. Он мог получить общее представление о силе
Одинсонов, читая их уровни.
Они варьировались от уровней 1 до 5. Жутко низкие, но ожидаемые. Кочевники вообще не обладали
удивительными способностями. Если бы они были, то они бы не жили так здесь. Отсюда опора на кибернетику и
обычное огнестрельное оружие.
Единственным исключением были разыскиваемые злодеи, но, насколько Олдрич мог судить, эти парни были просто
гангстерами низкого уровня.
С другой стороны, рейтинги уровня, казалось, благоприятствовали физической силе и разрушительным
способностям. У некоторых из них могли быть запутанные или уникальные способности, из-за которых с ними было
труднее иметь дело.
Олдрич все еще был осторожен. Он все еще нашел время, чтобы сформулировать, что делать. Но он знал одно:
если дела пойдут плохо, ужасно плохо, он не оставит в живых никого.
==
Олдрич и Валера подошли к базе Одинсонов. Члены Одинсона встали из-за столов и тентов, где они наслаждались
тенью, чтобы поговорить, поиграть в карты или осмотреть технику, и уперлись руками в бедра, щелкая болтерными
пистолетами.
Примечательно, что у всех Одинсонов был искусственный голубой левый глаз — отличительная черта их банды.
Среди них были татуировки, которые напоминали древнескандинавские руны.
«Что вам нужно, мистер Маск?» К Олдричу и Валере подошел Одинсон, крупный парень, наверное, шесть футов два
дюйма (~ 188 см). Он механически почесал жесткую светлую бороду и улыбнулся Валере. «Или ты здесь, чтобы
продать ее? Потому что, если да, я бы купил ее в мгновение ока. Обещай, что я не буду ее слишком сильно бить.
стол, да?"
На лбу Валеры стал виден нерв, и Олдрич тут же поднял перед ней руку, почувствовав приближающийся
смертельный удар.
«Нет, я не сутенер, — сказал Олдрич. «Я здесь, чтобы купить технику».
"Ага?"
— сказал Одинсон. Он выглядел разочарованным, прежде чем помахать остальным из своей банды. «Ребята,
проверьте их».
Два Одинсона подошли, размахивая металлоискателями перед Олдричем и Валерой.
«На них ничего, кроме одежды на спине», — сказал один из них.
«Проверить счетчик переменного тока».
Осматривающие Одинсоны достали два сканера, которые закрывали их глаза, как тень. Сканеры были красного
цвета и проецировали небольшую паутину голографического красного света, которая омывала Олдрича и Валеру.
«Счетчик переменного тока… ноль?» — в замешательстве сказали Одинсоны.
«Ноль? На хрена? Просканируй их еще раз».
Начался очередной раунд сканирования.
«Да, ноль. Без сомнения».
— Вы двое — Дады? А я будь проклят, — сказал бородатый Одинсон с механической рукой. «Давно не видел.
Думал, ваш вид вымер или что-то в этом роде, хех. Но думаю, вы все не представляете никакой угрозы».
Одинсон обернулся и заговорил в радиопередатчик в руке. «Два клиента, босс. Ищу технику. Оружия нет.
Он приложил руку к уху и услышал команды с другой стороны. Он улыбнулся, снова взглянув на Валеру. "Понятно."
Одинсон кивнул Олдричу и Валере и махнул им вперед, теперь уже подозрительно дружелюбно. «Давай. Оглянись
вокруг и купи то, что хочешь, если у тебя есть на это кредиты».
Дверь передвижного дома с тяжелым щелчком открылась, и Олдрич и Валера вошли внутрь, а двое Одинсонов
шли позади них, почти загнав их в дом. Внутренности были тускло освещены неоновыми пурпурными и темносиними цветами, как в ночном клубе. Стены были просто голые, из цельного металла, и никакой заботы о домашнем
убранстве.
Там были столы, стулья и мебель, беспорядочно разбросанные вокруг с Одинсонами, курящими бурю,
подпитываемую наркотиками, некоторые потеряли сознание, некоторые ласкали полуодетых проституток на
коленях, а другие смотрели передачи по телеэкрану.
Сырой запах зеленого, новейшего и наиболее концентрированного сорта марихуаны, разносился по воздуху, как и
едкий запах обычного дыма.
Тяжелые раздвижные двери со щелчком закрылись за Олдричем и Валерой, и в это время в комнате воцарилась
тишина.
Все уставились на Валеру. Раздалось несколько свистков.
«Посмотрите, что у нас тут есть», — сказал один из Одинсонов, оглядывая Валеру с ног до головы, пока он
растянулся на кушетке.
Валера просто смотрел прямо перед собой, не встречаясь глазами ни с одним из Одинсонов.
*Хозяин, когда мы сможем размозжить им черепа?* телепатически спросил Валера.
*Терпение, Валера. Посмотрим, что из этого получится.*
Олдрич сразу же мысленно приказал своим двум Злым Глазам разведать эту комнату и другие, получив полное
представление о планировке дома.
«Да, у нас есть клиенты, Бьорн. Держи это пока в штанах», — сказал Одинсон с механической рукой. — Брант
отведет тебя в техническую комнату. Веселись. Он указал на Одинсона, который был сильно напичкан
кибернетикой.
Его череп был полностью покрыт хромом, а обе его руки были полностью механическими.
Брант улыбнулся им и движением головы подтолкнул их вперед. За ними последовали Олдрич и Валера, но Олдрич
уже знал все, что должно было произойти.
Мобильный дом был примерно разделен на. Сейчас они были в жилых помещениях. В глубине, другая половина
дома состояла из технической комнаты, где дуэт техно в очках передвигался на креслах-каталках, ремонтируя
оружие, отдельные кибернетические детали и, что наиболее важно, создавая подделки.
Они подделывали произведения искусства и удостоверения личности. Они также проверили подлинность
различных вещей, которые Одинсоны украли из конвоев с припасами или ограблений в городах-крепостях,
используя поддельные удостоверения личности.
Ювелирные изделия, в основном, потому что в современном обществе, где потребительство все еще было высоко,
чтобы поддерживать человеческую мораль на высоком уровне, бесполезные и мелкие вещи, такие как
драгоценности, по-прежнему имели высокую ценность, особенно в городах-крепостях, где было достаточно
богатства и стабильности, чтобы люди могли найти что-нибудь, что угодно, чтобы доказать, что они были богаче и
лучше, чем другие.
Но это было еще не все.
Позади технической комнаты Олдрич увидел пятерых Одинсонов с шоковыми дубинками наготове. На их лицах
были ожидающие, голодные улыбки. Было очевидно, что они хотели сделать.
Хотели нокаутировать Олдрича и Валеру, особенно Валеру, а потом делать что хотели. Вероятно, убить Олдрича и
отправить Валеру в сексуальное рабство. Они сделали это, потому что думали, что Олдрич и Валера были Дадами.
Полностью и совершенно бессильный.
Вот почему они даже не удосужились попросить Олдрича снять маску. Они вообще не считали его угрозой.
Для этих кусков мусора имело смысл сделать это. Всю свою жизнь они жили под девизом воровства у слабых.
Зачем им менять сейчас?
Когда они увидели двух, казалось бы, беспомощных жертв, стоящих прямо перед ними?
*Хозяин, вы видите то, что вижу я?* сказал Валера.
*Ну да, ты видишь то же, что и я* сказал Олдрич.
*А, точно, я забыл, ти-хи. Иногда я чувствую, что мы так близки, что твои глаза принадлежат мне, а мои - твоим. В
любом случае, мастер, у меня есть разрешение сражаться? Убить? Рвать и рвать?*
*Да* сказал Олдрич. *Просто помните: выживших нет.*
*Мой хозяин, вам не нужно говорить мне об этом. Я знаю*
===
Примечание автора:
Спасибо, что помогли мне получить 500 Powerstones и 100 золотых билетов! Ждите еще 2 главы сегодня! Также
добавлена еще одна цель Powerstone, чтобы поразить, если мы сможем!
Цели Powerstone:
100 Powerstones - 1 глава [ГОТОВО]
200 Powerstones - 2 главы [ГОТОВО]
300 Powerstones - 3 главы [ГОТОВО]
500 Powerstones - 4 главы [ГОТОВО]
650 Powerstones - 5 глав
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы


    [БОНУС] Уничтожение банды

    -Бонусная глава за получение 500 Powerstones!-
====
«Еще немного, и вы получите то, что хотите, хе-хе», — сказал Брант, продолжая вести Олдрича и Валеру вперед.
Теперь они были в конце тускло освещенного коридора, всего в нескольких шагах от ярко освещенной технической
комнаты.
В частности, двум техносам было приказано прекратить работу, и они прятались под прилавком и рабочими
столами, пока все, что там ни происходило, не взорвалось.
«Там, прямо за той дверью», — сказал Брант, указывая на открытый вход в техническую комнату. Босс тоже там. Он
действительно хороший парень. Вы можете справиться с ним. Держу пари, он тоже будет очень хорошо к тебе
относиться».
Мы не кусаемся. У нас плохая репутация из-за наших грабежей и всего такого, но у нас, знаете ли, благородные
сердца. Мы воруем только у богатых мудаков в городах-крепостях.
К таким кочевникам, как вы двое, у нас есть только великодушие», — сказал босс, отмеченный как глава этой банды,
потому что он владел механическим копьем-энергетическим ружьем, которое должно было заменить Гунгнир,
мифологическое копье, которое скандинавы бог Один владел.
Он стоял в нескольких метрах за дверью с удивительно приветливой улыбкой, словно приманка, так что его было
видно, но не было ни одного из пяти головорезов с дубинками по бокам двери.
Один Злой Глаз находился в технической комнате, наблюдая за всем, что происходило. Другой стоял снаружи,
следя за остальными головорезами.
— Ага, заходи. Брант жадно улыбнулся, приглашая Олдрича и Валеру войти.
— Как насчет того, чтобы провести нас внутрь? — сказал Олдрич. — Мы можем войти все вместе.
«А? Нет, не могу. Босс любит, чтобы его встречи были частными и очень личными, хе. Он любит получать первые
деньги от клиентов, знаете ли».
— Я не спрашивал. Олдрич применил [Негативную волну] к себе. Зеленые нити энергии влились в его тело,
покрывая его тонкой видимой аурой. В течение десяти секунд Олдрич теперь получал 20% своей магической
характеристики в виде силы, ловкости и восприятия. В его случае это был бонус в шесть характеристик.
[-15 маны]
[Мана: 55/84 > 40/84]
**[Примечание автора: до этого Олдрич выпил 2 заряда своего флакона маны]**
[Сила: 11 > 17]
[Ловкость: 10 > 16]
[Восприятие: (10) > 16]
Олдрич протянул руку и схватил хромированный череп Бранта. Его пальцы впились в металл, искривляя его со
стонущими треском.
"Ч-черт возьми, чувак!?"
— крикнул Брант.
«Я иду налево, ты — направо», — сказал Олдрич.
— Понятно, барин, — сказал Валера, глаза ее загорелись красным, а кулаки сжались.
Олдрич вскочил и придержал Бранта слева в качестве живого щита. Два Одинсона с шоковыми дубинками
закричали, ударив дубинками вниз, но попали только в своего товарища Одинсона. Бранта трясло в конвульсиях, и
у него изо рта шла пена, когда электричество терзало его.
Олдрич бросил Бранта к дубинке, вооруженной Одинсонами, превратив его в человеческий хромированный шар
для боулинга, который сбивал его товарищей-гангстеров, как кегли для боулинга.
Олдрич взглянул в сторону Валеры.
Валера только что принял удары дубинки прямо ей по плечу. Голубое электричество пронзило ее тело, но она лишь
улыбнулась. Трое Одинсонов продолжали бить и колотить ее дубинками с шокирующими ударами.
"Это все!? Это все!? Ты даже не можешь заставить меня чувствовать боль!"
"Какого хрена!? Как она еще стоит!?"
— сказал Одинсон, снова размахивая дубинкой, на этот раз в страхе.
Валера схватил Одинсона за запястье и сломал его, как ветку.
"ФУУАК!" Одинсон опустился на колено, выпуская дубинку.
"Слезь с него!" — сказали двое других Одинсонов, выпуская дубинки и пытаясь оторвать руку Валеры от запястья
своих собратьев. Никто из них не мог заставить Валеру даже сдвинуться с места.
— Жалко, — сказал Валера с совершенно скучающим выражением лица. — Ты хочешь, чтобы я отпустил его?
Прекрасно.
Еще один крик боли раздался в воздухе, когда Валера оторвал Одинсону руку. Из отрубленной конечности
брызнула и струилась кровь, и Валера погладил ее по ладони, прежде чем ударить ею двух других Одинсонов по
голове, полностью раздробив их черепа и мгновенно убив.
Их кровь кружилась вокруг Валеры, подпитывая ее щит [Багровую печь].
Тем временем Олдрич вывел из строя Одинсонов со своей стороны.
Там, где Валера был поражен огромными характеристиками, Олдрич максимально использовал свои сравнительно
меньшие характеристики, используя свои обширные тренировки по боевым искусствам.
Он умело плелся между ударами дубинки, а затем бил их по глоткам, сдавливая дыхательное горло, или выколол
им оставшийся глаз тычками пальцев, прежде чем сбить их точными и быстрыми ударами по печени.
В результате трое Одинсонов, включая Бранта, были выведены из строя и стонали на земле, хотя Брант был мертв,
хромированная крышка на его черепе рухнула от хватки Олдрича. Олдрич убил оставшихся инвалидов Одинсонов,
наступив им на шеи, сломав их, чтобы убедиться, что они не смогут регенерировать или внезапно ослепить его
силой.
Все это в последовательности всего за полторы секунды, прежде чем Одинсоны смогли даже вытащить свои
болтеры или использовать свои силы.
«Успех эксперимента», — сказал Олдрич. «С [Негативным всплеском] и моими боевыми искусствами я могу победить
вооруженных альтеров даже как заклинатель. Хотя я думаю, что этот мусор не считается большой проблемой».
— Действительно, — сказала Валера, наступая каблуками на сбитый навык Одинсона, разбивая его и забрызгивая
кровью свои бледные ноги. Кровь быстро отхлынула, впитавшись в тело Валеры. Она сделала гримасу отвращения.
«Даже их кровь совершенно отвратительна. Я был так рад попробовать свежую человеческую кровь, но их кровь
испорчена. На вкус она как ржавчина. Как металл».
«Слишком много кибернетики, — заметил Олдрич.
"Н-как!? Изменяет!? Как ты избежал сканеров!?"
— сказал босс, наводя гарпун на Валеру и выпуская заряд плазмы.
Плазма рассыпалась по энергостойкому кровавому щиту Валеры, превратившись в дым и треск электричества.
Валера повернулся к начальнику и уставился на него своими черно-красными глазами, чудовищными,
нечеловеческими, в которых совершенно не было ничего похожего на человеческое милосердие.
"Ч-что!?" босс отступил назад, его колени дрожали. Он сжал кулаки, и его единственный оставшийся глаз светился
белым. Вокруг него образовался барьер из полупрозрачной белой энергии. Его сила Альтера. "Что-кто вы двое!?
Герои!?"
Он посмотрел на окровавленные и изувеченные тела своих людей. Никакие герои никогда бы не сделали этого.
"Нет, не герои, значит... злодеи!? Вы что, работаете на другую банду!? Боже... дело ведь не в деньгах, да!? Мы
вернем, клянусь. Трезубец получит то, что я обещал их!"
Олдрич тут же напрягся. "Трезубец?"
Он услышал крики и эхо шагов позади себя, когда Одинсоны были предупреждены о драке.
«Валера, позаботься обо всех, кто находится вне этой комнаты. Помни: выживших нет», — сказал Олдрич. "Я
позабочусь о вещах здесь."
Валера показал улыбку Дуллахана. Ее щеки разошлись, а улыбка расползлась от уха до уха, обнажая ряды острых
звериных зубов и больших кровососущих клыков.
— Как пожелаете, мой барин, — сказал Валера. Теперь ее голос подчеркивал хриплый, нечеловеческий реверб.
Она побежала прочь, как черно-белое пятно, и когда ее быстрые шаги эхом отдавались в коридоре, крики
раздавались в воздухе, когда она прорывалась сквозь банду.
Олдрич закрыл за собой дверь в техническую комнату, заперев ее. Он смотрел прямо перед собой на босса
Одинсона. Его глаза светились зеленым, но под этим свечением не было ничего, кроме холода.
======
Цели Powerstone:
100 Powerstones - 1 глава [ГОТОВО]
200 Powerstones - 2 главы [ГОТОВО]
300 Powerstones - 3 главы [ГОТОВО]
500 Powerstones - 4 главы [ГОТОВО]
650 Powerstones - 5 глав
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы
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    ===
Бонусная глава за получение 100 золотых билетов!
===
— Трезубец, не так ли? — сказал Олдрич, направляясь к боссу Одинсона. Трезубец. Имя, которое Олдрич никогда
не забудет.
Преступная организация, убившая его родителей. Один из крупнейших международных преступных синдикатов на
планете, паутина влияния которого простиралась от Северной Америки до Восточной Азии. На него работали одни
из самых известных и страшных злодеев.
Чтобы ликвидировать эту организацию, потребуются время и силы, но, к счастью для Олдрича, у него было время, и
вскоре у него будет власть, которую никто не сможет подвергнуть сомнению.
«Теперь, почему Трезубец имеет дело с бандой кочевников низкого уровня, как ты, хм?» — сказал Олдрич.
«Ты не Трайдент? Тогда какого черта ты хочешь от меня? Зачем тебе вот так убивать моих парней!? За что!?» сказал
босс.
"За что? Давайте будем настоящими. Что вы собирались делать иначе? Вырубить меня и убить? Делать все, что вы
хотели, с моей спутницей, которая теперь радостно отрывает черепа ваших мужчин от их хребтов?"
— сказал
Олдрич. Он проявил монету из своей ладони. «Я хотел торговаться и торговать честно. Ты напал на меня. Я
защищался. И теперь ты платишь».
Олдрич взял болтер-пистолет и трижды выстрелил в щит босса Одинсона, прежде чем он опустел. Пули —
рельсовые пули с большими болтами — врезались в щит и безвредно отлетели в сторону. Довольно впечатляюще.
Болтеры были грубы с точки зрения конструкции, но их миниатюрные выстрелы магнитных рельсовых болтов, хотя
и печально известные своей неточностью и склонностью к заклиниванию, наносили мощный удар.
«Ты не можешь причинить мне боль», — сказал босс. Он положил руку за спину, прислонив ее к стене технической
комнаты. Различные провода заискрились вокруг него, когда в него влилась электрическая энергия, питающая щит.
«И здесь у меня достаточно силы, чтобы поставить этот щит на несколько часов.
Другие кочевники придут стучаться, и когда они это сделают, тебе лучше быть готовым к гребаной войне».
— Поверь мне, до этого не дойдет, — сказал Олдрич. Он проанализировал тот факт, что босс все еще дышал.
Кислород все еще проходил через этот барьер. Он встал очень близко к боссу, прямо перед барьером, и положил
перед ним руку.
«[Ужасный варп]», — сказал Олдрич, повторяя заклинание. Прямой необходимости повторять название заклинания
не было, но он понял, что так ему легче сосредоточиться на нем, тем самым увеличивая время произнесения.
Вокруг его руки собралось темное тонкое облако призрачных частиц, и внутри этого черного облака светились
красные глазные яблоки, жадно уставившиеся на босса.
«Надеюсь, у тебя будут хорошие сны. Когда ты проснешься, я позабочусь о том, чтобы ты был в лучшем настроении
для разговора», — сказал Олдрич, уходя. [Ужасный варп] прошел сквозь барьер босса.
"Ч-что!?" сказал босс. Его глаза расширились от ужаса, когда заклинание окутало его лицо. Он начал задыхаться на
секунду, прежде чем упал на колени и рухнул на пол лицом вперед, пуская слюни. Время от времени он дрожал и
трясся, быстро моргал, бледнел и хныкал, словно попал в кошмар, и действительно был им.
— А теперь вы двое. Олдрич посмотрел на стойку, за которой спрятался технос. Они все еще прятались под столом.
«Вставай, пока я не прошил тебе оба черепа».
Двое техносов встали с поднятыми руками в знак капитуляции, дрожа от ужаса. Они были более худыми, чем
другие Одинсоны, с защитными очками и ирокезами. Примечательно, что у них были гнезда в черепах, которые они
могли использовать для подключения к технологиям и взаимодействия с ними напрямую через свой мозг.
«П-пожалуйста, мы дадим вам все, что угодно! Все, что вы хотите, чувак, мы получили!» Они сказали.
==
Валера пробирался по темному коридору призраком кровавой бойни. Она заметила троих мужчин, целившихся в
нее из своего странного дальнобойного оружия с расстояния в несколько метров. Прежде чем они успели
выстрелить, она [Бросилась] за ними.
"Телепортация!?"
— удивленно воскликнул один из них, прежде чем Валера схватил его голову и размозжил ею о
стену.
"И суперсила!? Сколько у нее сил!?"
"Просто стреляй! Стреляй!"
Валера пробил одного человека насквозь, прежде чем тот успел выстрелить, и использовал его тело как щит для
защиты от болтерных выстрелов. Труп вздрогнул, когда болты оторвали большие куски от его спины.
«Пик-а-бу», — сказала Валера, опуская труп, нанизанный на руку, ее блестящие красно-черные глаза расширились
от волнения, когда они с голодом остановились на оставшемся боевике.
— Помогите! Мне нужна помощь! Он… — начал мужчина, прежде чем его голова разлетелась на части от мощного
удара.
Валера активировал свое [Чувство крови], обнаруживая сквозь стены присутствие теплых тел из плоти и крови
вокруг себя. Она содрогнулась от экстаза от того, сколько боли и ужаса она причинит. Она пробежала по коридору
и вошла в гостиную, где Одинсоны только что начали выходить из наркотического оцепенения и готовить свои
болтерные пистолеты.
Глаза Валеры метались из стороны в сторону. Еще шесть жертв. Она исчезла в мгновение ока, появившись прямо
перед ближайшим Одинсоном. Глаза Одинсона расширились, когда он увидел, как ее руки впились ему в
внутренности.
— До свидания, — сказала Валера, разрывая мужчину прямо пополам. Она закрыла глаза от блаженства и
купалась в крови и запекшейся крови, все это подпитывало ее [Багровый щит].
"Стреляй! Стреляй! Убей ее!"
Болт за болтом стреляли в Валеру. Они пробили ее гематологический барьер, поскольку были физическими
повреждениями, а не энергетическими атаками, но когда они достигли ее тела, ее обнаженной бледной кожи, они
смялись и отскочили, как будто столкнулись со стеной из нерушимого металла.
«Какая же она, черт возьми, Альтер!? Она чертовски сильная!»
"Не имеет значения! Если хочешь жить, продолжай стрелять! Эрик, используй свою силу! Надери ей задницу!"
"О? Кто-то собирается бросить мне вызов?" У Валеры, до ушей, гротескная улыбка сверкнула, когда она огляделась.
Один из мужчин, Эрик, по-видимому, вздрогнул и забился в конвульсиях, прежде чем его рубашка разорвалась на
части. Его плоть покраснела, когда он увеличился в размерах до трех метров, затмевая всех в комнате. Ему
пришлось сгорбить голову, чтобы поместиться в комнате, а его толстые мускулы свидетельствовали о том, какой
силой он обладал.
— Да, скорее, — сказал Валера. Она бросила две половинки расколотого ею человека в двух других Одинсонов,
убив их высокоскоростными ударными бросками, мастерски нацеленными на то, чтобы проломить их черепа.
==
— Да? Ты что-нибудь сделаешь? Олдрич бросил им проявленную им монету Древнего Мира, направив на них
болтерный пистолет. «Ребята, вы мастера подделок и воровства, верно? Особенно драгоценности. Оцените это. Я
хочу знать, сколько это стоит.
Один из техносов неуверенно взял монету и уставился на нее, постукивая очками по забралу. Очки зажужжали,
когда они сосредоточились на монете.
«Черт возьми… где ты это взял, чувак?» сказал техно.
Монета сияла мистическим блеском золота и была размером с ладонь человека. Окружность монеты была
рифленой, а на лицевой стороне монеты было вырезано лицо красивой женщины с развевающимися прядями
чудесно уложенных волос.
«То, как вырезано это лицо и волосы, чувак, волосы — ты видишь узор на этом дерьме?» сказал техно, когда он
поднял его, чтобы другой посмотрел. "Чистое искусство. Кто это сделал? И из чистого золота тоже?"
Олдрич получил информацию, которую искал. Похоже, монеты чего-то стоили в этом мире. Он махнул технос
вперед. «Верни мне мою монету».
«Д-да, вы поняли, босс», — сказал техно, подбрасывая монету.
Олдрич схватил монету на ладонь и спрятал в инвентарь.
«Теперь о том, чего я действительно хочу, — сказал Олдрич. «Один из вас расшифрует это».
Он полез в сумку Призрака, которую носил с собой, и сунул туда свой Eye-Phone.
«Т-ты понял! Модель X, не так ли? Мы можем прорваться через пару минут», — техно взял телефон и отнес его к
другому столу, где подключил его кабелем к экрану компьютера. Он подключился к компьютеру с розеткой в
голове.
«И ты», — Олдрич указал на оставшееся техно. «Вы продаете CID, верно? Покажите мне все, что у вас есть. Мне они
нужны для меня и моего компаньона».
«Ты понял, чувак», — сказал техно. «Вы думаете, что можете выделить нам эту монету за это? Некоторые из наших
CID чертовски дороги.
— Как насчет болта вместо этого? — сказал Олдрич, направляя ствол болтерного пистолета прямо в лицо техно. «Не
обращай внимания на монету, если ты хочешь выбраться отсюда ценой своих жизней, делай то, что я говорю.
Принимайся за гребаную работу».
"П-понял, чувак!" техно поспешил в дальний конец комнаты и открыл запертый шкаф, где в черных ящиках были
аккуратно разложены бесчисленные лицензионные карточки. Он взял целый ящик и поставил его на прилавок
перед Олдричем.
«Выбирай, чувак», — сказал техно. «У нас есть CID класса 3, 2 и 1. У нас есть CID частных сыщиков, полицейские CID,
даже CID для больших гребаных мегакорпораций. Они нужны нам, когда нам нужно проникнуть в штаб-квартиру и
украсть дерьмо.
Просто возьмите то, что вам нужно, мы сфотографируем вашу фотографию, загрузим ее в удостоверение личности,
и вы получите совершенно новую личность. Дерьмо обойдется минимум в десять тысяч кредитов, а вам — на дом.
Пока мы живы».
— Впечатляет, — сказал Олдрич. Идентификации гражданина имели классы в зависимости от того, к какому классу
гражданина они относились. Чем выше класс гражданина, тем богаче и влиятельнее он был.
Класс 3 состоял в основном из рабочих и низших слоев общества, а класс 2 состоял в основном из белых
воротничков и героев. Класс 1 был настоящим золотом, где существовали самые богатые руководители
корпораций, политики и 100 лучших героев.
«У меня есть для вас очень хорошее предложение», — сказал техно, доставая пару CID. «Это было для молодой
пары, которая разбогатела на унаследованных трастовых фондах. Это класс 1, что означает, что вы сможете
отправиться куда угодно, и у него наименьший багаж.
Ваши предполагаемые деньги поступают из частного фонда, так что нет никакой корпорации, на которую вы
должны работать, чтобы люди могли отследить вас. Если вы хотите жить по-настоящему тихой, по-настоящему
красивой жизнью, это лучший вариант».
— Я возьму их, — сказал Олдрич. "И эти."
Вынес десять УУР на себя и Валеру. Каждый из них был связан с крупной корпорацией и позволял им при
необходимости проникать в их штаб-квартиру под поддельными именами. Он не обязательно нуждался в них
сейчас, но он понятия не имел, понадобятся ли они в будущем.
И лучше всегда быть готовым.
«Ещё десять? Пожалуйста, чувак, у нас здесь гребаный бизнес. Некоторые из них были обещаны каким-то
настоящим крупным клиентам…» — начал техно.
— Ты же не будешь вести этот «бизнес» с болтом в голове, не так ли? — сказал Олдрич. «Вы видели, что я сделал с
вашими друзьями. Я без колебаний оставлю ваши мозги размазанными по этим стенам».
— Д-да, я понял. Техно неохотно взял CID на компьютер. «Можете привести сюда свою подругу? Нужна ее
фотография».
Олдрич мысленно посмотрел глазами Валеры. Она была пропитана кровью и кишками. Она была снаружи
передвижного дома на трупе гигантского краснокожего мужчины с обнаженным черепом и различными вмятинами
в форме кулака на груди. Вокруг него были обескровленные трупы Одинсонов. Она уничтожила всю банду.
Валера улыбнулась, погрузив свои когтистые руки глубоко в горло краснокожего Одинсона, выпустив его кровь
прямо через яремную вену.
*Валера, ты нужен мне здесь* сказал Олдрич.
Валера сразу кивнул. *Понял, хозяин*.
Олдричу пришлось ждать всего три секунды, прежде чем появился Валера. Она пробила потолок технической
комнаты и точно приземлилась рядом с Олдричем, склонив голову.
«Я уничтожил всех этих грязных людей», — сказал Валера, когда кровь, залившая ее бледную кожу, полностью
покраснела, исчезла, впитавшись в нее. Она бросила взгляд на двух техно, заставив их завизжать. "Теперь, я
должен избавиться от них?"
«Нет, нам нужно сделать снимки», — сказал Олдрич.
"Картинки?"
— сказал Валера.
«Правильно, вы не знаете, что такое камеры», — сказал Олдрич. «Они как… наши образы, хранящиеся в
записывающих кристаллах».
"О, в память об этой резне, не так ли?"
— сказал Валера. — Конечно, мой господин!
Валера застенчиво оперся на плечо Олдрича и посмотрел вперед, ожидая, когда их изображение будет записано.
«Эээ… фотографии сделаны отдельно», — сказал один из техносов.
"Ты посмел испортить этот момент!?"
— начала Валера, и голос ее повысился, и от нее исходило убийственное
намерение.
«Сфотографируйте нас тоже вместе. Распечатайте», — сказал Олдрич. «Тогда сделай отдельные фотографии для
наших документов».
— Ты… ты понял, — сказал один из техносов. Он сделал снимок, глядя на Олдрича и Валеру и нажимая кнопку на
своих очках с козырьком.
«Теперь мы делаем отдельные снимки», — сказал Олдрич.
— Да, барин, — сказал Валера, и ее улыбка до ушей превратилась в еще одну нормальную и регулярно счастливую.
Техно сфотографировал их по отдельности, а затем взял CID Олдрича. Он поместил их на планшет, подключенный к
компьютеру, которым он управлял, подключив его через разъем для наушников.
«Сколько времени это займет?» — сказал Олдрич. — И даже не думай звать на помощь. Плевать на время. Если это
займет больше двадцати минут, я пристрелю вас обоих.
«В-черт возьми, чувак, мы работаем так быстро, как только можем!» сказал техно.
— Значит, вам решать, работать ли быстрее, — просто сказал Олдрич.
знак равно
Это заняло двадцать минут, но технос управился за пятнадцать минут.
Они передали разблокированный телефон Призрака и новые CID Олдрича.
Олдрич положил их все в сумку Призрака и застегнул молнию.
«Теперь у нас все хорошо, да, чувак? Мы столько дерьма для тебя сделали», — сказал один из техносов.
Олдрич выстрелил ему в голову, повалив на землю.
Тем временем Валера радостно напевала себе под нос сквозь насилие, глядя на фотографию в рамке, на которой
она и Олдрич были вместе, краснея и прижимая руку к щеке.
— Какого хрена! Ты сказал, что отпустишь нас! сказал один оставшийся техно.
Олдрич направил на него болтерный пистолет. — Я никогда не гарантировал вам жизни. А вы двое слишком легко
разговариваете.
- Мы ничего тебе не сделали! сказал техно. «Все, что я здесь делаю, это просто работаю над техникой! Я просто
выполнял приказы, знаете ли!»
— Заказы, да? — сказал Олдрич. «Очень удобно, когда дерьмо становится кислым, вы связываете это с приказами.
Но вы так хотели просто стоять и позволять нам умереть или стать рабами.
Так легко выполнять приказы, когда это полезно для тебя, не так ли?
Но знаешь, мне любопытно: насколько хорошо ты будешь выполнять приказы, когда они вредны для тебя?
Итак, вот мой вам приказ. Умереть."
Олдрич выстрелил последним техно в голову. Болт полностью взорвал его голову, как будто внутри нее взорвалась
бомба.
«Пора сжечь это место дотла», — сказал Олдрич, заметив различные оголенные, искрящиеся провода и ящики,
набитые боевыми патронами, как осколочными, так и зажигательными гранатами. Идеально подходит для того,
чтобы взорвать это место и убедиться, что за ними не осталось слежки или данных.
======
Цели Powerstone:
100 Powerstones - 1 глава [ГОТОВО]
200 Powerstones - 2 главы [ГОТОВО]
300 Powerstones - 3 главы [ГОТОВО]
500 Powerstones - 4 главы [ГОТОВО]
650 Powerstones - 5 глав
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы


    Добыча

    [16 гангстеров Одинсона побеждены!]
[+80 опыта]
[Шкала опыта: 5/500 > 85/500]
"Теперь мы приступим к уничтожению этой базы?"
— сказал Валера.
«Пока нет. Сначала я собираюсь разграбить это место», — сказал Олдрич. Он подошел к окутанному кошмарами
боссу Одинсона и обыскал его, найдя телефон для глаз, сигары, зажигалку, бумажник и, самое главное, связку
ключей от машины.
Олдрич взял ключи и телефон себе, прежде чем сделать знак Валере. «Возьмите снаружи брезент и заверните его
в него. Мы берем этого парня с собой на допрос».
"Ах, допрос, не так ли?" Валера улыбнулся. «Я люблю задавать вопросы. Особенно, когда речь идет о боли».
Валера схватил босса Одинсона за воротник и выпрыгнул через проделанную ею дыру в потолке.
Олдрич огляделся и собрал все ценные вещи, которые смог. Он взял из ящиков в технической комнате как можно
больше кредитных фишек. Это были гладкие черные чипы, изготовленные Credit Union, крупнейшим кредитным
банком в мире, и когда они были вставлены в кредитную машину или персональное устройство вместе с CID, они
могли переводить кредиты непосредственно на банковский счет владельца.
Он нашел большую сумку для вещей и положил в нее несколько болтерных пистолетов, гранаты и ящик с
патронами. Он также упаковал генератор сигналов и два ноутбука, принадлежащих одному из техно.
«Подавайте», — сказал Олдрич первому убитому им техно, тому, у которого голова еще была цела. Над ним парила
душа, как и души всех, кого он и Валера убили. Математически такой шанс выпадения душ был почти невозможен.
Шанс выпадения души был 5%. Но казалось, что каждый умерший до сих пор человек потерял душу.
Придал больше доверия идее о том, что души действительно существуют, и они существуют в каждом человеке и,
что интересно, в некоторых Вариантах.
Это сделало бы путешествие Олдрича по повышению уровня намного, намного быстрее, поскольку души не нужно
было создавать. Их можно было просто съесть за половину опыта, который давали их первоначальные владельцы.
Олдрич смотрел, как ирокез, забрало в техно поднялся из лужи крови, на которую он упал. Зияющая дыра в груди
указывала на то, что он был Олдричем.
[-5 маны]
[Мана: 20/84 > 15/84]
Олдрич освободил место для техно, отпустив своего последнего оставшегося нормального Страйкера. Он хотел бы
лично попрощаться с нежитью, но здесь это было невозможно.
Олдрич проанализировал свою силу. Как и ожидалось, у техно была довольно распространенная сила, которая
позволяла ему взаимодействовать с технологией своим разумом через разъем на теле, который соединялся с
основными нервами, которые в дальнейшем связывались с мозгом, хотя обычно у хардкорных техно разъемы были
выгравированы прямо на голове.
Хотя нежить, воскресшая с душой, потеряла свою прежнюю идентичность, она не потеряла своих сил.
Это означало, что Олдрич мог использовать техно для более технических нужд, поскольку его способность
использовать технологии основывалась на использовании его силы.
Имея это в виду, Олдрич забрал ноутбуки и генератор сигналов для подключения к Сети в лесу Вариант.
Все остальное не представляло особой ценности. Наркотики, больше оружия и тому подобное.
Олдрич собрал остальные души и двинулся дальше, устанавливая несколько зажигательных гранат с часовым
механизмом вокруг различных ключевых точек базы для чистого сноса.
[+15 душ Одинсона получено]
знак равно
Олдрич покинул базу Одинсона и увидел Валеру, стоящего с закутанным в мешок боссом Одинсона на плече.
— Куда теперь, хозяин? — сказал Валера.
«Назад в лес. Я получил то, за чем пришел сюда, и хочу залечь на дно до конца дня». Олдрич прошел за базу
Одинсона и увидел личную машину босса: бронированный автомобиль ARMA AEP (All Environmental Purpose).
ARMA была известной мегакорпорацией, которая занималась продажей «миротворческой» военной техники,
доступной для обычного потребителя, хотя у них действительно была более высокая конечная линия для
снабжения полиции. Оборудование потребительского класса было классифицировано как зеленое, а полицейское -
как синее.
Броневик босса был синего класса, обычно предназначался для полиции, но, конечно, на черном рынке не было
никаких правил.
Это был прочный четырехколесный автомобиль, который мог довольно хорошо маневрировать в лесу Вариантов
благодаря своей прочной конструкции и способности переходить в более плавный «режим зависания», который,
хотя и медленнее, мог свободно перемещаться через узкие просветы между деревьями с его меньшей площадью
поверхности и маневренностью.
Олдрич отпер машину ключами, которые взял у босса, и открыл багажник.
«Поместите этого парня туда и закройте багажник, когда закончите», — сказал Олдрич.
— Понял, барин, — сказал Валера. Она ударила босса и захлопнула дверцу багажника, прежде чем уставиться на
бронированный автомобиль, наклонив голову, как любопытная кошка. — Что это, мой господин?
«Это называется автомобиль. Люди используют его, чтобы передвигаться. Думайте об этом как о ездовом
животном, за исключением того, что это чистая машина», — сказал Олдрич, садясь на переднее сиденье. Он
приказал техно открыть сиденье рядом с собой, поманив Валеру, как шофера.
Валера вошел и сел рядом с Олдричем, восхищаясь различными экранами, кнопками, элементами управления и
мигающими огнями вокруг нее. "Как причудливо и чудесно. Это почти напоминает мне магитех гномов с металлом и
кнопками, но даже там использовалась магия. Действительно, здесь нет никакой магии? Совсем никакой?"
«Если вы этого не чувствуете, значит, его здесь нет», — сказал Олдрич.
«До сих пор невероятно, — сказал Валера. «Я всегда ненавидел изрыгающий дым и громкий рев этих
металлических зверей дварфов, но я полагаю… у этой технологии есть некоторые преимущества».
Валера посмотрел на фотографию ее и Олдрича в рамке. Она прислонилась к Олдричу и широко улыбалась с
несколькими брызгами крови на ее лице, плечах, в то время как обмякшие тела Одинсонов были размыты на
заднем плане.
Она покраснела, глядя на фотографию.
Олдрич улыбнулся Валере, прежде чем вставить ключи в машину, и мотор загудел. — Ладно, пора выдвигаться.
==
Олдрич припарковался как можно глубже в лесу, но в какой-то момент даже режим зависания броневика не смог
пролезть сквозь густую заросль леса.
"Невероятный!" — сказала Валера, выходя из машины. Езда такая плавная, совсем не похожая на галоп лошади. И
этих «машин» тоже так много. ."
«Да, светофоры и законы будут способствовать этому», — сказал Олдрич. Причудливым было то, что, хотя
поселения были довольно беззаконными зонами, дороги, ведущие в обнесенные стеной города и из них,
обслуживались непосредственно Агентством Альтерлюдей и Паноптикумом, поэтому они довольно сильно
охранялись полицией.
Это удерживало кочевников от блокирования дорог и воровства у водителей и конвоев с припасами, хотя
ключевым словом здесь было сдерживание. Это не было гарантией безопасности, и особенно на более отдаленных
участках дорог угроза нападения кочевников была довольно высока.
Нежить Олдрича вышла из деревьев и кустов, окруживших его машину, и он помахал им, находя утешение в том,
что снова находится со своей небольшой, но растущей армией.
— Я вернулся, — сказал Олдрич, кивнув особенно Адаму и Элейн. «И на один шаг ближе к тому, чтобы отомстить
Сету Солар».
знак равно
Позже той же ночью, когда луна поднялась высоко над головой и осветила лес своим серебристо-бледным светом,
Олдрич сидел в маленькой комнате и смотрел, как реанимированный им техно работает с ноутбуком. Ноутбук был
подключен к генератору сигналов — прямоугольному черному ящику с мигающими зелеными лампочками — и
также через кабели подключен к техно.
Олдрич улыбнулся. Эксперимент на предмет того, может ли техно использовать свою силу даже в качестве нежити,
увенчался успехом.
Технос все еще может использовать свою силу для управления технологиями. Это придавало еще больший вес
тому, что было известно как Принцип Кассандры.
Это был хорошо известный феномен, когда техно-Изменители, особенно те из них, которые могли создавать
технологии, которые, казалось, существовали на столетия вперед, не могли на самом деле сформулировать, как они
создали эту технологию, или поделиться принципами или конструкцией, лежащими в ее основе.
Когда они работали над своей технологией, они делали это почти в трансе, и часто этот транс вызывал сильное
привыкание, как эйфорический сон.
В результате сильнейшие техно часто были известны своей крайней страстью и защитой своих технологий, помимо
неспособности поделиться своими идеями.
Степень влияния Принципа Кассандры на техно сильно различалась.
Некоторые действительно могли поделиться своими технологиями и объяснить, как они были созданы, но
существовало известное правило: чем более продвинутой была технология, тем менее доступной она становилась.
Одна вещь, которую отметил Олдрич, заключалась в том, что он не мог видеть глазами или разумом техно, когда он
нейронно связывался с ноутбуком.
Он был заблокирован, пока работало техно, а это означало, что Олдрич должен был придать техно
индивидуальность, чтобы оно функционировало самостоятельно.
«Хорошо, готово», — сказал техно, вручая Олдричу свои поддельные CID. Все кредиты, которые он украл, были
переведены на его новую фальшивую личность как мистера Брюса Вейна, что принесло ему в общей сложности
около 10 000 кредитов на его балансе.
Это было немного, особенно если учесть, что он должен был унаследовать многомиллионное кредитное состояние,
но опять же, Олдричу на самом деле не нужно было столько кредитов. Ему просто нужно было достаточно, чтобы
попасть в нужное ему место в городе и выйти из него.
«На телефоны». Техноподключил Eye-Phone Призрака и глазные телефоны босса Одинсона к портам ноутбука.
Козырек техноса светился голубоватым оттенком, когда строки текста, изображений и кода расползались по экрану
ноутбука почти непонятным образом для человека, не столь подкованного в технологиях, как Олдрич.
Технолог просканировал содержимое телефонов на наличие любой информации, относящейся к Олдричу.
Тем временем Олдрич кивнул на успех второго эксперимента: эксперимента по изучению индивидуальности
нежити и ее влиянию на их поведение.
Даже с индивидуальностью техно полностью подчинялось Олдричу.
Он хотел поэкспериментировать, насколько индивидуальной может быть нежить и не помешает ли это Олдричу
командовать ими.
Таким образом, он также сформировал охотничий отряд, состоящий из Призрака, Девочки-Динамита и Валеры,
чтобы бродить по лесу, выслеживая естественные Варианты для получения опыта. В этой вечеринке он дал
Динамитной Девочке и Призраку индивидуальность с ключевым приказом следовать приказам Валеры.
Привидение и Девушка-Динамит имели инстинктивную неприязнь друг к другу, но они отложили это в сторону по
приказу Олдрича и работали на удивление эффективно.
Поглотив все души Одинсона за опыт (каждый из них предлагает 3 опыта) и охотничья группа уничтожила еще
несколько Вариантов, Олдрич достиг 9-го уровня, просто ничего не делая сам.
Он начал понимать, что как только он наберет критическую массу нежити, он сможет получать опыт из любого
места в нескольких местах, потому что у его нежити не было ни ограничения по дальности, ни ограничения по
времени. Его рост был экспоненциальным, и это было началом кривой вверх.
Он вложил свои 5 дополнительных очков характеристик в Attunement, что дало ему два дополнительных слота для
юнитов.
[+5 Созвучие, +10 с бонусами родства]
[Созвучие: 31 > 41]
[Ограничение юнитов: 10 > 12]
Олдрич приказал Валере спасти трупы Крылатого орла и Большерукого гризли, чтобы добавить их в свою армию
нежити. Орел особенно интересовал Олдрича, поскольку он был достаточно большим, чтобы его можно было
использовать в качестве воздушного транспорта.
«Хорошо, я закончил сканирование этих телефонов, разблокировал заблокированные файлы и папки, что угодно»,
— сказал техно. — Итак, что вам нужно, босс?
«Хм», — Олдрич на секунду задумался о том, какая информация ему нужна, прежде чем его прервал стон.
Шуршание брезента прозвучало в его ушах, когда он повернулся и увидел закутанного босса, катающегося вокруг,
когда он стонал и стонал от боли и страха, очнувшись от своего кошмара.
«Знаете что, он лучше меня знает, что искать», — сказал Олдрич, подходя и ставя ногу на грудь босса, удерживая
его неподвижно.
«Пришло время для некоторых вопросов».
Техно поднял палец вверх в пользу Олдрича и сказал: «Удачи, босс. Я буду здесь, когда понадоблюсь».
====
Цели Powerstone:
200 Powerstones - 1 глава
400 Powerstones - 2 главы
600 Powerstones - 3 главы
800 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы
200 золотых билетов - 4 главы
====


    [БОНУС] Расследование

    ====
Бонусная глава за получение 650 камней силы в последней главе!
====
Олдрич пнул босса Одинсона лицом вверх. Он не мог пошевелиться, потому что был плотно закутан коричневым
брезентом, в который его закатал Валера, но рот его уже шевелился.
— Все, что хочешь, я тебе скажу! Тебе что-то нужно? Я тебе принесу! — сказал босс Одинсона, и его единственный
биологический глаз был так широко раскрыт, что казалось, он вот-вот готов выскочить из черепа. «Только не
усыпляй меня снова! Не там, не там, не в кошмарах, боже, нет!»
— Что ж, это было легко, — сказал Олдрич. Он сделал мысленную пометку, что [Искажение ужаса] больше не будет
просто десятисекундным оглушением, если оно приземлится. Против тех, у кого не было умственного
сопротивления, он запирал их в тюрьме кошмаров почти на восемь часов.
Независимо от того, насколько босс был готов говорить, Олдрич все равно приставил свой посох прямо к горлу
человека, нажимая на него с достаточной силой, чтобы дать ему понять, что в любой момент посох может пройти
насквозь и положить конец его жалкому существованию.
«Трезубец. Все, что вы знаете о них. Расскажите мне», сказал Олдрич. Он говорил и с техно. «А ты, послушай, что он
говорит, и выведи любую важную информацию на его телефон».
«Вы поняли, босс», — сказал техно.
— Фиск, это ты? — сказал босс, озадаченный и преданный. — Ты работаешь на него сейчас?
Олдрич позволил техно, его звали Фиск, ответить, любопытствуя, будет ли кто-нибудь узнавать его бывшего босса.
«Э-э, не знаю, кто вы, но да, я работаю на него. Но знаете, если вы спросите меня, я думаю, вам следует поговорить,
а не болтать со мной», — сказал Фиск. .
«Вы его слышали», — сказал Олдрич, вонзая свой посох глубже в горло босса, заставляя его хрипеть.
— О-ладно, — кашлянул босс. «Мы начали работать с Trident год назад».
— В Хейвене? Олдрич сузил глаза. «Я изрядно изучил Трезубец и был совершенно уверен, что их нет в Хейвене».
— Д-да, ты прав, — сказал босс. «Это было не в Хейвене. Они связались с нами по поводу ограбления. Нам нужно
было украсть кое-что из конвоя Имуги дальше на юг. В районе шоссе S48.
После Monstering система шоссе и дорог Соединенных Штатов была полностью перестроена из-за угрозы монстров
и огромных участков земли, ставших непригодными для жизни. Были построены две группы дорог.
«Безопасные» дороги с номерами от S1 до S50, которые были зарезервированы для переброски важнейших
предметов снабжения, и «коммерческие» дороги с номерами от C1 до C100, которые отображали сеть трафика по
штатам.
Правительство США управляло коммерческими дорогами, но Паноптикум — многонациональная организация по
поддержанию мира и технологическому развитию, которая работала почти со всеми мировыми правительствами и
Агентством Альтерхума для защиты от Вариантов — управляла безопасными дорогами.
Таким образом, на дорогах S было намного больше безопасности, наблюдения и присутствия героев.
«Разношерстная банда из двадцати или около того человек, вроде Одинсонов, сумела захватить колонну Имуги? На
дороге S? Чертовски смешно», — сказал Олдрич, снова начав втыкать посох в горло босса, задушив его.
Imugi была мегакорпорацией, базирующейся в Корее, которая стояла на вершине любых военных технологий и
разработок. ARMA была более коммерческой и широко распространенной, где Imugi была абсолютно передовой,
создавая первоклассные технологии, адаптированные для избранных элитных клиентов.
Любой конвой Имуги был бы под усиленной охраной. Нет, усиленная охрана — это мягко сказано. Там были бы
абсолютно первоклассные автономные системы защиты, боевые дроны, силовые поля и, возможно,
высококлассные наемники, охраняющие его.
Это было вдобавок к автоматическим турелям, пушкам и, возможно, даже к паре героев, которые охраняли бы Sроуд.
«Он прав», — сказал Фиск, когда его красный тонированный визор вспыхнул и засветился. «Есть несколько
сообщений и кредитных переводов, подтверждающих это».
— Хм, — сказал Олдрич, ослабляя давление на свой посох.
— Вы… вы должны мне поверить, — сказал босс. "Мы не сделали это сами. Нам помог Трезубец. Они прислали
парня, чтобы помочь нам. Злодей позвал Исчезающего. Он помог нам. Он просто как бы пролетел над конвоем, а
затем все, что могло стрелять в нас, просто исчезло. .
Было очень легко просто ворваться и забрать то, что им нужно после».
— А что им было нужно?
"Я не знаю."
Олдрич посмотрел на босса.
"Я действительно, действительно не знаю!"
— сказал босс в панике. - Они... они не сказали нам, да и зачем? Мы
всего лишь головорезы-кочевники. Н-но я знаю, что это было какое-то дело. мы тоже передадим».
"Куда?"
— сказал Олдрич.
«В Хейвен. У нас очень сильное присутствие в Хейвене, и мы надежны, в отличие от этих сумасшедших Болтхедов
или Извергов, поэтому я думаю, что именно поэтому Трайдент выбрал нас для перевозки этого пакета. Мы
доставили его в тот ночной клуб, тот самый. с настоящей стильной темой коктейльной вечеринки, ммм, Red Circle!»
Олдрич на мгновение задумался.
Это правда, что Трезубец не присутствовал здесь, в Хейвене. Их североамериканское отделение работало в
основном в Нео-Йорке, крупнейшем городе-крепости 1-го уровня в штатах, а не в городе 3-го уровня, таком как
Хейвен.
Некоторый смысл заключался в том, что если они хотели что-то доставить в Хейвен, они нанимали местных
помощников.
Нередко более крупные преступные синдикаты нанимали кочевников, таких как Одинсоны, или, как упоминал босс,
другие банды, такие как Изверги или Болтоголовые, для более грязной работы, особенно там, где их влияние было
ограничено.
В конце концов, у кочевников не было настоящего гражданства, их практически невозможно было отследить, и их
можно было легко бросить, если что-то пойдет не так.
Но почему в Хейвене? Что-то столь же чувствительное и важное, как дело от Имуги.
А на Красный Круг? Случайный ночной клуб?
— Есть какая-нибудь информация об этом? — спросил Олдрич у Фиска.
— Извините, босс, — сказал Фиск. «У меня есть переписка с парнем по имени «Мистер Икс», который организовал
все это ограбление, но после того, как ограбление было завершено, больше ничего не осталось».
— Так вот что, хм? Олдрич покачал головой. «Вы, Одинсоны, слишком низкого уровня, чтобы знать что-то полезное.
Я зашел с вами в тупик по поводу Трезубца.
Пришло время найти ответы на Красном Круге».
Олдрич поднял свой посох, готовый проткнуть боссу горло, но тут же закричал. "Подожди подожди!"
"Какая?"
— сказал Олдрич, все еще поднятый и готовый убить посох.
«Т-тот парень, мистер Икс, парень, который связал нас с Трезубцем, он также сказал мне привозить моих мальчиков
в Хейвен так часто, как я могу».
"Почему это?"
— сказал Олдрич.
«Он… он хотел, чтобы я продавал наши наркотики, особенно такое хорошее и дорогое дерьмо, как Х, спискам
дилеров, которых он одобрил», — сказал босс. «Дилеры, которые не кочевники вроде нас, знаете ли, классные
парни, которые торгуют дерьмом в городе, в клубах, барах и прочем».
— А ты? — спросил Олдрич.
«Д-да, это было легко. Он заплатил нам намного больше, чем стоило получить X. Я понятия не имею, почему, но
именно поэтому мы все время возвращаемся в поселения вокруг Хейвена». сказал босс.
Очень, очень интересно.
«Если можешь, Фиск, подними этот список одобренных дилеров», — сказал Олдрич.
"Здесь." Фиск повернул экран своего ноутбука к Олдричу. Он внимательно просмотрел список из двадцати имен и
не узнал ни одного из них, кроме одного.
Дэвис Шейн.
Техник и инженер Blackwater, которого Олдрич шантажировал за продажу наркотиков студентам. Олдрич знал, что
Дэвис продавал наркотики в Хейвене, когда ученики классов А и Б выходили из дома, но теперь он знал, где все
это происходило: в Красном Круге.
Олдрич начал понимать, что существуют нити, связывающие Трезубец не только с кочевниками, но и с Блэкуотер и
ее учениками.
«Трайдент» продавал наркотики студентам Блэкуотер опосредованно через цепочку поставок, состоящую из
Одинсонов, а затем через избранных дилеров в городе.
Но почему? Он начал формулировать мысли и подозрения.
«Вызовите информацию с телефона Призрака», — сказал Олдрич. «Найдите упоминания о ночном клубе под
названием «Красный круг».
«Их тут чертова куча, босс», — сказал Фиск, присвистнув. «СМС, групповые чаты, фотографии с указанием
местоположения, не знаю, с чего начать…»
«Есть ли переписка с «Дэвисом Шейном?», — сказал Олдрич.
«Ага. Хорошая сумма. Похоже, этот «призрак» был наркоманом. Он тоже был по уши в этом. Покупал у Дэвиса в Red
Circle каждую неделю», — сказал Фиск.
— Вы что-нибудь знаете об этом? — спросил Олдрич у босса.
— Нет! Н-вообще ничего! сказал босс. «Я просто торгую наркотиками; на самом деле я их не торгую! Не знаю, к кому
они идут, и никогда не нуждались в этом!»
"Я понимаю." Олдрич посмотрел на испуганное лицо босса и понял, что у этого человека больше не будет полезной
информации. Он был слишком низкого уровня для этого. Все, чем он был для Трайдента, — это мул для перевозки
наркотиков и тот украденный чемодан у Имуги.
«Ну, похоже, твоя полезность подошла к концу. Отдохни в аду».
«П-подожди-», начал босс, прежде чем он задохнулся от своих слов, когда посох Олдрича разорвал ему горло, убив
его.
[+8 опыта]
[1x Душа Одинсона (босс) получена]
[1x Душа Одинсона (босс) поглощена]
[+4 опыта]
[Шкала опыта: 88/650 > 100/650]
[Текущий уровень: 9]
Олдрич пнул труп босса, чтобы Адам, Элейн и Альфа-Страйкер начали отрываться от него, чтобы утолить свою
жажду мозгов и плоти. Тем временем он сел позади Фиска.
«Покажите мне всю корреспонденцию, которую вы имеете от Призрака, связанную с Красным кругом», — сказал
Олдрич.
«Вы уверены, босс? Это очень много», — сказал Призрак.
— У меня есть время, — сказал Олдрич, убедившись, что у охотничьего отряда Валеры все в порядке. У них дела
шли превосходно, они были готовы отследить более естественные Варианты. Достаточно скоро он достигнет 10-го
уровня, а затем получит доступ к первому учебному квесту, после чего он получит значительный прирост силы.
"Просто сделай это."
====
Примечание автора:
Сейчас медленная глава, но ожидайте, что в следующих главах все станет довольно сумасшедшим!
___
Цели Powerstone:
200 Powerstones - 1 глава
400 Powerstones - 2 главы
600 Powerstones - 3 главы
800 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы
200 золотых билетов - 4 главы
====


    Расследование II

    Олдрич провел следующие несколько часов, просто изучая все сообщения Призрака о Красном Круге. Его
сосредоточенность не нарушалась, его умственная выносливость была столь же бесконечной, как и его физическая
выносливость из-за того, что он был нежитью.
Призрак и босс Одинсона общались в частных чатах, расположенных в так называемой Даркнет.
Обычная Сеть была сформирована Паноптикумом после Монстринга и считалась эволюцией всемирной паутины. В
нем размещались техно-альтеры, которые теперь могли буквально погружаться в виртуальное пространство своим
разумом, обеспечивая универсальное, объединенное пространство, которое Паноптикум и различные компании,
занимающиеся кибербезопасностью, могли регулировать и защищать.
Однако многим не нравилось ощущение присутствия вездесущего ока Паноптикума, наблюдающего за ними, и так
была сформирована Даркнет. Эволюция даркнета, точно так же, как Сеть была эволюцией интернета.
Для доступа к Даркнету требовалось специальное программное обеспечение, конфигурации и авторизация, а
любые данные в нем были зашифрованы настолько сильно, что многие технические специалисты считали почти
невозможным принудительно взломать его извне.
Однако с полностью взломанным телефоном или персональным устройством пользователя даркнета все стало
иначе. Имея доступ к их личному устройству и информации, такой как пароли и данные личной учетной записи,
было относительно легко получить доступ к пользовательским данным в даркнете.
Разговоры Призрака в даркнете в основном велись между ним и Дэвисом Шейном, техническим специалистом
Blackwater и торговцем наркотиками. Разговоров было много в течение года — почти все время, пока Призрак
находился в Блэкуотере.
Большинство этих разговоров было о Призраке, покупающем наркотики.
Наркотики не только для себя, но и для других, и, что более отвратительно, подсовывать в выпивку ничего не
подозревающих женщин. Олдрич вспомнил, как Призрак смотрел на Элейн и прикасался к ней, и еще раз он был
благодарен за то, что прикончил Призрака с той болью и страданиями, которых он заслуживал.
Что заметил Олдрич, так это то, что в этих сообщениях Дэвис Шейн разговаривал с Призраком раболепным тоном,
всегда спрашивая его, что ему нужно, рассказывая ему, что лучше всего купить, делая ему скидки и так далее.
Техник даже пытался помешать Призраку принимать больше X на свой счет, предупреждая его о зависимости, но,
конечно же, Призрак проигнорировал его.
Дэвис Шейн не пытался подтолкнуть Призрака к наркотикам. Он пытался сохранить Призрака и студентов
Blackwater, с которыми он имел дело, счастливыми, даже ценой прибыли.
Олдрич нашел особенно интересный разговор, относящийся примерно к тому же времени, когда Одинсоны
совершили ограбление и доставили чемодан Имуги в Красный Круг. Это был запрос Призрака, который спрашивал,
когда будет доставлен «особый пакет», что Сет Солар лично нуждается в этом и что это срочно.
Это не было совпадением. Сету Солар нужно было то, что было в этом случае.
На что Дэвис ответил, что он знает, что он уже в пути, но понятия не имеет, когда именно он прибудет, так как не
может напрямую спросить Трезубца. Далее Дэвис заявил, что подробности лучше спросить у Казимира.
Поиск по слову «Казимир» в телефоне Призрака показал, что он был владельцем ночного клуба «Красный круг». У
Призрака не было виртуального общения с Казимиром, но он и команда Сета Солара регулярно говорили о
владельце клуба в хорошем свете, высоко оценивая гостеприимство владельца и готовность всегда выделить для
них отдельную комнату.
И, пожалуй, самое интересное, Казимир предоставил команде Сета Солар доступ к соединителям.
Соединителями называли людей, которые, как следует из названия, «связывали» другого с преступной
организацией. Они в основном отвечали за составление списков вакансий для наемников и злодеев, нуждавшихся
в работе, но для крупнейших преступных синдикатов, таких как Трезубец, они получили еще больше обязанностей.
Связные для этих более крупных организаций также отвечали за установление контактов и поддержание
благосклонности самых сильных злодеев, балуя их подарками, вечеринками и предметами роскоши в обмен на
несколько «одолжений» здесь и там. Они также пытались нанять независимых злодеев и наемников для работы в
организации полный рабочий день, перечислив всесторонние льготы и гарантии для работы на них.
По сути, они были рекрутерами. Отдел кадров преступных организаций, так сказать.
Сет Солар и его команда, нет, не только они, сообщения в групповых чатах затрагивали почти весь А-класс
Блэкуотер, отправлялись в Красный Круг не только для VIP-обслуживания, но и для выхода на связь с
Коннекторами для крупнейших преступных организаций .
Единственным учеником класса A, о котором Олдрич не смог найти упоминания, был Мел Моралес, нынешний
первоклассник.
В Красном круге Соединители обещают наиболее успешным учащимся Blackwater постоянные высококлассные
должности в своих организациях, признавая талант и потенциал, которыми обладали первоклассники.
Олдрич пришел к выводу, что Blackwater не была действительно функциональной академией героев. Он обучал
либо коррумпированных героев, которые использовали свое положение в АА (Агентстве Альтерлюдей), чтобы
действовать как кроты, либо, если они были в классе А, попадали в высшие ряды преступных синдикатов в качестве
злодеев.
Теперь все это имело смысл. Почему Блэкуотер был так изолирован и так скрыт. Почему так мало информации о
нем. Черт, когда Олдрич пытался изучить академию, он даже не смог найти список бывших выпускников, без
сомнения, потому что все они теперь работали злодеями или наемниками.
Это объясняло, почему в академии было такое хорошее оборудование и оборудование, несмотря на то, что она
была такой малоизвестной и занимала такое низкое место.
Это объясняло, почему им наплевать на психологические экспертизы.
Это объясняло жестокость академии, где выживали только сильные.
Это также затронуло семью Солар, поскольку текущим главой академии была Селина Солар, и, конечно же, ее
посещал Сет Солар.
Тот факт, что это не стало пиар-кошмаром для семьи Солар, указывал только на одно: семья Солар сотрудничала с
преступными организациями, чтобы тщательно скрывать любую информацию об их причастности.
Олдрич провел некоторое исследование семьи Солар, пытаясь создать свой план действий на случай
непредвиденных обстоятельств против Сета Солара, и знал, что он и его мать не были частью основной ветви
династии Солар.
Они были незаконнорожденной ветвью, а Селина Солар была продуктом разовой интрижки предыдущего главы
семьи Солар. Вполне вероятно, что Селина Солар была дочерью предыдущего главы Солар и злодейкой, поэтому у
Селины были такие прочные связи с преступным миром.
Это сделало Сета Солара также незаконнорожденным. Он никогда не смог бы войти в лоно основной семьи Солар и
надеть их золотые костюмы, чтобы насладиться их славой и публичной игрой. Он мог бы разделить их фамилию, но
его существование навсегда останется строго контролируемой тайной, хранящейся в пределах границ Блэкуотер и
ее криминальной паутины.
Это было значительное количество информации, которую нужно было систематизировать и мысленно упорядочить,
но одно было ясно Олдричу: он собирался уничтожить не только Сета Солара и его друзей, но и Блэкуотер —
академию, которая не бросила ему ничего, кроме оскорблений и его друзья.
И под снятием он имел в виду уничтожение. Ему было недостаточно просто слить эту информацию общественности.
Весьма вероятно, что любые утечки будут просто уничтожены или размазаны как фальшивые новости богатством
как семьи Солар, так и различных преступных синдикатов, имеющих корыстные интересы, чтобы поддерживать
свою фабрику злодеев и фальшивых героев в рабочем состоянии.
Нет, Олдрич должен был уничтожить Блэкуотер. Сломайте его так, чтобы он никогда не мог породить злодеев. Те
самые злодеи, которые убили его собственных родителей.
У Олдрича была необходимая информация. Ему просто нужно было действовать.
Он знал, что Сет Солар и его команда каждую субботу посещали Красный Круг. Это было идеальное время, чтобы
уничтожить их всех сразу.
Уничтожение их одного за другим оставило бы слишком много времени для роста подозрений.
Но проблема была, опять же, в мощности.
Штурм Красного круга был не шуткой. Если там были Коннекторы, то, скорее всего, там были и телохранители.
Наемники и прилично занимающие место злодеи. А также большинство А-класса Blackwater.
Олдричу придется уничтожить их всех.
Предположительно, Олдрич мог сделать это после достижения 10-го уровня и выполнения Пробного квеста.
Выполнив пробный квест, он получит полный комплект нового снаряжения, монстров Elden World, которых можно
воскресить в виде нежити, мощное пассивное умение и еще больше заклинаний.
Проблема была в том, что Сет снова трахнул Солар. Он был слишком силен. Гораздо, намного сильнее остальных Аранга.
Это было почти чудом, что Мэл Моралес могла даже постоянно побеждать его, чтобы занять первое место в
рейтинге, и даже тогда она делала это с помощью уникальных применений своей силы, основанной на портале, а
не с помощью чистой грубой силы.
Сет Солар мог быть высокомерным мудаком, но его сила была настоящей сделкой. Даже сейчас он мог просто
пролететь сквозь армию нежити Олдрича и сжечь все за несколько минут.
Он был настолько сильным.
Призрак и остальные члены А-класса были муравьями по сравнению с Сетом Соларом. И это было не потому, что
А-класс обязательно был слабым, а просто потому, что они были молоды и обладали неразвитыми способностями.
Для развития способностей Альтеров требовалось время и обучение, и было сказано, что сила Альтеров полностью
максимизируется и созревает уже в возрасте 30 лет, а некоторым даже требуется больше времени.
Однако Сет Солар был генетической аномалией, известной как Starter Child. Его сила была высока с самого начала.
Это означало, что со временем у него было меньше потенциала для роста, но это не имело большого значения,
когда он изначально обладал подавляющей силой.
Сверхсила, сверхскорость, полет, почти неуязвимость и высокотемпературные солнечные лучи для огненного
урона: этот человек был живым, ходячим, летающим противником Олдрича и его армии.
И если Олдрич хотел нанести удар в субботу, у него было всего около пяти дней на подготовку против Сета Солара.
За это время ему нужно было стать как можно сильнее —
[Виноградная лоза x 1 побеждена!]
[+25 опыта]
[Моховой зверь x 3 побежден!]
[+45 опыта]
[Большерукий Гризли побежден!]
[+40 опыта]
[Туннельная многоножка x 12 побеждена!]
[+360 опыта]
[Красная многоножка x 1 побеждена!]
[+80 опыта]
[+550 общего опыта]
[Шкала опыта: 100/650 > 650/650]
[Уровень повышен!]
[Уровень 9 > 10]
[Шкала опыта: 0/1200]
[+5 очков характеристик доступны для распределения]
[ПРОБНОЕ ЗАДАНИЕ 1 доступно]
Весь опыт Вариантов, убитых охотничьим отрядом Валеры за часы расследования Олдрича, вылился в его голову.
Он отключил их, чтобы сосредоточиться на расследовании и потому, что доверял Валере, но не знал, что они
охотились настолько эффективно, что он уже повысил уровень.
Очевидно, охотники наткнулись на гнездо гигантских многоножек и неплохо с ними справились.
С Динамитной Девушкой любые естественные варианты типа жуков не представляли бы никакой проблемы, тем
более, что все они были невосприимчивы к яду, а естественные варианты типа жуков имели тенденцию слипаться,
что делало их идеальными мишенями для высокотемпературных взрывов.
Олдрич встал.
— Так и будет, босс? — сказал Фиск.
"Пока. Хорошая работа,
" сказал Олдрич. "Отдохни."
«Большое спасибо, босс, но мне это не нужно. Я поиграю в некоторые игры, если вы не возражаете», — сказал
техно, запуская ритм-игру с изображениями аниме-девушек.
Олдрич думал о том, чтобы лишить техно индивидуальности, но он не понимал, насколько рискованно играть в эту
игру, тем более, что она, казалось, была оффлайн.
— Конечно, давай, — сказал Олдрич. «Если увидишь или услышишь что-нибудь подозрительное, обращайся ко
мне».
«Понятно, босс», — сказал Фиск, начав быстро стучать по клавиатуре, играя в игру с мастерством, отточенным
годами практики. Само собой разумелось, что если обучение боевым искусствам застряло в нежити, поднятой с
душой, то и… эти навыки тоже.
Олдрич направился к более глубокому концу леса, где находился Валера. Он мысленно приказал ей прекратить
охоту и встретиться с ним.
Пришло время выполнить первый пробный квест.
___
Цели Powerstone:
200 Powerstones - 1 глава (Почти готово!)
400 Powerstones - 2 главы
600 Powerstones - 3 главы
800 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы
200 золотых билетов - 4 главы
====


    Жуткая подготовка

    Олдрич распределил свои 5 новых очков характеристик по мере того, как он мчался через лес, лавируя между
деревьями и тонкими пропастями с мастерской ловкостью. Он был не так быстр, как любой альтер с способностями,
которые усиливали их физические данные, не говоря уже о тех, которые специализировали их на скорости, но он
был достаточно быстр, чтобы бегать кругами вокруг альтеров без таких способностей, если их количество AC не
было чрезвычайно высоким.
Когда Олдрич снова собрался с Валерой, он раздал свои 5 новых очков характеристик.
[+2 к настроению, удвоено до +4 от сходства характеристик]
[+3 к магии, удвоено до +6 от сходства характеристик]
[Созвучие: 41 > 45]
[Доступно +1 очко настройки]
[Магия: 21 (28) > 27 (34)]
[Мана: 20/66 (84) > 32/72 (90)]
После этого Олдрич приказал одному из своих Злых Глаз разведать территорию вокруг Знака. Он хотел увидеть,
насколько продвинулось расследование смерти Призрака. Сейчас было раннее утро вторника, и Блэкуотер должна
была начать поиски около полудня понедельника, предоставив Призраку сомнения в том, что он просто тусовался в
Хейвене до воскресенья.
Прошел всего день. Вполне вероятно, что поиски Призрака еще не вышли за пределы кампуса Блэкуотер. Поиски
за пределами кампуса, вероятно, начнутся сегодня с рассветом, а это значит, что у Олдрича не так много времени.
Олдрич добрался до места охоты Валеры и обнаружил большую кучу почерневших и дымящихся трупов
туннельных многоножек рядом с серией ям, вырытых в грязи. Валера сидел на ней и напевал себе под нос,
покачивая ногами в такт своей дудке.
Привидение и Девушка-Динамит стояли внизу, настороженно глядя друг на друга.
«Знаешь, я не знаю, что это такое, но ты мне не нравишься. Не нравится, какой ты уродливый или почему ты мне так
чертовски противен», — сказала Девушка-Динамит.
"Ге". Призрак пожал плечами и обернулся.
"А!? Ты хочешь повторить то, что ты сказал перед моим лицом!?" Девушка-Динамит закипела, очевидно, очень
легко впадает в гнев.
Интересно, отметил Олдрич. Из Dynamite Girl и Fisk, техно, он понял, что придание индивидуальности нежити с
помощью душ сохранило черты личности из их прошлых жизней, хотя у них не было воспоминаний о них.
Каждая туннельная многоножка была крупной, почти как медведь. Достаточно большой, чтобы побороть человека,
обернуться вокруг него и поглотить его.
— Тихо вы двое, барин вернулся, — сказал Валера. Она спрыгнула с кучи сороконожек и приземлилась на колено,
изящно поклонившись, как рыцарь поклонился бы своему господину.
"Гехе". Призрак приветственно помахал Олдричу.
«С возвращением, капитан», — сказала Девушка-Динамит, скрестив руки.
Олдрич кивнул им. На данный момент он не отключил их индивидуальность. Оставить их с некоторыми было
невероятно полезно, поскольку они могли принимать собственные решения и сражаться гораздо эффективнее, тем
более что Девушка-Динамит обучалась работе с группами.
Кроме того, Олдрич несколько оценил лишний шум и разговоры.
Валера махнула перчаткой в сторону, указывая на гораздо большую многоножку.
По малиново-красному панцирю Олдрич узнал, что это большая многоножка с красным панцирем. Вероятно, лидер
этого роя многоножек Вариантов. Он был шести метров в длину и достаточно широк, чтобы проткнуть обычного
человека и разрубить его пополам своими золотыми челюстями с лезвиями.
Огромная вмятина на его голове и несколько участков сырого, отломанного и обожженного панциря указывали на
то, что он умер в результате сочетания тяжелых травм тупым предметом и взрывов, как и остальные его сородичи.
«Это был очень крутой ублюдок», — сказала Девушка-Динамит. Она плюнула на труп, прежде чем поднять руку,
показывая огромный порез на боку, который обнажил ее внутренние органы и отколол ребра. «Ублюдок тоже
здорово меня зацепил. Правда, в отместку сдул его с лица этой проклятой земли».
"Гехге"
, сказал Призрак.
Девушка-динамит вздохнула. «Я знаю, что не буквально сдул его с этой планеты. Господи, разве ты не понимаешь,
что такое фигура речи?»
"Гэ?" Призрак снова пожал плечами.
Олдрич подошел к Большой многоножке и положил руку на ее разбитую голову. "Служить."
[-5 маны]
[Мана: 32/90 > 27/90]
Великая многоножка оживилась, ее многочисленные острые, похожие на лезвия ноги скользнули, прежде чем она
плюхнулась на ноги.
"Отвратительно"
, сказала Девушка-Динамит.
[+1 Зомби (Красный Панцирь Большая Многоножка) Lvl 11 реанимирован]
[Подконтрольные единицы: 13.10 > 13.11]
— А орла и медведя, которых я просил тебя спасти? — сказал Олдрич.
— Ты подари хозяину добычу, которую он просил, — сказал Валера, указывая на Призрака.
"Ге". Привидение широко открыло свой большой рот, и его живот увеличился, прежде чем прогнуться от сильного
сгибания. Он издал рвотный звук, выплюнув трупы Большерукого Гризли и Легкокрылого Орла. Они были
пропитаны слюной, которая хорошо их сохранила — вероятно, так же, как Девушка-Динамит была сохранена
живой в желудке Призрака.
«Еще более мерзко», — сказала Девушка-Динамит, покачав головой в сторону Призрака.
— Хорошо, — сказал Олдрич. Он подошел к медведю и орлу и снова запел: «Служи».
Гризли реанимировался, а затем, после того, как прошло время восстановления [Поднятия нежити], он применил
его снова, подняв орла.
[-10 маны]
[Мана: 27/90 > 17/90]
[Зомби (Большерукий гризли) Lvl 8 Reanimated]
[Зомби (Легкокрылый Орел) Lvl 7 Reanimated]
[Отряды под контролем: 13/13 > 13/13]
Олдрич поднял взгляд, когда зомби-Большерукий Гризли уставился на него сверху вниз. Он был массивным, таким
же большим, как Привидение, хотя, конечно, значительно слабее. Его главная сила заключалась в огромных руках,
волочащихся по земле. Эти удары могли накапливать кинетическую энергию и высвобождать ее взрывными
очередями, которые даже короткими очередями могли нанести больше урона Духу.
Alloy-wing Eagle был огромным орлом, достаточно большим, чтобы Олдрич мог с комфортом ездить на нем. Его
крылья были металлическими по текстуре и цвету, обладали сияющим серым блеском, но все же были достаточно
гибкими, взмахивая и маневрируя существом в воздухе.
Олдрич заставил орла взлететь во время пробного запуска, и ему удалось довольно легко поднять его в воздух. Он
мог даже посадить Валеру, предположил он, но более того, полет для него был бы неудобен.
"Великолепно!" Валера хлопнул в ладоши. «Мой хозяин снова поднимается в небо. Это не ледяной дракон, но пока
сойдет. Я надеюсь, что в этом мире есть драконы — я так трепетал, видя, как ты едешь верхом на этом
величественном скакуне».
Олдрич вспомнил своего старого скакуна из Elden World. Его персонаж 100-го уровня ехал верхом на ледяном
драконе, самом сильном ездовом животном из нежити.
«Этого не должно быть, — сказал Олдрич. «Помнишь наши пробные квесты? В более поздних есть драконы.
Собственно, поэтому мне и нужно было встретиться с тобой.
Пришло время пройти наш первый пробный квест».
Валера взвизгнул от восторга, прежде чем она обрела самообладание, опустила забрало шлема и крепко
схватилась за костяной щит. "Тогда вперед, в бой мы пойдем!"
знак равно
Олдрич взял всю свою нежить, включая Фиска, с собой в свой Знак. Эвилай осмотрела местность и значительный
периметр вокруг нее и не нашла ничего примечательного. Пока Знак можно было использовать бесплатно. Он
приказал Эвилай отправиться в Блэкуотер и разведать кампус напрямую.
Вокруг Знака Олдрич оглядел свою постоянно растущую и невероятно разнообразную армию нежити. Он вытащил
их список.
Избранная нежить: Валера из Бессмертного легиона, уровень 15
Зомби (Адам) Lvl 3
Зомби (Элейн) Lvl 3
Зомби (Альфа-Страйкер) Lvl 7
Зомби (Большерукий гризли) Lvl 9
Зомби (Легкокрылый орел) Lvl 8
Зомби (Красный Панцирь Большая Многоножка) Lvl 11
Злой глаз 7 ур.
Злой Глаз Уровень 8
Скелет Разбойник Lvl 7
Скелет Лучник Lvl 7
Призрак нежити 17 ур.
Нежить Девушка-Динамит Lvl 12
Нежить Фиск Lvl 3
>>>
Олдрич махнул рукой вперед, привлекая к себе скелета-лучника, склонившегося перед ним на колени.
«Ты хорошо поработал для меня. Но теперь пришло время отдохнуть». Олдрич освободил лучника, разобрав его на
груды костей, которые затем рассыпались в прах.
«[Создать нежить]», — сказал Олдрич. Прежде чем получить доступ к Пробному квесту, он хотел быть как можно
сильнее. Он намеревался повторно призвать нежить, которая соответствовала его нынешнему 10-му уровню.
В Нексусе нельзя было использовать заклинания, поэтому ему нужно было создать их сейчас.
Однако у него было всего 17 маны, а создание нежити стоило 10 маны. Он не собирался тратить ману на создание
нежити после того, как попадет в Испытательный квест, если сможет.
Олдрич точно знал все, что происходило в Пробных квестах, потому что он прошел их все. Он знал каждый
секретный проход и спрятанную добычу. В результате он знал, какие единицы ему нужно использовать.
Из-за этого Олдрич вызвал Призрака, поскольку он имел невероятную полезность в Первом испытании.
Облако дымной тьмы брызнуло перед Олдричем, кружась вокруг единственного каменного серого шара. Шар
треснул и раскололся, отбрасывая куски скалы, пока не превратился в парящий каменный череп. Темный дым
мерцал вокруг него, когда он парил в воздухе, испуская ауру странно холодного дыма.
[Создан 1x Гаст 10 уровня]
Гаст не мог атаковать. Что было действительно полезно, так это его способность создавать вокруг себя ауру дыма,
скрывающую нежить внутри себя. Затемнение отличалось от невидимости тем, что любой, кто подходил достаточно
близко к дыму, мог видеть нежить внутри него, но за пределами определенного расстояния затемнение
функционировало как невидимость.
У него также было активное заклинание, известное как [Граница духа]. Он укоренялся на месте, а его дым
образовывал силовое поле, которое значительно повышало сопротивление стихийным атакам снаружи, в то время
как внутри нежить получала пассивный эффект [Каменная плоть], который делал их более устойчивыми к
физической силе.
"Хм?" Фиск постучал по забралу, когда его красное свечение зашипело и погасло, оставив лишь тусклый кусок
окрашенного в красный цвет стекла. Он посмотрел в свой глазной телефон, в котором играл в игру, и увидел, что
частота кадров начала ужасно падать. «Что происходит!? Я был близок к тому, чтобы побить свой проклятый
рекорд!»
«Ты смеешь так развлекаться в присутствии мастера!?» Валера сжала кулак, но Олдрич поднял руку, не давая ей
броситься к Фиску и размозжить ему голову.
— Подожди, — сказал Олдрич. Он посмотрел на гаста, парящего над ним, и направил его ближе к Фиску. Чем
ближе подходил Гаст, тем сильнее ломался телефон Фиска, пока в конце концов он просто не выключился.
— Понятно, — сказал Олдрич. В преданиях Гасты были беспокойными духами, которые появлялись, когда
надгробия и могильные плиты были разрушены или украдены. Они стали подобны духовным надгробиям,
обеспечившим границу утешения для нежити, чьи могилы были осквернены.
Таким образом, он скрывал нежить внутри своих границ от внешнего мира, предоставляя нежити уединение,
которого они заслуживали в своей загробной жизни.
Очевидно, это также означало разрушение любой технологии, которая имела возможности камеры или, вероятно,
любой формы записи, будь то слуховая или визуальная.
Олдрич не использовал Ghast заранее, потому что он был таким мягким. Только на 10-м уровне он получил
приличную прочность в виде пассивного умения, известного как [Стойкость], которое позволило ему пережить
один смертельный удар. Но эта новая, непредвиденная способность, способность, которая была известна только в
лоре и не имела никакого отношения к игровому процессу, была здесь чрезвычайно полезна.
В современном мире, где почти за каждым уголком цивилизации была та или иная форма наблюдения.
Олдрич записал это на потом. Каждый раз, когда он совершал атаку в городе, он всегда брал с собой Гаста.
А пока нужно было беспокоиться о пробном квесте. Он положил руку на Знак, и свет от него вырвался наружу,
окутав Олдрича и его нежить.
___
Примечание автора:
Спасибо, что довели меня до 200 powerstones!
Ожидайте бонусную главу позже сегодня!
Цели Powerstone:
200 Powerstones - 1 глава (ГОТОВО)
400 Powerstones - 2 главы
600 Powerstones - 3 главы
800 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы
200 золотых билетов - 4 главы
300 золотых билетов - 5 глав
====


    [БОНУС] Пробный квест I

    знак равно
Бонусная глава за получение 200 Powerstones!
знак равно
Олдрич обнаружил, что окружающая среда вокруг него изменилась с леса на унылый серый камень и готическую
архитектуру Нексуса. Он почувствовал, как его здоровье и мана восстановились до максимума, и первым делом он
подошел к Источнику Жизни и восстановил заряды в своей фляге.
— А где это, босс? — сказал Фиск, оглядываясь вокруг в чистом изумлении, глядя сначала на внушительные
колонны, увенчанные горгульями, окружающие Нексус, а затем на потолок, полный золотых и синих кристаллов.
«Выглядит как место прямо из игры. Все эти крутые светящиеся хрустальные потолки и эстетика темного
фэнтезийного храма — я полностью врубаюсь. Темные грехи?»
— Я это знаю, — сказал Олдрич.
«Да, я согласна», — сказала Девушка-Динамит, оглядываясь со скрещенными руками.
— А, ты играешь в игры? — сказал Фиск. «Никогда не думал, что ты такой».
«П-только немного. Не заблуждайтесь: я не полный ботаник, как вы», — сказала Девушка-Динамит.
— Вы двое помните, как играли в игры? — сказал Олдрич. Он не знал точно, до какой степени нежить, воскресшая
со своими душами, знала о своих прошлых жизнях. Он знал, что, согласно истории игры, они потеряли все
воспоминания, но, похоже, это было не совсем так.
«Да, не помню, какие именно игры, но некоторые», — сказала Девушка-Динамит. «Я сильно нервничал и злился.
Иногда помогал остыть».
— Эх, — сказал Призрак.
«Что? Я все еще в стрессе и постоянно злюсь!? А!?» Девушка-динамит сжала руки в кулаки и искоса посмотрела на
Призрака. «Продолжай в том же духе, и я покажу тебе настоящий стресс!»
— Ладно, успокойся, — сказал Олдрич. «У меня просто вопрос: сколько из своей прошлой жизни вы помните?»
— На самом деле ничего особенного, — сказала Девушка-Динамит. «В основном меня зовут. Стелла. Хотя я помню,
что меня также называли Девушкой-Динамитом. Все остальное — это какой-то туман, почти как лихорадочный
сон».
«Город-Хейвен. Это имя вам ни о чем не говорит?» — сказал Олдрич.
Девушка-динамит кивнула. "Да. Кажется, я жил там раньше или что-то в этом роде. Красивый и аккуратный центр
города, уродливые улицы повсюду. Больше я ничего не знаю. меня, я мог бы вспомнить кое-что».
"Хм." Олдрич понял, что полностью возникшая нежить не стёрла их память. Они сохранили их, но они были, так
сказать, глубоко «заперты» и не выходили бы наружу, если бы их специально не подтолкнули.
В этом был некоторый практический смысл. Если бы у воскресшей нежити вообще не было воспоминаний, то они
были бы просто беспомощными, невежественными младенцами, которые понятия не имели, как действовать.
Это заставило Олдрича беспокоиться о том, не вызовет ли срабатывание возврата памяти восстание восставшей
нежити, но в то же время Олдрич мог в любой момент просто отключить их индивидуальность.
А пока он позволил каждому иметь свою индивидуальность. Во всяком случае, сохранение воспоминаний может
быть особенно полезным, особенно в случае с такими людьми, как Девушка-Динамит, которые могли хранить
ценную информацию, будучи героем.
— Довольно разговорчивы с хозяином, не так ли? — сказала Валера, проходя мимо Динамитницы и отталкивая ее в
сторону. Она положила руку на нагрудник и подняла щит. «Я готов к битве, мой господин. Я докажу вам с помощью
этого Испытательного квеста, что я один действительно достоин быть рядом с вами».
"Да? Кто поджег этих жуков, а?"
— сказала Девушка-Динамит.
Валера обернулся и посмотрел на нее.
«Давайте прекратим споры. Еще немного, и я лишу вас свободы воли», — сказал Олдрич.
— Понятно, капитан, — сказала Девушка-Динамит. Она вздохнула. «Я могу быть немного грубым по краям. Много
высказываю свое мнение. Но поверь мне, когда дело доходит до драки, ты всегда можешь рассчитывать на мою
поддержку».
— Хм. Тебе придется доказать мне, что ты не в словах, — сказал Валера.
«Разве мы уже не дрались вместе? Ну, как бы там ни было, похоже, мы скоро будем драться, не так ли?» Девушкадинамит взглянула на Олдрича.
"Да." Олдрич подошел к первой из двенадцати колонн, поддерживавших стены Нексуса.
Первый пробный квест.
Столб был окутан зеленым светом, указывающим на то, что он был активен. У горгульи над ней пустые глазницы
были заполнены зеленью, когда она смотрела вниз на Олдрича, приглашая его вперед. Массивные двойные
двойные каменные двери, вырезанные в колонне, были открыты, открывая закрученный портал лазурно-голубого
цвета, почти как водоворот на поверхности воды, ведущий в квест.
Олдрич посмотрел на вкладку .
Пробный квест 1: Поиск
Сложность: 4
Описание:
Достигнув 10-го уровня, вы добились больших успехов в освоении темного искусства некромантии. Но сейчас
пришло время по-настоящему испытать себя, по-настоящему доказать, что власть над мертвыми, которой вы
обладаете, достойна.
Это испытание станет проверкой того, насколько хорошо вы способны управлять мертвецами, которых вы
привязали к себе. Вы докажете, что эти души, чью нежить вы привязываете к себе, служат действительно
способному хозяину.
В проклятых Гнилых Великих Лесах, куда отваживаются ступить лишь немногие живые души, вы должны найти
потерянное Око Азота. Никто точно не знает, где она упала в этих холодных и зловонных лесах.
Это может быть в самом искривленном лесу. Он может быть потерян в глубинах темного болота, которое гноится
внутри. Или, возможно, он находится во чреве какого-нибудь могучего зверя.
Тебе предстоит, о Некромант, пробраться сквозь тьму, холод и гниль — стихии, к которым ты хорошо привык, — и
найти давно потерянный глаз.
Ограничение по времени: 1 час
Цели:
-Найти Око Азота
Награды:
-1x Око Азота
-3x Восстановительные заряды фляги
-1x знаковый камень
-Пассив: [Трупный барьер]
-Пассив: [Чувство смерти]
-Заклинание: [Поглощение могилы]
-Том Темных Искусств Ранг 3
-500 монет
-500 опыта
>>>
Олдрич проанализировал квест. Он читался точно так же, как и в Elden World. Если бы все было точно так же, то с
этим пробным квестом было бы легко справиться.
"Как только мы войдем, мы не будем терять время. Вы делаете, как я говорю, и вы работаете эффективно.
Понятно?"
— сказал Олдрич.
— Да, барин, — сказал Валера.
— Понял, капитан, — сказала Девушка-Динамит.
«Конечно, босс», — сказал Фиск.
"Ге". Призрак кивнул.
«Хорошо. Место, куда мы телепортируемся, будет очень похоже на игру. Действие игры разворачивается в сеттинге
высокого фэнтези, если это дает вам какие-то намеки на типы испытаний и врагов, с которыми вы столкнетесь. Но
просто послушайте меня, и вы не должны столкнуться с какими-либо реальными трудностями». Олдрич кивнул и
шагнул в портал.
==
Теперь Олдрич оказался в Гнилом Великолесье. Он стоял на краю большого леса, полного гнилых голых деревьев.
Несмотря на отсутствие листьев, деревья обвивали свои голые ветки друг вокруг друга скрученными изгибами и
узлами, образуя массивный навес из связанных ветвей, что делало невозможной попытку посмотреть вниз сквозь
деревья сверху.
Позади Олдрича были массивные высокие горы, которые в игре функционировали как непроходимая местность.
Перед горами был ров с туманной бледной водой, которая, как и в игре, создавала «силовое поле», которое делало
их непроходимыми.
Небо над головой было темным и облачным, а бледная полная луна сияла всякий раз, когда могла сквозь пелену
облаков.
[Чтобы помочь вам в Испытании, вы улучшили свой контроль над своим Легионом]
[Получен 1-й ранг Зова Легиона]
[+5 к контролируемым юнитам]
[Подконтрольные юниты: 13/13 > 13/18]
Олдрич кивнул.
В начале каждого последующего пробного квеста пассивное умение [Зов Легиона] будет повышаться до 10-го
ранга, при этом каждый ранг дает +5 юнитов. К 10-му пробному квесту у нас было 50 бонусных юнитов для работы.
«Совершенно круто», — сказал Фиск, поправляя забрало и осматриваясь. — Значит, здесь монстры и всякое
дерьмо? Драконы и прочее?
— Дракон испепелил бы тебя одним взглядом, — пренебрежительно сказал Валера.
«О, а драконы ЕСТЬ? Черт, это круто», — сказал Фиск. Он повел плечами. «VR-игры никогда не делали этого для
меня, но ради этого я готов хоть раз оторваться от компьютера и надрать задницу какому-нибудь монстру.
Что мы избили, босс?
Орки? Гоблины?"
— В вашем случае — ничего. Вы, Адам, Элейн и Призрак останетесь здесь, — сказал Олдрич.
"Хм?"
— сказал Фиск. Он посмотрел на Адама и Элейн. — Я имею в виду, я ценю компанию, босс, но…
«Никто из вас не настолько силен, чтобы не отставать от нас», — сказал Олдрич. «В случае с Призраком, он будет
здесь, чтобы защитить вас. Не выходите за пределы его [Границы Духа]».
«Черт, я даже не могу использовать здесь свой чертов телефон», — сказал Фиск, грустно глядя на свой
выключенный телефон.
Гаст посмотрел на телефон и покачал головой, стуча зубами и не одобряя записывающее устройство.
«Мы собираемся расстаться, — сказал Олдрич. «Суть того, что нам нужно сделать, проста. У нас есть один час, чтобы
найти объект под названием «Око Азота». Если все обстоит так, как я думаю, я точно знаю, где находится этот глаз и
с какими врагами вам следует столкнуться.
Тем не менее, я получаю бонусы за выполнение некоторых скрытых целей, и это требует, чтобы я разделил эту
группу».
Олдрич начал разрабатывать стратегию. Око Азота находилось в самом конце леса, и добраться до него было не
так уж сложно. Вам просто нужно было идти по прямому пути через лес, который привел бы к пещере, и там вы
должны были сразиться с гигантской слизью, держащей Око Азота.
После смерти из Гигантской слизи также выпадал головной убор из набора предметов [Могильный жнец].
В целом, очень простой квест, который занял максимум 30 минут.
Но тогда почему срок был равен часу?
Это было связано со скрытыми целями и добычей, которую можно было найти.
Однако Олдрич точно знал, где что находится.
Во-первых, на западной стороне леса располагался значительный лагерь троллей. Они охраняли два сундука с
сокровищами, в которых были части тела и талии набора [Могильный жнец]. Затем на востоке было болото,
заполненное спящими гигантскими грязевыми крабами. Они охраняли сундуки с частями рук и ног набора
[Могильный жнец].
«Валера и Динамитщица, вы в паре и идите прямо. Только прямо. В конце этого леса вы найдете пещеру.
«Мы встретимся с великой слизью!» — сказал Валера. «Но господин, без твоей магии мороза, делающей тело слизи
хрупким, у меня нет возможности его уничтожить».
«Слаймы еще слабее к огню, чем к морозу. Динамитница справится с этим», — сказал Олдрич.
«Как я уже сказал, когда дело доходит до драки, я тебя прикрою», — сказала Девушка-Динамит.
— Я полагаю, это подходящий способ доказать вашу решимость. Валера пошел в лес. «Давай тогда. Сейчас также
будет отличное время, чтобы поговорить о том, на каком именно уровне ты стоишь в своих отношениях с хозяином.
То, что он доверяет твоим способностям, не означает, что он что-то к тебе чувствует...»
Валера продолжил свою предупредительную речь, а Девушка-Динамит вздохнула, когда они вдвоем исчезли в
лесу.
«Теперь вы все нападете на лагерь троллей», — Олдрич махнул рукой и мысленно приказал соответствующим
отрядам собраться перед ним.
Эта группа состояла из всех зомби, созданных из Natural Variants, плюс Skeleton Rogue. Теперь, когда разбойник
достиг 10-го уровня, он получил дополнительный активный навык под названием [Удар гниения], который
наполнял удар концентрацией некротической энергии, сводящей на нет регенерацию.
Особенно полезно для противодействия регенерации троллей.
«Здесь пять троллей и один вождь троллей. Как только вы туда доберетесь, окружите лагерь, но не вступайте в бой.
Я буду руководить сражением, когда закончу со своими делами. Идите».
Настоящий зоопарк зомби Вариантов и разбойника-скелета двинулся на северо-восток, быстро исчезнув в гуще
леса.
Олдрич оставил «Орла с крыльями из сплава» позади, сел ему на спину и заставил его парить в воздухе.
«Теперь ты остаешься со мной», — сказал Олдрич, глядя на Призрака.
«Гэ? (Только мы?)»
— Я беру тебя на грязную работу на болоте. А теперь иди. Олдрич заставил орла протянуть когти, и Дух протянул
руку и схватил их.
Орел с карканьем летел в воздухе, тяжело взмахивая крыльями, явно немного напрягаясь из-за мышечного веса
Призрака, но орел приспособился, и вскоре они уже парили высоко в воздухе.
Достаточно скоро Олдрич пролетел над поверхностью темного, мутного зелено-коричневого болота. Он мог видеть
большие коричневые круги — пятна, поразительно похожие на маленькие островки грязи, на которых можно
отдохнуть, — но он знал, что на самом деле это были спящие гигантские грязевые крабы.
В центре болота, где собралось особенно плотное кольцо из шести крабов, было пятно светящейся воды. Здесь был
сундук с сокровищами. Но любой, кто пытался получить этот сундук, был обречен подвергнуться жестокому
нападению шести гигантских крабов.
— Я подброшу тебя туда, — сказал Олдрич.
"Гехгех... (Ты должен? Я тоже буду совсем один)" сказал Призрак.
«У вас есть суперрегенерация, чтобы пережить первоначальную травму, а крабы слабы, чтобы отравить их. Ваш
нейротоксичный газ быстро выведет их из строя. Я выбрал вас для этого не просто так: вы лучше всего для этого
подходили», — сказал Олдрич.
«Гэх… (Хорошо…)»
— Ладно, тогда иди. Олдрич похлопал орла по спине, и тот пронзительно закричал, прежде чем выронить
Привидение.
"Гех!" Дух помчался вниз и свернулся в пушечное ядро, врезавшись в илистое болото, прямо в толпу грязевых
крабов.
___
Цели Powerstone:
200 Powerstones - 1 глава (ГОТОВО)
400 Powerstones - 2 главы
600 Powerstones - 3 главы
800 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы
200 золотых билетов - 4 главы
====


    Прохождение пробного квеста

    Олдрич стоял на спине своего гигантского орла и, приложив руку к подбородку, наблюдал за Призраком.
Призрак изрыл гейзер мутной болотной воды, когда приземлился в болоте, и почти сразу шесть гигантских
грязевых крабов активизировались. Они были размером с большой ховеркар с клешнями, достаточно большими,
чтобы размозжить полностью одетого взрослого мужчину в месиво.
На Призрака обрушился шквал яростных ударов клешнями и шлепков. Учитывая все обстоятельства, Призрак не
получил такого большого урона.
В конце концов, среди юнитов, которые были у Олдрича, Привидение было лучшим с точки зрения физической
статистики, даже превосходя Валеру в целом по ловкости.
Удары клешней вырывали куски плоти, в то время как дубинчатые удары врезались в бледную плоть Призрака с
ударами, разрывающими кожу, но любые повреждения, которые он получал, он сглаживал своей
суперрегенерацией.
Тем временем крабы начали атаковать Призрака все медленнее и медленнее, по мере того как нейротоксин
проникал в их тела, делая их жесткими и парализующими их мышцы.
Именно тогда Привидение последовало своим инстинктам убийства. Он использовал свой высокоскоростной минирывок, чтобы вырваться из кольца крабов, расположившись позади одного из них.
"Гех!" Молот Призрака ударил кулаком по голове грязевого краба, полностью проломив ее с треском,
сокрушительным ударом. Затем он запрыгнул на тело краба и использовал его как ступеньку, чтобы добраться до
другого краба.
Для этого Привидение схватило глазные стебли краба и вырвало их, прежде чем съесть. Один за другим Призрак
прыгал вокруг парализованных и отравленных крабов, разбивая им головы или вырывая им глаза, пока не убил
всех шестерых.
[6 гигантских грязевых крабов побеждено]
[+240 опыта]
[Панель опыта: 240/1200]
«Гегегех». Привидение уставилось на Олдрича своей постоянной безглазой улыбкой.
— Хорошая работа, — сказал Олдрич. Он щелкнул пальцами, и орел опустил его туда, где теперь было безопасно.
«Теперь иди туда, где светит свет. Ты должен найти сундук с сокровищами. Принеси его мне, и твоя работа здесь
сделана».
Привидение кивнуло и нырнуло прямо в единственный участок чистой воды на болоте. Через несколько мгновений
он появился с деревянным сундуком на широком плече. Олдрич использовал свой посох, чтобы постучать по
сундуку, и он открылся, обнажив две сферы с частями рук и ног из набора предметов [Могильный жнец].
Олдрич впитал их в свое существо.
[Получены наручи могильного жнеца]
[Получена база могильных жнецов]
Затем Олдрич посмотрел на мертвых крабов и пропел: «Подавайте».
Он взмахнул окутанной зеленой энергией рукой, и один из крабов ожил. Он дождался восстановления способности
[Поднять нежить] и снова применил заклинание, подняв еще одного краба.
[-10 маны]
[Мана: 90/90 > 80/90]
[2x Зомби (Гигантский грязевой краб) 8 уровня реанимированы]
[Подконтрольные юниты: 13/18 > 15/18]
Олдрич приказал крабам удерживать свои позиции здесь, потому что, если они попытаются выплыть, их просто
окружат другие крабы, дремлющие по всему болоту. Когда он покидал Испытательный Квест, любой вызов,
который у него был, все равно возвращался с ним.
Он вырастил крабов, потому что они могли легко путешествовать по воде, и он не стал выращивать их больше, так
как хотел поднять других монстров из этой области.
«Хорошо, возвращайся», — сказал Олдрич, махая Призраку вперед. Привидение вздрогнуло и затряслось,
сбрасывая с себя грязь, как собака, трясущаяся, чтобы почиститься. Он вцепился в когти орлиного скакуна
Олдрича, и они снова взлетели в воздух, а орел снова завопил, протестуя против тяжелого веса Призрака.
"Эх... (Я что, такой толстый?)" пробормотал Призрак, когда они улетели.
==
Олдрич взлетел к западной окраине леса, где на большой поляне стоял лагерь троллей. Он был отмечен следами
дыма от различных костров, а также грубо сколоченными палатками, закрепленными на кольях из крупных костей,
украшенных черепами.
Вокруг костров сидели семь троллей. Это были крупные гуманоидные существа с толстыми животами, но
мускулистыми руками, ногами и плечами, выглядевшие как силачи, чьи тела были созданы для силы, в равной
степени покрытые изолирующим жиром и мощными мышцами. Каждый из них был ростом около семи футов (2,1
метра) и владел либо большими деревянными дубинами, либо просто голыми когтями и торчащими клыками.
Их кожа была серой и испещрена бородавками, шрамами и случайными опухолевидными образованиями, и эти
несовершенства обильно усеивали их лица, делая их ужасно уродливыми в обычном человеческом понимании.
Это были Серые Тролли.
Тролли были хорошо адаптируемым видом из-за их способности к регенерации, и поэтому они могли в течение
коротких периодов времени и поколений приобретать свойства, подходящие для их среды, такие как мех для
холода и огнестойкая кожа для вулканических областей.
Однако эта адаптация произошла за счет значительного снижения их регенерации, поэтому огненные тролли и
ледяные тролли не имели сильного исцеляющего фактора.
Серые тролли, однако, были «базовыми» троллями, чьи регенеративные способности были на высшем уровне до
такой степени, что пытаться убить их без какой-либо формы отрицания их исцеления было пустой тратой времени.
Отсюда и большие пожары вокруг.
По задумке игры игрок должен был использовать их против троллей, поджигая их оружие или загоняя в них
троллей.
Эти тролли не будут большой проблемой.
У Олдрича было более чем достаточно нежити, чтобы просто насильно замочить троллей в их костры.
Единственной проблемой было присутствие вождя троллей.
Он был 14-го уровня и располагался внутри большой палатки на краю лагеря. По умолчанию он спал, но слишком
близкое столкновение с его палаткой привлекало бы его агро. Он был значительно сильнее других троллей и
обладал множеством неприятных навыков, с которыми нужно было справляться.
Смысл этого лагеря был не в том, чтобы взять его штурмом и всех убить. Это было испытание на скрытность. В
палатке вождя спящих троллей находился сундук с сокровищами, в котором находились части [Могильного жнеца],
и игрок должен был использовать скелета-разбойника, чтобы вынести его, не привлекая особого внимания.
Но Олдрич и его армия нежити были достаточно сильны, чтобы победить всех здесь ради опыта.
Обычно армия нежити игрока обычно не превышала 12-го уровня, и на этом этапе игры у них не было доступа к
миньонам с огнем.
Однако с Призраком и Девушкой-динамитом Олдрич был слишком силен для этого.
Единственным настоящим вызовом был вождь.
Олдрич приложил руку к голове и сосредоточился, чувствуя, что все его Варианты и нежить-скелеты спрятались по
краям этой поляны, ожидая его приказа броситься и нанести удар.
Олдрич мысленно сообщил о своем плане.
*Там семь троллей, каждый 8-го уровня. В самой большой палатке спит один вождь троллей 14-го уровня. Сначала
убейте вождя, а остальные тролли станут легкой добычей. Вот как это будет сделано –
Великая Многоножка закопается под землю и устроит засаду вождю троллей вместе со Скелетом-Разбойником. Яд
не отменяет регенерацию троллей, но немного замедляет ее.
Великая многоножка обладает способностью закалять и укреплять свои мускулы и панцирь, когда она обвивает
добычу, и благодаря этому вождь троллей должен быть обездвижен.
Затем мошенник убьет его ударом ножа в мозг.
Как только вождь мертв, все остальные могут ворваться и силой одолеть остальных троллей. Я брошу в этот момент
Призрака, и его яд снова замедлит регенерацию троллей, но всем советую попробовать и троллей засунуть в огонь.
Однако будьте осторожны, как зомби, вы также уязвимы для огня».
Олдрич почувствовал волну понимания, исходящую от всех его подразделений. Он кивнул сам себе. Он знал, что
большинство естественных вариантов удивительно разумны.
Эксперименты с прирученными естественными вариантами, такими как Страйкеры, показали, что они способны
регистрировать эмоции, самосознание, долговременную память и понимать приказы со слоями сложности.
Это была одна из причин, по которой существовало множество групп, осведомленных о вариантах, которые
стремились положить конец практике без разбора выслеживать варианты, но это было слишком далеко, учитывая,
какой ущерб нанесли варианты, их часто непредсказуемый дикий инстинкт убивать людей и то, как прибыльным
делом было охотиться на них за их частями.
Олдрич смотрел глазами Скелета-Бродяги, когда тот уклонялся от троллей, бездельничавших у своих костров, с
помощью [Теневой прогулки] и направлялся к палатке вождя. Под ним Великая Многоножка прорыла под землей
туннель, синхронизируя их засаду вместе.
Скелет-разбойник использовал свое тонкое скелетообразное тело, чтобы проскользнуть под крошечную щель во
входном клапане палатки, чтобы не привлекать лишнего внимания. Внутри круглой палатки он заметил вождя
троллей, который храпел и бессознательно почесывал живот.
Рядом валялся большой топор из грубо отесанного проклятого камня, хотя, если все пойдет как надо, у вождя даже
не будет возможности его использовать.
Разбойник на цыпочках шел за вождем; подняты его изогнутые кинжалы.
*Убить его* Олдрич привел свой план в действие.
Большая Многоножка появилась из-под земли в потоке потрескавшейся земли и грязи. Он тут же с пугающей
эффективностью обернул свое бронированное змеиное тело вокруг вождя троллей. Все его многочисленные
золотые ноги вонзились в тело тролля, словно крюки, вонзаясь в его кожу и затягивая хватку почти до
неотвратимого состояния.
"Гу!" Вождь троллей издал боевой рев боли, когда огромная многоножка вонзила челюсти в горло, впрыснув в его
плоть мощный токсин, расплавляющий ее плоть.
Рев прокатился по всему лагерю, встревожив каждого тролля.
Прежде чем тролль успел что-то сказать, скелет-разбойник вонзил два изогнутых кинжала ему в глаза. Кинжалы
были покрыты фиолетовой некротической энергией, и когда они вонзились сквозь мягкие глаза в мозг зверя.
Некротическая энергия полностью разрушила мозг, выведя тролля из строя и вскоре убив его.
В Elden World боевая система учитывала жизненно важные удары.
Атака, нанесенная прямо через голову или критические слабые места, такие как ядра, была мгновенным убийством
или, в случае регенерирующих монстров, полностью выводящим из строя ударом, пока он не был излечен.
Конечно, если удар, препятствующий регенерации, был нанесен в жизненно важную область, то это было
мгновенное убийство, независимо от того, насколько мощным было исцеление цели.
*Все остальные, в атаку* Олдрич хлопнул в ладоши, и с поляны появился его зоопарк вариантов нежити, чтобы
атаковать троллей, прежде чем они смогли помочь своему вождю.


    [БОНУС] Прохождение пробного квеста II

    знак равно
Бонусная глава за получение 400 Powerstones!
знак равно
Крупнорукий гризли издал ревущий рев, когда он ворвался в лагерь на четвереньках, несясь вперед в полной
тонне яростных когтей, челюстей и ярости. Впереди бежал Alpha Striker.
Семь троллей указали на гризли и нападающего, зарычали и зарычали, прежде чем броситься на них. Те уверенно
ринулись вперед, увидев, что семеро против двоих.
«Пора помочь своим друзьям». Олдрич стратегически бросил Призрака прямо посреди троллей, когда они
атаковали.
"Гех!" Призрак снова свернулся в пушечное ядро, чтобы свести к минимуму ущерб, нанесенный ему при падении. Он
врезался прямо в тролля, раздавив его. Несколько других троллей бросились назад, удивленные внезапным
падением массивного мускулистого урода природы прямо на них.
Падение Призрака разделило троллей прямо посередине, поэтому, не считая раздавленного тролля, теперь было
трое троллей, стоящих лицом к Призраку, и трое, стоящих перед Большеруким Гризли и Альфа-Страйкером.
Олдрич не помог. Он хотел максимально сохранить свое здоровье и ману.
Большерукий гризли врезался в тролля могучим ударом плеча, отбросив тролля назад. Затем гризли встал на
задние лапы и боролся с другим троллем, яростно откусывая голову тролля и раздавливая его голову, как арбуз
под гидравлическим прессом.
Альфа-Страйкер встал между Гризли и третьим троллем и применил свою способность ударной волны, отбросив
тролля назад и не дав ему помочь против Гризли. Пока тролль был повержен, Альфа-Страйкер запрыгнул на него
сверху и начал рвать ему горло.
"Гехехе". Привидение вторило его болтливому смеху, уклоняясь от неуклюжих ударов тролльей дубиной и ударов
когтями.
"Гех!" Привидение сильно ударило тролля в грудь, сломав ему грудину и отправив его в костер, где он сгорел
заживо. Тролль вскрикнул, когда его плоть прижигалась и плавилась с ускоренной скоростью.
Крупнорукий гризли увидел это и использовал свои негабаритные руки, чтобы донести теперь уже безголовый
труп тролля и бросить его в огонь.
Альфа-Страйкер завизжал, когда тролль, с которым он сражался, сумел схватить его и оторвать от горла.
Прежде чем тролль успел раздавить Страйкера, Большерукий Гризли бросился вперед и ударил тролля по голове.
Его огромная рука и булавовидная лапа ударили тролля по голове и повернули ее на целых триста шестьдесят
градусов, дважды раздробив и скрутив шею.
Тролль отпустил Альфа-Страйкер, пока тот булькал, его голова медленно раскручивалась и восстанавливалась.
Большерукий Гризли и Альфа-Страйкер работали вместе, чтобы затащить тролля за зубы в огонь, где он
присоединился к своим собратьям на погребальном костре, прежде чем регенерировать.
Дух полностью уничтожил двух оставшихся троллей.
В конце концов, он превосходил троллей почти в два раза.
Призрак обрушил кулак-молот прямо на тролля, погрузив его голову в полость шеи, прежде чем бросить тролля в
огонь.
Единственный оставшийся тролль из группы ударил Призрака дубинкой, Призрак использовал свой мини-рывок,
чтобы появиться позади тролля.
Привидение пронзило тролля прямо в грудь и бросило размахивающего тролля в огонь, где сожгло монстра в
хрустящую корочку, используя свою руку, как шампур для шашлыка.
Привидение отдернуло свою обожженную руку и несколько секунд смотрело на нее. Обожженная плоть
отслоилась, сменившись свежей белой кожей за считанные секунды.
[7x Серый Тролль побежден!]
[+280 опыта]
[1x Вождь серых троллей побежден!]
[+100 опыта]
[Панель опыта: 240/1200 > 620/1200]
«Все молодцы», — сказал Олдрич, когда орел привел его в лагерь. Воздух наполнился запахом гнилого, вареного
мяса. «Тролли мертвы. Ешьте их, если хотите. Их мясо, вероятно, вкуснее в вареном виде».
Крупнорукий гризли, легкокрылый орел и альфа-страйкер достали горящие трупы троллей и начали пожирать их
кусок за куском, потушив пламя.
Олдрич пробрался в палатку вождя троллей с Призраком позади него. Он увидел вождя троллей, безвольно
лежащего на земле, с гниющей головой, пока мошенник продолжал снова и снова вонзать ему нож в мозг, в то
время как Великая Многоножка крепко держала монстра.
«Хорошо, теперь я знаю, что нежить неутомима, но он уже мертв», — сказал Олдрич. «Слезь с трупа. Этот
достаточно силен, чтобы ввести его в наше стадо».
Скелет-разбойник кивнул и поклонился, прежде чем уйти. Большая Многоножка отцепилась от Варианта и
отползла в сторону.
— Подавайте, — сказал Олдрич, щелкнув пальцами.
Тело вождя троллей дернулось в конвульсиях, прежде чем встать на колено. Это была довольно крупная единица,
немного выше даже 10-футового (3-метрового) Призрака.
[1 х зомби (вождь серых троллей) реанимирован]
[Подконтрольные юниты: 15/18 > 16/18]
Олдрич надеялся, что вождь сбросил бы душу, чтобы, возможно, создать аксессуар, удерживающий ее
регенерацию, но не повезло. Однако, увидев добычу, которую он хотел, позади вождя троллей, он почувствовал
себя намного лучше.
Еще один деревянный сундук. Олдрич подошел и открыл этот и получил части тела и талии из набора [Могильный
жнец].
Но еще кое-что — Олдрич посмотрел на проклятый каменный топор, которым должен был пользоваться вождь.
Обычно предмет не выпадал из тролля и исчезал вместе с его трупом.
Тем не менее, он был там, просто лежал на земле. Казалось, что оружие, которым владели монстры, не исчезло
просто так, как это произошло в Elden World. Их всегда сбрасывали.
Олдрич постучал по нему своим посохом и понял, что может взять его. Топор растворился в зеленых частицах,
которые текли в его инвентарь.
[1 x Проклятый каменный топор получен]
Вот это была отличная находка.
Сам Олдрич не мог его использовать. У него не было необходимой силы, но Валера мог. Ее наступательные
способности были ограничены с помощью [Крестового щита Костяного авангарда], но топор позволял ей наносить
чистый урон, когда это было необходимо.
Не говоря уже об интересном свойстве топора накладывать [Проклятие казни] на тех, кого он ударил, накладывая
эффект мгновенной смерти на тех, у кого меньше 10% максимального здоровья.
Этому эффекту мгновенной смерти можно было противостоять с достаточно высоким показателем магии, но у кого
еще в реальном мире была магия, кроме Олдрича?
Разве это не означало, что абсолютно никто не был устойчив к этому воздействию?
Теперь Олдрич мог начать формулировать стратегию против Сета Солара.
[Антижизненная оболочка] Олдрича уменьшила здоровье на текущий процент здоровья. После выполнения
пробного квеста ранг [Оболочки антижизни] также повышался, что давало ему возможность активного
использования, что увеличивало скорость истощения жизни.
Сет Солар был чрезвычайно стойким. Говорили, что он мог выдержать шквал бронебойных артиллерийских
снарядов в лицо с легким синяком.
Ни один из отрядов Олдрича не мог нанести ему достоверного урона.
Но, может быть, если он сможет каким-то образом остановить Сета Солара, позволить ему высосать его здоровье, а
затем казнить его с помощью магии смерти, тогда, возможно, это сработает.
Однако это еще неполный план. Как Олдрич собирался поймать его? Или, если уж на то пошло, заманить подонка
таким образом, чтобы он не просто убил Олдрича?
Эти вопросы Олдрич пытался найти обходным путем, чтобы позже. А пока мысль о Валере заставила его проверить
ее.
Он начал видеть ее глазами –
==
Валера и Динамитница стояли у черного, как смоль, зияющего входа в темную скальную пещеру.
"Дай угадаю, это где последний большой злодей, а?"
— сказала Девушка-Динамит.
— Ну, неужели у нас на руках совсем гений, — саркастически сказал Валера.
— Знаешь, у меня тоже есть предел терпению. Очень низкий предел, — сказала Девушка-Динамит, когда из
кончиков ее пальцев начали трещать искры.
— Ты хочешь драться сейчас? Валера выставил перед ней щит.
Динамитница несколько напряжённых секунд смотрела на Валеру, прежде чем покачала головой. "Нет. Мы просто
потратим нашу чертову энергию. И я знаю, почему ты так ко мне относишься. Думаешь, капитан мне нравится, а?"
"Хмф. Ты думаешь, что можешь читать мои мысли?" Валера скрестила руки. После неловкой паузы она добавила:
«Ну, а ты?»
"Конечно."
Рука Валеры сжалась на щите, и сила ее хватки была такова, что стонущий скрежет металла о металл эхом
разносился по воздуху.
«Под этим я имею в виду, что он мне нравится как капитан. Как лидер. Не то чтобы я много о нем знаю, но мне все
равно не на что жаловаться», — сказала Девушка-Динамит.
«И вы никогда не будете жаловаться. Мастер совершенен. Он провел меня через бесчисленные битвы с
разногласиями и врагами, подобных которым вы не могли понять. ."
«Не обращай на меня внимания. Он тебе нравится, не так ли. Вроде как он. Кроме отношений между
последователем и лидером», — сказала Девушка-Динамит.
— Ч-что? Как ты мог такое предположить? Рыцарь всегда верен своему хозяину, а отношения в таких
профессиональных отношениях запрещены! — сказала Валера, хотя и корчилась и краснела под доспехом и
шлемом.
— Да, конечно, — с улыбкой сказала Девушка-Динамит. — Я просто скажу тебе, что не буду ссориться с тобой из-за
него или чего-то в этом роде. В конце концов, ты пришел сюда первым. Должен уважать старшинство и все такое. В
любом случае, мы здесь не для того, чтобы бороться с этой слизью. вещь?
Давай, пошли».
— К-гм, да, — сказал Валера. Она вздохнула и успокоилась. «Теперь, когда я получил ваше слово, что вы не
представляете угрозы, мы можем продолжить. Однако сначала я должен лучше узнать ваши возможности».
"Конечно". Девушка-динамит подняла раскрытую ладонь вверх. Бледная кожа ее ладони начала светиться
оранжевым, когда из нее вылетели искры. Однако оранжевое свечение не ограничивалось ее ладонью. Пряди
светящегося оранжевого цвета пробежали по ее руке и локализовались вокруг ее груди, где ее изодранный костюм
все еще сохранял светящийся белый круг, окруженный металлическим кольцом.
— Это какое-то ядро? — сказал Валера.
«Вы можете назвать это так, но нет, оно не дает мне силы. Оно создано для того, чтобы контролировать мои силы»,
— сказала Девушка-Динамит. «У меня есть сила под названием Dyna-Blood. Мое сердце похоже на двигатель, и оно
качает особую кровь, которая обладает взрывоопасными свойствами, когда она подвергается воздействию вне
моего тела.
Этот нагрудник должен помочь мне заставить сердце биться чаще, а кровь течь лучше.
Но я могу обойтись без него. Я просто стал меньше контролировать».
— Довольно интересно, — сказал Валера. «Я никогда не знал заклинания или силы, подобной этой, в моем мире. И
такой, который не действует от магии. Мастер уже сказал мне, что некоторые люди, такие как вы, обладают
уникальными способностями, но увидеть это воочию — это открыть глаза».
«Да, и меня тоже очень интересуют все твои силы. Вся эта мана и магическая хрень — я даже не знал, что они
вообще существуют. В любом случае, я углублюсь в подробности. ее рука. Нити светящейся оранжевой энергии
сияли сквозь ее кожу венозным узором. «Моя взрывоопасная кровь течет от сердца по венам.
Когда я концентрирую ее вот так на своей ладони, кровь, э-э, что это за модный научный термин, да, она
сублимируется. Превращается в частицы газа, которые вылетают из моей руки и соприкасаются с воздухом. Я могу
контролировать, сколько частиц вылетает, поэтому я могу уйти от этого…
Ладонь Девочки-Динамита начала трещать, когда вылетело несколько искр.
"К этому."
Она подняла руку в воздух, подальше от Валеры, и произвела небольшой огненный взрыв.
— Ага, — сказал Валера. — И ты не пострадаешь от этого?
«Нет, — сказала Девушка-Динамит. «Все мое тело суперустойчиво к теплу, а моя кожа взрывобезопасна».
«Это полностью нейтрализует одну из ваших слабостей как нежити. Невосприимчивость к огню и нежить —
комбинация, которая встречается крайне редко. Вы будете ценным активом для хозяина», — сказал Валера.
«Не люблю, когда меня называют активом, но думаю, пока я полезна, я не жалуюсь», — сказала Девушка-Динамит.
«У меня тоже есть некоторые ограничения. Как я уже сказал, моя кровь качается через сердце. Если я качаю ее
слишком сильно, это действительно напрягает меня.
Симптомы варьируются от легкого головокружения до сердечного приступа.
Не говоря уже о том, что если взрыв достаточно сильный, мне тоже больно.
Конечно, я термостойкий, и моя кожа может нейтрализовать повреждения типа ударной волны, но это только до
определенного момента. У достаточно сильного взрыва будет ударная волна, которая и меня ударит по заднице.
Вот пример. У меня есть эта атака, которую я назвал Bunker Buster. Это как мой общий максимальный безопасный
выход. Мощный, как обычный истребитель бункеров, мощность около 4 тонн в тротиловом эквиваленте».
"ТНТ?"
— сказал Валера.
«О да, вы, должно быть, из фантастического мира, в котором нет тротила. Ну, скажем так, взрыв чертовски
сильный», — сказала Девушка-Динамит. «Но я не могу использовать Bunker Buster более одного раза, иначе мое
сердце рискует остановиться. Плюс, ударная волна обычно ломает любую конечность, из которой я стреляю».
— Но ты же нежить, да? Одна только сердечная недостаточность не должна иметь для тебя значения, — сказал
Валера. «Сломанные кости тоже мало что значат».
Динамитница несколько раз моргнула. «Хм… знаешь что? Ты прав. Ты чертовски прав».
Внезапно она широко улыбнулась, ухмыляясь, как сумасшедшая, в сторону входа в пещеру. — Знаешь… У меня
такое ощущение, что я держал это в секрете раньше, но теперь не вижу в этом смысла: мне очень, очень нравится
взрывать дерьмо.
И у меня появилось сильнейшее желание сделать именно это с тем, что вы мне сказали».
«Ах, желание устроить бойню. Я очень многое понимаю. Возможно, мы поладим лучше, чем я думал». Валера тоже
улыбнулся.
И вот так две женщины, сцепившиеся ухмылками, не желая ничего, кроме разрушения, вошли в темную пещеру.
___
Цели Powerstone:
200 Powerstones - 1 глава (ГОТОВО)
400 Powerstones - 2 главы (ГОТОВО)
600 Powerstones - 3 главы
800 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы
200 золотых билетов - 4 главы
300 золотых билетов - 5 глав
====
от переводчика
Даже не спрашивайте почему прошлая глава не бонусная, а эта бонусная


    [БОНУС] Прохождение пробного квеста III

    «Круто. Теперь я вижу в темноте», — сказала Девушка-Динамит, идя по узким тропинкам пещеры. Внутри не было
света, и единственными слышимыми звуками были капли и капли воды, падающие со сталактитов, низко
свисающих с потолка пещеры. «Даже не нужны очки ночного видения».
— Смотри, поблагодари барина за новообретенное тело, — сказал Валера. «Я действительно удивляюсь, как вы,
люди, блуждаете в своих слабых тюрьмах из человеческой плоти. Небольшой удар в орган здесь, и вы падаете
мертвым, истекая жизненной кровью, как проколотый воздушный шар.
Небольшая сломанная кость вообще не позволяет вам двигаться, если ее не вылечить или, упаси боги, вы ждете
дни, недели и месяцы, чтобы залечить мельчайшую трещину.
Такой хрупкий. Такой слабый."
«Эй, не сбивай нас слишком сильно», — сказала Девушка-Динамит. «Конечно, до того, как человечество
эволюционировало, мы были такими, но с Изменением все по-другому. Некоторые из нас могут продолжать с
огромными дырами в груди. Некоторые из нас могут залечивать самые тяжелые травмы за секунды».
«Но разве ты не согласишься, что эти силы, особенно твоя сила, которая напрягает сердце, лучше всего
проявляются в теле нежити?» — сказал Валера. «Тело, которое никогда не голодает, никогда не устает и никогда не
боится?»
Девушка-динамит на мгновение задумалась. «Да. Думаю, да. Не могу придумать большого недостатка».
— Именно, — сказал Валера. «А войти в вечные объятия повелителя и принять его команды — другого рыцарю и не
нужно!»
«Забудь просто любить его, он тебе действительно, очень нравится, да?» — сказала Девушка-Динамит.
— П-извините? Валера остановился в смущении.
"Черт, берегись!" Динамитница бросилась к Валере и выставила перед собой руки. Ее ладони засветились
оранжевым светом и на короткое время вспыхнули, прежде чем выпустить конус взрывной и наполненной огнем
силы, которая осветила пещеру светом.
Звук шипящей и испаряющейся жидкости наполнил воздух, когда взрыв Девочки-Динамита столкнулся с вязким
зеленым усиком слизи.
Брызги слизи разлетелись по камню пещеры, проникая в него и расплавляя его, как кислоту.
"Где эта штука!?" сказала Девушка-Динамит, когда она осмотрелась и нашла только узкую тропинку вокруг них.
Вокруг не было места для слизи.
Пронзительный призрачный вопль эхом прокатился по стенам пещеры, но из-за эха было трудно определить,
откуда он исходил.
"Там." Валера указал на дыру в потолке, где слизь проткнула усиком, чтобы нанести внезапный удар. «У меня есть
пассивный навык, который позволяет мне чувствовать угрозу, но я был слишком отвлечен, чтобы постоять за себя».
Она подняла перед собой щит. "Я прошу прощения."
«Нет, это было потому, что я упомянул твоего хозяина в первую очередь. Ты знаешь, где эта слизь?» — сказала
Девушка-Динамит.
— Да. Я точно знаю, по каким путям к нему идти. Он находится глубже в пещере внутри главной пещеры. Чем
дольше мы будем ходить по этим тропам, тем выше шанс, что слизь ударит нас с разных сторон, — сказал Валера.
«Тогда вот, дай мне загладить свою вину. Отведи меня к этому шару слизи, и я дам тебе место в первом ряду, чтобы
разнести его вдребезги!» — сказала Девушка-Динамит.
— Мне нравится, как это звучит, — сказал Валера.
"Ага?" Девушка-динамит сломала шею и улыбнулась. — Тогда пошли.
Валера рванулся вперед, а Динамитница последовала за ним. То тут, то там пронеслось несколько атак щупалец
слизи, но Валера защищался от всех щитом. Через минуту они ворвались в главную пещеру — широкую круглую
арену — и в центре была слизь.
Это была огромная масса пузырящейся зеленой жидкости с несколькими круглыми желтыми глазами,
подвешенными в жидкости. Они выглядели как выпученные глаза, но, несмотря на то, как глупо выглядела слизь,
было очевидно, что это не шутка.
Он был размером шесть на шесть метров, достаточно большой, чтобы проглотить целую машину, а то и больше. Он
отреагировал на вторжение Валеры и Dynamite Girls, выпустив волну кислотной слизи.
"Позади меня!" Валера хлопнул перед собой перекрестным щитом и применил умение [Костяной страж]. Кости
быстро вырастали из ее щита, сцепляясь и создавая большой куполообразный барьер. Кислотная волна безвредно
прошла мимо костей, но гигантская слизь не уступила.
Слизь забулькала, выпустив залп кислотных щупалец, постоянно изнашивающих щит и кости, не говоря уже о
тяжелом ударе жидкости высокой плотности, врезающейся в щит с огромной скоростью.
Валера тащился вперед, преодолевая постоянный шквал ударов слизи и кислоты. «Чем ближе я подберусь, тем
больше он будет обращать на меня внимания! Я не могу причинить ему вред физическими атаками, но ты…»
«Да, я тебя понимаю», — сказала Девушка-Динамит. Она ускорила кровоток до максимально безопасного уровня.
Ее сердце начало быстро биться, и одновременно с этим круглый миниатюрный реактор на ее груди засветился
ярко-белым светом. Ее вены засветились оранжевой энергией, концентрируя свет и тепло вокруг ее рук и ног.
Кровеносные сосуды в ее глазах также светились оранжевым, полностью покрывая их сияющим блеском. «Как
только ты откроешься, я сотру этого ублюдка с лица этой планеты».
"В настоящее время!" Валера сделал еще несколько шагов, пока [костяной страж] не оказался на последнем
издыхании, костяная преграда плавилась и рассыпалась вокруг.
Валера сорвал [Костяного стража], и в тот же момент Динамитница вскочила, уворачиваясь от волны кислоты. Она
выпустила несколько небольших вспышек в своих ногах, чтобы «по воздуху пройти» к слизи.
Слизь отреагировала, бросив еще несколько щупалец в девушку-динамит.
Девушка-динамит взмахнула рукой по дуге, разбрасывая облако сверкающих оранжевых точек. Когда слизь
попадала в точки, они действовали как срабатывающие мины, взрываясь и испепеляя кислоту.
Сквозь слой дыма, который они испускали, появилась Девушка-Динамит, и на этот раз она была прямо над
гигантской слизью.
"Разрушитель бункеров!" Девушка-Динамит ударила руками по слизи и применила свою сильнейшую атаку.
Валера инстинктивно почувствовал опасность, поднял щит и спрятался за ним.
Массивная вспышка ослепляющего света сначала окутала пещеру, затем взрыв разразился с оглушительным
грохотом. Вся пещера содрогнулась, сталактиты обрушились с потолка каменным дождем.
Валера почувствовал, как в нее врезалась ударная волна взрыва, и, хоть она и вонзила свои поножи в грязь со всей
своей неимоверной силой, все же откатилась на добрый десяток метров. Она посмотрела сквозь свой щит и
остановилась в восхищении.
Там, где была слизь, в земле была выбита большая, почерневшая и дымящаяся воронка. Девушка-динамит застряла
в кратере в потолке, отброшенная назад силой собственного массивного взрыва.
— Ага, дай посмотреть, как ты обливаешь нас этой кислотой, а!? — сказала Девушка-Динамит, постепенно
выбираясь из своего кратера. Она была вся в крови и в синяках, но, несмотря на травмы, на ее лице была самая
широкая улыбка.
Она упала на землю, прервав падение небольшой взрывной волной. Она посмотрела вниз, в заполненную дымом
воронку глубиной несколько метров, которую она пробурила.
Валера грубо схватил Динамитницу за плечо и толкнул в спину, отбросив на несколько метров.
"Черт возьми, это было для !?" сказала Девушка-Динамит, вставая обратно.
«Слизь еще не упала». Валера заблокировала несколько выстрелов щупальцами слизи своим щитом, прежде чем
протянуть руку и достать кристаллический изумрудный камень размером с арбуз — ядро слизи. Она бросила ядро
на землю, а затем расколола его пополам своим щитом.
Светящееся зеленое ядро потускнело, а окружающая его кислота исчезла. Внутри ядра находилось высохшее
пурпурное глазное яблоко — Око Азота.
«Черт, спасибо, что спас мою задницу», — сказала Девушка-Динамит. «Вещь могла испортить мое красивое лицо».
"Красивая? Ты слишком высокого мнения о себе. Но да, ты спасла меня, поэтому я спасу тебя. Однако я должен
похвалить тебя: твоя сила огромна.
Достаточно, чтобы уничтожить гигантскую зеленую слизь 15-го уровня одним ударом.
И когда я думаю о том, сколько бойни ты нанесешь этой атакой нашим врагам, — боже, ты мне все больше и больше
начинаешь нравиться, — сказал Валера.
«Кажется, я сломала себе обе руки и пару ребер», — сказала Девушка-Динамит. Она приложила руку к груди и
деактивировала свою силу, в результате чего ее вены потеряли свое свечение, а ее сердце перестало сиять белым
сквозь ее грудь. «И у меня только что случился сердечный приступ. Но знаешь, меня это больше не беспокоит.
Вы правы: у нежити есть свои преимущества. Думаю, я могу начать поднимать свою силу на новый уровень».
«Не говоря уже о вечной жизни. Представьте, что вы можете провести целую вечность с тем, кому вы служите. Нет
большего благословения». Валера стряхнул кислоту с ее руки прежде, чем она подняла глаз. «И теперь поиски
моего хозяина закончились».
«Отличная работа, вы двое». Олдрич вошел в пещеру со своей армией нежити на буксире.
«Вот, хозяин, Око Азота». Валера встал на колени перед Олдричем и поднял глаз.
Олдрич выжидающе посмотрел на сморщенный и высохший глаз размером с бейсбольный мяч в ладони Валеры. С
этим он мог создать мощное оружие, которое могло бы привести его ко второму испытательному квесту, а
возможно, и к третьему.
«Спасибо. Спасибо всем вам», — сказал Олдрич. «Все вы намного превзошли мои ожидания».
Олдрич схватил глаз и растворил его в своем инвентаре.
[1x Око Азота получено]
[Гигантская зеленая слизь побеждена!]
[+150 опыта]
[Шкала опыта: 620/1200 > 770/1200]
Потом, пока его рука была на Валере, он схватил ее за руку и поднял.
— У нас еще впереди еще один бой, помнишь? — сказал Олдрич. Он проверил таймер на квесте. 30 минут. «Пока не
стоит на коленях».
Затем Олдрич направился к сундуку в углу пещеры и снова постучал по нему своим посохом. Там он получил
головной убор для набора [Могильный жнец].
[1x Капюшон могильного жнеца получен]
Олдрич посмотрел на свою нежить. Его естественные варианты ждали его приказа выйти. Призрак тоже
выжидающе посмотрел на него. Динамитница скрестила руки на груди, ожидая приказа. Валера с тоской смотрел
на руку, которую схватил Олдрич.
В общем, все были готовы к бою, а [Оболочка Антижизни] Олдрича лечила полученные повреждения.
«Этот последний бой — самый сложный бой в этом квесте. Битва с секретным боссом», — сказал Олдрич. «И
причина, по которой я сохранил свою ману и здоровье. Готовьтесь».
___
Ожидайте 3 сегодня, чтобы получить 600 камней силы, 150 золотых билетов и 200 золотых билетов!
Цели Powerstone:
200 Powerstones - 1 глава (ГОТОВО)
400 Powerstones - 2 главы (ГОТОВО)
600 Powerstones - 3 главы (ГОТОВО)
800 Powerstones - 4 главы
Цели Золотого билета:
50 золотых билетов - 1 глава [ГОТОВО]
100 золотых билетов - 2 главы [ГОТОВО]
150 золотых билетов - 3 главы [ГОТОВО]
200 золотых билетов - 4 главы [ГОТОВО]
300 золотых билетов - 5 глав
====


    [БОНУС] Секретный босс

    знак равно
Бонусная глава за получение 600 Powerstones!
знак равно
Олдрич вернулся к самому началу Пробного квеста. Теперь он был полностью облачен в набор [Grave Reaper].
Темно-зеленый, почти коричневый капюшон с золотой отделкой закрывал его лицо в маске, придавая ему
оборванный, но зловещий вид типичного некроманта.
Комплект покрывал его тело мантией и плащом того же темно-зеленого цвета, покрывая его свободной мантией,
отмеченной вышивкой и золотыми знаками отличия в виде полос с черепом, украшенным на груди. Обрывки вокруг
этих мантий были обычным явлением, но вместо того, чтобы портить внешний вид мантии и капюшона, Олдрич
выглядел на своем месте среди сломанных и мертвых на кладбище.
Он был похож на злого духа. Призрачное существо, которое бродило по стране мертвых. Подходит для него.
Единственные яркие цвета на нем были на его руках. Он носил золотые наручи, вырезанные в форме различных
переплетающихся костей. Наручи сияли силой, а в них хранилось заклинание под названием [Высвобождение
мстительных душ].
Ударив наручами вместе, Олдрич мог высвободить несколько мстительных душ в форме черепа, которые искали
его врагов и наносили им урон с 10%-й вероятностью мгновенной смерти. Атака была совершенно неизбежна без
какого-либо магического барьера с духами, отслеживающими и самонаводящимися на врагов, и изящная вещь
заключалась в том, что каждый дух имел 10% -ный эффект мгновенной смерти.
Количество высвобожденных душ увеличилось в зависимости от того, сколько предметов набора было у Олдрича.
В своей основе заклинание высвобождало 3 души, но с полным набором из пяти частей заклинание высвобождало
13 из них, и они могли быть нацелены на одного юнита.
Эффекту мгновенной смерти можно было сопротивляться при достаточно высоком уровне или магической
характеристике, но если Олдрич делал бросок достаточное количество раз, он мог превратить [Око Азота] в
оружие, которое могло бы полностью свести на нет сопротивление мгновенной смерти.
И с мгновенной смертью Олдрич мог бы убить Сета Солара, даже если бы этот человек столкнулся с нападением,
которое могло бы взорвать весь гребаный мир.
«Крутые новые треды, босс», — сказал Фиск, когда Олдрич и его нежить приблизились к стартовой точке Пробного
квеста. «Действительно потрясающий взгляд злого мага».
«Поставляется с моим классом», — сказал Олдрич, прекрасно понимая, что большинство наборов некромантов
выглядят довольно стереотипно злыми.
Олдрич приказал Гасту остановить его способность [Граница духа], выпустив купол дыма, который защищал Фиска,
Адама и Элейн.
«И еще одно, босс, ров позади нас, он производил такой громадный грохот, а потом…» заявил Фиск, дико махнув
рукой за спину.
Олдрич поднял руку. "Я знаю."
Олдрич перешагнул через то, что раньше было непроходимой местностью. В частности, ров с водой, отделяющий
Trial Quest от гигантских гор. Вода во рву была полностью слита, оставив сырую грязь и камни, и, что особенно
примечательно, круглый каменный люк с выгравированным на нем символом трех глаз.
«Черт возьми, да». Фиск с ухмылкой посмотрел на люк. — Здесь какой-то секретный босс, а? Я понимаю, почему ты
хотел, чтобы я был здесь — ты спасал меня. Теперь мое время блистать…
"Ты оставайся здесь снова,
" сказал Олдрич. «Сейчас больше, чем когда-либо. Ты прав: это секретный босс. И этот
секретный босс — серьезное испытание. Оставайся здесь, без вопросов».
— О, хорошо, босс, — сказал Фиск, пожав плечами.
«Теперь вы можете воспользоваться своим телефоном. Я беру с собой Geist», — сказал Олдрич.
«Ну, я хорошо справлюсь, пока у меня есть телефон», — сказал Фиск. Он отсалютовал Олдричу. — Удачи там, босс.
А ты… — Он указал рукой в перчатке на череп Гаста. «Я не буду скучать по тебе, это точно».
Гаст запротестовал, стуча зубами, прежде чем подплыть к Олдричу.
«Валера, встань передо мной. Ты помнишь этого парня, да?» — сказал Олдрич.
Валера заняла позицию с поднятым щитом прямо перед Олдричем, готовая защитить его в любой момент. «Да,
мастер. Пожиратель разума с мощной магией пламени».
«Хорошо. Тогда наша стратегия такая же», — сказал Олдрич. «Вурдалак использует свою [Духовную границу], а вы
комбинируете ее с [Костяным стражем]. Таким образом, мы блокируем начальное заклинание Пожирателя разума, и
тогда мы можем довольно легко окружить его».
«Хорошо, тогда давай сделаем это», сказала Девушка-Динамит, вращая рукой, чтобы согреться.
"Ге". Призрак кивнул.
— Валера, открой люк, — сказал Олдрич.
— Как прикажете, барин, — сказал Валера. Она спустилась на дно осушенного рва и уперлась руками в каменную
дверь. Она вздрогнула и подняла тяжелую каменную плиту вверх, прежде чем отбросить ее.
— Пошли, — сказал Олдрич.
==
Олдрич и его нежить двигались по туннелю, выкопанному из люка. Туннель становился все шире и шире по мере их
продвижения, пока, наконец, они не достигли большой двери, полностью состоящей из густого тумана.
Они были известны как [Врата босса] и, как указывалось в названии, за ними находился монстр уровня босса.
Монстры-боссы отличались от обычных монстров тем, что их характеристики, здоровье и запас маны, как правило,
были выше, чем у обычных монстров того же уровня. Кроме того, они обладали невосприимчивостью к контролю
над разумом, мгновенной смерти и другим статусным эффектам, которые могли «превратить» бой с боссом в один
выстрел.
Отчасти поэтому как игрок; Олдрич не видел особых причин для использования магии мгновенной смерти.
Было слишком много монстров, а не боссов, которые обладали сопротивлением или полным иммунитетом к нему.
Но теперь он должен был думать о том, чтобы специализироваться на этом гораздо больше.
Он также должен был подумать о том, как это повлияет на его способность работать в будущих пробных квестах,
где, в отличие от реального мира, ему придется столкнуться с существами с этим сопротивлением к мгновенной
смерти.
На данный момент он может легко восполнить утраченную силу вариантами и альтерами, которых он
реанимировал в реальном мире.
«Как только мы пройдем через Врата Босса, вы обнаружите, что Пожиратель Разума сразу же заряжает огромную
Пиробомбу. Она убьет всех нас, кроме Девочки-Динамита с ее термостойкостью. Вот почему у нас есть Привидение.
Граница], и это в сочетании с [костяным стражем] Валеры защитит нас», — сказал Олдрич. «После этого абсолютно
необходимо, чтобы мы не позволили ему снова направить пиробомбу. Понятно?»
— Понял, барин, — сказал Валера.
«Да, понял, капитан», — сказала Девушка-Динамит.
«Гегех». Привидение стучало зубами, его мускулы напряглись, готовые к бою.
— Вот так, — сказал Олдрич. Его холодное сердце нежити уже почти не билось, но он чувствовал волнение,
пронизывающее его, когда он снова ощутил острые ощущения от битвы с боссом.
Он шагнул в туман Ворот Босса. Сначала он не видел ничего, кроме густого белого тумана, а потом еще несколько
шагов, и все прояснилось, открывая комнату с боссом.
Это была круглая комната из черного камня, освещенная фонарями и пучками растертых свечей, торчащими из
стен, словно они были опухолевидными образованиями.
В конце комнаты, сгорбившись над большим столом из грубо обработанного камня, заваленным бумагами, томами,
флаконами и странными светящимися кристаллами, стояла фигура в черной мантии.
Сзади фигура выглядела как сгорбленный человек, но когда она медленно повернулась, то увидела фиолетовое
лицо, похожее на осьминога, с извивающимися щупальцами вместо рта и тремя красными глазами.
Его руки были длинными и тонкими.
В одной руке он держал черный фонарь, внутри которого горел призрачный красный огонь.
В другой руке он схватил сияющий красный шар с нечитаемыми знаками.
«О жизнь… о жизнь… о моя вечная жизнь. Я знал, что ты будешь здесь ради нее. Но ты не получишь ее!» — сказал
Пожиратель Разума со щупальцами, его голос был хриплым и волнистым, как будто он был под водой.
Имя этого босса было Флер'Ган Зилот. Он поднял фонарь вверх, и почти мгновенно над его головой образовался
огромный огненный шар в форме горящего солнца.
Просто по размеру, теплу и магической силе, исходящей от огненного шара, было очевидно, что как только он
попадет в Олдрича, он взорвется новой звездой, которая превратит всех в расплавленное пятно, особенно с их
огненными слабостями.
Призрак вздрогнул, инстинктивно понимая, что если он полностью расплавится, то не сможет регенерировать.
«Я могу, черт возьми, взять этого урода с щупальцами!» — сказала Девушка-Динамит. «Отбрось этот огненный шар
моим собственным взрывом!»
"Держи позицию и помни, что я сказал!"
— закричал Олдрич. «Подожди и прибереги свою огневую мощь на потом!»
"Позади меня!" Валера ударил щитом и принял оборонительную стойку перед всеми. Она использовала [Костяную
стражу], создав перед собой стену из костей.
Затем вурдалак парил в воздухе и оставался неподвижным, пока применял [Границу духа]. Густой купол дыма
накрыл Олдрича и его нежить, окружив их барьером, устойчивым к стихийной энергии. Это была единственная
причина, по которой Олдрич вызвал Призрака.
«Погибните в огне, нечестивые узурпаторы!» — сказал Флер'Ган. Он взмахнул фонарем перед собой, и
миниатюрный солнечный огненный шар полетел вниз, прежде чем врезаться в костяную стену Валеры и дымовую
преграду Гаста.
Олдрич не видел ничего, кроме ослепляющего света, когда огненный шар взорвался.
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Олдрич не видел ничего, кроме ослепляющего света, когда огненный шар взорвался. Он с облегчением смотрел на
яркий белый свет пылающего взрыва.
Тот факт, что он мог видеть даже этот свет, означал, что его сознание не было полностью сожжено.
Свет потускнел от белого до оранжевого, когда температура огня упала, и Олдрич обнаружил, что бессознательно
не дышит, поскольку кислород в дымных пределах [Границы Духа] сгорает.
К счастью, ему не нужно было дышать, поэтому он напряженно стоял, ожидая, пока пламя полностью угаснет.
Через несколько секунд свет существенно потускнел, когда стих взрыв.
Трепещущее пламя теперь освещало арену красным и оранжевым свечением. В некоторых местах это пламя
концентрировалось и ревело высоко, превращаясь в столбы огненного урона, которых следует избегать.
Олдрич поднял глаза и увидел дымчатый череп Гаста, испещренный множеством трещин, которые могли исчезнуть
от легкого ветерка.
Сам Гаст не получил выгоды от созданного им барьера, что сделало его легкой мишенью для снайперов.
Тем не менее, его [Крепкий] пассив позволил ему пережить мощную Пиробомбу с одним очком здоровья.
"Сейчас! Рой его!" Олдрич вышел за Духовную границу и увидел, как Флер'Ган высоко поднял свой фонарь.
Несколько красных магических кругов образовались над его головой, пока он собирал энергию для очередной
[пиробомбы]. «Не дай ему снова направить эту атаку!»
"Со мной!" Валера бросилась вперед с [Рывком], превратившись в черное пятно, когда она появилась прямо перед
Флер'Ганом. Она выставила свой щит вперед в [Ударе щитом], чтобы раздавить голову Флер'Гана.
Вместо этого Валера врезался прямо в силовое поле вокруг Флер'Гана. Силовое поле было окрашено в тёмнооранжевый цвет, и при попадании в него вырвалось пламя и контратаковало Валеру, заставив её отступить, когда
её броня начала плавиться и дымиться.
«Флер'Ган — босс 20-го уровня. Каждое из его заклинаний способно нанести серьезный урон любому из вас», —
сказал Олдрич. «Но если вы истощите его пирокинетический барьер, его основное тело станет хрупким».
Флер'Ган был представителем расы Пожирателей Разума, которая была известна тем, что потребляла мозг и
умственную энергию для подпитки себя.
Их тела не были физически сильными, поэтому они полагались на свои умственные способности, которые включали
телекинез и контроль над разумом для атаки. Кроме того, они создали вокруг себя силовое поле для защиты.
В случае с Флер'Ганом он был уникален тем, что практиковал пирокинез, меняя свои психические атаки с нанесения
ментального урона на огненный урон, сверхэффективный против нежити.
Это сделало Флер'Гана исключительно трудным боссом для прохождения первого пробного квеста в роли
некроманта со всеми миньонами, слабыми для огня, не говоря уже о том, что он был 20-го уровня.
«Хорошо, я взорву этот барьер», — сказала Девушка-Динамит.
"Нет." Олдрич направил свой посох на Флер'Гана и выпустил залп [Леденящих стрел].
Они ударились о барьер пирокинетической ментальной энергии Флер'Гана, после чего взорвались и испарились.
«Любой урон типа огня против этого барьера ничего не даст. Приберегите свою атаку до тех пор, пока барьер не
упадет».
"Проклятые наглецы!" Флер'Ган огляделся вокруг. Он был в нескольких секундах от того, чтобы его схватила
дюжина с лишним нежити. "Сгорать!" Он потряс фонарем, и перед ним появился красный магический круг.
"Спасаться бегством!" — сказал Олдрич. Большинству его нежити удалось остановить свои атаки и отойти назад, но
Большерукий Гризли был слишком медленным.
Из Флер'Гана вырвалась всенаправленная ударная волна пламени. Это была атака, которую он применил, когда
почувствовал, что вокруг него слишком много юнитов, и у нее было долгое время восстановления.
Если это означало пожертвовать Большеруким Гризли, чтобы выманить это заклинание, то Олдрича это устраивало.
"Гех!" Привидение встало перед Большеруким Гризли и оттолкнуло его.
Пламя опалило спину Призрака, вздув его кожу, прежде чем она расплавилась, обнажив голый позвоночник и
наполовину сгоревшие внутренние органы.
Призрак упал вперед, выведенный из строя. Однако он не был мертв, стиснул зубы и сосредоточился на
регенерации. Плоть вздулась и снова разрослась, начиная отрастать мышцы и ткани вокруг голого и обожженного
позвоночника.
Олдрич приказал своим частям снова атаковать. Он помахал своим Alloywing Eagle и запрыгнул на него, чтобы
получить преимущество в воздухе.
«Ну и что? Мне просто нужно сидеть на заднице, пока щит этой штуки не сломается?» — пожаловалась ДевушкаДинамит.
«Нет, танковые атаки для других, когда вы можете», сказал Олдрич. Он бросил быстрый взгляд на Гаста. Внутри
дымового барьера находились Фиск, Адам и Элейн.
Фиск посмотрел на уставившегося на него Олдрича и поднял руки в знак капитуляции, вся его прежняя бравада
испарилась при виде мощи Флер'Гана. «П-извините, босс, но если вы хотите, чтобы я боролся с этим, ну, я не думаю,
что смогу многое сделать…»
«Я знаю. Просто оставайтесь на месте. Защитите Адама и Элейн ценой своей жизни, даже если это означает, что за
них придется пострадать», — сказал Олдрич. Он летел вперед, чтобы получше рассмотреть бой.
"Гори! Гори! Гори!" Флер'Ган бешено тряс фонарем и махал им ближайшим к нему отрядам. Он выстрелил
[Огненными стрелами], и, хотя это было простое колдовство, его силы было достаточно, чтобы выстрелить в его
юнитов двумя или тремя выстрелами.
Валера возглавил атаку и заблокировал [Огненные стрелы] своим щитом. Позади нее Альфа-Страйкер и
Большерукий Гризли прыгнули вперед, сокращая расстояние до Флер'Гана. Они кусались, били и хватались за его
огненный барьер, но каждый раз, когда они это делали, пламя отражалось от его приокинетического барьера,
повреждая их.
Повреждение тоже было не легким.
Каждая атака нежити Варианта стоила им конечностей с точки зрения повреждений, превращая их кожу и плоть в
почерневшее жидкое месиво.
"Быстрые атаки и быстрые отступления!"
— сказал Олдрич. «Не получайте слишком много урона от атаки, она того
не стоит! Вместо этого защищайте грязевых крабов!
"Гах!" Флер'Ган отлетел назад, когда вождь троллей врезался в его барьер своим широким плечом, отбросив его
назад.
Воспользовавшись моментом отвлечения внимания, грязевые крабы направили свои клешни на Флер'Гана и
выпустили две струи воды под давлением. Вода шипела о барьер Флер'Гана и наносила суперэффективный урон.
"Вода!? Ты смеешь!?" Флер'Ган сразу же прицелился в грязевых крабов, стоявших в дюжине метров от него, и
выпустил [Залп огненных стрел]. К ним устремились шесть огненных шаров.
"Защити крабов!" — сказал Олдрич.
"Я возьму левого краба!" Валера встал перед крабом своим щитом и заблокировал три огненных болта.
"А я возьму право!" Девушка с динамитом защищала другого краба и отбивала огненные болты, позволяя им
взорваться на ее теле, не причинив никакого вреда из-за ее огнеупорной кожи.
«Клянусь, я испепелю этих проклятых крабов!» Флер'Ган проигнорировал копошащуюся вокруг него нежить и
просто выстрелил в крабов новыми Огненными стрелами. В очередной раз Валера и Динамитница защищались от
этих,
Олдрич приказал Вождю Троллей и Великой Многоножке атаковать. Вождь пробил барьер Флер'Гана, а
многоножка оторвала хвост от земли и хлестнула Пожирателя разума.
«Вредители. Не торопитесь сжигать себя на моем барьере. Я разберусь с вами позже». Флер'Ган проигнорировал их
и начал заряжать свой фонарь вихрем оранжевой энергии, готовый бросить [Огнемет], чтобы выпустить
непрерывный поток огня, который было гораздо труднее блокировать, чем отдельные огненные болты.
Олдрич озабоченно поднял бровь.
Флер'Ган был умнее, чем в игре.
У него было несколько узнаваемых поведений от игрового ИИ, например, использование [Волны пламени], когда
вокруг него было более пяти юнитов, но обычно в остальном он был довольно тупым.
Все, что попадало в его барьер, привлекало его агро, поэтому стратегия Олдрича заключалась в том, чтобы его
нежить выполняла удары и бега, чтобы привлечь внимание Флер'Гана, пока крабы не перезарядят свои атаки
[Водяного пистолета].
Таким образом, по его оценкам, он потеряет максимум один или два юнита, пока барьер Флер'Гана не будет снят с
[водяных пистолетов].
Когда огненный барьер исчезнет, Флер'Ган станет намного сильнее в атаке с более интенсивными огненными
заклинаниями и большей агрессией в придачу, но в этот момент Девушка-Динамит могла просто броситься на него
и выстрелить в него одним выстрелом.
Флер'Ган, как и другие Пожиратели разума, имел слабость к огню.
Он прикрыл эту слабость своим фонарем, который давал сопротивление огню, но это только заставляло его
получать нейтральный урон от огня.
Мощная атака Девочки-Динамита, особенно теперь, когда она знала, как выйти за пределы своего тела, мгновенно
взорвала бы Флер'Гана, поскольку его барьер составлял 70% от его максимального здоровья.
Но Флер'Ган действовал не так, как его ИИ. Он не ловил легкую наживку от коротких ударов и отбеганий.
«И как только с крабами будет покончено, я сожгу тебя, проклятый призыватель мертвых», — сказал Флер'Ган,
глядя сверху на Олдрича.
Флер'Ган был в сознании. Олдрич видел это в трех выпученных глазах Пожирателя Разума. В них была мысль.
Сумасшедшая, безумная мысль, но тем не менее мысль.
Это сделало Флер'Гана гораздо более опасным.
от переводчика
Мне кажется или весь тайтл будет состоять из бонусак -_-


    Секретный босс III

    знак равно
Бонусная глава за достижение 200 золотых билетов!
знак равно
К счастью, Олдрич оставил два слота для нежити пустыми, чтобы он мог реагировать на такие внезапные
трудности.
Олдрич немедленно применил [Создание нежити] и сформировал второго вурдалака. Он заставил Гаста подплыть к
крабам и испустить [Духовную границу]. В тот момент, когда граница была поднята, «Огнемет» Флер'Гана
выстрелил, и конус непрерывного огня пронесся над дымовой преградой.
«Ха! Я знал, что ты это сделаешь!» Флер'Ган внезапно изменил курс своего [Огнемета] на другие отряды Олдрича,
особенно на Вождя троллей.
Вождь троллей взревел, принимая атаку, его серая и гнилая плоть быстро сгорала и отслаивалась. Валера и
Динамитщица в этот момент еще были с крабами, так что помочь Вождю было некому.
При такой скорости Вождь умрет за считанные секунды, так как он получит четырехкратный урон от огня из-за
того, что обладает двойными слабостями, будучи Серым Троллем и Зомби.
«Гех (отойди от него!)» Мини-привидение рванулось вперед и нанесло мощный удар по барьеру Флер'Гана,
отбросив его назад и сбив его с цели своим [Огнеметом].
"Ургх! Зараза! Такой исцеляющей магии я еще не видел! Отлично, ты хочешь умереть как следует, тогда сюда!" Губы
Флер'Гана сердито зашевелились, когда он направил свой фонарь на Призрака.
Сторона Привидений наступила на [Огнемет] еще одним мини-рывком, а затем вернулась к Вождю Троллей,
подняла тролля на плечи и бросила тролля другому Призраку в задней части арены.
"Такая координация! Это ты! Я должен отрубить голову этой армии!" Флер'Ган посмотрел на Олдрича и дунул в свой
фонарь, применив [Самонаводящийся блуждающий огонек], заклинание, которое создало десять языков пламени,
которые нацелились на цель.
Когда шары пламени достигали цели, они взрывались и наносили значительный урон.
Это было самое сильное заклинание Флер'Гана в первой фазе и гарантированное убийство с одного удара
персонажа игрока 10-го уровня, даже если он взял всего две или три сферы.
Кроме того, было очень больно уворачиваться. В худшем случае некромант должен был пожертвовать десятью
юнитами, чтобы пережить этот удар.
«Я готов к этому, — сказал Олдрич. Он разбил свои [наручи могильного жнеца]. От удара посыпались зеленые
призрачные искры, а затем появились тринадцать Мстительных Духов.
Они были светящимися зелеными черепами, покрытыми мерцающей черной аурой, и эта аура перетекала в тонкие
хвосты, когда они устремлялись вперед, болезненные стоны пыток эхом вырывались из их бесплотных ртов.
Десять мстительных духов столкнулись с десятью блуждающими огоньками, которые взорвались при контакте и
нейтрализовали атаку Флер'Гана. Это оставило трех Vengeful Spirits, чтобы ударить по барьеру Флер'Гана,
уменьшив его теперь до отметки 60%.
"Какая!?"
— воскликнул Флер'Ган.
— А теперь ты потерял слишком много времени. Олдрич почувствовал, как под ним закипает ярость. Он
чувствовал, как она прожигает тесную связь между ним и Валерой.
«Вы думаете, что уже победили? Все, что мне нужно сделать, это победить этих крабов и…» Флер'Ган перевел
взгляд на крабов, но вместо этого обнаружил массивный перекрестный щит, брошенный в его барьер,
отбрасывающий его к стене. своей арены.
«ТЫ СМЕЕШЬ!? ТЫ СМЕЕШЬ ДАЖЕ ПОПЫТАТЬСЯ УДАРИТЬ МОЕГО ХОЗЯИНА!?» Валера взревел, когда она
бросилась в атаку, изменив свой боевой стиль с Защитника на Берсеркера.
«[Отрицательный всплеск]» Олдрич кивнул Валере, наполнив ее всплеском отрицательной энергии, который еще
больше усилил ее силу, стойкость и скорость.
Она рванулась вперед, как настоящий бегемот из мчащихся, неуклюжих доспехов, и через секунду набросилась на
Флер'Гана, обрушивая шквал ударов.
"ОРА! ОРА! ОРА!" Валера сыпал удар за ударом, и каждый из них был достаточно громким, чтобы его можно было
сравнить с артиллерийским выстрелом.
Все это время Флер'Ган стрелял из [Огнемета] в Валеру. «Умри! Умри! Почему ты не хочешь умереть, скотина!»
"ДА! СЖИГАЙ МЕНЯ ЕЩЁ! ДАЙ МНЕ ЕЩЕ БОЛЬШЕ ПРИЧИН, ЧТОБЫ ТЕБЯ РАЗМЯТЬ!" Валера продолжал бить
кулаками по вершине барьера Флер'Гана, постепенно погружая его в воронку.
Валера получила двойной урон от огня, и, по всем правилам, атака Флер'Гана должна была серьезно ее ранить. Но
как берсерк, у нее была мощная пассивная способность, известная как [Ярость берсерка], которая уменьшала
входящий урон на огромные 50% в обмен на получение того же урона с течением времени.
Однако уменьшенный урон, который она получала со временем, не мог быть смертельным, поэтому Валера мог
танковать [Огнемет] на удивление долго.
"Гах! Прочь с вас!" Флер'Ган использовал не огонь, а более типичное заклинание чтения мыслей в виде [Силового
взрыва]. Его тонкие пальцы засветились голубым, прежде чем взрыв телекинетической силы отбросил Валеру на
дюжину метров назад.
Валера опустился на колени, с ее доспехов капал расплавленный металл. Она упала на одно колено, тяжело дыша,
когда из-за визора ее шлема и других брешей в доспехах вырвался дым.
Как только Валера перестанет получать периодический урон от суммы, которую она уменьшила от [Огнемета], ее
здоровье будет около 5%, а может быть, даже ниже.
Она закончила здесь.
"Гех!" Призрак снова отправился на спасательную службу. Он высунул свой цепкий язык и обвил им талию Валеры,
прежде чем швырнуть ее в безопасное место Гаста сзади.
Валера выиграл достаточно времени, чтобы крабы освежили свои [Водяные пистолеты]. Оба краба снова
нацелились на Флер'Гана.
«Ты думаешь, я не знаю, что ты замышляешь? Эта грубая рыцарская жертва будет напрасной! Любую воду, которую
ты нальешь на меня, я отвечу [Возгоранием]!» — сказал Флер'Ган. Его три красных глаза сузились, когда он
сосредоточился.
[Возгорание] создавало спонтанные взрывы в воздухе и при правильном расчете времени могло разбрасывать
снаряды и атаковать типом потока, как [Водяной пистолет], посередине.
Крабы стреляли из своих [водяных пистолетов]. Когда два спиралевидных потока воды под давлением устремились
вперед, Флер'Ган высоко поднял фонарь, готовя заклинание [Возгорание].
Великая Многоножка и Скелет-Разбойник в этот момент появились из ниоткуда. Большая многоножка из-под
земли, где ее нельзя было обнаружить, и Скелет-разбойник из скрытности.
"Какая!?" Флер'Ган применил двойное заклинание [Возгорание], но заклинание, хотя и мгновенное, требовало
непрерывной видимости цели. Поскольку его линия обзора была нарушена [водяными пистолетами], он мог
поразить только то, что было перед ним.
Двойные взрывы раздались из «Скелета-разбойника» и «Большой многоножки». Оба они разлетелись на части,
были уничтожены, но их жертва дала время [Водяным пушкам] врезаться в барьер Флер'Гана.
Барьер Флер'Гана замерцал и затрещал, прежде чем исчезнуть. Атака берсерка Валеры уменьшила щит Флер'Гана
с 60% до 20%, а теперь и вовсе до 0%.
— Ты разрушил мой барьер, не так ли? — сказал Флер'Ган. Он начал парить в воздухе, вокруг него закружился
огонь. «Но вы просто заставили меня направить больше моей силы!»
Олдрич покачал головой. «Ты должен был направить эту силу с самого начала. Ты пропал».
"Что ты имеешь в виду!?"
— сказал Флер'Ган. «Ваш грубый рыцарь пал. Ваши миньоны питаются обгоревшей,
гниющей плотью. А ваши крабы должны ждать своих водных заклинаний».
«Я чертовски устала ждать», — сказала Девушка-Динамит, выходя из Границы Духа, защищая крабов. Все ее тело
светилось оранжевым, все ее вены были видны, а ее сердце билось со скоростью миллион миль в минуту.
«Наглая маленькая девочка! Ты нежить, тебе не сравниться с моим очищающим пламенем!» Флер'Ган махнул
фонарем на девушку с динамитом, посылая в нее [Огненное копье]. В нее вонзилось огромное огненное копье.
Девушка-динамит взмахнула волосами, когда вокруг нее безобидно взревело пламя. Она уставилась на Флер'Гана,
скривив губу от ярости, и нерв гнева выскочил на ее лоб, исказив ее красивое лицо в чистой ярости. "Это все, да?
Чертов ублюдок, ты думаешь, что ты единственный, кто может бросать огонь и взрывы, а!? Не кради мое дерьмо!"
"Полностью невосприимчив к огню!? Как нежить!? К-как!?"
— сказал Флер'Ган.
Девушка с динамитом подпрыгнула в воздухе, выпустив два мини-взрыва на своих ногах, чтобы придать ей
скорость и подъемную силу, и схватила Флер'Гана, прижав его рукой к стене.
"Я возьму твой мозг!" Ротовые щупальца Флер'Гана вытянулись вперед и открылись, обнажая циркулярную пилу,
похожую на клюво-пасть.
Прежде чем усики выстрелили, Девушка-Динамит закричала: «Разрушитель бункеров!»
В следующее мгновение вся пещера побелела, а затем арену потряс взрыв, разорвавший барабанные перепонки
Олдрича.


    Фанатик Флер'Ган

    Олдрич не мог ни слышать, ни видеть, пока его барабанные перепонки не зажили, а глаза не привыкли к яркому
ослепляющему свету, как будто прямо перед ним взорвали светошумовую гранату. Похоже, хотя у нежити было
ночное зрение, ослепляющие эффекты все еще действовали на них, если у них все еще были глаза.
Ничто не могло сказать ему, чем закончилась битва, кроме сообщения на экране статуса:
[Босс: Фанатик Флер'Ган побежден]
[+800 опыта]
[Шкала опыта: 770/1200 > 1570/1200]
[Уровень повышен]
[Уровень 10 > 11]
[Панель опыта: 370/1400]
[5 очков характеристик доступны для распределения]
Олдрич вздохнул с облегчением. Он был на 99% уверен, что Флер'Ган мертв, но когда он увидел эти сообщения, то
почувствовал себя абсолютно уверенно. Он подождал добрых двадцать или около того секунд, пока его
ослепление не исчезло, а его уши не зажили его [антижизненной оболочкой].
Он увидел Валеру и Динамитницу, стоящих перед ним и препирающихся, а Призрак неловко смотрел между ними,
пытаясь разрешить конфликт, но не зная, как.
— Ты ослепил и ранил его! — сказала Валера, обвиняюще ткнув пальцем в Динамитницу.
«Что? Ты хотел, чтобы я сдержал нападение на этого уродца с мордой кальмара!? Думаешь, это то, чего хотел бы
капитан, а!?» — сказала Девушка-Динамит.
— Достаточно, — сказал Олдрич. «Вы оба хорошо справились. Фактически, все вы».
Олдрич с благодарностью оглядел свою нежить.
Валера все еще шатался на ногах, ослабев от стольких повреждений. Обе руки Девочки-Динамита были
изуродованы треснувшей костью, торчащей сквозь кожу ее руки, в то время как изо рта у нее шла кровь, ее сердце
разрывалось от напряжения. Большая часть его нежити получила серьезные ожоги, которые теперь они медленно
заживали под действием Олдрича [Anti-Life Shell].
На самом деле только два краба вышли из этой схватки невредимыми, и то потому, что они были защищены.
В целом, однако, Олдрич чувствовал, что он очистил Флер'Ган с умеренным трудом. Сначала он думал, что бой
будет легкой прогулкой из-за злоупотребления игровым ИИ босса, но он был разумным или, по крайней мере, в
некоторой степени разумным, что позволяло ему принимать решения вне поля зрения Олдрича.
«Где он? Босс?» — сказал Олдрич.
— От этого урода ничего не осталось! — гордо сказала Девушка-Динамит, указывая на массивный почерневший
кратер. Это выглядело так, как будто в землю вонзилась сверхмощная ракета и взорвалась, оставив в конце арены
почерневшую воронку размером с небольшой дом.
Олдрич вздохнул. «Я хотел, чтобы какая-то часть его осталась, чтобы посмотреть, смогу ли я воскресить его».
Обычно в Elden World было невозможно реанимировать монстров или существ типа босса. Но, может быть, сейчас
все было иначе. Олдрич хотел это выяснить.
— Простите, капитан, — сказала Девушка-Динамит.
«Нет, все в порядке. Ты все равно не мог сдерживаться. Мы либо прикончили его с одного удара, либо нет. Хорошая
работа». Олдрич подошел к кратеру и увидел награды за битву с боссом.
Фонарь Флер'Гана парил в воздухе в самом центре кратера. Олдрич подобрал его, постукивая посохом.
[1x Фонарь хранительницы огня получен]
Также была сфера с серебряным кольцом в форме двух свернувшихся змей. [Кольцо Алчности].
Олдрич усвоил и это.
[1x Кольцо Алчности получено]
С [Кольцом алчности] Олдрич будет получать определенное количество монет каждые 3 дня. Количество монет,
которые он получал за это, менялось в зависимости от того, на каком уровне он был. С 1 по 10 уровень он получал
100 монет.
С шагом в десять уровней эта награда в виде монет увеличивалась в соответствии со следующими значениями: 150
(на уровне 20) - 225 (уровень 30) - 300 (уровень 40) - 500 (уровень 50) - 700 (уровень 60) - 1000 (уровень 70) ) -
2000 (80 лвл) - 2500 (90 лвл) - 4000 (100 лвл). Надеюсь, это даст Олдричу достаточно монет, чтобы продержаться,
поскольку он не начал получать монеты от монстров в пробных квестах до второго и далее.
Но помимо этого Олдрич заметил кое-что, что Флер'Ган не выронил свою Душу. Обычно с боссов всегда выпадала
душа.
Что изменилось сейчас?
То, что выпало из Флер'Гана, никогда не выпадало в игре. Малиново-красный шар, который он держал в руке, был
частью его визуального дизайна, но не более того.
Олдрич опустился на колени и поднял шар. Он был размером с бейсбольный мяч, не особенно большой, но на
удивление тяжелый. На нем было начертано несколько линий знаков, светящихся зловеще-зеленым светом. Внутри
он увидел слабое мерцание знакомого белого — мерцание Души.
Душа Флер'Гана.
Именно тогда Олдрич заметил, что он также может видеть ярко-зеленый маркер могилы внутри шара. С помощью
этой сферы можно было воскресить Флер'Гана.
Олдрич начал вспоминать историю игр.
Пожиратели разума, такие как Флер'Ган, были одержимы знаниями, и поскольку погоня за знаниями никогда не
прекращалась по своей природе, им требовалось бессмертие, чтобы продолжать накапливать знания по всему
Элденскому миру и его царствам.
Таким образом, бессмертие Пожирателя разума было довольно простым. Большая сверхмасса в форме мозга,
покрытая усиками, известная как Старший Разум, порождала Пожирателей Разума, чтобы они бродили и
поглощали знания, а затем Пожиратели Разума становились слишком слабыми или старыми, они возвращались к
Старшему Разуму, после чего они были поглощены.
Знания Пожирателя разума будут переданы Старшему разуму, а затем их биомасса будет повторно использована
для рождения другого Пожирателя разума.
Пожиратели разума обычно обладали бессмертной верностью своим Старшим разумам посредством ментального
контроля, но некоторые вырвались из-под этого контроля.
Те, кто вырвался на свободу, по-прежнему жаждали знаний и, таким образом, нуждались в длительной жизни для
этого стремления, поэтому они искали другие средства бессмертия, не связанные с самопожертвованием.
Путь к превращению в лича был одним из наиболее распространенных среди этих Пожирателей разума.
Флер'Ган был одним из таких Пожирателей Разума, который стремился стать личом. Следовательно, его
предыстория заключалась в том, что он заперся в этом подземном исследовании на десятилетия, сходя с ума,
пытаясь стать не только личем, но и полностью невосприимчивым к огню, чтобы стать непобедимой нежитью.
Затем, подумал Олдрич, глядя на сферу в своей руке, это была Филактерия.
Предмет, часто шар, в который смертные вложили свою душу, чтобы сделать первые шаги к превращению в Лича.
Их тела из плоти сгнили до скелетных форм после изгнания их душ, но взамен эти скелетные тела стали высоко
настроенными на магию, смерть, проклятия и, что наиболее важно, были одноразовыми, способными к
реформированию до тех пор, пока Филактерия держала главное. душа осталась целой.
В Elden World игровой персонаж Некромант происходил из рода смертных некромантов, которые ненавидели
превращение в Лича и активно охотились на них. Стать Личем означало отказаться от своей человечности и
связать себя с первоначальным Личем, известным как Повелитель Смерти, одним из злых богов Старого Мира,
который объединился с Воющей Тьмой, чтобы уничтожить все живое.
Конечной целью Повелителя Смерти было уничтожить жизнь, чтобы все души вошли в его собственное Царство
Смерти, где он будет бесконечно править всем творением. Типичный большой плохой злой бог.
В результате Некромант персонажа игрока и другие смертные некроманты сражались против Повелителя Смерти,
поскольку Повелитель Смерти считал, что все творение должно умереть и служить ему, а смертные некроманты
считали, что границу между жизнью и смертью следует уважать и поддерживать.
Говорили, что часть ритуала превращения в Лича включала не только создание Филактерии, но и общение с
Повелителем Смерти, чтобы забрать осколок его силы. Затем этот осколок подпитывал ритуал и завершал
Филактерию, завершая шаги, чтобы стать Личем.
Те, кто был слишком слабовольным, столкнувшись с Лордом Смерти, потеряли из-за него разум и стали его рабамиличами. Однако те, кто был достаточно силен, забрали себе осколок силы Повелителя Смерти и стали
независимыми и могучими личами.
Это было все, что Олдрич знал о процессе превращения в Лича. Как создать филактерию и все шаги между ее
созданием и общением с Повелителем Смерти не объяснялись в игре, поскольку персонажи игроков не могли стать
нежитью.
Но… что, если Олдрич сможет найти кого-то, кто все это знает? Кто-то, кто будет служить ему и вести его через
процесс.
И этот кто-то был прямо здесь, на ладони Олдрича.
Олдрич отложил шар и пропел: «Служи».
Он чувствовал огромное напряжение в своем теле, когда его магическая энергия бушевала вокруг него бушующей
зеленой аурой. Он чувствовал, как жизнь и магия покидают его, быстро истощая его. Вся эта принесенная в жертву
жизнь и мана текли в Филактерию двумя нитями зеленого и малинового цветов.
"Мастер, вы получаете слишком много урона!"
— сказал Валера.
«Я в порядке», — сказал Олдрич, пока мана и жизнь продолжали утекать из него. Это было намного, намного
больше, чем 10% максимальной стоимости здоровья, которую он пожертвовал для выращивания монстров, уровень
которых был намного выше, чем у него.
Похоже, это была цена выращивания монстра типа босса. Постоянная жертва маны и здоровья.
Тип существа, которого Олдрич никогда не мог поднять в игре. Он был благодарен за то, что так бережно сохранял
свою ману и здоровье на протяжении всего боя, но, чувствуя, что его истощают каждую секунду, он задавался
вопросом, хватит ли ему.
В конце концов, Олдрич достиг 10% от своего максимального здоровья и маны, и в этот момент его заклинание
перестало истощать его здоровье и ману. Он тяжело дышал, когда пот струился по его лбу.
Он посмотрел на Филактерию.
Зеленая аура окутала малиновый шар, прежде чем он быстро затрясся и заколебался. Внезапно выброс энергии
ударной волной вырвался наружу, отбросив Олдрича назад, Валера подхватил его и удержал на ногах.
Зеленые и красные частицы закружились перед Филактерием, приняв форму Флер'Гана.
Олдрич напряженно ждал, задаваясь вопросом, не враждебен ли Флер'Ган, особенно с его психическим безумием,
и готов лишить его индивидуальности или, если потребуется, рассеять его в любой момент.
Но Флер'Ган не сражался. Вместо этого он опустился на колени и почтительно закрыл три своих красных глаза.
«Твоё желание — мой приказ, о старейшина. Я благодарю тебя за то, что ты даровал мне вечность, которую я всегда
искал».


    Становление личом

    знак равно
БОНУСНАЯ ГЛАВА за получение 800 Powerstones!
знак равно
Олдрич не сразу ответил Флер'Гану, все еще опасаясь, что он может быть агрессивным. Он ощутил ментальную
связь между хозяином и фамильяром-нежитью, и когда он это сделал, то увидел, что в его видении появляются
статусные сообщения.
[Пробный квест: Поиск завершен]
[+500 опыта]
[+500 монет]
[Выученный пассив: Трупный барьер]
[Выученый пассив: Чувство смерти]
[Выученное классовое заклинание: Поглощение могил]
[Получено: Фолиант улучшения]
[Получено 1x знаковый камень]
[Получено 3 заряда восстанавливающего флакона]
знак равно
[Шкала опыта: 370/1400 > 870/1400]
Олдрич глубоко вдохнул, чувствуя, как в него вливается сила. Постепенно он возвращался к силе своего
первоначального игрового персонажа. [Чувство смерти] позволяло Олдричу ощущать присутствие любых юнитов с
уровнем здоровья менее 10%, что было особенно полезно, учитывая, что обычно это максимальный диапазон
здоровья для большинства заклинаний типа мгновенной смерти, срабатывающих при исполнении.
[Поглощение могил] позволяло Олдричу взять маркер могилы и поглотить его, исцелив 5% своего максимального
здоровья. Его также можно использовать на воскресшей нежити, уничтожая нежить и поглощая ее негативную
энергию, чтобы восстановить 10% от максимального здоровья.
[Трупный барьер] был особенно полезен. Это давало Олдричу бонусный щит, который состоял из 30% от его
максимального здоровья, и приятно было то, что этот барьер мог очень быстро восстанавливаться, добавляя в него
трупы.
Конечно, если бы Олдрич использовал труп в качестве подкладки для своего барьера, он не смог бы поднять его,
чтобы стать нежитью.
[Фолиант улучшения] также давал Олдричу доступ к улучшенным версиям его текущих заклинаний. В целом, это
был огромный прирост мощности.
— Что-то не так, о старейшина? — сказал Флер'Ган.
Олдрич посмотрел на Флер'Гана, и его тут же осенила мысль: он может стать еще сильнее.
«Ничего», — сказал Олдрич, убедившись, что не чувствует враждебности со стороны Флер'Гана. «Скажи мне, ты,
кажется, был разумным. Что ты помнишь об этом месте? О том, что случилось с тобой за последние несколько
десятилетий?»
Валера оживился, ему было очень любопытно по той же причине, что и Олдричу: они хотели знать, что именно
произошло с игровой вселенной Elden World.
«Все… закончилось для меня», — сказал Флер'Ган. «Я заперся в своем кабинете в своем стремлении достичь вечной
жизни. Много лет я отдавался этим поискам, но в какой-то момент, не знаю когда, я почувствовал себя словно в
тумане. сон, от которого не было пробуждения.
В это время я был в сознании и не в сознании. Я действовал только в поисках бессмертия. Но я не чувствовал себя
как бы в собственном теле. Я просто… был».
— Как будто ты ходил во сне, — сказал Олдрич. Он повернулся к Валере. «Это похоже на то, через что ты прошел.
Он также погрузился в своего рода вечный сон».
— Верно, мой барин, — сказал Валера.
— И больше ничего не помнишь? Олдрич снова повернулся к Флер'Гану.
Флер'Ган пошевелил усиками во рту. "Нет."
— Понятно, — сказал Олдрич. «Я заметил, что вы, кажется, не так уж, ну, привержены своим поискам бессмертия».
«Ты имеешь в виду, что он больше не ебанутый сумасшедший», — прямо сказала Девушка-Динамит.
"Да, я пытался быть вежливым здесь,
" сказал Олдрич.
— Говорю тебе, барин, у щенков нынче нет чувства приличия и манер, — сказала Валера, покачав головой.
"А? Я молод, да? Разве это не значит, что ты какая-то старая ведьма?"
— сказала Девушка-Динамит.
Валера тут же встал, лязгая доспехами, подошёл к Динамитнице и посмотрел на неё сверху вниз, возвышаясь над
героем.
"Что это было?"
— сказал Валера.
«Просто скажи то, что ты признала», — сказала Девушка-Динамит.
"Gehgeh (Какой бессмысленный спор)" сказал Дух.
"Что вы сказали!?" Валера и Девушка-Динамит закричали в полном единстве, синхронно гневно поворачивая
головы к Призраку.
«Гех! (Ничего!)» Призрак поднял свои мускулистые руки в воздух, сдаваясь.
— Успокойтесь все вы. Нет смысла спорить между собой. А вы, Валера, должны быть благодарны Призраку. Он вас
спас, — сказал Олдрич.
— Наверное, — проворчал Валера. Она слегка склонила голову перед Призраком. — Благодарю тебя за службу,
доброе создание. Она неловко остановилась. «И я извиняюсь за то, что думал о тебе как о мерзости природы».
"Гехе". Привидение потерло голову и кивнуло, с благодарностью принимая извинения.
«Эй, разве мы сейчас не просто уроды природы?» — сказала Девушка-Динамит.
— Нет, мы теперь совершенные существа, — сказал Валера. «Возможно, мы больше не вписываемся в нормальный
цикл жизни и смерти, но именно поэтому мы восходим».
«Думаю, это хороший способ взглянуть на всю эту нежить», — сказала Девушка-Динамит.
— Она говорит правду, — сказал Флер'Ган. «Десятилетиями я искал нежить, потому что это была чистейшая форма
выхода за пределы тела. Безмозглая нежить — не более чем аберрации, но высшая нежить, такая как мы, с
неповрежденным разумом, поистине трансцендентна».
Флер'Ган кивнул Валере. «А что касается твоего вопроса, о старейшина. Мое безумие было наложено на меня не
только от моих поисков бессмертия, но и от сна, от которого я впал. Этот сон поддерживал мой порыв, мое безумие.
Но теперь, когда я освободился от этого сна, а также получил бессмертие в бессмертии, ничто больше не омрачает
мой рассудок».
— Хорошо, — сказал Олдрич. «Если бы ты был хоть немного неуравновешенным, я бы держал тебя безмозглым
рабом».
«Тебе, кто подарил мне дар нежити, я служу с благодарностью», — сказал Флер'Ган.
"Давайте оставим это так. Итак, вот это..." Олдрич взял филактерию Флер'Гана. "Объясните это. Это все еще можно
использовать?"
«Конечно. И он твой. Мне он не нужен», — сказал Флер'Ган. «Если, конечно, ты хочешь еще больше подняться от
воскресшей нежити до настоящего лича».
"Тогда как это работает?"
— сказал Олдрич. «Процесс превращения в лича».
Олдрич без колебаний превратился в лича. Это значительно увеличило бы его силу, и это не было
преуменьшением. Согласно преданиям Elden World, смертным некромантам приходилось объединяться с отрядами
воинов, магов, жрецов и так далее только для того, чтобы победить одного-единственного лича.
Любой лич, даже низкоуровневый, был монстром типа босса.
Лич был просто гораздо более приспособлен к смерти и магии, чем смертный. Они могли контролировать больше
мертвых, воскрешать больше мертвых, накладывать более сильные проклятия, более сильную магию смерти,
обладать большим запасом маны и так далее и тому подобное.
Смертные могли только окунуться в колодец силы, которой была Некромантия. Личи могли полностью погрузиться
в темные искусства и гораздо лучше использовать силу своего класса.
Все, что нужно Олдричу, — это знание, чтобы стать им. А вот и Флер'Ган, посвятивший буквально десятилетия тому,
чтобы стать одним из них.
«Есть три основных шага для завершения ритуала», — сказал Флер'Ган. «Филактерия — это просто первый шаг. Это
конструкция из редчайших способных к магии руд и чар. Кристалл орихалка, пыль крыла феи, порошок зуба
дракона, пламя демона огня…»
— Да, и ты собрал все это в это. Олдрич кивнул на филактерию. "И вы сказали, что это все еще можно использовать.
Использовать для меня?"
"Конечно," сказал Флер'Ган.
"Тогда другие два шага?"
«Второе — разорвать любые смертные цепи, которые у вас есть», — сказал Флер'Ган.
«Смертельные цепи? Что за хрень? Хватит говорить чертовыми загадками», — сказала Девушка-Динамит.
«Должен ли я смягчить свою дикцию, чтобы соответствовать пониманию такого запутавшегося простака?» Флер'Ган
пренебрежительно махнул длинными пурпурными пальцами в сторону Динамитницы.
"Хм!?" Dynamite Girl начала вести себя агрессивно, и Олдрич поднял руку.
«Стоп. Я буду единственным, кто будет говорить с Флер'Ганом. А ты молчи», — сказал Олдрич, искоса глядя на
Динамитницу.
— Понятно, капитан, — сказала Девушка-Динамит.
"Теперь, смертные цепи. Что это влечет за собой?"
— сказал Олдрич.
«Личные узы. Эмоциональные привязанности. Эти вещи привязывают вашу душу к физическому плану. Из-за этого
трудно отделить вашу душу от вашей смертной оболочки и поместить ее в филактерию», — сказал Флер'Ган.
— Понятно, — сказал Олдрич. На этом шаге он был хорош. Насколько он знал, у него больше не было
эмоциональных привязанностей. Его родители умерли, а Адам и Элейн превратились в зомби, их души ушли
навсегда. — Тогда третий шаг?
"Чтобы получить Обелиск от Повелителя Смерти"
, сказал Флер'Ган смертельно серьезным голосом.
«Понятно. Я знаю об этом. Вы бросаете вызов Лорду Смерти и забираете у него осколок его силы. И этот осколок
называется Обелиск».
"Да."
«И дайте угадаю, вы остановились на этом этапе», — сказал Олдрич. «У вас есть законченная филактерия, и вы
можете переместить в нее свою душу, то есть у вас нет сильной личной привязанности к кому-либо.
И все же, ты еще не лич. Это означает, что ты не мог бросить вызов Лорду Смерти».
«Нет. Я пытался, но испытание, которое она мне навязала, было слишком трудно преодолеть», — сказал Флер'Ган.
«Я едва сбежал по своей воле, и все эти годы я искал способ преодолеть испытание Повелителя Смерти с новой
силой, но безрезультатно».
"И какова была природа этого суда?"
— сказал Олдрич.
«ЭТО, ВЫ УЗНАЕТЕ».
Олдрич расширил глаза, когда услышал низкий рокочущий голос, исходящий из филактерии в его руке.
Филактерия ярко светилась, и дым начал струиться из руки Олдрича, когда сфера обожгла его.
"Хозяин, бросьте этот проклятый предмет!" Валера поплелся вперед, но из филактерии вырвалась ударная волна,
отбросившая всех, кроме Олдрича, назад.
«ЭТОТ «ПРОБНЫЙ ЗАДАНИЕ»… ВЫ НАЗЫВАЕТЕ ЭТО ПРОБНЫМ?
Я ЧУВСТВУЮ ВАШЕ ЖЕЛАНИЕ.
ТЫ С ТАКОЙ ЛЕГКО ЖЕЛАЕШЬ ОТБРАТЬ СВОЮ ЧЕЛОВЕЧНОСТЬ, ЧТОБЫ СТАТЬ ЛИЧОМ.
НО ДУМАЕШЬ, ЭТО ДЕЛАЕТ ТЕБЯ ОСОБЕННЫМ? УНИКАЛЬНЫЙ?
ТЫ ПРОСТО ОДИН ИЗ МНОГИХ, МНОГИХ СМЕРТНЫХ, КОТОРЫЕ БЫЛИ В ОТЧИСЛЕНИИ ОТЧАСТНЫМИ, ЧТОБЫ
БРОСИТЬ СВОЮ ЧЕЛОВЕЧНОСТЬ.
ЧЕЛОВЕЧЕСТВО НИЧЕГО НЕ ЗНАЧИТ. ЭТО БЕСЦЕННО.
НЕТ, Я БУДУ СУДИТЬ О ВАШЕЙ СТОИМОСТИ.
С СОБСТВЕННЫМ ИСПЫТАНИЕМ».
Олдрич увидел, как из филактерии вырывается темно-фиолетовый свет, окутывающий его и заглушающий
окружающий мир.


    Лорд Смерти

    знак равно
Ожидайте бонусную главу позже, чтобы получить 100 золотых билетов! Мы тоже почти на 180 для еще одной
бонусной главы!
знак равно
Олдрич приготовился, прежде чем ощутить знакомое ощущение, как его тело перемещается в другое место. Это
был краткий момент невесомости, который закончился, когда его окружение сместилось в размытое мгновение. Его
больше не было в полуразрушенном подземном кабинете Флер'Гана.
Теперь Олдрич оказался посреди тронного зала, который каким-то образом идеально слился воедино как
королевское величие, так и упадок времени. Темно-серый камень, покрытый пыльно-белым пеплом, простирался
повсюду, образуя массивный коридор и двадцать пар возвышающихся колонн.
На каждой колонне стояли величественно вырезанные статуи рыцарей и магов, и по их шипастым доспехам и
облачениям с черепами было очевидно, что они практиковали темные искусства. С каждой колонны свисали темнозеленые, почти черные знамена с выгравированным гербом, состоящим из черепа, прикрепленного к голому
позвоночнику.
Тронный зал был огромным. Достаточно большой, чтобы вместить как минимум два футбольных стадиона.
А в самом конце, вдали, стоял трон. Трон из костей. Кости всех видов. Человек, чудовище, дракон — если это
существо когда-то жило, то его кости были здесь, слитые воедино, чтобы образовать почетное место не менее чем
для самого Повелителя Смерти.
«Хозяин… это он? Повелитель Смерти?» — сказал Валера, и Олдрич кивнул и с пониманием, и с облегчением.
Он чувствовал, что вся его нежить была с ним, стоя позади него. К счастью, все они были доставлены сюда вместе с
ним.
— Да, — сказал Олдрич. «Но другой. Более опасный».
Олдрич сказал это, потому что Лорд Смерти тоже казался разумным. И если бы он мог думать самостоятельно со
всей своей огромной силой, данной ему не только его статусом 100-го уровня и огромной силой, которой, согласно
игровым знаниям, он обладал, то это, вероятно, была бы самой опасной угрозой, о которой Олдрич мог подумать.
Гораздо опаснее, чем Сет Солар.
Нет, забудь об этом. Даже Протекторат, 10 лучших героев во всем мире, не представлял такой угрозы.
"Более опасным? Чем уже была та мерзкая штука?" Валера слабо прислонился к своему щиту, все еще сильно
поврежденному. «Мы… мы недостаточно сильны, мастер. Мы едва преодолели первое испытание. И теперь нам
предстоит встретиться с Лордом Смерти? Последнее и двенадцатое испытание?»
«Подумать только, что сейчас мы встретимся лицом к лицу с Лордом Смерти…» Флер'Ган задрожал, прежде чем
покачать головой. «О, Старейшина, я проявлю всю свою силу, но знай, что это будет все равно, что выносить один
уголек перед лесным огнем».
«Да, этот бронированный монстр заставляет меня чувствовать себя очень маленькой. Как будто я просто муравей,
смотрящий вверх на массивный ботинок со стальным носком», — сказала Девушка-Динамит.
"П-когда это уже закончится!?"
— в панике сказал Фиск.
«Гэххх…» Привидение спряталось за Валерой и Девушкой-Динамитом, как ребенок, но из-за того, что оно было
таким массивным и мускулистым, его усилия выглядели нелепо.
Олдрич оставался молчаливым и настороженным, но он знал, что все правы.
12-й Пробный квест для класса Некромант был последним и самым сложным. Некромант должен был быть 100-го
уровня, чтобы бросить ему вызов, и даже в этом случае ему приходилось сражаться с полным отрядом из восьми
товарищей-героев. Эти герои были взяты из списка компаньонов ИИ, которых игрок мог собрать вместе, но каждый
герой был как минимум 70-го уровня.
И все это, чтобы встретиться лицом к лицу с Повелителем Смерти и его армией.
С точки зрения знаний, последний пробный квест был предназначен для игрока-некроманта, чтобы победить
Повелителя Смерти и узурпировать его огромную силу, забрав одного из злых богов, поддерживающих Воющую
Тьму. Победа над Лордом Смерти также уничтожила всех порабощенных личей под его контролем, уничтожив
значительную часть последней армии Воющей Тьмы.
Другими словами, Олдрич ужасно, ужасно проиграл.
«ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В МОЮ ОБИЛЬНИЮ, СМЕРТНЫЙ ХОДК». Голос Повелителя Смерти разнесся по всему
коридору.
Он встал с тяжелым лязгом металла.
Он оказался трехметровым гигантом в виде бронированного рыцаря в темно-серых шипастых доспехах и
угрожающе рогатом шлеме. Броня Повелителя Смерти казалась полой внутри, и сквозь щели в доспехах сияло
зеленое сияние энергии — такое же, как у Олдрича.
Туловище в доспехах имело форму пары металлических ребер, и сквозь щели в этих металлических костях можно
было видеть, что внутри находится не тело из плоти, а просто шар из чистой зеленой пылающей энергии.
Повелитель Смерти подпрыгнул и одним прыжком легко преодолел почти всю длину коридора, встав прямо перед
Олдричем с тяжелым грохотом.
«ИТАК? СМЕРТНЫЙ ХОДК? — сказал Лорд Смерти, глядя на Олдрича.
"Интересно, что ты все еще делаешь здесь живой,
" сказал Олдрич, ничуть не испугавшись. «Последнее, что я
помню, я избил тебя и поглотил твою душу».
"ХА! Я ЭТО ТОЖЕ ПОНИМАЮ"
, сказал Лорд Смерти. «НО Я СНОВА ВЕРНУЛСЯ! ТАКОЙ СИЛЬНЫЙ, КАК КАК
КОГДА-ЛИБО ПРЕЖДЕ.
И ВАШ ЛЕГИОН НЕМЕРТВЫХ?"
Лорд Смерти махнул рукой в сторону нежити Олдрича. «ЧТО ПРОИЗОШЛО? ЭТО ТО, ЧТО ВЫ ПРИНОСИТЕ, ЧТОБЫ
БРОСИТЬ МНЕ БРОСИТЬ?
Лорд Смерти пренебрежительно обернулся и скрестил руки на груди.
«Ты смеешь называть моего хозяина жалким? Ты? Просто призрак, который прячется в этом твоем царстве!?» —
сказал Валера.
«О, ЭТО ОПЯТЬ ТЫ, ЛЕДИ-РЫЦАРЬ, КОТОРАЯ ТОЛЬКО ЗНАЕТ, КАК НАНОСИТЬ УДАР!» Лорд Смерти повернулся к
Валере и оглядел ее с ног до головы.
— Что с того, скотина? — сказал Валера. "Я ненавижу ваш тип - всех вас, мясоголовых тяжелобронированных
мускулистых маньяков - больше всего".
"ХМ. Я ПРЕДПОЛАГАЮ, ВЫ УЖЕ ПРИНЯЛИ ЭТОТ ОБРАЗ ДЛЯ СЕБЯ." Лорд Смерти пожал плечами и указал на
громоздкие доспехи Валеры.
«Повелитель Смерти прав», — сказал Флер'Ган.
Девушка-динамит ударила чудовище с щупальцами по голове. "Ты забыл, на чьей ты стороне!?"
"Аргх!" Флер'Ган потер слегка помятую нежно-фиолетовую голову и уставился на Динамитницу и Валеру. —
Наверное, прошли времена правильных, тихих и нежных женщин, — проворчал он, основательно говоря, как
недовольный старик.
— Тихо, — сказал Олдрич.
«ТЫ ЗНАЕШЬ, Я НЕ ХОЧУ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ВЗГЛЯД, КОТОРЫЙ УЖЕ ПРИНЯЛ ВЗГЛЯД НА ЭТОГО ХАМСКОГО
РЫЦАРЯ СМЕРТИ. ПЛЮС, ТЫ УЖЕ ВИДЕЛ МЕНЯ ТАКИМ И ДРАВАЛСЯ СО МНОЙ». Лорд Смерти взял его руку в
перчатке и постучал по нагруднику.
При этом его огромное металлическое тело засветилось ярко-зеленым, прежде чем раствориться, оставив только
сферу светящейся зеленой энергии внутри брони.
Затем шар превратился в силуэт не очень мускулистого мужчины, а женщины.
На самом деле женщина роста Олдрича. Она уверенно стояла, уперев руку в бедро, одетая в развевающееся
зеленое одеяние, величественную серую шубу с блестящей зеленой бахромой и длинную юбку, украшенную
костями, с разрезом, обнажающим бледные, стройные длинные ноги.
Лорд Смерти откинула струящиеся пряди длинных белых волос за голову и уставилась на Олдрича с уверенной,
зубастой улыбкой и блестящими зелеными глазами с рептильными зрачками. По бокам ее головы торчали драконьи
рога.
«Итак? Каково это, глядя на мою истинную форму? В последний раз, когда мы встретились, богиня Амара так
сильно ослабила меня, что я был прикован только к своим боевым доспехам», — сказал Повелитель Смерти.
«Неожиданно», — сказал Олдрич с некоторым замешательством, глядя на Повелителя Смерти. Он знал, что
истинная форма Повелителя Смерти скрыта, и он знал, что, согласно преданиям, до того, как Повелитель Смерти
стал личом, он был драконом.
Он понятия не имел о поле Повелителя Смерти, но всегда думал, что по умолчанию это мужчина.
«От «Владыки Смерти» люди ждут определенного образа, отсюда и то, как ты воспринимал меня раньше. Но тебе,
мой дорогой, кто желает стать таким же личем, как и я, я не буду прятаться за грозными доспехами. Я встречу тебя
в моей истинной и надлежащей форме, — сказал Повелитель Смерти.
«Хозяин…» Валера посмотрела на Олдрича, уставившегося на Повелителя Смерти, а затем ударила щитом,
привлекая внимание Повелителя Смерти. «Ты! Ты хочешь соблазнить моего хозяина, не так ли!? Думаешь, он
влюбится в таких, как ты!? Ты, змея!?»
«Тихо, мускулистая голова», — сказал Повелитель Смерти. Она вытянула руки вверх, выпятив свою внушительную
грудь. «Ты стоишь здесь в присутствии истинной леди. Или лорда, если тебе так больше нравится».
"Так?" сказал Олдрич, не впечатленный. — Что такое? Если бы ты хотел нас убить, ты бы мог.
— О, конечно, — сказал Лорд Смерти. «Но дело не в этом. Это не похоже на нашу последнюю встречу, когда ты
сражался со мной, чтобы убить меня. Нет, на этот раз ты тянешься ко мне за моей силой, не так ли? Ты хочешь стать
личом .
А для этого тебе нужен Обелиск, выкованный из моей собственной сущности».
"И? Ты собираешься дать это или нет?"
— сказал Олдрич.
«О боже, так вперед, просить мою сущность просто так?» Лорд Смерти скрестила руки на груди и улыбнулась,
облизывая губы раздвоенным змеиным языком. «Нет. Я приветствую всех и каждого, кто желает стать личем. Все,
что мне нужно, это чтобы ты прошел мое собственное испытание. Ах, и, похоже, среди тебя уже есть один из моих
отвергнутых».
Лорд Смерти махнул зеленым когтистым пальцем в сторону Флер'Гана. «Он сделал прекрасную филактерию, вот
этот, но, как у всех пустоголовых академиков и магов, у него, может, и хватило ума, но не хватило камней, чтобы
пройти через мое испытание».
«Он не помнит вашего суда», — сказал Олдрич. — Но я предполагаю, что это невероятно сложно, не так ли?
"Хммм." Лорд Смерти приложил палец к ее губам и невинно склонил голову набок. "Я так не думаю. Мне нравится
думать, что я устраиваю довольно справедливые испытания. А почему бы и нет? Я хотел бы видеть больше себе
подобных. Слишком слабые, которые в конечном итоге становятся моими рабами, ну вот и все, они просто не были
достойны.
Но ты, Смертоходец, ты уже доказал, что достоин, победив меня раньше».
«И все же здесь я чувствую, что вы все еще будете давать мне испытание», — сказал Олдрич.
«Ну, я не раздаю свою силу бесплатно, даже с нашим совместным прошлым», — кивнула сама себе Лорд Смерти. —
А, я знаю, что делать.
Повелитель Смерти положил руку ей на грудь, и она погрузилась в нее, как будто погрузилась в бассейн с водой,
рябью проникая в какое-то межпространственное пространство инвентаря. Она достала зеленый Камень Знака и
бросила его Олдричу.
«Ты начнешь с основания моей великой королевской башни, моего любимого Некрополя. Пройди как можно
больше этажей. Поднимись достаточно высоко, и ты получишь мой Обелиск. И я тоже буду щедр.
Любые сокровища, которые вы найдете, любые монстры, которых вы вырастите как своих собственных, любые
уровни, которые вы извлечете, останутся у вас.
Кроме того, у вас есть три попытки. Три жизни. Но вы можете сохранить награды только за свою лучшую попытку.
Ах, и это тоже. В последний раз ты встречался со мной, ты встречался со мной с целым отрядом героев. Если ты
снова сможешь кашлять вместе со своими друзьями, я позволю им снова организовать с тобой вечеринку.
И это все, что я тебе даю. Теперь иди."
Лорд Смерти хлопнула в ладоши, и Олдрич и его нежить снова телепортировались прочь. На этот раз посреди
темного просторного склепа, забитого разбитыми надгробиями.
На его экране статуса мелькнуло сообщение.
[Некрополь: Этаж 1]
Олдрич обнаружил, что полностью исцелился с восстановленной маной, и то же самое произошло со всеми
остальными в его нежити.
[Получен новый квест: Ритуал Вечности]
[Попытка 1 началась]
Олдрич вздохнул, услышав стоны и стоны зомби, поднимающихся из гробниц вокруг него. Все в его армии
напряглись, готовые к бою.
«Ну вот, — сказал Олдрич, ломая себе шею.


    Ритуал вечности

    Олдрич и его нежить передвигались по этажам Некрополя с предельной легкостью в течение первых пяти этажей.
Эти этажи лежали в многоэтажном склепе, расположенном в самом низу королевской башни Повелителя Смерти, и
здесь на борьбу с ними вышли только низкоуровневые зомби.
Сложность этих нижних уровней заключалась в огромном количестве зомби. Сначала они выходили небольшими
волнами, но затем их количество увеличивалось, пока не стало казаться, что их бесконечное количество.
Смысл этих этажей, как понял Олдрич, в том, чтобы найти межпространственные ворота для выхода на следующий
этаж до того, как зомби достигнут критической массы.
Однако, сколько бы там ни было зомби, Олдричу им было не ровня.
Девушка-динамит и Флер'Ган с легкостью уничтожили зомби. Флер'Ган, особенно как босс 20-го уровня,
сохранивший все свои повышенные характеристики, уничтожал слабых зомби своей мощной огненной магией.
За это время Олдрич получил больше информации о квесте на получение Обелиска Повелителя Смерти.
Ему нужно было добраться до пятнадцатого этажа, чтобы получить Обелиск.
Олдрич никогда не знал, что хранит в себе Некрополь. В игре Некрополь был разрушен богиней света и жизни
Амарой до того, как в него пришел персонаж игрока. И, как заявил Лорд Смерти, Амара изолировала Лорда Смерти
в карманном измерении, которое было двенадцатым пробным квестом, который игрок должен был победить.
Но пока Олдрича это не впечатлило.
Зомби первых пяти этажей не превышали 10-го уровня. Однако на шестом этаже склеп выходил на первый
настоящий этаж Некрополя, и здесь враги превращались из зомби в рыцарей смерти.
Рыцари смерти были на минимальном 15-м уровне. На максимальном они могли достичь 40-го уровня, хотя, к
счастью, он не видел рыцарей смерти на таком высоком уровне.
Опять же, Олдрич в значительной степени полагался на Флер'Гана, чтобы злоупотреблять огненными слабостями
нежити, но борьба становилась все труднее и труднее, пока на десятом этаже Олдрич не обнаружил, что входит в
комнату, полную рыцарей смерти 20-го уровня во главе с рыцарем-вампиром 30-го уровня. .
Увидев это, Олдрич использовал Камень Знака, который он получил от Повелителя Смерти, чтобы покинуть
Некрополь и вернуться в Нексус.
Олдрич не ожидал, что суд пройдет так, как сейчас. Он просто максимально использовал первую попытку, чтобы
проанализировать и посмотреть, насколько сильнее ему нужно стать, чтобы добраться до 20-го этажа. Он оценил
уровень примерно от 30 до 40.
Это имело смысл. В игре личи, которые не были безмозглыми, начинали как минимум с 30-го уровня, что указывает
на то, что они тоже были в диапазоне 30-40 к тому времени, когда они были достаточно сильны, чтобы получить
Обелиск.
Но у Олдрича пока только 11-й уровень. Ему нужно было стать намного сильнее.
Или ему нужно было найти достаточно сильную группу, чтобы присоединиться к нему.
Первым побуждением Олдрича было немедленно исключить возможность вечеринки. Его сила была тайной,
известной только ему. Попытка завербовать какого-нибудь главного героя, чтобы тот помог ему, раскрыла бы его
тайну. Тем не менее, он чувствовал, что не использовать все предоставленные ему ресурсы было огромной
растратой.
Но как?
Олдрич отложил это на потом и подошел к Системе в Нексусе. Система сидела за своим верстаком, ожидая
Олдрича.
«Ремесло», — сказал Олдрич.
— Ты понял, парень! система.
«В частности, Fusion», — сказал Олдрич. Он просмотрел свой инвентарь и выбрал фонарь Флер'Гана. [Фонарь
Старого Пламени]. Фонарь обладал значительной огнестойкостью, достаточной, чтобы полностью нейтрализовать
слабость Олдрича к огню. Это также дало Олдричу огромные бонусы к заклинаниям, основанным на огне, но он не
мог их выучить.
Однако, модернизировав фонарь путем сплавления его с определенными материалами, можно было изменить
свойства фонаря, чтобы он лучше подходил Олдричу.
«Сплавь [Око Азота] с [Фонарем Старого Пламени]», — сказал Олдрич.
"Понятно!" Система получила две сферы, одна с иконкой фиолетового Ока Азота, а другая с красно-оранжевой
иконкой фонаря. Он сложил шары друг на друга и разбил их вместе ударом своей руки-фигурки.
[Око Азота] + [Фонарь Старого Пламени] = [Фонарь Проклятого Ока]
В отличие от создания оружия и снаряжения с нуля, которое функционировало на основе системы рулонов,
объединение существующего снаряжения с материалами дало гораздо меньшую вариативность. Например, если бы
Олдрич получил, скажем, кожу огненной саламандры и хотел соединить ее со своей мантией могильного жнеца, то
он мог бы знать почти со 100% уверенностью, что получит бонус к сопротивлению огню.
Единственным недостатком этого было то, что предметы можно было сплавлять только до трех раз.
[1x Фонарь проклятого глаза получен]
[Ранг: необычный+]
[Статистика: +10 магии
+5 Живучесть
+5 Созвучие]
[Последствия:
Защита старого пламени (пассивная) — носитель получает половину урона от всех видов урона от огня.
Око наблюдателя (пассивное) — любой юнит, обнаруженный или выбранный этим предметом, постоянно получает
стаки дебаффа, который снижает сопротивление урону типа проклятия. Дебаффы складываются до десяти раз,
требуя общего времени воздействия в этом свете 30 секунд. Этот дебафф длится три секунды после того, как юнит
выходит из-под света предмета, после чего заряды быстро распадаются. Кроме того, любой юнит, страдающий от
этого дебаффа, становится раскрытым, что не позволяет им войти в режим скрытности.
Взгляд проклятого (активация) — глаз в этом предмете полностью открывается, выпуская конус разрушительного
света, который наносит сильный взрыв разрушающего типа урона с 5%-й вероятностью мгновенного убийства.
Чем выше живучесть пораженного юнита, тем выше его сопротивление этому эффекту мгновенной смерти.
Если этот навык воздействует на юнита с десятью стеками пассивного эффекта Ока Наблюдателя, примененного к
нему, он гарантированно убьет его мгновенно, если у пораженной цели не менее 80 жизненных сил. Если они
обладают более чем 80 жизненными силами, они все равно будут искалечены, потеряв часть тела и получив
значительный урон.]
«Спасибо», — сказал Олдрич, впитав в себя [Фонарь проклятого глаза], а затем экипировав его, потому что он был
намного лучше, чем [Посох успокаивающей пыльцы], который он использовал. На самом деле, этот предмет был
настолько хорош, что Олдрич был готов использовать его вплоть до 50-го уровня, используя функцию повышения
ранга.
Повышение ранга позволяло игроку повысить ранг своего снаряжения, пожертвовав пятью предметами того же
типа снаряжения более высокого ранга. Обычно это было слишком дорого, чтобы учитывать большую часть
времени, поскольку это означало потерю пяти предметов снаряжения более высокого ранга только для того, чтобы
поднять один предмет.
Тем не менее, для редких предметов снаряжения, таких как этот фонарь, у которого было несколько пассивных
умений и хороших навыков, это того стоило.
[-500 монет]
[Монета: 520 > 20]
Олдрич съел огромные деньги за Fusion, потому что этот фонарь того стоил. Это скрыло его слабость к огню и
значительно улучшило магию мгновенной смерти. И мастерство магии мгновенной смерти было тем, к чему он
стремился.
— Я подвел вас, барин, но мы почти у цели, — сказал Валера. Она сжала кулак, вспомнив, как им не удалось
добраться до пятнадцатого этажа. «Мы должны добраться до пятнадцатого этажа этого отвратительного змеиного
логова, не так ли? Все, что нам нужно, это еще несколько уровней».
«Уровни, да. Это простое решение. Мы могли бы найти больше Вариантов для охоты. Отправляйтесь в Гнезда
Вариантов в Пустошах и очистите их», — сказал Олдрич. «Или в качестве альтернативы мы могли бы пройти квест с
членами группы.
Единственная проблема заключается в том, чтобы найти членов группы, которые никогда не раскроют секрет моих
сил, а также достаточно сильны, чтобы их стоило вербовать.
Но в этот момент, почему бы мне не потратить время, чтобы просто повысить уровень и поднять более сильную
нежить?»
— Действительно, — сказал Валера.
Олдрич постучал по Нексусу, и когда он вошел в реальный мир, он услышал удивленный шепот Флер'Гана.
"Где-где это?"
— сказал Флер'Ган. Его три красных глаза расширились от удивления. «Я слышал, вы говорили о
новом мире. Это он? Совершенно новая область существования? Правда?»
— Да, — сказал Олдрич. «Как это? Должно быть, приятно освободиться от стольких десятилетий, которые вы
провели в этом исследовании».
Флер'Ган глубоко вздохнул и с отвращением скривил рот. «Воздух здесь испорчен. Дымный. Нечистый».
«И здесь я подумал, что глобальная политика по борьбе с загрязнением окружающей среды работает хорошо», —
сказал Олдрич.
«Политика против загрязнения? Глобальная? Народы этого царства объединены по всему миру? Это… это чудо», —
сказал Флер'Ган. Усики его рта взволнованно извивались, когда он потирал руки. «Будет много новых знаний для
усвоения. Знаний, которые никогда раньше не анализировались!»
— Верно, — сказал Олдрич. Он уставился на Флер'Гана. Он был Пожирателем Разума. У него были базовые
расовые способности, включая контроль над разумом и поглощение памяти. Он пришел к осознанию. «Ты… ты
будешь ключом к этому квесту».
Олдрич уставился на новый квест, который он зарегистрировал.
>>
Квест: Ритуал вечности
Сложность: ???
Ограничение по времени: Нет
Осталось попыток: 2
Описание:
Вы начали путь, чтобы стать личем. Чтобы пройти Ритуал Вечности, вы должны выполнить три задачи.
Цели:
1. Построить филактерию [Завершено]
2. Разорвать все личные связи [Незавершенный]
3. Получите Обелиск, достигнув 15-го этажа Некрополя [Неполное]
Награды:
1x обелиск
Переменный опыт
>>
Олдрич сразу понял, что шаг 2 не завершен. Разорвите все личные связи: он думал, что уже сделал это. Адама и
Элейн больше не было здесь, а его родители давно умерли.
Что ему еще оставалось?
Однако у Олдрича было не так много времени, чтобы думать об этом. Злые глаза, которых он оставил, чтобы
разведать лес, и Блэкуотер уловил движение, направляющееся к ним, к поляне, где он убил Призрака.
Он видел их глазами и видел поисковую группу. Группа ховеркаров едет по главной дороге.
Расчетное время прибытия: тридцать минут.


    Планирование

    По мере того, как эскадрилья гладких черных ховеркаров с нарисованными на дверях эмблемами Блэкуотер
подходила все ближе и ближе, Олдрич жестом приказал своей нежити уйти.
"Мы должны идти," сказал Олдрич. Он помчался в глубь леса, убедившись, что заметает следы гуманоидов. Если
группа поиска Призрака заметит человеческие следы, это вызовет немедленную тревогу и подозрение в нечестной
игре.
Однако Олдрич не удосужился скрыть более чудовищные следы, потому что хотел, чтобы поисковая группа
увидела их, когда они доберутся до поляны.
Команда выкапывает использованные иглы Призрака и находит кусочки его тела, которые Олдрич стратегически
оставил. Затем они увидят следы Варианта и исключат возможность убийства.
Они немедленно решат, что Призрак умер в результате альтернативной атаки, находясь слишком высоко в своем
уме, чтобы защищаться.
И если все улики указывали на то, что Призрак умирает от Вариантов, а действительно, уже было много
доказательств, указывающих на этот вывод, то Blackwater достаточно скоро сосредоточит свои поиски на Призраке.
На случай, если они на самом деле искали еще усерднее, Олдрич был готов покинуть Вариантный лес и установить
второй Знак ближе к городу Хейвен, чтобы сбежать обратно в Нексус, пока все не уляжется.
Олдрич и его отряд нежити удалились как можно незаметнее. Привидение и крабы несли любого человека с
гуманоидными шагами, чтобы свести к минимуму следы.
Пока он и его нежить двигались в лес, он снова проверил два Злых Глаза, которые он разместил.
Олдрич внимательно следил за ховеркарами, используя свой Злой глаз. Он не мог смотреть своими Злыми Глазами,
находясь в Нексусе или другом измерении, но он мог держать их в стратегическом положении и наготове в
реальном мире.
Один из его Злых Глаз отследил приближающуюся поисковую группу ховеркаров, в то время как другой бродил по
кампусу Блэкуотер.
Из «Злого глаза» Олдрич знал, что Сета Солара и его команды нет в их общежитиях в Блэкуотере. Они были в
одном из ховеркаров, приближавшихся к Вариантному лесу.
Ховеркары остановились и припарковались на обочине главной дороги, выйдя вместе с несколькими сильными
преподавателями.
Оттуда выбежала поисковая группа, состоящая из двадцати двух человек в гладкой черной силовой броне и
высокотехнологичном огнестрельном оружии с насадками-фонариками. Два техноса открыли ноутбуки и включили
несколько поисковых дронов, чтобы пролететь над лесом.
По тому, как они припарковались почти рядом с местом, где свалки Призрака, Олдрич мог сказать, что Сет Солар
знал, где Призрак спрятал свои наркотики.
К счастью, с предварительным уведомлением за тридцать минут Олдрич был очень, очень далеко от поисковой
группы к тому времени, когда они добрались до места сбрасывания наркотиков Призрака.
Олдрич остановился и передохнул, присев на ствол упавшего дерева. Он разговаривал с Флер'Ганом,
одновременно выполняя несколько задач, и не сводил глаз с Дурного глаза, шпионившего за поисковоспасательной группой.
«Ты сказал мне, что есть три шага, чтобы выполнить этот «Ритуал Вечности», чтобы стать личем», — сказал Олдрич.
«Я выполнил одно из трех условий, и это только потому, что у меня есть твоя филактерия в моем инвентаре. И,
очевидно, мне нужно получить этот обелиск».
— Я полагаю, что вам нужен мой совет, как разорвать ваши смертные узы? — сказал Флер'Ган.
— Да, — сказал Олдрич. — Видишь ли, у меня нет близких связей.
"Нет? Вы уверены, хозяин!?"
— сказал Валера.
«Ключевое слово — «смертельная» связь», — сказал Флер'Ган, успокаивая беспокойство Валеры, что Олдрич не
связан с ней. «Связь с бессмертной нежитью, такой как мы, выходит за рамки этого определения».
«В том-то и дело. Я почти уверен, что у меня нет смертных уз». Олдрич посмотрел на Адама и Элейн, и они тупо
уставились на него своими затуманенными глазами. «Раньше они были моими близкими друзьями. Но в том-то и
дело. Раньше.
Их больше нет, и я знаю, что к этому моменту они на самом деле уже не здесь. Они просто зомби.
Я был близок с родителями, но они умерли много лет назад.
Других привязанностей у меня не было. Нет друзей. Нет любви. Ничего такого."
"Нет любви?" Валера вздрогнул от предвкушения, обняв себя. «У тебя еще нет своего« первого »? Мой мой ...»
Олдрич проигнорировал Валеру и позволил ей пофантазировать, продолжая разговаривать с Флер'Ганом.
«Значит, у меня не должно быть никаких привязанностей. Но, видимо, я до сих пор не «разорвал свои земные узы»,
— сказал Олдрич.
«О великий старейшина, возможно, ты слишком узко видишь понятие смертной привязанности», — сказал Флер'Ган.
Теперь, когда безумие, вызванное его состоянием сна, ушло, его голос был спокоен, источая мудрость
интеллектуала, который провел более века, изучая и впитывая знания. «Вы считаете привязанность любовью или
дружбой.
Связь тепла, которая держит вас на связи с другими.
А как же ненависть и месть? Они так же прочны, как связь. Нет, они могут быть еще сильнее. Цепи, которые могут
запереть вас даже сильнее, чем дружба».
"Месть." Олдрич повторил это слово, когда увидел сквозь свой Злой Глаз Сета Солара, парящего над поляной
Призрака. Он увидел позади себя друзей Сета Солара, скрестивших на груди руки и качающих головами.
Он чувствовал огонь в своем холодном, мертвом сердце. Он чувствовал месть. Он почувствовал укол
удовлетворения, зная, что эти жалкие личинки потеряли одного из них, но этого удовлетворения было
недостаточно, чтобы погасить огонь внутри Олдрича.
— Теперь понятно, — сказал Олдрич. «Месть — это то, что держит меня здесь. Хм». Он задумчиво положил руку на
подбородок и сузил глаза. «Из всех людей, на которых можно было зациклиться на нездоровой мести, это должен
был быть Сет Солар, одна из самых сложных целей, которых я знаю».
«Вместе мы сможем победить любого», — с надеждой и оптимизмом сказал Валера.
— Подожди, Солар? — сказала Девушка-Динамит. «Думаю, теперь я его вспомнил. Ты собираешься сразиться с
Соломоном Соларом?»
«Нет, Соломон Солар — настоящий общедоступный главный герой. Попытка нацелиться на него была бы
логистическим кошмаром, и это невозможно сделать тайно», — сказал Олдрич. «Я убиваю еще одного члена его
семьи. Засранца незаконнорожденного происхождения.
Слабее главного парня и скрыто от глаз публики. Но даже тогда вы правы, что удивляетесь. Любой с фамилией
Солар будет сильным».
«Насколько сильным может быть этот простой человек?» — сказала Валера, когда она видела сквозь Дурной глаз с
Олдричем. Она заметила, как он парит в воздухе в метре или около того, сканируя свое окружение. «Кажется, он
может летать, но я не чувствую никакой другой силы, исходящей от него».
«Потому что его сила не зависит от магии или уровней», — сказал Олдрич. «Вы должны привыкнуть никогда никого
не недооценивать в этом мире. Любой может обладать могущественной силой, и вы никогда не сможете ее
ощутить».
«Нет, если только у вас нет сканера, как у меня!» — сказал Фиск.
«Это напомнило мне, отдайте свой сканер», — сказал Олдрич. «Ты не увидишь слишком много прямого боя. Твой
сканер будет гораздо полезнее для меня».
"Здесь босс." Фиск швырнул Олдричу свой красный визор. Олдрич ловко поймал его и экспериментировал, пытаясь
поместить его в свой инвентарь. Он обнаружил, что не может. Похоже, туда можно было поместить только
магические предметы. Он надел забрало на глаза и наблюдал, как маленькие числа и экраны на периферии его
окрашенного в красный цвет зрения начали мерцать и калиброваться.
— Тебе это не нужно для дайвинга? — сказал Олдрич. Дайвингом называли тех, кто использовал домкрат для
глубокого погружения в виртуальный мир Сети.
«Нет, я использую для этого свой глаз». Фиск указал на свой механический голубой глаз, который щелкал и
жужжал. «В основном я носил это, чтобы выглядеть круто, потому что это синий класс ARMA. Из тех, что эти
полицейские агенты ARMA должны выглядеть тактично и дерьмово».
— Понятно, — сказал Олдрич. Ему было интересно, как он выглядит. Человек в свободной мантии некроманта
держит фонарь из обожженной кости с подвешенным внутри светящимся красным глазным яблоком. В довершение
всего на нем был футуристический красный козырек.
Что-то в этих двух эстетиках не совпадало.
— Вы прекрасно выглядите, хозяин! — сказал Валера.
Ну, по крайней мере, у него был один сторонник.
«Сила, которая не основана ни на магии, ни на уровнях, ни на заклинаниях, ни на навыках…» Флер'Ган потер
склизкие багровые руки. «Как необычно. Как очень, очень интересно. Я должен найти больше информации об этом.
«Вы должны обладать одной из этих способностей. Согласитесь ли вы на мои эксперименты? Я обещаю, что они не
доставят вам дискомфорта».
«Боже, по крайней мере, ты спросишь согласия, но я должен сказать «нет», морда кальмара. Я знаю, чем
заканчиваются «эксперименты» с уродами-щупальцами, такими как ты, и я не собираюсь участвовать в этом, —
сказала Девушка-Динамит.
— Какие эксперименты вы имели в виду? — спросил Олдрич с любопытством.
«Что!? Вы собираетесь принять его сторону, капитан? Вы…» Девушка-Динамит прищурилась, глядя на Олдрича. —
Ты тоже не извращенец?
«Нет никого более честного и послушного, чем мой хозяин!» — запротестовал Валера. Она слегка покраснела.
«Хотя… если у него действительно есть эта сторона… я бы тоже его приняла».
"Так?"
— сказал Олдрич, не обращая внимания на обеих женщин и требуя от Флер'Гана ответа.
«Возможно ли совместить способности, которые обитатели этого мира, похоже, таят в своих телах, с силами,
которыми мы наделены с помощью маны и магии», — сказал Флер'Ган. «Конечно, среди многих других интересных
тем».
«На самом деле, мне это тоже довольно любопытно. Но тебе придется отпустить Динамитную девушку в качестве
эксперимента. Я предполагаю, что она мне понадобится в течение довольно долгого времени. скоро, — сказал
Олдрич.
— Изменить? Так вот как называются эти странные новые люди. Флер'Ган жадно пошевелил ротовыми щупальцами.
«Да будет так, о старейшина. Я буду с нетерпением ждать, когда смогу начать свои эксперименты. Однако я должен
предупредить вас, что мои исследования, возможно, могут вызвать некоторое… беспокойство у испытуемых».
«Пока вы получаете результаты», — сказал Олдрич. «Я предоставлю подходящие предметы, заслуживающие
беспокойства, позже. А пока мне нужно выяснить, что я хочу делать.
Он посмотрел на часы. Это были ранние сумерки среды. Всего несколько дней до субботы, когда Сет Солар и его
команда соберутся вместе на Красном кольце.
Теперь, был ли способ, которым он мог противостоять всем им, включая наемников и злодеев в Красном Круге, в
одиночку в тот момент времени? Всего через три дня?
Нет. Нет, если только Олдрич не станет личом и не получит огромные улучшения, которые пришли с
трансформацией.
Но вот в чем была проблема: чтобы стать личом, он должен был сначала убить Сета Солара.
Олдрич рассчитывал превратиться в лича перед схваткой с Сетом Соларом, но теперь это было совершенно
невозможно, а без превращения в лича, даже если ему повезет, любой бой с Сетом Соларом будет чрезвычайно
трудным.
Так как?


    Планирование II

    {Бонусная глава за получение 200 камней силы! Ожидайте большего от достижения золотых билетов позже!}
_____
Размышляя над этим более важным вопросом, Олдрич пошел дальше и получил последнюю награду за выполнение
своего первого пробного квеста. В частности, очки характеристик, которые он получил от повышения уровня и
[Фолианта улучшения].
Сначала он распределил очки характеристик от повышения уровня и распределил очки настройки, которые он
получил от ношения полного комплекта снаряжения.
знак равно
[Бонусы характеристик снаряжения]
+25 магии
+13 Живучесть
+25 Созвучие
+5 Восприятие
знак равно
Олдрич вложил 2 очка в Магию и 3 в Настройку.
[+2 к Магии, +4 с бонусами близости]
[Магия: 27/27 > 31/31 (56)]
[Мана: 81/81 > 93/93 (168/168)
[+3 к Созвучию, +6 с бонусами близости к характеристикам]
[Созвучие: 45 > 51 (76)]
[Базовая настройка на уровне 50 = заклинание «Воскрешение нежити» улучшено до «Массовое воскрешение
нежити»]
[Доступно 5 очков настройки]
[Настроенные заклинания: 6/6 > 6/7]
[Подконтрольные юниты: 16/18 > 16/22]
Затем он материализовал [Фолиант улучшения], полученный за выполнение Пробного квеста, из своего инвентаря.
Это была гораздо менее болезненная книга, чем можно было предположить по переплетенным плотью обложкам
его томов по некромантии, поскольку это была более обычная зеленая книга в кожаном переплете.
Он поглотил фолиант своим существом.
[Фолиант улучшения] можно было использовать для улучшения трех заклинаний, и в этом случае он выбрал
[Оболочку против жизни], [Создание нежити 1-го круга] и [Поглощение могилы].
[Оболочка против жизни Ранг 1> Ранг 2]
[-Anti Life Shell теперь получила активную функцию, которая истощает 5% от максимальной маны в секунду, чтобы
увеличить утечку жизни и значительно улучшить лечение нежити. Кроме того, все юниты, не являющиеся нежитью,
внутри панциря замедляются.]
[Создать нежить 1-го круга > Создать великую нежить 1-го круга]
[-Вся нежить, которую можно призвать из 1-го круга, улучшена. Максимальный уровень нежити для 1-го круга
повышен до 20-го уровня]
[Поглощение могилы > Потребление братской могилы]
[-Поглощение могил теперь можно применять ко всем могилам в радиусе двадцати метров от заклинателя]
Сделав это, Олдрич начал составлять план. Во-первых, если он хотел напасть на Красный Круг, ему нужно было
знать его защиту внутри и снаружи.
«[Создай великую нежить]», — сказал Олдрич, поднимая свой новый [Фонарь Проклятого Ока] в воздух. Он
встряхнул фонарь за цепочку, и щелканье металла последовало за созданием усовершенствованного Дурного
глаза, известного как Могильный оберег.
Перед Олдричем материализовалась тройная группа глаз размером с баскетбольный мяч. В отличие от Злого Глаза,
который был полностью сделан из парящей невидимой плоти, Могильный Оберег был в основном бестелесным. Его
глаза, казалось, появлялись и исчезали из облака тьмы, как у Призрака.
Как и Вурдалак, Могильный Оберег был [Бестелесным], что давало ему защитный пассив, который делал его очень
устойчивым к физическим атакам, но гораздо более слабым к элементальному или энергетическому урону.
Кроме того, в отличие от Дурного глаза, Могильный оберег мог изменять свою массу и размеры, чтобы он мог
протискиваться через промежутки шириной в полметра, хотя он не мог полностью проходить сквозь барьеры или
стены.
[-10 маны]
[-10 здоровья]
[Мана: 168/168 > 158/168]
[HP: [30] 99/99 > 89/89
[Подконтрольные юниты: 16/18 > 17/22]
«Иди к Красному кругу», — сказал Олдрич, и скопление трех дымчатых глазных яблок уплыло прочь. Он был в два
раза быстрее обычного Дурного глаза, летая со скоростью обычного человека, бегущего налегке.
Конечно, не особенно быстро, но все же заметно лучше, чем обычный Злой Глаз.
Затем Олдрич сел на место, глядя через Дурной глаз на свалку наркотиков Призрака. Он чувствовал, как горячая
ненависть растет и гноится внутри него, пока он стиснул зубы, наблюдая, как Сет Солар и остальные его мусорные
друзья размышляют о чем-то совершенно свободном и здоровом.
Поисковая группа исследовала место захоронения и нашла иглы Призрака и остатки его тела. Они также нашли
следы Striker, Monster и Variant, которые Олдрич намеренно оставил.
Был какой-то разговор, но Олдрич не мог слышать через Дурной глаз, потому что у него не было ушей.
Все, что он мог делать, это смотреть. Он мог видеть, как Сет Солар разговаривает с командой безопасности, сильно
толкая одного из них в дерево в легком гневе. На мгновение Олдрич задумался, чувствует ли Сет Солар хотя бы
малейшую боль, которую Олдрич испытывал, теряя друзей.
Другой солдат группы безопасности поднял оторванный палец Призрака с земли парой вытянутых щипцов и
показал его Сету Солар.
Сет Солар уставился на палец Призрака без каких-либо эмоций на лице, когда социопат зарегистрировал
подтвержденную смерть своего друга. Он пожал плечами, прежде чем выстрелить из глаз маленьким лучом белой
энергии, уничтожив палец своего бывшего друга без угрызений совести.
Затем он просто небрежно пожал плечами и уронил члена службы безопасности, которого прижал к дереву.
Он махнул остальной команде вперед и ушел, сел в ховеркар, который двинулся обратно в Блэкуотер.
Хороший. Это означало, что план Олдрича сработал: он убедил Сета Солара и Блэкуотер, что Призрак умер для
вариантов.
Когда поисковая группа собралась, отозвала свои дроны и села в машины, Олдрич сцепил пальцы и подпер
подбородок руками, размышляя.
Он думал.
Потом еще немного подумал.
Чтобы стать личом, Олдричу пришлось разорвать свои земные узы и получить Обелиск.
Чтобы разорвать свои смертные привязанности, он должен был отомстить Сету Солар и его команде.
Чтобы получить Обелиск, ему нужно было очистить пятнадцатый этаж Некрополя, что он был слишком слаб, чтобы
сделать это сейчас.
Это казалось двумя взаимоисключающими целями, и было очевидно, в каком порядке Олдрич должен их решать.
Во-первых, Олдричу пришлось помолодеть и получить Обелиск. Затем, получив уровни и награды за прохождение
пятнадцати этажей, он придумает способ убить Сета Солара, используя ловушку, использующую магию мгновенной
смерти.
Но он не мог отделаться от ощущения, что есть более простой способ сделать это.
Вскоре он пришел к поразительному выводу: есть способ уничтожить Сета Солара и одновременно получить
Обелиск.
— Фиск, — сказал Олдрич.
"Да, начальник?"
«Встречи в Красном кольце можно назначить онлайн, не так ли?» — сказал Олдрич. «Свяжитесь с ними. Свяжитесь с
менеджером, этим парнем по имени Казимир. Скажите им, что некий мистер Брюс Вейн хочет встретиться по
поводу инвестирования части своего многомиллионного кредитного наследства. Скажите им, что мистер Вейн
также думает о приеме у себя хорошая частная вечеринка в эти выходные, а также.
Скажи им, чтобы встретились наедине. И, конечно же, это само собой разумеется, но убедитесь, что вас нельзя
отследить».
«Вы поняли, босс», — сказал Фиск, доставая свой ноутбук из сумки, которую Олдрич взял с базы Одинсона. Фиск
подключился к ноутбуку через головной разъем, мысленно управляя техникой.
«О, и проверьте бюллетень АА на предмет наличия Вариантных Гнезд в Пустошах», — сказал Олдрич. «Дайте мне
подробный список всех Вариантных Гнезд в радиусе двух миль отсюда. Я не хочу тратить завтра весь дневной свет
на то, чтобы прятаться в этом лесу.
Мне нужно охотиться за уровнями. И в этом лесу заканчиваются варианты, достаточно сильные, чтобы поднять мой
уровень достаточно быстро».
"В теме." Фиск поднял большой палец вверх на Олдрича.
«Остальные, пока делайте, что хотите», — сказал Олдрич другой нежити. «Обучайте, разговаривайте или охотьтесь
за другими вариантами».
По этой команде вся нежить Варианта Олдрича рассеялась по лесу на охоту. Вождь троллей и два грязевых краба
также последовали за ним.
"Хочешь тренироваться?"
— сказала Динамитница Валере. «Чистый рукопашный бой, понимаете? Потому что я не
могу разводить здесь огонь или что-то в этом роде. Кроме того, я думаю, что мои боевые искусства совсем
заржавели».
— Конечно, — сказал Валера. «Но не плачь, когда чувствуешь себя совершенно бессильным передо мной».
«Хех, это мы еще посмотрим», — сказала Девушка-Динамит, когда они столкнулись друг с другом.
Тем временем Флер'Ган завис вокруг Призрака, тыкая в Вариант своими длинными склизкими пальцами. «Такого
существа, как это, я никогда не встречал. Как причудливо. Как странно. Как очень… интересно».
"Гех... (Ты жуткий)" сказал Призрак.
«Во имя прогресса и знаний я отбросил всякое внимание к тому, как меня оценивают другие», — сказал Флер'Ган.
«Пойдем, посмотрим, сможешь ли ты научиться магии, дитя».
"Гегех (наверное)" Привидение последовало за Флер'Ганом.
Олдрич ждал, пока Фиск выполнит свою работу. Тем временем он усадил Адама и Элейн рядом с ним на ствол
упавшего дерева.
«Мы так близко», — сказал Олдрич. «Так близко к тому, чтобы победить Сета Солара. Когда это произойдет, я
позабочусь о том, чтобы у вас двоих был шанс врезаться в него. Это меньшее, чего вы заслуживаете».
Адам и Элейн застонали и зарычали в ответ.
«Да, это дух», — сказал Олдрич с улыбкой.
Он подумал, не сходит ли он с ума, разговаривая вот так с безмозглыми зомби. Или, может быть, он всегда был
сумасшедшим.
Разве он уже не спрашивал себя об этом раньше?
Ну, это не имело большого значения сейчас.
Он был тем, кем был, и он принял это.
==
Прошло полтора часа, прежде чем Фиск заговорил, оторвавшись от экрана своего компьютера.
«Хорошо, босс, я отправил ваше сообщение в Красный Круг. Держу пари, мы скоро получим ответ. Что касается
Вариантных Гнезд, ну, я взял официальную карту с сайта АА». Фиск повернул экран своего ноутбука к Олдричу и
указал на большой кусок карты восточного побережья Соединенных Штатов.
Он коснулся области и увеличил масштаб участка земли, покрытого лесом, прежде чем обвести его красным цветом.
«Вот где мы находимся. А вот и все Гнезда Вариантов в радиусе двухсот миль, как ты сказал».
Фиск немного уменьшил масштаб, и появилось пять красных точек, указывающих на расположение Вариантных
Гнезд.
Гнезда Вариантов были, как следует из названия, гнездами Вариантов, которые не представляли непосредственной
угрозы для человеческой цивилизации. Фактически, эти гнезда приветствовались, поскольку они стали
самоподдерживающимися экосистемами для Вариантов, где они могли заселяться, не вторгаясь на человеческую
территорию.
Пока гнезда не были атакованы, Варианты внутри не атаковали.
Когда рядом с ними нужно было прокладывать дороги или планировать и строить новые города, АА отправляло
героев уничтожать гнезда. Но в остальном они в основном остались в покое.
Это были идеальные места для охоты Олдрича за уровнями и новой нежитью. Здесь никого не было бы. Любое
незначительное удаленное наблюдение, которое было здесь, какие-то спутниковые изображения или что-то еще,
он мог заблокировать с помощью Гаста.
Он посмотрел на пять красных точек и не принял во внимание посещение трех гнезд, которые потребовали бы
пересечения дорог общего пользования, где его нежить могла бы быть замечена.
Вместо этого его внимание привлекли два гнезда, расположенные сразу за юго-западной опушкой леса. Здесь
практически не было человеческого развития, так как земля была усеяна огромными каньонами и трещинами, по
которым нельзя было построить дороги.
Эта область была названа Зоной Разрушения из-за того, что земля выглядела настолько раздробленной, и, повидимому, это было место битвы между величайшим героем Авангардом и могущественным гигантским злодеем по
имени Мегалодон во времена Эпохи Злодеев.
— Я знаю, куда мы сейчас идем, — сказал Олдрич, вставая и готовясь.
"Э-э, нас? Я тоже иду? Могу я... могу я получить пистолет или что-то в этом роде?"
— сказал Фиск.
"Нет, ты можешь остаться здесь. Поиграй в игры. Пока ты сделал для меня достаточно. Не привлекай слишком
много внимания. Я оставлю Адама, Элейн и нежить с тобой. на самом деле помещается в машину, которая у меня
есть — Девушка-Динамит, Валера и Флер'Ган — я возьму с собой».


    [БОНУС] Вариант гнезда

    знак равно
Бонусная глава за получение 180 золотых билетов!
знак равно
Олдрич собрал всех людей, идущих с ним на эту миссию, чтобы очистить Вариантное Гнездо. Валера, Девушкадинамит, Флер'Ган и Легкокрылый орел. Он хотел бы взять и Призрака, но он планировал доехать до гнезда, а
Призрак был просто слишком большим, чтобы поместиться в машине.
Утешив Духа, что нет, худеть ему не надо, Олдрич отправился в путь в три часа ночи. Он ехал с Валерой на
переднем сиденье и Флер'Ганом, Динамитницей и орлом на заднем.
"Что это?" Флер'Ган восхищался внутренностями машины, пока Олдрич вел машину. Флер'Ган огляделся, как
ребенок в кондитерской. Все три его глаза смотрели в разные стороны, когда он приблизил лицо к автомобильным
сиденьям, окнам, в общем ко всему.
В частности, его озадачил экран за средней консолью, на котором показывались GPS-изображения того, где
находится машина, а также некоторые меню, в которых указывалась информация об окружающей среде, такая как
температура и погода. Автомобиль также мог подключаться к Сети, но Олдрич приказал Фиску отключить эту
опцию на автомобиле, чтобы люди не могли его отследить.
— Ничего не трогай, — сказал Олдрич, глядя в зеркало заднего вида и не спуская глаз с Флер'Гана.
«Я буду сдерживать себя, старейшина», — сказал Флер'Ган. «И все же мне очень трудно поверить, что все это
творение простой технологии. Из металлов, руд и материалов, созданных и сплетенных вместе таким образом, что
эти огни, эти движения на этом экране, все это просто… происходит. ."
— Это действительно чудо, — сказал Валера. «Я сомневался, что человек, такой слабый, хрупкий и смертный,
сможет когда-либо выстоять без магии, но посмотрите, как далеко они продвинулись. Им больше не нужны
вьючные животные, они просто едут на этих металлических зверях.
И посмотрите, как четко они могут снимать изображения с помощью своих безделушек, —
Валера с гордостью показал фотографию ее и Олдрича, стоящих бок о бок, залитых кровью после убийства
Одинсонов, Флер'Гану и Динамитнице.
«Угу, очень мило, да», — сказала Девушка-Динамит, явно чувствуя себя неловко.
«Боже, качество этого изображения превосходно». Флер'Ган внимательно изучил картину. «Я могу различить, что
это цвета, вытравленные на бумаге, застывшей каким-то лаком. Тем не менее, качество изображения соответствует
качеству магического кристалла или шара памяти».
«И теперь я могу смотреть на эти захваченные воспоминания вместе с моим хозяином в любое время, когда захочу!»
Валера взял фотографию обратно, посмотрел на нее, потом прижал к груди, как младенца.
Флер'Ган продолжал осматриваться. «Что бы я сделал, чтобы разобрать все это на части и изучить его от базовых
компонентов до…»
«Осторожно, кальмаролицый, я не хочу, чтобы ты спалил эту машину», — сказала Девушка-Динамит.
— Это все, что ты можешь думать о простом разрушении? — усмехнулся Флер'Ган.
«Хорошо, давайте прекратим этот спор», — сказал Олдрич. «Но вы поднимаете интересный момент. Вы были
академиком и ученым, не так ли?»
«Я не хочу гордиться, но я был назначен членом Ордена Чародеев», — сказал Флер'Ган. «До того, как меня выгнали
за занятия темными искусствами».
Олдрич кивнул, узнавая.
Орден чародеев был обществом ученых, которое существовало как независимая исследовательская организация в
Элден-Мире. Ученые там были из всех рас и фракций и не делали различий между расами или границами. Все
были едины не только в стремлении к знаниям, но и в сохранении истории.
Быть посвященным в Орден означало, что человек проявляет превосходный уровень самоотверженности и
интеллекта. Как минимум, Флер'Ган хорошо практиковался во многих областях магии. Некоторые из них включали
алхимию и даже магитех дварфов, а это означало, что Флер'Ган очень хорошо усвоил научные концепции работы
машин и химии.
«Знаете, это звучит не так уж и плохо», — сказал Олдрич. «Когда мы вернемся, поговори с Фиском о технологиях
этого мира. Он может познакомить тебя с ними».
«Для меня большая честь получить возможность впитывать такие знания». Флер'Ган склонил голову.
Олдрич еще раз кивнул Флер'Гану, когда машина выехала из последнего участка Вариантного леса. За пределами
леса был просто обширный участок сухой, потрескавшейся земли. Там, где раньше было много зелени и жизни,
теперь были унылые апельсины и красные цвета без единого дерева в поле зрения.
Это было следствием монстеринга. Создание Вариантов класса Титан сразу после Монстеринга вызвало огромные
метеорологические и экологические изменения во всем мире, сделав всю планету нестабильной, как будто сама
мать-природа решила вести войну против человечества.
Землетрясения и тайфуны сотрясали каждый континент. Уровень воды резко поднялся в одних районах и
полностью иссяк в других.
Большие участки земли стали полностью мертвыми, неспособными поддерживать какую-либо жизнь.
Эти отрезки, Мертвые зоны, как их называли, вызвали массовую глобальную нестабильность из-за кризисов с
беженцами, нехватки продовольствия, нехватки воды, всевозможных нехваток.
То, через что сейчас проезжал Олдрич, было мертвой зоной. Просто огромный участок высохшей и мертвой земли.
Однако, как только Титаны вернулись в спячку или были уничтожены, планета стабилизировалась. Правда, она
стабилизировалась в поврежденном, совершенно изменившемся состоянии, почти совершенно отличном от того,
каким она была в начале двадцать первого века, но стабильность есть стабильность.
Потребовалось полтора часа езды через Мертвую зону, чтобы добраться до Зоны Разрушения, где Фиск отметил
два гнезда Вариантов.
«Должен сказать, это потрясающий вид», — сказала Девушка-Динамит, выглянув в переднее окно. В Мертвой зоне
были высечены каньоны высотой в сотни метров. В этом была сила Авангарда, человека, чьи кулаки могли
изменить способ рисования карт.
Конечно, всему этому ландшафтному проекту помогло то, что противник Vanguard Мегалодон был стометровым
бегемотом, который мог создавать гигантские кратеры, просто падая.
«Этот пейзаж не был вырезан временем, ветрами и водами, постепенно разрушающими скалы на протяжении
тысячелетий», — сказал Флер'Ган. «Он был высечен в бою».
«Это то, на что способны самые сильные альтеры, — сказал Олдрич.
— Значит, их сила близка к силе самих богов, — озабоченно сказал Валера. «Формировались и вырубались целые
горные хребты. Разрушение такого масштаба возможно только заклинанием девятого или десятого круга».
«Да, и сейчас мы очень, очень далеки от этого уровня», — сказал Олдрич. «Примите это как напоминание о том, над
чем нам нужно работать».
Олдрич вышел из машины и посмотрел в свой Eye-Phone. В частности, телефон Фиска. Фиск передал его Олдричу
со всей информацией о двух Гнездах Вариантов, включая не только их местонахождение и внешний вид, но и тип
Видов, которые они видели в них.
Олдрич подошел к самому краю каньона и посмотрел вниз на крутой обрыв, сто с лишним метров. Он заметил
большой рост искривленных черных ветвей и камней, выступающих, как опухоль, примерно на полпути внизу.
Это был первый из двух вариантных гнезд. Другой должен был быть очень близко, но Олдрич не мог его увидеть,
даже при тщательном сканировании AC и увеличении с помощью визора Фиска. В последний раз информация об
этих двух гнездах обновлялась в базе данных АА шесть месяцев назад.
Более чем достаточно времени, чтобы гнездо исчезло по целому ряду причин. Иногда Варианты просто покидали
свои гнезда, иногда их разрушало землетрясение, иногда шторм смывал их, иногда в них ударяла молния, что
угодно.
По крайней мере, Олдрич не особенно беспокоился о том, что одно из двух гнезд пропало. На самом деле, это
просто упростило решение, какое гнездо взять на себя.
Олдрич взмахнул рукой и применил [Сотворение великой нежити]. Он решил создать еще один Grave Ward.
[-10 л.с.]
[-10 маны]
[ХП: 99/99 > 89/99]
[Мана: 183/183 > 173/183]
[Подконтрольные юниты: 18/22 > 19/22]
Когда сформировалась трехглазая нежить, Олдрич отправил ее вниз, чтобы разведать гнездо, чтобы убедиться, что
не будет сюрпризов.
Олдрич щелкнул пальцами, и рядом с ним оказался легкокрылый орел. Он вскочил.
— Валера, садись. Никто из нас не умеет летать, — сказал Олдрич. Он указал на Девушку-Динамит и Флер'Гана. —
А вы двое, летите вниз. Не слишком утяжеляйте орла.
— Понятно, капитан, — сказала Девушка-Динамит.
— Понятно, старейшина. Флер'Ган начал парить в воздухе, потому что знал заклинание [Полет].
Олдрич наблюдал за полетом Флер'Гана и задавался вопросом, сможет ли ученый-пожиратель разума придумать
способ научить Олдрича полезному заклинанию. В конце концов, было сказано, что в истории игры ученые Ордена
чародеев записали и создали тома заклинаний.
Валера плюхнулся за Олдричем на спину орла.
Орел протестующе закаркал от резкого увеличения веса, особенно учитывая тяжелые полные доспехи Валеры.
"Дорогой орел, ты намекаешь на то, что я думаю, ты намекаешь?" Валера склонила голову набок и с леденящей
кровь улыбкой уставилась на орла.
Орел вздрогнул и опустил голову. Увидев это, Валера кивнул и нервно посмотрел на Олдрича.
"Что это?"
— сказал Олдрич.
«М-м-м-м, могу я подержать вас, хозяин? Конечно, чтобы оставаться в безопасности на этом орле!» — сказал
Валера.
— Десять секунд полета вниз… — начал Олдрич, прежде чем увидел, что Валера смотрит на него большими
умоляющими щенячьими глазами. "Хорошо."
Валера взвизгнул от восторга, обхватив Олдрича руками, выбивая из него дыхание.
— О-ладно, — сказал Олдрич. "Время идти."


    Очистка гнезда

    Олдрич и его нежить прилетели ко входу в Вариантное Гнездо. Когда Олдрич и Валера спрыгнули с орла и
приземлились в темном подземном входном туннеле, он отмахнулся от орла.
«Подожди снаружи. В замкнутом пространстве, подобном этому, тебе будет нехорошо. Когда я дам сигнал,
спускайся сюда и забирай нас», — сказал Олдрич.
Орел кивнул головой и улетел.
Олдрич смотрел вперед, в глубины гнезда. Путь впереди вел через темный извилистый туннель, который все
глубже уходил в скалу. Он коснулся своего красного сканирующего визора и проверил все недавние тепловые
сигнатуры.
Ничего такого. Везде было прохладно, почти холодно. Хорошая передышка от жаркого солнца выше. Естественное
место для Вариантов, чтобы собираться и жить.
Олдрич не сводил глаз с Могильного Уорда, которого послал на разведку. Он не хотел переселяться в это
неизвестное гнездо, не наметив заранее, куда он хочет отправиться. Пока Grave Ward проводил разведку, Олдрич
посмотрел на Eye-Phone Фиска, следя за тем, чтобы яркость была низкой, чтобы не привлекать внимание.
Он освежил в памяти несколько отчетов АА об этом гнезде, последний из которых датирован шестью месяцами
ранее.
Существа, обладающие органами и клетками Альтер, излучали естественную энергетическую сигнатуру, которую
можно было отследить, особенно когда силы были активны. Однако при достаточно большой плотности спящих
органов, как, например, в случае с вариантными гнездами, можно было определить приблизительную среднюю
оценку выбросов энергии.
При этом АА определило, насколько «сильным» было гнездо Вариантов, и классифицировало их по буквенным
рангам, которые варьировались от Е до А и S. Общие рекомендации АА предполагали, что для полного
уничтожения гнезда требуется десять Альтеров ранга, но, конечно, , это число было очень гибким в зависимости от
того, какие были варианты, а также от планировки и уникальных характеристик самого гнезда.
Что касается этого гнезда, Олдрич прочитал, что оно получило твердую оценку D. Записанные здесь варианты, повидимому, в основном принадлежали рептилиям с несколькими типами членистоногих, в частности, муравьями.
Особо не угрожает.
Однако, помимо этих нескольких отчетов, было очень мало информации о гнезде.
Олдрич решил, что это было потому, что как гнездо D-ранга это было просто не так важно.
«Девушка с динамитом», — сказал Олдрич.
«Зовите меня Стелла», — сказала Девушка-Динамит. «Я помню, что это имя было у меня. И имя, которое я помню,
использовал с близкими мне людьми».
"Закрывать?" Валера подозрительно покосился на Динамитницу.
«Близко, как в доверии», — сказала Девушка-Динамит, или Стелла, как она хотела, чтобы ее называли.
— Как вы думаете, насколько мы сильны? — сказал Олдрич. «С точки зрения того, как мы сравниваем варианты и
героев. Как вы думаете, какого мы ранга?»
Стелла скрестила руки на груди и минуту или около того смотрела на всех, кивая самой себе.
"Хорошо, вот что я думаю. Имейте в виду, я не какой-то эксперт во всем этом. Я думаю, что Валера высоко на ранге
C. Так что C+."
"Только C+? Ты уверен, что не просчитался, а?"
— сказал Валера.
«Нет, я думаю, что я совершенно права. Да ладно, не жалуйтесь, я была на нижнем конце ранга C. Может быть,
теперь в середине, когда я могу превзойти свои пределы», — сказала Стелла. «Лицо кальмара, я не знаю, ранг от
низкого до среднего B? Вы должны понимать, что существует огромный разрыв между рангами E / D с C. Затем есть
огромный скачок между B к A, затем еще больший скачок от от А до С."
«Тогда как насчет меня? Как бы вы меня классифицировали?» — сказал Олдрич.
— Вы, капитан? Стелла вскинула голову. «Э-э, ну, я думаю, если бы ты работал героем, может быть, низкое С?»
«Ты осмеливаешься предположить, что хозяин настолько слаб? Когда он — та самая причина, по которой ты сейчас
наслаждаешься вечной жизнью?» — запротестовал Валера.
"Это то, что я собиралась сказать,
" сказала Стелла. «Силы капитана на самом деле не подходят для всего этого
героя. Если бы он присоединился к агентству, я не думаю, что они позволили бы ему использовать свои силы, все
эти воскрешения мертвецов и прочее.
Но скажем, он был злодеем, тогда я бы сказал, что он уже находится на высоком уровне B. С точки зрения просто
личной силы, он примерно или немного ниже нас, но тот простой факт, что он может делать все эти некромантские
вещи, означает, что он будет классифицирован как безумно высокая угроза.
Возможно, это уже низкая пятерка, учитывая тот факт, что в АА больше внимания уделяется злодеям или их
вариантам, которые считаются «самовоспроизводящимися» или способными создавать миньонов и другие угрозы».
— Понятно, — сказал Олдрич. «Ну, тогда мы четыре угрозы ранга от C до B атакуем гнездо ранга D. Это вообще не
должно быть проблемой».
— Да, я так понимаю, — сказала Стелла.
"Хороший." Олдрич понял, куда идти через Могильную палату. «Пора начинать охоту».
==
Олдрич крутил свой фонарь на цепи, призрачный красный свет мерцал вокруг него от свечения глаза,
заключенного внутри. Свет осветил все вокруг, показывая более дюжины пар блестящих желтых рептильных глаз,
уставившихся на него.
Под этими глазами были ряды острых зубов.
Впереди Олдрич слышал крики Валеры: «УМРИ! УМРИ! УМРИ!» вдалеке сопровождались регулярными взрывами и
вспышками света от Стеллы.
— Вы не желаете моего вмешательства? — сказал Флер'Ган, идя рядом с Олдричем, заложив руки за спину.
«Нет. Я хочу посмотреть, насколько хорошо я выдержу один по сравнению с монстрами ранга D. Ты здесь в
качестве страховки на случай, если меня что-то удивит», — сказал Олдрич. «И я еще раз повторю: НЕ
вмешивайтесь».
— Понятно, старейшина. Флер'Ган кивнул и стал смотреть.
"Ну давай же." Олдрич махнул свободной рукой на себя, подталкивая Размытых Ящериц вперед. Каждый из них
был размером с крупную собаку с серыми и коричневыми узорами на чешуе, которые смещались, заставляя их
расплываться и маскироваться под окружающую среду.
Расплывчатые ящерицы издавали пронзительные крики, бросаясь вперед.
Олдрич применил [Негативную волну] к себе, что значительно улучшило его характеристики на десять секунд. Он
получил 12 силы, ловкости и восприятия вместе с сильной зеленой аурой.
[-15 маны]
[Мана: 183/183 > 168/183]
[Сила: 11 > 23]
[Ловкость: 10 > 22]
[Восприятие: 13 > 25]
Олдрич отступил назад, уклоняясь от двух ящериц, грызущих его. Он взмахнул фонарем по дуге, сломав обеим
ящерицам шеи. Ему немедленно пришлось снова отступить, так как еще несколько ящериц бросились вперед, топча
трупы своих мертвых собратьев, чтобы попытаться растерзать Олдрича.
Олдрич активировал свою [Антижизненную оболочку]. От него исходил туманный зеленый туман, а внутри все
ящерицы замедлились, их жизненная сила иссякла. Их камуфляж не имел значения, потому что свет [Фонаря
проклятого глаза] постоянно выявлял их.
И теперь, когда Олдрич был значительно быстрее, а ящерицы медленнее, он с легкостью перехитрил их. Он умело
махнул фонарем вперед, стреляя в голову, как строительный шар, который с каждым ударом проламывал черепа.
— Хорошо, — сказал Олдрич. Он опустил фонарь. «Пришло время проверить мою рукопашную».
Он выпрямился в стойке на ширине плеч, подняв руки в защиту. Ящерица бросилась на него, и он нанес прямой
удар вверх, ударив босой ногой прямо в подбородок варианта и запустив его в скалистый потолок наверху.
Еще одна ящерица вышла вперед, вскочив и хватая его за руки.
Олдрич развернулся и нанес удар локтем вниз, который сломал череп атакующей ящерицы, а затем использовал
труп этой ящерицы в качестве щита, чтобы не дать еще трем ящерицам окружить его. Вместо этого три варианта
вонзили зубы в труп.
Олдрич оттолкнул и отбросил труп, заставив ящериц упасть навзничь.
"Хороший." Олдрич. Его навыки никуда не делись, и подобные тренировки помогали ему оставаться в форме.
«Теперь моя магия».
Олдрич деактивировал активную часть своей [Оболочки Антижизни], чтобы сохранить свою ману.
[Мана: 168/183 > 123/183]
Он продержался так всего 5 секунд, но 5% максимального расхода маны в секунду было огромным. Но ожидаемо.
Активная способность [Anti-Life Shell] не была так полезна из-за своей стоимости маны до более высоких рангов,
когда она получала более сильное замедление, дебаффы характеристик, эффект мгновенной смерти и сильные
баффы для нежити.
«Время моей магии». Олдрич взял свой фонарь и держал его в одной руке, а другую оставил свободной для
колдовства. Теперь Олдрича окружили шесть ящериц, что затрудняло схватку с ними врукопашную.
Олдрич активировал свой [Фонарь проклятого глаза] и посветил им перед собой. Конусообразный лазер
малинового света вырвался вперед, осветив трех ящериц перед ним и заставив их визжать, когда их плоть начала
превращаться в пепел и распадаться.
Затем он расправился с тремя другими ящерицами позади него, применив [Ледяные стрелы] свободной рукой. По
две охлаждающие стрелы на ящерицу. Один, чтобы оглушить их, один, чтобы заморозить и разбить им мозги.
[-24 маны]
[Мана: 123/183 > 99/183]
[12 Размытых Ящеров побеждено!]
[+480 опыта]
[Шкала опыта: 870/1400 > 1350/1400]
"Все сделано." Олдрич довольно похлопал себя по ладоням.
«Отличная работа, старейшина, — сказал Флер'Ган. «Такая компетентность в темных искусствах наряду с
исключительными физическими способностями. Это действительно напоминает мне о моих юных днях, но теперь
моя нижняя часть спины слишком сильно болит для таких диких движений».
"Ага." Олдрич сломал себе шею. «Но моя слабость как некроманта Легиона осталась прежней. У меня нет проблем с
защитой себя, но когда я это делаю, мне нужно быстро пожирать свою ману. Гораздо эффективнее позволить моей
нежити делать настоящую тяжелую работу.
Хм."
Олдрич посмотрел на дюжину надгробий, парящих над трупами ящериц. Его здоровье было полностью полным.
Ему даже не пришлось пополнять свой [Трупный барьер]. На самом деле, ему даже не нужно было создавать
барьер.
Он мог оставить его бездействующим или создать его спонтанно, но, очевидно, создание барьера из трупов
затрудняло участие в рукопашном бою.
Может быть, для него было лучше быть более рискованным в бою. Получайте больше урона, особенно при
столкновении с более крупными врагами, а затем используйте его [Поглощение могил], чтобы восстановить
утраченное здоровье.
Олдрич записал это на потом.
Валера и Девушка-Динамит вложили в него больше опыта, практически быстро пробираясь через кишащий
ящерицами туннель, взрывая или пробивая все, что они видели.
[30 Размытых Ящеров побеждено!]
[+1200 опыта]
[Шкала опыта: 1350/1400 > 2550/1400]
[Уровень повышен!]
[Уровень 11 > 12]
[Панель опыта: 1200/1600]
[+5 очков характеристик доступны для распределения]
Олдрич кивнул. Теперь это было больше похоже на это. Массовый фарм опыта. Тот тип, который, как предполагал
Олдрич, резко поднимет его уровень.
Олдрич начал больше вкладывать очки в свои физические характеристики. В игре он почти ничего не вкладывал в
свои физические характеристики, но это было потому, что он знал врагов, с которыми столкнется. Ему нужно было
быть более самодостаточным в реальном мире.
[+5 сила]
[Сила: 11 > 16]
Олдрич полагал, что повышение его силы, ловкости и восприятия выше двадцати сделает его достаточно сильным,
чтобы надежно справиться с героем или злодеем ранга C. Он отметил, что первые несколько очков характеристик,
которые он вложил в свои физические характеристики, имели огромное значение.
Всего пять очков сделали его почти вдвое сильнее и быстрее обычного человека. Но статистика, или, по крайней
мере, физическая, похоже, не увеличивалась мультипликативно. Каждые пять очков не делали его вдвое сильнее
или быстрее.
Было трудно точно определить в цифрах, насколько сильнее он становился с каждым очком характеристик.
Единственное, что имело значение, это то, что он сделал. Он полагал, что порог в 20-30 статов для его физических
характеристик будет держать его самодостаточным, особенно с [Негативным всплеском], а позже и его улучшенной
версией [Смертельным всплеском].
Затем Олдрич почувствовал мысленный сигнал от Валеры.
*Мастер, вы должны быть здесь. Здесь есть монстр, который вам понравится, когда мы его зарежем.*
*На нем* сказал Олдрич.


    Кровопускатель

    знак равно
Бонусный парень за то, что довел меня до 400 Powerstones!
знак равно
Олдрич и Флер'Ган подошли к обрыву уступа, ведущему к большому гнезду, усеянному почерневшими отметинами
ожогов. Повсюду валялись обугленные и разорванные трупы ящериц и разрушенные осколки яичной скорлупы —
остатки Валеры и Стеллы вместе уничтожали все на своем пути.
Возможно, они не сошлись бы при других обстоятельствах, но в бою, в убийстве они были лучшими друзьями.
— Рад тебя видеть, хозяин! — сказала Валера, поднимая крестообразный щит, а Стелла пригнулась позади нее.
Гораздо более крупная ящерица, почти в два раза больше остальных, зашипела на Валеру.
У него не было размытого камуфляжного эффекта на его чешуе, и действительно, казалось, что его чешуя
предназначена для того, чтобы хвастаться. Они были с шипами и ориентированы в виде толстых пластин, похожих
на доспехи. По бокам его головы торчали два заметных больших красных светящихся рога.
Желтые глаза ящерицы стали ярко-красными, прежде чем пустить двойной поток крови под высоким давлением.
Кровь с сокрушительным ударом ударила Валеру в щит, но она вонзила поножи и устояла на месте. Кровь хлестала
и разбрызгивалась позади нее, и где бы она ни соприкасалась, она с легкостью разъедала каменистую землю.
Олдрич не знал, что это за вариант.
Поскольку Blackwater полностью игнорировала студентов Dud, у Олдрича не было доступа к секретной
информации AA о вариантах. О более распространенных он мог найти информацию в Сети, а вот о более сильных и
редких — ничего.
"Могу ли я получить некоторую помощь здесь!" сказала Стелла. "Кальмарово лицо!?"
"Должен ли я?"
— сказал Флер'Ган.
"Вперед, продолжать." Олдрич кивнул.
Флер'Ган парил в воздухе и сцепил руки. «Я полагаю, вам, молодые, действительно нужна помощь настоящего
мастера».
Стелла хотела что-то сказать, но услышала слова Флер'Гана и остановилась.
Вокруг рук Флер'Гана образовались ярко-оранжевые магические круги. «И мне не терпится увидеть, как существа
этого нового мира справляются с настоящей магией».
Флер'Ган применил [Пламенное копье], выстрелив концентрированным копьем ярко-оранжевого и красного
пламени.
Стреляющая кровью ящерица остановила брызги крови и посмотрела вверх, прежде чем огонь врезался в нее.
Магически сгущенное пламя также действовало как копье, вонзаясь в живот ящерицы с колющими
повреждениями.
Ящерица просто сидела, когда над ней взорвалось пламя, не получив никакого урона.
"Хм." Олдрич с интересом отметил это событие. Он увидел, что шипастая чешуя ящерицы деформировалась, и не
только из-за волн тепла от пламени Флер'Гана. Они делали что-то, чтобы свести на нет ущерб.
«Это ящерица-кровопийца!» сказала Стелла. «Его шкура устойчива практически к любым повреждениям! Ты должен
поранить ее изнутри!»
— Ты скажешь мне это сейчас!? — сказал Флер'Ган.
«Ну, я как бы хотел увидеть, как ты выставляешь себя дураком после того, как ведешь себя дерзко». Стелла слегка
улыбнулась, прежде чем стать серьезной. «Но да, теперь, когда вы знаете, идите вперед и поджарьте эту штуку
изнутри, если сможете.
Эти штуки практически неразрушимы, но они медленные, и им нужно дышать.
Сожгите здесь воздух и приготовьте эту штуку!"
«Удивительно удачная стратегия, исходящая от такого, как ты». Флер'Ган приготовился использовать [Огнемет] и
постоянно создавать пламя, чтобы заполнить область дымом и высосать из нее кислород.
"Ждать." Олдрич поднял руку. «Я сделаю это сам».
Олдрич вскочил и приземлился позади Валеры.
«Защити меня, — сказал Олдрич.
— Понятно, хозяин! Валера твердо стоял перед Олдричем, подняв щит.
«И последнее, что я хотел проверить», — сказал Олдрич. Он достал фонарь и осветил зловещим красным светом
ящерицу. Он не полностью открыл глаз фонаря из-за его дезинтеграционного эффекта. Вместо этого он просто
держал туманный пассивный свет на ящерице.
Ящерица склонила голову набок и моргнула, пытаясь понять, что должен делать свет.
Если Олдрич не открывал глаз внутри фонаря, он не причинял вреда. Он просто суммировал пассивное умение
[Око наблюдателя]. Три секунды воздействия света на один стек пассива, причем стаки применяются до десяти раз.
Каждый стек уменьшал сопротивление урону типа проклятия, и был один тип магии, известный Олдричу,
подпадающий под урон типа проклятия, который его очень интересовал.
Магия мгновенной смерти.
Ящерица-кровопийца зарычала, все еще немного сбитая с толку тем, почему никто не протянул руку, чтобы напасть
на нее.
Через пять секунд оно потеряло терпение и решило снова пустить кислые потоки крови из глаз.
Валера снова подняла свой щит, в то время как Олдрич фактически вышел из-под щита и выстрелил в сторону,
довольствуясь тем, что ящерица отвлеклась, выпустив свой первый выстрел в Валеру.
Он потерял укрытие от крови, но это позволяло ему непрерывно освещать ящера без щита Валеры и брызг крови,
заслонявших его.
Ящерица проигнорировала Олдрича и просто продолжала брызгать кровью на Валеру и Стеллу, очевидно,
воспринимая их как гораздо большую угрозу.
Олдрич подождал, направив свет на ящерицу. Он ожидал, что увернется от крови, нападения или чего-нибудь
враждебного, но ящерица просто не заботилась о нем.
Он не чувствовал боли, поэтому игнорировал его.
«Похоже, существа этого нового мира не понимают концепции дебаффов», — заметил Флер'Ган.
«Или этот вариант просто глупый. Скорее всего, сочетание того и другого», — сказал Олдрич. «Несмотря ни на что,
мне пора начать мой эксперимент с мгновенной смертью».
Прошло тридцать секунд, и дебафф [Око наблюдателя] на ящерице-кровопускателе полностью суммировался.
Мерцающая красная дымка замерцала вокруг ящерицы, означая, что она была полностью ослаблена, а ее
сопротивление мгновенной смерти было нейтрализовано невероятно низким.
Тем более против активной атаки распада фонаря.
«Давай проверим, как твои непобедимые весы справятся с этим». Олдрич открыл глаз фонаря, применив
[Разлагающий взгляд].
Когда глаз, подвешенный внутри фонаря, открылся, он был ужасно налит кровью, с темно-фиолетовой радужкой и
пылающим красным ненавистным зрачком.
Обычный туманный красный свет фонаря превратился в сплошной конический луч, омывший ящерицу.
Олдрич был осторожен только в том, чтобы позволить лучу попасть в голову ящерицы, так как он хотел сохранить
ее тело.
Ящерица успела издать один растерянный крик, прежде чем ее голова стала полностью белой, прежде чем
рассыпаться в кучу пепла. Существо рухнуло, мертвое, его обрубок шеи был полностью прижжен, так что даже
кровь не потекла.
«Похоже, Альтер-способности, или, по крайней мере, эта, не могут защитить от мгновенной смерти. Полезно знать».
Олдрич подошел к обезглавленному трупу ящерицы и подождал, появится ли душа.
Никто.
Но надгробный памятник сделал это.
Олдрич хотел посмотреть, создаст ли он какой-нибудь предмет, особенно такой аксессуар, как кольцо, чтобы дать
ему часть неуязвимости ящерицы. Но, к сожалению, ни одна душа не всплыла.
[Ящерица Кровопийца побеждена!]
[+300 опыта]
[Панель опыта: 1200/1600 > 1500/1600]
"Служить." Олдрич положил руку на труп обезглавленной ящерицы. Нити зеленой энергии просачивались в его
тело, заставляя его трястись и вставать. Однако он тут же снова рухнул обратно после того, как первоначальный
толчок отрицательной энергии оживил его.
Это произошло потому, что его мозг был разрушен, что не позволяло ему обрабатывать какие-либо мысли.
В отличие от скелетов, которым вообще не требовался мозг, чтобы двигаться, казалось, что зомби и высшая нежить
по-прежнему нуждаются в голове для функционирования.
Следовательно, почему Олдрич мог быть подавлен, если его мозг был взорван на части.
Олдрич, однако, мог вручную манипулировать ящерицей, чтобы она двигалась, и он делал это до тех пор, пока его
пассивная способность [Оболочка антижизни] не исцелила существо с течением времени.
[-5 маны]
[Мана: 99/183 > 94/183]
[Ящерица Кровопийца ур. 14 поднята]
[Подконтрольные юниты: 19/22 > 20/22]
Он проверил силы ящерицы.
Он обладал тремя способностями, как и Дух.
Во-первых, его чешуя была полностью невосприимчива к повреждениям. Они искажали пространство, чтобы
предотвратить проникновение какой-либо вредной материи в них, отсюда и искажения, подобные тепловым
волнам.
Однако это не относилось к областям без чешуи, таким как глаза, нос или внутренние органы.
Во-вторых, он мог стрелять очень кислотными потоками крови из глаз. Кровь была достаточно кислой, чтобы, если
бы она попала в обычного человека, несчастный мешок с плотью превратился бы в липкую лужу за секунду.
В-третьих, он обладал улучшенной формой кинетического зрения, которая позволяла его глазам отслеживать цели
с предельной точностью, помимо увеличения на расстоянии одной мили (1,6 км).
В целом, ящерица была довольно мощной. Скорее всего, это один из самых сильных вариантов в этом гнезде.
"Хорошая работа, все"
, сказал Олдрич. «Но есть еще кое-что. Могильный Округ разведал еще одну серию туннелей,
ведущих дальше вниз. Теперь мы будем сражаться с муравьями».
«Жуки. Я их ненавижу», — сказала Стелла.
— В этом я должен с вами согласиться, — сказал Валера. «Как их многочисленные ноги мечутся и разбегаются —
это поистине гротеск».
«Ба, вот почему неблагоразумно иметь женщин в отряде», — сказал Флер'Ган. «Они такие изящные и хватаются за
юбки из-за таких мелочей».
Валера и Стелла бросили на Флер'Гана убийственный взгляд, заставивший его замолчать. Флер'Ган действительно
был похож на старого дедушку, жалующегося на боли в пояснице, молодых людей, женщин и так далее.
— Хватит отвлекаться, — сказал Олдрич. «Я хочу быстро очистить большую часть этого гнезда. Достаточно, чтобы
получить как можно больше уровней, но не уничтожая его полностью, иначе оно может привлечь внимание».
==


    Внезапная атака

    В течение следующих тридцати минут Олдрич и его нежить путешествовали по туннелям, которые становились все
меньше и меньше. Здесь массово ползали огромные муравьи размером с собаку. Туннели были достаточно
тесными, так что группа должна была двигаться в один ряд, что делало невозможным сражение всех
одновременно.
Олдрич создал простую схему, чтобы обойти эту проблему. Он поставил Флер'Гана впереди себя, а Стеллу сзади. У
этих двоих были самые сильные способности с областью действия, поэтому Флер'Гану просто нужно было
проложить себе путь вперед, а Стелла могла взорвать любого муравья, пытающегося скопиться сзади.
Тем временем Олдрич и Валера неторопливо шли между ними, позволяя им поджаривать любые угрозы, которые
встречались на их пути.
«Муравьи Каменная Челюсть», — объяснила Девушка-Динамит, когда она пальцем стряхнула небольшое облачко
блесток — ее сублимированную кровь — и взорвала его, уничтожив группу из десяти муравьев. «Так называется,
потому что их челюсти могут разбивать камни. Они едят минералы или что-то внутри них».
— У них есть королева? — сказал Олдрич. Информация о вариантах муравьев была достаточно широко
распространена, чтобы было относительно хорошо известно, что они в основном склонны к бесполому
размножению, создавая группы яиц на своем брюшке после поглощения достаточного количества питательных
веществ.
Однако в редких случаях и при еще недостаточно изученных обстоятельствах муравьи могли образовать большую
колонию под властью матки, которая полностью брала на себя репродуктивный процесс. Эти колонии очень быстро
стали невероятно опасными, потому что за короткое время они могли создавать муравьев с различными
способностями альтер.
Информация об этом была настолько распространена, потому что пятнадцать лет назад в Южной Корее была
огромная, неконтролируемая муравьиная колония, в результате которой погибло более ста тысяч человек. Для
ликвидации катастрофы потребовалось вмешательство двух героев страны S-ранга.
Подобный инцидент произошел и на западном побережье Соединенных Штатов, и для его устранения
потребовалась команда из пятнадцати лучших героев класса А.
"Нет. Это муравьи-изгои. Посмотрите на их поведение. Никакой координации. И если бы была королева, мы бы уже
сражались с солдатами, обладающими способностями".
"Хороший." Олдрич знал, что если это настоящая колония, то он плохо подготовлен, чтобы справиться с ней, если
только она не образовалась совсем недавно. Но так как это были просто бродяги, почти безмозглые муравьи, он и
его нежить пронеслись через кишащие муравьями туннели.
За тридцать минут Девушка-Динамит и Флер'Ган убили более сотни муравьев, легко дав Олдричу достаточно опыта
для повышения уровня.
[Побеждено 140 Муравьев Каменной Челюсти!]
[+700 опыта]
[Шкала опыта: 1500/1600 > 2200/1600]
[Шкала опыта: 600/1800]
[Уровень повышен!]
[Уровень 12 > 13]
[+5 очков характеристик доступны для распределения]
Олдрич вложил 5 очков в ловкость.
[Ловкость: 10 > 15]
Затем он посмотрел вперед, когда Флер'Ган небрежно использовал свое заклинание [Огнемет], чтобы уничтожить
муравьев, прежде чем они успели даже приблизиться к группе на двадцать метров.
Поскольку Флер'Ган сохранил характеристики своего босса, его запас маны был невероятно велик, и, кроме того, он
знал заклинания, которые не использовал в игре. В частности, у него было полезное заклинание под названием
[Ясность], которое восстанавливало 10% максимальной маны заклинателя и любых дружественных юнитов.
Флер'Ган использовал это всякий раз, когда мог, пополняя не только свой запас маны, но и Олдрича.
[Мана: 99/183 > 183/183]
Единственная проблема с [Ясностью] заключалась в том, что у нее была долгая минутная перезарядка, но это было
долго только с точки зрения игры. В реальном мире одна минута ничего не значила.
Как у босса, у Флер'Гана был только заранее запрограммированный набор приемов, но как в реальной жизни он
знал заклинания, которые должен был знать как образованный ученый, обладающий знаниями во многих областях
магии.
«Насколько еще ты знаешь магию, кроме магии огня?» — сказал Олдрич.
«Я баловался арканизмом, — сказал Флер'Ган.
Арканизм был той магической областью, в которую входили вспомогательные заклинания, такие как ясновидение,
предсказание, проверка состояния и метамагия. [Ясность] тоже попала в эту область.
«Но я всего лишь новичок в этой области. Я изучил только достаточно, чтобы улучшить свою огненную магию», —
сказал Флер'Ган. «Видите ли, я всегда был больше исследователем. Я предпочитал комфорт своего кабинета и
лаборатории волнению от плетения магических кругов и проявления грандиозных мгновенных эффектов.
Таким образом, я лучше всех разбираюсь в алхимии. Я заслужил признание во всех областях зельеварения и
метаморфологии. Увы, я боюсь, что мои знания теперь совершенно бесполезны в этом странном новом мире. Без
магии и маны в воздухе нет ни флоры, ни фауны, ни руд, с которыми я работал».
«Я предполагаю, что именно поэтому вы так заинтересованы в исследовании, можете ли вы научить призрака
магии», — сказал Олдрич. «Если вы сможете заставить магию работать здесь, то у вас больше не будет недостатка в
сырье для вашей алхимии».
«Правильно думаешь, о старейшина». Губы Флер'Гана задрожали в предвкушении. «Мой старый друг-ученый до
того, как меня изгнали из Ордена, был опытным ремесленником и чародеем. Я попросил у него фолиант
заклинаний с заключенным в нем заклинанием [Конструкция базы].
Я усовершенствовал это заклинание так, чтобы оно могло вызывать маленькую копию работающей алхимической
лаборатории. Но без сырья эта лаборатория — не что иное, как учебный стол. Для моих экспериментов мне нужно
сырьё или живые существа с заложенной в них магией».
Олдрич знал, что в лоре игры маги технически могут изучать несколько магических полей. Однако из-за
ограничений игровой механики маг мог специализироваться только в трех различных областях магии. Что касается
некромантов, то они были еще более ограничены тем, что просто практиковали темные искусства.
«Можете ли вы создать для меня тома заклинаний?» — сказал Олдрич.
"Конечно," сказал Флер'Ган. «Но для создания фолианта мне снова нужны соответствующие материалы.
Зачарованный пергамент. Переплет, сделанный из какого-то волшебного существа. Чернила с заключенной в них
эссенцией кристаллов маны. Всего этого мне катастрофически не хватает».
"Хм." Олдрич приложил руку к подбородку, задумавшись. «Возможно, ты мыслишь недостаточно широко. Есть шанс,
что твоя алхимия все еще работает. Если ты можешь создать лабораторию, то тебе все же следует попытаться
обработать материалы из этого мира и посмотреть, можно ли их использовать».
«Вы правы, о старейшина. И это, безусловно, было моим вниманием», — сказал Флер'Ган. «Мне просто нужно
более… постоянное место для установки моей лаборатории, потому что у меня есть только два заряда [Создать
базу] для использования.
Этот лес слишком открыт, чтобы строить в нем мою лабораторию. Я хотел бы более уединенное и защищенное
пространство».
«Со временем я позабочусь о том, чтобы мы поселились где-нибудь за пределами этого леса», — сказал Олдрич.
— Поселиться у барина, о, как это прекрасно звучит, — сказал Валера.
Флер'Ган перестал направлять [Огнемет], и три его глаза сузились до щелочек.
"Что это?"
— сказал Олдрич.
— Муравьев больше нет, — сказал Флер'Ган. «Или, скорее, они сбежали. Это довольно зловещее развитие
событий».
"Ага." Олдрич тут же приложил палец к виску, проверяя состояние своего могильного отделения. Он не мог
одновременно просматривать каждую нежить, которая у него была. В лучшем случае он мог работать в режиме
многозадачности и смотреть двумя, а то и тремя разными парами глаз.
Тем не менее, он поместил определенные триггеры на свою нежить, чтобы связать свое зрение с ними, например,
если они столкнутся с альтер-человеком или столкнутся со значительной опасностью.
Таким образом, хотя Олдрич был отвлечен разговором с Флер'Ганом, он не был связан с Могильной палатой.
Однако он был уверен, что Могильный страж уведомит его, если что-то будет необычным, и все же, когда Олдрич
зарегистрировался сейчас, он увидел, что его Могильный страж на самом деле мертв.
Оно не давно умерло. Он упал буквально за секунду до того, как Олдрич проверил его.
[Подконтрольные юниты: 20/22 > 19/22]
Что бы ни убило его, оно сделало это совсем недавно, и, скорее всего, оно надвигалось на Олдрича и его группу
сейчас. Именно тогда Олдрич увидел, что туннель вокруг него начал двигаться. Все это место начало трястись,
когда каменный потолок и пол закачались, как волны на воде.
«Что это за явление?» — сказал Флер'Ган. «Это похоже на заклинание телепортации, но точная амплитуда
пространственного искажения, которую я наблюдаю, не соответствует ни одной известной мне форме магии».
"Мастер, со мной!" Валера стоял рядом с Олдричем, ее щит был готов защитить его.
"Я не знаю," признался Олдрич. «Конечно, это не волшебство. Это искажение, основанное на альтерах».
«Дерьмо. Я не могу в это поверить…» начала Стелла, оглядываясь вокруг быстрыми, настороженными движениями
головы.
"Что это?"
— сказал Олдрич. Из всех присутствующих Стелла лучше всех разбиралась в Вариантах, и если она
волновалась, то и Олдрич волновался.
"Все, держитесь вместе! Держитесь друг за друга!"
— крикнула Стелла. Ее голос был достаточно настойчивым,
чтобы Олдрич не задавал ей вопросов, а просто следовал за ней.
Все схватили друг друга, и в этот момент окрестности туннеля быстро исказились.


    Хризалис

    знак равно
Бонусная глава за получение 700 Powerstones!
знак равно
В следующий момент Олдрич и его нежить внезапно оказались в свободном падении. Олдрич сразу же собрался с
духом и огляделся, чтобы найти поверхности, за которые можно было бы ухватиться.
Он мог видеть, что они были окружены большими каменными стенами, но стены были далеко, а вершины стен были
слишком высоки, чтобы их можно было схватить, по крайней мере, нужно было подпрыгнуть на пятьдесят метров.
Хорошо, что двое нежити Олдрича могли летать.
Флер'Ган схватил Олдрича, а Стелла держала Валеру и ящерицу-кровопийцу, чтобы они не упали дальше.
— Вернись туда. И что это было, Стелла? — сказал Олдрич, сохраняя спокойствие.
"Эта штука - Кризалис!"
— сказала Стелла, поднимаясь с короткими очередями взрывов, спускавшихся у нее из-под
ног.
«…» Олдрич понятия не имел, что это было. Похоже, это был Вариант, о существовании которого он не мог узнать из
серфинга в Сети.
«Большую часть времени планета просто выкашливает гнезда наугад. Это настоящий пассивный и случайный
процесс», — объяснила Стелла. «Но есть особые варианты, которые могут сами делать целые гнезда.
Вариант, который может сделать гнездо, называется Chrysalis, и они чертовски опасны, потому что, как только они
зарегистрируют для вас угрозу, они используют все в гнезде, чтобы убить вас. Это включает в себя швыряние в вас
волн вариантов, а также деформацию вас тут и там в смертельных ловушках».
«Значит, он пытается победить нас, сбрасывая с большой высоты? Это все, что он может сделать?» — сказал Валера.
Словно бросая вызов ее словам, внезапное тянущее давление остановило всех от движения вверх.
Вместо этого он преодолел любую форму полета и потянул их вниз, на дно глубокой пропасти. Это было
притяжение, подобное магнетизму, которое игнорировало эффекты гравитации и силы сопротивления. Как бы ни
старались Стелла или Флер'Ган подняться, они продолжали падать с постоянной скоростью.
Темп медленнее, чем падение, но, тем не менее, вниз.
— Ты должен был что-то сказать, да? — сказала Стелла Валере, покачав головой.
"Живое гнездо, не так ли?"
— сказал Флер'Ган, осмотревшись вокруг и начав думать. «Тогда разве невозможно
победить его, создав массовое разрушение окружающей среды? Если эти стены и камень являются частью
существа, то я считаю наиболее разумным просто просверлить путь к побегу через его тело».
"Неа." Стелла покачала головой. "Это не так. Лишь несколько частей гнезда являются законными частями его тела.
Кроме того, гнездо - это его собственное многомерное пространство. Больше внутри, чем снаружи. Кто знает,
сколько камней нужно взорвать, чтобы Убирайся?
А Кризалис может держать нас телепортированными в разные области, не давая нам уйти, если дело станет
действительно серьезным.
Обычный протокол ПВО говорит, что для уничтожения Гнезда Куколки вам нужна команда с варп-способностями,
чтобы выбраться в случае, если дела пойдут плохо, отслеживание местоположения, чтобы завладеть его мозгом, а
затем достаточно огневой мощи, чтобы пробить слои скалы и стены, вероятно, охраняют мозг».
«Мозг? Как ядро монстра», — сказал Олдрич.
«Да. Очень похоже».
«Единственная проблема в том, что у нас нет такого хорошего сканирования, особенно для альтеров», — сказал
Олдрич. Он открыл свой инвентарь и задержал взгляд на Камне Знака, который он получил после выполнения
первого Пробного Квеста.
Это была его бесплатная карта выхода из тюрьмы, чтобы телепортироваться, когда что-то пошло не так. Но
воспользуется ли он им сейчас?
Он должен был?
«Мы пока подождем. Нам не угрожает непосредственная опасность. Такая скорость падения не должна причинить
нам никакого вреда». Олдрич сказал это, но держал себя в руках, готовый в любой момент телепортироваться к
Нексусу, используя свой Знаковый Камень. Он также мог удаленно выбрать всю свою нежить, чтобы она пошла с
ним, так что это не имело большого значения, если они были разделены.
«Послушайте. Похоже, что простое неторопливое падение, подобное этому, не было нашим предполагаемым
методом гибели», — заявил Флер'Ган, указывая вниз.
Внизу водопад закончился большой ямой с вращающимся песком. Олдрич заметил внутри несколько муравьев и
ящериц, но они не были охранниками. Нет, они боролись за свою жизнь. Они отчаянно пытались выбраться из
песчаной лужи, но песок был мягким, рассыпался под любым весом и засасывал их внутрь.
зыбучие пески.
Вдобавок к этому песчаная лужа создавала сильные спиралевидные потоки к центру, которые погружали тех, кому
не повезло оказаться в ней, еще глубже. Когда муравьи и ящерицы падали в центр спирали, большой столб песка,
застывший в скале, протыкал их всех, пронзая, прежде чем засосать.
— Муравейник, — сказала Стелла. «Создает эти песчаные ловушки. Обычно обладает какой-то способностью
противодействия полету. Затем выпотрошит все, что достигает центра их ловушки, с помощью песчаных шипов».
"Какой это ранг варианта?"
— сказал Олдрич.
«Ранг D+», — отметила Стелла. «Сам по себе он не так впечатляет. Просто до него трудно добраться через песок,
потому что он создает своего рода естественный изолирующий барьер. Скорее всего, этот вариант Кризалис
выбрал в качестве своего специального метода убийства.
Куколки, как только они просыпаются, не любят использовать свой варпин или слишком сильно менять свои
внутренности.
Слишком много энергии стоит.
Так что, как правило, они загоняют злоумышленников в расставленную ими ловушку. Обычно с вариантами,
которые они сохраняют красивыми, толстыми и с удовольствием выполняют свои приказы.
«Симбиотические отношения», — сказал Олдрич. Он посмотрел вниз на песчаную лужу, которая приближалась все
ближе. Теперь они были в тридцати метрах над ним. «Но это не большая проблема, не так ли? У вас есть огневая
мощь. Просто спуститесь и используйте свой Bunker Buster».
— Ага, но тогда мне придется сбросить Валеру и эту ящерицу, а то они попадут под взрыв… — начала Стелла.
«Бросьте их мне. Флер'Ган понесет нас всех», — сказал Олдрич.
«Боюсь, моя спина не выдержит от такой напряженной физической работы», — сказал Флер'Ган. «Моей пожилой
форме просто не хватает мышечной силы, чтобы удержать вас всех вместе».
«Не беспокойтесь об этом». Олдрич применил [Негативную волну] к Флер'Гану, повысив его физические
характеристики на десять секунд.
[-15 маны]
[Мана: 183/183 > 168/183]
"О? У меня не было такой силы в пятьдесят лет!" Губы Флер'Гана затрепетали от восторга. «Я чувствую себя так же
легко, как в тот день, когда я родился от Старшего Мозга!»
"Отдай их мне. И иди," сказал Олдрич. «Покажи мне столько разрушений, сколько сможешь. Взорви эту штуку».
Глаза Стеллы вспыхнули чистым возбуждением. Ее тело начало сиять, ее вены стали видны сквозь кожу, когда они
стали оранжевыми.
— Иди к своему парню. Стелла бросила Валеру Олдричу, и он схватил ее за талию под сгибом руки. Затем Стелла
подбросила ящерицу, которую точно так же схватил и Олдрич.
"Б-парень!?" Валера покраснел и посмотрел на Олдрича, а потом посмотрел, как ее несут. Казалось, что ее
бесцеремонно несли, как мешок с картошкой.
«Извини, но я должен нести вас обоих. Если бы это был только ты, я бы справился лучше», — сказал Олдрич. Это
был самый простой способ нести ее, так как другая его рука была занята ящерицей.
Валера уставился на безголовую ящерицу. — Я буду помнить это… — пробормотала она себе под нос.
Стелла шла прямо вниз, световой шлейф кометы тянулся за ней, когда она приближалась к бурлящему песчаному
бассейну. Она вытянула руки перед собой.
"Разрушитель бункеров!"
— закричала она, все ее тело стало ослепительно ярким, прежде чем она взорвалась
прямо над песком.
Сначала была вспышка невероятно ослепляющего света, затем оглушительный звук взрыва, за которым
последовала мощная ударная волна, отбросившая всех вверх.
Пропасть сотряслась и задрожала от взрыва. Взрыв унес весь песок внизу, разбросав его по стенам, как Моисей
раздвинул красное море. А посреди этого открытого моря песка был просто зияющий дымящийся кратер.
Посреди кратера стояла Стелла, торжествующе держащая обугленные остатки головы муравьиного льва. Голова
была такой же большой, как и ее верхняя часть тела, с одной оставшейся нижней челюстью, которая легко могла бы
разрубить человека пополам.
Олдрич приказал Флер'Гану высадить всех туда, где теперь было безопасно.
"Превосходная работа." Олдрич кивнул Стелле и заставил ее опустить голову муравьиного льва. Над ним висел
надгробный памятник. "Служить."
[-5 маны]
[Мана: 168/183 > 163/183]
[Зомби Муравьиный лев повышен до 15 уровня]
[Подконтрольные юниты: 19/22 > 20/22]
Олдрич взял реанимированную, дергающуюся голову муравьиного льва, а затем использовал его челюсть, чтобы
зацепить ее за открытую часть спины ящерицы, сцепив их вместе, чтобы их было легче нести обоих.
«Все за рабочий день», — сказала Стелла, когда ее свет угас, и она тряхнула волосами, сменив свою маниакальную
взрыволюбивую улыбку на что-то более спокойное.
— Должен согласиться с хозяином. У вас потрясающая способность к разрушению. Мне это нравится, — сказал
Валера.
— По крайней мере, в одном мы согласны, — сказала Стелла.
«Действительно. Такая сила исходит от ни следа маны. Непостижимо», — сказал Флер'Ган. — Ты уверен, что не
хочешь подвергаться никаким экспериментам?
Как только у меня будет мой лабораторный набор, я даже могу гарантировать, что процесс будет совершенно
безболезненным. Вы даже потеряете сознание, если потребуется».
«Извините, но я еще раз пропущу», — сказала Стелла. «Мысль о том, чтобы быть с тобой в бессознательном
состоянии, сделала весь этот, э-э, «опыт» намного хуже».
«Борьба еще не окончена, — сказал Олдрич. «Сосредоточьтесь, все вы. Стелла, вы самый опытный в работе с
вариантами из всех нас, и я даю вам полную власть над вашей памятью, чтобы помнить все, что связано с этой
штукой с куколкой.
Как бы вы предложили с этим бороться? Или выйти?"
«Мы могли бы попытаться прорваться отсюда, но проблема в том, что мы не можем сказать, куда направить нашу
огневую мощь, чтобы выбраться. К тому же, как я уже сказал, внутренняя часть «Гнезда куколки» намного больше,
чем внешняя. .
Конечно, Кризалис, который может принимать только варианты ранга D, вероятно, не будет таким большим, но это
и не факт. Стелла сделала паузу. «Или мы могли бы подождать. Он пытается избавиться от нас, потому что думает,
что мы для него угроза. Но если он узнает, что это не так, он может снова заснуть и позволить нам уйти.
Вся эта деформация и изменение внутренностей стоит чертовски много сока. Я сомневаюсь, что эта штука может
сделать что-то большее».
Словно в ответ на Стеллу, все вокруг снова превратилось в размытое пятно.
— Тебе просто нужно было что-то сказать, хм? — сказал Валера, передразнивая то, что Стелла сказала ей раньше.
Стелла вздохнула. "Думаю, мы даже сейчас."
Они были деформированы в гораздо более тесное пространство. Сферическая пещера из странной красно-розовой
скалы, которая выглядела странно органичной. Стены пещеры были рифлеными и ребристыми, и когда они
волновались, как живой орган, Олдрич понял, что это не камень, это плоть.
Стены пещеры сжались и начали медленно сжиматься внутрь, пытаясь всех раздавить.
"Он пытается съесть нас целиком!" сказала Стелла. Она начала светиться. «Я проделаю дыру прямо в этой
проклятой штуке!»
— Подожди, юноша, — сказал Флер'Ган. «Наши силы слишком разрушительны, а это пространство слишком тесно.
Старейшина и рыцарь попадут под перекрестный огонь».
— Он прав, — сказал Олдрич. Но без огневой мощи, чтобы выбраться отсюда, что он мог сделать? Он снова
сосредоточил свое внимание на Знаковом камне в своем инвентаре.
Но он воздерживался от его использования даже сейчас.
"ОРАА!" Валера уронил щит и нанес мощный удар по стенке живота. Ее кулак пробил огромную воронку в
каменистой плоти, но тут же зажил.
«Если вы не получите сам мозг Кризалис, его ядро, удары ничего не сделают», — сказала Стелла. «Эта штука
полностью нацелена на то, чтобы убить нас, сколько бы энергии для этого ни потребовалось».
«Скажи мне, Стелла, эти стенки желудка связаны с Куколкой?» — сказал Олдрич, его мысли метались.
«Нет, не думаю. Куколки склонны прятать свое ядро в камерах мозга, отделенных от их желудков», — сказала
Стелла.
«Но скажите, что Кризалис был человеком. Могли бы вы сказать, что эта желудочная камера связана с его мозгом
так же, как желудок человека находится в том же теле, что и его мозг? Что они оба являются частью одного и того
же тела. ?"
— сказал Олдрич.
"Да. Я бы так сказала. Я слышала, что некоторые герои отравляют желудочные камеры, чтобы мозги замерзли, так
что похоже на то"
, - сказала Стелла.
"Хороший." Олдрич поднял фонарь и направил свет на стенки желудка.
Эта Хризалис была слишком большой и исцелялась слишком быстро, чтобы с ней можно было справиться обычным
уроном.
Но что противостоит регенерации лучше, чем мгновенная смерть?
«Тридцать секунд. Это то время, которое мне нужно. Стой для меня и держи стены подальше».


    Хризалис II

    Флер'Ган стоял прямо рядом с Олдричем, окутывая его [Пылающим щитом] Пожирателя разума, одновременно
выпуская более мелкие, сфокусированные выстрелы, такие как [Огненные стрелы], в постоянно приближающиеся
стенки желудка. Стелла взялась за противоположную сторону живота, нанося удары руками и ногами с точечными
взрывами, которые максимально отбрасывали стенку живота назад.
"ОРА! ОРА! ОРА! ОРА!" Валера изо всех сил бешено бил по приближающимся стенам, ее сила значительно
усиливалась красной аурой ее [Ярости берсерка]. Каждый из ее ударов выдалбливал в стене значительные
кратеры, но это было все равно, что делать вмятину в пенополистироле — дыры просто отскакивали и закрывались
так же быстро, как и образовывались.
Десять секунд.
Олдрич наблюдал, как его нежить старалась изо всех сил, но стены продолжали приближаться сквозь залпы огня,
взрывов и ударов.
Двадцать секунд.
К этому времени все уже стояли спиной к спине. Чем дальше продвигались стены, тем менее эффективными
становились Флер'Ган и Девушка-динамит, поскольку у них не было места, чтобы раскрыть область действия. Если
бы у кого-то в этот момент была клаустрофобия, он, вероятно, упал бы в обморок, когда живая пещера пыталась
раздавить их целиком со всех сторон.
С такой скоростью они не смогут удержаться, пока Олдрич не нанесет десять зарядов дебаффа [Взгляд
наблюдателя] на желудок Хриалис. Олдрич проявил Камень Знака в другой руке.
«Хозяин, нет. Я позабочусь об этом. Вы можете положиться на меня, как всегда делали и всегда будете». Валера
положил руку на плечо Олдрича. Она очень нежно сжала его плечо, успокаивающе кивнув. Кивок, показывающий,
что из всех здесь присутствующих, из всех, на самом деле, Валера больше всего заботится об Олдриче.
Глубоко заботилась о нем на личном уровне и делала все, чтобы сделать его счастливым.
Валера глубоко вздохнул и решительно сказал: - Все, сгруппируйтесь вокруг меня.
Она приняла широкую стойку, вцепившись в наголенники, и подняла руки. Когда стены сомкнулись, она помешала
им раздавить всех чистой силой грубой силы, оттолкнув их с огромной силой. Ее доспехи стонали и скрипели, когда
ее тело дрожало.
[Ярость берсерка] повысила ее физические характеристики, помогая ей сопротивляться, но она сопротивлялась
огромному давлению со всех сторон.
Олдрич услышал, как ломаются ее ноги и руки.
Она опустилась на одно колено, ее спина согнулась от напряжения, но она держалась, используя свое немертвое
тело, чтобы пройти сквозь сломанные кости.
И чем больше урона она получала, тем сильнее становилась [Ярость берсерка]. Красная аура вокруг нее стала еще
сильнее, бушуя, как завеса пламени.
«Я НЕ РАЗРЕШУ ВАМ ПРИКАСАТЬСЯ К МОЕМУ ХОЗЯИНУ!» — закричал Валера, держась изо всех сил.
Она держалась до тех пор, пока...
Прошло тридцать секунд.
Олдрич не терял времени даром. Он применил [Разлагающий взгляд] своим фонарем. Глаз, подвешенный в
мерцающей янтарной жидкости внутри фонаря, мгновенно открылся, налитый кровью и готовый убить, и выпустил
луч распада.
Олдрич нервно покрутил Камень Знака второй рукой. Он не знал точно, сработает ли это.
Его теория заключалась в том, что, поскольку желудок был связан с основным телом Кризалис, магия мгновенной
смерти, наложенная на его желудок, также передавалась в его мозг. В конце концов, именно это и происходило с
нормальными существами. То, что мгновенная смерть настигла, скажем, их ногу, не означает, что они не умерли.
Ему оставалось только смотреть и ждать.
Луч попал в стенки желудка и превратил то, что попало в него, в окаменевшее белое состояние, готовое
рассыпаться в пепел в любой момент. Затем окаменение быстро распространилось, охватив все стенки желудка.
Стены полностью застыли и больше не прижимались к Валере, давая ей передышку.
Она рухнула, измученная и задыхающаяся. Кровь стекала с ее поножей и перчаток, вероятно, потому, что
сломанная кость прорвала ее плоть и покалечила ее конечности.
Стелла обняла Валеру рукой, чтобы поддержать ее. Олдрич сделал то же самое.
«Серьезно впечатляющее дерьмо. Ты справился потрясающе, Вэл», — сказала Стелла. Она улыбнулась Валере.
Олдрич мог сказать, что, несмотря на их мелкие ссоры то тут, то там, между ними было особое товарищество. Почти
по-сестрински. — Могу я называть тебя так?
— …Наверное, — сказал Валера.
"Я согласен." Олдрич кивнул ей. Он сделал паузу на мгновение. — И… спасибо. За то, что ты был готов так многим
пожертвовать ради меня.
Это значило даже больше, потому что, в отличие от восставшего Олдрича из нежити, у Валеры не было
запрограммированного стремления быть верным Олдричу. Все это она делала не по своей воле. Ее собственная
свободная воля.
«Хех, благодарность от моего хозяина? Какая замечательная награда». Валера поднял глаза, когда вокруг всех, как
снег, посыпался пепел. — Мы победили, хозяин.
Олдрич поднял голову и увидел, что стенки желудка распадаются, и не только они, распад быстро распространялся
во всех направлениях. Вскоре сверху начали просачиваться солнечные лучи, и все гнездо развалилось.
Гнездо дрожало и дрожало, как умирающее существо, прежде чем оно, наконец, полностью распалось, оставив
Олдрича и его нежить в большой яме, выдолбленной в скале. Сухой ветерок и яркий солнечный свет омывали всех.
Олдрич удивленно огляделся. Отверстие вокруг них было не таким уж большим. Может быть, размером с большой
дом. Гораздо меньше, чем то, каким массивным было гнездо изнутри.
[Кризалис побеждена!]
[+1000 опыта]
[Панель опыта: 600/1800 > 1600/1800]
Олдрич вздохнул с облегчением, получив окончательное подтверждение своей победы. Он вместе с Валерой и
Стеллой подошел к краю проруби, вырубленной в скале, и вышел на зияющий вид на раскинувшиеся перед ними
залитые солнцем хребты и каньоны.
«Кажется кинематографическим, не так ли? После такой драки такой вид», — сказала Стелла.
— М-м-м. Но не так чудесно, как похвала моего барина, — сказал Валера.
Олдрич смотрел на вид, но его мысли были в другом месте. Он планировал, что делать сегодня вечером в Красном
кольце, когда встретил Казимира, менеджера клуба и ключ к его субботнему плану убить Сета Солара.
Большая часть этого плана заключалась в том, чтобы встретиться с Казимиром на Красном кольце и попросить его
выйти в более уединенное место, используя предполагаемое влияние Олдрича как Брюса Вейна. Это отвлекло бы
Казимира от безопасности Красного круга, и в этот момент он заставил бы скрытого Флер'Гана использовать свои
расовые навыки Пожирателя разума, чтобы промыть мозги человеку.
Но логистика этого должна была быть сложной. Провести Флер'Гана в город и как следует спрятать его было
трудно, но возможно. С золотым статусом Брюса Вейна служба безопасности не стала бы обыскивать машину
богатого человека со связями, поэтому Олдрич мог спрятать Флер'Гана в багажнике.
Призыв вурдалака может нарушить работу камер наблюдения, чтобы скрыть Флер'Гана в черте города.
Но будь Казимир более осторожным человеком, он не стал бы встречаться с Олдричем без охраны, даже в
уединенном месте.
Это было не так уж плохо.
Олдрич приведет Валеру в качестве своей предполагаемой жены, и пока Казимир не приведет целую эскадрилью
злодеев, Олдрич сможет одолеть охрану и убить Казимира, чтобы воскресить его как нежить.
Но что было бы, если бы Казимир вообще отказался покинуть Красный Круг? Ведь в клубе были отдельные
комнаты. Что, если он настоял на встрече там, в своей крепости? Разве это не был самый безопасный и логичный
выбор для Казимира?
«О старейшина, ты захочешь это увидеть», — сказал Флер'Ган.
Олдрич повернулся и увидел, что Флер'Ган держит маленькую кристаллическую многоножку, свернувшуюся в
уроборический шар, ее челюсти зацепились за хвост.
— Это Кризалис, — удивленно сказала Стелла. «Они начинают как эти крошечные хрустальные жуки, но как только
они закрепляются на какой-то области, они начинают сливаться с окружающей средой, притягивая варианты, чтобы
жить в них, и так далее, пока они не станут большими и с ними будет трудно иметь дело вот так. .
Но теперь, когда он мертв, я думаю, он возвращается к тому, что было».
Собственные глаза Олдрича расширились, когда он увидел кое-что еще, что заставило его разум перебраться с
вариантами.
Над трупом Кризалис проплыл надгробный памятник.


    Поднятия Куколки

    Олдрич подошел к «Кризалису» и встал перед ней на колени. Он поднял существо. Было странно смотреть на это.
Кризалис был немногим больше баскетбольного мяча. Целое многомерное пространство, созданное из чего-то
такого крошечного.
«Удивительно, что такое маленькое существо могло вместить такое огромное пространство». Флер'Ган озвучил
мысли Олдрича, думая точно так же.
«Да. И я взволнован тем, что этот вариант может сделать для меня в нежити». Олдрич поставил Хризалис на землю
и запел. "Служить."
Зеленая энергия влилась в кристаллическую многоножку, и при этом рубиново-красное сияние Куколки сменилось
темно-светло-изумрудно-зеленым.
[-10 мана]
[Мана: 163/183 > 153/183]
[Подконтрольные единицы: 20/22 > 21/22]
Олдрич напряженно ждал, наблюдая за Куколкой, чтобы увидеть, как она будет двигаться. Хризалис медленно,
вяло двигалась из своего уроборического положения. Его многочисленные ноги двигались всего несколько секунд,
прежде чем они замерли, и Куколка снова свернулась клубочком, совершенно неподвижная.
"Хм." Олдрич поднес руку к подбородку. Он почувствовал ее намерения. «Ему нужна энергия. Без нее он не может
нормально двигаться или вообще что-либо делать».
«В частности, депозит эфира», — сказала Стелла, подойдя к Олдричу вместе с Валерой. К этому времени ящерицакровопийца регенерировала свою голову и тоже двинулась вперед рядом с Олдричем.
"Депозит эфира, не так ли?" Олдрич задумался.
Эфир был странным типом энергии, который проявился на Земле после Изменения. В чистом виде он казался
сияющим белым светом с атомной структурой, которая постоянно менялась, что делало невозможным его
стабилизацию и изучение.
Были даже теории о том, что Эфир казался полуразумным, странным образом самоуничтожающимся в
лабораториях.
Сам по себе эфир почти ничего не стоил. У него была нулевая реактивность и пластичность, поэтому наука и
техника не могли генерировать энергию из эфира или изменять его форму во что-то более полезное.
Но как ни странно, в присутствии альтер-сил, в частности, альтер-органов и клеток, Эфир реагировал. Или,
возможно, все было наоборот, когда органы были способны взаимодействовать с Эфиром. Некоторые люди думали,
что Эфир создал альтер-способности, другие думали, что альтер-силы порождали Эфир — это был бесконечный
спор, похожий на вопрос о том, что появилось раньше: курица или яйцо.
Несмотря на это, силы Эфира и Альтера были неразрывно связаны. Все альтеры генерировали следовые
энергетические сигнатуры эфира, особенно когда использовали свои силы. Энергетическая сигнатура Эфира была
тем, что сканеры использовали для обнаружения сил.
Чем плотнее количество клеток Альтера, тем сильнее сигнатура Эфира, которую они генерируют.
Но эфир также встречается естественным образом в отложениях по всей планете. Различные экосистемы расцвели
вокруг месторождений Эфира, и Альтерлюди конкурировали с вариантами, чтобы соперничать за Эфир, поскольку
в присутствии Эфира силы Альтеров становились сильнее. И, что более важно, техно-альтеры более высокого
уровня могли полностью использовать эфир для подпитки своего научно-фантастического супероружия,
превращая, казалось бы, бесполезную частицу в сверхэффективную энергию, бросающую вызов физике.
«Насколько я помню, Chrysales создаются глубоко под землей. Никто точно не знает, где именно, но они знают, что
везде, где есть залежи эфира, Chrysales не сильно отстают. Они цепляются за отложения, осушают их и сливаются с
окружающей средой, — сказала Стелла. «Они привлекают варианты с помощью эфира и вроде как выращивают их.
Варианты приходят, размножаются и умирают в своих гнездах, и все, что умирает, превращается в питательные
вещества. Используя эти питательные вещества, они расширяются».
Она уставилась на застывшую неподвижную фигуру Кризалис. «Думаю, у этого маленького парня все кончилось. И
без другого месторождения, на которое можно было бы закрепиться, оно не сдвинется с места, может быть,
никогда».
«Хм. Значит, мне нужно найти месторождение Эфира, чтобы эту штуку можно было использовать?» — сказал
Олдрич.
«Я полагаю. И в большинстве случаев Куколке требуются месяцы или годы, чтобы сделать нормальное гнездо», —
сказала Стелла.
Олдрич поднял Куколку и задумался, стоит ли оставлять это существо. Депозиты эфира не были редкостью, но
было трудно найти такой, который бы не добыла какая-то мегакорпорация или где варианты собирались в
массовом порядке.
— Энергия, говоришь? Флер'Ган хлопнул в ладоши, но из-за того, что его кожа была мягкой и влажной, он издал
хлюпающий звук. «Могу ли я предложить, о старейшина, довольно интересное потенциальное решение?»
"Что это?"
— сказал Олдрич.
— Ваша Филактерия, — сказал Флер'Ган. «Может показаться, что это не так, но внутри него заключено невероятное
количество энергии. Достаточно, чтобы, если полностью высвободить его, одна только магическая ударная волна
могла бы сравнять с землей половину человеческого города».
«Правда? Я ничего не чувствовал, когда держал его в руках», — сказал Олдрич.
«Потому что энергия плотно запечатана внутри. В противном случае было бы слишком легко отследить магический
след Филактерии, а это противоречит цели иметь безопасное, незаметное место для размещения своей души, не так
ли?» Флер'Ган протянул Олдричу ладонь, маня к себе в Филактерию.
Олдрич материализовал Филактерию и отдал ее Флер'Гану, доверившись решениям ученого Пожирателя Разума.
«Но, возможно, если я сниму несколько печатей…» Флер'Ган склонился над пурпурным шаром и провел своими
скользкими пальцами по многочисленным линиям знаков, начертанных на нем. Они светились голубым, и он начал
использовать кончик одного из своих длинных пальцев, чтобы переписывать буквы.
«Смотри, старик. Смотри, чтобы не взорвать нас всех», — сказала Стелла.
— Ты оскорбляешь меня, моя дорогая, — усмехнулся Флер'Ган. «Я более образован, чем вы когда-либо могли бы
быть с вашим дерзким и нетерпеливым отношением. А теперь оставайтесь в тишине, пока я работаю».
Флер'Ган переупорядочивал несколько строк сигилов более сотни раз на высокой скорости, очевидно
демонстрируя уровень знакомства с Филактерией, что свидетельствовало о его десятилетиях исследований по ее
созданию.
"Там." Через минуту Флер'Ган закончил. Филактерий слегка щелкнул, и на его поверхности появилось несколько
швов, похожих на трещины. Под этими трещинами светятся ярко -зеленая энергия: цвет некромантии.
Олдрич с большим интересом наблюдал, как Кризалис в его руке начал дергаться, выходя из состояния покоя,
когда почувствовал энергию Филактерии. Это был не эфир, это была мана, и все же, хризалис все еще узнал это.
«Я чувствую, что ты так же взволнован, как и я, о старейшина», — сказал Флер'Ган. «Увидеть, могут ли этот мир и
наш мир слиться воедино».
Валера похлопал Стеллу по спине, когда она теперь самостоятельно встала, достаточно излеченная пассивным
умением Олдрича [Антижизненная оболочка].
«Мастер… вы уверены в этом?» — сказал Валера. «Эта филактерия — она нужна тебе, чтобы стать личем. Кто знает,
что с ней сделает эта хрустальная штука».
«Уверяю вас, филактерии — не такая уж хрупкая конструкция, — сказал Флер'Ган. «Если этому существу
действительно требуются месяцы или годы, чтобы выкачать запас этой формы энергии, известной как «Эфир», то я
искренне сомневаюсь, что оно сможет значительно истощить запасы Филактерии до того, как Старейшина
остановит или уничтожит его».
«Мне это тоже интересно, — сказал Олдрич. «Я понимаю твою озабоченность, Валера, но я начеку. Я мысленно
приказал Кризалис вообще не вредить Филактерии, а только посмотреть, сможет ли она поглотить ману. Я не
колеблюсь, заставляя Кризалис остановить или уничтожить его, если потребуется».
— Понял, барин, — сказал Валера.
Олдрич опустил дергающуюся Кризалис. Он двигался с удивительной скоростью, тут же прыгая и вцепляясь в
филактерию. Куколка кружила вокруг пурпурного шара, свернувшись в свою уроборическую позицию на
поверхности Филактерия.
Олдрич напряженно ждал, наблюдая, восстановила ли Кризалис свою энергию. Вместо этого произошло нечто
неожиданное.
Кризалис погрузился в Филактерию, словно в воду.
"Мастер!" — сказал Валера.
Олдрич поднял руку, чтобы успокоить ее. Он все еще ощущал Кризалис внутри, и она не проявляла к нему никаких
признаков враждебности или неповиновения.
«Существо слилось с Филактерией». Флер'Ган поднял шар и снова начал перемещаться по множеству светящихся
линий знаков на нем.
«Да, мы это видим», — сказала Стелла. — Но хорошо это или нет?
«Нет, вы не понимаете. Это слияние, оно удивительно полное. Дело не только в том, что существо погрузилось в
Филактерию, оно стало Филактерией. Теперь они одно и то же». Три красных глаза Флер'Гана расширились, когда
он увидел, что трещины, которые он образовал в Филактерии, запечатываются сами по себе. «Чудесно! Смотрите!
Этот эксперимент имел оглушительный успех! Наш мир и этот мир, его слияние — успех!»
Флер'Ган взволнованно протянул шар, чтобы все могли посмотреть. В стеклянном светящемся фиолетовом шаре
можно было увидеть темный силуэт свернувшейся Кризалис.
«Это… приспосабливается», — сказал Олдрич, чувствуя, через что проходит Кризалис, и какие намерения она
проецирует. «Он поглощает ману, но не использует ее. Он привыкает к ней, пытается ее переработать.
И для этого… оно хочет быть рядом со мной. Я источник его жизни, и во мне тоже есть мана. Он хочет соединиться с
моим телом, слиться со мной, чтобы сначала проанализировать мою ману. Моя мана более знакома, и как только
она закончит ее обработку, у нее не должно возникнуть проблем с привыканием к филактерии».
Олдрич взял филактерию из рук Флер'Гана и посмотрел на нее, чувствуя явную тягу к ней.
Он знал, что с этим делать.
Он дематериализовал снаряжение на верхней части своего тела, оставив его голым до пояса. Его тело заметно
увеличилось с начала его нежити из-за характеристик, которые он в него вкачал. После тренировок он всегда был
в хорошей физической форме, но теперь стал еще больше.
Он не был слишком большим, как бодибилдер, но у него все еще было значительное количество мышц, которые
обеспечивали идеальный баланс между силой и скоростью.
Худощавый и сильный. Готовы одолеть и сокрушить в один момент, а затем бежать и преследовать в другой.
«О, Мастер, ты выглядишь очень восхитительно», - сказала Валера, облизывая губы, ее клыки показывают. Она
покраснела застенчивость, но все еще выдыхала и наклонилась вперед, как хищник, смотрящий на приз, на
который на него охотились. И в ее случае она была на охоте в течение многих лет.
Кроме того, ее обычная застенчивость как подавляющую рыцарь растопила, потому что она все еще была низким
здоровьем и жаждой крови. А для вампиров акт жажды и кровопускания был тесно связан с сексуальным
желанием.
— Это серьезный момент, ты. Стелла ударила Валеру по голове без шлема ударом карате. «Держи эту похотливость
под контролем».
Валера зарычал, но остался на месте, понимая, что Стелла права.
Олдрич посмотрел на свое тело. В центре всех этих мышц, прямо под пластинчатыми грудными мышцами, была
огромная дыра, которую выдолбил Сет Солар. Он предварительно поместил в него филактерию, а затем…
Филактерия вспыхнула, прежде чем из нее вышли щупальца розовой плоти, впившись в внутренности Олдрича.
Быстро появлялось все больше и больше этих щупалец, вскоре быстро заполнявших зияющую дыру, оставшуюся в
груди Олдрича.
Теперь из его груди выступала только светящаяся фиолетовая поверхность Филактерия, сплошь покрытая бледной
кожей и отросшими костями и мышцами.
Олдрич опустился на одно колено, увидев полную и абсолютную тьму.
"Капитан!"
"Мастер!"
Валера и Стелла тут же бросились на помощь Олдричу, но он отмахнулся от них.
«Я в порядке», — сказал Олдрич, не видя ничего, кроме темноты. Он понял, что именно это видела Кризалис. «В
Филактерии ничего нет. Только тьма».
«Этого и следовало ожидать», — сказал Флер'Ган. «В конце концов, филактерия — это, в конечном счете, сосуд для
души. Как только ваша душа переместится внутрь, тьма, которую вы видите, будет окрашена цветом вашей души.
Она станет вашим собственным внутренним миром: проявлением вашего «я». .
И теперь, когда это существо находится в Филактерии, у вас есть дополнительный уровень защиты, если кто-то
попытается атаковать вашу Филактерию напрямую. Возможно, существо может использовать свои
пространственные манипуляции для создания порталов, отклоняющих смертельные атаки от вашей души.
Возможно, он может даже поглотить их. Возможно, он даже сможет научиться магии и использовать собственные
заклинания.
Возможности просто безграничны, и чтобы их понять, нам потребуются дальнейшие эксперименты».
— Защита, что ли? Олдрич вернулся к своему видению, поскольку Кризалис все больше и больше привыкал к
своему новому источнику энергии. Он повелел Кризалис попытаться атаковать изнутри Филактерии.
Олдрич постучал по филактерии, и она затрещала дугами красной энергии, а затем превратилась в сплошную
черноту, почти как в черную дыру. Это был межпространственный портал. Крошечный, конечно, но тем не менее
портал: Кризалис начал использовать ману для подпитки своих сил варпа.
Маленькие щупальца тьмы вытянулись из него, медленно скользя по земле, подбирая камешки тут и там, прежде
чем снова погрузиться в Филактерию.
"Что это было!?" Стелла отпрянула от неожиданного появления щупалец.
«Существо учится с исключительной скоростью, — сказал Флер'Ган. «Эта тьма была частью маны, хранившейся в
Филактерии. Существу удалось контролировать ману, используя ее для создания щупалец для взаимодействия с
миром.
Тем не менее, судя по маленькому размеру и хаотичной форме этих щупалец, он не приспособлен для
формирования маны».
Олдрич почувствовал протест Кризалис внутри себя. Требовалось значительное количество энергии, чтобы
заставить его открыть портал, пусть даже такой маленький, из Филактерии и втянуть туда предметы.
"Не только это," сказал Олдрич. «Как вы сказали, по замыслу все, что находится внутри Филактерии, полностью
изолировано от внешнего мира, чтобы предотвратить утечку энергии. В том числе и измерение, которое создает
Кризалис.
Так что каждый раз, когда он хочет атаковать, ему приходится открывать портал, а порталы обходятся дорого. Он
слишком мал и слаб, поэтому его «максимальный запас маны» недостаточно велик, чтобы сделать что-то большее,
чем открыть этот крошечный портал и извергнуть несколько щупалец маны.
Ему нужно время, чтобы отдохнуть, впитаться и вырасти, как это было с депозитом эфира.
Я знаю, что вы хотите еще больше экспериментировать, но дайте Кризалис немного времени. Мы можем начать
проверять его пределы по мере его роста».
«Как пожелаешь, о старейшина», — сказал Флер'Ган с едва скрываемым вздохом, разочарованный тем, что не
может больше видеть и экспериментировать.
Олдрич тоже хотел экспериментировать, но оставался терпеливым. Он мог только представить, насколько
невероятно полезным будет это слияние Куколки и Филактерии. Одна из самых больших проблем, с которыми он
столкнулся, заключалась в том, что он не мог носить с собой свою нежить, не привлекая внимания.
Но с Кризалис он мог хранить и выпускать их по своему желанию.
"Тогда что теперь?" сказала Стелла.
Олдрич щелкнул пальцами и велел легкокрылому орлу спуститься в пещеру. «Мы направляемся в Хейвен-Сити».


    Алхимия

    Олдрич и его нежить вернулись на вершину скалы, с которой они начали. Он заставил Флер'Гана, Стеллу и орла
сесть на задние сиденья их броневика.
Теперь нести ящерицу-кровопускателя и муравьиного льва было сложно из-за того, насколько они были большими,
и Олдричу, к сожалению, пришлось отрывать части их тел, пока они не поместились в багажнике.
Хорошо, что, будучи зомби, они не чувствовали боли, так что никакого вреда они не причиняли.
«Я скоро вернусь, чтобы покататься», — сказал Олдрич Стелле через опущенное окно на заднем сиденье. «Мне
нужно поговорить с Валерой».
Он взглянул на Валеру. Она была на некотором расстоянии, содрогаясь и жаждая крови из-за слабого здоровья и
постоянного участия в боях. Ему нужно было справиться с этим, возможно, еще немного подлечить ее своей
[Антижизненной оболочкой].
— Понятно, капитан, — сказала Стелла. "Веселиться."
Она небрежно свистнула и подняла окно, хотя время от времени украдкой оглядывалась, чтобы посмотреть, что
задумали Олдрич и Валера.
Олдрич подошел к Валере. Она дематериализовала свою броню, оставив ее в простых черных кожаных леггинсах и
облегающей белой тунике с короткими рукавами. На ее теле все еще были видны глубокие раны. Большие полосы
разорванной плоти на ее руках от костей, разрушающихся и пронзающих насквозь.
«Ты в порядке? Вот, позволь мне исцелить тебя. Тебе должно стать лучше». Олдрич начал выпускать зеленый туман
своей [Оболочки Антижизни], но Валера повернулся и покачал головой, крепко положив руку ему на плечо.
«Нет, я этого не хочу». Валера с тоской посмотрела на Олдрича, ее клыки торчали из ярко-красных губ. Ее нижняя
губа дрожала, когда она говорила. «Хозяин, могу я… могу я поесть на вас?»
«Вы уверены? Я помню, вы говорили, что кровь нежити вам не подходит», — сказал Олдрич.
«Да. Я ненавижу, ненавижу вкус крови нежити. На вкус она гнилая и холодная, и, что хуже всего, она вызывает у
меня сонливость».
— Тогда… — начал Олдрич, но Валера приложил бледный палец к его губам, подойдя ближе и положив руку ему на
грудь. Она смотрела на него с голодом в глазах, но губы ее сложились в улыбку, удивительно теплую и нежную.
Вампиры были соблазнительны по своей природе. Валера держал свои инстинкты под контролем с помощью
строгой рыцарской подготовки, которая не позволяла ей получить реальный опыт общения с мужчинами, но
помимо всего этого ее инстинкты все еще заставляли ее точно знать, как соблазнять.
"Но если это ты, я не возражаю. Когда вампир посвящает себя кому-то. Отдает себя по-настоящему, телом, разумом
и душой, тогда эта кровь становится слаще всего. Ничто другое не сравнится с ней. Даже кровь тех, кого я разорву
на куски».
Олдрич моргнул, вспоминая предания о вампирах. В Elden World вампиры, хотя и известны как обольстительные
существа, питающие кровь не только силой, но и очарованием, были строго моногамны.
Когда они соединялись с человеком, они делали это на всю жизнь, поэтому существовали строгие королевские
линии вампиров.
— Я знаю, что ты не любишь получать урон, которого никогда не было за все наши многочисленные бои, —
продолжил Валера. «Вот почему здесь, в этом мире, я никогда не просил тебя брать кровь. Даже сейчас мне
неудобно просить…»
— Продолжайте, — сказал Олдрич. — Это меньшее, что я могу сделать, чтобы отблагодарить тебя.
Когда Олдрич дал согласие, в Валере включился переключатель, и всякое чувство здравого смысла у нее просто
исчезло. Она обвилась вокруг него, насколько могла. Ее руки обвили его шею в крепком объятии, в то время как
она прислонилась к нему, поднимая и крепко прижимая свою ногу к его.
Ее тяжелое, горячее дыхание коснулось его шеи, и она нежно лизнула холодную кожу нежити, прежде чем вонзить
в нее зубы.
В обычных условиях люди оказывались бы полностью оцепенелыми, очарованными и испытывающими
экстатическое удовольствие от того, что вампир вонзает в них свои клыки. Но поскольку Олдрич был нежитью, он
был невосприимчив ко всем этим статусным эффектам.
И из-за возникшей цели его не тянуло к Валере. Он ценил ее, действительно ценил, но любовь и желание не были
эмоциями, которые он испытывал сейчас сильно. Пока его цель не была выполнена. Он положил руку на голую
верхнюю часть спины Валеры, утешая ее, когда увидел, что его здоровье иссякает, а ее здоровье растет.
Удивительно, но Олдрич отметил, что здоровье Валеры увеличивалось с бешеной скоростью. У нее все еще было
около пятидесяти процентов здоровья, но через пять секунд после высасывания крови Олдрича она полностью
восстановилась, огромная паутина шрамов вокруг ее рук исчезла.
Валера отпрянул, когда была полностью здорова. Олдрич потерял четверть своего здоровья. Соотношение обмена
здоровьем около 2:1.
Очень полезно.
Олдричу стало немного не по себе от мысли о полезности этого, особенно когда Валера считал это для нее чем-то
особенным, но ничего не мог поделать. Он всегда был целеустремленным, и, будучи нежитью, его цель мести
пронизывала каждый аспект его принятия решений и жизни.
Валера отпрянула, когда была полностью здорова, и покачнулась, пошатнулась, веки ее отяжелели. Исчезла
краткая вспышка соблазнительной уверенности, сменившись приближающейся сонливостью.
— Ах, я выпил слишком много, — сказал Валера. — Простите, хозяин.
"Это отлично." Олдрич держал Валеру, когда она наклонилась к нему, положив голову ему на плечо и улыбаясь,
когда она заснула.
"Мастер?" Валера прошептал на ухо Олдричу, но, судя по сонному тенору ее голоса, трудно было понять, говорит
она во сне или в сознании.
"Хм?"
«Знаешь ли ты, что я хочу быть с тобой? Отныне и во веки веков?»
"Я знаю." Олдрич неловко помолчал. В конце концов, у него также не было опыта общения с женщинами. Это
произошло из-за того, что он был постоянным социальным изгоем, на которого в обществе смотрели свысока как на
неразвитую пустую трату воздуха. — Спасибо, — сухо выдавил он.
Валера улыбнулся и замолчал, дыша ровно, так что было видно, что она заснула. Олдрич подвел ее к машине,
посадил на переднее пассажирское сиденье и приготовился к поездке. Валера инстинктивно склонился к ней,
уютно устроив голову ему на плечо.
— Так, что там случилось, а? сказала Стелла.
«Как только моя алхимическая лаборатория будет сформирована, о старейшина, я вполне смогу создать смесь,
которая значительно повысит вашу производительность. Многие пожилые маги из Ордена чародеев просили
меня…»
«Ничего не произошло», — сказал Олдрич, покачав головой, хотя и слегка улыбнувшись шутке.
«Конечно», — сказала Стелла, недоверчиво приподняв бровь.
«Говори все, что хочешь. Я просто буду вести машину», — сказал Олдрич, заводя машину.
==
Олдрич сначала перегруппировался в вариантном лесу.
«Босс! Думал, ты пропал!» Фиск отложил свой ноутбук, когда увидел, что Олдрич появился на их поляне. За ним шли
Флер'Ган, Стелла и уже проснувшийся, но все еще сонный Валера.
Дух тусовался с двумя грязевыми крабами. Грязевые крабы подняли свои большие клешни в воздух и размахивали
ими из стороны в сторону в небольшом «танце», который они исполняли с другими крабами, а Призрак подражал
им, размахивая руками в воздухе.
Когда Дух увидел Олдрича, он остановился и вытянулся по стойке смирно, возбужденно хлопая в ладоши.
— Разве ты не чувствуешь, жив я или нет? — сказал Олдрич.
«Ну, да, но это не значит, что я не волнуюсь, понимаете», — сказал Фиск. «Кроме того, живой не значит
невредимый».
"Гех (Он прав)"
, сказал Призрак.
«Я ценю всю вашу заботу. Как обстоят дела с этой целью?» — сказал Олдрич.
Фиск пожал плечами. «Ничего особенного не произошло. Но эти двое составили мне компанию». Он указал на
Адама и Элейн, сидящих рядом с ним на стволе упавшего дерева. «Я загрузил Dark Sins, и они восхищаются моими
игровыми способностями!
Когда я делал раш с боссом без урона, они смотрели на мой экран, я тебе говорю!»
"Правда сейчас?" Олдрич с надеждой смотрел на Адама и Элейн, на их сгнившие, безжизненные лица и глаза,
пытаясь разглядеть, не было ли там чего-то.
«У низшей нежити могут быть некоторые остатки поведения из их прошлых жизней, но они не похожи на
воскресшую нежить. У них нет ни воспоминаний, ни истинных мыслей, ни истинного существа. — сказал Флер'Ган.
«Эй, не порти его парад, это были его друзья», — сказала Стелла, ударив Флер'Гана локтем в бок.
Флер'Ган уставился на Стеллу, болезненно потирая бок. «Лучше, чтобы Старейшина знал это наверняка».
— Я знаю, — сказал Олдрич. «Я всегда знал. Хм. Я никогда не думал, что я из тех, кто надеется. Но я познал
достаточно разочарований, чтобы в любом случае не доверять надежде».
Олдрич махнул Флер'Гану вперед. «О том, что мы обсуждали…»
"Конечно." Флер'Ган подошел к центру поляны и закрыл глаза, подняв руки. Перед его ладонями образовались два
голубых магических круга.
На обратном пути в лес Олдрич и Флер'Ган обсуждали создание его алхимической лаборатории. Достаточно скоро
Кризалис вырастет до такой степени, что в созданном им карманном измерении сможет разместиться лаборатория.
В этот момент Олдрич мог переместить Флер'Гана и лабораторию в Филактерию, принимая и вывозя их по мере
необходимости. Таким образом, Флер'Ган мог экспериментировать с минимальным риском, поскольку что может
быть более безопасным, чем совершенно отдельное измерение?
Но до тех пор Олдричу нужна была алхимия Флер'Гана. Специально для сегодняшнего вечера на Красном кольце.
«Безумно круто, все эти волшебные штуки», — сказал Фиск, наблюдая за происходящим.
— Ага, — сказала Стелла.
Валера подошел к Олдричу, и он усадил ее на ствол дерева, сидя рядом с ней.
«Хозяин… я не сделал ничего постыдного, не так ли?» — сказала Валера, сильно краснея. «Я помню, что хотел взять
твою кровь, потом ничего, я…»
— Нет, — просто ответил Олдрич. — По крайней мере, ни о чем, о чем бы вы пожалели.
Валера вздохнул с облегчением. «Слава многим богам».
Она осторожно протянула руку и сжала руку Олдрича. Олдрич сделал то же самое.
Флер'Ган запел. "[Создать базу]"
Перед Флер'Ганом появились синие очертания, почти как нарисованные, столы, мензурки, пробирки, щипцы, ножи,
зажимы и десятки других алхимических инструментов. Затем очертания заполнились, превратившись в твердую
материю.
В итоге получилось три рабочих стола. Один стол заполнен мензурками, пробирками и горшками для химических
реакций. Один стол, содержащий несколько стеклянных камер, в которых можно безопасно проводить реакции. И
последний стол, самый зловещий, с ограничителями и острыми режущими инструментами для вскрытия и, как
выразился Флер'Ган, «живых экспериментов».
«Еще раз увидеть мою лабораторию и подумать обо всех новых образцах, которые я могу препарировать и
растворять! Ах, как бьется это старческое сердце!» Флер'Ган поднял руки вверх, как сумасшедший ученый.
«Босс, я действительно ценю страсть этого парня, но стоит ли нам беспокоиться, что мы будем частью его
экспериментов?» — сказал Фиск.
— Расскажи мне об этом, — сказала Стелла.
— Не сейчас, — сказал Олдрич.
"…На данный момент?"
— сказал Фиск, но Олдрич проигнорировал его и отправился к Флер'Гану, чтобы поговорить
о делах.
К этому времени Могила Олдрича пробралась в Красный Круг и тоже взглянула на Казимира, менеджера. В
Красном кольце было несколько мест, куда невозможно было проникнуть, охраняемых силовыми полями, но не
главный офис Казимира.
И, судя по тому, как вел себя Казимир при минимум четырех охранниках, он был осторожным человеком. Он бы
недооценил Олдрича и Валеру, потому что у них не было счетчика КД, но Олдрич не мог полностью полагаться на
это.
— Ты знаешь, о чем я просил, да? — сказал Олдрич.
«Вы хотите зелье, которое может управлять разумом до десяти здоровых мужчин. Зелье также должно быть как
можно безвкуснее». Флер'Ган кивнул. Он подошел к своему химическому столу и достал чан с жидкостью. Затем его
желудок вздрогнул, когда его вырвало тремя фиолетовыми червями длиной с палец. Головы червя состояли из
извивающихся шипастых щупалец.
Это были Куколки. Пожиратели разума размножались, захватывая живых существ и заставляя их глотать куколки.
Затем куколки перемещались в мозг своего хозяина и прикреплялись к нему, создавая каскадный эффект, который
промывал им мозги, а также превращал их в Пожирателей разума.
Флер'Ган вытер слизь со своих ротовых щупалец, глядя на куколок, плавающих внутри, проверяя их качество. «Я
могу производить только три куколки в месяц в этом преклонном возрасте, и они немного увядшие, но этого будет
достаточно. Я закончу переработку своих куколок в форму зелья через пять часов».
Олдрич посмотрел на часы. Сейчас был едва полдень.
— Во сколько встреча с Казимиром? — сказал Олдрич.
«Э-э…» Фиск полез к своему ноутбуку, совершенно отвлеченный одновременно грубым, но интересным дисплеем
Флер'Гана. «Сегодня одиннадцать вечера».
— Хорошо, — сказал Олдрич. «Более чем достаточно времени».
Начались первые реальные шаги к возмездию Олдрича против Сета Солара.


    Предстоящая встреча

    Примечание автора: заголовки в квадратных скобках {} = разные точки зрения.
Кроме того, краткая бонусная глава, чтобы отметить мой переход на премиум!
__________________
Красный круг
18:00, 3 ноября 2117 г.
____
Казимир откинулся на спинку своего шикарного бархатного кожаного кресла; локти опирались на импортное
дерево, вырезанное из коры растительного типа. Все, что сделано из вариантов, было в моде в наши дни, и
Казимир никогда не отставал от тенденций, особенно когда это касалось течений роскоши.
Это было легко видно по качеству его белого костюма из белоснежного меха из оленьей шкуры, чешуйчатых
туфель из болотного аллигатора и сверкающих золотых и бриллиантовых инкрустированных часов, сделанных
Регалом, одним из, если не самым лучшим производителем роскошных часов в мире.
«Итак, моя дорогая, расскажи мне об этой встрече сегодня вечером. О той, с этим наследником фонда», — сказал
Казимир. Его голос проецировался через маску овальной формы, освещенную неоновым дисплеем, показывающим
простые эмоции, которые передавали его эмоциональное состояние.
На данный момент спроецированная эмоция была крайне нейтральной, хотя и немного раздраженной (-_-).
«Я провел тщательную проверку его биографических данных». Заговорила стройная молодая женщина, одетая в
белый костюм и юбку. Половина ее головы была чисто выбрита и покрыта хромом. Отсюда она вытащила кабель,
который она подключила к порту ноутбука, прежде чем открыть компьютер на столе Казимира.
«Я составила для вас краткий отчет о Брюсе Вейне, — сказала женщина.
— Итак, моя дорогая Бланка, ты слишком долго работала моим секретарем, чтобы знать, что я скучаю по отчетам.
Скажи мне, что мне нужно знать, — сказал Казимир. «В конце концов, было бы так стыдно упустить возможность
услышать этот твой прекрасный голос».
Бланка на мгновение замолчала. «Да, сэр. Я начну с состояния потенциального клиента. Брюс Вейн имеет золотое
гражданство в Нео-Йорке».
Казимир присвистнул. «Золото? В Нео-Йорке из всех мест? Хех, мне нравится то, что я слышу.
«Я советую вам помнить о своей безопасности с этим клиентом. Общедоступной информации о нем практически
нет. Его богатство было унаследовано через фонд, созданный компанией Vane Industries, которая
специализировалась на производстве текстиля».
«Тогда почему бы не проверить компанию? Наверняка есть данные по этому поводу», — сказал Казимир.
«Согласно подробностям, которыми мистер Вейн хотел поделиться с нами, его семейная компания была
производителем Pre-Monstering в Германии. Все общедоступные записи, связанные с компанией, были потеряны во
время суматохи вокруг Monstering», — сказала Бланка. «Богатство компании было консолидировано и сохранено,
однако, в форме траста, который передавался последующим поколениям Вейн.
Вейны держали этот фонд в относительной секретности благодаря разнообразному портфелю скрытых
инвестиций.
Кроме того, г-н Вейн не желает делиться доказательствами своих финансов, поскольку это заставит его раскрыть
свои инвестиции, ссылаясь на заботу о безопасности и анонимности».
"Человек секретности, я вижу." Казимир рассмеялся. «Не совсем редкость в нашей сфере деятельности, не так ли?
Но все же, насколько удобно то, что записи его семейной компании утеряны со временем?
— Согласна, — сказала Бланка. «Я скоординировал встречу таким образом, что мистер Вейн встретится с вами
наедине и в безопасности Красного круга. Ему придется пройти тщательную проверку службы безопасности, и, хотя
он просил о личной встрече, я устроил ее так, чтобы вы могли поднять четырем наемникам или злодеям Красного
Круга на вашей стороне».
— О-о. Как всегда осторожна, Бланка, — сказал Казимир.
«Должен ли я напомнить вам, что мне платят за то, чтобы моя осторожность защищала вас?» — сказала Бланка.
"Верно. Совершенно верно. Тогда дайте мне посмотреть. Мистер Вейн хотел встретиться со мной, чтобы
инвестировать в Красный круг, не так ли?"
«Это верно. И я получил обновленную информацию по этому поводу». Бланка постучала по пластине на голове, и ее
фиолетовые глаза загорелись, когда она обработала новую цифровую информацию. «Он специально хочет
сотрудничать с Красным кругом, чтобы попробовать наши спиртные напитки».
"Спиртные напитки? Насколько крепкие?"
— сказал Казимир, и в его механическом голосе просочилась нотка
интереса.
Спиртное было ключевым словом для наемников и злодеев. Наемная помощь или охрана, по сути. Тем более
помочь тому, что не позаботился о законе.
«Настолько сильно, насколько они могут», — сказала Бланка. «Он также показал, что причина этого в том, что он и
его жена — Дадс».
Казимир чуть не упал со стула. "Неудачники? Я правильно понял?"
«Да. Они прислали предварительное сканирование АС, чтобы подтвердить это, хотя, конечно, по прибытии в
Красный Круг они получат и от нас тщательное сканирование».
Охрана Казимира упала. «Неудачники, не так ли? Тогда понятно, почему мистер Вейн так скрывает свой профиль.
Богатый Неудачник — это просто негодяй, который только и ждет, чтобы его схватили и вымогали деньги. Напомни
мне еще раз, он придет один?»
— Нет. Он хочет взять с собой жену.
— Жена? Тогда все в порядке. Охраны нет?
Бланка покачала головой. «Я бы не позволил ему привнести какую-либо угрозу в Красный Круг. Его предыстория
слишком незначительна, чтобы допустить это».
«Бланка, моя дорогая, я зашел так далеко в криминальном мире из-за того, что я открыт для приема клиентов
любого рода, независимо от того, одеваются ли они в прекрасные костюмы или валяются в кровавой грязи насилия.
Если в самом деле мистер Вейн и его жена оба бездельники и проходят все наши проверки безопасности, то я
искренне сомневаюсь, что они представляют собой какую-либо угрозу. Казимир махнул рукой. - Организуйте эту
встречу.
«Еще одно: мистер Вейн хочет взять с собой бутылку вина. Он очень предпочитает свои собственные напитки», —
сказала Бланка.
"О? Человек с сильным вкусом. Я могу его уважать. Что он хочет принести? Вы спросили его, да?"
«Конечно. Как вы сказали, я работал с вами достаточно долго. Это Celeste 2080 года. Рыночная цена: шесть тысяч
кредитов».
— Шесть тысяч? Значит, солидный урожай. Взволнованное лицо Казимира приподняло глаз от любопытства. «Хотя,
конечно, не самое дорогое, что я получил. Если бы было дешевле, я бы отказался.
Но это послужит предварительным доказательством финансового положения мистера Вейна. И действительно, я
очень хочу насладиться сухим красным.
Скажите мистеру Вейну, что его запрос на обслуживание бутылок одобрен. Хотя, конечно, и ему придется пройти
все проверки безопасности.
Это будет все."
— Понятно, сэр, — сказала Бланка. Она отключилась от своего гладкого черного ноутбука и прижала его к себе.
Она повернулась, чтобы уйти, но остановилась. — Это просто мое мнение, сэр, но я до сих пор не могу отделаться от
тревожного чувства по поводу этой встречи.
«Все эти годы, что мы знаем друг друга, я не считал тебя суеверной женщиной, Бланка. Но твои искренние заботы
меня трогают. Вот, я использую свою силу». Казимир полез в нагрудный карман своего костюма и достал простой
белый кубик. Он погремел им в руке, и при этом его рука засветилась ярко-белым светом.
Затем он бросил кости на своем столе.
Получил твердую 1.
«Вот. Я не потерплю ни единой царапины на своем теле в ближайшие двадцать четыре часа», — сказал Казимир.
Его сила заключалась в том, чтобы бросить кости, чтобы определить его безопасность в течение 24 часов.
1 означало, что Казимиру не причинили вреда, а 6 означало верную смерть.
В зависимости от его психического состояния и физического состояния временные рамки, которые могла
рассчитать его сила, колебались, но даже в худшем случае она могла видеть до девяти часов вперед.
А Казимир сейчас был в отличной форме. Именно эта сила, сила, подпадающая под ультраредкую категорию
Потока, манипулирующая фундаментальными аспектами реальности, такими как пространство, время, причинность
и вероятность, позволила ему выжить и возвыситься в преступном мире.
Это и его острая деловая хватка, конечно.
Единственным недостатком этой способности было то, что она обладала трехдневным периодом, в течение
которого ее нельзя было использовать.
Бланка кивнула, полностью веря в кости. Это спасло ей больше раз, чем она могла сосчитать за все годы, что она
работала с Казимиром, когда они оба были не более чем бедными и отчаянными хулиганами, выпрашивающими на
грязных улицах свою следующую еду.
— Заверши приготовления, Бланка. Казимир катался в кресле, выглядывая с третьего этажа своего ночного клуба.
Его взгляд устремлялся через толстое пуленепробиваемое тонированное стекло вниз к потрескавшимся, разбитым
улицам Саутсайд-Хейвена внизу. «Теперь мне довольно любопытно посмотреть, как ведет себя мистер Вейн.
Как Дад, я уверен, что он имел свою долю трудностей, несмотря на свое богатство. А трудности порождают
амбиции.
Возможно, он разделяет предпринимательский дух, как и я».


    Встреча в Красном Круге

    Олдрич смог подъехать на своем бронированном автомобиле только в пределах квартала от Красного круга,
прежде чем он попал на проверку безопасности. Точнее, это была обязательная служба камердинера, но, судя по
двухэтажной бронированной будке камердинера, подозрительно похожей на сторожевую вышку, было
совершенно очевидно, что это проверка безопасности.
Олдрич остановил машину перед шлагбаумом, установленным возле будки. Сам барьер светился полосой белой
энергии, что указывало на силу Эфириума — переработанный Эфир — это означало, что он был изготовлен на
заказ техно.
Это была не обычная тонкая металлическая полоса, предназначенная для остановки движения. Скорее всего, у
него была какая-то функция, чтобы останавливать машины, которые пытались его игнорировать.
Однако это не входило в планы Олдрича. В конце концов, он был здесь, чтобы поболтать.
Он наблюдал, как подошли два охранника, стоявшие по обеим сторонам барьера. Они выглядели скорее
наемниками, чем злодеями. В то время как злодеи любили носить отличительные костюмы, чтобы произвести
впечатление и быть узнаваемыми, наемники гораздо больше сосредоточились на практичности, надев кибернетику
и военное снаряжение, предназначенное для эффективности, а не для роскоши.
— Мы теперь будем драться, господин? — сказал Валера с пассажирского сиденья. Она была одета в свое черное
платье, в то время как Олдрич только что купил костюм за 3000 кредитов, чтобы сохранить вид богатой
наследницы фонда.
«Никаких драк. Нет, если только мы не должны», — сказал Олдрич. — Держи это при себе и действуй как можно
вежливее. Но постарайся оставить все разговоры мне.
Олдрич указал на прямоугольный деревянный ящик с бутылкой вина «Селеста» 2080 года. Это стоило 6000
кредитов, и у Олдрича осталась всего 1000. Удивительно, как богатые люди тратят столько кредитов на, казалось
бы, обычные вещи, такие как одежда и напитки.
Он думал, что 10 000 кредитов — приличная сумма для начала, но он быстро начал понимать, что если он
действительно хочет сохранить свою внешность сверхбогатого человека, ему нужно найти способ быстро получить
больше кредитов.
Валера кивнул и взял ящик с вином.
Наемники подошли к лобовому стеклу Олдрича. Он опустил окно и уставился на точечные кибернетические
красные глаза наемника и маску для рта, из-за которых каждый его тяжелый вздох звучал глубоко хрипло.
«Здесь, чтобы увидеть менеджера. 11 назначений», — сказал Олдрич.
«Да, я знаю. Услуги парковщика. Обязательно. Дайте мне ваши ключи».
Олдрич выключил машину и бросил ключи наемнику. Он схватил их и кивнул. «Пройдите мимо шлагбаума в клуб.
Там вам предстоит больше проверок службы безопасности. И просто чтобы вы знали, если мы найдем здесь чтонибудь хотя бы отдаленно подозрительное…»
"Вы не будете." Олдрич проигнорировал его и махнул Валере вперед. Вместе они прошли мимо поднятого
шлагбаума в сторону клуба.
Валера сунул руку под руку Олдрича, и так они пошли вперед, как джентльмен и дама на громком танце.
Олдрич оценил, каким сейчас был Валера. Она держалась спокойно, уверенно. Ее поза была прямой и элегантной,
каждый ее шаг соответствовал темпу Олдрича. Несмотря на то, что она была рыцарем, она также была дамой,
происходящей из королевского вампирского рода, и теперь это было видно.
Перед клубом Олдрич заметил краем своего острого зрения несколько камер, а также несколько гусеничных
дронов в спящем состоянии, прицепившихся к стенам здания, готовых в любой момент активизироваться и ползать,
разряжая пулемет. Огонь.
Вход в клуб оказался на удивление более элегантным, чем мог бы представить Олдрич в захудалом клубе в
Саутсайд-Хейвене — разрушенной, кишащей преступностью части города. Олдрича и Валеру ждали большие
двустворчатые двери из черного тонированного стекла, обрамленные красной и золотой рамой в виде цветочных
узоров.
Из дверей вел ухоженный, безупречно чистый красный ковер, а по бокам этого ковра стояли несколько
сотрудников Красного круга, заметных по их бело-красным костюмам. Один из этих сотрудников подошел к
Олдричу и Валере с поклоном.
«Добро пожаловать в Красный круг, мистер и миссис Вейн», — сказала женщина. У нее не было никакой
кибернетики, но ее органические глаза вспыхивали странным, колеблющимся зеленым оттенком, который делал
очевидным, что она была Альтером с силой. «Я буду вашим официантом и проводником сегодня вечером. Можете
звать меня Хирондель».
«Приятно познакомиться с вами, Хирондель». Олдрич кивнул и нехарактерно улыбнулся. Он часами практиковался,
чтобы выдать себя за богатую светскую львицу, чтобы не привлекать внимания.
"Подписывайтесь на меня." Хирондель улыбнулась и повела Олдрича к дверям. «Мы приготовили для вас только
самое лучшее, мистер и миссис Вейн, так как мы относимся к каждому клиенту с максимальным уважением,
которого они заслуживают. Однако есть некоторые незначительные препятствия безопасности, на которые мы
просто обязаны обратить ваше внимание. Политика Red Circle , Я боюсь."
"Я прекрасно понимаю,
" сказал Олдрич. "Безопасность - реальная проблема в эти дни, не так ли?"
«Я ценю сотрудничество». Хирондель кивнул остальным сотрудникам. Несколько человек выступили вперед.
Некоторые махали эфириумом и металлоискателями над Олдричем и Валерой. Другие сканировали их на
расстоянии не забралами, а собственными силами, их глаза светились, а руки излучали анализирующий свет.
Хирондель поклонился и протянул Валере руку. «Бутылка, миссис Вейн, может ли моя команда проанализировать
ее? Уверяю вас, мы приложим все усилия, чтобы вкус и целостность вина ничуть не пострадали».
Валера изящно протянул бутылку, и Хирондель схватил ее одной рукой, прежде чем передать сотруднику, который
исчез в клубе.
«Техническая проверка завершена: ничего», — сказал сотрудник.
«Сканирование переменного тока завершено: счет на 0», — сказал другой.
— Замечательно, — сказал Хирондель. «Как только мы вернем вашу бутылку, я провожу вас на встречу. Надеюсь,
вам понравится ваше пребывание, мистер Вейн, и что эта встреча завершится инвестицией, о которой вы сможете
вспоминать с улыбкой.
Олдрич улыбнулся, и на этот раз искренне. "Я надеюсь на это тоже."
==
Как только Хирондель вернулась с бутылкой Олдрича и вернула ее Валере, она вела их, как и обещала. Через
раздвижные двойные стеклянные двери Олдрич и Валера продолжили свой путь по красной ковровой дорожке.
Первый этаж был массивным танцполом, хотя у стен стояли высокие кабинки со столами для тех, кто хотел
заплатить за первоклассный опыт. В конце танцпола стояла белая платформа, предназначенная для исполнителей,
с большими световыми и звуковыми системами впереди. Однако все было выключено.
Красный круг функционировал как клуб только по выходным. Все остальные дни были, когда происходило «дело».
Олдрич знал все тонкости Красного Круга. Его Grave Ward разведал почти все, что мог. Это включало комнату на
третьем этаже, куда они направлялись, где сидел человек в маске, который, скорее всего, был Казимиром, с
охранником.
Там было несколько таинственных комнат, заблокированных силовыми полями, но Олдрич скоро узнает, что за
ними стоит.
Хирондель провела Олдрича и Валеру в конец танцпола к лифту-платформе, спрятанному за сценой. Лифт
доставил их всех на третий этаж, а здесь все было гробовой тишиной. Стены были хорошо звукоизолированы,
изолируя его от шума танцпола внизу.
Третий этаж состоял из ярко освещенных коридоров, устланных красной ковровой дорожкой и украшенных
дорогими картинами и скульптурами, некоторые из которых относятся к эпохе до монстров и легко принесли более
ста тысяч кредитов.
"Сюда." Хирондель провела Олдрича и Валеру по этим коридорам в комнату. Она открыла лакированную резную
дубовую дверь и поклонилась.
Внутри комната выглядела так, как будто она принадлежала высококлассному ресторану высокой кухни. Она была
освещена изысканной люстрой, а под ней стоял круглый обеденный стол, покрытый белой скатертью. Казимир
сидел здесь с тарелкой, приборами и тремя видами винных бокалов перед ним. Та же аранжировка была повторена
дважды для Олдрича и Валеры.
Тут же Казимир встал.
"Мистер Вейн! Вы пришли как раз вовремя!"
— тепло сказал Казимир, и эмоция на его маске улыбнулась.
— Казимир, я полагаю? Олдрич протянул руку, и Казимир основательно ее пожал.
«Боже, вот это мощное рукопожатие», — сказал Казимир. Он игриво похлопал Олдрича по плечу. «Ты должен
тренировать свое тело вполне послушно, хм? Но печальное состояние мира сейчас таково, что нужно всегда быть
готовым к опасности».
Затем Казимир слегка поклонился Валере. — Миссис Вейн, не так ли? Рад познакомиться с вами. Ваш муж был со
мной только теплым и очаровательным в наших прежних связях. Ах, и эта бутылка, я бы не позволила такой даме,
как вы, нести ее.
Казимир щелкнул пальцами. «Уолтерс, будь добр ко мне и сними это с дамы».
Один из двух охранников, судя по бело-красному костюму, официант Красного Круга, вышел вперед и, грациозно
кивнув, взял у Валеры бутылку. У него были острые, угловатые черты лица, щелевидные зрачки и короткая
короткая стрижка.
Вопреки своему звериному виду, Уолтерс осторожно начал открывать чемодан и доставать поднос с инструментами
для открывания вина, как будто он был хирургом мирового класса, выполняющим самую деликатную операцию в
мире.
Олдрич и Валера с одного взгляда могли сказать, что Уолтер не обычный официант. Он был сильным. Они не могли
ощущать энергию Эфира, но могли определить, насколько человек физически способен, а Уолтерс был ростом
шесть футов шесть (2 метра) с достаточным количеством мышц, чтобы казалось, что он может вырваться из своего
костюма в любой момент.
— А теперь садитесь, садитесь! Вы должны отдохнуть. Поездка сюда была очень опасной, не так ли? Казимир лично
отодвинул сиденья Олдрича и Валераса, подзывая их сесть.
Когда все уселись за обеденный стол, Казимир продолжил. «Мне очень жаль, что мое заведение находится в этом
довольно суровом районе. Я не хочу совать нос, но я заметил, что ваши счетчики переменного тока равны нулю.
Неудивительно, что вам пришлось ехать сюда на бронированной машине, особенно когда я попросить вас прибыть
без сил безопасности».
«О, поверьте мне, это не было большой проблемой», — сказал Олдрич. «До сих пор вы были более чем приветливы».
«Я ценю вашу вежливость, мистер Вейн. Говорю вам, некоторые из клиентов, которых я принимаю, ничего не знают.
пойло с настоящим винтажем Celeste».
Олдрич отметил, что комплименты Казимира были весьма адресными. Текущий костюм Олдрича был от Гусьена, и,
конечно же, это проклятое вино с завышенной ценой было Селеста или какое-то дерьмовое причудливо звучащее
название.
«И это кольцо! Этот узор из двух спиралевидных змей с серебром и золотом, боже мой, это мастерская работа», —
сказал Казимир, указывая на [Кольцо Алчности] на пальце Олдрича. — Могу я спросить, кто это сделал?
«К сожалению, это строго кустарное производство. Индивидуальный заказ», — сказал Олдрич.
-- Заказ, что ли? После нашего разговора вы должны познакомить меня с вашим ювелиром. Я бы чуть не убил,
чтобы иметь такое украшение для себя, -- сказал Казимир, протягивая руки, демонстрируя сверкающие часы и
несколько начищенных колец. усыпанный редкими драгоценными камнями всех видов. — Но вы кажетесь мне
более серьезным человеком, мистер Вейн, так что давайте поговорим о деле, хорошо?
«Вы прекрасно меня поняли», — сказал Олдрич.
— Уолтерс, для начала налейте нам просекко, — сказал Казимир. «Ваше вино, эту Селесту, мы должны оставить на
потом. Мой повар приготовит блюдо, которое прекрасно сочетается с его сухим, но тонким вкусом».
Уолтерс кивнул и взял бутылку из холодильника. Он открыл бутылку с газировкой и, придерживая ее ладонью за
основание, пошел вокруг стола, наполняя стаканы поменьше и потоньше.
Казимир поднес к свету люстры блестящую, золотистого цвета газировку. — Может быть, предварительный тост?
"Конечно." Олдрич поднял свой стакан, Валера тоже.
Казимир приблизил стекло к своей маске, и нижняя половина отодвинулась, открывая сильно обожженное,
изуродованное лицо. Он сделал глоток просекко, прежде чем продолжить деловой разговор. «Я понимаю, что вы
хотите поговорить со мной о дегустации нашего ассортимента спиртных напитков».
«Как мы и обсуждали ранее, да», — сказал Олдрич. Он отправил это сообщение, чтобы хорошенько изучить список
наемников и злодеев Красного Круга, чтобы подготовиться к ним. Кроме того, это было хорошее прикрытие и
соответствовало истории богатого Дада, который хотел безопасности.
«Наш выбор спиртного приемлемый, но не самый лучший. Боюсь, что наш собственный магазин не превышает
ранга B. Чтобы получить что-то выше, вы должны добраться до более крупных заведений. Но на этом
специализируется Красный круг. Связи.
Мы являемся одним из крупнейших центров коннекторов от крупнейших организаций. Четыре Дракона, Ракшаши,
Луна, Трезубец — любые громкие имена, которые вы можете придумать, с которыми мы связаны».
Олдрич услышал слово «Трезубец» и невольно прищурился.
— Ах, тебя интересует трезубец? — сказал Казимир, ловко уловив даже это крошечное движение глаз.
"Конечно. Кто бы не был?" сказал Олдрич, продолжая улыбаться.
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«Я воспринимал вас как человека, который мог видеть потенциал», — сказал Казимир. «И в этом вы правы: в нашей
сфере деятельности нет другой организации, которая росла бы быстрее, чем Trident.
И кто мог это предсказать?
Разношерстный союз отчужденных семей якудза, мафии и триады, объединившихся после Монстринга в самом
стремительном подъеме. Поистине замечательно, как трудности могут заставить ближнего отбросить разногласия и
работать вместе.
Если бы я был таким же инвестором, как вы, я бы вложил свои кредиты в трезубец.
Но, конечно, я не должен читать лекции такому опытному инвестору, как вы».
«Конечно, продолжайте. Я всегда учусь», — сказал Олдрич. Он сдерживал улыбку, но не мог скрыть отвращение,
нахлынувшее на него, когда Казимир говорил о трезубце так, словно это была какая-то история из грязи в князи,
которой стоит восхищаться.
Трезубец построил свою империю на крови и страданиях бесчисленного множества людей. В них нечего было
уважать.
И вскоре, как только Олдрич позаботится об этом, эта империя рассыплется в прах.
— Происходит что-то важное, мистер Вейн, — сказал Казимир. «Я чувствую это в воздухе. В ткани этого бурного
общества вокруг нас.
Ты можешь не? Дело в постоянно участившихся случаях воровства Кочевниками в Пустошах. Он в духе угнетенных
в гетто и разрушенных улицах городов-крепостей.
Знаете, как я это называю?»
— Развлеки меня, — сказал Олдрич.
Казимир поднял палец. «Отчаяние. Паноптикум и Агентство Альтерлюдей призваны защищать человечество, но
они терпят неудачу. Варианты атак астрономически растут, и я слышу шепот, что Титаны шевелятся в своем сне.
Вы знакомы с Пророком, мистер Вейн?
«Ах, Альтер с видением будущего, верно? Тот, кто делает пророчество о безопасности человечества каждые
пятнадцать лет», — сказал Олдрич. «Кто бы не был? Его пророчества — самые просматриваемые прямые
трансляции в телеэкранных сетях».
"Да, да, это он. Дряхлый старик с этой копной седых волос и унылыми, пустыми глазами. О, я сочувствую ему, этому
человеку, постоянно предвидящему судьбу целой цивилизации - это должен отражаться на уме». Казимир покачал
головой. «Но помимо его личных страданий, вы слышали о его последнем пророчестве?»
"Кто не имеет," сказал Олдрич. «Два года назад, да? 2115 год. Если мне не изменяет память, он снова гарантировал
безопасность человечества на следующие пятнадцать лет».
«Некоторые из моих источников сообщают, что все это ложь. Притворство, придуманное Агентством Альтерлюдей и
Паноптикумом», — сказал Казимир. «Я слышал, что Пророк действительно предсказал гибель человечества».
"Это так?"
— спросил Олдрич, заинтересованно приподняв бровь.
Кто знает? Даже мои собственные источники не могут проникнуть глубоко во внутреннюю политику АА и
Паноптикума. Все, что я слышу, это шепот и слухи. Сообщения из вторых рук.
Но знаете что, мистер Вейн? Казимир наклонился вперед, эмоция на его маске напряженно улыбалась Олдричу.
«Даже шепот обязательно будет услышан, если он говорит правду».
Олдрич молчал, давая говорить Казимиру.
Казимир говорил. «Я не даю никаких гарантий, но я чувствую, что, возможно, произойдет что-то БОЛЬШОЕ.
С подавляющим большинством современных супергероев, вырождающихся только в прославленных поп-звезд,
скачущих в своих прямых трансляциях и соревнующихся за наибольшее количество лайков на своих платформах в
социальных сетях, кто остается защищать простого человека?
Когда отчаяние, постоянно растущее на улицах, достигнет предела?
И когда это произойдет, когда этот переломный момент разрушит общественный порядок, кто соберет осколки?"
— А, я понимаю, к чему вы клоните, — сказал Олдрич. «Вы говорите, что злодеи хотят взять под свой контроль. При
достаточном количестве атак Вариантов и достаточном отчаянии, некоторые из которых, возможно, искусственно
подпитываются, обязательно наступит хаос.
И кто лучше ориентируется в хаосе, чем злодеи?»
— Я ничего не говорю. Я просто задаю вопросы. Представляю мысленный эксперимент, да, — застенчиво сказал
Казимир. "Но вы понимаете, что я имею в виду.
Так что с вашей стороны было бы весьма мудро отказаться от некоторых ваших инвестиций, особенно если вы
хотите обезопасить себя и свою дорогую жену в будущем.
Теперь о нашем собственном ассортименте спиртных напитков».
Казимир трижды постучал по своей маске, и эмоция исчезла на ярко-белом экране. Оттуда на обеденный стол
проецировалась серия голографических изображений. Эти изображения сформировали профили, в которых
перечислялось несколько наемников и злодеев, которых можно было нанять.
В профилях указывался рейтинг угроз, если он был у субъекта, или, если они были скрыты, предполагаемый
рейтинг угроз. На нем было их изображение, список их успешных миссий, сколько кредитов и активов они
заработали для своих клиентов, их общие черты характера и так далее.
Например, просмотр резюме.
Олдрич отметил, что из дюжины профилей, созданных Казимиром, только один имел ранг B.
«Кажется, вы немного разочарованы нашим собственным выбором, и это понятно». Казимир сказал это, когда
Олдрич несколько секунд смотрел, ничего не говоря. «Опять же, у нас нет лучших сливок.
Для этого вам придется отправиться в более крупный город, такой как Нео-Йорк.
Однако для вас, мистер Вейн, я могу предложить больше вариантов.
Без сомнения, если вы достаточно изучили информацию, чтобы связаться с нами, вы знаете о Blackwater. Одна из
немногих академий в подпольной сети, которая специализируется на выпуске инсайдерских осведомителей в АА.
Но среди них немало и перспективных наемников.
Если хочешь, я могу организовать встречу между тобой и некоторыми членами класса А.
Как бы они ни были молоды, они могут быть не такими дисциплинированными, но их потенциал, я уверен, если их
должным образом подготовить, превзойдет наш внутренний отбор».
— Интересное соображение, — сказал Олдрич. «Вы действительно можете предложить широкий выбор. Но могу ли
я быть немного более жадным и спросить, есть ли еще что-нибудь?»
«Конечно, мистер Вейн, и я приветствую жадность. Жадность — это хорошо. Жадность — это то, что нами движет».
Казимир снова постучал по своей маске. На этот раз Олдрич увидел проецируемые красные тонированные
профили. У многих из них были гораздо более впечатляющие достижения и более высокий средний рейтинг угроз,
чем раньше.
Одно связывало их всех вместе: они были связаны с Трезубцем.
«Я знаю, что вы интересовались трезубцем. Вот список большинства злодеев, которые у них работают на них,
которых они могут привлечь в качестве независимых подрядчиков.
К сожалению, никого из них нет в таком маленьком городке, как Хейвен, но я, конечно, мог бы устроить тебе
встречу с любым из них, — сказал Казимир.
Олдрич просмотрел профили, прежде чем остановился на одном.
Тот, который он помнил в кристально чистых, совершенных деталях.
Злодей с крепким, покрытым щетиной мехом телом и фартуком мясника в качестве костюма.
Это был тот самый человек, который разрубил родителей Олдрича на мелкие кусочки.
Разум нежити Олдрича позволил ему обработать мощный всплеск эмоций, ненависти, мести и жажды крови, чтобы
не привлекать внимания. Но даже тогда его палец слегка дрожал, когда он указывал на фотографию мужчины.
«Вот этот. Я хочу вот этот», — сказал Олдрич.
"О? Мясник?" Казимир удивленно вскинул голову. «Он не совсем подходит для работы охранником. Его личность
довольно неустойчива, и его терпение довольно ограничено. Говорят, что это условие его силы.
Он гораздо больше подходит для пыток, ах, подождите».
Казимир улыбнулся Олдричу. — Только не говорите мне, мистер Вейн, что вы пришли сюда вовсе не для того, чтобы
нанять охрану, не так ли?
"Хм?"
— сказал Олдрич, задаваясь вопросом, подозревал ли его Казимир.
«Вы хотите, чтобы кто-то ушел. Кто-то, кто обидел вас. И вы хотите, чтобы они страдали. Я прав?» — сказал
Казимир.
Олдрич улыбнулся. В чем-то Казимир был прав. Очень, очень правильно. — Как ты мог сказать?
«Я умею чувствовать своих клиентов, — сказал Казимир. «Мистер Вейн, вам действительно не нужно было
уклоняться от того, что вы хотели. Вы могли бы сказать мне с самого начала, вместо того, чтобы плясать и
притворяться, что нанимаете охрану.
Я понимаю, что вы не знакомы с тем, как устроен преступный мир, но здесь вы можете быть прямолинейны.
В подземном мире все желания, скрытые и запертые, могут быть обнажены. Это включает в себя потребность
заставить кого-то исчезнуть. Навсегда."
«Вы правы. Я не привык работать со всем этим. Спасибо за совет, я буду иметь его в виду», — сказал Олдрич.
«Я всегда готов помочь», — сказал Казимир. «Это будет ваш окончательный выбор, мистер Вейн? Поймите, как
только вы договорились о встрече, ее не так просто отменить».
"Я уверен в этом," сказал Олдрич.
"Превосходно!" Казимир торжествующе хлопнул в ладоши, и его маска перестала проецировать изображения и
вернулась к своему эмоциональному лицу. «Я поручу моему секретарю организовать встречу в Красном Круге на
этой же неделе! Детали, касающиеся оплаты и деталей контракта, цифр и слов, которые портят настроение, я
оставляю нашим соответствующим штабам».
В этот момент двери открылись, и вошли еще трое официантов, неся поднос с тремя большими тарелками,
накрытыми крышками, хлебницей и набором маленьких тарелок, начиная от закусок из морепродуктов и
заканчивая салатами.
«А пока, как насчет того, чтобы насладиться началом этих плодотворных отношений с едой?» — сказал Казимир.
Подошли официанты и аккуратно расставили тарелки перед Олдричем, Валерой и Казимиром. Затем они подняли
колпаки, обнажив аккуратно обжаренные куски стейка, светящиеся в ванне с еще шипящим маслом. К мясу
добавлялась запеченная в масле молодая морковь и жирные сливочные шарики картофельного пюре.
«Стейки Quake-Hoof Bison 70-дневной выдержки», — сказал Казимир. «Обжаренный и политый сливочным маслом.
Я искренне надеюсь, что вы останетесь и насладитесь этим блюдом».
«Пахнет невероятно», — сказал Олдрич, и он не солгал. Это была еда, на которую он никогда не мог позволить себе
даже взглянуть за всю свою жизнь. Такая еда стоила сотни кредитов, которую могли себе позволить только самые
богатые из богатых.
— Я должна согласиться с мужем, — сказала Валера, положив руку Олдричу. «Это настоящее угощение, которое вы
приготовили для нас».
— О, это ничего. Простой знак признательности, — сказал Казимир.
Олдрич сосредоточился и намекнул Казимиру. «Но я чувствую, что чего-то не хватает».
— Определенный урожай Селесты, не так ли? Не думайте, что я забыл, мистер Вейн, — сказал Казимир. «Ну же,
Уолтерс, откупорьте это вино и налейте нам».
Громадный мускулистый официант выступил вперед с удивительной элегантностью, кланяясь и наливая всем
красное вино в бокалы.
Олдрич видел, как сотни кредитов в виде перебродившего жидкого винограда просто так небрежно выливались,
но не позволял своему воспитанию человека, никогда не переживавшего роскоши, показать себя.
Валера же чувствовал себя здесь совершенно как дома. Она улыбнулась с грацией придворной дамы и с легкой
уверенностью пододвинула свой бокал к Уолтерсу.
Уолтерс налил, и Валера слегка кивнул, прежде чем взять стакан и взболтать его, взбалтывая темно-красную
жидкость.
Олдрич передразнил ее, и Казимир встал и поднял свой стакан.
«Теперь настоящий тост! За новое партнерство!» — сказал Казимир.
«Новое партнерство», — сказал Олдрич, когда он и Валера чокнулись бокалами против стаканов Казимира.
Одновременно все трое сделали глубокий глоток вина.
Олдрич почувствовал глубоко сухой и горький вкус и сдержал гримасу. Он не очень любил алкоголь, так как это
сказывалось на его диете и тренировках, но не показывал своего неудовольствия. Вместо этого он сделал вид, что
смакует вкус, как это делали Казимир и Валера.
Когда прошло, казалось, вечность, Казимир, наконец, перестал позволять вину задерживаться во рту и проглотил
его.
-- Ах, как чудесно, -- сказал Казимир. «Эта тонкая сухость – этим славится Селеста. А что лучше перерезать сухое
насыщенным?»
Казимир взял вилку и нож и потянулся, чтобы разрезать стейк, а затем внезапно замер, как будто кто-то только что
нажал кнопку паузы на его теле.
Почти сразу атмосфера в комнате изменилась.
Уолтерс, гигантский официант, насторожился, как и два наемника в комнате.
Затем, после напряженных полсекунды, Казимир снова двинулся.
— Вы в порядке, сэр? — сказал Уолтерс.
"Хм? Почему бы мне не быть, Уолтерс, в свете этого прорыва?"
— сказал Казимир, разрезая бифштекс. "Я никогда
не чувствовал себя лучше!"
"То же самое со мной." Олдрич улыбнулся, услышав в голове голос Флер'Гана.
*Одержимость разумом завершена, о старейшина*
, - сказал Флер'Ган.


    Эксперимент

    *Спасибо, Флер'Ган. Ваше зелье сработало идеально. Я должен тебе один,
* сказал Олдрич.
* Я не требую благодарности, великий старейшина, но, если вы желаете, может быть, живой образец? О человеке,
известном как «Альтер»?*
Олдрич на мгновение задумался. *Хорошо.*
Уолтерс уставился на Олдрича, нависшего над столом, его подозрения явно не рассеялись.
— Уолтерс, пожалуйста, вы причиняете неудобства нашему гостю. Это совсем на вас не похоже, — сказал Казимир.
Все, что Олдрич сделал, это улыбнулся Уолтерсу. Уолтерс смотрел на Олдрича еще несколько секунд, прежде чем
сдался и, ворча, ушел.
«Приношу извинения, мистер Вейн. Обычно Уолтерс такой милый официант, но сегодня он немного не в своей
тарелке», — сказал Казимир.
«Все в порядке. У всех есть свои выходные и рабочие дни», — сказал Олдрич.
Олдрич не был идиотом. Он не сделал зелье управления разумом Флер'Гана до смешного очевидным. Он дал
Флер'Гану дополнительные сведения о зелье, которое он хотел приготовить.
Главное, чтобы он был безвкусным. Затем его нужно было сконденсировать до минимально возможного объема
жидкости, чтобы он не увеличивал вес вина. Наконец, эффекты зелья должны были быть как можно более тонкими.
Олдрич не хотел превращать Казимира в чокнутого дурака с промытыми мозгами, который пускает слюни изо рта и
подчиняется только его командам. Это не только гарантировало бы немедленную и мощную ответную атаку
охранников Казимира, но и полностью разрушило бы Красный Круг, а Олдрич хотел, чтобы Красный Круг
продолжал работать в обозримом будущем.
Или, точнее, Олдрич теперь будет управлять Красным кругом в тени.
Таким образом, он хотел, чтобы Казимир был достаточно высокофункциональным, чтобы менеджер клуба казался
почти полностью нормальным.
Зелье управления разумом Флер'Гана работало так, что если Казимир читал, слышал или видел какие-либо
просьбы, приказы или предложения от Олдрича или «Брюса Вейна», он очень положительно относился к ним.
«Давайте насладимся оставшейся частью этой совершенно замечательной трапезы и завершим эту встречу.
Вообще-то, сегодня вечером мы с женой должны пойти на мероприятие», — сказал Олдрич.
«Ах, вечеринка после полуночи, да? Ну, вы двое определенно одеты для нее. Леди, особенно, боже мой. — сказал
Казимир.
Олдрич отчетливо помнил Одинсонов и сколько отвратительного животного влечения он видел в их глазах к
Валере.
— Мой муж более чем способен отводить от меня посторонние взгляды. Как и я, — улыбнулся Валера.
«Нет ничего прекраснее в этом мире, чем крепкая пара. Я могу это подтвердить», — сказал Казимир. Он нарезал
еще один кусок стейка. - А теперь давай пойдем и насладимся этой едой.
==
Олдрич пожал руку Казимиру за пределами Красного круга. Его бронированный автомобиль стоял впереди, ключи
в двигателе и готовы к поездке.
«Это был невероятный ужин. И я серьезно», — честно сказал Олдрич. Он буквально никогда не пробовал ничего
вкуснее этого. Как Дад, он, вероятно, был бы застрелен на месте, если бы пошел в ресторан, где это подают.
Это было преувеличением, но иногда действительно так казалось.
«О, это ничего. Вы должны приходить сюда по выходным, когда клуб как следует открыт. Я могу угостить вас
лучшим обслуживанием VIP-столов, о котором вы только можете мечтать». Казимир слегка поклонился. «Я
осмелюсь сказать, что мои услуги могут сравниться даже с самой престижной ночной жизнью Нео-Йорка».
«Я свяжусь с вами по поводу любых дополнительных запросов», — сказал Олдрич.
«И я сделаю все возможное, чтобы угодить вам, мистер Вейн».
Олдрич и Валера быстро уехали, вернувшись обратно в альтернативный лес, а Валера напевала от счастья всю
поездку назад, наслаждаясь тем, что она была женой Олдрича.
Однако мысли Олдрича пронеслись по дороге, поскольку теперь у него были все детали для завершения своей
мести.
Когда наступила полночь, перед его глазами появилось сообщение о состоянии.
[Подарок Кольцо Алчности получен]
[+150 монет]
[Монета: 20 > 170]
Каждые три дня Кольцо Жадности давало Олдричу 150 монет, и это число росло в зависимости от уровня Олдрича.
Надеялся, что это поможет решить проблему с монетами Олдрича, но в случае, если это не помогло, он знал, что
Личи и их высшие эволюции действительно могут достичь Нижнего мира и привязать к себе более чем одну
избранную нежить.
В этом случае он не мог не рассмотреть вопрос о привязке Хадара, опции внутриигровой шутки, которая
значительно увеличила генерацию монет.
Согласно преданиям, у Хадара были пассивы, которые делали его невероятно удачливым в отношении денег, почти
все время выигрывая в азартные игры.
В игре эта удача проявлялась всего лишь в бонусной ставке выпадения монет, но Олдрич предположил, что здесь
она действительно проявится как удача, что-то, что притянет к Хадару богатство и удачу, как магнит.
В мире, где доминирует кредитный знак, Хадар может быть бесценным активом, более ценным, чем любой
воинственный борец.
[Разные юниты побеждены]
[+600 опыта]
[Шкала опыта: 1600/1800 > 2200/1800]
[Уровень повышен!]
[Уровень: 13 > 14]
[Панель опыта: 400/2000]
[5 очков характеристик доступны для распределения]
[+5 к силе]
[Сила: 15 > 20]
Похоже, нежить Олдрича в лесу сама охотилась на многих. Он бегло просмотрел список забитых вариантов и не
нашел ничего достойного поднятия. Он приказал своим подразделениям пока остановиться, так как не хотел
больше рисковать и привлекать внимание к лесу.
Он был в решающем моменте, когда все должно было пойти правильно, чтобы Олдрич, наконец, отомстил тем, кто
обидел его в субботу.
Всего через три дня
В лесу Олдрич работал с Фиском и Флер'Ганом.
Флер'Ган продолжил свои алхимические эксперименты. Пожиратель разума запросил образцы живых
альтерлюдей, но если Олдрич не смог их получить, подошли бы свежезарезанные трупы вариантов.
Флер'Ган также продолжит эксперименты по обучению магии призраков в качестве долгосрочного проекта.
Флер'Ган особо отметил, что у Призрака, по-видимому, было естественное любопытство, которое делало его более
подходящим для изучения магии, чем любая другая восставшая нежить, указав, к еще большему недовольству
Стеллы, на то, что она была слишком нетерпелива, чтобы чему-либо научиться.
Пока Флер'Ган делал это, Олдрич работал с Фиском, чтобы постоянно общаться с Казимиром. Теперь, когда
Казимир находился в рабстве у Олдрича, менеджер клуба делал все, что хотел Олдрич, в пределах разумного.
Сначала Олдрич получил всю возможную информацию о Казимире относительно комнат в Красном кольце,
которые были заблокированы силовыми полями.
В этих комнатах хранилась очень ценная контрабанда, начиная от экспериментального технооружия и заканчивая
сильнодействующими боевыми наркотиками и шантажом нескольких важных политических деятелей и
руководителей АА.
Среди них Казимир заявил, что наиболее ценным является недавно разработанный препарат под названием Boost.
Он был разработан в тайне благодаря сотрудничеству между Imugi, корпоративным лидером в области передовых
военных технологий, и Bio-Force, корпоративным лидером в области биотехнологий, улучшающих боевые действия.
После инъекции Boost воздействует на Alter Organ и вызывает быстрое увеличение количества клеток в организме,
что значительно увеличивает силу пораженного Alter.
Это был не совсем новый вид наркотиков.
Существовало множество боевых препаратов, которые усиливали способности Альтеров, но все они приводили к
серьезным побочным эффектам, которые неизменно приводили к смерти, не говоря уже о тяжелой мании и
саморазрушающем поведении, которые делали их совершенно нежизнеспособными в бою.
Boost был новаторским, потому что он был самым безопасным, хотя даже он был достаточно опасен, поскольку его
использование более одного раза в течение всего двухнедельного периода могло привести к разрушительным
побочным эффектам, не говоря уже о том, что постоянное длительное использование явно наносило
непоправимый ущерб системе. Альтер Орган.
Это была контрабанда, которую банда Одинсона украла из транспорта Имуги.
Это было также то, чего Сет Солар отчаянно хотел от Казимира, вероятно, чтобы увеличить его силу, чтобы
победить Мела и занять первое место, чтобы успокоить свое эго.
Субботняя встреча Сета Солара была не просто вечеринкой, но и возможностью получить пробный образец Boost в
раннем доступе.
Олдрич записал это на потом. Boost станет полезным позже.
У него был почти идеальный план по уничтожению Сета Солара в субботу, но сначала ему нужно было получить
подтверждение некоторых деталей.
Олдрич попросил Казимира сбить двух злодеев ранга D в вариантный лес с «миссией по обеспечению
безопасности». Он подчеркнул Казимиру, чтобы злодеи были как можно более одноразовыми, чтобы их никто не
пропустил.
Казимир согласился.
Злодеи отправятся в путь этой же ночью.
Олдрич подождал и начал собственные эксперименты.
====
Джек Ронделл выехал из Хейвена, крепко сжимая рукой руль, зеркало заднего вида отражало выражение чистого
раздражения на его лице. Если бы можно было описать его одним словом, оно было бы грубым.
Грубые волосы, грубая борода, грубые черты лица — кто-то, кто выглядел на грани бездомного.
Но Джек, или, скорее, Слэшер, как его называли под злодейским именем, должен был признать, что выглядит
чертовски лучше, чем парень на пассажирском сиденье рядом с ним.
Бледный лысый парень с глубоко запавшими темными глазами, тонкими губами и торчащими из головы шипами
разной длины. Это был его нынешний напарник в сегодняшней миссии по обеспечению безопасности. Еще один
парень из Красного Круга, известный как Плетельщик.
Иногда Джек задавался вопросом, из каких темных помойных ям общества Красный Круг вытащил некоторых из
этих парней, но потом он понял, что у него, как у бывшего наркомана, ставшего серийным убийцей, не так много
возвышенного, на котором можно было бы стоять.
Как бы то ни было, Джеку всегда не нравился этот парень. Не только потому, что Лэшер звучал слишком похоже на
Слэшера, но и потому, что он был полным антисоциальным уродом.
«Ебаный Казимир. Он хорошо к нам относится, но такой внезапный звонок? Чувак, а я как раз собирался трахнуть и
эту абсолютную бомбу-шлюху тоже. знаю, сколько самообладания мне понадобилось бы, чтобы удержаться от того,
чтобы трахнуть ее, а затем порезать на куски, — сказал Джек, заводя светскую беседу.
Он взглянул на Лашера.
Лэшер смотрел только прямо перед собой, совершенно неподвижный, как труп, сложив руки вместе, словно в
молитве. Лэшер был членом неокульта под названием «Путь боли».
Неокульты были странными религиями, возникшими после Изменений и Чудовищ, когда быстро меняющиеся
взгляды на то, что значит быть человеком, мрачный постмодернизм и экзистенциальные кризисы привлекали
людей ко все более экстремальным взглядам.
Вокруг обтянутых кожей рук плеточника были торчащие из его кожи цепи с шипами.
Те, кто следовал Пути Боли, верили, что все в мире ложно, кроме боли.
"Не то, чтобы вы знали что-нибудь об этом,
" сказал Джек со смехом.
Только тишина.
Через несколько секунд Джек снова попытался завязать разговор. «Но знаешь, со всеми этими цепями и
злодейским именем вроде «Лашер», я думал, ты будешь намного более причудливым».
Плетечник даже не моргнул, продолжая смотреть прямо перед собой.
"К черту это. Что угодно". Джек вздохнул и продолжил движение. Стены Хейвена исчезли за его спиной, а леса
вдалеке становились все ближе и ближе.
знак равно
После сорока минут езды Джек припарковал машину на обочине дороги, спрятавшись в зарослях деревьев на
опушке альтернативного леса.
"Хорошо, надень маску. Мы встречаемся с клиентом впереди. Говорит, что у него есть парочка жалких дерьмов,
которые ему нужно визжать от боли, прежде чем он избавится от них. Это полностью твой союзник, верно? Цепи,
причиняющие боль, и все такое , Да?" — сказал Джек.
«Боль — это истина. Боль раскрывает все». Торжественно сказал Плетельщик, закрыв глаза в молитве. Затем он
вышел из машины, доставая свою маску — марлевую маску — из своей черной мантии.
«Единственное, что я могу сделать, это превратить свои руки в ножи. Какого хрена я здесь?» — пожаловался Джек,
выходя из машины и надев маску — типичную лыжную маску, которую можно увидеть в плохом фильме «Слэшер».
Вот почему Джек называл себя Слэшером.
Джек не был творческим человеком, конечно, но если быть творческим означало стать уродцем, как Лашер, то
Джек был достаточно счастлив, что не был левополушарным или чем-то еще, что делает людей творческими и
ненормальными.
Таким образом, дуэт Слэшера и Хлешера ушел в лес.


    Эксперимент II

    _____________
Бонусная глава за получение 1100 Powerstones!
_____________
— Где, черт возьми, этот парень? — сказал Джек, осторожно проходя мимо зарослей деревьев. Было темно. Темно
как стало. Его лыжная маска, возможно, выглядела как дешевый кусок мусора из хэллоуинского долларового
магазина, но это не был ветхий предмет техники.
У него было ночное видение, инфракрасное излучение и низкоуровневое сканирование переменного тока,
встроенное в его белую баллистическую дюрапластовую поверхность. Пуля меньшего калибра сразу же отскочила
бы от этой штуки.
Между тем, когда Джек взглянул на плеточника и его обычную кожаную маску, он задался вопросом, может ли этот
парень видеть дальше, чем на несколько шагов вперед.
Подозрения Джека подтвердились, когда плеточник вошел лицом в ствол дерева. Плетечник отступил назад,
совершенно невозмутимый, выражение его лица не изменилось.
— В твоем костюме нет ничего особенного? — прошептал Джек. «Какого хрена ты еще не в тюрьме? Или, еще
лучше, в психиатрической лечебнице? В лечебнице Ark Asylum в Нео-Йорке должно быть хорошее место для тебя».
«Мне не нужна защита, потому что боль — это благословение. Боль — единственное, что реально в этом мире», —
сказал плеточник.
«Хорошо, что угодно». Джек проверил свой Eye-Phone, отслеживая свое местоположение с помощью GPS-карты.
«Мы идем уже десять минут. Парень должен быть здесь. Черт, мне лучше за это заплатить, если он нас кинет, или
если нам не повезло, вариант на нас нападет».
Внезапно экран телефона Джека затрещал, графика перед выключением исказилась. "Хм?"
Джек шлепнул свой телефон, чтобы попытаться заставить его работать. — Какого черта? Твой телефон работает,
Лашер? Подожди, у тебя вообще есть телефон?
Плетечник достал айфон, который совершенно не подходил к его костюму. «Мой телефон потерял свою жизнь».
— Что-то не так… — начал Джек, прежде чем увидел через ночное зрение массивную ярко-зеленую вспышку,
направляющуюся к нему. "Дерьмо! Отойди!"
Джек отступил назад, когда массивная мускулистая рука врезалась в бок плеточника, отбросив его в ближайшее
дерево с твердым, сокрушительным ударом.
"Кто ты!?" — сказал Джек, демонстрируя свою силу. Его руки превратились в металл, прежде чем превратиться в
два больших зазубренных лезвия в потоке искр. Искры осветили огромного уродливого человека. Или… это был
мужчина?
Парень мог быть десяти футов ростом (3 метра) с уродливыми опухолями и наростами вокруг серого лица и
обнаженной верхней части тела. Большие клыки торчали из его челюсти, когда он смотрел на Джека белыми
глазами-бусинками.
Джек чуть не задохнулся, когда от парня повеяло отвратительной гниющей вонью.
— На хрена?.. Джек почувствовал уколы боли по всему телу, которые онемели. Его отравили? Нет, он посмотрел на
голую кожу своих плеч. Были черные, гниющие пятна.
Великан зарычал, как животное, и сделал тяжелый шаг к Джеку.
— Лучше не связывайся со мной, ублюдок, — сказал Джек. «Вы не знаете, кто я. С кем я связан».
Гигант проигнорировал Джека и бросился вперед, подняв обе руки вверх, чтобы ударить Джека по голове.
Джек отклонился в сторону, когда великан врезался в грязь. Он полоснул своими лезвиями по животу гигантского
Альтера, намереваясь выпотрошить его. Он почувствовал, как плоть поддается и разрезается, и улыбнулся под
маской. Его любимым чувством в мире было резать и разрывать плоть.
Однако широкий порез, который он сделал, мгновенно затянулся.
Прежде чем он успел заметить удивление, Джек отреагировал на удар гиганта, скрестив руки с клинками перед
собой в защитном жесте.
Джек застонал, когда его отбросило назад, удар треснул по темно-серому металлу его рук-ножей. Как только он
упал на землю, он вскочил, готовый к бою. Этот ублюдок был сильным.
По крайней мере, угроза ранга D, такая же, как Джек.
Вероятно, аугментер, судя по его мускулам и регенеративным способностям.
Джек также был аугментером, и в бою аугментеров против аугментеров побеждал более техничный боец. В данном
случае Джек проигрывал физически, но с его клинковым оружием и мастерством он мог компенсировать дефицит.
Джек не был натренирован так изощренно и интенсивно, как Суперы или некоторые из лучших наемников и
злодеев, но он попал в множество уличных драк. Он научился на своем кровавом опыте и мог сказать, что этот
Альтер был полным любителем.
Гигант зарычал и ударил Джека по голове. Джек пригнулся и вонзил нож в горло гиганта, а затем кружил вокруг,
чтобы попытаться обезглавить гиганта, в то время как он был выведен из строя, пытаясь регенерировать
разорванное в клочья горло.
Однако великан нанес сильный удар в грудь Джека, отбросив его обратно на дерево.
Джек приготовился к удару, но даже тогда сила гигантского Альтера была слишком велика. Он чуть не сломал
дерево, в которое врезался, пополам, когда ветер выбил его из колеи. Он опустился на одно колено и глубоко
вдохнул, дрожа глядя на великана.
Как, черт возьми, этот парень вообще не отреагировал на то, что ему перерезали горло? Да, он мог регенерировать,
но даже регенерирующие Альтеры становились инвалидами, пока их жизненно важные органы не заживали.
Но эта штука относилась к дырке в горле так, как будто это был всего лишь укус небольшого жука.
Джек огляделся, чтобы увидеть, где находится плеточник, но этого человека уже не было. Его тело забрали?
— Достаточно, вождь троллей. Голос раздался из ниоткуда.
Джек замер, пытаясь уловить голос. Ему не пришлось долго пытаться. Источник голоса спрыгнул с верхушки дерева
и приземлился перед Джеком. Казалось, что это обычный чувак - сканер маски Джека зарегистрировал его на 0
AC. Действительно бледная кожа и белые волосы с зелеными светящимися глазами.
Он был одет в черный комбинезон со странным фиолетовым шаром, встроенным в его грудь.
— Кто ты, черт возьми, такой? — прохрипел Джек.
«Как грубо. Вы так разговариваете со своими клиентами?»
"Т-ты?" Джек откинулся назад, сел и прислонился к дереву, о которое ударился. Он тяжело дышал, глядя в
мгновение ока от смерти. На самом деле он теперь почти полностью выздоровел. Его ножевые руки, возможно,
повлияли только на его руки, но его число альтер-клеток было достаточно хорошим, чтобы у него были
сверхчеловеческие физические данные.
Недостаточно, чтобы сровнять здание с одного удара или что-то в этом роде, но все же более чем достаточно,
чтобы разорвать пополам нормального человека, такого нормального человека, как этот идиот с нулевым AC,
согласно сканеру его маски.
«Да. Я попрошу вас и вашего друга помочь мне в нескольких экспериментах», — сказал мужчина, подходя к Джеку.
Когда человек подобрался достаточно близко, Джек внезапно, как дикая кошка, рванулся вперед своей рукой с
клинком, намереваясь разрезать этого идиота от плеч и выше.
"Вау сейчас." Мужчина небрежно сказал, держа клинок Джека между ладонями. Казалось, что лезвие Джека
застряло между гидравлическим прессом, просто полностью и окончательно застряло.
— Ч-что за хрень? Джек зарычал, толкаясь вперед, но этот человек, этот парень с нулевым КД, был намного,
намного сильнее его. Он заметил странный зеленый контур, сияющий вокруг парня, образующий шестиугольный
узор вокруг его конечностей, груди, ног — везде, где он прикладывал мышечную энергию, как будто узор усиливал
его силу.
«Итак, [Негативный всплеск] позволяет мне довольно легко не отставать от злодея D-ранга. Полезно знать».
"Замолчи!" Другой свободной рукой Джек ударил дерзкого ублюдка по голове.
Мужчина отпустил руку Джека с клинком, а затем бросился вплотную, слишком близко, чтобы длинные клинки
Джека могли дотянуться должным образом.
Джек почувствовал… чувство дежавю. Точно такая же последовательность уже случалась раньше, когда Джек
впервые попал в тюрьму. Супер, известный под именем Алмазный Кулак, переиграл дикие удары Джека с помощью
этого самого контратак.
Это показало Джеку огромную разницу между кем-то, кто знал, как использовать свои силы с помощью
тренировок, и кем-то вроде Джека, который просто дико использовал их.
Этот парень… этот парень был обучен. Обучил правильно. Гораздо выше того, с чем может соперничать уличный
бандит вроде Джека.
В следующее мгновение Джека чуть не вырвало, когда мужчина мощно ударил его локтем прямо в живот, на этот
раз как следует выдавив из него воздух.
Джек рухнул на колени, слюна текла из его разинутого рта, и он дрожал от боли и шока. Все, что он мог сделать, это
смотреть на человека с дрожащим зрением, ожидая смертельного удара. Однако такой казни не последовало.
Вместо этого мужчина отвел взгляд в сторону. «Флер'Ган, у меня здесь твой второй образец».
Джек почувствовал, как слизистые щупальца поползли вверх по его шее и вокруг лица, и в следующее мгновение
его мир почернел.


    Финальная Фаза

    Олдрич стоял над бессознательным телом, как его еще раз звали? Он проверил в своем глазном телефоне профили
злодеев, которые прислал ему Казимир. Ах да, Слэшер. Невероятно неоригинальное имя, особенно учитывая его
лыжную маску.
«Заставь этого парня проснуться», — сказал Олдрич Флер'Гану.
Пожиратель разума находился над одним из своих алхимических столов, особенно над столом для вскрытия, к
которому был привязан другой злодей, известный как Плетельщик. Мозг плеточника полностью превратился в
кашу из-за расового навыка Флер'Гана [Промывка мозгов].
Тем не менее, Слэшер, Олдрич сказал Флер'Гану сохранять относительное здравомыслие. Тем не менее он все еще
немеет ниже головы, чтобы убедиться, что он не предпримет глупостей вроде бега.
Флер'Ган скользнул к Олдричу и провел своими пурпурными пальцами по лицу Слэшера. Слабый розоватолиловый свет осветил Слэшера, и он насильно проснулся.
— Еще раз здравствуйте, — сказал Олдрич. — Теперь можешь идти, Флер'Ган.
Флер'Ган кивнул и скользнул прочь.
"Ты-ты снова!?" — сказал Слэшер. «Как ты меня победил? Без каких-либо сил? Ты использовал какую-то технику?»
— Это действительно первое, о чем ты должен сейчас думать? — сказал Олдрич. Он посмотрел на свой телефон и
прочитал в своем профиле многочисленные «похвалы» о Слэшере.
«Слэшер. Злодей D-ранга. Восемь подтвержденных убийств, в основном проституток, которых никто не заботит,
если они пропадут. Одно подтвержденное убийство полицейского. высокопоставленный злодей, выполняющий
случайную работу», — сказал Олдрич.
"Да, это я, хуй ты хочешь, а?" — сказал Слэшер.
«Ты — пятно на свете. Но даже ты можешь быть полезен. Полезен для меня», — сказал Олдрич. Он материализовал
зеленый Камень Знака Повелителя Смерти в своей ладони и поднес его к лицу Слэшера. Слэшер уставился на
зеленый камень в форме диадемы.
— Что за черт? — осторожно сказал Слэшер.
«Ничего, что могло бы причинить тебе боль». Как только Олдрич убедился, что свет от камня падает на Слэшера, он
спросил: «Хочешь присоединиться к моей группе?»
В ответ на слова Олдрича он увидел в своем видении экран.
[Количество квестовых групп: 0]
— Что, черт возьми, ты имеешь в виду? — сказал Слэшер, совершенно сбитый с толку.
Олдрич позвал Флер'Гана. — Заставь его сказать «да».
Флер'Ган махнул рукой, и глаза Слэшера остекленели, когда он попал под контроль Флер'Гана. «Я присоединюсь к
твоей вечеринке»
Олдрич ждал, пока счетчик квестовой группы поднимется с 0 до 1. В игре, чтобы заставить NPC присоединиться к
квесту, чтобы сформировать группу, нужно было поговорить с ними, заручиться их благосклонностью через миссии
или услуги, а затем выбросить вопрос. : Хочешь присоединиться к моей вечеринке?
Олдрич предполагал, что то же самое будет и здесь.
Но партийный прилавок не поднялся.
«Понятно. Похоже, ответ, сделанный под контролем разума, не считается», — сказал Олдрич. — Вот и все, Флер'Ган.
Я больше не буду беспокоить тебя вскрытием. Я просто хочу, чтобы ты убедился, что этот парень все еще может все
чувствовать.
«Его чувства нетронуты», — сказал Флер'Ган, ловко орудуя маленьким острым лезвием и осторожно вонзая его в
голову плеточника, надрезая торчащие из головы шипы.
"Хорошо хорошо." Олдрич увидел, как к глазам Слэшера вернулся цвет и контроль. «Теперь я хочу, чтобы ты сказал
«да». Ты хочешь присоединиться к моей группе?»
— Да пошел ты, — сказал Слэшер.
"Неправильный ответ." Олдрич хлопнул в ладоши, и Валера подошёл к нему в полном чёрно-сером доспехе. По
шипам, костям и черепам на ее доспехах было совершенно очевидно, что она не паладин справедливости. «Похоже,
его нужно убедить».
Валера улыбался под шлемом и облизывал губы, жаждая боли. Она наступила на руку Слэшера, перетирая кости и
плоть своими наголенниками. Кости хрустели и трещали, когда под ее ногой образовалась кровавая лужа из
разорванной плоти, мышц и осколков костей.
Слэшер закричал, но как только он это сделал, Олдрич заткнул ему рот скомканным куском тряпки.
Грудь Слэшера вздымалась и опускалась, когда он конвульсировал от боли. Как только он немного успокоился,
Олдрич вынул кляп. «Теперь ответь на мой вопрос должным образом. Ты хочешь присоединиться к моей группе?»
"Ф-блять!" — сказал Слэшер.
— Это единственное, что ты умеешь говорить? Олдрич покачал головой и снова заткнул Слэшеру рот. — Валера, ты
сказал, что знаешь, как причинять людям боль. Не хочешь продемонстрировать?
"Конечно, мастер~" Валера провела рукой по лицу Слэшера. Ее перчатка светилась красным контуром. Олдрич
узнал в этом навык [Удержание крови], который включал в себя направление корня против другого юнита,
контролируя его кровь. Взамен заклинатель тоже был рутирован.
«Корень? Мне любопытно, что он делает с болью», — сказал Олдрич.
— О, по движущейся, сопротивляющейся цели — это просто захват, да, — сказал Валера. «Но на таком
неподатливом куске мяса, как этот? Я могу контролировать поток крови, который держу». Она провела своей
светящейся красной рукой над лицом Слэшера, когда его глаза расширились от жалкого страха. «У людей, я помню,
есть нерв за глазами и носом. Хм, это было… прямо здесь».
Валера сжал кулак, и Слэшер тут же начал биться в конвульсиях и кричать из-за своего кляпа, слюна пенилась изо
рта, а глаза выпучились от боли. Его кожа побледнела, пот струился со лба, его пронзила сильная боль.
— А, теперь я вспомнил, — сказал Олдрич. «Тройничный нерв. Говорят, что давление на этот нерв известно как
одно из самых болезненных ощущений, которые когда-либо испытывал человек».
— Видишь? Смотри, как он дергается, — говорила Валера, продолжая давить и мучить нерв.
Слэшер начал задыхаться от своего кляпа, его глаза налились кровью, из них текли слезы. Запах аммиака
наполнил воздух, когда он намочил штаны.
— Достаточно, Валера. Мы еще не можем его убить. Ты молодец.
«Э-хе-хе. Спасибо, хозяин». Валера склонил голову и вышел.
"Сейчас, когда." Олдрич вырвал кляп изо рта Слэшера. — Ты присоединишься к моей вечеринке?
"Да! Да! Я присоединюсь к вашей партии!" — закричал Слэшер, его голос был совершенно разбит отчаянием.
— Хорошо, — сказал Олдрич. Он наблюдал, как камень с указателем засветился ярче. На запястье Слэшера
образовался маленький зеленый знак в форме
[Члены квестовой группы: 0 > 1]
[Ограничение для вечеринки: НЕТ]
«Разве это не приятный сюрприз…» Олдрич отметил, что, в отличие от игры, количество членов группы, которое он
мог добавить, не ограничено.
Лорд Смерти был очень, очень щедр.
Или, если подумать, может быть, она ожидала, что Олдрич подумает об этом.
В конце концов, это не имело особого значения.
Олдрич поговорил с Фиском, который играл на другом краю поляны. Адам и Элейн смотрели игры Fisk. «Фиск!
Скажи Казимиру, что я хочу поговорить с ним о закрытом мероприятии по приглашению в эту субботу. Попробуй
дозвониться до него, если сможешь».
"К-Казимир!? Он подставил нас!?" — сказал Слэшер в полном шоке.
«О, верно, ты еще жив. К сожалению, ты просто слишком слаб, чтобы реанимировать. Вероятно, около 12-го
уровня?» — сказал Олдрич. «На моем нынешнем уровне простая созданная нежить, вероятно, примерно так же
сильна, как и ты».
"Х-а? О чем ты говоришь!?"
Олдрич проигнорировал отчаявшегося человека и позвал Флер'Гана. — Флер'Ган, он нужен тебе живым?
«Желательно, о старейшина, — сказал Флер'Ган. Пожиратель разума аккуратно вырезал из головы плеточника
несколько шипов, поместил их в металлический чан, а теперь приступил к разрезанию живота.
"Он тебе нужен в сознании? Я бы не хотел слышать крики и хныканье. Они меня раздражают, особенно когда они
исходят от такого мусора, как он. Из тех, кто всегда наслаждается криками других, но в конечном итоге плачет
сильнее всех, когда приходит их очередь". ."
«Нет, я буду давать ему сильное успокоительное, пока он не будет полностью вскрыт и проанализирован», — сказал
Флер'Ган.
"Хороший." Олдрич кивнул.
"Подожди! Подожди! Вскрытие!? Что ты собираешься сделать со мной..." - начал Слэшер, прежде чем его глаза
стали пустыми и безжизненными, когда Флер'Ган поместил его в кому с промытыми мозгами.
Олдрич поднял труп Слэшера и отнес его Флер'Гану.
«Вон там, о старейшина». Флер'Ган указал длинным тонким пальцем на край стола. «Прислоните этот образец к
столу для вскрытия. Я могу уместить только один образец за раз».
Олдрич сделал, как просил Пожиратель Разума, а затем спросил: «Итак, что ты здесь делаешь?»
«Вы заявляли ранее, что базовое тело этих «альтерлюдей» неотличимо от тела обычного человека.
Тем не менее, через «изменение органов» и «изменение клеток» они могут проявлять мутации.
Вычленяя такие мутации, как эти окостеневшие выступы головы, анализируя их и сравнивая с имеющимися у меня
знаниями об основном человеческом теле, я лучше понимаю, каким образом происходят эти мутации.
По этой же причине я не одобрял экспериментов с разными субъектами. Я ничего не знаю о базовом существе,
которое соответствовало бы им, а также людям Альтерлюдям.
Кроме того, я попытаюсь извлечь альтер-орган, чтобы исследовать его напрямую, хотя вы и Стелла сообщили мне,
что альтер-органы, когда их вырезают из тела, быстро портятся.
Поэтому я сделаю все, что в моих силах, чтобы до тех пор сохранить субъекты в живых».
«И каковы будут ваши конечные цели?» — сказал Олдрич.
«Я не могу сказать наверняка. Я устанавливаю свои ожидания в соответствии с результатами своих исследований.
Но оптимальным является воспроизведение и модификация альтер-органов, позволяющая не только привнести
магию в эти образцы, но и создать алхимические растворы, которые могут свободно подавлять, изменять или
усиливать способности, — сказал Флер'Ган.
«Это звучит невероятно полезно. Тогда я оставлю вас наедине с вашей работой», — сказал Олдрич.
«Опять же, о старейшина, это оптимальные цели. Может быть, я не могу их достичь».
«Я понимаю и не беспокоюсь о каких-либо ожиданиях с моей стороны. Все, что вы производите, даже если оно
бесполезно, как говорится, я буду ценить и постараюсь использовать в меру своих возможностей», — сказал
Олдрич. «Работайте свободно. Пусть ваши инновации и знания текут без ограничений».
«Большое спасибо, старейшина, — сказал Флер'Ган.
Олдрич покинул Флер'Ган и вернулся в Фиск.
«Пришло время завершить мой план», — сказал Олдрич, садясь у поваленного ствола дерева, на котором играл
Фиск.
Фиск сразу же отключился от аниме-сцены, которую он смотрел, где в результате нападения была разорвана
женская одежда.
«Клянусь, такие сцены — единственные, которые появляются, когда другие люди приходят посмотреть», — сказал
Фиск. «Вы бы поверили мне, если бы я сказал, что это обычный боевик?»
«Да, много действий», — саркастически заметил Олдрич. Он заметил, что Адам и Элейн стояли позади Фиска,
наблюдая. Адам кивал, а Элейн слегка толкнула Адама. Он улыбнулся. Они бы так общались, если бы были живы.
Олдрич закрыл глаза, позволив темноте успокоить себя, отвлечь от того, какими были Адам и Элейн, а затем
вернулся к делу.
«В любом случае, мне нужно, чтобы вы приступили к работе», — сказал Олдрич.
«Я в деле, босс», — сказал Фиск, втыкая кабель через голову сбоку.
— Казимир готов к звонку?
«Да, он встал, готов и ждет. Мне понадобится пара минут, чтобы установить безопасную линию в Даркнете,
особенно с такой небольшой установкой, но я в деле».
Олдрич подождал несколько минут, пока Фиск творил свою техническую магию. Сам Олдрич действительно мог
ориентироваться в Даркнете с довольно высоким уровнем технической подкованности, но он сильно отставал от
Элейн и намного, намного ниже таких техно, как Фиск, которые могли буквально ориентироваться в технологиях
своим умом.
Через тридцать минут Фиск повернул экран своего ноутбука к Олдричу, когда тот подключился к видеочату с
Казимиром.
"Мистер Вейн! Приятно видеть вас снова так скоро!" — сказал Казимир.
— Четыре утра, Казимир. Я думал, ты уже уснул, — сказал Олдрич.
«Ах, мой бизнес в основном работает ночью, так что я вполне к этому привык». Казимир, казалось, был в своем
кабинете, сидя в шикарном, роскошном бархатном кресле, наклонившись вперед на своем столе в приветственной
позе. «Как поживали два злодея, которых я послал к тебе?
Они, конечно, не самые лучшие, но я надеюсь, что они не доставили вам неудобств».
«У них все в порядке, — сказал Олдрич. «Послушай, Казимир, прости, что так быстро, но я хочу, чтобы ты устроил
особое мероприятие в субботу.
Не могли бы вы сдать весь первый этаж Красного кольца только для танцев по приглашению?
Сделайте его как можно более привлекательным с лучшим алкоголем, едой и обслуживанием, которые вы можете
собрать».
Казимир на мгновение задумался о своем. «Хм, это можно устроить. У меня было запланировано только обычное
открытие на тот вечер, но у меня есть все припасы и логистика, чтобы в короткие сроки устроить довольно
впечатляющий танец.
Должен сказать, мистер Вейн, что, хотя организация этого танца возможна, составление обширного списка гостей с
предварительным уведомлением всего за три дня может быть затруднено, — сказал Казимир.
«Какую толпу, по-вашему, вы можете привлечь?» — сказал Олдрич. «При условии, что приглашения, которые вы
разослали, были в первую очередь для злодеев?»
«Злодеям из вышестоящих организаций будет трудно выкроить для этого время. Их графики часто загружены и
негибки.
Однако, если моя команда сосредоточится на маркетинге и приглашениях для организаций низшего и среднего
уровня, я полагаю, что смогу создать солидную толпу от сорока до семидесяти человек, — сказал Казимир. —
Некоторые из этих злодеев из низшего класса готовы умереть за шанс заявить о себе в Красном Круге».
"Тогда давайте с этим,
" сказал Олдрич. «Однако я хочу подчеркнуть, что я действительно хочу провести это
мероприятие в основном для Мясника и Сета Солара».
-- Готово, -- сказал Казимир. «Мясник уже согласился встретиться с вами, и будет несложно организовать эту
встречу на этом мероприятии.
Что касается Сета Солара, этого прекрасного, многообещающего студента, то он был набожным еженедельным
постоянным клиентом, и он должен срочно встретиться со мной в тот же день, чтобы получить ранний доступ к
образцу Boost.
Зная его, я сомневаюсь, что он и его друзья упустят шанс присоединиться к эксклюзивному мероприятию, особенно
когда речь идет о хорошем алкоголе».
— Хорошо, хорошо, — сказал Олдрич. Он глубоко вздохнул, чувствуя, как в его сердце растет волнение.
Теперь он находился на завершающей стадии своего стремления к мести.
"Мистер Вейн, я должен спросить,
" сказал Казимир.
"Что это?"
«Какова конечная цель этого танца? Это встреча и приветствие среди злодеев? Или, возможно, средство рекламы
вашего собственного имени?»
«Рекламировать мое собственное имя? Можно так сказать». Олдрич слегка улыбнулся. «Рекламируйте это как
встречу и приветствие или что-то еще, что приносит наибольшее количество людей. И вам не нужно беспокоиться о
цели, стоящей за этим.
Просто установите его, и я могу гарантировать вам, Казимир, что даже если вы потеряете свои текущие связи, вы не
пожалеете, что я поддержал вас».
"Тайна, не так ли? Мне это нравится. Что ж, мистер Вейн, не в моем стиле совать нос в намерения моих клиентов,
особенно таких высокопоставленных, как вы. Я устрою этот танец в ближайшее время и в соответствии с вашим
спецификации, — сказал Казимир. «И я свяжусь с вашим помощником по поводу любых дальнейших деталей».
«Замечательно. Я с нетерпением жду возможности увидеть вашу работу, Казимир», — сказал Олдрич.
«Мне всегда приятно». Казимир поклонился на своем месте, прежде чем его видеотрансляция выключилась.


    Катастрофа

    Олдрич планировал затаиться до субботней ночи, оставаясь в лесу и переписываясь с Казимиром через даркнет
сообщения о спецификациях его мероприятия. Он удерживал свою нежить от дальнейшей охоты, чтобы свести к
минимуму внимание. Он не хотел ставить под угрозу любой шанс, что его план сработает, когда он был так близко
сейчас.
В течение всего дня четверга Олдрич приказал своим вариантам залечь на дно. Варианты в основном отдыхали,
играли или имитировали драку между собой в периметре, который они патрулировали.
Валера, Стелла и Привидение тренировались вместе.
В частности, Дух тренировался под руководством Валеры и Стеллы. Призрак никогда раньше не тренировался,
поэтому все его силы были неразвиты. Кроме того, у него не было боевой подготовки, чтобы использовать свои
мускулы.
Валера научил Призрака рукопашному бою, а Стелла научила его тренировать свои силы.
Тренировка альтер-способностей была похожа на тренировку мышц. Точно так же, как мышцы становились сильнее
от износа, силы Альтера росли от постоянных усилий и восстановления. Также проводились тренировки, чтобы
улучшить точный контроль над своей силой для новых инновационных атак или для прикрытия слабостей.
Призрак был исключительно быстрым учеником. В течение двенадцати часов он освоил базовую работу ног и
стойки. Это натолкнуло Олдрича на мысль дать Призраку [Проклятый каменный топор], который когда-то
использовал вождь троллей.
Что касается его способностей, Дух научился применять свою сверхрегенерацию, чтобы временно увеличить массу
своего тела, как воздушный шар, давая ему большую площадь поверхности для защиты других в качестве живого
щита.
Он научился использовать свои невероятно мощные мышцы, чтобы сгибать их в определенных местах, создавая
прочные части тела для защиты от атак. Он также научился лучше контролировать выброс своих нейротоксинов,
особенно при нацеливании газа, чтобы свести к минимуму побочный ущерб.
Стелла тренировалась по-своему, быстро обливая тело кровью. Она старалась поддерживать этот ускоренный
поток как можно дольше, пока не доходила почти до сердечной недостаточности. Сделав это, она получила
больший контроль и мощность своих взрывов.
[Уровень духа 17 > 18]
[Девушка с динамитом, уровень 14 > 15]
Пока все тренировались, Олдрич сопровождал Флер'Гана в его экспериментах, интересуясь результатами
Пожирателя разума. Он наблюдал, как Флер'Ган проводил ужасные эксперименты, от которых большинство людей
пришли бы в ужас.
Он удалил все шипы на голове плеточника, оставив верхнюю часть черепа злодея полностью ободранной и
необработанной. Шипы Флер'Ган поместил в чан, нагретый волшебным голубым пламенем. Он влил растворитель,
который медленно превратил шипы в жидкую кашу.
Затем Флер'Ган подключил плеточника к ряду больших колб, вставив зазубренные иглы, прикрепленные к
прозрачным, похожим на пластик шнурам, по которым кровь направлялась в колбы.
Флер'Ган препарировал плеточника дальше, взяв практически все по одному. Один глаз, одна рука, одна нога, одно
ухо и даже части внутренних органов. Флер'Ган врезался в череп плеточника, вынув куски мозга, которые не
нужны были злодею, чтобы остаться в живых. Он также вынул почку и соскоблил образцы плоти с других органов.
На протяжении всего времени Флер'Ган поддерживал жизнь плеточника с помощью паст и спреев, которые
предотвращали чрезмерное кровотечение.
Что касается Слэшера, Флер'Ган отрубил ему одну руку в целях тестирования.
Все расчлененные части тела были либо превращены в жидкость, либо подвешены на шипах, где Флер'Ган делал
дальнейшие тонкие рассечения, анализируя отдельные мышечные волокна, структуры вен, расположение костей и
так далее.
Было интересно посмотреть на работу Fler'Gan. Олдрич ничего не почувствовал, увидев, как эти люди разобраны на
составные части. Он только восхищался быстрым и точным умением Флер'Гана разбирать человеческое тело, как
восхищался художником в своем ремесле.
"Есть ли результаты?" Олдрич сказал, что в конце дня приближается полночь. Флер'Ган работал без перерыва уже
почти двадцать часов.
"Не так много, как я надеялся,
" сказал Флер'Ган. Он использовал самоочищающуюся волшебную тряпку, чтобы
вытереть большие пятна крови со своего тела.
К настоящему времени двух злодеев было почти не узнать. Они превратились в содранные туловища, а их
внутренние органы обнажились благодаря разрезу посередине. На них не осталось ни единого участка кожи, да и
участки мышц тоже были вырезаны для анализа.
Чудом они остались живы, их открытые легкие все еще дышали. Трубки, к которым их подсоединил Флер'Ган, не
только брали их кровь, но и могли переливать им целебный агент, поддерживающий функционирование их тел.
Наличие небольшого барьера вокруг лаборатории также обеспечивало стерильность и чистоту рабочего места для
предотвращения инфекций.
«Я совершил большой прорыв в понимании тела Альтерчеловека, — сказал Флер'Ган. «Размещение этих наростов в
форме семян, известных как альтер-органы, похоже, отличается от человека к человеку. его руки, он расположен
за глазом.
Из этих наростов появляются измененные клетки, которые циркулируют по телу.
Это, я уверен, вы уже знаете.
Но я заметил, что энергетическая сигнатура, которую производят этот орган и его клетки, существенно не
отличается от сигнатуры маны».
"Это так?" Олдрич оживился, очень заинтересованный.
"Нет. Они являются одновременно чистыми и бесформенными источниками энергии. У них нет четкой структуры
или поведения, вместо этого они формируют себя, чтобы соответствовать своим сосудам"
, - сказал Флер'Ган.
«Возьмите, к примеру, ману. Маги в самых разных областях используют одну и ту же энергию.
Тем не менее, при обработке различными заклинаниями мана принимает совершенно разные формы.
Таким образом, мана может использоваться для подпитки самых разных эффектов, от огненного шара до удара
молнии или темной магии для воскрешения мертвых.
Энергия, которую производят эти альтер-органы — Эфир, как вы ее называете, — очень похожа. Он меняется в
соответствии со своим сосудом, поэтому Стелла способна использовать эту энергию, чтобы наполнить свою кровь
взрывоопасными свойствами, в то время как эти два могут генерировать спонтанные ростки металла».
«Если они похожи, то слияние маны и эфира должно быть возможным, не так ли?» — сказал Олдрич.
— Вот в чем трудность, — сказал Флер'Ган. «В нашем мире маги вступают на особый путь магии, «класс», как
некоторые его называют, через Мистическое Крещение.
Проходя крещение, маг коренным образом меняет то, как он обрабатывает ману. Они обязуются направлять свою
ману на определенные заклинания в области, в которой они крещены.
Я крещен в Пиромантии, а ты в Темных Искусствах.
Конечно, мы можем преобразовать нашу ману в заклинания из других областей, но мы будем гораздо менее
эффективны, чем те, кто должным образом крещен в указанных классах.
В этом мире есть что-то, что заменяет эти крещения.
Эти органы кажутся родственными крещению. Они управляют тем, как Эфир, произведенный в телах альтерлюдей, формируется, проявляясь в уникальные силы.
Но кажется, что эти органы «заперты» на обработку эфира только одним способом. И они способны обрабатывать
только эфир.
Когда я попытался ввести ману в органы, они отказались от источника энергии».
«А как насчет наоборот? Можно ли использовать эфир?» — сказал Олдрич.
«Мне удалось поглотить Эфир в ману, хотя скорость, с которой я могу это сделать, крайне неэффективна. По моим
оценкам, я теряю 90% энергии Эфира при преобразовании, потому что, хотя они похожи по функциям, они еще
разные.
Я верю, что со временем я теоретически смогу начать производить эффективные кристаллы маны, используя эфир,
— сказал Флер'Ган.
«Прогресс есть прогресс», — сказал Олдрич. «А как насчет изменения или воздействия на способности Альтер?»
«Я верю, что это, безусловно, возможно. Однако анализировать органы и клетки Альтер сложно, поскольку они
отвергают любые магические попытки их тщательного анализа.
Все предсказания крови или алхимические анализы возвращаются без какой-либо информации, — сказал
Флер'Ган. — В этих органах и клетках есть что-то, что отвергает чужие попытки проникнуть в них.
Для сравнения, я как обычный мошенник, пытающийся взломать замок королевского дворфийского хранилища.
Мне не хватает опыта и инструментов, чтобы «открыть» доступ к органам».
"Я понимаю." Олдрич приложил руку к подбородку, прежде чем выдвинуть идею. «Есть Альтеры, чьи силы
подпадают под категорию «Редакторов». Они могут каким-то образом манипулировать или изменять силы других.
Можно пример…»
"Да! Да! Это наверняка сработает!" — взволнованно сказал Флер'Ган. «Это то, что мне нужно, чтобы преодолеть это
препятствие. Вы должны получить этот образец для меня!» Флер'Ган успокоился. «Или, хм, я прошу такой образец, о
старейшина».
«Если дела пойдут как надо, я пришлю вам один через два дня», — сказал Олдрич.
"Эй, босс, возможно, вы захотите это увидеть!" — закричал Фиск с другого конца поляны. В его голосе была
отчетливая настойчивость.
Олдрич одобрительно кивнул Флер'Гану и бросился к Фиску.
"Что это?" — сказал Фиск.
"Посмотри на это." Фиск повернул экран своего ноутбука к Олдричу и продемонстрировал панические прямые
трансляции новостей. Вариантом было нападение на Хейвен-сити.
Это был огромный скат-манта, который летал в воздухе, отбрасывая ярко-голубой свет от шипов на спине и хвосте,
из которых сыпались разряды разрушительных молний, которые превращали здания в тлеющие обломки.
Два героя сразились с мантой в воздухе. Один был одет как римский гладиатор, который летал и рубил гладиусом.
Другой герой летал вокруг в громоздком механическом костюме, который стрелял взрывными ракетами.
Несмотря на все усилия двух героев, манта отмахнулась от них.
Посреди этой бойни на земле лежал запаниковавший репортер, который говорил в свою гарнитуру, в то время как
антенна на его голове ощущала опасность, позволяя ему уклоняться от обломков.
«Сообщаю вам в прямом эфире из города Хейвен, где произошла катастрофа варианта B! Власти АА сообщают, что
монстр пришел на запад из Атлантического океана, уклоняясь от сетей обнаружения Паноптикума с некоторой
формой маскировки!
Стены Хейвена также были выведены из строя мощным электромагнитным импульсом, в результате чего город
полагается на своих героев!
На земле у нас есть герои, помогающие эвакуироваться, а два любимых героя Хейвена, Гладиатор ранга B и
Человек-ракета, сдерживают его. Но выглядит не очень! Но как только герои Хейвена закончат эвакуацию, они
смогут помочь в бою…
Антенна репортера дернулась.
Манта издала призрачный, пронзительный, похожий на сирену вопль, который смешивался с уже ревущими
сиренами бедствия, которые сигнализировали всем об эвакуации.
Из его огромных жабр падали большие липкие капли, и когда они ударялись о землю, они превращались в живые
массы кислой слизи, которые без разбора нападали на людей.
Герои с более низким рейтингом C, D и E, которые эвакуировали людей из разрушенных зданий и помогали с
эвакуацией, теперь оказались полностью заняты борьбой с постоянно растущим, непрерывно
саморазмножающимся легионом слизи.
"Ч-что!?" Репортер выбежал в переулок, избегая нескольких слаймов, которые могли протянуть руку и всосать его в
свои кислотные тела. "Входящий отчет - рейтинг угрозы варианта поднялся до A-.
ПВО пришлет дополнительные подкрепления, а Паноптикум развернул ответный беспилотник 5-го класса…
В этот момент антенна репортера снова дернулась, прежде чем его глаза расширились. Экран стал синим — того же
цвета, что и порожденная манта слизь — прежде чем подача прекратилась.
Аварийный вариант класса АВ.
Минус, если учесть, что он может порождать самовоспроизводящихся слаймов для более масштабных разрушений.
Варианты бедствий по-прежнему попадали в категории «Естественные» или «Призраки», но разница заключалась в
том, что они были достаточно сильны, чтобы для их победы требовались целые группы героев.
Как правило, для надежного уничтожения варианта катастрофы требовалось как минимум десять героев с его
собственным рейтингом угрозы.
По сути, они были теми же рейдовыми боссами в ММО.
Если Олдрич правильно помнил, в Haven было 255 героев рангов от E до D, 50 героев ранга C и всего 2 героя ранга
B. Существовала огромная разница между рангом C и B до такой степени, что один герой ранга B, вероятно, стоил
больше, чем десять рангов C.
И этот вариант нуждался в десяти игроках ранга B, чтобы надежно победить.
Хейвен был совершенно не готов справиться с бедствием ранга B. Если бы манта не создавала слаймов, то
объединенная популяция героев ранга C с двумя героями ранга B могла бы легко победить вариант, но слизни
заставляли бы всех героев более низкого ранга быть занятыми, чтобы минимизировать потери населения.
Олдрич не мог ничего сделать.
Если бы Хейвену был нанесен больший ущерб, чем сейчас, то мероприятие «Красный круг» в эту субботу было бы
невозможно организовать.
Прибытие подкрепления ПВО заняло бы около часа, если бы кто-нибудь из S-ранга не решил проявить щедрость и
помочь.
Тридцать минут для прибытия флота дронов Паноптикона, но флоту дронов класса 5 потребуется довольно много
времени, чтобы уничтожить вариант такого размера и масштаба.
Олдричу также требовалось от тридцати до сорока минут, чтобы вылететь на своем орле.
Поздно.
И он не хотел открываться публике.
Еще нет.
Но всего за тридцать минут этот вариант мог нанести огромный ущерб, и если бы он достиг Красного круга, планы
Олдрича были бы сорваны или, по крайней мере, серьезно отложены.
Олдрич сформулировал идею, как к этому подойти.
«Позовите Казимира, — сказал Олдрич.
— Понял, босс.
Казимир ответил почти мгновенно.
— Мистер Вейн! Как поживаете? — небрежно сказал Казимир, когда на заднем плане завыли сирены. «Прошу
прощения за шум, есть…»
«Вариант атаки. Я знаю».
«Ах, конечно. Не обращайте внимания на мою безопасность, потому что Красный Круг довольно хорошо охраняется
и расположен глубоко в южной части, довольно далеко от районов восточной гавани, которые принимают на себя
основной удар этой несвоевременной атаки». Казимир покачал головой. «Я должен сказать, что на самом деле
делают Агентство Альтерлюдей и Паноптикум?
Существо такого размера избегает обнаружения? И целый час на прибытие подкрепления? Эти герои в творческом
отпуске? Полная чепуха."
Казимир вздохнул. «Мистер Вейн, мне очень неприятно это говорить, но, возможно, мне придется отменить эти
субботние танцы…»
«Не происходит», — сказал Олдрич. «Позвони Сету Солару. Скажи ему, что если он не вытащит свою задницу, чтобы
позаботиться об этой штуке, он не получит никакой поддержки…»
— Отличное решение, мистер Вейн, — сказал Казимир. «Я сделаю именно так, как вы говорите».


    {Сет Солар}

    ____
Бонусная глава за получение 200 Powerstones!
____
Сет Солар, скрестив руки, наблюдал за широкоэкранной трансляцией, показывающей аварийный вариант класса B,
сеющий хаос на улицах Хейвена. Он наблюдал со своей бандой однокурсников в их казарменной комнате отдыха,
где ранее они просматривали боевые кадры со своих тренировок.
«Разве некоторые из нас не должны идти туда и помогать? Технически мы герои-стажеры, верно?» — сказал
Саймон Уэллс, ученик 10-го класса. Он был худощавого телосложения с блестящим красным козырьком вокруг
глаз, который помогал направлять его способность генерировать кинетические лучи.
«Нет. Мы внизу рейтинга, помнишь? Хех». — сказал Зейн, ученик 8-го класса А, наиболее близкий к Сету Солару
после того, как Призрак был найден мертвым. Зейн пожал плечами, крылья из черных перьев на его руках
зашевелились. «Они никогда не придут в такую школу, как мы.
Кроме того, Академия Haven Supers прямо здесь».
В голосе Зейна был отчетливый сарказм, и не зря. Haven Supers Academy была посредственной суперакадемией,
почти на дне, где сидела Blackwater. Никто из их стажеров никак не мог справиться с бедствием такого масштаба.
Скорее всего, они прятались в стенах своей академии или, в лучшем случае, помогали эвакуироваться.
Блэкуотер, с другой стороны, сидели внизу, чтобы не привлекать внимания, а не потому, что они были слабыми.
С точки зрения чистого боя все его ученики были вполне способными, и ранг А, вероятно, соответствовал ученикам
из 50 лучших академий. Конечно, в других аспектах, таких как эвакуация гражданского населения, студенты были
прискорбно неподготовлены по замыслу, потому что что нужно было знать будущим злодеям и наемникам о
спасении мирных жителей?
Но если бы весь А-класс был брошен на этот вариант, то они могли бы уничтожить его максимум за полчаса. Один
Сет Солар, вероятно, мог бы убить его, но опять же, его сила была экспоненциально выше, чем у кого-либо еще в
его классе.
Текущий ранг 1 Мел Моралес победил его только из-за того, что ее сила отражала барьеры, которые использовали
его собственную силу против него.
По грубой разрушительной способности она падала намного, намного ниже его.
«Да, Haven Supers, ха! Какая глупая шутка», — сказал Эван Харкер, ученик 15-го класса и последний из банды Сета
Солара. Эван рассмеялся, возясь с деталями для своих боевых дронов в форме волков. «Держу пари, одна из моих
собак могла бы трахнуть своих лучших учеников».
«Вау, посмотри, как идут Гладиатор и Человек-ракета», — сказал Зейн, когда его птичьи зрачки сузились до
щелочек.
На телеэкране Гладиатор приземлился на спину гигантской манты и вонзил в нее свой клинок, прежде чем отлететь
назад, оставив длинный шрам.
К сожалению, указанный шрам почти мгновенно зажил, и молния ударила Гладиатора из шипов манты, отправив
его на землю.
В ответ Человек-ракета взлетел над мантой и выпустил залп ракет с тепловым наведением. От последовавшего
взрыва вырвалось облако дыма, и из него еще одна стрела ударила Человека-ракету в лоб. Это закоротило
мехкостюм Человека-ракеты, из-за чего он упал, как камень.
«У тупицы даже не было ЭМИ-защиты», — сказал Эван. «Смотрите, теперь он упадет насмерть. Честно говоря, я не
понимаю этих героев. Зачем вступать в бой, если вы знаете, что вы в невыгодном положении? Бессмысленно, если
вы спросите меня».
Прежде чем Человек-Ракета врезался в землю на предельной скорости, Гладиатор вынырнул из груды обломков и
спас своего товарища-героя B-ранга.
«Ой, было бы круто увидеть, как Человека-ракету раздавит его костюм из жестяной банки», — сказал Эван.
«Как мило, однако, то, как он его спас», — сказал Саймон. Он усмехнулся. «Готов поспорить, что они трахают друг
друга на низком уровне».
"Замолчи." Сет Солар скрестил руки на груди, пристально глядя на экран. Он стиснул зубы, зная, что если урон от
его манты станет еще хуже, он может попасть в Красный круг, где находился его драгоценный Ускоритель.
Но Сет не мог вмешаться. Он никогда не мог показать себя на публике, так как это показало бы, что Блэкуотер,
предположительно школа нижнего уровня, имеет в своих рядах Альтер высшего класса.
Не только это, но если когда-нибудь станет известно о его солнечной крови, то это вызовет бурю плохого пиара как
для основной солнечной линии, так и для Сета.
Семья Солар представляла собой миллиардную кредитную династию, поддерживаемую в основном крупнейшими
злодейскими организациями.
Многие из бедствий, над которыми восторжествовал Соломон Солар, сияющий патриарх, были устроены этими
злодейскими синдикатами.
Варианты в клетках, которые случайно сбежали в населенных центрах городов, где патрулировал Соломон.
Известные злодеи, которых Соломон Солар продолжал избивать снова и снова после того, как они всегда
таинственным образом сбегали из тюрьмы, часто с подсказками от самого Соломона Солара.
Все было устроено так, чтобы максимизировать силу и положение Соломона Солара.
В свою очередь, Соломон Солар был самым высокопоставленным растением в АА и предоставил Темной шестерке,
самым могущественным преступным организациям в современном мире, внутреннюю информацию об АА и
Паноптикуме.
Даже Сет Солар, в конце концов, был всего лишь пиар-инструментом.
После того, как он окончил Блэкуотер и проработал несколько лет известным злодеем, он должен был выйти из
тени как похищенный, отчужденный сын Соломона Солара, который попал в коррупцию злодея.
Затем, после продолжительной борьбы, Соломон Солар продемонстрировал миру свою решимость и запер
собственного сына, после чего Сет Солар вошел во вращающуюся галерею мошенников Соломона Солара.
Вся жизнь Сета Солара была, по сути, маркетинговой схемой Соломона Солара.
Но к черту это.
Сет будет подчиняться своей злобной несчастной матери, нынешнему директору Блэкуотера и тому, кто
контролировал всю его жизнь, всего лишь на несколько лет. Он будет выполнять работу злодея и строить свою
репутацию, но когда пришло время сразиться с Соломоном Соларом, этим бессердечным, жестоким ублюдком,
который заставил Сета вести эту притворную жизнь, Сет не сдерживался.
Он убьет своего «отца».
Тогда он покажет этому отвратительному миру, что такое настоящий злодей. Он заставит их испытать настоящий
страх и страдание.
Для этого ему нужен Boost.
Как Стартовый Ребенок, Сет почти достиг своей полной потенциальной силы с юных лет, но взамен его потолок
силы был не так высок, как мог бы быть. В отличие, скажем, от Мела, ученика первого класса класса А, Сет тоже не
мог значительно улучшить свои навыки с помощью тренировок.
В битве с Соломоном Соларом, оттачивавшим свои силы более пятидесяти лет, Сет всегда проигрывал, независимо
от того, была ли она постановочной или нет.
Сету нужен был Boost, чтобы компенсировать разницу. Затем ему нужно было найти способ противостоять своей
Криптической слабости, чтобы у высших преступных организаций не было возможности мгновенно убить его, когда
он выйдет из-под контроля.
— Что-то не так, Сет? — сказал Эван. «Все еще в плохом настроении из-за того, что Призрак сдох?»
«К черту этого наркомана», — сказал Зейн. «Он не подходил для того, чтобы быть с нами. Все это время он
нервничал — и все потому, что не мог себя контролировать. Жалко».
Саймон сделал глоток из банки Coola. "Согласовано."
«Нет. Мне наплевать на Призрака», — сказал Сет. Что его действительно заботило, так это Boost.
Внезапно Сету позвонили по телефону, его ай-телефон зажужжал в кармане униформы. Он взял трубку.
— Сет, мой золотой мальчик, как поживаешь? — сказал Казимир.
- Казимир? Лучше не говори мне, что мой заказ отменен в эту субботу, - сказал Сет. «Ты не представляешь, как
чертовски долго я этого ждал. И сколько я тебе заплатил».
«Ага, как распорядилась госпожа удача, я звонил тебе по этому поводу. Видишь ли, Сет, я считаю, что тебе нужно
вмешаться. Почему бы не напрячь свои мускулы и не отогнать это существо?» — сказал Казимир.
— Что? Ты шутишь, Казимир?
— Я тут и там отшучиваюсь, но нет, мой мальчик, это не шутка.
«Подкрепление ПВО и дроны «Паноптикума» прибудут через полчаса, может, через час, — сказал Сет. "Вы не
можете продержаться так долго? Для чего все эти злодеи? Шоу? Они не могут справиться с парой слизняков на
улицах?"
Не то чтобы Сет не хотел разобрать этот вариант на части, чтобы убедиться, что Красный Круг в безопасности. Он
не мог.
Раскрывать свое лицо и способности публике на этом этапе было слишком рано. И он должен был быть злодеем.
Спасение города сделало бы его слишком сочувствующим для его более позднего инсценированного конфликта с
отцом.
Если бы Сет не подчинился этим приказам, не было никакой гарантии, что высокопоставленные преступные
организации, работавшие с его отцом, не пошлют против него убийц с Криптиком.
«Я не могу допустить, чтобы этот зверь устроил беспорядок в городе до моего грандиозного мероприятия в
субботу», — сказал Казимир. «Я понимаю вашу позицию, но не могли бы вы сделать мне одолжение? Я буду
достаточно великодушен, чтобы добавить дополнительные образцы Boost к вашему заказу, а также изысканные
напитки на разлив в эту субботу».
Сет на мгновение остановился. «Хорошо. Но десять минут. Десять минут — это все, что я трачу на борьбу с этой
штукой».
Он выключил телефон и вышел из комнаты.
«Куда ты идешь, Сет? Это дерьмо только налаживается!» — сказал Эван.
Сет не оглянулся, прежде чем закрыл за собой дверь комнаты отдыха. — Заткнись и жди здесь, пока я не вернусь.


    {Сет Солар II}

    ____________
Бонусная глава за получение 500 камней силы (технически 495, но достаточно близко!)
_____________
Сет носил обычную монохромную черную маску злодея, чтобы скрыть свою личность, когда он летел прямо в
Хейвен.
На максимальной скорости он мог добраться до Хейвена из Блэкуотера всего за пять минут.
Он пронзил облака ночного неба, устремляясь вперед на дозвуковой скорости.
Сет замедлил шаг, как только приблизился к месту разрушения. Он посмотрел вниз с уровня облаков и увидел, как
гигантская манта испускает призрачные вопли, когда падает еще один залп молний, разрушая еще дюжину зданий.
Манта только что миновала восточные гавани Хейвена, уничтожив лодки, склады, квартиры и средства к
существованию бесчисленных докеров. Теперь он разъедал жилой район Истсайда, когда завыли сирены.
На этой высоте Сет мог разглядеть толпы крошечных человечков, машин и героев, которые в панике убегали.
Множество трупов погребено под окровавленными обломками.
Он мог меньше заботиться о них.
Что его действительно беспокоило, так это то, куда отсюда пойдет манта,
Как только вариант достигнет центра города, он, вероятно, значительно замедлит свой боевой путь.
Центр города, где жили самые богатые жители Хейвена, имел защищенные ЭМИ стены с достаточной огневой
мощью и наемниками, нанятыми богатыми людьми, чтобы легко выдержать примерно тридцать минут, которые
потребовались для прибытия подкреплений ПВО и Паноптикума.
Проблема заключалась в том, что как только манта обнаружила, что стены слишком трудно пробить, она нашла
другое место, куда можно было бы пойти, и тогда шансы 50/50, направятся ли они в производственные районы
Нортсайда или Южную сторону, где, что наиболее важно, находился Красный круг. .
Сет не собирался ждать и выяснять. Он прицелился в манту, а затем полетел прямо вниз, выставив перед собой
кулаки. За считанные секунды он врезался в спину манты, разрывая плоть, словно живая стрела, прежде чем
прорваться на другую сторону.
Манта взвыла от боли, когда начала терять высоту из-за смертельной раны.
Вот так Сет мгновенно прекратил угрозу.
В конце концов, он был сыном героя S-ранга Соломона Солара.
Угроза B-ранга для него ничего не значила, даже если это был вариант уровня бедствия.
Сет приземлился на твердую землю и стряхнул отвратительную рыбью кашу из внутренностей и крови со своего
простого черного комбинезона. Этот костюм предназначался для секретной операции, в нем не было никаких
знаков отличия, связывающих его с Blackwater.
В одно мгновение Сет обнаружил, что на него светят раздражающие огни новостных дронов. СМИ никогда не
сдавались? По всей земле было разбросано бесчисленное количество новостных дронов, сгоревших от воздействия
ЭМИ, и тем не менее они продолжали посылать этих дронов и полевых репортеров на смерть.
Ебаная трата ресурсов.
Сет не мог использовать свои глазные лучи на солнечных батареях, чтобы стрелять по дронам. Было бы слишком
очевидно проводить связь с родословной Солар.
«Ты, герой, как тебя зовут!» — крикнул Гладиатор, ковыляя к Сету. Его легионерская броня была сколота. За ним
волочился обгоревший красный плащ. Его гладиус сломался пополам.
«Отвали, пока тебе не сделали больно», — сказал Сет, зависнув в воздухе, готовый уйти теперь, когда его работа
была сделана.
«Подождите! У варианта есть регенерация! Вам нужно уничтожить его голову!» — сказал Гладиатор.
Сет раздраженно зарычал. Он посмотрел на манту, которая регенерировала дыру в своем позвоночнике и парила в
воздухе. Он завыл, прежде чем обрушить на Сета залп молний.
Более двадцати болтов обрушились на Сета и взорвались яркой синей взрывной волной, которая уничтожила все в
радиусе сорока метров, поджарив новостные дроны, круша здания и отбросив Гладиатора от удара.
Сет глубоко вздохнул, стоя в тумане дымящегося черного кратера, практически невредимый. Лишь несколько
волосков на его голове были опалены. Он согнул колени, прицелился в голову манта, а затем выстрелил вверх.
Вместо того, чтобы разбить голову варианта, как ожидал Сет, вместо этого он почувствовал сильный удар по себе,
когда он выстрелил прямо вниз, как мяч для игры в пинбол, выкопав глубокую воронку в бетонном тротуаре. На
этот раз он почувствовал сильную боль,
Синяки вокруг его кулаков и хрипы в костях рук. Сила его атаки отразилась против него самого.
Сет тут же вылетел из своего кратера, выражение его лица за маской исказилось от ярости. Теперь он увидел
полупрозрачный синий потрескивающий барьер вокруг манты. Барьер был создан нитями синей энергии,
генерируемыми его шипами, и, что примечательно, пока он поддерживал этот барьер, он не сыпал молниями.
«Чертовы барьеры! Ненавижу это дерьмо!» — сказал Сет, когда у него сразу же возникли воспоминания о том, как
он с огромной силой ударил себя по золотым барьерам Мела. Он наблюдал, как манта снова завыла и начала
улетать на юг, желая избежать Сета.
Там, где был Красный Круг.
Сет поморщился, думая о том, что делать.
В этот момент он услышал знакомый голос, окликнувший его.
— Подбрось меня туда, Сет.
— Кто, черт возьми, — встревоженно начал Сет, когда кто-то опознал его. Он повернулся и увидел молодую
женщину с длинными золотыми волосами, собранными в хвост, и золотыми глазами, сияющими сквозь маску,
вылепленную в форме рогатого демона.
Она была одета в серо-белую мотоциклетную куртку и облегающие леггинсы, которые сужались к механическим
поножам.
В правой руке она держала меч средней длины с лезвием из чистого золота.
— Мел? Какого хрена ты здесь делаешь? сказал Сет.
«То же, что и ты. Спасти город. А теперь подбрось меня туда».
«Я не коплю дерьмо», — начал Сет, но потом остановился. Мел мог пробить этот барьер. Ее собственная сила
барьера направляет векторные силы, и если она соприкоснется с барьером манта своим собственным, она сможет
разрушить барьер манта, рассеяв поток энергии, из которого он состоит.
Она сделает за него всю тяжелую работу. "Что бы ни."
Сет протянул руку, и Мел грациозно прыгнул ему на руку, прежде чем сжаться в комок. Он ненадолго подумал о
том, чтобы попытаться убить ее прямо здесь и сейчас, но сдержал свою ревность и отвел руку назад, прежде чем
бросить ее с огромной силой.
Она взлетела вверх, крутясь в воздухе, когда золотой барьер обхватил ее кожу.
Ее золотой клинок засиял еще ярче, словно созданный из чистой энергии.
Когда она коснулась синего щита манты, она ударила мечом с барьерным покрытием. Сначала ее удар ничего не
дал, но в следующее мгновение барьер манты начал разрушаться от точки удара о меч Мела, создавая брешь,
через которую она могла пройти.
Затем наголенники Мэл выпустили двигатели, которые подбросили ее вперед, когда она врезалась в мозг манты
снизу, используя шквал искусно натренированных ударов, используя ускоренные векторы силы на барьере,
покрывающем ее клинок, чтобы сделать его невероятно острым.
Сет смотрел и насмехался над этим жестом героизма. Когда-то было время, когда он тоже хотел быть таким героем.
Когда он был достаточно молод, он думал, что его жизнь принадлежит только ему.
Но это дерьмо было для идиотов, которые не знали, каков мир на самом деле.
Для беззаботных трахов, у которых действительно был выбор.
Сет задержался, наблюдая, как Мэл убивает манта, но внезапно манта исчезла. Его тело начало пространственно
схлопываться само в себя, как будто его засасывало в черную дыру. Мэл от удивления отступила, используя
двигатели на своих наголенниках, чтобы остановить свободное падение.
В следующее мгновение манта просто исчезла. Оно телепортировалось. Сет проверил свой Eye-Phone, где АА
держала карту со спутниковым отслеживанием манты в реальном времени. В Хейвене он нигде не появлялся.
Оно полностью сбежало.
Хороший. Тогда его работа была сделана здесь.
Кроме того, Мэл могла справиться с этим сама. И он не хотел тратить время на то, чтобы новостные беспилотники
смогли снять с него больше видео.
Сет на мгновение парил в воздухе, а затем устремился внутрь, исчезнув в небе и превратившись в стремительное
черное пятно, летящее сквозь облака.
====
«Как интересно», — сказал Олдрич, наблюдая за всей битвой глазами своего [Могильного стража]. Он только когдалибо слышал о силе Сета Солара, но теперь он видел это сам.
Слухи были правдой. Сет Солар действительно представлял огромную угрозу. Подавляющая сила, способная
мгновенно пробить шкуру аварийного варианта класса B. Не говоря уже о том, что он даже не использовал свои
солнечные лучи.
Олдрич с любопытством заметил, что после этих наблюдений его активное стремление к мести изменилось.
[ПЕРЕРАЧИСЛЕНИЕ НАГРАД ЗА ЗАДАНИЕ [МЕСТЬ] НА ОСНОВЕ ОПЫТА ХОЗЯИНА...]
[Смерть Сета Солара: 1000 опыта, 800 монет > 20 000 опыта, 15 000 монет]
— Победить этого человека будет… сложно, — сказал Валера. «Я уже давно не видел силы такого масштаба. Она
может соперничать с силой воинов высшего класса из нашего старого мира».
— Да, — сказал Олдрич. — Но не волнуйся, Валера. Я скоро с ним разберусь. И все награды и удовольствия,
которые принесет его смерть, скоро будут моими. Хм.
Олдрич заметил присутствие Мела Моралеса, нынешнего первоклассника. У нее не было стимула быть на месте
нападения, и все же она была там, чтобы сражаться с мантами. Мало того, теперь она работала на уровне земли,
направляя мирных жителей к зонам эвакуации, одновременно срезая остатки слизи.
Однако вскоре, как только власти и герои доберутся до сцены, она, вероятно, уйдет.
Он думал о ней. Ее мотивы. Ее цель.
Возможно, в будущем, когда дело дойдет до уничтожения Блэкуотера, она могла бы стать своего рода союзником.


    Затишье перед Изумрудной Бурей

    Олдрич парил в воздухе на своем легкокрылом орле, а Валера следовал за ним. Один из его Гастов был привязан к
нему, что не позволяло никому снимать его кадры или фотографии.
Валера неуверенно обняла его за талию и радостно закивала головой из стороны в сторону. Между тем, он
посмотрел вниз, чтобы увидеть хаос внизу.
Там были узкие, запруженные улицы, застроенные наспех построенными лачугами, магазинами и прилавками,
усеянными огнем, дымом, щебнем и бродячими слизистыми существами. Здесь люди хныкали и кричали, убегая от
слизи или прячась в домах, которые были разрушены из-за ветхости задолго до этого недавнего нападения в
варианте катастрофы.
Это были Проекты. Гетто, в которые были загнаны жители Дуда, чтобы жить на государственные субсидии. Здесь
они страдали от пренебрежения во всех слоях общества.
Наверху городские власти едва обеспечивали их. У них было несколько городских и общенациональных
государственных программ, которые субсидировали альтеров, и наиболее заметной из этих программ были
жилищные проекты, в которых город строил мегаквартиры для Дадов, чтобы они жили в них за очень
субсидированную или даже бесплатную арендную плату.
На практике это звучало хорошо, но, поскольку эти мегаквартиры не имели реального потенциала долгосрочной
прибыли, производственные компании, которые высасывали деньги из подряда на их строительство, отказывались
от них, как только они были построены.
Не говоря уже о том, что эти квартиры были построены с нулевой тщательностью. Их комнаты были невероятно
тесными, тесно сложенными друг к другу, чтобы попытаться втиснуть как можно больше «Неудачников» на как
можно меньшем пространстве.
Каждое здание не задумывалось об украшении; они были просто бетоном и сталью, тускло-серыми,
невыразительными шпилями, которые выглядели как тюрьмы, в которых должны сидеть злодеи.
С годами эти мегаквартиры, уже построенные по не самым высоким стандартам, все чаще приходили в негодность.
Вдобавок к этому Дады в Проектах столкнулись с высоким уровнем преступности со стороны альтеров с низким
уровнем жизни, которые хотели украсть то, что уже было у маленьких бессильных Дадов. В довершение всего
районы Проекта также столкнулись с дискриминацией со стороны городской полиции, которая практически ничего
не делала, чтобы помочь Дадсу.
Единственным людям, которые помогали обеспечивать безопасность этих районов даже отдаленно, были
назначены надзиратели, но для районов Проекта оплата патрулирования и, следовательно, качество
патрулирования надсмотрщиков были низкими.
Большинство из этих суперов были либо крайне идеалистичными новичками, только что окончившими какую-то
академию среднего и низкого уровня, которым нужна была безопасная работа, чтобы начать, либо недовольными
старшими супервайзерами, которые с годами все меньше и меньше заботились о защите района.
В любом случае, любые герои, патрулирующие здесь, были слабыми. Ранг E, в основном, ранг D в лучшем случае.
Еще больше криков разнеслось по воздуху, когда скопление слизи окружило маленькую лачугу с раменом,
медленно приближаясь к семье, состоящей из престарелых мужа, жены и внука.
Олдрич покачал головой. С тех пор как манта исчезла, слаймы, которые она произвела, перестали
самовоспроизводиться, а это означает, что многие оставшиеся герои E/D/C могли начать быстро очищать свои ряды
с помощью вооруженной полиции.
Но, конечно, никому не было дела до Проектов. Здесь слизни все еще свирепствовали.
— Отведи меня туда, — сказал Олдрич.
Орел взмахнул крыльями и нырнул вниз. Когда Олдрич был на два десятка метров выше лачуги с лапшой, он
спрыгнул с Валеры. Он приземлился на твердый, потрескавшийся бетонный тротуар, перекатившись, чтобы
рассеять удар, а Валера нацелила свое падение так, чтобы она приземлилась мощным ударом вниз по слизи,
полностью разбросав ее в клочья и разбив бетон внизу.
Восемь синих слаймов начали протягивать щупальца к Олдричу и Валере.
Олдрич применил восемь [Холодных стрел] в быстрой последовательности из обеих рук. Всего за одну секунду все
восемь слаймов были полностью заморожены, подвешенные в ледяном неподвижном состоянии.
[-32 маны]
[Мана: 183/183 > 151/183]
[побеждено 8 слизней манта]
[+40 опыта]
[Панель опыта: 400/2000 > 440/2000]
«Неплохая скорость получения опыта», — подумал Олдрич, глядя на свой экран состояния. Но, несмотря ни на что,
он был здесь не для того, чтобы эффективно заниматься сельским хозяйством. Он был здесь, чтобы встретиться с
Казимиром, а пока Валера очистил этот район от слизи с прикрепленным Гастом, чтобы предотвратить слежку.
Владелец закусочной, худощавый мужчина средних лет с множеством морщин на лице для человека его возраста,
вышел и несколько раз склонил голову. «Спасибо! Большое спасибо, герой!»
Олдрич смотрел на него сквозь свою [Призрачную маску]. Жена мужчины, женщина того же возраста и похожих
морщин, вызванных стрессом, тоже поблагодарила его, заставив их ребенка, маленького мальчика лет пяти,
поклониться.
"Монстр!" — взвизгнул ребенок, глядя на маску и снаряжение Олдрича.
Мать в панике закрыла ребенку рот, не желая обидеть Олдрича. Олдрич не обиделся, но Валера –
"Ты посмел оскорбить его как монстра!? После того, как он спас твои короткие и недостойные жизни!?" — начал
Валера.
— Все в порядке, — сказал Олдрич. «Он ребенок, и он напуган».
Валера успокоился, услышав голос Олдрича, и подавил свое убийственное намерение. Он забыл, как мало она
ценила человеческие жизни. Она была свободно готова высвободить жажду крови против людей, поскольку
считала их меньшими существами.
«Должно быть, вы беженцы после атаки на Фукусиму. Жизнь, должно быть, была тяжелой», — сказал Олдрич,
пытаясь рассеять дрожащий страх, который Валера вселил в семью.
Пять лет назад на Фукусиму в Японии обрушился вариант катастрофы S-класса, привлеченный ядерной энергией
города. Последовавшие за этим разрушения сделали Фукусиму непригодной для жизни, вызвав массовый приток
беженцев.
«Да, очень, очень тяжело, но это не значит, что у нас ничего нет», — сказал мужчина. Он порылся в карманах,
наскреб несколько кредитных фишек. "Вот, это немного, но это должно быть хорошо..."
Олдрич покачал головой. "Нет. Я собираюсь очистить эту улицу от слизи, и поскольку они больше не размножаются,
она должна быть в безопасности. Оставайтесь здесь. Должны прибыть подкрепления ПВО и дроны Panop. Где
герой, который должен патрулировать улицу? Проекты?»
"Ковбой?" Мужчина плюнул на землю. "Он ничего для нас не делает. Наверное, уже сбежал!"
«Понятно. Берегите себя». Олдрич кивнул и сделал мысленную пометку обратиться к этому «Ковбою» позже.
Он сочувствовал судьбе невинных. Особенно Дады, которые страдали так же, как и он. Он знал, что должен ставить
собственную безопасность и выживание превыше всего, но это не означало, что он мог использовать свою силу,
чтобы облегчить часть их страданий.
По крайней мере, этого хотели бы Адам и Элейн.
Олдрич ушел с Валерой. Он направился на север, к Красному кольцу. Он небрежно завис над своим легкокрылым
орлом и отдал Валере единственную команду.
«Уничтожь слаймов, которых видишь. Сделай это быстро».
— С удовольствием, — сказал Валера. Затем она превратилась в пятно, когда она ускорилась вперед.
Всякий раз, когда Валера сталкивался со слизью, она уничтожала ее. Она покрыла свои руки ярко-красной аурой
крови, которая придавала ее ударам взрывной эффект, который мгновенно разрушал липкие тела слаймов.
Олдрич не пытался тщательно очистить все проекты.
Только несколько кварталов, через которые он прошел.
Эти были наиболее уязвимыми, так как в них жили Дады, которые были слишком бедны даже для того, чтобы жить
в мегакомплексах, им приходилось жить в грубых лачугах, подверженных нападениям монстров.
Слаймы не могли пройти через мегакомплексы, если их двери были заблокированы и заперты, что делало
находящихся внутри относительно безопасными.
К тому же слаймов было не так много. Почти все они были сосредоточены в Истсайде.
Те, что так далеко на юге, в Хейвене, были отставшими, выброшенными по странной случайности.
Следующие двадцать минут Олдрич парил в воздухе на своем орле, наблюдая, как Валера мчится по окрестностям
на суперскорости. Она мчалась из одной хижины в другую, разбрызгивая досаждавшую им слизь, оставляя
гражданских Дадов в замешательстве от того, как они были спасены.
К концу этого Валера убил в общей сложности семьдесят слаймов.
[70 слаймов манта побеждено!]
[+350 опыта]
[Шкала опыта: 440/2000 > 790/2000]
Конечно, кварталы вокруг Красного кольца были полностью очищены от слизи, так как ночной клуб был в основном
военным комплексом, охраняемым «служанками», которые действовали как сторожевые башни с небольшой
армией злодеев и наемников в придачу.
Рядом с Красным кругом Олдрич заставил орла улететь, когда он переоделся в свой костюм, а Валера
дематериализовал ее доспехи и переоделся в платье.
Призрака он тоже отослал, привязав к орлу, чтобы сохранить в секрете вариант нежити.
Олдрич прошел мимо камердинера без проблем, потому что теперь они узнали его. У входа в Красный круг он
встретил знакомое лицо.
— С возвращением, мистер Вейн, — сказала Хирондель, ее фиолетовые глаза заблестели, когда она улыбнулась и
поклонилась.
— Деловая встреча, — сказал Олдрич.
— Уже так рано? Должно быть, вы очень понравились Казимиру. Я никогда не видел, чтобы он так часто встречался
с одним и тем же клиентом, — сказал Хирондель.
«Может быть, я просто общительный человек», — сказал Олдрич.
"Сюда." Хирондель провел Олдрича и Валеру в сопровождении небольшого эскорта из персонала.
Некоторые из них принесли закуски, такие как полотенца, воду и фрукты, но Олдрич и Валера проигнорировали
это и направились прямо в кабинет Казимира.
Там Олдрич прошел мимо двух охранников, одним из которых был Уолтерс, гигантский официант, стоявший по
бокам от двери кабинета.
— Мистер Вейн! Я полагаю, здесь, чтобы уточнить детали нашего мероприятия? — сказал Казимир. Он отвернулся и
смотрел выпуск новостей с роскошного широкоформатного настенного телекрана.
Там в новостях сообщалось, что манта была отбита двумя таинственными линчевателями, демонстрируя
увеличенные видеозаписи Мела и несколько неподвижных изображений Сета Солара.
Он также сообщил, что VSSA (спутниковый массив датчиков вариантов) Паноптикона не смог отследить вариант
катастрофы, определив, что, поскольку он не может обнаружить какую-либо сигнатуру эфира, вариант умер, его
естественная регенерация не может справиться с его ранами.
"Вы полагаете правильно,
" сказал Олдрич. Они с Валерой сидели в плюшевых бархатных креслах перед столом
Казимира.
Олдрич уставился на высокую светловолосую женщину рядом с Казимиром. По тому, как она держала ноутбук
рядом с собой, как будто это была ее часть, он мог сказать, что она его секретарь. Он взглянул на нее, и Казимир
сразу все понял.
— Бланка, дорогая, ты не могла бы ненадолго выйти из комнаты? Эти пригласительные билеты, которые ты
нарисовала, выглядят чудесно. Давай, разошли их, — сказал Казимир.
Бланка кивнула и ушла, но не раньше, чем бросила на Олдрича и Валеру бесстрастный анализирующий взгляд.
— Ваш секретарь, да? — сказал Олдрич.
-- Уже десять лет, -- сказал Казимир. «Самая замечательная женщина, которую я считаю более драгоценной, чем
мои собственные руки».
«Десять лет? Это довольно много времени».
«Для создания такого делового предприятия, как Красный круг, нужны годы и удача, мистер Вейн, хотя я уверен,
что вы лучше всех это знаете». Эмоциональное лицо Казимира улыбнулось. «Но все эти успешные
предприниматели, эти мужчины и женщины, являющиеся лицами своих мегакорпораций или растущих
предприятий, не любят упоминать, что их успех не был достигнут в одиночку, как бы они ни хотели об этом
заявлять.
Всегда, всегда кто-то стоит за ними, кто-то, кто дал им вдохновение, средства, возможности, поддержку… —
Казимир сделал паузу. — Утешение.
Никто не может стоять на вершине, пока другие не поднимут его на плечи».
Валера радостно кивнул, полностью соглашаясь с Казимиром.
«Это удивительный уровень смирения. Надеюсь, вы не обижаетесь на это, но я не ожидал этого от вас», — сказал
Олдрич.
«Я появился из ниоткуда, слонялся по улицам Хейвена, умолял и воровал, чтобы увидеть другой день», —
задумчиво сказал Казимир. Затем он посмотрел на свои ослепительные кольца, золотые часы и браслеты. «И
поскольку я появился из ничего, я действительно умею ценить все.
Но хватит о моей биографии, я для этого недостаточно важен. Бизнес, бизнес, вот для чего мы здесь, не так ли?
Итак, мистер Вейн, что вы от меня хотели?
— Ничего особенного, — сказал Олдрич. «Кажется, ты отлично со всем справился. Мероприятие все еще состоится в
эту субботу, да?»
— Действительно, — сказал Казимир. «Явка была меньше, чем я надеялся, возможно, около сорока злодеев, и, к
сожалению, Мясник будет единственным, кто выйдет из высокопоставленной организации».
«Мясник — это все, что мне нужно», — сказал Олдрич. «А Сет Солар? Что он сказал после того, как отверг этот
вариант?»
«Ах, Сет, этот вспыльчивый мальчик? Он все еще очень хочет прийти. На самом деле, он преследовал меня по
телефону, предлагая не пять, а десять образцов Boost. ваше мероприятие».
«Дайте ему все, что он хочет. Лишь бы он и его друзья пришли», — сказал Олдрич. Это будут последние
удовольствия Сета Солара в жизни. Сродни последней трапезе, которую подают приговоренному к смертной казни
перед казнью.
— На данный момент тебе не следует беспокоиться о Сете, — сказал Казимир. «На самом деле, мне удалось
завоевать большую часть сотрудников класса А в Блэкуотере».
— Хорошо, — сказал Олдрич. «Еще раз, невероятная работа, Казимир. Ты умудрился сделать все это за сколько
дней?»
«Эффективность — это главное в сегодняшнем быстро меняющемся мире, мистер Вейн, — сказал Казимир.
Олдрич материализовал Камень Знака Повелителя Смерти. Светящийся зеленый камень в форме диадемы сиял на
его ладони.
"Мой, мой, что это?" — сказал Казимир, наклоняясь вперед, и его взволнованное лицо превратилось в испытующее,
а бровь поднялась.
«В начале мероприятия я произнесу короткую речь на сцене во главе танцпола. Я хочу, чтобы это проецировалось
на всеобщее обозрение на экране сцены», — сказал Олдрич. «Считай, что это своего рода визитная карточка. Чтото, что я дарил бы людям, когда прощался с ними».
«Конечно, мистер Вейн. А, я адаптирую все мероприятие, чтобы оно было… хм, в теме изумрудов, да», — сказал
Казимир. «Чтобы соответствовать этому чудесному, блестящему отблеску зелени».
«В этом я доверяю вашему маркетинговому чутью», — сказал Олдрич. «Я хотел попросить, чтобы мы с женой
остались здесь до мероприятия. Я хочу быть там лично до того, как все начнется, и быть готовым произнести свою
речь.
Я также хочу обсудить еще несколько деловых вопросов, в частности, посмотреть, смогу ли я стать партнером в
этом вашем деловом предприятии».
Став партнером, Олдрич фактически стал лицом этой организации вместе с Казимиром. Таким образом, он не
только получил бы огромную долю прибыли Красного круга, но и сделал бы себя лицом организации.
Или, точнее, его альтер-эго Брюса Вейна.
Олдричу понравился Казимир, сообразительность и деловитость этого человека. Он хотел сохранить Казимира
после этой субботы, когда, если все пойдет хорошо, Красного Круга больше не будет, а его связи со всеми
злодейскими организациями разорваны.
Однако ничто не мешало Казимиру провести ребрендинг и перестроить Красное кольцо при поддержке Олдрича.
Олдрич знал, что таких, как он, много.
Дружинники, которые не подходили ни суперам, ни злодеям. Те, что хотели сделать прямо вне рамок закона. Со
временем он с помощью Казимира создаст для них пространство для поиска цели.
Не говоря уже о том, что с Казимиром, возглавляющим бизнес/организацию под руководством Олдрича, его
проблема с получением кредитов для его предположительно богатого альтер-эго Брюса Вейна полностью
исчезнет.
Олдрич ждал ответа Казимира на это партнерство.
Когда Казимир находился под мощным мысленным внушением Флер'Гана, он положительно отнесется ко всему, что
скажет Олдрич.
Однако это не означало, что Казимиру полностью промыли мозги.
Казимир принимал подавляющее большинство предложений Олдрича и следовал им, но если что-то было слишком
рискованным как для него самого, так и для Олдрича, он мог возражать против этого решения.
Таким образом, Олдрич позволил Казимиру проявлять свой высокий уровень суждения, поскольку Олдрич знал,
что он не знает всего. Противоположное мнение, особенно такого способного человека, как Казимир, всегда ценно.
"Партнер?" Казимир несколько секунд крутил в уме это предложение. — Это можно устроить. Однако, мистер Вейн,
ваши вложения все еще в тени.
Любая ответственность, возникающая из-за бесхозяйственности в Красном Круге, ложится исключительно на мои
плечи.
Однако, если ты зарекомендуешь себя как мой партнер, за твоей спиной будет стоять множество любопытных
синдикатных глаз».
«Хорошо, Казимир, — сказал Олдрич. «После этого субботнего события все изменится. Когда это произойдет, вы не
будете беспокоиться о моей безопасности. Нет, вы будете благодарны себе за то, что у вас есть положение моего
защищенного партнера».
Казимир сложил руки вместе, и голос его стал тише, серьезнее. «Я ничего не говорю, мистер Вейн, но если что-то…
чрезвычайное случится в эту субботу, я не могу гарантировать, что вы не станете мишенью».
«Понятно. Значит, вы уже знаете, что я планирую», — сказал Олдрич.
Он намеренно умолчал, что планировал уничтожить всех в субботу, чтобы попытаться заставить Казимира работать
на него без жалоб.
Но, похоже, Казимир знал, в чем дело. Мало того, Казимир был готов довести дело до конца с Олдричем.
Конечно, если бы Казимир слишком много жаловался, он бы заставил Флер'Гана полностью контролировать разум
человека. Олдрич, возможно, был готов пойти на компромисс и подробно обсудить другие вопросы с Казимиром, но
эта субботняя ночь мести была тем, в чем он никогда не пошел бы на компромисс.
Но хорошо, что Казимир был готов работать с Олдричем даже сейчас.
— Вы очень хорошо это скрываете, мистер Вейн, но я узнаю блеск мести, когда вижу его. Вы всегда можете увидеть
его в глазах, — сказал Казимир. Его эмоциональное лицо улыбалось. «Это зрелище, с которым я близко знаком.
Опять же, я не возражаю против вашей мести, особенно если вы обещаете мне защиту. Пока я жив, я могу
перераспределять свои активы и участвовать в различных деловых предприятиях. В любом случае я думал уйти со
своим состоянием через несколько лет с Бланкой - она заслуживает покоя и покоя.
Но твоя безопасность...
«Тебе не о чем беспокоиться, Казимир, и помни, что это товарищество. У тебя еще много лет в запасе в этой
способной голове.
Годы работы со мной, — сказал Олдрич. Он протянул руку, и Казимир крепко пожал ее. и плюнул, есть шанс
увидеть то хорошее, что нам нравится сейчас».


    {Некий отчет}

    Пятница, 5 ноября 2117 г., 13:00.
Аванпост агентства Альтер в центре Хейвена
==
Брент Макаллистер, нынешний директор аванпоста АА в Хейвене, сидел в стерильном белом конференц-зале с
группой высокопоставленных сотрудников, или самого высокого уровня, которого можно было достичь в городе
третьего уровня, таком как Хейвен. Они сидели в гладких черных креслах, которые кричали о корпоративной
эстетике, и смотрели, как исследователь Паноптикона представляет свои открытия.
«Как вы все знаете, сеть обнаружения вариантов Паноптикума тщательна, но не идеальна, особенно когда речь
идет об океанских или подземных угрозах.
Еще до Изменения человечеству еще предстояло открыть хотя бы 5% обширных океанов Земли, и эта проблема все
еще актуальна.
Исследование океана может быть еще более трудным в эту современную эпоху, учитывая мощные варианты,
которые, как правило, скрываются там», — сказал исследователь гудящим голосом.
На нем был характерный белый лабораторный халат, украшенный эмблемой, изображающей черную пирамиду с
заключенным внутри глазом — логотип Паноптикона.
«Пропусти эту вступительную чушь», — сказал Брент, нетерпеливо помахивая дымящейся кофейной кружкой. «И
расскажите мне, как Паноптикум нас облажал. Вы же знаете, что АА должно заплатить за эту катастрофу, верно?
Мы можем быть единственной многонациональной организацией, которую субсидирует каждая страна, но наши
средства не безграничны, и мы полагаться на добрую волю людей для пожертвований и поддержки.
Такое дерьмо НЕ вызывает доверия у наших инвесторов».
— Должен сообщить вам, что Паноптикум тоже берет на себя некоторые расходы, — начал исследователь.
«Я должен сообщить вам», — посмеялся Брент над исследователем тихим тоном, прежде чем вернуться к своей
громкой и дерзкой манере говорить. «Ты чертовски хорошо знаешь, что Паноптикон ни хрена не платит.
У него есть рычаги влияния на всех и вся, на Skyelds, технологии и все такое».
Одно явление, отмеченное среди вариантов, заключалось в том, что очень немногие летали выше определенного
атмосферного диапазона, что делало их полностью приросшими к земле.
Единственным исключением были случаи, когда варианты атаковали с ближней орбиты или орбиты, и в этот момент
они начинали адаптировать высокие летные возможности в ответ на серьезность полученной атаки.
Это означало, что орбитальные бомбардировки были очень рискованными, потому что они инициировали гонку
вооружений, в ходе которой варианты развивались с возможностью полета на орбиту, а человечество было
гораздо менее подготовлено для борьбы с орбитальными атаками, чем варианты и их более расходуемые
количества.
Эта вариантная адаптивность к атаке также была причиной того, что АА и Паноптикум крайне экономно
использовали ядерное оружие.
Каждый раз, когда выбрасывалось ядерное оружие, появлялся вариант, часто из-за радиоактивной энергии зоны
выпадения осадков, с которым было еще труднее справиться, чем с тем, что было уничтожено ядерным оружием в
первую очередь.
Это означало, что Skyelds под управлением Panopticon — массивные, контролируемые куполообразные среды, где
большие участки пищи выращивались в высоких слоях атмосферы, куда обычно не доходили варианты — могли
компенсировать нехватку продовольствия из-за больших участков разрушенных сельскохозяйственных угодий по
всему миру.
Skyelds сделали Паноптикум неприкасаемым, потому что ни одна страна в мире никогда не рискнула бы
оттолкнуть Паноптикум и их запасы продовольствия, не говоря уже об их монополии на наблюдение за вариантами
и широкомасштабную мобилизацию дронов против атак вариантов.
Агентству Alter, с другой стороны, приходилось иметь дело с ежедневными протестами из-за того, что какой-то
герой делает какую-то глупость здесь, какой-то неудавшийся спасение там, какой-то злодей то и какой-то вариант
того.
И сейчас, как никогда раньше, в эпоху героев после «Авангарда», дела шли все хуже и хуже.
Все больше злодеев, не только головорезов, использующих свои силы для глупых, эгоистичных нужд, но и законно
организованных и могущественных организаций, набирало силу.
Все больше и больше вариантов атак, многие из которых становились все более опасными.
Нападение муравьиной колонии на Южную Корею, унесшее жизни сотен тысяч людей пару лет назад, было лишь
одним из дюжины подобных инцидентов во всем мире только за последние двадцать лет.
Хуже всего во всем этом было сокращение зарплаты Брента.
За прошедшие годы ему пришлось сократить свой парк из десяти высококлассных спортивных автомобилей до
двух.
«Я сочувствую вашей борьбе, мистер Макаллистер, искренне сочувствую», — сказал исследователь, сохраняя
нейтральный профессионализм в голосе. «Но вы должны понимать, что Паноптикум и АА находятся в партнерстве.
Ответственность идет в обоих направлениях.
Если бы вы не игнорировали ранние предупреждающие знаки, то к моменту атаки аварийного варианта класса B у
вас уже был бы ответный дрон класса 5 в черте города.
Конечно, атака беспилотников класса 5 не может сама по себе остановить вариант катастрофы класса B, но она
устранила бы угрозу его аморфной жидкой наземной армии».
Брент открыл было рот, чтобы возразить, но исследователь поднял твердую руку, останавливая его.
«Я должен продолжить этот отчет», — сказал исследователь, и его стальные серые глаза стали удивительно
холодными, источая силу и угрозу, что заставило Брента замолчать и слушать. Металлической рукой он указал на
карту Хейвена. «Как вы знаете, Хейвен — это портовый город, который граничит с Атлантическим океаном, что
делает его очень рискованным для нападений водного варианта.
Водные варианты особенно сложно отследить, поскольку наши спутниковые антенны не могут обнаружить их под
океаном.
Тем не менее, наши береговые сети обнаружения должны, по идее, обнаруживать приближение вариантов в
радиусе пятидесяти миль от береговой линии.
Этому конкретному варианту удалось расчистить прямой путь через несколько подводных сенсорных башен,
используя уникальный электромагнитный импульс, который обошел предыдущую ЭМИ-защиту.
К тому времени, когда вариант достигнет мелководья, достаточного для того, чтобы наши спутниковые системы
могли его уловить, он сможет использовать форму пространственного искривления, чтобы достичь Хейвена,
прежде чем можно будет сформулировать подходящий ответ.
А теперь, мистер Макаллистер, Паноптикум проигнорирует тот факт, что ваш аванпост получил сообщение о сбитых
сенсорных башнях и проигнорировал запросы о расследовании героев за целых два часа до начала атаки».
«Вы не можете винить нас в этом! Мы сокращаем расходы! Вы знаете, как трудно выкашливать героев в такой
момент? Логистика, связанная с этим?» запротестовал Брент.
Исследователь снова поднял руку, заставляя Брента замолчать. «Конечно. Что было, то прошло, и цель этого
доклада не в том, чтобы возложить вину. Как вы все знаете, два линчевателя остановили атаку, когда герои ранга B
Гладиатор и Человек-ракета были выведены из строя».
«Мстители», — усмехнулся один из руководителей. «Их нужно схватить и сгнить в тюрьме. Без регулирования они
такие же негодяи. К тому же они не приносят нам никаких денег».
«Аварийный вариант класса B, который мы закодировали в нашей системе как Shock Manta, не был подтвержден
уничтоженным», — продолжил исследователь, игнорируя руководителя. «Однако его энергетическая сигнатура
полностью исчезла, что указывает на то, что он, скорее всего, мертв или, в худшем случае, восстанавливается после
травм.
Как вы знаете, существует высокая вероятность того, что вариантная атака такого масштаба создаст эффект
афтершока, рисуя варианты для часто второй или даже третьей атаки.
В случае, если Shock Manta выздоровеет или произойдет афтершок, Паноптикум и Центральный штаб ПВО
определили, что он подходит для размещения 2 героев класса A и флота дронов класса 3 в Хейвене на следующей
неделе».
Брент широко улыбнулся. «Вот это уже больше похоже на то. Наконец-то обеспечение безопасности людей».
Он сказал это, но думал не о людях, а о своей очередной крупной зарплате.
Герои класса А были чрезвычайно дорогими. Разрыв между героем класса C и B уже был значительным, но разрыв
между героем класса B и A мог быть сродни целому каньону.
Герой класса А может в одиночку уничтожить аварийный вариант класса В.
На самом деле, прохождение соло варианта бедствия класса B было одним из основных способов стать героем
класса A.
Городскому правительству Хейвена, несомненно, пришлось бы выложить огромное количество кредитов порядка
миллионов, чтобы нанять двух героев А- по контракту, и часть этих денег досталась бы Бренту и его
руководителям.
«Люди всегда являются нашей главной целью», — сказал исследователь. «Но я полагаю, что вы несколько
неправильно понимаете эту ситуацию. За вашу некомпетентность в борьбе с атакой Шоковой Манты вы не
получите никаких бонусов для героев.
Стоимость их контрактов будет полностью субсидирована Паноптикумом, потому что Хевен достаточно пострадал.
Скорее, центральный штаб АА определил для вас еще одно сокращение заработной платы. Подробная
информация об этом будет отправлена вам через представителя АА. А теперь, если вы меня извините...
Из молчаливой и ошарашенной комнаты начальников исследователь быстрым шагом вышел, его серые глаза не
жалели на них ни одного лишнего взгляда.


    Вечеринка начинается

    23:00, суббота, 6 ноября 2117 г.
Ночной клуб Красный круг
Обычно вход в Красный круг был отмечен, ну, красным кругом. В частности, светящийся красный неоновый круг с
яркой уверенностью украшает широкий дверной проем из тонированного стекла.
Всякий раз, когда этот круг загорался красным в выходные дни, он обещал хорошо провести время, будь то
вечеринки в ночной жизни или незаконные сделки под столом.
Однако сегодня вечером красный круг загорелся полностью зеленым. Даже красный ковер, ведущий в ночной
клуб, был заменен изумрудно-зеленым ковром с золотой кисточкой. Очередь самых разных людей вытекала из
дверей, ожидая возможности войти внутрь.
С первого взгляда можно было сказать, что у всех, стоящих в этой очереди, руки в крови. Многие из них были
одеты в изумрудные костюмы и платья, но помимо этого наряда, по острым хищным взглядам, видимым шрамам,
мозолистым рукам и вооруженной кибернетике было легко сказать, что все здесь знали, как выглядит бой.
Злодеи.
В особых случаях Red Circle проводил специальные мероприятия, на которых он закрывался от общей клубной
толпы и позволял приглашенным членам только сидеть и наслаждаться лучшей едой, напитками и компанией,
которые Хевен мог предложить.
Это было первое специальное событие за три месяца, и злодеи здесь с нетерпением ждали и не терпе- получить
доступ к более высокооплачиваемой работе и, возможно, подняться до ранга B.
Точно так же, как была огромная разница между героями ранга C и героями ранга B, то же самое было верно и для
злодеев. Сумма денег и гарантированная работа, которую получал злодей с рейтингом B, были несравнимы с
злодеями с более низким рейтингом, которым часто приходилось регулярно рисковать своей жизнью и свободой,
чтобы просто выжить.
— Что так чертовски долго? — сказал альтер-мутант, чья мутация заставила его вырастить дикобразов, похожих на
иглы, вместо волос. Он нетерпеливо наблюдал, как люди в начале очереди входили один за другим.
Почти сразу к нам подошел сотрудник Red Circle с приятной улыбкой. Ее глаза сияли ярким фиолетовым светом,
когда она достала тарелку с полным бокалом шампанского. «Приношу свои глубочайшие извинения, сэр. Как вы
знаете, сегодняшнее мероприятие проводится новым партнером и инвестором, который очень ценит безопасность
и конфиденциальность. Проверка безопасности немного более тщательная, чем обычно».
Злодей-дикобраз взял бокал с шампанским и осушил его одним глотком с нулевым классом. Он тяжело поставил
стакан обратно на тарелку. «Ну, надеюсь, этот важный инвестор верит в какую-нибудь старую добрую
экономическую теорию просачивания вниз, потому что мне не терпится получить новую работу в сфере
безопасности».
«Ха, как будто он нанял тебя, Дикобраз, ты чуть не забил своего последнего работодателя до полусмерти!» сказал
другой злодей.
"Заткнись! Этот ублюдок решил, что не будет платить мне после того, как я спасла его задницу! Я тоже должна есть
сама!"
«Я желаю вам в этом отношении большой удачи», — сказала сотрудница, кланяясь и обращаясь к другим
недовольным злодеям.
Во главе очереди стояла высокая, бледнокожая, темноволосая, черноглазая женщина с красными глазами и
улыбалась, стоя у входной двери вместе с несколькими сотрудниками Красного Круга. Ее красота была такова, что
казалась почти очаровательной, и любой мужчина или даже женщина, достаточно долго смотревшие в ее
малиновые глаза, чувствовали себя вполне заинтересованными в том, чтобы сделать то, о чем она просила.
То, что она спросила, было очень просто.
— Ты хочешь присоединиться к этой вечеринке?
И, конечно же, все сказали бы да, потому что почему бы и нет? Вот для чего они здесь были.
Каждый раз, когда злодей говорил «да», сотрудник наматывал на запястья зеленый браслет, который затем
проявлял блестящий зеленый знак.
К полуночи сорок пять негодяев вошли в Красный круг и суетились на танцплощадке. Внутри освещение снова
было зеленым. Достаточно тусклый, чтобы создать праздничное настроение, но достаточно яркий, чтобы люди
могли видеть друг друга и разговаривать.
Бокалы с вином, ликером и шампанским лились рекой, а серверы Red Circle работали эффективно и исправно.
Музыка играла фоном. Элегантная инструментальная и оркестровая музыка, задающая утонченный тон.
Этот тон заставил обычно грубую и буйную толпу негодяев вести себя как можно лучше, не кричать, не ругаться и
не драться.
В приглашении, которое они получили, говорилось, что некий мистер Брюс Вейн, невероятно богатый человек, стал
партнером Red Circle и хотел устроить вечеринку не только в честь своего партнерства, но и для того, чтобы найти
таланты для своей команды безопасности. .
Работа охранником богатого человека была невероятной возможностью для всех злодеев внутри. Им больше не
придется рисковать своей жизнью, занимаясь случайными заработками и ограблениями. Теперь, если им повезет и
они произведут хорошее впечатление на мистера Вейна, они смогут бездельничать в особняке, охраняя богатого
человека, который хорошо им платит.
На втором этаже VIP-столы были установлены на балконах с видом на танцпол. За одним из этих столиков сидела
пара мужчин, одетых в бело-красные костюмы. Один из этих мужчин едва помещался в своем костюме, его полный
живот практически выпирал из пуговиц классической рубашки, но его невероятно мускулистые руки ясно давали
понять, что его телосложение было не только толстым. Его лицо было пухлым и изуродованным шрамами, рот
разорван, обнажая острые звериные зубы.
Это был злодей ранга B, известный как Мясник. Известен жестокостью своих убийств и своим опытом пыток. Один
из самых надежных помощников Трайдента в том, чтобы заставить говорить тех, кто не хочет говорить.
Рядом с ним сидел более презентабельный, нормально выглядящий мужчина с эспаньолкой, волосами с гелевыми
шипами и прищуренными красными глазами, из-за которых казалось, что он с подозрением относится ко всему, на
что смотрит. Это был Связной Мясника, фактически его куратор, который с нетерпением ждал, чтобы подписать
несколько контрактов на услуги Мясника.
За другими столиками сидели Сет Солар, его команда и несколько сотрудников класса «А» компании «Блэкуотер».
Примечательно, что Мела Моралеса, нынешнего первого ранга, там не было.
Все болтали, но больше всего их интересовал этот новый инвестор, этот Брюс Вейн, которому удалось стать
партнером «Красного круга», одного из самых известных злодеев, связывающих заведения по всей территории
Соединенных Штатов.
Сколько миллионов и миллионов кредитов ушло на это?
И кто были те немногие счастливчики в этой комнате, которых он собирался нанять?
Зеленый свет в комнате погас, музыка прекратилась, и все замолчали. Сцена во главе танцпола поднялась с
механическим жужжанием, прежде чем проецировать изображение зеленой диадемы.
Казимир торжественно вышел из-за занавески за кулисами. Дойдя до края сцены, он поклонился, и, как по сигналу,
перед ним открылась панель, из которой убрали микрофон.
«Дамы и господа, добро пожаловать на вечеринку в Изумрудном городе!» — сказал Казимир. «Хотя в отличие от Оз,
изумруды, богатство, которое вы видите, очень, очень реально, зеленые очки не нужны».
Казимир щелкнул пальцами в микрофон, и несколько серверов Red Circle, одетых в зеленые костюмы и платья,
устремились на танцпол, раздавая дорогие напитки и блюда с едой.
Казимиру раздались аплодисменты, так как все злодеи уважали его. Он поднял многих злодеев из низших чинов в
высокие, не говоря уже о том, что напрямую воспитал многих уличных хулиганов в злодеев с достаточным
профессионализмом, чтобы регулярно находить клиентов.
-- Но те прекрасные спиртные напитки, аперитивы и закуски, которыми вы сейчас наслаждаетесь, -- не от меня, нет,
они подаются по заказу моего нового компаньона, мистера Брюса Вейна. Не то чтобы я был против этой идеи,
заметьте, я просто не мог найти партнера, которому мог бы полностью доверять.
Но мистер Вейн оправдал мои ожидания и многое, многое другое. Итак, без лишних слов, я познакомлю вас с
человеком дня: Брюсом Вейном!»
Казимир откланялся, и сцена представления померкла.
==
Олдрич наблюдал сквозь занавески за кулисами, как сцена потемнела, ожидая его ожидаемого присутствия.
Никакой экипировки он не носил. Вместо этого он был в костюме. На сегодняшний вечер ему больше ничего не
нужно. Он сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться, хотя его сердце нежити по-настоящему не билось.
Это было оно.
Это был момент, которого он ждал.
Месть.
Суждение.
Справедливость.
Олдрич посмотрел на счетчик на экране состояния.
[Члены группы: 57]
Все они дали согласие на вступление в эту «партию», и на их браслетах сверкал знак, указывающий на то, что они
члены партии Олдрича.
45 злодеев. 10 учеников класса А Блэкуотер. И Мясник, и его куратор.
Все, кого он хотел убить в одной комнате.
Олдрич коснулся груди, почувствовав твердую поверхность филактерии под костюмом. Кризалис к настоящему
времени настолько слился с Филактерием, что его объемное пространство было размером с небольшую комнату.
Достаточно легко, чтобы вместить Адама и Элейн для этого последнего отрезка.
Это казалось почти сюрреалистичным. Зайти так далеко всего за одну неделю. Чтобы отомстить за взятие прямо
перед ним.
Он поймал себя на том, что сомневается. Правильно ли он все распланировал? Это сработает?
Он почувствовал, как рука сжала его плечо.
— Хозяин, — сказал Валера. Она сблизилась с Олдричем, и в своем гламурном черном платье она выглядела
совершенно сногсшибательно. "Вы обеспокоены?"
«Нет. Просто немного ошеломлен. Я всегда думал наперед, всегда планировал, но, думаю, какая-то часть меня
никогда не верила, что я зайду так далеко», — сказал Олдрич.
«Конечно, ты зайдешь так далеко. Ты мой единственный хозяин. Единственный человек, которого я счел достойным
служить на всю вечность и дальше. Если не ты, то кто еще?
По крайней мере, я верил в тебя с самого начала всем сердцем, — сказал Валера.
— Я знаю, — сказал Олдрич. Он посмотрел в черно-красные глаза Валеры. «И спасибо вам. Если бы вы не
поддерживали меня, не защищали меня, меня бы здесь не было».
«Вы не должны благодарить меня за то, что я выполняю свой долг рыцаря». Валера разгладил складки на костюме
Олдрича и улыбнулся ему. «Вы прекрасно выглядите, хозяин. Я очень хочу увидеть, как вы купаетесь в бойне
сегодня вечером».
Затем она посмотрела прямо на Олдрича, а он посмотрел прямо на нее. Поскольку она была так занята починкой
его одежды, она не заметила, как близко были их лица, их холодное дыхание переплеталось воедино. Глаза Валеры
расширились, тело застыло и напряглось в ожидании…
— Не сейчас, — сказал Олдрич, отстраняясь. «Мне еще нужно закончить то, что я начал».
— Конечно, мой барин. Я понимаю, — сказал Валера. Она застенчиво улыбнулась. "Не сейчас, не так ли? Потом
позже?"
"Потом." Олдрич улыбнулся ей в ответ, прежде чем выражение его лица стало серьезным. Он материализовал свою
[Призрачную маску] и надел ее. Затем он вышел из-за занавесок, и в этот момент на него упали зеленые
прожекторы, освещая каждый его шаг к микрофону.
Аплодисменты прокатились по комнате, когда тайный инвестор наконец показал себя.
Олдрич посмотрел на толпу негодяев перед собой, увидев желание в их глазах, то, как они хотели получить его
предполагаемые кредиты. Он посмотрел на Мясника, который ковырял в зубах похожим на коготь ногтем,
игнорируя все, что было внизу. Он встретился взглядом с Сетом Соларом, прежде чем Сет отвел взгляд, больше
заинтересованный в том, чтобы выпить еще ликера и разглядывать маленький ящик с флаконами с бустерами на
его столе.
Олдрич поднял руку, и аплодисменты стихли.
«Во-первых, я хочу поблагодарить всех вас за то, что вы пришли сюда. Вы не представляете, как я благодарен за то,
что вы все собрались здесь вот так», — сказал Олдрич, его голос разносился по комнате.
Меньший микрофон модуляции голоса, спрятанный под маской Олдрича, изменил его обычно нейтральный голос
на более глубокий. «Я не собираюсь надолго отрывать вас от этой моей вечеринки. Я просто хотел сделать
небольшое предисловие, прежде чем мы начнем».
Олдрич полез в карман пальто и материализовал Камень Знака Повелителя Смерти. Он поднял его в воздух, и все
уставились на него, задаваясь вопросом, что это было.
«Это… мое драгоценное имущество», — сказал Олдрич. «Для меня это представляет мои надежды и мечты. Символ
испытания, чтобы преодолеть и достичь величия».
Олдрич сделал паузу, а затем его голос стал еще ниже, приобретя резкий, угрожающий оттенок, от которого все в
комнате вздрогнули.
«Но для тебя это означает твою смерть. Твой приговор».
Прежде чем наступило замешательство, Олдрич активировал Знаковый Камень, и из него вспыхнул свет. Браслеты
вокруг каждого злодея начали светиться, реагируя на Камень Знака, и прежде чем кто-либо успел подумать о
бегстве, зеленый свет поглотил всех, оставив некогда шумный танцпол полностью и совершенно пустым.


    Ночь смерти

    На опустевшем танцполе от множества серверов Red Circle поднялся шум. Они стояли в стороне, в тени, ожидая
окончания речи Брюса Вейна, но теперь все исчезли.
Казимир поднялся на сцену и вернулся к микрофону. Прожекторы отслеживали его движения.
Когда он посмотрел вниз, то увидел не лица злодеев, которым служил на протяжении многих лет, а свой
драгоценный посох, всех тех, кого он взял с улиц, из борделей, из притонов зависимости, из долговых ям и отдал
им. обучение и цель.
Они смотрели на него в поисках ответов, потому что для них он был их путеводной звездой в преступном
преступном мире, где тьма гасила даже малейшие проблески надежды.
«Я глубоко сожалею, что не сообщил всем вам заранее об этом повороте событий», — сказал Казимир. «Дело не в
том, что я не доверял вам всем, мой дорогой, самый ценный персонал. Я просто хотел свести все сведения об этом
сюрпризе к минимуму в целях уверенности».
— Это был правильный выбор, Казимир? — сказал Хирондель. Она распустила розовато-лиловые волосы, которые
обычно собирала в профессиональный пучок, и длинные завитые пряди ниспадали ей на плечи, обрамляя ее
поразительные, сияющие ярко-фиалковые глаза. «Этим вы сделали себя врагом каждого синдиката.
Вы будете мишенью — мы все будем мишенями».
«Я всегда говорил, что не иду на риск. Впервые в жизни я рискнул.
Должен сказать, это кажется… захватывающим.
Я могу понять, почему те, кого я когда-то считал импульсивными и глупыми, поступают именно так, бросая себя в
яму риска ради этого драгоценного проблеска награды. — Эмоциональное лицо Казимира улыбнулось. — Но я
понимаю, что не все вы здесь, чтобы пасть в эти ямы риска со мной. И именно поэтому я даю всем вам возможность
уволиться со мной.
Вы больше не будете связаны с Красным кругом, и я позабочусь о том, чтобы ваша безопасность была
гарантирована.
Тебе не нужно идти со мной долиной смертной тени, ибо, в отличие от всемогущего божества, я не могу
гарантировать, что ты не будешь бояться зла».
«Казимир». Суровый, гортанный голос Уолтера разносился по полу, издавая мощные легкие, из-за чего казалось,
что он говорит в микрофон.
— Да, дорогой Уолтерс? — сказал Казимир.
«Вы принимаете это решение своим собственным разумом?» — сказал Уолтерс.
«Должен ли я быть честным? Сначала нет».
По его посоху пробежал ропот.
«Но я проникся новыми и радикальными идеями мистера Вейна. Его желанием предоставить возможности тем, у
кого их нет», — сказал Казимир. «Это коснулось того, что привело меня на этот путь.
Сначала я начал «Красный круг», чтобы отвлечься от улиц. И когда я воодушевился, когда я оглянулся и увидел,
сколько таких же, как я, все еще вязнет на улицах, по пояс в грязи отчаяния, нищеты и безнадежности, я протянул
руку и вытащил многих».
Казимир указал на всех своих серверов. «И теперь, когда я смотрю на то, что я сделал, я могу видеть груды
кредитов, золота и драгоценностей, но что сияет для меня ярче всего, так это все вы, мои дорогие. Мои сокровища.
Моя стая уличных ворон превратилась в прекрасных певчих птиц. .
Но есть время отпустить птиц в клетке. Я даю вам эту возможность сейчас.
Отсоединитесь от меня сейчас, иначе я не могу гарантировать, что позже это будет безопасно».
«Пока вы сами сделали этот выбор, я буду поддерживать вас», — сказал Уолтерс.
«Мы не птицы в клетке, Казимир, мы свободны, свободнее, чем когда-либо», — сказал Хирондель. «И мы решили
лететь рядом с вами».
Все служители Красного Круга склонили головы перед Казимиром, и из-под маски Казимира потекла одинокая
слеза. — Чудесно, мои дорогие, — сказал он дрожащим голосом.
Затем его голос сразу же стал строгим и серьезным. Почти милитаристская по своей эффективности. «А теперь мы
должны подготовиться к войне. Пока мистер Вейн не выйдет оттуда, куда бы он ни пошел, мы должны защищаться
от любого потенциального возмездия.
Уолтерс, включите пятый уровень боевой готовности».
"Понял." Уолтерс говорил по рации. «Начать DA5».
Почти сразу же огни в Красном кольце стали красными, но не праздничным, знойным красным оттенком, которым
он светился во время клубных вечеров, а ярким, вызывающим тревогу красным цветом, который призывал не к
танцу, а к действию.
Красный круг содрогнулся, когда заработали аварийные генераторы и запустили силовое поле во все здание.
Незамедлительно и подготовленно началась мобилизация личного состава Красного Круга. Многие из них
закатали рукава, демонстрируя кибернетически имплантированные клинки и огнестрельное оружие.
«Техническая команда, задействуйте дроны», — сказал Уолтерс. «Охраняйте периметр».
Несколько флотилий дронов из технической команды клуба начали кружить вокруг здания, стволы
энергетического оружия и пушек поблескивали и вращались, находя потенциальные цели.
«Ударный отряд, помогите защитить периметр с помощью воздушной поддержки».
-- С удовольствием, -- сказал Хирондель. Все ее тело светилось фиолетовым, превращая ее в чистую фиолетовую
энергию и сжигая ее униформу. Затем ее энергетическая форма превратилась в большую ласточку размером с
человека, сделанную из чистого сияющего фиолетового света.
В этой форме ее голос проецировался гулкими волнами. «Ударный отряд, со мной».
Несколько сотрудников превратились в летающие формы, превратившись в мутантов или отрастив крылья.
Некоторые прикрепляли к себе механические крылья или двигатели. Другие парили в воздухе силой своего
разума.
Hirondelle вылетел с воздушно-десантным отрядом.
«Элитные отряды охраны 1 и 2 со мной. Мы защищаем голову. Остальные, снайперы, пехота, цепочка снабжения —
займите свои подготовленные позиции. Любые приближающиеся угрозы устраняйте с крайним предубеждением»,
— сказал Уолтерс. Затем его внешний вид начал трансформироваться, когда он порвал свой костюм, став
чудовищным наполовину человеком, наполовину ящерицей с шипастым хвостом, изогнутыми белыми когтями и
каменистой зеленой чешуей.
Он сделал гигантский прыжок в сторону Казимира, и в течение минуты двадцать четыре сотрудника образовали
плотный строй вокруг Казимира. Некоторые из них были вооружены невероятно футуристическим светящимся
энергетическим оружием и боевыми костюмами. У кого-то из рук потрескивало электричество, у кого-то огонь, у
кого-то вихри воды.
Валера появился из-за кулис и встал с Казимиром. «У мистера Вейна есть просьба, чтобы я помог защитить вас
сегодня вечером».
— Я бесконечно благодарен, — сказал Казимир с коротким поклоном.
— У тебя нет сил, — сказал Уолтерс искаженным, нечеловеческим голосом. Он посмотрел на нее сверху вниз
блестящими желтыми глазами рептилии. — Ты нас замедлишь.
— Ударь меня, — сказал Валера.
"Какая?" Над глазами Уолтерса в замешательстве моргнул кожный лоскут.
«Я сказал ударить меня. Неужели это было так трудно понять?»
Уолтерс хмыкнул, прежде чем нанести Валере внезапный, тяжелый и мощный удар.
Валера остановил огромный кулак Уолтерса своей ладонью. Удар от удара звучал, как разбивающийся бетон, но
Валера стоял невозмутимо и улыбался, сдерживая мощь Уолтерса.
"Нужно ли мне сказать что-нибудь еще?" — сказал Валера.
Уолтерс убрал свой удар и кивнул головой ящерицы. "Нет."
— Тогда в мой кабинет, — сказал Казимир. Он посмотрел на горящие красные огни и улыбнулся. «Ночь только
началась».
==
"Какого хрена!? Где мы!?"
"Что это за место!?"
«Я здесь ни хрена не вижу! Кто-нибудь, включите свет!»
Гневные и удивленные крики раздались в холодной тьме склепов Некрополя. Несколько стаканов и тарелок,
зажатых в руках злодея, от удивления упали и разбились об пол.
Несколько злодеев, которые могли генерировать некую форму света, освещали пространство. Злодеи огляделись и
увидели себя теперь в холодном, липком подземном пространстве с низким потолком из тускло-серого камня. Пыль
поднималась с каждым их шагом по холодному, потрескавшемуся каменному полу.
Куда бы они ни посмотрели, они просто видели огромное пространство гробниц и надгробий, сложенных вместе,
как потерянные и забытые вещи.
"А? Что это за шутка?"
«Это какое-то дерьмо виртуальной реальности? Брюс Вейн демонстрирует нам какую-то новую технологию?»
Это было свидетельством осторожности даже злодеев низкого уровня, которые, хотя и не полностью понимали, что
происходит, все они были готовы к бою. Они были лишены своих злодейских костюмов и снаряжения, но у них все
еще были свои природные силы.
Категория мутантов Альтеры трансформировались в свои мутантные формы, если только у них не было постоянных
мутаций. Альтеры бластерного типа приготовили накопление энергии для стрельбы по любым потенциальным
угрозам. Аугментаторы усилили их тела.
«Черт! У меня нет ни одного из моих дронов! Проклятая проверка безопасности!» — сказал техно Альтер.
«Расслабьтесь, мы до сих пор не знаем, что происходит. Как кто-то сказал, это может быть демонстрация
виртуальной реальности». Злодей, сказавший это, закричал. "Эй! Мистер Вейн! Ваше дерьмо действительно крутое
и реалистичное, но пора бы вам прекратить это!"
В ответ на этот внезапный шум могильные плиты задрожали и задрожали. Они открылись. Могилы разошлись.
Сгнившие, высохшие трупы, почти скелеты, появлялись, стонали от жажды теплой, живой плоти.
«Черт, посмотри на текстуры и графику этого зомби! Это дерьмо действительно реалистично», — сказал злодей,
подходя к толпе зомби. Один из зомби бросился и укусил его за руку. Он закричал от боли. "Дерьмо!"
«Чертов тупица». Другой злодей, его напарник, предположительно, оттолкнул его в сторону и выстрелил порывом
режущего ветра, который разорвал толпу зомби пополам. Но эти оторванные половинки все еще продолжали
ползти к ним.
"Смотри! Посмотри на мою руку!" Злодей, укушенный зомби, продемонстрировал свою руку, вокруг которой были
вмятины от зубов, плоть почернела и сгнила.
"Вы глупые дерьмо!" — взревел Сет Солар, все еще одетый в зелено-золотой костюм. Он поплыл вперед и
выстрелил из глаз зарядом солнечной энергии, полностью поглотив более тридцати зомби ослепляющим
оранжевым светом, полностью превратив их в пепел. Там, где падали его лучи, земля тлела, блестя оранжевым от
расплавленного жара.
Но к настоящему времени зомби и скелеты появлялись отовсюду, быстро превращаясь в массу шаркающих ходячих
трупов, что поначалу казалось шуткой, теперь начало становиться серьезной угрозой только из-за одного лишь
количества.
"Технос! Хватит сидеть на заднице! У вас кибернетика в глазах, чтобы анализировать технику! Это виртуальная
реальность или нет!?" — сказал Сет Солар.
«Нет техники», — сказал Эван Харкер, когда его механический зеленый глаз щелкнул. "Нет никакой связи. Нет GPS.
Мы были полностью изолированы. Похоже на силу категории Flux. Та, которая перенесла нас в другое место. Куда,
я понятия не имею".
«Слышите?! Сет Солар махнул своей банде вперед. Он попытался пробить потолок склепа, пытаясь пробить его, но
он был неразрушим. Он немедленно скорректировал свою стратегию. «А-класс и все, кто хочет выбраться из этого,
оставайтесь со мной!
Любой из вас, дерьмовых двойников, отстанет хоть на дюйм, и я оставлю ваши задницы гнить.
Если ты задержишь меня, клянусь, я сама снесу тебе голову лазером!»
Разбуженная властным присутствием Сета Солара, толпа злодеев начала сражаться с зомби. Отстреливались
различные элементы. Мутанты-Альтеры превратились в чудовищные формы и начали бить зомби своими когтями и
клыками.
— Подожди, не оставляй нас! — закричал один из злодеев, увидев, как Сет Солар и 10 членов А-класса Блэкуотер
легко проносятся сквозь слабых зомби на гораздо большей скорости, чем они.
А-класс даже не удостоил более слабых злодеев ни единого сочувствующего взгляда, пока они шли вперед.
«Хм. Казимир действительно думает, что может сделать это с нами безнаказанно? Он сошел с ума? "Мясник,
расчисти путь.
Когда мы закончим с этой любительской попыткой уничтожить нас и доберемся до места с сигналом, вы будете
резать и этого идиотского мистера Вейна, и Казимира».
"Убить! Вырезать! Разорвать!" Мясник взревел от радости, когда он использовал свое огромное тело, чтобы
прорваться через плотную толпу зомби, пробиваясь сквозь нее, как шар для боулинга, разбивающий кегли. По пути
вперед он растоптал и убил нескольких злодеев.
За этой расчищенной дорожкой Валус полетел вперед, заложив руки за спину. Иногда, когда зомби прыгал на него,
они рассыпались в груды пыли.
"Путь! Быстро!" Некоторые из меньших злодеев увидели путь, пройденный Мясником и учениками Блэкуотер, и
прошли его. Это были счастливчики. Путь быстро закрылся, так как количество зомби росло в геометрической
прогрессии с течением времени.
Это оставило примерно половину основной группы злодеев, состоящих из самых слабых игроков рангов E и D, в
затруднительном положении и неспособных прорваться сквозь массу постоянно растущих зомби.
В конце концов, вся цель уровней склепа Некрополя заключалась в том, чтобы найти ближайший выход, а не
тратить время на борьбу с бесконечной ордой нежити.
Но не то чтобы злодеи знали об этом.
Олдрич наблюдал за всем, что происходило с его [Могильным двором], пока он был спрятан в подземной гробнице.
В тот момент, когда он материализовался в Некрополе, он использовал свою [Призрачную маску], чтобы сделать
себя невидимым и спрятаться внизу, в то время как все были отвлечены, защищая его от любого вреда или от
любого, кто его обнаружит.
Вдобавок ко всему, он позаботился о том, чтобы Казимир удостоверился, что любой, кто придет сегодня вечером к
Красному кругу, не обладает способностями, основанными на обнаружении, которые потенциально могли бы его
выследить.
Завоевать лояльность Казимира тоже было не так уж сложно.
Олдрич попросил Флер'Гана заглянуть в разум Казимира и выяснить, что этот человек ценит больше всего.
Таким образом, Олдрич мог наметить путь к тому, чтобы сделать Казимира преданным делу Олдрича с наименьшим
необходимым контролем над разумом.
Это включало в себя использование глубокого желания Казимира увидеть мир при новом порядке, где людям не
придется страдать, как он.
Казимир думал, что герои и правительство ничего для него не сделали, ведь они бросили его умирать на улице, как
и многих других.
Таким образом, он вступил в ряды злодеев, где добился гораздо большего успеха. И прибыль от своего злодейства
он пытался отдать тем, кто начинал с ничего похожего на него.
Олдрич увидел это желание и подыграл ему.
Теперь Казимир был полностью в руках Олдрича.
Что касается того, что Олдричу нужно было сделать сейчас, то он просто должен был сделать одну вещь...
Ждать.
Подождите, пока не придет время.


    Приобретение образца редактора

    Олдрич прождал в своей подземной могиле целых тридцать минут.
Это было пустое безопасное место, которое он запомнил и отметил, когда впервые перенесся в этот квест именно
на этот момент.
Здесь не появляются ни зомби, ни скелеты, что делает его идеальным местом для укрытия. Он отметил подобные
безопасные места на всех этажах, которые он прошел в своей первой попытке выполнить этот квест, что дало ему
возможность спрятаться, пока злодеи впереди все расчищали для него.
Между тем, он держал группу из трех Grave Wards, готовую выследить Сета Солара и Blackwater класса A, Мясника
и злодеев низкого уровня. Только один из этих Grave Ward был технически новым творением. Остальные были
Злыми Глазами, которые он уничтожил и заменил их улучшенными версиями.
Через тридцать минут Олдрич увидел возможность и снова активировал свою [Призрачную маску], чтобы
выбраться из могилы и пройти сквозь огромную толпу зомби и скелетов.
Он поднял глаза и увидел ледяную платформу, парящую над массами рычащей и болтающей нежити, а на ее
вершине осталось только десять злодеев, отчаянно приседающих на этой ледяной платформе, чтобы избежать
бесконечных масс нежити внизу.
Первоначальные тридцать или около того злодеев, оставшихся здесь, превосходно сражались, отбивая нежить со
всех сторон своими силами, но в конце концов они начали уставать. По отдельности все они были значительно
сильнее среднего скелета или зомби, но число младших нежити было бесконечным.
Там, где нежить никогда не уставала и никогда не боялась, у злодеев закончилась выносливость, и когда они
почувствовали, что их энергия и силы ускользают от них, они почувствовали страх.
Как только некоторые из них, особенно те, что обладали способностями с областью действия, пали перед ордой
нежити, вся группа начала разваливаться и роиться.
Теперь последние десять были вынуждены полагаться на Alter класса Creator, который мог создавать ледяные
конструкции. Обычно этот человек не мог создавать ледяные конструкции, превышающие массу своего тела, но с
помощью альтерации класса Редактор, которая увеличила его силу, их плавучая ледяная платформа смогла с
комфортом нести всех десяти оставшихся, избитых и избитых злодеев над нежитью внизу.
Конечно, это не гарантировало их сохранность. Зомби и скелеты нагромождались друг на друга, создавая пандусы
из плотно упакованных тел, чтобы добраться до платформы, но с высокой точки зрения злодеи могли более
эффективно защищаться от меньшего количества целей, отсрочив свою неизбежную гибель лишь на некоторое
время. .
Олдрич охотился за Редактором, лучшим образцом для Флер'Гана. Он применил [Негативную волну] к себе,
повысив свои характеристики, прежде чем прыгнуть прямо вверх, пройдя через ледяную платформу.
[Мана: 183/183 > 168/183]
Олдрич потерял фазу и стал видимым, когда приземлился на ледяную платформу. Его костюм исчез, его заменило
только что материализованное снаряжение Могильного жнеца.
"Враждебный! Враждебный!"
«Кто-нибудь, трахните его!»
Олдрич тут же услышал крики паники и призывы к расправе над ним. В ответ он активировал свои [Спинные
наручи могильного жнеца], сломав золотые украшения в форме позвоночника на своих запястьях.
Вокруг него, вопя, рассыпались по кругу призрачные зеленые духи-черепа. Злодеи вскрикнули от удивления, когда
в них врезались черепа, лишив их жизненной силы, а самых неудачливых мгновенно убив.
Атака не предназначалась для того, чтобы убить их, она в основном предназначалась для того, чтобы Олдрич
освободил место, пока он занимался генерирующими лед Альтером и Редактором в центре платформы. Как только
эти двое уйдут, нежить внизу позаботится обо всех остальных.
Некоторые из злодеев, нервы которых уже были на пределе из-за встречи со сверхъестественной атакой орды
зомби и скелетов, в ужасе закричали на приближающиеся черепа, потеряли равновесие и соскользнули с уступа
ледяной платформы, падая на смерть внизу.
Другие злодеи, которым удалось удержаться на платформе, полностью сосредоточились на том, чтобы уклоняться
от угрожающих проклятых черепов, их эгоистичные, нескоординированные умы совсем не были готовы помочь
Создателю, который поддерживал ту самую ледяную спасательную шлюпку, на которую они полагались.
Это оставило Олдрича наедине с назначенными ему целями.
Генератор льда был занят обслуживанием платформы, стоя на коленях в центре платформы, опустив обе руки вниз,
с его бледного лба капал пот. Редактор стоял прямо за генератором платформы. Нить красной энергии соединила
спину ледяного алтаря с кончиками пальцев Редактора.
Оба они беспомощно уставились на Олдрича, когда увидели, что все их предполагаемые злодеи-союзники — те,
кто мог дать отпор — либо мертвы, либо слишком заняты атакой черепа Олдрича, либо просто слишком напуганы,
чтобы приблизиться.
Олдрич работал быстро и эффективно. Прежде чем генератор льда смог перенаправить свою энергию с
платформы на Олдрича, Олдрич ворвался со сверхчеловеческой скоростью и нанес вращающийся удар пяткой
прямо в челюсть ледяного Альтера, нокаутировав его и сломав челюсть.
Ледяная платформа оставалась нетронутой еще несколько секунд после того, как Альтер потерял сознание, и
Олдрич использовал это время, чтобы ударить Редактора кулаком в живот, сбив его с ног.
Затем Олдрич применил [Искажение ужаса], окружив руку зловещей аурой облачной тьмы, усеянной сияющими
красными глазами. Он окутал лицо Редактора облаком тьмы, мгновенно погрузив его в кошмар, от которого не
было ни легкого, ни быстрого пробуждения.
[-20 маны]
[Мана: 148/183]
Редактор упал лицом вниз, потеряв сознание, и Олдрич схватил его за воротник, прежде чем постучать по
Филактерии и позвать Кризалис. Пурпурная сфера в его груди засветилась и затрещала, прежде чем перед ней
появилась слеза пространства, сформировавшаяся в ванта-черную сферу, из которой вырвались несколько
крючковатых щупалец тьмы, похитив Редактора и засосав его в измерение Кризалис.
[Использование портала: 3 > 2]
До сих пор Кризалис мог поддерживать около 3 порталов в свое измерение в течение одного дня, прежде чем ему
пришлось войти в период бездействия зарядки. Это включало порталы как для приема, так и для извлечения
вещей, так что с ними было очень мало зарядов для работы.
Надеюсь, когда Олдрич станет настоящим личом, это изменится. Флер'Ган предположил, что как только Олдрич
станет личем и полностью поместит свою душу в филактерию, Хризалис отреагирует на это и станет намного
сильнее, связавшись напрямую с душой Олдрича, чтобы стать его частью.
Затем Олдрич спрыгнул с платформы, когда она развалилась, оставив остальных злодеев умирать от роя нежити
внизу.
"Нет нет нет!"
"Стой! Помогите нам!"
"М-мама!"
Крики ужаса раздавались эхом на несколько секунд, прежде чем их задушила приливная волна голодной нежити.
Олдрич выжил, используя активное умение своего фонаря, бросив разрушающий луч в зону приземления, который
превратил небольшую толпу скелетов и зомби в пыль. Затем он держал свой фонарь включенным как можно
дольше и бежал прямо вперед, не жалея ни секунды, чтобы остановиться, так как в тот момент, когда он это делал,
его окружали.
Конечно, Олдрич, вероятно, мог бы вырваться из роя с помощью одних только физических характеристик, но он не
хотел иметь дело с неудобствами.
Когда [Призрачная маска] Олдрича перестала перезаряжаться в тот момент, когда активный распадающийся луч
его фонаря исчез, он снова использовал маску, становясь невидимым и перемещаясь сквозь огромную толпу
ходячих трупов и костей.
Со своей первой попытки выполнить этот квест он точно запомнил, куда идти, чтобы покинуть уровень склепа, и с
фазированием он мог просто перемещаться по местности, такой как колонны и стены.
Единственное, через что он не мог пройти, были потолки и стены, ведущие из Некрополя — они казались
нерушимыми и непроходимыми.
В конце склепа Олдрич запрыгнул на лестницу, ведущую прямо в призрачную зеленую туманную дверь. Здесь он
сидел на лестнице, наблюдая, как толпа зомби и скелетов начала рычать и стонать, скапливаясь внизу.
Они не могли подняться по лестнице. Это было не в их «закодированном» поведении.
Олдрич сел на ступеньку и поставил фонарь рядом, освещая массы нежити, пытающиеся дотянуться до него снизу.
Он смотрел на них, но не сосредотачивался на них, его пальцы сплелись вместе в спокойной мысли, а его взгляд
вместо этого сосредоточился на наблюдении за своими целями.
Тем временем он следил за Сетом Соларом, А-классом Блэкуотера и Мясником. Grave Wards были намного, намного
медленнее, чем они, но злодеи надежно устраняли угрозы, которые могли уничтожить Grave Wards.
И как только цели Олдрича достигали верхних этажей, злодеи значительно замедляли скорость своего
продвижения, поскольку они начинали бороться с все более и более сильными угрозами, и в этот момент Стражи
могил могли следить за ними гораздо тщательнее.
Олдрич будет преследовать их сзади, и когда их станет мало, когда останутся только Мясник и Сет Солар — двое
сильнейших из всех и те, кто ему больше всего нужен живым, — он нанесет удар.


    {бесконечное страдание}

    "П-помогите!" Злодей ранга C использовал свои руки, чтобы проползти по обожженному камню, его пальцы
плавились и шипели на обугленном черном камне, когда он пытался подтащить свое безногое тело к Сету Солару.
След крови и внутренностей окрасил тускло-серый камень под ним в ярко-красный цвет.
За его спиной лежали растерзанные трупы низкоранговых негодяев, приглашенных в Красный Крикл. Он был
последним среди них, самым высоким рейтингом С, но даже этого было недостаточно, чтобы выжить.
Вокруг него были разбросаны бесчисленные кости, а также стеллажи с упавшими доспехами и средневековым
оружием. Эти кости дрожали и грохотали, прежде чем плавать и соединяться вместе в форме большой
внушительной скелетной фигуры. Броня и оружие тяготели к скелетам, вооружая их.
Скелетные рыцари.
Один из этих рыцарей подошел к злодею, поднял в воздух длинный меч и уставился на него сверху вниз с
холодным, бесчувственным зеленым блеском в пустых глазницах.
Длинный меч вонзился злодею в грудь, и рыцарь-скелет повернул лезвие, прикончив злодея одним чистым ударом.
«Чертовы слабаки, все они», — сказал Саймон Уэллс, на мгновение оглядываясь назад, его красный визор
увеличивал сцену смерти злодея. "Дерьмо!"
Саймон дернулся от чистого страха, когда услышал свист возле своей головы.
Большая стрела, достаточно большая, чтобы проткнуть корову насквозь, остановилась всего в нескольких дюймах
от его головы. Сет Солар схватил стрелу в воздухе.
"Прекрати трахаться!" Сет зарычал, швырнув стрелу обратно в Рыцаря-Скелета-Лучника, убедившись, что стрела
метнула так, чтобы более широкая поверхность древка с огромным ударом врезалась в костяное существо,
разорвав скелет на части.
Лучники, сидящие на крепостных валах и кружащие вокруг столбов, обрушивали гигантские стрелы.
"Алексис, щит и поддержка!" — взревел Сет, его голос гремел и командовал.
Алексис, занимавшая восьмое место в классе А компании Blackwater, кивнула. Она судорожно вздохнула, и когда
она задержала дыхание, ее бледно-голубые глаза стали совершенно белыми. Ветер начал выть и кружиться вокруг
нее, поднимая кости и обломки, и в одно мгновение потоки ветра образовали быстро циркулирующий барьер
вокруг A-класса Blackwater.
Любые стрелы, которые касались этого барьера, отлетали назад. Молнии также вырывались из барьера, поражая
рыцарей-скелетов и отбрасывая их назад.
"Зейн!" Сет Солар парил в воздухе, стреляя стрелами. Стрелы отскакивали от его кожи, не нанося урона.
Зейн взлетел рядом с Сетом, его руки, покрытые черными перьями, теперь превратились в полные крылья. Его
голова превратилась в орлиную форму с клювом, превратив его в гуманоидного орла-мутанта. Он мчался сквозь
крепостные валы с акробатической ловкостью, выпуская залпы больших лезвий, похожих на перья.
Перья были нацелены специально на то, чтобы отрубить скелету руки, заставив их бросить луки.
Это оставило Сета Солара для очистки. Он парил от бастиона к валу, испуская свой солнечный луч вспышками
сверкающего золота. Лучи превратили скелеты в пыль, не давая им снова собраться вместе.
«Отлично», — сказал Валус, наблюдая за ними. «Вы, ученики Блэкуотер, действительно станете прекрасным
дополнением к Темной шестерке. Я позабочусь о том, чтобы, как только мы выберемся из этой неразберихи,
Трезубец узнал все о ваших замечательных талантах.
Но все же, если подумать, мы прошли девять этажей по этому странному месту и не видим ни единого выхода».
"Круши, бери кости!" Мясник заорал снизу. Он не был защищен барьером Алексис, но в любом случае он был
неуязвим для обычных повреждений, подобных этому. Дюжина стрел торчала из его тела, как и мечи и кости
разрушенных скелетов, но вместо того, чтобы проливать кровь, они просто вонзались в его тело, как будто он был
сделан из теста телесного цвета.
Мясник с грохотом схватил рыцаря-скелета и ударил его об пол, разорвав на куски. Любые оставшиеся кусочки
ассимилировались с плотью Мясника, превратившись в сырую биомассу, чтобы он мог постоянно регенерировать.
С Мясником на земле любые рыцари-скелеты, которые угрожали классу А, не представляли угрозы. Мясник был
практически создан для борьбы с большими группами более слабых врагов с его силой, которая позволяла ему
поглощать органические и некоторые неорганические вещества и добавлять их к массе своего тела. Это также
позволило ему установить связь с нервной системой тех, кого он проглотил, позволяя контролировать и усиливать
их боль.
Алексис выдохнула, сняв барьер ветра.
«Мы застряли в карманном измерении, — сказал Эван. Он был бесполезен здесь без своих дронов, и в обычном
случае его оставили бы умирать. Но как член банды Сета он был избавлен от участи остальных техносов, у которых
не было технологий для работы. «Нигде нет сетевого сигнала, нет GPS — это единственное объяснение».
«Тогда нам просто нужно подождать, верно?» — сказал Саймон. «Такая сила, которая может удержать в ловушке
пятьдесят альтеров, — это не шутки. Она должна содержать безумную энергию. Что это был за закон?»
— Эффект Тартара, — сказал Эван. «Силы, которые могут перемещать объекты в другое измерение или карман
пространства, как правило, не могут заманить в ловушку Изменений, и когда они это делают, они требуют
огромного количества энергии. Чем больше Изменений или Вариантов оно захватывает, тем выше цена».
- Мы здесь уже больше получаса! — закричал Сет Солар. «Я не могу пробить стены, и у нас нет никого, кто бы искал
выходы! Все, что мы можем сделать, это просто идти по лестнице за лестницей, за чертовой лестницей!»
«Сохраняй спокойствие, мальчик», — сказал Валус, подходя к Сету.
Сет агрессивно развернулся, сжав кулак.
«Ты наносишь мне этот удар, и твоя рука превращается в пыль», — сказал Валус.
«Не раньше, чем я проломлю тебе череп», — сказал Сет с ядом в голосе.
«Вы слышали, что сказал ваш техно. У его трюка есть предел», — сказал Валус. «Известный рекорд
межпространственной ловушки едва превышает один час. И даже это было достигнуто только благодаря тому, что
герой S-класса Суперспейс пожертвовал своей жизнью во время Затопления Нео-Москвы.
Скажи, что Брюс Вейн, который хочет нашей смерти по какой-то странной причине, нанял какого-то неизвестного,
одного из миллиона талантов, который может заманить нас сюда.
Ты правда думаешь, что он смог бы продержать нас здесь больше часа? О том, что может сделать герой S-класса?»
"И что тогда? Мы просто сидим на своих задницах и ждем здесь?" — сказал Сет Солар.
— Да, именно это я и предлагаю, — сказал Валус. «Чем выше мы поднимаемся в этом измерении, тем более
неприятными становятся эти враги. Зачем беспокоиться? Просто оставайтесь здесь, пока это не будет сделано».
Студенты Блэкуотера кивнули и согласились между собой. Выражения их лиц начали проясняться, и некоторые из
них вздохнули с облегчением. Они так напряглись и разволновались от переноса в это странное пространство, что
даже не подумали, что могут просто переждать все это.
Но теперь ответ казался таким простым: все, что им нужно было делать, это ждать.
"И что тогда? Мы просто сидим на своих задницах и ждем здесь?" — сказал Сет Солар.
— Да. Именно это я и предлагаю, — сказал Валус.
«…Хорошо. Мы сделаем это по-твоему», — сказал Сет Солар.
==
Прошло еще тридцать минут.
Тридцать минут превратились в час.
Час слился в полтора часа.
И вот наконец дошло до двух часов.
Сет закончил создание новой партии бесконечно возрождающихся рыцарей-скелетов. К счастью, они оживали
только с интервалом в десять минут, что позволяло легко справляться с ними волнами. Но дело было не в этом.
Проблема заключалась в том, что все потратили впустую время и драгоценную энергию, сидя на одном месте и
ничего не достигая.
"Ты ублюдок! Держи нас здесь - ты работаешь на него, не так ли? Этот хуесос Брюс Вейн? Заставляет нас тратить
нашу энергию, а!?" Сет Солар направил свои сияющие золотые глаза на Валуса.
— Н-нет, это неправда! Спокойная и уравновешенная внешность Валуса теперь начала разрушаться, когда его
уверенность в том, что он выживет, что он выберется из этого, просто подождав, начала угасать. «Я-я не знаю. Это…
это совершенно беспрецедентно».
"Мне надоело ломать кости!" — пожаловался Мясник, закончив разрывать на части еще нескольких рыцарейскелетов.
"Бесполезные идиоты!" Сет взревел, махнув всем рукой на следующую лестницу. "Двигайся! Мы останемся здесь,
мы просто высохнем!"


    {Один за другим}

    Когда Сет Солар прошел через туманно-зеленый портал на десятый этаж, он зарычал почти по-звериному, глядя
блестящими золотыми глазами на еще одну армию врагов.
Здесь не было скелетов.
Вместо этого на страже с алебардами и щитами стоял легион крупных массивных рыцарей в черных доспехах с
шипами, с лицами из высохшей бледной плоти и ввалившимися блестящими зелеными глазами.
Позади этого легиона из двадцати рыцарей стоял высокий и гордый один рыцарь в багрово-красных доспехах и
бледно-белой безупречной коже.
"Ударь их!" — сказал багровый рыцарь.
"Ты можешь говорить!?" Сет улыбнулся. "Хорошо. Я выбью из тебя несколько ответов!"
Сет полетел вперед с такой скоростью, что с предельной легкостью пронзил линию рыцарей со щитом, создав
ударную волну силы, которая отбросила их назад. Он врезался в багрового рыцаря и вбил рыцаря в землю,
протащив рыцаря на несколько десятков метров.
Металл заскрипел, и полетели искры, когда спинная броня рыцаря заскребла по каменному полу.
"Скажи мне, как выбраться отсюда!" — взревел Сет, удерживая темно-красного рыцаря одной рукой, а другую
сжимая в готовом кулаке, чтобы размозжить ему лицо.
Глаза рыцаря вспыхнули красным, когда он отдал команду, эхом разнесшуюся по унылому серому коридору.
«Плевать на меня, мои рыцари! Победите остальных незваных гостей!»
"Неправильный ответ." Сет ударил рукой по шлему багрового рыцаря и применил сокрушительную силу. Его
безумная сила позволила пальцам впиться в шлем, и он сорвал его, обнажив бледное лицо с красными глазами и
большими кровососущими клыками.
— Какой-то чертов вампир…? — удивился Сет. До сих пор все, что он и злодеи видели в этом месте, было из какогото фильма ужасов. Зомби и скелеты, а теперь и вампиры?
Что это было?
Единственное объяснение, которое он мог придумать, заключалось в том, что это была сила Альтера, которая могла
манипулировать реальностью и искажать ее, чтобы создать то, что хотел разум пользователя.
Рыцарь-вампир зашипел, взмахнув перчатками, выбрасывая косящий клинок малиновой энергии из кончиков
пальцев.
Сет принял удар прямо в грудь и от силы удара отлетел на несколько метров назад. На груди его зеленого костюма
тянулся чистый порез, но непобедимая кожа под ним была совершенно невредима. Его глаза светились золотом,
когда он выпустил луч солнечной энергии, нацелив его на ноги вампира.
Вампир закричал в агонии, когда солнечный свет превратил его ноги в пыль.
«Слаб к солнечному свету, как в кино. Разве это не упрощает задачу?» сказал Сет. Он спустился вниз и
торжествующе поставил ногу на грудь вампира. «Теперь скажи мне, как выбраться отсюда, иначе все остальные
рассыплются в прах».
«В-вам, незваным гостям, не найти от меня ответа. Потому что выхода нет», — сказал рыцарь, улыбаясь. «Для вас
нет славной победы. Всем вам… всем вам суждено умереть. Быть жертвами в Ритуале Вечности».
«Нет выхода? Ритуал? Прекрати нести чушь и дай мне настоящие ответы». Сет надавил ногой на нагрудник рыцарявампира, медленно и болезненно вдавливая его.
Рыцарь-вампир лишь улыбнулся, когда его ребра и позвоночник треснули.
Сет топнул ногой прямо в грудь рыцаря-вампира. Он знал, что вампир не собирался ничего ему рассказывать. Это
было в глазах рыцаря. Решительная, почти фанатичная решимость. На всякий случай он превратил вампира
лазером в пыль, прежде чем улететь обратно.
Когда Сет обернулся и увидел, что остальные ученики класса А все еще сражаются с рыцарями, он пробормотал
себе под нос. «Слабаки…»
Он отлетел назад, осыпая рыцарей солнечными лучами, мгновенно уничтожая их. Точными выстрелами он быстро
устранил рыцарей.
"Сет! Сюда!" — позвал Саймон.
Сет проплыл мимо Саймона, где их банда собралась вокруг обмякшего тела Эвана Харкера. Несколько зияющих
ран от алебарды в его животе указывали на очевидную причину смерти.
"Алексис! Где был твой барьер!?" — прорычал Сет.
Алексис побледнела, отступив назад. «Я пытался, но вокруг их оружия была темная энергия, из-за которой они
проходили сквозь фазу!»
— Это правда, — сказал Саймон. «Просто чертовски повезло, что Эван оказался самым медленным из нас, чтобы
увернуться от него».
«Он все равно был мертвым грузом», — сказал Зейн. «Без своих дронов он бы в какой-то момент потащил нас вниз».
Сет посмотрел на безжизненное, истекающее кровью тело Эвана и только пожал плечами. «Зейн прав. В какой-то
момент он будет здесь бесполезен». Он сердито повернулся к Валусу и Мяснику. «Вы двое, вы — «Трайдент», верно?
Если вы не работаете на Брюса Вейна, то скажите мне, разве «Трезубец» не должен сейчас штурмовать Красный
круг?
Разнести это гребаное место по кирпичику?"
— Да, — сказал Валус. «Трезубец не воспринимает нападения на них легкомысленно, и они бы заметили мое
исчезновение. Нападение на Коннектора, дипломата и вестника преступного мира, является серьезным
преступлением, к которому можно применить только силу.
У нас не самое сильное присутствие в Хейвене, но прошло более двух часов. К настоящему времени силы Трайдента
из близлежащих городов и баз должны были превратить все это место в руины».
"Ага?" Глаза Сета Солара загорелись, когда он угрожающе посмотрел на Валуса. «Тогда почему они не поймали
парня, создавшего это измерение, а? Почему мы все еще здесь?»
"Я сказал вам, я не знаю!" — в панике сказал Валус. Его поле дематериализации могло превращать большинство
форм твердой материи в пыль, но оно не могло справиться с атаками чистой энергии, такими как тепловые лучи
Сета.
«Я говорю, что мы убьем его и пойдем дальше», — сказал Зейн.
— Да, — сказал Сет Солар.
«Если ты убьешь меня, Мясник взбесится, а к настоящему времени он наелся на таком количестве трупов, что даже
ты не сможешь его легко усыпить!» — сказал Валус, прячась за огромной, покрытой швами тушей Мясника.
— Не делай ему больно! — сказал Мясник.
— А подумай об этом, зачем нам ради этого рисковать жизнью!? Нас подставили, говорю тебе, подставили так же,
как и всех вас! продолжил Валус.
— Нехорошо тратить энергию на ссоры между собой, — согласился Саймон. «И они все еще могут быть полезны».
«Тогда вы двое, оставайтесь впереди. Любая угроза, с которой мы столкнемся с этого момента, вы двое примете на
себя первыми», — сказал Сет. Его глаза сверкнули угрозой. «Иначе вы оба умрете. Думаете, я не смогу убить этого
толстого ублюдка в одиночку? У меня более чем достаточно солнечной энергии, чтобы превратить его в кучу пепла.
Думаете, он сможет регенерировать от этого?»
"Мы сделаем, как вы говорите!" — сказал Валус. Он постучал по Мяснику, и вместе они двинулись во главе группы.
знак равно
Одиннадцатый этаж:
Одиннадцатый этаж представляет собой узкий лабиринт ловушек и головоломок. Если сделать шаг не на той
спусковой пластине, вылетят пылающие стрелы, или, возможно, валун скатится вниз, чтобы раздавить людей, или
откроется люк, обнажив отвратительных чудовищ с щупальцами. Если головоломка у определенных неразрушимых
дверей не была решена должным образом, то возникало больше ловушек, таких как ядовитый газ, шипы или
ожившие големы из плоти и костей.
"Блядь!" Сет Солар врезался кулаком в еще одну неразрушимую дверь-головоломку после того, как снова не смог
ее решить. Это включало ответ на загадку. "К черту этого Эвана! Он знал всю эту чушь головоломки и загадки! Он
был нашим мозгом! Наш аналитик! Он бы так легко все это решил! И он должен был умереть вот так на нас!"
«Он умер, потому что вы оставили нас там на произвол судьбы», — сказал первоклассник Blackwater. Какой-то
парень по имени Джонас. Ранг 14. Может стрелять из рук лучами регулируемой гравитации.
Сет Солар развернулся и ударил Джонаса лазером в лицо, расплавив его голову в расплавленную липкую плоть.
Его обезглавленное тело лежало на коленях на земле, обмякшее и безжизненное.
— Кто-нибудь еще хочет меня допросить? — сказал Сет, глядя на перепуганного первоклассника. Только Зейн
оставался невозмутимым, уверенно оставаясь рядом с Сетом.
— Я так и думал, — сказал Сет.
==
Олдрич следовал за группой Сета двумя этажами позади, постоянно наблюдая за ними. Он наблюдал, как их число
уменьшалось этаж за этажом. На двенадцатом этаже им пришлось столкнуться с гигантом-зомби, который разбил
барьер Алексис с помощью навыка под названием [Прорыв бастиона], предназначенного для пробития щитов,
расплющив нескольких учеников класса А Блэкуотер, которые думали, что под ним они в безопасности.
Это также убило Саймона Уэллса, одного из банды Сета Солара. Теперь осталось только двое.
Сет Солар и Зейн Солдата. Два сильнейших из всех.
Мясник также выжил благодаря характеру его способностей, наделяющих его исключительной стойкостью и
регенеративной силой. Валусу также удалось сохранить свою жизнь благодаря разрушающемуся барьеру и защите
Мясника.
Но постепенно, этаж за этажом, их число сокращалось.
Олдрич видел, как жизнь тех, кто причинил ему зло, угасала одна за другой под мощью нежити, и не чувствовал
ничего, кроме удовлетворения. Единственный способ, которым он мог бы улучшить ситуацию, это если бы он был
там, чтобы лично убить их, но в жизни всегда есть компромисс.
Пока ему приходилось лично убивать Мясника и Сета Солара, он не сомневался в том, как все прошло, особенно в
соответствии с его первоначальными ожиданиями.
Он ожидал, что его «группа» доберется до пятнадцатого этажа, но не без значительных потерь.
Казалось, что враги этажей с 1-го по 10-й были примерно на одном и том же пороге уровня 1-10, а некоторые
сильные отдельные юниты приближались к 20-му уровню, но после 10-го этажа почти все враги поднялись до
диапазона 20-30.
На уровне 20-30 рыцари смерти могли уверенно побеждать злодеев класса D и сражаться на равных со злодеями
класса C.
Большинство членов класса А Blackwater потенциально могли стать злодеями высокого ранга B или A, основываясь
только на количестве альтер-ячеек, но ключевым словом было «потенциал».
Они были еще молоды и нетренированы, не говоря уже о том, что их способности Альтера не созрели с возрастом.
Подсчет альтер-клеток показал только приблизительную оценку максимального потенциала альтера. На самом
деле тренировка тела и способностей для достижения этого потенциала заняла годы и годы биологического роста
и личных усилий.
В целом, большинство бойцов Blackwater класса A находились на среднем и высоком уровне ранга C с точки зрения
боевой мощи. В результате Олдрич полностью ожидал, что большая часть класса А погибнет с 10 этажа и выше,
если Сет Солар, который определенно представлял угрозу класса А, не оказал им щедрую помощь.
Конечно, Сет удивил Олдрича тем, что оказался значительно более тактичным, чем ожидалось, сплачивая
первоклассников и заставляя их защищать друг друга с помощью тактических защит и нападений, но эгоистичный
характер Сета проявился, когда он все чаще начал оставлять позади своих одноклассников, когда они становился
все более и более тормозом.
К тому времени, как они добрались до пятнадцатого этажа, группа сократилась лишь до нескольких оставшихся
электростанций, которые стояли на голову выше остальных.
Валус, Мясник, Сет Солар и Зейн Солдата.
Зейн был интересен. Казалось, что он скрывал свою силу в Блэкуотере, занимая 8-е место в мешках с песком, хотя
на самом деле он мог жертвовать все большей и большей частью своей человеческой формы, чтобы становиться
все более чудовищным и сильным, пока не стало ясно, что он может не отставать даже от Сета Солара.
И теперь, когда Олдрич видел, как они прошли через портал на пятнадцатый этаж, этаж, необходимый Олдричу
для завершения Ритуала Вечности, он мог видеть все, что хотел, его месть, его силу, так близко к нему, достаточно
близко, чтобы захватить и сделать свой собственный, если бы он подождал еще немного.
Но когда группа злодеев вошла на пятнадцатый этаж, Олдрич почувствовал явное удивление...


    {Волантис, тиран костей}

    Когда Сет Солар добрался до пятнадцатого этажа, он обнаружил, что все это место покрыто кромешной тьмой. Он
начал излучать из себя немного солнечной энергии, освещая пространство, открывая узкий коридор. Стены
коридора были украшены камнем, вырезанным в форме бесчисленных костей.
Черепа, рёбра, бедренные кости — любой тип костей человеческого тела поверх костей странных существ, о
которых Сет понятия не имел.
Он увидел впереди, что Валус и Мясник остановились перед большой дверью, окутанной густым белым туманом,
образующим почти сплошную завесу, через которую они не решались пройти.
"Идти!" — крикнул Сет. — Вы наши разведчики, не так ли?
«У меня нет ни малейшего представления о том, что находится за этой стеной», — сказал Валус.
— Опасно, — согласился Мясник.
"Ага?" Глаза Сета сияли. «Будет ли это хуже меня? Либо ты пройдешь через это, либо умрешь».
В этот момент Сет почти блефовал. Его версия силы Sunlight Overdrive была менее эффективной, чем у его отца.
Там, где его отец мог лихо драться три дня без отдыха и даже не теряя сил, Сет мог драться на высокой силе лишь
шесть часов.
Еще не прошло и шести часов, но солнечные лучи вытягивали больше всего энергии, и ему приходилось
использовать их щедро, потому что большинство здешних чудовищ не устояли перед мощными ударами. Им нужно
было сгореть, чтобы полностью остаться мертвыми.
Энергии Сета хватило еще на несколько сильных боев, но он не мог позволить себе тратить силы на сжигание
Мясника.
К счастью, Валус подчинился Сету и махнул Мяснику вперед.
«Давай, Мясник, покажи нам дорогу», — сказал Валус.
— Не хочу, — сказал Мясник.
— Ты должен, — сказал Валус.
Мясник покачал головой.
«Вот, как насчет этого, иди вперед, и я дам тебе на разделку столько людей, сколько ты захочешь», — сказал Валус.
"Сколько хотите!"
"Правда? Столько, сколько я хочу?" — воскликнул Мясник, радостно улыбаясь и подпрыгивая от удовольствия, его
булочки из сшитого жира и плоти покачивались при этом.
«Да, сколько хотите», — сказал Валус.
— Хорошо, тогда я иду! Мясник немедленно прорвался через дверь белого тумана.
«Если я выберусь отсюда живым», — сказал Валус. «Трезубец тоже узнает о твоем жестоком обращении со мной».
— Заткнись и уходи, — сказал Сет.
Валус вздохнул и двинулся вперед, растворяясь в тумане.
«Мои инстинкты… говорят мне… не… идти», — сказал Зейн. К настоящему времени он превратился в большой
автомобиль, его руки полностью превратились в гигантские черные крылья с густыми перьями. Его глаза светились
красным, пока он изо всех сил пытался произнести слова из своих искаженных голосовых связок через этот клюв.
«Да, но какой у нас есть выбор? Ты лучше всех должен это знать», — сказал Сет. Он похлопал Зейна по спине. Если
и был в этом мире кто-то, кого Сет уважал или хотя бы отдаленно заботился, так это Зейна. Они оба были рождены
и воспитаны для жизни, которой у них не было выбора.
Там, где Сет родился, чтобы быть злодеем, Зейн был генетически сконструирован, чтобы стать чудовищем,
непристойным скрытым корпоративным экспериментом на Ближнем Востоке, где утробы Альтерлюдей были
оплодотворены семенем Варианта. Зейн был бы выведен наполовину человеком, наполовину вариантом монстра,
используемым как боевая собака, но он сбежал, став наемником в возрасте десяти лет, чтобы выжить.
«Правда…» Зейн двинулся вперед, растворяясь в тумане.
Сет вскоре последовал за ним.
За воротами тумана было круглое пространство двухсот метров в радиусе и пятидесяти метров в высоту. Потолок
был куполообразным и украшен линиями шипов и грудных клеток, ведущих к центральной точке. Каждый из этих
шипов заканчивался огромным черепом, похожим на ящерицу.
Всего двенадцать черепов смотрели в центр купола, где светился багрово-красный шар.
Стены этого места тоже были украшены костями, а в центре возвышался высокий трон, состоящий из сросшихся
костей. На троне восседал огромный мужчина в доспехах со стянутыми вместе когтистыми перчатками.
Трудно было сказать, был ли это на самом деле человек или нет. Он сидел так совершенно неподвижно, что можно
было спорить, просто ли это часть доспехов.
Доспехи были черного обсидиана и практически источали угрозу. Доспехи выступали и изгибались грубыми
шипами вокруг плеч и рук. Вокруг нагрудника вплоть до туловища металл, казалось, был вытесан в виде грубых
зазубренных чешуек.
Тусклая белая, почти золотая кость очерчивала шипы и края доспехов, особенно плотно облегая области перчаток,
образуя огромные шипы с лезвиями, покрытые светящейся мясистой малиновой краской, которые казались почти
живыми в сыром, первобытном виде.
Шлем доспехов изгибался в виде трех больших рогов, середина которых образовывала вид увенчанной костью
короны с лезвиями. В шлеме не было щели, сквозь которую можно было бы увидеть плоть или глаза, в центре
шлема была только одна светящаяся красная сфера.
"Хватит искать и иди!" — сказал Сет после того, как несколько секунд простоял в благоговейном страхе перед
доспехами. Ощущение ужасающей силы исходило от обсидиановой конструкции, из-за которой никому было
трудно к ней приблизиться.
Валус и Мясник двинулись вперед, и когда они оказались в тридцати метрах от брони, из нее раздался эхом голос.
Это было глубокое и гортанное, совершенно бесчеловечное и зловещее звучание.
«Где среди вас некромант, желающий совершить Ритуал Вечности? Я, Волантис, Тиран Кости, седьмой среди
Гвардии Смерти, испытаю вас. Мое здоровье упало ниже половины, и Обелиск, который вы ищете, будет вашим. "
Волантис уставился на Валуса и Мясника светящимся красным глазом в его шлеме. Затем он посмотрел на Сета
Солара и Зейна. «Некроманта здесь нет. Ясно. Он приводит своих приспешников, чтобы они выполняли его
приказы. Таков путь тех, кто следует Оккультизму Легиона».
Волантис встал, металл его доспехов угрожающе застонал, и он возвышался над Велусом и даже над мясником,
достигая четырехметрового роста. Кроваво-красные нити энергии начали исходить из краев и брешей в его
доспехах.
«Неважно. Я разорву твою плоть и возьму твои кости в свою коллекцию. Я покажу Легиону мощь Раздробленной
кости».
Волантис сделал шаг вперед, и когда он покинул свой трон, он исчез.
Велус тут же завопил.
«Мясник! Убей его!» — сказал Велус, отплывая назад.
— Уходи, чудовище! — сказал Мясник, бросившись плечом на Волантиса.
Волантис сжал свои когтистые перчатки в кулак и вздернул их. Большие шипы на его предплечьях, конструкции из
металла, малиновой плоти и костей, светились кровавой силой, и он ударил кулаком по плечу Мясника.
Удар произвел ударную волну ошеломляющей силы, которая заставила Волантиса отскочить назад, отправив
Мясника, почти тонну веса, в полет.
«Респектабельная сила для того, кто, похоже, не держит в себе никакой магии», — сказал Волантис, уставившись на
свой кулак. «Но Господь предупредил меня, что есть те, кому не нужно посвящать себя мистическим искусствам,
чтобы набраться сил. Любопытно. Это сделает ваши кости еще более достойными добычи».
Сет Солар взлетел в воздух и выпустил два солнечных луча, в то время как Зейн кружил над головой, выпуская
залпы гигантских остроконечных перьев со скоростью, легко превышающей скорость звука.
"Хмф." Волантис поднял руку, и вокруг него возникли стены из костей, блокирующие тепловые лучи и массовый
залп перьев. «Значит, все вы обладаете силами, не зависящими от Вихря маны».
Волантис ударил кулаком по земле, отчего костяная стена разлетелась во все стороны.
Мясник принял атаку в лоб, огромные осколки костей вонзились в его плоть, как крупная картечь.
Велус заблокировал кости своим дезинтеграционным полем.
Зейн позволял атакам попадать в него, но они отражались от его толстого слоя прочных перьев, образующих
мощную броню.
Сет Солар защищал свое лицо, когда кости разбивались о его непобедимую плоть, хотя на этот раз он чувствовал
порезы и порезы там, где кости разбивались о него.
Эта штука была сильной.
Намного сильнее, чем любое из других странных существ, которых Сет до сих пор видел в этом измерении. Если бы
ему пришлось присвоить этому варианту ранг, это был бы как минимум вариант бедствия ранга B.
"[Залп Костяного Копья]!" — закричал Волантис, указывая когтями на Сета Солара. Перед его рукой образовался
красный магический круг, из которого, словно копья, вырвалось огромное количество гигантских ребер.
Сет маневрировал вокруг костей. Тем временем Мясник снова бросился на землю.
«[Крепость гигантских костей]» Волантис ударил шипованной, покрытой поножами ногой о землю.
Две огромные костлявые руки вырвались из-под Мясника, крепко схватив его.
Залп черных перьев врезался в спину Волантиса, высекая искры и лязг ударов. Перья торчали из щелей в
доспехах, но, похоже, не причиняли реального вреда.
«Хм. Этот тип урона почти бесполезен против меня», — сказал Волантис, приседая, генерируя энергию, прежде чем
взлететь, как метеор, к Зейну.
Сет Солар пронесся перед Зейном и заблокировал гигантский кулак Волантиса своим собственным. Еще одна
ударная волна проникла наружу.
— Впечатляет, — сказал Волантис.
"Отвали!" Сет Солар выстрелил лучом солнечной энергии, который попал прямо в лицо Волантису. Луч золота
мгновенно понес Волантиса по диагонали вниз, в землю, выбив при ударе значительную воронку.
"Хмф." Волантис опустился на колени и протянул руку, блокируя луч. Волны тепла мерцали вокруг его перчаток,
когда черный металл раскалялся докрасна, а затем раскалился добела. «Это значительные повреждения, да. Но я
не буду стоять здесь и терпеть это».
Волантис разжал другую руку, и образовался шакрам из сцепленных и заостренных костей. Он бросил шакрам в
сторону Сета Солара, подальше от луча солнечной энергии, и тот изогнул свою траекторию, чтобы встретиться с
головой Сета Солара.
Мастерски направленное перо попало в шакрам и сбило его с курса, уклонившись от головы Сета на волосок.
«Хорошая командная работа. Похвально». Волантис откатился в сторону, и луч Сета ударился о землю. Затем он
встал и запел. «[Трансформация: Костяной страж Асура]»
Из спины Волантиса вытянулись шесть больших скелетных рук, и в каждой из них образовались костяные
шакрамы. Он начал выбрасывать эти шакрамы со сверхзвуковой скоростью, заменяя их, как только они были
отправлены. В течение десяти секунд более пятидесяти чакрам летали по всей круглой арене, отбиваясь от стен и
друг друга, создавая массовую игру в пинбол, в которой уклонение от ударов становилось почти невозможным.
Сет Солар и Зейн уворачивались как сумасшедшие, но даже тогда они терпели атаки то здесь, то там. Сет
посмотрел на Велуса, который съежился сзади, совершенно нормально, потому что его дезинтеграционное поле
уничтожило шакрамы, как только они оказались в пределах досягаемости.
"Велус! Ты бесполезный ублюдок! Поднимись туда и прикоснись к нему! Расщепи его!" сказал Сет. "Пока он
разбрасывает эти бумеранги, он не может двигаться!"
Велус сделал глубокий успокаивающий вдох, а затем поплыл вперед, в крутящийся звуковой удар, вызывающий
массы шакрамов, с протянутой рукой, чтобы попытаться разрушить Волантиса.
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