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    Примечания

    Это, можно сказать фанфик с добавлением "героев меча и магии" и "варкрафта". Из варика будут некоторые персонажи, не более, могу лишь сказать, что Персонаж с обложки будет фигурировать в этом тайтле.
Рангов силы где-то 14.
если ещё что найду это будет здесь, или можете сказать мне что добавить.
Можете почитать пока Некромант и Супер Кладбище
хехех


    Святой Свет, я скоро вернусь!

    "Свет благословит тебя, Дитя. Несмотря ни на что, я всегда буду с тобой!"
Во сне священник крестит игрока и наставляет его, чтобы он стал героем Святого света!
Словно начало прелюдии, картина быстро меняется, сцена за сценой, кадр за кадром, словно перемотка вперёд.
С самого начала своего жалкого развития он продолжал исследовать, спрашивать о стратегиях и обращать внимание на детали каждого подземелья. Он развивался плавно и быстро стал дворянином княжества Святого Сокола.
Далее набираем Архангелов, создаём гильдию, и красавицы обнимают.
Шаг за шагом он поднимался наверх.
Но в высоких местах наконец-то всплыли копья и стрелы, козни и прочее.
....................
"Почему?. я был так добр к тебе, помогал тебе пройти подземелье, защищал от могущественных врагов, и давал тебе ресурсы для развития и помогал тебе всё время, почему ты предал меня!"
"Извини, это всего лишь игра, и они заплатили больше."
Один за другим бывшие "братья" только качали головами.
.....................
"Я плохо к тебе отношусь? Разве этого не достаточно? Я не дал тебе того, о чем ты просил. Даже если у меня есть сомнения в отношении других, есть ли у меня сомнения в отношении тебя?"
"Вы слишком наивны, наши личности не подходят друг другу."
Женщина держала за руку другого мужчину рядом с ней, выражая презрение.
..........................
"Почему я родился и умер за Священное Княжество Сокола, защищая от орков и сражаясь с демонами, почему вы пожертвовали мной!"
"Самый подходящий - ты, Шенгуан сегодня всё вспомнят!"
В холле старейшины отчуждённо смотрели на Линь Цзина внизу, и их лица были очень спокойными.
Жертвуя пешкой, нужно ли ещё учитывать чувства пешки?
Разве это не должно быть их величайшей славой?
........................
"Мелисса, ты первый ангел, которого я завербовал, а теперь ты единственная кто остался! Почему ты оставляешь меня?!"
"Ангелы всегда принадлежат небу, а у нас просто трудовые отношения."
"Трудовые отношения? Я выбрал трудовые отношения, потому что не хотел порабощать тебя!"
"Смиренные люди, как квалифицированы порабощать ангелов!"
"Хахахахаха! Смиренный человек!"
Улыбка Линь Цзина казалась немного сумашедшей!
"Раньше я думал, что ты просто отчуждённая, но я не ожидал, что ты будешь смотреть на меня свысока от всего сердца, и напрасно считал тебя самым надёжным товарищем!"
-Мелисса, от тебя меня тошнит!
Вспоминая сцены сражений бок о бок с Мелиссой, он действительно почувствовал отвращение, глубокое отвращение!
Святой Свет!
Почему Святой Свет такой лицемерный и хитрый!
Экран был перевёрнут, и последняя сцена была, когда Линь Цзинь был окружён.
Он взял свою армию, чтобы напасть на Церковь света, но все его солдаты предали его.
Вынести это легко.
Войска набранные из королевства, всегда будут верны королевству. Если есть какой-либо конфликт, сразу предадут.
С самого начала королевство контролировало всё, а Линь Цзинь был лишь их пешкой.
Лицо Линь Цзиня было очень спокойным, а глаза оглядывались.
Он увидел своих бывших братьев по гильдии, а также свою бывшую девушку, прижавшуюся к другому мужчине.
Осмотрев эту святую и великолепную улицу.
Наконец он посмотрел на небо.
Голубое небо и белые облака по-прежнему так чисты.
Это всё так красиво.
Это красиво, но он так неприглядно выглядит.
"Исполнение!"
На дыбу бросили факел, и бушующий огонь начал яростно полыхать. Огонь обласкал каждый дюйм кожи Линь Цзиня и обжёг его глаза.
Все вокруг него, как пепел начало распадаться и рассеиваться.
"Что!"
Резкий и пронзительный голос разнёсся по всей улице.
Линь Цзинь крепко сжал кулаки, вены на лбу вздулись, он вдруг с трудом поднялся с кровати, его тёмные зрачки продолжали сужаться, и он тяжело дышал.
Вскоре он успокоился и просто несколько раз ударил себя кулаком по груди. Боль от удара ускорили кровоток и успокоили его тело.
Кошмар преследует уже целый месяц.
Почти каждый день ему снилась одна и таже сцена, один и тот же кошмар.
Его предавали шаг за шагом, выедали по крупицам, и в конце концов он ушёл в пропасть и превратился в пепел.
Каждый раз ему казалось что он не проснётся.
Но каждый раз он снова вставал.
"Святой Свет, Ангелы, я скоро вернусь!"
В этой тёмной комнате глаза Линь Цзина выглядели ещё более мрачными и холодными.
Всё во сне не иллюзорно, а то, что он действительно пережил.
С момента своего возрождения месяц назад ему каждый день снились кошмары, и с каждым днём его ненависть усиливалась.
К счастью, сегодня в двенадцать часов настало время открытый тест игры.
Он не мог ждать.
После того как он закончил свой простой завтрак, он ушёл в другую комнату и начал свои ежедневные упражнения.
Отжимания, приседания, штанги, бокс, его пот быстро пропитал его тело, но глухой звук удара кулака по мешку с песком был подобен глухому грому.
Ненавистью слишком легко усилить волю людей.
Он продолжал подпитывать дух Линь Цзина, пытаясь сжечь его, но при такой закалке он также сделал свою душу чрезвычайно мрачной и жестокой.
С момента своего возрождения он просто продолжал тренироваться каждый день, чтобы поддерживать сильное телосложение.
Только обладая достаточно крепким телосложением, он может поддерживать достаточно сильную волю.
После интенсивных упражнений Линь Цзин прошёл в боковую комнату и лёг в закрытый цилиндрический аппарат.
Это для расслабления после тренировки.
Через полчаса Линь Цзинь очнулся от своего глубокого сна, уголки его пристальных и ледяных глаз были словно десяти тысячелетний лёд.
Время указывало на одиннадцать часов.
Он пошёл в небольшую комнату, всего более десяти квадратных метров, больше похоже на маленькую кладовку.
Это закрытое место, со столом посередине, на нём лежали толстые книги.
Его взгляд метнулся к верхней книге, но там были слова, которых не должно быть в этом мире.
Герои Непобедимости - Все Рейдеры!
Переворачивая страницы, в ней пишется еще одна страница слов.


    Просто выходит из процесса

    "Герои непобедимости - Бытие"
Согласно новостям, опубликованными Федерацией.
Это игра, которую они исследовали вместе после падения метеорита и нашли некоторые остаточные следы других цивилизаций с метеорита посредством изучения, и была разработана федерацией.
Некоторые шутят, что игра - продукт других цивилизаций, и что в ней скрыт секрет бессмертия.
В эту шутку никто не поверил, но подлинность показанная этой игрой, действительно потрясла весь мир.
Когда эту игру выставили на прилавки, все страны удалили оставшиеся крупномасштабные онлайн-игры и внесли ее в список вспомогательных стратегических игр.
Другой источник сообщал, что это игра является ключом к соревнованию между странами за ресурсы.
Включите в игру настоящую войну и определите распределение ресурсов в соответствии с общей мощью и силой страны в каждый период.
Это называется девятая война!
Но это не безосновательно.
В Непобедимых Героях есть четыре важных элемента: герои, оружие, ресурсы и золотые моменты.
Среди них самым непосредственным фактором, определяющим силу, является тип вооружения,который можно рассматривать как вооружённые силы стран.
Набор войск требует ресурсов, а ресурсы в каждом регионе ограничены.
Чтобы увеличить свою мощь, игроки должны грабить ограниченные ресурсы, и чем сильнее тем сильнее, чем слабее тем слабее, пока они не будут исключены из игры.
Можно сказать что, что это жестокий мир войны.
Если вы потерпите неудачу, вас разобьют на куски, и вы останетесь ни с чем.
Линь Цзин из прошлой жизни, наконец, достиг точки, когда горы и реки истощились.
Гильдия была распущена, женщина ушла, его собственная сила также использовалась как разменная монета, и даже архангел 14-го ранга дезертировал и ушёл.
Он всё потерял, словно провалился в восемнадцать кругов ада, и некуда повернуться!
Это глубочайшее отчаяние!
К счастью, Бог дал Линь Цзину ещё один шанс.
В течение получаса Линь Цзин закончил главу "Идеальное создание персонажа" а затем закрыл книгу.
Это он практиковал бесчисленное количество раз и выучил наизусть.
11:30!
Линь Цзин закрыл дверь кабинета, прошёл в игровую комнату в спальне и лёг в игровой комнате.
Этот игровой склад тоже разрабатывался вместе с падением метеорита, но цена настолько высока, что обычным людям это не по карману.
Обычные люди могут использовать только низкоуровневое снаряжение, такие как игровые шлемы.
"Добро пожаловать в Непобедимых Героев Генезис, до начала запуска ещё 30 минут и 45 секунд, вы можете сначала выбрать свою фракцию."
Перед ним один за другим возникали лагеря.
Святилище/Бастион/Академия/Ад/Кладбище/Подземелье/Лес/Форт.
"Кладбище!"
"Пожалуйста, выберите своё имя в мире."
"Король вечной ночи"
"Выберите свою профессию"
"Независимо от того, входите ли вы в ролевой тест, после входа в ролевой тест вы можете запустить режим компании в течении 30 минут после начала игры и получить соответствующие награды в соответствии с оценкой."
"Войдите в ролевой тест!"
Яркий свет вспыхнул в глаза Линь Цзина.
Тест персонажа появляется только в течении 30 минут после запуска игры.
То есть он появляется только в 12:00 -12:30!
По истечении времени у игроков, создавших учётные записи позже, этой возможности больше не будет.
Ролевой тест смешанный, и все игроки мало что знают об этой игре. После входа в ролевой тест сложно контролировать общую ситуацию.
В этом случае так же сложно, как подняться в небо, чтобы атаковать сквозь ряды врагов.
Если вы не входите в ролевой тест, шаблон представляет собой сбалансированный обычный шаблон, что вполне удовлетворительно.
Но если вы провалите ролевой тест, раз результаты теста будут крайне плохими, то появившаяся роль будет абсолютным мусором.
Поэтому подавляющее большинство игроков вообще не выберут ролевой тест.
Те, кто действительно выбирает ролевой тест, - это люди с идентичностью.
У них есть небольшое понимание игры, и они планируют полагаться на своё собственное понимание, чтобы попробовать этот ролевой тест и получить лучшее открытие.
Контроль информации может дать им небольшое преимущество перед другими игроками.
Ни в одном мире нет абсолютной справедливости.
После того, как Линь Цзин решил пройти ролевой тест, он казался очень спокойным, просто тихо ожидая, когда пройдёт время.
Не только он, все в сети спокойно ждут, все с надеждой и амбициями в глазах, планируя показать свои навыки в этой игре.
Все чувствуют, чо им суждено вернуться, и они должны суметь вырваться из мира.
Но суровая реальность в будущем скажет им, что в глазах окружающих они ничто иное, как креветки и лук-порей, и их сладкие сны превратятся в глубокие кошмары.
12:00:00
Как только время достигло ровно 12, всё перед глазами Линь Цзина рассеялось, как зеркало воды и луны, а его глаза замерцали.
Когда он очнулся, он был в лагере.
Лагерь был полон смерти и тьмы. Вокруг стояло несколько вампиров, а за ним стоял костяной дракон, кости которого были в основном сломаны. Огонь души в его голове мерцал, как будто он мог погаснуть в любой момент.
"Хозяин, костяной дракон вот-вот умрёт. У нас всего 8 графов вампиров, 20 обиженных духов и 50 чумных зомби. Что нам делать дальше?"
Раздался голос, полный изящества и обаяния.
Линь Цзин перевёл взгляд, и в поле зрения появилась женщина-вампир.
Лицо её было болезненно бледным, а ярко-красные губы казались запачканными в кровью, что было очень заманчиво.
Одетая в облегающие доспехи и держащая в руке длинный меч, даже в таком измождённом состоянии она всё равно выглядит медленной и грациозной, как дама.
Линь Цзин знал, что это герой или легендарный герой.
Королева Вампиров!
Это её титул.
В то же время это также первый рах, когда игрок из фракции нежити командовал этим легендарным героем в качестве мастера.
"Перед тобой две деревни. Ты идёшь туда с вампирами и призраками, и пусть призраки сгонят их вместе и перережут всех!"
"Здесь есть бутылки с душами, поглоти их, и пусть люди вернут их мне!"
Обычные игроки здесь, боюсь, что они должны сначала изучить име.щиеся у них предметы, свой легион, своих героев и определить окружающую ситуацию.
Всё это занимает слишком много времени!
Но это то, что необходимо сделать.
Поэтому, меняя кольцо одно за другим, это будет подобно смерти, постоянно сдавливая игроку горло и заставляя его погибнуть.
Но для Линь Цзина всё было иначе, он уже тысячи раз продумал сцены здесь и уже выучил их наизусть.
Зонд?
Нет, ему больше не нужно зондировать!
Для него ему нужно просто пройти через процесс!
Более того, он также станет единственным человеком, прошедшим уровень за всю историю игры в прошлом и настоящем!


    Продвинутый Костяной Дракон - Призрачный Дракон!

    Ролевой тест и выбранная вами фракция будут другими.
В прошлой жизни человек, лучше всех прошедший ролевой тест, получил оценку S-ранга, и награда была неизвестна.
Это уже удивительно!
Этот человек - избранный из лагеря нежити!Мужчина прямо сказал, что если он не допустит ошибок перед собой, то, возможно, сможет пройти дальше.
Спустя месяц разработки игры, великий бог, появившийся из ниоткуда, специально создал стратегическую группу, путём анализа ролевых испытаний всех профессий сделал полную стратегию, претендуя на возможность прохождения на отлично.
Линь Цзин в то время очень интересовался всей игровой информацией, и эта идеальная стратегия также вызвала у него любопытство.
Он нашёл время, чтобы внимательно его изучить.
Он обнаружил, что стратегия этого человека оказалась безупречной.
Этот человек собрал всю информацию и исследовал каждую мелочь, а также смоделировал карту с указанием каждого шага.
Обоснованно и убедительно.
В то время это вызвало большой ажиотаж.
Большое количество игроков пытались найти недостатки, но все они потерпели неудачу, и некоторые люди также внесли некоторые конструктивные мнения, чтобы сделать эту стратегию более совершенной.
Среди всех стратегий - стратегия кладбища  является наиболее полной и простой.
Остальные стратегии, возможно, не смогут дать пройти уровень идеально, но стратегия кладбища - это уже верный способ.
Жаль, что возможность была упущена. Несмотря на то, что все остальные знали эту стратегию, не было никакой возможности попробовать её снова
Сам Линь Цзин хотел выбрать два лагеря, один - ад, а другой - нежить, оба из которых являются смертельными врагами рая.
После того, как он наконец обдумал это, он всё же выбрал нежить.
В аду уважают силу, но и демоны очень хитры и полны переменчивости.
Только нежить, однажды подчинившись, не предаст, даже если будет сражаться до последнего солдата.
Более того, только нежить обладает набольшей хваткой.
Королева Вампиров ушла отсюда с графами вампиров и призраками, а Линь Цзин рассеял оставшихся пятьдесят чумных зомби, и каждые пять зомби сформировали команды и разошлись во все стороны.
За ними гонятся солдаты из Святилища, и преследующие солдаты будут становиться только сильнее и элитнее.
Чтобы задержать скорость, нужно сначала дать всем чумным зомби разойтись.
Чумные зомби, как следует из их названия, переносят вирус чумы. Если они попадут в воду, то заразят источник воды. Если они попадут на сельскохозяйственные угодья, они также высушат их и уничтожат пищу и траву.
Как только чумные зомби разбредутся, Святилищу будет необходимо разделиться, а с другой стороны положение Линь Цзина также будет потеряно.
Все операции связаны между собой.
Вскоре после этого вампирский граф вернулся издалека и подошёл к Линь Цзину, держа в руке бутылку с душами.
Бутылка души может собирать души, что также является основным ресурсом фракции кладбища.
Линь Цзин подошёл к костяному дракону и открыл бутылку с душами. Бесчисленные души были притянуты какой-то силой. и все они полетели в призрачный огонь в черепе костяного дракона.
Чи чи чи!
Однако видно, как пламя гореть и потрескивать, а "дыхание" костяного дракона стало усиливаться, сломанные кости восстанавливались с видимой невооружённым глазом скоростью, и скорость была ещё более величественной.
"Рёв!"
Долгое время огонь души в черепе бушевал. Он завопил в небо, и его захватывающее дух дыхание охватило мир, и тяжёлое давление обрушилось на всё вокруг, принеся бурю.
Это отношение, которое должно быть у настоящего костяного дракона, но оно болезненно как рептилия.
После того как костяной дракон взревел, призрачный огонь в черепе начал менять цвет, превращаясь в чрезвычайно холодный чёрный цвет.
Вжух
Костяной дракон13-го уровня превращённый в дракона-призрака!
После повышения этот костяной дракон стал призрачным драконом!
Этот дракон-призрак был полностью повышен до большего уровня, и его глаза полны яростного света. Если это слабое Святилище, я боюсь, что его боевой дух рухнет, и они не посмеют сражаться.
"Смотри вниз!"
Линь Цзин отдавал приказы дракону призраку.
Этот свирепый и могущественный дракон-призрак, напугавший мир, почтительно склонил голову, пока не коснулась земли.
На кладбище лорд является хозяйном всей нежити, и их жизнь и смерть принадлежат их хозяевам.
Огромный дракон-призрак опустил голову, и Линь Цзин встал на голову дракону.
Что касается графа вампира, то Линь Цзин послал его в другом направлении.
..........
Линь Цзин был аккуратен, но игроки, которые также прошли ролевой тест, плакали.
30 минут спустя.
Всем проигравшим игрокам, наконец, разрешается выйти из интерфейса, и никакие другие игроки не будут присоединяться к оценке персонажей.
Это также предотвращает общение между игроками, и принцип честного обнаружения не может быть достигнут.
Это испытание очень сложное.
После выхода из интерфейса большое количество игроков заполонили форум и начали бомбить.
"Бля, почему храм такой сложный! У солдат и генералов есть такая илея? Я коснулся Жрицы, почему она оставила меня?"
"Блестяще! Большой талант наверху!"
"Для чего сокровище? Не сработает!"
"Героические характеристики, что за призрачные характеристики, НПС тоже такие умственно отсталые!"
"Мама, на кладбище слишком страшно. Если ты и дальше будешь иметь дело с этими скелетами, ты не будешь глупой!"
"Идиот, я не читал путеводитель. На самом деле я выбрал кладбище. Кладбище враг всех живых существ, и оно всё ещё слабое. У меня ничего не осталось."
"Меня окружили люди, прежде чем я осознал ситуацию. Это курица!"
Игрок, который уже провалился, выкладывался один за другим.
Но, к счастью, кажется, что из-за того, что слишком много игроков потерпели неудачу, все игроки были сбалансированы.
Так как все одинаковые, то и говорить нечего.
Наоборот, некоторые не участвовавшие в оценке, были уравновешены в душе.
Прежде чем они вошли в игру, начальства в гильдии сказало им не проводить оценку персонажей.
Они не совсем понимали это в то время, но теперь они это понимают.
Их средние характеристики намного лучше, чем у игроков, которые оценивают персонажей.
Все начали прощупывать игру.
Время шло медленно, но некоторые игроки снова отказались от оценки.
Чем дольше вы упорствуете, тем выше оценка вашего персонажа.
Дин! Поздравляем игрока "Глаз Бога" с получением рейтинга А-уровня в тесте персонажа, объявлено настоящим!
Дин! Поздравляем игрока "Волшебный Доктор Ядовитое Сердце" с получением рейтинга А-уровня в тесте персонажа, объявлено настоящим!
...........
Дин! Поздравляем игрока "Крылья покрывающие небо" с получением рейтинга S-уровня в тесте персонажа, объявлено настоящим!
Дин! Поздравляем игрока "Крылья покрывающие небо" с получением рейтинга S-уровня в тесте персонажа, объявлено настоящим!
Дин! Поздравляем игрока "Крылья покрывающие небо" с получением рейтинга S-уровня в тесте персонажа, объявлено настоящим!


    S-уровень является вершиной?

    "Ниуби, что за бог такой Крылья, Покрывающие Небо? Он действительно может получить рейтинг S-ранга. На данный момент единственный!"
"Господин, пожалуйста, возьмите меня, мой голос сладкий и красивый, но служанка не цепляется за королеву!"
"Бля, единственный с рейтингом S-ранга. Это слишком топ. Я думал, что рейтинг А был самым высоким, но я не ожидал, что будет ещё S-ранг!"
"Каким большим преимуществом это будет, позвольте поделиться им с нами!"
"Слишком крепкий!"
Все были в шоке, когда увидели эту оценку S-уровня.
Те, кто может достичь оценки А, - все редкие существа, а индентификаторы, которые появляются впереди, - все без исключения люди большой силы.
Они всегда считали, что рейтинг А уже являлся высшим, но они не ожидали, что рейтинг S появится спустя такое долгое время.
Для тех, кто получает оценку F, это буквально два мира.
"Я подозреваю, что он изменяет, и у меня есть доказательства!"
"Трава, я тоже сомневаюсь, что это только что вошло в игру, я ничего не знаю, как он может добиться оценки S-ранга, как это сложно!"
"На что ты сердишься? Он гильдмастер Шеньи, Чже Тяньчжи, сильнейший среди сильнейший среди сильнейших. Мало того, что у него чрезвычайно богаты игровой опыт, он ещё и гений с IQ 139"
"Я боюсь напугать вас до смерти, если вы скажете это вслух. Если чей-то чемпион по игре мягкосердечный, вы действительно не из того мира!"
"На колени перед боссом!"
После того, как было произнесено слово "Крыло Бога" и после обучения группы старых игроков, все были убеждены.
Резюме людей также очень хорошо, если даже он не может достичь оценки S, кто ещё может получить оценку S.
Он должен быть существом на вершине пирамиды.
На вилле.
Игровая комната открылась, и из неё вылезла холодная фигура, испустив долгий вздох облегчения.
Он включил компьютер, зашёл на форум и обнаружил, что его новости были украдены.
Я увидел, как он открыл энергетик и, сделав глоток, тоже начал писать на форуме.
"Тесто персонажа в этой игре слишком сложный, взаимосвязанный, полный рисков и подводных камней. Я думаю, чо S-ранг - это предел, даже если я пройду его заново, чтобы сэкономить время, будет сложно добиться более высокой оценки. Что касается растаможки, что это просто невозможно!"
"Другими словами, на моём уровне я не могу себе представить, насколько удивительным будет человек, который сможет пройти уровень. Если кто-то пройдёт уровень, я даже не смогу коснуться его пальцев ног."
Он вспомнил сцену окружения пятью архангелами в конце и снова покачал головой.
Я просто продолжал бежать в спешке, каждый шаг был как танец на кончике ножа, и мне везло до конца.
Если вы пройдёте таможню, вам вероятно, придётся победить пять ангелов, сотни паладинов, а также подавляющих королевских грифонов, тысячи копейщиков и арбалетчиков.
Это просто фантастика!
Как бы он ни думал об этом, он не мог ничего придумать.
После выходы его поста была ещё одна волна.
"Глядя на Великого Бога в первом ряду, с тех пор, как Великий Бог заговорил, кажется, что S-класс -это действительно передел!"
"Да, IQ босса - 138, и у него чрезвычайно богатый игровой опыт. Только тогда он сможет достичь ранга S. Кто же ещё может это сделать!"
"Это круто, я лузер с рейтингом D, и я на коленях!"
"Босс слишком скромен. Позвольте мне сказать кое-что эвфемистически для босса, если кто-то сможет пройти таможню я съем тонну дерьма в прямом эфире!"
"Наверху, слишком консервативно. Я в прямом эфире транслирую японский двигатель вихревого ускорения промышленного класса!"
"Хе-хе, если будет более высокая оценка, я буду совать свои пальцы в ноздри, пока не истеку кровью, я не шучу!"
"Крылья Неба скромны. Когда вы выходите, оценка персонажа уже закончена."
"Босс скромный!"
Пост Крыльев Неба, очевидно, является обратным притворством. Все думали, что S-ранг невозможен. Теперь когда он, наконец, вышел, как можно было подумать, что будет более высокая оценка.
Прикрытие резюме Крыльев Неба уже слишком сильна, не говоря уже о том, что он гений с высоким IQ.
Судя по тому, что он сказал, даже если бы он сделал это снова, это был почти S-ранг, так что кто может пробить S-ранг.
Крыло, Покрывающее Небо, взглянул на столб, и его уголки рта приподнялись в радости.
Я на пределе, как мог кто-то пройти таможню.
Наконец он выпил энергетик, а Крылья Неба просто лёг в игровой комнате и вернулся игру.
Как только он вошёл, многие игроки связались с ним один за другим, Большинство из которых были членами Гильдии Божественных Крыльев, чтобы выразить свою радость.
"Босс, ты всё ещё такой сильный."
Когда Крыло, Закрывающее Небо вышел в сеть, заместитель гильдмастера Божественных Крыльев отправил ему онлайн-сообщение.
"Ха-ха, всё в порядке, я просто не знаю, сможет ли кто-нибудь пройти уровень, я тоже с нетерпением жду этого!" Крылья, Покрывающее Небо, улыбнулся и вернулся.
"Мастер, вы слишком скромны? Мы даже не можем дотронуться до ваших пальцев на ногах. Если кто-то может пройти таможню, кто мы? Рептилии или навозные жуки?"
Вице-мастер не согласился.
Дин! Поздравляем игрока "Вечный Король Ночи" с прохождением теста персонажа и получением рейтинга SSS, объявлено настоящим!
Дин! Поздравляем игрока "Вечный Король Ночи" с прохождением теста персонажа и получением рейтинга SSS, объявлено настоящим!
Дин! Поздравляем игрока "Вечный Король Ночи" с прохождением теста персонажа и получением рейтинга SSS, объявлено настоящим!
...........
...........
...........
На мнгновение весь мир замолчал.
После того, как все игроки услышали системную подсказку, они неудержимо остановились.
Как будто при просмотре видео экран видео замирает на некоторое время.
Услышав эту новость, все игроки замерли одновременно.
"Прохождение?"
Крыло, Покрывающее Небо был ошеломлён, и беззаботная улыбка с его лица постепенно исчезла.
Да, он просто сказал это небрежно и притворился властным.
Ожидать? Это ожидает призрак!
Он вообще не думал, что кто-то может пройти тест!
Он поднял голову и посмотрел на небо, но почувствовал, как поднимается какая-то фигура, мешающая смотреть вверх!
Оценка SSS класса!
Насколько большими будут эти преимущества?
Думая о награде, которую он получил от оценки S-ранга, он только почувствовал, что туман в его сердце стал ещё сильнее.
Игра только началась, а он уже боится трёх очков в душе.
"Вечный Король Ночи? Кто это?"


    Вы рождены, чтобы править нежитью!

    "Оценка уровня SSS, наконец-то получилось!"
Это было ещё пространство до начала игры, Линь Цзин посмотрел на появившуюся перед ним световую панель, но почувствовал прилив эмоций в своём сердце.
Идеальная стратегия, а не просто разговоры.
Он использовал слишком много методов, чтобы задержать атаку врага и нанести противнику урон, и он использовал силу нежити для постоянного накопления силы.
Последняя волна засады, напавшая на Архангела, использовала подавляющее море скелетов и вампиров, чтобы одним махом победить преследующие силы Церкви.
Это единственный способ сделать это в ролевом тесте.
Если он действительно есть в игре, то боюсь море скелетов не развилось, а он уже уничтожен другими.
Думая о последнем сокрушительном сражении, он в тоже время чувствовал себя очень счастливым.
Дин! Поздравляем, вы отлично прошли кладбищенский тест. Вы прирождённый повелитель нежити, бессмертный повелитель нежити!
Дин! Поздравляем с автоматическим повышением в Рыцаря Смерти!
Дин! Поздравляем с получением уникального титула - Бедствие Нежити!
Дин! Поздравляем с получением навыка - Спиритуализм Божественного уровня!
Дин! Поздравляем с получением верности Легендарного героя - Королевы Вампиров Летиции!
Дин! Поздравляем с получением Усовершенствованного набора случайных войск (8-12 уровень)!
Шипение!
Это награда за рейтинг SSS?
Глядя на серию наград, Линь Цзин немного растерялся.
Чтобы сменить профессию, вам нужны наставники и алтари профессии.
В рамках Священной Империи очень просто перейти в человеческие профессии, но найти некромантов и алтарь мёртвых крайне проблематично.
Конечно, со стратегией Линь Цзина для смены профессии требуется лишь немного дополнительных усилий.
Но другие вещи не трудный или нет, потому что он никогда не слышал об этом!
Стихийное бедствие нежити: При ведении фракции нежити на бой, боевая мощь всей нежити увеличивается на 20%,боевой дух противника снижается, и есть шанс наложить дебафы, такие как страх, слабость и слепота.
Спиритизм уровня бога: Он может оживлять мёртвых существ и превращать их в нежить. Чем выше уровень трансформируемых существ, тем ниже эффективность трансформации. Преобразование существ-чемпионов требует дополнительного расхода душ.
Стихийное бедствие нежити вечно усиливает силу нежити, ослабляет врага и даже имеет шанс наложить дебафы.
Это равносильно пассивном навыку, мало того, что не потребляет ману, так ещё и эффект очень значительный.
В этом боевом мире Линь Цзин слишком хорошо знал, насколько преувеличенным было умение.
Линь Цзин никогда не видел такого навыка в своей прошлой жизни.
Что касается Спиритуализм уровня бога, то это ещё более бросающий небесам вызов навык.
Причина по которой нежить вызывает панику по всему миру, и даже объединяют силы для защиты, именно в том что нежить может трансформировать трупы и воскрешать их в войнов.
Как только нежить захлестнёт континент, армия нежити будет сражаться все больше и больше и, наконец, доведёт врага до отчаяния.
Для каждого героя-нежити спиритизм также является самым основным существованием.
Игроки тоже могут изучить спиритизм!
Ноо всё это первичный спиритизм!
Первичный спиритизм может воскресить только низкоуровневая войска и превратить их в солдат-скелетов, которые обычно являются пушечным мясом.
Если повышать его дальше, это промежуточный, продвинутый и легендарный спиритизм мастер-уровня.
Но уровень бога, никогда не слышал об этом.
Даже спиритизм мастерского уровня может трансформировать не более чем трупы 10-го порядка, но этот спиритизм Божественного уровня может фактически трансформировать чемпионов.
Существ-чемпионов всегда было трудно найти.
Одного этого достаточно чтобы свести людей с ума.
Если Линь Цзин состоит в крупной гильдии, чтобы развить суперсилу нежити, которую никто не может поколебать!
Титул и навык, которые неизбежно сделают Линь Цзина главным Героем с блестящим будущим.
Легендарная героиня Летиция, которая была вознаграждение, не говоря уже о многом другом.
Во время испытания Линь Цзин дал полную волю силе Летиции и трансформировать большое количество вампиров, чтобы он смог быстро накопить силы и сразиться со Святой Церковью.
Он слишком хорошо знал, насколько дерзкой была эта героиня-нежить.
В мире стратегических игр герои эквивалентно генералам.
Тысячи солдат получить легко, а вот одного генерала найти трудно!
Это именно то, что он говорит.
Кроме того, сама Летиция особенная!
По логике вещей, она не должна появиться в это время.
Линь Цзин впервые узнал о ней, когда стихийное бедствие нежити распространилось на третьем этапе.
В это время Летиция, как один из больших боссов нежити, начала атаку на Святую Империю.
И этот большой босс теперь стал его подчинённым.
Итак, что насчёт будущего бедствия нежити?
Эта награда застала Линь Цзина врасплох.
"Однако, если у меня есть способ завоевать её, есть ли способ завербовать остальных боссов нежити! "
Линь Цзин задумался на секунду, его глаза загорелись, а сердцебиение ускорилось.
Управляя несколькими босса и-нежитью в будущем, сможет ли он использовать свою силу, чтобы спланировать стихийное бедствие нежити и напасть на Святую Империю!
Легендарные герои, каждый из которых может доминировать на одной стороне, также являются самой сильной правой рукой игрока
В начале, получив Легендарного героя фракции нежити, это преимущество слишком велико!
Ведь нежить - это существование снежного кома!
Чем сильнее ранняя стадия, тем сильнее способность нежити к снежном кому.
Подавив жадность в сердце Линь Цзин быстро успокоился и стал выбирать место появления
К северу.
Беспилотный лес.
Подтверди положение не большой карте, Линь Цзин исчез в многновение ока.
Когда он снова появился, он уже был в огромном лесу.
Рядом с ним уважительно стояла Летиция с бедным лицом и красными как кровь, губами.
"Господин."
Красные губы Летиции слегка приоткрылись, и она уважительно позвала.
В это время Летиция была совершенно другой, чем когда он проходил ролевой тест.
Хоят
В то время Летиция была похожа на марионетки, но сейчас Летиция чрезвычайно подвижна, её глаза подобны воде, а в каждом движении чувствуется гламур и очарование.
Хотя она очень уважительно относилась к Линь Цзину, она стояла там с видом Королевы, заставляя людей бояться смотреть на неё прямо.
Это настоящая легендарная героиня - Летиция!


    Королева Вампиров!

    Линь Цзин всё ещё не мог поверить, как было легко заполучить легендарного героя. Первым делом он проверил верность Летиции.
В качестве начального героя системной награды, Летиция не была завербована.
Линь Цзин проверил это, и её лояльность была 100!
Это означает, что Летиция никогда не предаст его и будет использовать все свои силы, чтобы служить Линь Цзину, и усиливать силу его.
Это сделало Линь Цзина ещё более эмоциональным.
Он снова проверил атрибуты Летиции.
Уровень стратегии Летиции как героя всего лишь 1, и ее атрибуты обычные, ничего особенного.
Но самое главное в легендарных героях - это талант.
Как только мощный талант будет применён к огромной легиона, усиление легиона может полностью поднять легион на новый уровень.
Королева Вампиров: Это королева семейства вампиров, и вампиры под её командованием могут повышать свой рост после битвы. При убийстве гуманоидного существа есть определённая вероятность того, что противник будет превращения в вампира. В бою боевая мощь вампиров увеличивается на 20%.
Королева Вампиров, заслуженно! Глядя на атрибуты Летиции, у Линь Цзина была только эта мысль.
Летиция принадлежит к расовому герою и имеет большой бонус для этой расы. Он может не только повышать ранг вампиров, превращать врагов в вампиров, но и повышать боевую мощь вампиров.
Все три эффекта служат вампирам. Как только они пересекаются, один человек означает группу вампиров.
В будущем причина, по которой Летиция может стать большим боссом нежити и начать стихийное бедствие нежити, заключается в том чтобы полагаться на этот мощный эффект таланта.
Одного таланта достаточно, чтобы сравниться с тысячами войнов!
Кроме того, деление уровня её персонажа на 12 уровень!
На уровне стратегии есть четыре атрибута, а именно: атака, защита, сила и знание.
Атака: увеличивает силу атаки подконтрольной армии.
Защита: увеличивает защиту подконтрольной армии.
Сила: увеличивает магический урон и продолжительность магического эффекта.
Знание: влияет на верхний предел маны, 1 очко знания равно 10 очков маны.
Это стратегический атрибут и смысл существования героя.
Вы можете стать Героем только после смены карьеры.
Стратегические атрибуты, которые появляются только после того, как вы стали героем, действительно могут вернуть силу войскам и увеличить мощь войск.
Стратегический уровень можно повышать только в битвах.
Что касается уровня персонажа, то это как сила, разделяемая на 1-14 рангов!
Среди них 13-й и 14-й ранги - это уровень коронных юнитов.
Если ранг персонажа достигает 14, то у него может быть сила выделить коронованного юнита.
Конечно, продвижение уровня очень хлопотно, а продвижение игроков ещё сложнее, требует не только много денежных средств, но и выполнения очень сложных заданий.
Даже в прошлой жизни игроки, чья сила могла достичь 12-го ранга были очень редки.
Только с этого момента Летиция намного сильнее нынешнего Линь Цзина.
Текущий стратегический уровень Линь Цзина и личный уровень персонажа - это уровень 1, поэтому у него вообще нет боевой мощи.
Проверив атрибуты, Линь Цзин задумался, кольцо в его руке мелькнуло, а в руке появился золотой свиток.
Это последняя полученная награда за оченку уровня SSS, расширенный случайный приказ набор набора армии.
Рвать!
Линь Цзин сильно разорвал его, и золотой свиток в его руке автоматически сработал, превратившись в золотой свет, окутывающий все вокруг.
Татата!
Перед Линь Цзином один за другим появлялись силуэты на боевых конях!
Дин! Поздравляем с получением верности 6 Рыцарей Ужаса!
Значение войск призванный свитками такое же. Если вызывается юнит низкого уровня, число увеличивается, а если вызывается мощный юнит, число уменьшается.
Будучи отрядом 12го ранга, Рыцарь Ужаса является самым продвинутым отрядом, который может быть завербован приказом о найме, и их всего шесть.
Шестеро Рыцарей Ужаса, вооружённых мечами, верхом на конях-призрака и полностью закованные в латы, казалось, заставляли людей чувствовать себя величественными.
Рыцарь Ужаса
Ранг: 12
Описание: поднимается из душ и трупов мёртвых рыцарей. В прошлом они были превосходными рыцаря и королевства, но после смерти они стали прокляты и существами. Обида наделяет их необычными способностями и трюками. Есть шанс 20%, что противник будет проклят, так что его сила атаки вообще не будет использована!
Также есть шанс 20%, что Рыцарь Ужаса нанесёт критический удар, при этом его сила атаки удваивоится, нанося противнику огромный урон.
Костяной дракон, высший и самый распространённый коронованный юнит кладбищенский фракции, несомненно самое слабое коронованное существо.
По сути, вы не можете видеть коронованных, которые слабее костяного дракона.
Но чтобы восполнить это, как Рыцарь Ужаса 12-го ранга, он определённо является одним из сильнейших существ 12-го уровня.
Если появится Рыцарь Ужаса 12-го ранга Линь Цзина, боюсь, я не знаю, сколько людей будет шокирован.
Даже если вы возьмёте его на прогулку, это очень личная вещь.
Но теперь, Линь Цзину, такую глупость сделать невозможно.
Он достал из космического кольца карту, которая также была одним из первых предметов, щедро подаренных игровой системой. Это был волшебный инструмент, который мог автоматически записывать окружающую местность.
Линь Цзин просто выбрал бесплотный лес, но лес чрезвычайно огромен, и он должен знать где находится, прежде чем двигаться дальше.
Как отдалённых район в северной части Священной Империи, здесь в основном нет местных жителей, а в лесу нет городов и деревень, и в основном игроки не захотят приходить.
Конечно, даже если сюда придут игроки, тупик по сути только один.
Это неуправляемое забытое место, и в нем много опасностей. Здесь не только белые разбойники и прочий сброд, но и большое количество зверей и монстров, тёмных сил, обитающих здесь.
Забытая земля также является чрезвычайно опасным местом.
Пожалуй, только когда игроки разовьются и им некуда идти, они могут откликнуться на зов Священной Империи и прийти сюда исследовать пустоши.
На этом этапе в основном тот, кто придёт сюда, умрёт!
Линь Цзин знал карту как свои пять пальцев.
Посмотрев приблизительное направление, он повёл Летицию на северо-восток.
Чем ближе к северу, тем опаснее!
__________
Фух, дописала...


    Скорость развития нежити!

    Дин! Вы нашли группу разбойников!
Неподалёку в поле зрения Линь Цзина появилась группа разбойников.
Разбойники - существо 3 ранга. Все ходят в лохмотьях и фрагментах брони, выглядят бесшабашно и высокомерно, и у всех в руках большие ножи, а у некоторых луки и арбалеты.
Линь Цзин подсчитал что перед ним примерно 100 разбойников, атака и защита были слабыми, и все они были живыми существами.
Это просто лучшая цель для атаки.
"Уничтожить их!"
Не говоря уже о том что, Линь Цзин напрямую отдал приказ атаковать Рыцарям Ужаса позади него.
Это для получения опыта.
После его приказа красный свет, исходивший из под шлемов всех Рыцарей Ужаса внезапно вспыхнул.
В следующее мгновение я увидел, как летят копыта лошадей, а также скакали крепки боевые кони-нежить, и шесть Рыцарей Ужаса бок о бок бросились на врага.
Хотя там всего шесть человек, похоже, что там тысячи солдат.
Разбойники увидели здесь Рыцарей Ужаса, но в место того,чтобы убежать, они с криками бросились вперёд.
Разбойники и Рыцари быстро столкнулись.
Однако он увидел меч в руках промелькнувшего мимо Рыцаря Ужаса, а разбойники перед ним были изрублены, как овощи.
Шесть Рыцарей Ужаса прокладывали путь один за другим, как будто они были на ничейной земле.
Во время боя было видно, что разбойники замерли, как будто сошли с ума, и вообще не смели ничего предпринять.
Это аура страха, которая исходит от Рыцаря Ужаса и может снизить боевой дух врага.
Ранг 12 против 3-го ранга!
Это просто сокрушительная боевая мощь.
Кроме того, Рыцарей Ужаса возглавляет Линь Цзин.
Хотя Линь Цзин не дал им много бонусов к стратегическим характеристикам, его титул Стихийного бедствия нежити даёт бонус 20% мощи.
Что касается текущего этапа, чем более высокоранговыми войсками командовал Линь Цзин, тем сильнее эффект от Стихийного бедствия нежити.
Вскоре эти более сотни разбойников были уничтожены Рыцарями Ужаса и были превращены в трупы на земле.
Рыцари Ужаса вернулись к своему первоначальному виду, положили в ножны мечи, и встали на месте ждать.
Видно, что их боевые кони фыркают и испускают белый туман.
Дин! Вы победили группу разбойников и получили 2000 золотых.
Дин! Вы победили группу разбойников, получили очки опыта и повысили уровень стратегии до уровня 2!
Сообщение системы появились в панели, Линь Цзин взглянул на неё, но не обратил на неё внимания.
Его старт намного выше, чем у среднего человека.
По словам Крыльев, Покрывающих Небо, никто другой не мог даже коснуться его пальце ног.
Эти разбойники перед ними даже не закуска.
"Э~"
В конце боя вся кровь на поле боя была собрана в двух трупах. Два трупа издавали бессознательные звуки, и раны по всему их телу начали зарастать.
Двум фигурам не потребовалось много времени, чтобы встать.
К тому времени, когда они встали, они были совершенно новыми.
Бледные и худые щёки, выпученные глаза выглядели очень мрачно, заострённые уши, светло-серые доспехи и длинный меч высотой человека в руках.
На них были черные сапоги, и черный плащи развивались на ветру, издавая охотничьи звуки.
Вампир 7 ранга!
Согласно вышеизложенному, коронованные фракции кладбища слишком слабы, поэтому их сила радиуса действия очень сильна.
Вампиры также являются мощным ядром кладбищенской фракции.
Эти два вампира также являются разбуженными пассивным умением Летиции.
Кладбищенская фракция, ранняя скорость развития против неба.
Со стороны Летиция проигнорировала двух воскресших вампиров. Она держала в руке маленькую стеклянную бутылочку, но видела, как на поле боя души вливались в бутылку.
Это была бутылка душ, используемая для сбора душ.
"Божественный спиритизм!"
В этот момент Линь Цзин взмахнул правой рукой и впервые начал использовать свой спиритизм.
Однако на поле боя перед ним из-под земли начал вырываться мрачный чёрный туман.
Чёрный туман мгновенно окутал все трупы.
В чёрном тумане из него вылез пузатый зомби с кухонным ножом в руке.
Ранг 3, зомби!
Перед ним выползло в общей сложности двенадцать зомби.
Зомби, передвигаются очень медленно, это видно по его фигуре и хромому виду.
Сила атаки тоже неописуема, а широкий, но короткий кухонный нож в его руке, похоже, не обладает какой-либо сдерживающей силой.
Но его хитбар очень толстый.
Это стандартное пушечное мясо.
Эти зомби иногда могут проявлять большую силу на поле боя.
"Если нет естесвенных врагов, кладбище поистине непобедимо!"
Линь Цзин взволнованно смотрел на зомби и вампиров.
Это просто тривиальная битва, Линь Цзин добавил так много войск, что если он пронесётся по всему бесплотному лесу, сколько силы он сможет собрать.
Хотя кладбище слабое на поздней стадии, если оно имеет абсолютную силу на ранней стадии, то оно также может столкнуть противник на поздней стадии.
Более того, быстрое развитии силы на ранней стадии также позволит получить больше возможностей.
Убив этих разбойников, Линь Цзин тоже неплохо стартовал. Он взял все войска и продолжал идти вперёд.
В бесплодном лесу большое количество диких монстров, и ни один игрок не пройдёт мимо.
По дороге также можно увидеть низкоуровневые фрагменты божественных сокровищ, разбросанные ресурсы и золотые монеты.
Мелиорация - это рискованно, но и отдача высокая!
Дин! Вы нашли группу гарпий (ранг 3)!
Подметать!
Дин! Вы нашли группу охранников с бычьими головами (ранг 6)!
Шаг ровный!
Дин! Вы нашли группу кровавых девушек (ранг 3)!
Истребить!
По пути Линь Цзин сокрушил всех врагов порывом ветра, сметающим листья.
Но на него не нападают враги!
Он также видел на дорого каких-то неживых монстров, похожих на стихии грома и големов, но не нападал.
С одной стороны, даже нападение на них не принесёт большой пользы.
Ведь неодушевлённые тела воскрсить невозможно.
С другой стороны, это тоже естественные преграды, как минимум способные противостоять разведке обычных игроков.
Он не хотел, чтобы слишком много людей так безрассудно пошли по его стопам и исследовали бесплотный лес.
По пути все низкоуровневые враги были уничтожены, как если бы они были деструктивными, и все проявляло склонность к раздавливанию.
В дополнение к вампирам Летиции, Линь Цзин также добавил большое количество разных солдат, и размер армии нежити также становится все больше и больше.
Не говоря уже о других вещах, это действительно довольно приятно, чтобы увидеть прилив солдат.
В этот момент уже было темно, а появлявшаяся в бесплотном лесу нежить казалась ещё более мрачной.
Если робкий человек увидит эту нежить, я боюсь, что они будут напуганы и беспомощны.


    Пушечное мясо! Путь нежити к открытию!

    "Паладин!"
Глядя на группу паладинов, стоящих перед каньоном, Линь Цзин слегка прищурил глаза.
Паладины - это элитные войска и высшие стражи Священной Империи. Они облачены в тяжёлые серебристо-белые доспехи и величественно едут на крепких боевых конях.
Кроме того, они могут рассеять плохую магию, которую противник накладывает на свои войска.
Это 12-й ранг войск!
На этот раз цель Линь Цзина - внутри каньона.
Но для того, чтобы войти в каньон, вы должны сначала уничтожить эту группу паладинов 12-го порядка.
Линь Цзин взглянул на них, число паладинов было 20!
Не говоря уже о 20, даже 2 Паладина здесь были бы здесь как ров для обычных игроков.
Но для Линь Цзина это возможно.
Он тут же начал расставлять войска, так что зомби позади него разбежались веером, а лучники-скелеты тоже пошли в обход.
Всё готово.
"Лучник, в атаку!"
Приказ Линь Цзина был озвучен, и все лучники-скелеты натянули свои луки и атаковали Паладинов.
Дин! Вы напали на Паладинов и попали в боевой режим!
Паладины - это не NPC, а солдаты в дикой природе. Они как проекции, без собственных мыслей и идей.
Нападение на таких монстров не может легко избежать битвы.
Конечно, Линь Цзин не хотел выходить из боя.
Костяная стрела попадает в Паладина, но весь урон колеблется между 0-1.
По сравнению с хп Паладина этот урон просто незначителен, но эта атака несомненно разозлила Паладинов.
Я видел, как Паладины верхом на боевых конях рассредоточились и бросились на окружающих врагов.
"Солдаты-скелеты, в атаку!"
Выражение лица Линь Цзина было спокойным, и его глаза ничуть не дрогнули.
Он также стратег, который пережил множество сражений. Такая мелкомасштабная битва вообще ни о чём.
Скорость атаки Паладина становится всё быстрее и быстрее, а сила, приложенная к копью в его руке, становится всё сильнее и сильнее.
Но как только Паладин собирался прибыть, знаменитый скелет-солдат и воин-скелет бросились к Паладину со щитами на спинах.
Скорость солдат-скелетов была намного выше чем у зомби. Они первыми бросились к паладинам, но в тот момент, когда обе стороны соприкоснулись, солдаты-скелеты и войны-скелеты, держащие щиты, были разбиты на осколки.
Перед Паладинами скелеты действительно не имеют никакой силы атаки.
Линь Цзин,естественно, знал это, но он вообще не планировал позволять солдатам-скелетам атаковать, цель состояла в том чтобы просто замедлить врага.
Многие скелеты-солдаты были разбиты, но больше солдат-скелетов продолжали атаковать.
Линь Цзин приказал солдатам-скелетам атаковать Паладинов с разных сторон.
На поле боя можно было увидеть, как Паладины убивают солдат-скелетов перед ними, но другие солдаты-скелеты прошли мимо и бросились дальше.
Эти Паладины увидели, что враг вошёл в зону их атаки, но им удалось уйти.
На этом огромном поле битвы Паладины которые были рассеяны в первый раз, были рассеяны во второй раз.
"Зомби, чумные зомби, атакуйте, окружайте!"
Затем Линь Цзин начал вести зомби и чумных зомби, которые уже были на поле боя.
Теперь, когда чардж Паладинов был прерван, атака также была прервана.
Пока Паладины не могут атаковать, их сила разрушительная сила не так сильна.
После убийства большого количества солдат-скелетов слепой Паладин также начал окружаться зомби 3 ранга и чумными 4 ранга соответственно.
Паладин поднял своё рыцарское рыцарское копьё и ударил чумного зомби, у которого моментально сильно упало здоровье.
Если он находится в состоянии зарядки Паладина, этот чумной зомби не выдержит даже атаки.
Паладин начал атаку, а окружающие зомби тоже подняли свои ножи и рубили их.
Ослабляющие удары!
Кухонный нож Чумного Зомби прикреплён к чумному токсину. После попадания атаки Паладин заражается чумой, и сила атаки начинает падать.
Но вскоре на Паладине замерцал святой свет, исчез чумной токсин и исчезли негативные эффекты.
Н а Паладинах также есть саван ореола, который на короткое время может быть невосприимчив к негативным токсинам.
"Рыцари Ужаса, атакуйте!"
Линь Цзин тоже не воспринял это всерьёз, но разделил Рыцарей Ужаса на две команды по три, и каждая атаковала по Паладину.
Рыцарь Ужаса, это тип войск, которые Линь Цзин должен сохранить.
Что касается этих низкоуровневых войск, то они были просто пушечным мясом в глазах Линь Цзина.
Татата!
Рыцарь Ужаса бросился к Паладину с большим мечом, и окружавшая его нежить отступила одна за другой. Как только Рыцарь Ужаса собирался прибыть, чумные зомби окружавшие Паладина, также отошли.
Паладин только что пронзил очередного зомби, но в это время к Паладину уже подбежали Рыцари Ужаса.
Два Рыцарей Ужаса подошли к Паладину с двух сторон соответственно, и большие мечи в их руках были окутаны силой атаки, и они яростно рубили, в то время как другой Рыцарь Ужаса бросился вперёд и полоснул мечом.
"Кенг!"
Паладин поднял святой щит в левой руке, чтобы противостоять атаке, а другой рукой также поднял копьё и нанёс удар, чтобы начать атаку.
Однако его атака казалась такой беспомощной, в то время как атака Рыцаря Ужаса казалась чрезвычайно смелой.
После удара мечом на теле Паладина осталось несколько ран, а хитбар резко упал.
Его атака также нанесла урон Рыцарю Ужаса, но урон был очень ограниченным.
Рыцари Ужаса на три очка сильнее Паладинов, если у них есть способности к теории правды, а также они контролируют критический удар, который имеет возможность нанести двойной урон.
В бое один на один может выйграть Рыцарь Ужаса.
Теперь это 3 на 1!
Кроме того, количество нежити Линь Цзина увеличивается на 20%, а его стратегические атрибуты увеличиваются.
Совсем не даёт шансов.
Хотя Паладин был силён, он легко зарублен Рыцарем Ужаса.
Другая команда была всего на несколько секунд медленнее и также зарубила Паладина.
Уничтожив двух Паладинов, Рыцари Ужаса продолжили атаковать Паладинов под командованием Линь Цзина.
Под тщательным контролем Линь Цзиня все эти Паладины оказались в осаде, и у них не было возможности сбежать. Им оставалось только беспрестанно резать пушечное мясо и ждать убийства Рыцарем Ужаса.


    Блестящая победа!

    Стратегические игры, конечно, имеют определённую степень стратегии.
Если вы контролируете стратегию и назначаете отличный метод атаки, то победить слабым у сильного не проблема.
Теперь то, что делает Линь Цзин, является лишь частичной стратегией, которая ему несложна.
Если игра будет развиваться позже, то будут и ПК между бесчисленными гильдиями, и даже войны между Империями, и вспышки гражданских войн.
Стратегия в то время, несомненно, была более важной.
Будучи гильдмастером в предыдущей жизни, Линь Цзин не только хорошо командовал армией, он также изучал множество сражений и продолжал совершенствоваться.
Если бы его все не замедляли собственные люди, может быть, он давно бы взобрался на высокое место.
На поле боя.
Паладины были убиты один за одним, и под тонкими манипуляциями Линь Цзина враг не поднял ни одной волны.
Под лунным светом эти святые рыцари превратились в трупы на земле.
"Божественный спиритизм!"
Линь Цзин легонько взмахнул правой рукой, и черный туман застелил землю, покрывая 20 Паладинов.
Могут ли Паладины превращаться в нежить? Сколько можно превратить?
В этот момент глаза Линь Цзина наконец дрогнули.
Настоящими вооружениями являются вооружения двенадцатого порядка.
Если они действительно могут превратиться в Рыцарей Ужаса двенадцатого порядка, это преимущество слишком велико.
С достаточным количеством низкоранговых можно выследить даже коронных существ!
Линь Цзин внимательно наблюдал, только чтобы увидеть, как черный туман устремился в тела Паладинов, и серебряный священный свет на теле последних был загрязнён и превратился в чёрный.
Наконец, две фигуры были окружены черным туманом и снова встали.
Когда они встали, всё тело изменилось.
Рыцари Ужаса!
"Это добавило ещё двух Рыцарей Ужаса?" - пробормотал Линь Цзин.
Если вы хотите нанять существо 12-го ранга в обычном режиме, вы должны строить здания, вы должны строить медленно из зданий низкого уровня и, наконец, строить здания высокого уровня.
Для этого требуется много золотых монет, ресурсов и времени, а еженедельная производительность по-прежнему очень ограничена.
Но теперь Линь Цзин вызвал из двадцати трупов двух Рыцарей Ужаса!
Деньги не нужны!
Ресурсы не требуются!
Не требуется время ожидания!
Отряды нежити полностью лояльны лорду, и не требуют затрат на содержание и затраты на найм.
Как только это разовьётся, стихийное бедствие нежити определённо не просто так об этом говорит!
Линь Цзин посмотрел на двух Рыцарей Ужаса перед собой и словно увидел бескрайнее море нежити, которое уже не было пушечным мясом, которое видел игрок, а наполненное большим количеством элиты!
Когда Линь Цзин был в трансе, кровь на земле начала собираться вместе, а затем встали два вампира.
Нет, если быть точным, это Вампирский Граф!
Пушечное мясо Линь Цзина так сильно разрослось, но армия Летиции тоже медленно развивалась.
Среди них вампир 7-го ранга и граф вампиров 8-го ранга!
Граф Вампиров - продвинутая форма вампира. Экипировка немного обновлена, более доработана, а все атрибуты усилены. Он также имеет эффект отсутствия контратак при атаке.
Граф вампиров, это продвинутая форма третьего разряда. Это особый род войск, и его нельзя набирать на обычных кладбищах.
Большой меч в руках, высотой в его тело, светится слабым зелёным светом, что увеличивает атакующую способность телепортации на короткие расстояния.
Это существо 10-го ранга!
Рыцарь Ужаса 12-го ранга и Граф вампир 10-го ранга были ещё более неожиданными для Линь Цзина.
Ему не терпится пылесосить весь лес днём и ночью, превращая всех в нежить!
Дин! Поздравляем с блестящей победой, вы получили много очков опыта!
Дин! Поздравляем с блестящей победой, вы получили ресурсы!
Дин! Поздравляем с блестящей победой, вы постигли тактику ведения войны (первичную)!
Дин! Поздравляем с блестящей победой, после поисков вы нашли чертёж Проклятой Кирасы.
.............
Создание войны (элементарный): вы впервые увидели войну, одержали славную победу и можете возглавить больше войск, чем остальные герои.
Чертёж Проклятой Кирасы: Для создания Проклятой Кирасы требуется много осколков божественных сокровищ и драгоценных ресурсов, но он может дать вам много силы.
Создание войны, самый элементарный титул, и получить его можно только после славной победы.
Обычные игроки, если они пережили достаточное количество битв, имеют возможность постепенно повышать свой уровень стратегии, но у них нет возможности иметь боевые приёмы.
Если нет тактики ведения войны, то невозможно вести больше войск.
Если вы не можете командовать большим количеством войск, естественно, вы не можете играть более сильную роль, и вы можете использовать ее как младший генерал.
Настоящие высококлассные игроки и гильдмастеры владеют передовыми методами ведения войны и могут по-настоящему участвовать в крупномасштабных войнах!
Стоить отметить, что при одной и той же тактике ведения войны, в зависимости от фракции, силы, которыми моно командовать, не равны.
Среди них кладбищенская фракция имеет больше всего войск, которыми можно командовать!
Ведь у нежити не так уж много разных идей, и они будут полностью выполнять приказы героя.
Рано или поздно Линь Цзин поймёт тактику войны, поэтому он, естественно проигнорировал ее, но Чертёж Проклятого Нагрудника вполне его порадовал.
Проклятый Нагрудник, это стратегическое сокровище!
Стратегическое сокровище, которое может усилить героя и одновременно усилить все легионы, которыми он управляет!
Снаряжение стратегического сокровища также может увеличить силу всей армии.
Однако добыть стратегические сокровища очень сложно. Даже самые низкоуровневые стратегические сокровища требуют получения большого количества осколков сокровищ.
"Изготовление Проклятой Кирасы!"
После проверки фрагментов сокровищ и ресурсов, необходимых для создания, Линь Цзин решил сделать проклятый нагрудник.
Я видел, как чертёж превратился в пепел, и в пространстве появились очертания нагрудника, а затем взлетели и столкнулись бесчисленные фрагменты сокровищ и драгоценные ресурсы.
Когда свет рассеялся, упал и тёмный нагрудник.
Проклятая Кираса (низкий уровень): Проклятая Кираса, одна из проклятых доспехов, обладает силой зла и тьмы. Говорят, что обычные люди будут прокляты, если будут носить этот нагрудник.
Защита +2


    Том 1 Глава 9.1

    Сорян, человеки
Хочется рассказать и порадоваться сданному экзамену с баллами 24.49/39 и оценкой 4
Ну, и набор в команду, зарплаты несуществует, так, время появится, выложишь что нибудь...


    Тысячи войнов нежити!

    Стратегические сокровища делятся на бессортовые, низкосортные, и промежуточные и высококлассные. Этот проклятый нагрудник - сокровище низкого качества.
Говорят, что это сокровище низкого уровня, но, в конце концов, это стратегическое сокровище, и его можно рассматривать как стратегический ресурс.
Когда Линь Цзин надел это сокровище, защита увеличилась на два пункта, а защита всех войск, которыми он руководил, увеличилась на два пункта.
Это уже сильное  улучшение.
Главное что это набор. Если вы сможете получить целый комплект, активируется эффект набора и произойдет качественное изменение.
Надев этот проклятый нагрудник, Линь Цзин также продолжил вести легион вперёд.
Была поздняя ночь, и яркий лунный свет разливался по этому безмолвному каньону, вокруг дуло несколько мрачных ветров, и воздух был пропитан смертью.
Здесь как на заброгенном кладбище.
Дин! Вы входите в неизвестный мавзолей.
Когда Линь Цзин вошёл в каньон, также появилось это системное окошко.
Да, это действительно мавзолей, где захоронены невольные души.
Дин! Твоё вторжение разбудило нежить охраняющую гробницу!
Дин! Вы участвуете в битве.
Как раз под этим лунным светом в темном и мертвом каньоне перед ним внезапно появилось много черного тумана, а за ним сухие кости тянулись с земли.
По сравнению со сценами из фильмов ужасов, это более реаличтечно и масштабно.
Настолько насколько хватает глаз, рук, простирающихся на земле было также много как звёзд.
Но для Линь Цзина эта сцена уже давно стала обычным влением.
Исследуя мавзолей вы неизбежно столкнётесь с врагами, охраняющими мавзолей. Паладины также являлись врагами, охраняющими мавзолей, и эта нежить также является охранниками.
Скелет выбрался из земли после долгого сна стряхнув с себя много пыли, а призраки пятого и шестого ранга тоже вылетели из земли и парили в воздухе.
"Ву! Ву! Ву!"
В каньоне плакали призраки, а крики обиды и боли постепенно уходили в даль.
Группа нежити дико танцевала, а призраки плавали в ночи. Этот каньон мгновенно превратился в царство призвраков.
"Шаг! Шаг! Шаг!"
В отдалении, полном тьмы, вспыхнул красный свет, а за ним в лунном свете из теней появился тёмный рыцарь на боевом коне.
Рыцарь Тьмы, ранг 11, это предварительно предшествующий юнит Рыцаря Ужаса.
За короткий промежуток времени каньон перед глазами Линь Цзина был заполнен нежитью.
Если остальные игроки будут здесь, боюсь, что их будут полны паники.
Но учитывая, что на стороне Линь Цзина еще и армия из нежити, то все не кажется таким уж страшным.
Нежить против Нежити!
"Никакой трупной ведьмы."
Линь Цзин взглянул на врагов перед собой, но вздохнул с облегчением.
Трупная ведьма, это существо 9 ганга в кладбищенской фракции. У них есть возможность атаковать по площади, и его можно рассматривать как артиллерию на поле боя.
Если перед ним окажется крупная трупная ведьма, давление, с которым столкнётся Линь Цзин, будет намного больше, и потери также значительно увеличатся.
Перед ним нет Трупных ведьм, только эта нежить атакует в одиночку, что является хорошей новостью для Линь Цзина.
"Летиция, выходи вперёд и покажи мне свою силу."
Летиция посмотрела на Рыцаря Тьмы перед собой, взяла на себя командование вампирами и начала выстраиваться.
В битве между нежитью наворотов не так уж и много, и теперь войск противника гораздо больше чем его.
Насколько может видеть глаз, есть около 2000 солдат-скелетов, 300 зомби и около 100 призраков.
В это время Линь Цзин должен вместо этого сформировать массив конусов, с вампирами в качестве левого и правого крыльев, представляющих собой конусообразную форму, ведущую непосредственно к Рыцарю Тьмы.
Пока Рыцарь Тьмы уничтожен, эту низкоуровневую нежить легко будет убить.
Поскольку Летиция также считается солдатом 12 ранга, он просто позволил Летиции играть.
"Да, Мастер!"
Летиция уважительно склонила голову и ответила без малейшего недовольства.
Она вытащила длинный меч, ее очаровательные глаза стали острыми и метнулись к нежити перед ней.
В этот момент все вампиры также быстро собрались, чтобы сформировать левое и правое крылья рядом с Рыцарями Ужаса.
"Атака!"
Линь Цзин словно вошёл в режим бога, всё поле боя перед ним превратилось в шахматную доску, и он водил всеми фигурами на доске.
По приказу Линь Цзина в глазницах всех Рыцарей Ужаса вспыхнул красный свет, и боевые кони под ними поскакали галопом.
С Рыцарями Ужаса в качестве лезвия конуса и вампиров в качестве флангов армия Линь Цзина сразу же бросилась на вражескую армию.
"Бах Бах Бах!"
Послышался приглушённый звук ломания костей.
В тот момент, когда они столкнулись, солдаты-скелеты впереди не смогли сопротивляться и разлетелись на осколки.
В небе также спикировали призраки, направляясь к Рыцарям Ужаса.
Но в это время Линь Цзин также манипулировал своим призраками, устремиться на врага.
В небе появился враг перед призраками, спикировавшими вниз протаранив других призраков.
У призраков и обиженных духов нет настоящего тела, и их атаки также очень разнообразны, то есть они то и дело сталкиваются и проходят сквозь друг друга.
Однако призраки и обиженные духи Линь Цзина более чем в половину меньше, чем у врага. Вместо того, чтобы командовать своим призракам сражаться насмерть, он позволял им тянуть врага вниз.
В профессиональном плане это кайт!
Впереди все Рыцари Тьмы тоже сели на своих коней и помчались на встречу Рыцарям Ужаса.
Однако две стороны столкнулись, и Рыцари подняли свои мечи и ударили в другую сторону.
Обе стороны вообще не собираются обороняться, просто бросают все и атакуют.
В момент атаки два Рыцаря Ужаса нанесли удар, и от больших мечей в их руках появился слабый свет, нанеся двойной урон.
При этой атаке ХП двух Рыцарей Тьмы упало вдвое.
В тоже время острый клинок Рыцаря Тьмы также полоснул Рыцаря Ужаса, но большой меч заставил потерять Рыцаря Ужаса только десятую часть ХП.
Сам Рыцарь Тьмы имеет низкий ранг, этот Рыцарь Ужаса также имеет бонус от Линь Цзина, и сила между двумя сторонами снова открыла расстояние.
брух
В воздухе, как только Рыцарь Тьмы начал атаку, он увидел Летицию в алых тесных доспехах, исчезающую и появляющуюся в воздухе позади Рыцаря Тьмы.
Её фигура всё ещё свободно парила в воздухе, но длинный меч в руке уже атаковал.
Длинный меч упал и, засияв алым светом пересёк шею Рыцаря Тьмы.
ХП Рыцаря Тьмы был уже низким, над его головой появилась ужасающая фигура, а его огромное тело рухнуло, как здание, превратившись в осколки.


    Спящий главный Паладин!

    "Симпатичная!"
Линь Цзин был поражён, увидев смертельный удар Летиции на поле боя.
Понимание Летицией момента нападения не может быть ошибочным. Она просто оказалась в самой подходящее время, и даже атака не отклонилась ни на йоту.
Особенно связь между телепортацией и атакой, разрыва нет.
В этой атаке было виден боевой талант Летиции.
Легендарный герой, заслуженное имя, её будущий потенциал неизмерим.
На поле боя Линь Цзин детально контролировал Рыцарей Ужаса, разделял уром РЫцарей Тьмы и подвергался как можно меньшему нападению.
Когда 8 Рыцарей Ужаса противостоят 20 Рыцарям Тьмы, должны быть другие Рыцари Ужаса, чтобы получить урон от двух или более врагов.
В это время вампир 7-го ранга становится пушечным мясом.
Линь Цзин приказывал вампирам по очереди бросаться вперёд, чтобы принять атаку Рыцаря Тьмы, часто только после получения двух атак, а после того, как объём ХП снижался отводил их назад.
Если есть вампир с крайне искалеченным ХП, Линь Цзин позволит ему снова рвануть вперёд получить урон и полностью использовать свою конечную ценность.
С начала битвы и по настоящее время Рыцари Ужаса и Вампиры впереди сражаются против Рыцарей Тьмы.
В тылу скопилось большое количество солдат-скелетов и зомби. Солдаты-скелеты и зомби Линь ЦЗина не оказали никакого сопротивления и не оказали никакого сопротивления и неуклонно отступали.
Линь Цзин также позволил ему отступить после привлечения вражеских атак, сформировав круговое построение.
В частности, зомби и чумные зомби используются в качестве внешней периферии для формирования оборонительного фронта.
Сила атаки врага очень слаба, и чтобы убить зомби Линь Цзина, требуется много времени. В пространстве такого же размера только несколько врагов могут атаковать войска Линь Цзина.
Это ослабляет численное превосходство противника и ослабляет атаку противника с другого направления.
Глядя вниз с высоты поля боя, можно увидеть только большое количество солдат-скелетов и теснящих друг друга зомби, но все они, похоже, варят соевый соус и ничего не могут сделать.
Это операция одной рукой просто захватывает дух.
Иногда идея - это одно, а действие - другое.
Глядя на эту операцию, многие люди думают, что они тоже могут это сделать, но когда они на самом деле проведут её, то обнаружат, что проблемы есть везде.
Сочетая идеи и действия воедино, это настоящий мастер.
На поле боя, под атакой Рыцарей Ужаса и вампиров, Рыцари Тьмы превратились в осколки сломанных костей на земле, даже их доспехи превратились в летучую золу.
Во время натиска двадцать Рыцарей ТЬмы были обезглавлены один за другим, и в конце концов все рассеялись.
Линь Цзин рассеял всех восьмерых Рыцарей Ужаса, развернулся и бросил убивать всех врагов, а также повёл призраков и обиженных духов в низкое небо, чтобы убить их вместе.
После убийств Рыцарей Тьмы, оставшимся юнитам больше не о чем беспокоиться.
С бонусом, который Линь Цзин дал Рыцарям Ужаса, это пушечное мясо вообще не могло нанести никакого урона РЫцарям Ужаса.
Рыцарь Ужаса убивает одним ударом, будь то скелет-солдат или зомби.
Вампиры также рассеялись и начали бить оставшихся.
В это время Линь Цзин тоже расслабился, больше не напрягая нервы.
Он знал что битва закончена.
Сбор урожая длился долго, и глаза Линь Цзина больше были прикованы к Летиции.
Последняя атака грациозна и смертоносна, как бутон цветка, распустившийся в темноте, полный смертоносной красоты. Между её жестами вспыхивает свет меча, и окружающие враги разбиваются на куски.
Дин! Поздравляем с блестящей победой, вы получили много очков опыта!
Дин! Поздравляем с блестящей победой, вы получили много ресурсов!
Дин! Поздравляем с блестящей победой, после поиска вы получили Проклятый Шлем!
Дин! Поздравляем с повышение уровня стратегии, текущий уровень 6!
.................
Когда последний вражеский солдат-скелет превратился в осколки, на интерфейсе Линь Цзина снова появилось сообщение.
Даже на этом поле боя из воздуха появилось много ресурсов.
Среди них самым ослепительным был шлем с черным черепом, источающим темное и глубокое дыхание.
Проклятый шлем (низкий уровень): один из проклятого набора, в котором была заключена сила зла и тьмы. Говорят, что обычные люди сойдут с ума, если наденут этот шлем.
Защита +1
Знание +1
"Это щедро, и это может фактически взорвать готовый продукт!"
Линь Цзн был весьма любопытен и чувствовал, что ему не повезло.
Основная причина в том, что вероятность падения стратегических сокровищ действительно низка и возмутительна.
Но если подумать о размере войска, который он только что уничтожил, это кажется понятным.
Сегодня первый игровой день. Все полевые крепости имеют наименьшую силу охраны. Каждый день после этого сила полевой охраны будет увеличиваться.
Поэтому то, с чем только что столкнулся Линь Цзин, уже было чрезвычайно сложно.
Если ворваться сюда через некоторое время и разбудить нежить, то незваных гостей повсюду будут встречать Рыцари Ужаса и костяные драконы!
Перестроив отряд, Линь Цзин продолжил двигаться вперёд вместе с легионом.
Просто в это время количество его армии явно намного меньше, а количество солдат-скелетов и зомби сильно уменьшилось.
Когда нежить сталкивается с живым телом, она может быстро восполнить свои силы с помощью спиритизма и сражать, чтобы поддержать войну.
Но столкнувшись с такой же нежитью, нет такого большого преимущества.
Несмотря на то,что он потерял так много солдат, Линь Цзин совсем не чувствовал себя плохо.
Только высокоуровневая нежить является той боевой силой, которую ему необходимо сохранить. Что касается низкоуровневого пушечного мяса, то его сколько угодно!
Их можно использовать как пушечное мясо, и они уже отыграли свой свет и тепло.
После убийства нежити в охраняемой гробнице Линь Цзин никогда не сталкивался с врагами. Он прошёл весь путь и вскоре увидел огромную гробницу.
Ворота мавзолея закрыты и очень роскошны. Снаружи он выглядит как небольшой дворец.
В таких могилах могут хоронить только людей с высоким статусом.
"Лидер рыцарей Серебряной Длани, главный Паладин, Утер Светоносный!"
Линь Цзин слегка прищурил глаза, но его правая рука твёрдо толкнул врата, покрытые пылью бесчисленных лет.
Хруст!
Со звуком открываемой двери пыль упала, и в лицо устремилось смертоносное гнилое дыхание.
Там бесконечная тьма, бездонная тьма.
Но в следующий момент факелы с обеих сторон автоматически зажглись, освещая прямую и пустую дорогу.


    Хао Ангел Эрика!

    Лидер рыцарей Серебряной Длани, главный паладин, Утер Светоносный!
Когда произошло стихийное бедствие нежити, светлый рыцарь Утер был поражён силой нежити, поэтому он воскрес.
Вместе с ним есть Коса Смерти Похитителя душ 14-го ранга.
Пожиратель душ Коса Смерти, это кавалерия нежити, держащая огромный серп.
Просто Утер не знает, что ищет. Он не присоединился к стихийному бедствию нежити, а просто взял свою Косу Смерти Похитителя Душ и бродил по разным местам.
Его внешний вид естественно, привлёк внимание игроков и Священной Империи.
Позже священная империя приказала уничтожить Утера и оставить главного паладина в покое.
В это время игроки исследовали ситуацию с Утером и составили план сражения.
В то время Линь Цзин также знал о легендарной жизни Утера и участвовал в уничтожении Утера.
Эту битву можно назвать чрезвычайно трагичной, и она также заставила его глубоко помнить Утера.
Однако, помимо вздохов в то время, он также чувствовал, что Утер был полон слишком многих сомнений, и даже имел секреты о Священной Империи!
Причина, по которой он выбрал начало нежити и пункт назначения в бесплодном лесу, также была из-за Утера.
Появление Летиции стало для него неожиданностью, а Утер был первым героем, которого он хотел завербовать в своём плане.
По тёмному и тихому коридору Линь Цзин вошёл внутрь, и по обеим сторонам коридора были запечатанные комнаты.
Есть и павшие рыцари.
Документы, оставленные Церковью Света, зафиксировали, что в бесплотном лесу в это время разразилась разрушительная война, а представителем Церкви был Утер, посланник света.
Кроме того, есть лесные лагеря человеческих союзов и лагеря колледжей.
Описание процесса войны не подробное, но итогом войны стала победа Церкви.
Победа в жертве Утера.
Долгая дорога, наконец, подошла к концу, и перед Линь Цзином снова появилась пыльная дверь.
Перед этими воротами также есть статуя ангела.
На нем капюшон, лицо опущено, тело не большое. В левой и правой руке он держит по длинному мечу, а его крылья расправлены позади него.
"Это второе поколение Ангела Хао?"
Линь Цзин выглядел задумчивым.
Второе поколение Ангелов Хао появилось после создания Святой Империи. Никто не знает их происхождения, только то, что они верны Империи, а также верят в Эльрата, Дракона Света.
Когда Линь Цзин подавил мысли в своём сердце и собирался открыть дверь, он увидел, как из статуи внезапно вырвался мощный свет.
Статуя раскололась, и перед Линь Цзином появился Ангел Хао, сияющий святым светом.
"Нарушитель, умри!"
Двойные мечи в руках Ангела были подняты, один из двух мечей был темно-золотого цвета наказания, а другой - серебряного цвета искупления.
Дин! Ваше вторжение пробудило Ангела Хао Эрику!
"Эрика!"
Услышав это имя, Линь Цзин был ошеломлён. Он взглянул и уставился на Эрику.
Лицо последней медленно слилось с лицом в памяти Линь Цзина.
Как это могла быть она?
В это время Эрика взмахнула крыльями и бросилась к Линь Цзину.
"Рыцарь Ужаса, атакуй спереди, Граф Вампир, поддержи сбоку, Летиция, жди удобного случая!" Линь Цзин не удивился и как можно скорее развернул свои войска.
В то время он также начал манипулировать чумными зомби и солдатами-скелетами позади него, и начал продвигаться вперёд и сжимать диапазон.
В настоящее время у Линь Цзина не так много решений против Ангелов, а Рыцари Ужаса - это только войска 12-го ранга, и у них нет возможности летать.
Если бы это было в открытом поле снаружи, он бы понятия не имел, сколько у него было бы потерь, но в этом узком пространстве у него появился способ сделать это.
Восемь Рыцарей Ужаса погнали лошадей и бросились к Ангелу, и Вскоре обе стороны яростно сразились.
Большой меч и лезвия столкнулись, издав резкий рев, но видя, что атакующая сила этого Ангела ХАо была слишком сильна, а скорость атаки была очень быстрой.
Одно лезвие ее меча блокировало атаку Рыцаря Ужаса, а другим оставила рану на Рыцаре Ужаса.
Её атаки несут в себе божественную силу, которая может нанести больший урон Рыцарям Ужаса.
Однако у Рыцарей Ужаса есть бонус от Линь Цзина, и сила сильно увеличивается. Кроме того, Рыцарь Ужаса - танк, он сможет выдержать это.
Два Рыцаря Ужаса сначала сражались против Ангела Эрики, в то время как остальные Рыцари Ужаса быстро обошли Эрику под манипуляциями Линь Цзина.
Во время ожесточённой битвы между двумя сторонами большой меч в руках Рыцаря Ужаса время от времени слабо светился, нанося критические удары, также оставляя раны на Ангеле.
Двойной урон, который не мог вынести даже Ангел Хао.
Если бы не Ангел Хао, как ангел с самой твёрдой верой и не подверженный влиянию какого-либо негативного состояния, с ним было бы легче иметь дело.
"Клинок Правосудия!"
После мгновения ожесточённой битвы двойные мечи Эрики полетели, и длинный меч засиял золотым светом, атакуя Рыцаря Ужаса.
"Вампир!"
Линь Цзин немедленно манипулировал двумя вампирами, чтобы они бросились к ним.
Но я увидел, как вампир выскочил, как мотылёк на пламя, мчась перед сиянием золотого меча.
В одно мгновенье два вампира рассеялись, как летучий пепел, уже очищенный.
Тем не менее, лезвие правосудия Эрики также исчезло, и большие мечи в руках остальных Рыцарей Ужаса также нанесли удар, причинив Эрике много повреждений.
"Клинок Богоявления!"
После очередного ожесточенного боя на теле Эрики остались многочисленные раны, а объём крови сильно упал.
Я увидел серебристо-белый свет на другом её длинном мече, а затем сильный луч священного света, падающий с неба и покрывающий её тело.
В одно мгновенье ее ХП восстановились быстро со скоростью, заметной невооружённой глазом , а раны на её теле исчезли.
Сильный и насыщенный святой свет распространился подобно ореолу, и объём ХП Рыцарей Ужаса уменьшился.
Серебристо-белый Клинок Богоявления обладает способностью исцелять.
Тёмно-золотой клинок правосудия, способный причинять боль.
В сочетании с этой проворной скоростью и превосходным владением мечом этот Ангел Хао может проявить мощную силу на поле битвы.
Существование Ангелов действительно заложило основу Священной Империи!
"Убирайся!"
Линь Цзин мысленно вздохнул, но спокойно манипулировал Рыцарями Ужаса, что те отступили, позволив параящим призракам и обиженным духам устремиться к ней.
Ах!
Раздался скорбный вой, и призраки и обиженные духи, летевшие к ангелу растаяли, как лёд и снег, и очистились святым светом.
------------------------------------
Soul Reaver Death Scythe :
1.Пожиратель душ Коса смерти
2.Коса Смерти Пожирателя душ
какой вариант лучше


    Промежуточное стратегическое сокровище - Меч Черного Дьявола!

    Мотыльки летят в огонь, совершая самоубийство.
Это текущее состояние призраков и духов в воздухе.
Видно, что эти призраки и обиженные духи растаяли, но лицо Линь Цзина по-прежнему очень спокойно, а в глазах нет и следа волнения.
Это равнодушное лицо заставляет людей трепетать.
С добавлением призраков и обиженных духов нет сомнений, что Рыцари Ужаса сильно пострадали, а также рассеялся святой свет.
"Литиция!"
В воздухе появилась красная фигура. Она сопротивлялась проникающему священному свету, и длинный меч в её руке яростно полоснул, оставив рану не теле Эрики.
Это была Летиция.
Летиция продолжала искать возможности, пока клинок прозрения Эрики не начал рассеиваться, и это лучшее время для её атаки.
После одного удара она бежала далеко.
Летиция немедленно отстранилась, её движения были очень грациозными.
В это время Линь Цзин позволил Рыцарю Ужаса с большим количеством здоровья ринуться вперёд и принять основной урон на себя.
Меч продолжал рубить, и Эрика была неизбежна и вступила в тяжёлую схватку. Раны, которые только что зажили на её теле, продолжали появляться снова.
Даже если это ангел 14-го ранга, сейчас это просто пойманный в ловушку зверь.
- Но как это могла быть Эрика!
Линь Цзин слегка нахмурился, и его мысли быстро закрутились.
Он всё больше и больше чувствовал, что в Утере должна быть какая-то тайна.
Главный Паладин, такое существование удивительно и блестяще, как можно легко похоронить его.
Его смерть открыла нечто странное.
Возможно, после победы над Эрикой и нахождения Утера этот секрет удастся узнать.
На поле бой становился всё более и более напряжённым. Четыре Рыцаря Ужаса Линь Цзина были все окровавлены, и они начали атаковать ангела с графом вампиров в качестве пушечного мяса.
Граф вампир имеет способность сосать кровь, даже этот святой ангел граф вампиров также может поглощать кровь противника и восстанавливать собственные раны.
Со стороны Летиция также постоянно искала возможности напасть на Эрику, пока Эрика была ранена.
"Вызов Яолин!"
После очередной травмы Эрика взмахнула крыльями и взлетела, а клинок правосудия в её правой руке был высоко поднят.
Я увидел золотой свет, осветивший всю гробницу, а затем из воздуха появились восемь Яолин.
Яолин, воин Святилища 8-го ранга, представляет собой духовное тело, состоящее из элементов света, и считается воплощением справедливости.
Они также известны как личные охранники среди героев-ангелов, охраняющие высокопоставленных ангелов среди других ангелов.
"Граф Вампир, Герцог Вампир, убей их!"
Глаза Линь Цзина слегка сузились, и граф вампиров, которые ждали удобного случая, тоже бросились к нему.
Особенно два герцога вампира 10-го ранга с мерцающими фигурами подошли прямо за тем же Яолином и пронзили их тела мечом.
"Что!"
Он превратился в крик Яолин, а потом превратился в пепел и рассеялся.
Как светлый элемент, Яолин имеет слабость к тьме. При нападении темных существ получает больше урона.
Существа 8-го ранга не имеют никакого сопротивления перед лицом вампира герцога 10-го ранга.
Войска Линь Цзина явно намного сильнее Эрики перед ним. Хотя Яолин не слаб, он явно не может помочь в нынешней ситуации Эрики.
С последним криком все сияющие духи рассеялись.
В этот момент Эрика истощена, а на ее теле остается все больше и больше ран.
Лезвие в руке Рыцаря Ужаса слабо засветилось, и меч снова полоснул Эрику по спине. Последняя задрожала и потеряла равновесие.
Острые мечи в руках остальных Рыцарей Ужаса также ударили.
Золотисто-красная кровь брызнула и расплескалась по земле.
ХП достиг своего дна.
- Летиция, оставь в живых!
Линь Цзин холодно закричал.
На поле боя Рыцари Ужаса начали отступать, но Летиция бросилась вперёд к Эрике, и длинный меч в её руке вонзился в тело Эрики.
Кровь с тела последней начала непрерывно течь в тело Летиции, и её болезненное лицо тоже покраснело.
Что касается Эрики, то она очень ослабла и не могла двигаться.
Обычные юниты конечно не захватить, но Эрика другая.
Она герой!
Ангел герой!
Если это обычный ангел, то он уже погиб бы от атаки Рыцаря Ужаса только что.
"Грязная нежить, Святой Свет очистит тебя!"
Эрика даже не могла молить о смерти, она просто кричала слабым голосом, но в этом голосе не было ни тени эмоций.
Дин! Вы захватили Ангельского героя Эрику, вы обрели ненависть ангелов!
Дин! Вы поймали ангельского героя Эрику, и ваша репутация повысилась!
Дин! Вы захватили ангельского героя Эрику и нашли у неё стратегическое сокровище Темный меч!
..............
"Господин."
Летиция снова подошла к Линь Цзину, держа в руке тяжёлый тёмный меч.
Меч Черного Дьявола (средний): Одна из проклятых оружий, в которой обладает сила зла и тьмы. Говорят, что обычные люди сойдут с ума, если возьмут в руки этот меч.
Атака +3
Ужасающий вой: При использовании Ужасающий вой он может снизить боевой дух и удачу всех вражеских существ и наложить Проклятие слабости. (эффект зависит от уровня и силы)
"Промежуточное стратегическое сокровище!"
Всего есть четыре части набора проклятия, и если вы соберёте все четыре, сработает эффект набора.
Линь Цзин сделал один. Он только что победил нежить в гробнице и получил ещё один проклятый шлем. Он не ожидал, что после победы над Эрикой он также получит Меч Темного Дьявола.
Меч Черного Дьявола - это не сокровище низкого уровня, а сокровище среднего.
Дополнительное значение атрибута промежуточного сокровища также велико, и добавляется дополнительный эффект.
Можно сказать, это большой выйгрыш.
Даже на более поздних этапах игры такие промежуточные сокровища бесценны.
Не говоря уже о том, что это всё ещё набор!
"Теперь остался только один кусок, он будет внутри?"
Линь Цзин медленно толкнул дверь комнаты.
Внутри пустой зал, зал украшен серебром и белым, но в центре зала стоит дородная фигура.
Лицо у него было твёрдое, угловатое, глаза закрыты, и видеть его было всё равно, что видеть благороднейшего рыцаря.
Это Утер!
Если обычные люди умрут, то они естественным образом превратятся в кости.
Но Утер другой, он герой, и его личный уровень достиг 13-го ранга, пробившись на уровень венценосного воина.
Даже если он мертв, труп может гарантировать, что она не будет разлагаться долгое время.
Но это, очевидно, более удивительно.
Уровень личной силы достиг 13-го ранга, и он обладает силой коронованного воина, которая определённо не имеет себе равных в Священной Империи.
Он же лидер Серебряной Длани, главный паладин, как же он мог просто погибнуть на поле боя.
Что касается Эрики ангела-героя, с которым он только что сражался, то она жена Утера!!!


    Пробуждение Утера

    Линь Янь участвовал в битве с Утером в прошлом, и он также кое-что знал об Утере.
Причина, по которой он вздохнул, была не только из-за смерти Утера в битве, но и после смерти Утера Серебряная Длань также была вынуждена распасться. Говорили, что его жена приняла мученическую смерть, что можно описать как разрушение семьи.
Линь Янь также узнал, в частности, об Эрике, жене Утера, и видел её портрет.
Он не узнал статую сейчас, но когда статуя превратилась в ангела и ее звали Эрика, Линь Янь вспомнил все это.
Это заставило его почувствовать, что Утер, должно быть, скрывает какие-то секреты.
Вы знаете, люди не могут превратиться в ангелов, это просто два вида.
Кроме того, тело Утера не было перевезено обратно в столицу Империи, а было похоронено в бесплодном лесу.
Это еще больше завесило все вокруг.
“Это глубокое негодование, но оно подавляется силой света." - Летиция посмотрела на Утера, который спал перед ней, слегка нахмурившись.
Услышав это, Линь Янь взглянул и обнаружил на шее Утера ожерелье с крестом.
Именно священная сила, излучаемая этим ожерельем, подавила негодование Утера.
“Эрика, ты знаешь этого человека?”
Линь Янь повернул голову, чтобы посмотреть на Эрику, которая была очень слаба.
“Грязная нежить, святой свет очистит тебя." - Эрика просто смотрела на Линь Янь с ненавистью.
“Как может грязный святой свет очистить мою грязную нежить?”
Линь Янь презрительно улыбнулся, подошел и сразу же снял с шеи Утера ожерелье с крестом.
Когда ожерелье было снято, тело Утера внезапно наполнилось темной и декадентской аурой, и почти вся ужасающая негативная энергия сконденсировалась в вещество.
В одно мгновение все великолепные доспехи на его теле почернели, а его светлое лицо посерело.
В сообщении Утера есть дополнительная строка - пробуждён!
Есть два способа появления героев-нежити.
Один из них - добровольное развращение, погружение во тьму.
Другой - пробуждение, с помощью заклинаний нежити приносится определенная жертва, чтобы превратить мертвого героя в героя-нежить.
Нежить - это существование, играющее с телом и душой, и именно из-за этого мир не потерпит их.
Само собой разумеется, что после того, как герои Святой Церкви умрут, они либо выберут очищение, либо их отвезут на большое кладбище, чтобы охранять их.
Таких аутсайдеров, как Утер, относительно редко хоронят там.
Кроме того, не все герои подходят для пробуждения.
При обычных обстоятельствах трупы с сильным Святым Светом и твердой верой трудно пробудить. Даже если их принудительно пробудить, их квалификация будет значительно снижена.
Легче всего пробудить только таких героев, у которых есть обиды.
Среди обид в его сердце герой, отказавшийся от Святого Света, является самым сильным после своего пробуждения.
Только когда вы упадете с небес в ад и отречётесь от Святого Света, у вас будет самая могущественная сила.
Поэтому, независимо от того, какой аспект рассматривается, Утер - это почти идеальный выбор.
Линь Цзин решил пробудить Утера в самом начале, потому что Утер был автоматически разбужен силой героя-нежити и превратился в героя-нежить.
Это показывает, что он сам может проснуться!
“Спиритуализм божественного уровня!”
Линь Цзин мягко положил правую руку на голову Утера, и темная сила нежити начала охватывать его.
Спиритизм, самое основное заклинание для нежити, также является основой для пробуждения героев.
Темная энергия пропитала Утера и была поглощена последним один за другим, и более сильное дыхание смерти распространилось вокруг, охватив всю комнату.
В это время Линь Янь также другой рукой открыл бутылку с душой, которую держал в руке.
В одно мгновение бесчисленные фрагменты душ с ревом вылетели один за другим, и в воздухе можно было разглядеть тени душ.
Это души, которые Линь Цзин собрал по пути.
Души пролетали через комнату одна за другой, ветер был порывистым, а призраки плакали и выли.
Но в следующее мгновение бесчисленные души, казалось, были привлечены, и они одна за другой попадали в глаза Утера.
Глаза последнего внезапно открылись, и его пустые глаза вспыхнули темным светом.
С другой стороны, Летиция также открыла свою бутылку с душой и снова выпустила большое количество душ.
Эти души входили в тело Утера одна за другой, пока три бутылки с душами не опустели, и тело Утера не было полностью пробужено.
В это время его глаза уже открылись, и зрачки полностью стали серо-белыми.
Я видел, как он медленно поддерживал серое тело и встал.
“Зачем, зачем бросать нас!”
Утер пробормотал что-то, он не казался нормальным, как будто происходил какой-то конфликт и изменения.
Хотя у него очень сильное негодование, он все еще паладин Святой Церкви, самый благородный паладин.
Его душа не была полностью погружена во тьму.
“Утер, что случилось?" Линь Янь посмотрел на Утера и спросил.
“Святой Свет, святой свет предал меня.”
Утер посмотрел на Линь Цзина, и его душа затрепетала, как будто он увидел высшего бога.
Утер был пробуждён Линь Цзинем, и его душа, естественно, находилась под влиянием Линь Цзина.
Если пробуждение действительно пройдет успешно, в это время не будет Утера, только самые верный подчиненный Линь Цзина.
“Как святой свет предал тебя, и почему он предал тебя?"- Спросил Линь Янь.
“Империя попросила нас атаковать Адскую крепость и незаметно атаковать основные силы Адского Легиона. Они сказали, что пошлют кого-нибудь поддержать нас, и они пошлют Легион Ангелов, но никто из них не пришел, не пришло подкрепление!”
“Серебряная Длань сражалась до последнего момента.”
В словах Утера была глубокая боль, и сцены гибели его бывших боевых товарищей, казалось, постоянно повторялись перед его глазами.
“Они уничтожили Серебряную Длань, чтобы уничтожить тебя, что ты сделал, чтобы помешать плану Империи!"”
Линь Цзин слегка прищурился, но спросил с большой решимостью:
Империя не может пожертвовать таким блестящим паладином просто так, должно быть, потому, что существование Утера мешало империи.
В своей предыдущей жизни он был в церкви в течение трех лет и очень хорошо знал церковь.
Скрытый под так называемым солнечным светом, он действительно грязный.
“Помешать имперскому плану.”
Дух Утера дрогнул, и его голос прервался, как будто он глубоко задумался.
“План создания бога империи, Империя хочет привлечь души древних ангелов с чистым телом и создать ангелов.”
“План создания Бога!”
В голове Лин Эм прозвучала вспышка молнии, как будто она рассеяла весь туман и тьму.
“Как ты можешь привлечь душу ангела с чистым телом, чтобы сделать это? Как только тело привлекает душу ангела, изначальная душа рассеивается. Как это может быть, как можно делать подобные вещи?”
Глаза Утера были мутными, и он бессознательно пробормотал:


    Легендарный Рыцарь Смерти - Утер!

    “Так вот оно что!”
Линь Янь теперь совершенно внезапно осознал, что в этом ответе, похоже, все последовательно связано.
Почему знаменитый Утер похоронен здесь?
Почему Ангел Хао второго поколения и люди стали близки.
Почему появление Ангела Хао во втором поколении произошло так внезапно?
“Оказывается, это вообще рукотворные продукты, продукты святой Церкви!”
Линь Янь даже представить себе не мог, что Святая Церковь будет в таком безумии.
Красные губы Летиции были слегка приоткрыты, а ее прекрасные алые зрачки тоже были сужены.
Очевидно, тоже очень шокирована.
Ангел Хао существует в этом мире уже сотни лет, и никто никогда не думал, что с появлением Ангела Хао что-то не так.
До сих пор было обнаружено, что великий ангел Империи на самом деле был бы таким грязным существом.
Приносить в жертву людей, которые верят в Святой Свет, чтобы вместить души ангелов, значит предавать людей Святого Света.
Линь Янь посмотрел на Утера и не смог удержаться, чтобы не сказать:
“Утер, Святой Свет предал тебя, Святой Свет предал твою Серебряную Длань!"”
Он посвятил свою жизнь Святому Свету, но из-за его сопротивления Империя приговорила его и Серебряную Длань к смерти.
Даже его жена была использована Империей в качестве контейнера для размещения нового ангела.
Я боюсь, что Эрика тоже была обманута.
По той причине, что Утер был убит дьяволом, ей нужно было приспособиться к ангелу и отомстить за Утера.
Как могла эта глупая женщина усомниться в Святом Свете, она самый святой священник в соборе, как она могла усомниться в своей вере.
“Святой Свет предал меня, предал Серебряную Длань. Почему Святой свет предает нас?" Утер продолжал шептать.
Это навязчивая идея в его душе. если он не знает об этой навязчивой идее, даже если в его сердце есть обида, он не желает поворачиваться спиной к своей вере и посвящать себя нежити.
Если Линь Янь будет насильственно преобразован, он, естественно, может превратиться в героя.
Но из-за этой одержимости качество Утера определенно снизится.
“Потому что ты выступаешь против плана создания Бога!”
“Потому что я выступаю против плана создания Бога?”
“Да! Только потому, что ты выступал против божественного плана, они, не колеблясь, уничтожили все, что касалось тебя! Твоё влияние слишком велико, они не могут остановить сопротивление посланника света! Так что ты должен умереть! Твоя Серебряная Длань должна быть уничтожена!”
“Утер, посмотри, кто этот человек!”
Линь Янь подошел и поставил Эрику на землю.
Мутные глаза Утера тоже обратились к Эрике.
Эта знакомая фигура заставила его мутные глаза вспыхнуть лучом света, как будто вся воля человека была полностью пробуждена, и она больше не была такой запутанной.
“Эрика, моя Эрика!”
“Она ангел Небесный, как она может быть твоей Эрикой! Империя вычислила тебя, и после твоего уничтожения пусть твоя жена послужит вместилищем для хранения души ангела. Твоя жена уже потеряла свою душу, и она не твоя жена.”
“Мало того, Рыцари Серебряной Длани, которых ты создал, также были уничтожены, все, кто доверял тебе, мертвы, и все, кто хочет найти правду, мертвы!"”
“Все что было связано с тобой уничтожено Святым Светом!”
Линь Цзин произнес каждое слово, каждое слово своего сердца.
С каждым сказанным им словом выражение лица Утера становилось все более подвижным, но его негодование становилось все глубже и глубже.
Сила тьмы почти прорвалась сквозь небо, и она была невероятно мощной.
Эрика посмотрела на стоявшего рядом Утера и сказала с большим отвращением:
“Грязная нежить, Святой Свет дарует тебе покой!”
Сила нежити вырвалась из тела Утера, и он долгое время считался полуживым, что неизбежно вызвало бы отвращение Хао Ангела.
Но ее слова, несомненно, стали для Утера смертельным ударом.
“Невозможно! Невозможно! Святой свет!”
Утер поднял голову, и сила тьмы в его теле устремилась вверх, как вещество, и когда он снова закричал к святому свету, его голос был хриплым, с крайним негодованием, вызывая негодование во всех уголках его души.
Наваждение в моем сердце полностью рассеялось.
Мало того, потенциальная одержимость превратилась в негативную способность, которая выросла в геометрической прогрессии.
Глубина любви, разрез ненависти!
Независимо от того, насколько сильна была вера Утера раньше, теперь будет только более глубокая ненависть.
Посреди голоса Утера на панели Линь Цзина начали появляться сообщения.
Дин！Поздравляем с пробуждением Рыцаря Смерти Утера!
Дин！Поздравляем с победой над Утером, Рыцарем Смерти!
Дин！Поздравляем с пробуждением легендарного героя и получением титула - Повелитель Нежити!
Дин！Поздравляем вас с тем, что вы первыми пробудили легендарного героя, добились легендарного достижения и получили Осколок Слез Аши * 1!
……
Легендарный герой, Утер, Рыцарь Смерти, тоже легендарный герой!
Этот легендарный герой, который для других подобен богу, Линь Цзин получил двух всего за один день.
Это все равно что играть в карточную игру в самом сложном режиме. Другие получили только героя с одной звездой и едва зарабатывают на жизнь.
Но вы получили сразу двух пятизвездочных героев.
Это просто слишком возмутительно.
Более того, по сравнению с предыдущей системным вознаграждением, Летиция, лично пробудившая легендарного героя, имеет более щедрое вознаграждение.
Повелитель нежити: У вас будет определенный шанс привлечь героев-нежить и оружие нежити к сдаче.
Это называется дипломатией нежити, которая может заставить остальную нежить подчиниться. это включает в себя нежить, которая случайным образом появляется во всем мире!
Но это не единственное достижение. Если другие игроки тоже пробудят легендарных героев, то они тоже получат это звание.
Что касается осколков слез Аши, то от этого у Линь Цзина немного потекла кровь.
Фрагмент Слез Аши, главный предмет во всей игре, не входит в их число!
Аша, изначальный дракон, также известна как дракон порядка. Она - богиня созидания и мать времени и пространства. Ее три стороны символизируют рождение, жизнь и смерть.
Она создала этот мир и родила шесть элементальных драконов, чтобы властвовать над миром.
Это высшее существование на фоне всего мира.
Фрагменты слез Аши обладают магической силой и могут воздействовать на все.
Оружие, сокровища, здания и даже навыки игрока.
Пока есть фрагменты слез Аши, есть бесконечные возможности.
Линь Цзин не ожидал, что таким образом он получит Слезу Аши.
Более того, это первое достижение, которое можно разблокировать, пробудив легендарного героя. Даже если другие люди также пробудят легендарного героя, они больше не получат эту награду.
На самом деле, отсюда можно понять, насколько драгоценны Слёзы Аши.
Чем труднее получить, тем оно ценнее!
Даже если вы получаете легендарного героя, вы фактически получаете титул, Слезу Аши. Это действительно отличный урожай, который можно получить бесплатно за одну покупку!


    На пороге

    Первая темная ночь, начавшаяся в игре, казалась очень оживленной.
Бесчисленное количество людей имеют амбиции и хотят продвинуться в этой игре и изменить свою жизнь, поэтому, естественно, они не отключатся в самый критический момент.
Более того, в этой игре нет так называемого штрафа за усталость, и не будет принудительного ухода, что укрепляет их веру.
Из-за этого почти все всю ночь дрались в игре.
Но в этот момент почти все говорили об одном и том же — Вечный Король Ночи!
После оценки S-уровня «Крыльев, скрывающих небо», есть оценка SSS Линь Цзина.
Это означает, что, хотя никто не получил оценку уровня SS, Линь Цзин на самом деле получил оценку уровня SSS более высокого уровня.
Между ними все еще существует разница в уровне.
Эта тема просто взрывоопасна!
Как и сказал Крылья, Скрывающие Небо, разрыв между ним и Линь Цзинем просто небо и земля!
После того, как Линь Цзин вошел в игру, он получил верность легендарного героя Летиции, первую верность легендарного героя, и, естественно, система уведомила о нём.
Но в то время всем было все равно.
Даже если они думали пальцами ног, они знали, что это награда за рейтинг SSS, естественно, их невозможно шокировать дважды одним и тем же.
Яркая луна освещает весь Континент Ашан, и все гильдии атакуют свои цели и исследуют мир.
Из-за Линь Цзина, возможно, в какой-то степени, их адреналин был еще больше возбужден, и их глаза были полны амбиций.
Они также хотели сиять в ночном небе, как Линь Цзин и сотрясать мир.
Некоторые люди уже вообразили, что если они добьются успеха в будущем, когда другие спросят его, как добиться успеха, он может открыто сказать:
Ну вроде нормально!
При мысли об этом в уголках рта игрока появилась жалкая улыбка, видимо, захваченная его собственными фантазиями.
"Вечная ночь, вечная ночь!"
Мужчина улыбнулся.
Дин! Поздравляем игрока "Король вечной ночи" с пробуждением Легендарного героя и обретением преданности Легендарного героя.
Дин! Поздравляем игрока "Король вечной ночи" с пробуждением Легендарного героя и обретением преданности Легендарного героя.
Дин! Поздравляем игрока "Король вечной ночи" с пробуждением Легендарного героя и обретением преданности Легендарного героя.
Улыбка постепенно исчезала, а лицо постепенно сводилось с ума. Глядя на мертвую тишину и дующий вокруг ветер, он, наконец, не мог не выругаться: «Вечная ночь, вечная ночь, вечная ночь!»
Он очень хотел искать возможности и усердно работать, но никак не мог найти никаких возможностей, и был как безголовый цыпленок.
Даже после столь долгих поисков на этой пустой равнине Мао не смог их найти.
По сравнению с системным объявлением он чувствует, что мир нехорош.
Не афишируйте!
Это как играть в карточную игру, кто-то другой получает SSR, система объявляет, и вы смотрите на нарисованных вами героев R-ранга, какая шутка!
В то же время крупные гильдии и звездные игроки, разбросанные по всему миру, снова вспомнили это имя.
Они отчаянно догоняли Линь Цзина, но вместо того, чтобы приблизиться, они удалялись все дальше и дальше.
Если можно сказать, что идеально пройти уровень с первого раза — это удача, то пробуждение легендарного героя во второй раз должно иметь свою уникальность.
Братская могила.
Крылья, Скрывающие Небо слушал объявления, но лицо его было весьма достойным.
«Босс, каково происхождение этого Короля Вечной Ночи? Может быть, он какой-то мошенник? Это слишком преувеличено!»
Вице-президент не мог не спросить.
Он знает, что его президент находится на вершине пирамиды, и на самом деле он тоже имеет сильное влияние и будет знать то, чего не знают другие.
Что касается так называемых фрод-герметиков, то это уничижительный термин для игроков, принимавших участие в бета-тестировании.
«У этой игры нет бета-тестирования, это действительно игра для разных поколений! Так называемого мошенничества и взлома никогда не будет».
«Достижение Короля Вечной Ночи связано с его тяжелой работой, но я не знаю, какую награду он получил!»
Крылья, Скрывающие Небо, слегка покачал головой.
Он знал, что игра была необычной, как и остальные члены Гильдии.
В этой игре нет так называемого читерства.
Люди всегда думают, что это жульничество, потому что они не могут сделать это сами, что на самом деле является своего рода страхом перед чужими талантами.
Точно так же, как и он, когда он получил оценку S-уровня, бесчисленное количество людей прыгнуло из зависти.
Поэтому он лично не верит в такие беспочвенные претензии.
"Тогда этот человек слишком силен!"
Вице-президент очень верил словам Чжэтянь Чжии и просто сказал в изумлении.
«Да, это слишком сильно. Я не знаю, в каком он лагере. Если он в противоположном лагере, это будет очень хлопотно!»
Жетянь Чжии сильно нахмурился и продолжил: «Попробуй найти способ найти этого Короля Вечной Ночи, в каком бы лагере он ни был, если ты можешь сотрудничать, старайся сотрудничать как можно больше. Если ты не можешь сотрудничать, не делай его своим врагом».
"Гм!"
........
В другом роскошном соборе
«Слушай, ты должен найти его для меня. Скажи ему, если он готов продать легендарного героя, он может просить все, что захочет!»
Лицо одного человека было немного величественным, немного неуправляемым.
Один раз хорошо, но последовательные объявления также заставляли его чувствовать большое давление.
"Да, президент!"
......
В густом лесу
«Отправьте кого-нибудь на поиски Короля Ночи. Если вы найдете Короля Ночи, пригласите его вступить в нашу гильдию. Все ресурсы гильдии будут использованы по его желанию!»
"Что, если он не присоединится?"
«Хотя легендарный герой силен, он не непобедим, особенно не силен на данном этапе. Если мы найдем его позицию, всегда есть способ убить его!»
Несмотря на то, что он был в лесном лагере, слова этого человека все еще были полны убийственных намерений.
Настоящая польза от легендарных героев — командовать легионом.
Сейчас ранняя стадия игры, когда легендарные герои наиболее уязвимы, если в это время удастся найти Линь Джина, то его можно будет легко уничтожить.
К тому же, если в лесу дерево высокое, его погубит ветер!
Боюсь, желающих уничтожить Линь Цзина немало!


    Особый спиритизм

    Взоры всего мира прикованы к Линь Цзину, бесчисленные гильдии и силы ищут его.
В это время Линь Цзинь стоял на пороге бури.
Впрочем, ему было все равно, или он уже был морально готов ко всему этому.
В это время он также проверял атрибуты и таланты лидера Рыцарей Серебряной Длани, главного паладина и рыцаря смерти Утера.
Стратегический уровень 1!
Уровень персонажа 13!
Эксклюзивные таланты:
Рыцарь Смерти: Главный Рыцарь Смерти, рыцари нежити под его командованием могут следить за битвой и повышать свой ранг. Когда вы убиваете рыцаря, есть определенная вероятность, что он превратится в Рыцаря Тьмы, Рыцаря Ужаса, Рыцаря-Призрака и Захватывающую Душу Косу Смерти. При ведении рыцарей-нежити в бой боевая мощь рыцарей-нежити увеличится на 20%!
Легендарные герои также являются героями эксклюзивных классов.
По сравнению с Летицией ранг Утера выше, а его личная боевая мощь сильнее, а рыцари, которых он возглавляет, также являются войсками высокого уровня, которые чрезвычайно сильны.
Однако среди легендарных героев трудно определить истинную силу.
Вампиры Летиции имеет низкий порог развития и высокий верхний предел, и может рождать вампиров из всего живого.
Утер может призывать нежить только из рыцарей.
Но среди воинов каждого лагеря все рыцари должны быть воинами высокого уровня.
Таким образом, количество ограничено.
Конечно, это тоже легендарный герой.
Очень немногие могут превзойти легендарных героев, и это существа, которых нельзя трогать на данном этапе.
Держа палаш в руке, Утер опустился на одно колено перед Линь Цзинем и благоговейно сказал:
«Мастер, я чувствую сильное дыхание смерти, исходящее отсюда, может быть, я смогу разбудить здесь несколько рыцарей-нежити».
Его верность тоже 100!
Теперь он помнит все, что было раньше, но с точки зрения стороннего наблюдателя, это как вторая личность.
Что касается бывшего Утера, то он полностью исчез.
Пробуди угольки самого Утера, который теперь является богом Утера!
"Ну, но кроме того, что мы разбудим твоих подчиненных, нам нужно сначала избавиться от этого ангела!" - Линь Цзинь слабым взглядом уставился на ангела Эрику, лежащую на земле.
Он только что держал Эрику, и он также был осторожен, чтобы увидеть, может ли это сыграть роль в пробуждении Утера.
Теперь, когда Утер пробудился, с этим ангелом также нужно разобраться.
— Летиция, ты можешь превратить ее в вампира?
«Хозяин, ее уровень слишком высок. Это существо 14-го уровня. В настоящее время я могу заразить только существ 12-го уровня. Может быть, я смогу попробовать это после того, как улучшусь до 14-го уровня».
Летиция покачала головой.
Иерархия среди существ строгая, и с ее нынешней силой она может воскрешать вампиров не более чем из существ 12-го порядка.
«Если это обычный юнит, мой спиритуализм уровня бога в порядке, но ангелы благословлены святым светом, и мертвое тело также свято, и на него не действует магия нежити. Это хлопотно».
Линь Цзинь просто спросил небрежно, немного неохотно, он также знал, что ангелы не могут быть заражены вампирами.
Тем более, что это герой.
Но если в его глазах такой хороший материал, он просто отбрасывает его, и ему жаль.
Независимо от более поздней стадии, эта ранняя стадия является подходящей боевой силой 14-го уровня.
"Кстати, Слезы Аши!"
Глаза Линь Цзина загорелись, и в его руке появился кристально чистый осколок.
«Слеза Аши, нет, как ты, грязная нежить, мог обладать Слезами Аши».
Эрика на земле закричала, увидев осколок.
Аша, это Дракон Порядка, Изначальный Дракон, а также мать Эльрата, Дракона Света, в которого верили ангелы.
Для ангелов Слёзы Аши чрезвычайно благородны и священны.
"Укрепление навыка, спиритуализм божественного уровня!" — тихо сказал Линь Джин осколкам слез Аши.
Подвешенные слезы немедленно превратились в луч света, ворвавшись в божественный навык вызова духа Линь Цзина на панели навыков Линь Цзина.
Хотя спиритуализм является базовым, это самый важный навык героя-нежити. То, чем обладает Линь Цзинь, - это духовность уровня Бога. Если его можно укрепить, это, естественно, станет безопасным и прибыльным бизнесом.
Так что он совсем не колебался.
Слеза Аши попала в панель навыков Спиритуализма уровня Бога, но вскоре после этого фрагменты Слез Аши снова были выброшены и попали в руки Линь Цзинь.
Это потому, что уровень спиритуализма уровня бога слишком высок, и с фрагментом слез Аши нет возможности снова повысить его способность.
«Спиритизм божественного уровня превосходит духовность мастера. Его нельзя изучить и контролировать. Это действительно жадность — хотеть использовать Слезы Аши» — пробормотал Линь Джин.
Он снова посмотрел на лежащую на земле Эрику, но в его голове вспыхнул свет.
Поскольку общее улучшение не получается, могут ли быть конкретные улучшения?
Величайшим врагом нежити является ангел, который является естественным врагом, и нет никакой возможности расслабиться.
Так может ли он улучшить способность спиритуализма уровня бога только для ангелов.
Чем больше он думал об этом, тем больше возбуждался.
Просто делай то, что говоришь, и он сказал осколкам слез Аши: «Особо усилить способность божественного спиритуализма воскрешать ангелов».
Как будто осколок слез Аши мог понять желание в сердцах людей, он влетел в панель навыков вызова духов божественного уровня Линь Цзинь.
В следующий момент появилась полоса умений, которая начала меняться.
После того, как свет померк, появился новый навык.
Спиритуализм уровня Бога (Враг ангела): Может оживлять существ, погибших в бою, и превращать их в нежить. Чем выше уровень преобразованных существ, тем ниже эффективность преобразования. Преобразование существ-чемпионов требует дополнительного расхода душ. Когда целью воскрешения является ангел, он может сдерживать силу святого стража противника.
Сделано!
Глаза Линь Цзина загорелись.
Он медленно подошел к Эрике и встал возле неё, расставив ноги, одна на левой стороне талии Эрики, а другая на правой.
"Грязная нежить!"
Эрика посмотрела на Линь Цзина с презрением, словно смотрела на муравья.
Линь Цзин не сказал ни слова, он держал Черный Меч Демона за спиной обеими руками и яростно ударил её.
Рвать!
Острый Черный Меч Дьявола мгновенно пронзил тело Эрики, и из неё выплеснулась струя золотисто-красной крови.
Лежащая на земле Эрика выгнула свое тело, ее руки инстинктивно хотели схватить черный меч Линь Цзина, но сила быстро рассеялась.


    Воскрешение ангела

    Даже самые низкоуровневые стратегические сокровища бесконечно мощнее высокоуровневого снаряжения.
Сокровище среднего уровня Черный Меч Демона в руках Линь Джина можно рассматривать как божественное оружие высшего уровня.
Меч пронзил ангела, и этот умирающий Ангел Хао 14-го порядка наконец умер.
Дин! Вы убили Ангела Хао 14 уровня и получили метку Ангельской мести!
Дин! Вы убили ангела Хао 14-го уровня и получили ненависть ангела!
Дин! Вы убили Ангела Хао 14 уровня, уровень вашего персонажа повысился, и текущий уровень — 8 уровень!
Дин! Вы убили Ангела Хао 14 уровня, и ваша репутация повысилась!
Дин! Вы первыми убили героя уровня А и выучили атакующую технику среднего уровня!
Дин! Вы первым убили героя уровня А, ваша репутация распространилась повсюду, и ваша репутация повысилась!
........
Это великолепно. Когда Линь Джин убил Эрику, его интерфейс был заполнен множеством сообщений.
Это только первый день игры, игроки еще ни разу не сталкивались с юнитом восьмого уровня, не говоря уже о том, чтобы убить существо четырнадцатого уровня, это фантастика.
Убивая существ 14-го уровня в одиночку, уровень персонажа Линь Джина, наконец, был повышен до 8-го уровня, и у него также есть атрибуты, сравнимые с юнитами 8-го уровня.
Кроме того, он также изучил атакующие навыки.
Наступательная техника (средний уровень): Увеличьте силу атаки возглавляемой вами армии на 10%.
Наступательная техника, это особый навык, который могут постичь только продвинутые герои, а эффект чрезвычайно мощный.
Обычные герои не могут иметь эксклюзивные таланты. Что отличает обычных героев от высоких и низких, так это то, что они приобрели специальные навыки, такие как наступление, защита и стрельба из лука.
Это герой высокого уровня, которого ищут игроки.
Конечно, это тоже высокоуровневый герой, которого еще есть шанс потрогать.
Теперь, благодаря первому убийству, Линь Цзинь автоматически постиг наступательную технику, о которой мечтает бесчисленное количество людей!
Все-таки промежуточный наступательный прием!
Но вдобавок к этому он еще и ненависть ангела принял с честью.
Это просто взгляд, он совсем не против.
Слишком большой долг не отягощает вас!
Как фракция кладбища, он смертельный враг ангелов, как бы ангелы не ненавидели, так оно и есть.
"Спиритуализм уровня Бога!"
Убив Эрику, Линь Цзинь снова использовала технику вызова духа божественного уровня и увидела, как сильное дыхание смерти мгновенно проникло в святой свет, пронизывающий ее тело, покрывая всю Эрику.
В следующее мгновение ее крылья медленно почернели, поседели и даже начали отваливаться, почернело и ее светлое лицо, а под глазами появились два слезоточивых следа крови.
Дин! Для вызова этой цели требуется 2000 душ!
«Летиция, открой бутылку с душой».— сказал Линь Цзинь Летиции.
Воскрешение короны не требует ресурсов, что и так против неба. Если для этого не нужны другие носители, то это преувеличение.
Для такого потребления Линь Цзинь едва мог это принять.
Однако у него осталось менее 3000 душ, и после возрождения Эрики эти души меркнут по сравнению с ним.
К счастью, бесплодный лес породил большое количество диких монстров, и никакие игроки не грабят его дикими монстрами. Если это будет в конце игры, получить большое количество душ будет гораздо сложнее.
Влились души, и фигура Эрики перед ним полностью изменилась, полностью окутавшись тьмой.
В следующее мгновение тьма рассеялась, и из этого места появилась высокая фигура с серым телом и двумя злыми серповидными лунными скимитарами.
Ее глаза были пусты, и она была одета в черную мантию с капюшоном, на которой были нарисованы злые руны, и с черным знаком гексаграммы под ее шеей.
Дин! Поздравляем с созданием Ангела Смерти!
Дин! Поздравляем с получением верности Ангела Смерти!
"Владелец!"
Тут же Ангел Смерти опустился на одно колено перед Линь Цзинь, она была намного крупнее Ангела Хао, около двух метров ростом, и уже приближалась к Ангелу.
Хотя она стояла на коленях перед Линь Цзинем, она была лишь немного ниже Линь Цзиня
Ангел Смерти (Уровень 14): Ангел, насильно пробужденный из бесконечной тьмы, обрел могущественную силу из-за злого дыхания смерти. Левая рука держит «Мертвых», а правая держит «Воскресение», которое может наносить смертельные удары по противнику и оживлять мертвых.
Черты: Абсолютная тьма, Теневой рывок...
Ниже введения есть много высокоуровневых и низкоуровневых функций, а также много навыков.
Подробное введение тысяч слов говорит о его мощной силе.
Невиданные новые существа-нежить также перевернули восприятие игры Линь Цзинем в этот момент.
За три года предыдущей жизни Линь Цзинь никогда не видел такого существа, как ангел смерти.
Ангелы обладают характеристикой абсолютной чистоты и неподверженности никаким негативным состояниям.
В предыдущей битве между Линь Цзинем и ангелом рыцарь ужаса никогда не вызывал никаких отрицательных эффектов, таких как страх и слабость, из-за характеристик ангела.
Из-за этого эффекта ангелы не могут быть воскрешены нежитью, не говоря уже о том, чтобы выродиться в нежить.
Но по-настоящему абсолютных характеристик в этой игре нет, только более сильные.
Его богоподобный спиритизм в сочетании с осколками слез Аши, это реальное развитие особой богоподобной духовности для ангелов и воскрешение ангелов.
Это невозможно скопировать.
«Ангелы не непобедимы».
Глаза Линь Цзиня были рассеяны, и он посмотрел на ангела смерти, стоявшего на коленях перед ним, как будто какие-то оковы в его сердце были сломаны.
Постепенно уголки его рта в тени вдруг дико ухмыльнулись, фигура его все дрожала, а потом он вдруг поднял голову:
«Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!»
Бессмысленный и болезненный смех вдруг раздался, и безумный смех был чрезвычайно пронзителен в этом пустом и безмолвном мавзолее.
Он хочет бросить вызов церкви и хочет напасть на отчужденного ангела.
Но ангел — это высшая сила, стоящая на всей святой империи, а также самая сильная сила, управляющая миром, она слишком сильна.
Перед лицом такой силы даже наличие двух легендарных героев так незначительно.
Но теперь возможность превратить святого ангела в ангела смерти позволила ему увидеть силу, потрясающую ангелов и бросающую вызов авторитету ангелов.
Ангелы не непоколебимы!
В этот момент давление и безумие в его сердце наконец ослабли.
Через неведомое количество времени маниакальный смех постепенно прекратился, а глаза стали глубже и трепетнее, в этих глазах уже не было никакой депрессии и растерянности, а была только злая самоуверенность.
Зло страшно.
------------
Мне больно смотреть на однозначные цифры рядом с сердечками... 😞


    Коса Смерти Похитителя душ

    «Утер, здесь похоронено еще много членов Рыцарей Серебряной Длани, ты можешь их разбудить?»
После того, как Линь Цзин восстановил самообладание, его глубокий взгляд также обратился к Утеру.
После того, как Утер был возрожден в прошлом, его сопровождал рыцарь Косы Смерти Убийцы Душ, и Лин Цзин, естественно, очень любил Косу Смерти Убийцы Душ.
Если его просят использовать спиритуализм, ему нужны души.
Но если ты позволишь Утеру, может, тебе это и не понадобится.
Рыцари Серебряной Длани были созданы Утером, и он является лидером Рыцарей Серебряной Длани. Даже если он мертвая душа, они хотят только следовать за своим бывшим лидером.
"Я чувствую здесь спящие души, а некоторые тела могут превращаться в нежить и возвращаться в мир!"
Утер ответил почтительно.
Даже если бы Линь Джин не упомянул об этом, он все равно разбудил бы здесь нежить.
"Ну, так иди буди их!"
Линь Цзинь кивнул и передал всю командную мощь ужасающих рыцарей Утеру, позволив им насладиться бонусом Утера.
Теперь у него есть коронный юнит, и его стратегическое ядро ​​также изменилось.
Как квалифицированный лидер, невозможно контролировать все легионы в каждой битве, он может только манипулировать генералами, которые командуют легионами.
Раньше у него был плохой фундамент, и ему приходилось использовать микроменеджмент.
Но сейчас в этом уже нет необходимости.
"Да Мастер."
Утер кивнул, взял палаш в руку, толкнул дверь и вошел в первую комнату с правой стороны коридора снаружи.
Он был совершенно чёрным, как чернила, и его зрачки, казалось, сканировали всю комнату, как бесконечную бездну, но, наконец, он вышел из комнаты.
У членов Рыцарей Серебряной Длани в этой комнате сломаны души, сломаны тела, и их нельзя оживить.
Первая комната слева от коридора
Трупы здесь могут быть повреждены.
Под спиритизмом Утера он все же превратился в ужасающего рыцаря двенадцатого уровня и снова встал.
Утеру было все равно, он просто пришел во вторую комнату справа, затем во вторую комнату слева, в третью комнату справа и в третью комнату слева.
...........
Наконец, когда он прошел в другую комнату, он, наконец, показал удовлетворенное выражение лица и стал намного серьезнее.
«Проснись, стань бессмертной нежитью и продолжай сражаться за меня!».
Утер поднял палаш в руке, и темная аура заполнила комнату.
Спиритуализм!
Но это не обычная техника вызова духов, а уникальная техника вызова духов Утера для рыцарей-нежити, которая может пробудить рыцарей и превратить их в рыцарей-нежить.
Сильнейший паладин в жизни и сильнейший рыцарь смерти в смерти!
Черный туман окутал труп, и в черном тумане, казалось, можно было увидеть плотные кости, а потом алый свет, как горящее пламя в черном тумане.
Черный туман окутал труп, и в черном тумане, казалось, можно было увидеть плотные кости, а потом алый свет, как горящее пламя в черном тумане.
Вздох!
Раздалось ржание боевого коня, и черный туман рассеялся, уступив место рыцарю на немертвом боевом коне с огромной косой в руках.
Его боевой конь-нежить отличается от коня Рыцаря Ужаса, только кости покрыты черными железными доспехами с шипами, что выглядит очень свирепо и сильно.
На его теле больше нет тяжелых доспехов, только важные части покрыты бронёй. На голове у него черный капюшон, лицо скрыто в тени, а разорванный плащ за спиной автоматический без ветра.
Особенно слабый свет излучает огромный серп.
Это точно захватывающая душа коса смерти 14-го порядка!
Коса Смерти Похитителя Душ, предвестник смерти, воплощение рока, обладает силой богини-паука, прикрепленной к косе в его руке. Говорят, что там, где убивает грабящая душу коса смерти, повсюду следует смерть.
Богиня пауков, это божественная проекция стороны смерти Яши, и захватывающая душу коса смерти с силой Богини пауков, боевая мощь, естественно, чрезвычайно удивительна.
Это самый элитный паладин, единственный юнит, которого можно трансформировать!
Превратив захватывающую душу косу смерти, Утер прошел в следующую комнату.
После преобразования всех трупов в мавзолее на сторону Утера были добавлены 10 Рыцарей Ужаса, 3 Рыцаря Ужаса (уровень 13) и 1 захватывающая душу коса смерти.
Увидев так много юнитов высокого уровня, Линь Цзинь был доволен, но также и немного сожалел.
Когда Утер был воскрешен в прошлом, вокруг была небольшая команда захватывающих душу кос смерти, но теперь воскресить можно только одного, а это действительно большая разница.
Однако на само воскрешение Утера повлияла сила нежити в то время, и все трупы рыцарей Серебряной Длани в мавзолее также были затронуты, так что они могли быть преобразованы в захватывающие души косы смерти.
Теперь Утеру крайне редко удается воскресить 3 Призрачных Рыцарей Ужаса и 1 Косу Смерти, Захватывающую Душу.
Это в общей сложности четыре единицы короны!
«Мастер, это сокровище, найденное в комнате».
Возвращение Утера также принесло Линь Цзину сокровище.
"Проклятые поножи!"
Проклятые поножи (низкоуровневые): Одно из проклятого набора, в котором обитают злые и темные силы. Говорят, что обычные люди будут продолжать истощать свою жизненную силу при ношении этой брони.
Защита +1
Сила +1
Наконец прибыла последняя часть четырехчастного набора проклятий, который был в поиске.
Первоначально Линь Цзинь думал, что последняя часть проклятого костюма появится в гробнице Утера, но он не ожидал найти ее в гробнице Рыцаря Серебряной Длани.
На получение костюма уходит много времени и сил, и у Линь Цзина есть первый комплект.
После того, как он надел проклятые леггинсы, все тело Линь Цзина было окутано туманным черным туманом, отдельные части, казалось, были объединены в единое целое, автоматически производились, и сборка была более тонкой.
Проклятый костюм (низкий уровень)
Крик банши: при вступлении в бой Крик банши будет выпущен автоматически, уменьшая удачу, боевой дух и инициативу противника.
Проклятие отчаяния: заставить все вражеские войска страдать от начальной медлительности** (уменьшить скорость), слабости (уменьшить атаку) и неминуемой катастрофы (уменьшить удачу), а эффект является адаптивным. (Время восстановления: 120 минут.)
После того, как набор проклятий собран, дополнительных очков атрибутов нет, но есть еще два навыка.
Один пассивный навык и один активный навык.
Навыки не сильные, но они также являются стандартным снаряжением для героев-нежити, и больше всего подходят для нежити.
Вполне достаточно, чтобы иметь возможность получить эффект этой масти на ранней стадии.
--------
Как считаете, мне вообще нужно редактировать переведёнку "гугла", или он сам справится, и я буду вылаживать так, впрочем, вы можете в таком случае идти и на "первоисточник" читать... Но, в любом случае, скажите


    Невероятный рост

    Очистив весь мавзолей, Линь Цзинь не стал отдыхать в здесь, а покинул его со своей армией.
Он уже давно в игре, и даже концентрация в предыдущем периоде была настолько высока, что неизбежно, что он немного устал.
Но он не хотел просто так отдыхать!
Он знает, как драгоценно время впереди!
Когда он пришел, он был могучим, с тысячным войском, но когда он ушел, воинов осталось менее двухсот.
Однако его боевая мощь не ослабла, а, наоборот, невероятно возросла.
1 Ангел Смерти Ранга 14, 1 Коса Смерти Жнеца Душ, 3 Призрачных Рыцаря Ужаса и 18 Рыцарей Ужаса. Одних только этих высокоуровневых боевых сил достаточно, чтобы захватить большое количество крепостей и освежевать диких монстров.
Этот урожай намного богаче, чем представлял себе Линь Цзинь!
В темном лесу наступила мертвая тишина.
Под ярким лунным светом нежить качалась.
На этого рыцаря-нежити с диким блуждающим огоньком страшно смотреть издалека.
Когда армия двигалась, перед ней также появилась груда ослепительного золота, и золото охраняла группа тауренов 10-го ранга.
В этой партии сотни бычьих королей.
Если бы раньше это был Линь Цзинь, противостоять этим королям с бычьими головами все равно было бы немного сложно, и он не стал бы нападать на тауренов только из-за золота.
Но сейчас он нисколько не колебался.
"Атака!"
"Да Мастер!"
Утер ехал на призванном боевом коне-нежити, взмахивая палашом в руке, захватывающая душу Коса Смерти, Призрачные Рыцари Ужаса и Рыцари Ужаса один за другим устремились к тауренам.
Когда они вошли в зону атаки тауренов, все быкоголовые также бросились в эту сторону с огромными топорами в руках.
Таурены были покрыты тяжелыми темно-фиолетовыми доспехами, а их тела были огромными. Когда они атаковали, они неслись подобно грому, и даже земля дрожала.
"Тап Тат Тат!"
В мгновение ока кавалерия нежити уже была перед тауренами.
В это время агрессивные таурены почувствовали страх, они были подобны овцам, встретившим тигра, и страх, который все время возникал в их сердцах, разъедал их.
Чтобы поднять стратегический уровень Утера, Линь Цзинь просто наблюдал со стороны и перевел всех рыцарей-нежити к Утеру.
Поэтому эффект набора проклятия на них не вышел.
Но даже в этом случае Коса Смерти, Захватывающая Душу, Призрачные Рыцари Ужаса и Рыцари Ужаса имеют свою собственную ауру страха, и если они приблизится к ним, они, естественно, пострадают от проклятия.
Особенно Коса Смерти, Похищающая души, когда он прибыл, глаза Таурена перед ним были широко раскрыты. Он изначально был свирепым и тираническим, но теперь он не знал, что делать.
Когда он был в трансе, огромный серп уже был опущен вниз, двухметровый серп был как игрушка в руках Косы Смерти Пощающая души, и он был легок, как перо.
Мимо пронесся фиолетовый свет, и голова быкоголового была отрублена.
Хотя таурен считается мясным щитом, он также может быть оценён. Мощность атаки Захватывающей Души Косы Смерти чрезвычайно сильна, и ее возглавляет легендарный герой Утер, поэтому ее боевая мощь, естественно, удивительна.
Когда Коса Смерти Жнеца Душ легко обезглавила Таурена, он также бросился на других с серпом, вызвав кровавую бурю.
Это односторонняя бойня!
Несколько рыцарей-нежити ворвались в тыл Тауренов, уничтожая всех. Их сила атаки была чрезвычайно мощной. С другой стороны, им было трудно атаковать рыцарей-нежити. Даже если бы они это сделали, урон был бы очень ограничен.
Конь скачет, меч рубит, коса жнёт.
За короткое время все быкоголовые были убиты.
Летиция рядом с ним тоже снова достала пустую бутылку душ и начала поглощать души этих тауренов, и их кровь на земле собралась на трупе.
Когда кровь ушла, в лунном свете появился герцог-вампир с длинным мечом.
Таурен, которого также можно отнести к гуманоидному типу.
Однако похоже, что это также из-за разрыва между ним и людьми, поэтому трансформация таланта Летиции может превратить только герцога-вампира.
"Спиритуализм уровня Бога!"
После призыва таланта Летиции Линь Цзинь махнул правой рукой, и из-под земли поднялся бесконечный черный туман, покрывая быкоголовых.
Когда свет померк, два герцога-вампира встали.
Талант Летиции может превращать только гуманоидные трупы в вампиров, а талант Утера - превращать рыцарей в рыцарей-нежить.
Это их талант.
Однако божественный спиритуализм Линь Цзиня нацелен на все живое.
Он может превратить труп 10-го уровня в нежить 10-го уровня и может превратить труп 12-го уровня в нежить 12-го уровня.
Он может воскресить герцога-вампира, а также Рыцаря Ужаса!
С этой точки зрения мастерство Линь Цзина превосходило их таланты.
Мало того, что в бою не было травм, так еще и были добавлены три герцога-вампира 10-го уровня, что не может быть более захватывающим.
Это натолкнуло Линь Джина на мысль позволить им разделить свои силы и уничтожить всех диких монстров в бесплодном лесу.
Но разум все же заставлял его сдерживать эту мысль.
В этом мире есть NPC и игроки, если люди узнают, что он находится в бесплодном лесу, это обязательно вызовет много шума.
И если люди в храме узнают, что с гробницей Утера проблемы, и Утер воскрес как нежить, то Лин Цзина ждет бесконечная погоня.
Было бы глупо думать, что игроку нужно только сталкиваться с угрозами от игрока.
Имея реальный силовой фон, нельзя легко раскрывать свою позицию.
"Идём!"
Очистив поле боя, Линь Цзинь повел отряд дальше на север.
Он не уничтожит здесь всех диких монстров, но пока он доберется достаточно далеко на север в бесплодном лесу, он сможет немного расслабиться.
Если они смогут добраться до места назначения, то смогут найти рай, действительно подходящий для развития нежити.
Там и будет его будущая база.


    Безумная жертва

    Двигаясь вперед, размер армии Линь Цзиня становится все больше и больше, и он все ближе и ближе к северу бесплодного леса.
По пути он также напал на множество особых зданий и добыл много ресурсов, золотых монет, фрагментов сокровищ, особых сокровищ и волшебных книг.
В будущем группы игроков смогут вместе исследовать бесплодный лес. Теперь Линь Цзин исследует в одиночку, и он, естественно, многое получит.
Но по мере того, как размер его армии увеличивался, росло и её влияние на окружение.
Изначально Линь Цзин мог обойти некоторых существ, но теперь он не мог обойти их и мог только вырезать их всех.
Если вы посмотрите на весь бесплодный лес с воздуха, то обнаружите, что вдоль направления наступления армии Цзина формируется путь, а также расширяется диапазон излучения.
Если так будет продолжаться, рано или поздно это привлечет внимание окружающих.
К счастью, мавзолей Утера, к которому до этого ходил Линь Джин, уже находится во внутренней части бесплодного леса, и он уже пересек периферию, поэтому игроки могут не попасть в это место.
А сейчас ночь.
Ночь может изолировать исследования многих игроков.
Даже если они останутся на ночь, они не будут исследовать этот отдаленный лес.
В противном случае Линь Цзин не был бы таким безудержным, чтобы поднять такую ​​большую группу нежити.
Было светло, и в это время Линь Цзин подошел к голому месту.
В бесплодном лесу еще много зеленых деревьев и растений, но это место совсем другое, оно безжизненное, и земля выглядит серой и безжизненной.
Прямо в этом безжизненном месте есть особое здание.
Алтарь!
Здесь праведные герои могут обменять сокровища на очки опыта, а злые герои — обменять оружие на очки опыта.
Такое большое количество нежити нынешнему Линь Цзину не нужно.
Чрезмерно большой размер армии только заставит все выглядеть очень хлопотно, сделает движения Линь Цзина очень раздутыми и повысит риск разоблачения.
Линь Цзин поначалу так сильно игнорировал жизнь низкоуровневой нежити, что вообще не обращал на них внимания.
Теперь он еще более безумен, планируя принести в жертву всю эту нежить!
Этот маршрут и решение также были приняты им с самого начала.
С этой огромной армией нежити Линь Цзинь пришел к этому алтарю.
Дин! Вы слышали про жертвоприношения на алтаре, вы знаете, что, принеся в жертву своих воинов, вы можете обрести великую силу, жертвуете ли вы!
Когда они подошли к алтарю, также появился звук системного уведомления.
Что касается Линь Джина, то перед ним появилась рамка, а на ней была иконка, показывающая все его текущие типы войск.
Показаны все, включая солдат-скелетов, воинов-скелетов, копейщиков-скелетов, стрелков-скелетов, ходячих трупов, зомби, чумных зомби, упырей, призраков и призраков.
Сильным взмахом руки Линь Цзинь выбрал всех юнитов ниже 10-го уровня, кроме вампиров.
Но набраться опыта поставил трех героев.
Помимо него самого, естественно, это были Утер и Летиция.
Эти два человека будут его правой рукой, увеличение их силы увеличивает силу Линь Цзина.
Кроме того, Линь Цзину нужно отдыхать, а Утеру и Летиции нет, поэтому, когда Линь Цзин отдыхает, они вдвоем также могут помочь ему расширить территорию, победить нейтралов и собрать ресурсы.
Дин! Вы уверены, что пожертвуете своими воинами?
Да!
Линь Цзин даже не колебался.
В следующее мгновение весь алтарь вспыхнул светом, центральная площадь алтаря внезапно открылась, и из середины возник огромный вихрь.
Что касается войск позади Линь Цзина, то они тоже направились к вихрю один за другим.
В воздухе призраки и обиженные души также влетали в вихрь один за другим и исчезали, а солдаты-скелеты, зомби, упыри и т.д. также попадали в него один за другим.
Скорость поглощения вихря была очень высокой, и в мгновение ока море нежити, которое начало обретать форму, полностью исчезло.
Вихрь медленно закрылся, а затем с неба спустилась величественная сила, сформировав три луча света, поразив их троих.
Дин! Вы получили много очков опыта, ваша стратегия увеличивается на 1!
Дин! Вы получили много очков опыта, ваша стратегия увеличивается на 1!
Дин! Вы получили много очков опыта, ваша стратегия увеличивается на 1!
Система издала три звуковых сигнала подряд, и уровень стратегии Линь Цзинь увеличился на 3 уровня, достигнув 8 уровня!
С другой стороны, Утер и Летиция также средние, и их уровни также были повышены до уровня 8.
Дин! Утер постиг атакующую технику (средний уровень)!
Дин! Летиция изучила атакующую технику (средний уровень)!
После того, как два героя повысили свои стратегические уровни, помимо увеличения своих стратегических характеристик, они также изучили наступательные навыки.
Для такого рода легендарного героя вожделенные людьми навыки просто бесплатны.
Кроме того, атакующая техника Утера также производила эффект, атакующую технику рыцаря, в то время как Летиция производила атакующую технику вампира.
Из названия видно, что при ведении эксклюзивных воиск они могут иметь и более сильное увеличение.
В будущем, с повышением их уровня стратегии, их наступательные навыки также будут осмыслены и улучшены самостоятельно, а также будут увеличены соответствующие наступательные навыки рыцарей и наступательные навыки вампиров.
Легендарный герой, это настоящий легендарный герой!
"Комфортно!"
Чувствуя это чувство парящей силы, Линь Цзинь чувствовал себя очень комфортно.
В своей предыдущей жизни он изо всех сил старался улучшить свою стратегию, уничтожая враждебные силы одну за другой ради храма и побеждая большое количество игроков, и только потом постепенно совершенствовался.
Что касается повышения до 8 уровня, то ему потребовалось целых два месяца!
Сейчас только первый день игры, а он уже достиг 8 уровня!
Он оглянулся на свои руки, которые уже казались очень освежающими и утонченными.
Численность уменьшилась, но я всегда чувствую, что качество сильнее.
100 вампиров, 45 графов-вампиров, 20 герцогов-вампиров, 25 рыцарей ужаса, 3 рыцаря ужаса, 1 коса души и 1 ангел смерти!
Количество Рыцарей Ужаса не сильно увеличилось, а вот количество вампиров действительно быстро растет.
Как только Линь Цзин осматривал оставшихся, в этот момент на алтарь медленно осветил луч солнечного света.
Ночь прошла!


    Заброшенный портал

    ಠ‿ಠ
Название главы: заброшенный портал
После легкого наряда и короткой поездки Линь Янь сменил направление и направился на северо-восток.
Это его оружие очень усовершенствовано, и его мобильность значительно улучшена.
Линь Цзин использовал базовую магию нежити, вызвав боевого коня нежити, а Утер также вызвал боевого коня нежити, и Летиция на стороне также вызвала коня нежити.
Ведомые Лин Цзином, Летиция и Утер следовали за ним.
За ним следует Ангел Смерти, летящий низко над Линь Цзином, кавалерия нежити позади и, наконец, вампиры.
Все вампиры бежали. Они держали в одной руке большой меч и передвигались ногами, как мухи, выглядя очень легкими. Черный плащ позади них был высоко поднят, когда они бежали.
Вампиры - это чувствительные воины. Они следуют только за скоростью Линь Цзина, а не за скоростью Пожиратель душ Коса смерти, поэтому они могут естественным образом догнать его.
В этот момент, если бы Линь Цзин столкнулся с остальными дикими монстрами по пути, он больше не атаковал бы с большого расстояния, а предпочел бы избегать их всех.
Только когда он столкнется с большим количеством кавалерии и высокоуровневым человеческим оружием различных рас, он подумает о нападении.
В разгар этого продвижения карта бесплодного леса также стала более полной. Линь Янь сделал большой поворот с северо-запада на северо-восток от бесплодного леса.
Даже если кому-то впереди посчастливилось пойти по следам Линь Цзина, то сзади они неизбежно потеряли бы след Линь Цзина.
Это еще один вариант страховки.
Проехав неизвестное расстояние, Линь Янь наконец остановился. В этот момент перед ним была небольшая долина.
Эта карта, как правило, совпадает с тем, что он запомнил.
Он повел нежить в долину.
В долине никого не было, только группа орлиных ведьм парила здесь.
“Убей орлиную Ведьму!”
- Беспечно сказал Линь Янь.
Сбоку я увидел, как знаменитые вампиры один за другим устремляются к этим орлиным ведьмам.
Орлиная ведьма не собиралась убегать, но вместо этого спикировала вниз и столкнулась с ней лицом к лицу.
Их судьбу тоже можно себе представить. Перед большим мечом в руке вампира знаменитые орлиные ведьмы были убиты одна за другой.
Атака вампиров была очень четкой и аккуратной, их скорость была очень высокой. Как только они делали удар, у людей возникало ощущение, что они прошли через множество сражений.
Как воин нежити, атаки вампиров определенно радуют глаз.
После убийства всех орлиных ведьм, вампиры не понесли никаких потерь, но вместо этого пробудилось еще несколько вампиров.
Атакуя это низкоуровневое существо-монстра, даже если вампир пострадает, он может полагаться на свою собственную способность к кровососанию, чтобы быстро восстановить свое здоровье.
Он известен как заклятый враг всех существ низкого уровня!
Линь Янь проигнорировал ситуацию на поле боя. после того, как битва закончилась, он погнал немертвую лошадь вперед в одном направлении.
Это место окутано виноградными лозами, но если вы присмотритесь, то увидите, что здесь есть различия. свет и тень проецируются, но они, кажется, способны проникать сквозь эти лианы.
“Рвите и тяните!”
Черный магический меч Линь Эма был отрублен в его руке, а все виноградные лозы разрублены на куски.
В это время перед Линь Янем появилась пещера.
“Это оно!”
Лин Эм был вне себя от радости, и он взял легион и вошел в пещеру. Конечно же, он нашел предмет, похожий на каменную табличку в конце пещеры. Вся каменная табличка выглядела очень мрачно.
Дин！Вы нашли заброшенный двусторонний портал. После многих лет двусторонний портал потерял свою магическую силу. Вы должны заплатить 5000 единиц золота, чтобы иметь возможность повторно активировать портал.
“Активировать!”
Это цель Линь Цзина. Это всего лишь 5000 золота капля в море.
Золотые монеты исчезли, и на двустороннем портале перед ним немедленно появилась синяя магическая сила, и снова потек свет, и в середине портала также появился вихрь.
Дин！Вы активировали двусторонний портал, но не знаете, куда он ведёт. Вы пройдёте через двусторонний портал?
“Перейти!”
Не имея ничего, что можно было бы сказать, Линь Цзин нажал "ОК".
В следующее мгновение Лин Цзин и окружающие Утер, Летиция и все войска исчезли в одно мгновение.
Здесь осталась только одна пустая и тихая пещера.
Глаза Линь Цзина вспыхнули, и когда он снова появился, перед ним ярко светило солнце, а в ушах слышался шум набегающих и разбивающихся волн.
На кончике носа задерживается освежающий морской бриз!
Заморские острова!
Да, это заморский остров!
Если вы взлетите в небо и оглянетесь вокруг, то обнаружите, что, за исключением этого огромного острова, вокруг простирается бескрайнее море.
Заморские острова, места без юрисдикции, только постепенно станут известны до начала национальной войны, а до этого здесь нет настоящего врага, и никто не будет вмешиваться. Это будет самая стабильная база.
В прошлой жизни этот заморский остров был открыт счастливчиком, и этот счастливчик также подписал соглашение о конфиденциальности. В качестве разменной монеты он продал его гильдии по высокой цене и стал базой для развития этой гильдии.
Если бы не суматоха в бесплодном лесу позади и не бесчисленное множество игроков, пришедших на разведку, я боюсь, что эта тайна была бы скрыта навсегда.
Просто, хотя остров был обнаружен позже, гильдия уже давным-давно пустила корни и развилась на острове.
Даже если бы остальные гильдии знали об этом, атаковать снова было невозможно.
Когда Линь Цзин узнал об этой гильдии раньше, он был очень завистлив в своем сердце.
После того, как он переродился, он также рассмотрел несколько мест для развития и, наконец, выбрал это место первым.
“Рёв!”
Как раз в тот момент, когда Линь Цзин размышлял, он увидел золотого дракона, летящего высоко в небе, с ослепительной золотой чешуей, излучающей яркий свет на солнце.
Как раз в тот момент, когда Линь Цзинподнял глаза на золотого дракона, золотой дракон в небе, казалось, обнаружил нежить внизу. Он увидел, что золотой дракон издал еще один рев, но взмахнул крыльями и устремился к земле. Кончено.
Дин！Твое появление вызвало враждебность золотого дракона, и ты был вовлечен в битву.
Плацдарм Линь Цзина был неустойчив, и он был непосредственно вовлечен в битву еще до того, как рассмотрел конкретную ситуацию вокруг себя.


    Убийство дикого Золотого Дракона

    Золотой Дракон, это нейтральное коронное существо, все они существуют на 14-м ранге.
Но золотой дракон очень высокомерен и обычно отталкивает грязных темных существ, и этот золотой дракон принадлежит дикому золотому дракону, а не золотому дракону, вызванного системой.
Именно из-за этого, после того, как он обнаружил Линь Цзиня, он взял на себя инициативу напасть на Линь Цзиня.
“Сражайся!”
Лицо Линь Цзина слегка поникло, но он немедленно приказал Ангелу Смерти сражаться.
Ангел Смерти отреагировала быстро. Ее ноги слегка согнулись, серо-белые крылья резко затряслись позади нее, а ее высокое тело подпрыгнуло и полетело к золотому дракону в небе.
Ангел Смерти, она была похожа на мрачного жнеца, взлетающего вверх, ее капюшон и мантия были полностью охотничьими, а два ятагана в ее руке были устрашающими.
“Рёв!”
В воздухе золотой дракон извергся вниз с дыханием дракона, и ужасающий драконий огонь был сильно разъедающим и полностью окутало ангела смерти.
Но ангел Смерти был быстрее. между взмахами крыльев она немедленно покинула свою первоначальную позицию, избегая дальности атаки Дракона, и двинулась к Золотому Дракону.
Она не избегала всего дыхания дракона, радиус действия был слишком велик, она просто избегала основной области.
Вы можете видеть, что ХП ангела смерти медленно уменьшается, но он быстро приближается к золотому дракону.
“мертвый！”
Взмахнув ятаганом, огромный темный и ужасающий удар вылетел и поразил золотого дракона.
Дракон не смог среагировать, и на его теле тут же появилась рана. Рана была разъедающей, и даже кровь стала темной.
Золотой дракон невосприимчив к низкоуровневой магии, которая включает в себя не только темную магию, но и всю магию!
Высокомерные драконы действительно способны высокомерно презирать всех существ низкого уровня.
В конце концов, угроза для них со стороны низкоуровневых существ незначительна.
Любой золотой дракон может легко уничтожить большое количество низкоуровневых войск.
Однако Ангел Смерти не относится к низкоуровневому уровню, она также является коронным оружием!
Более того, ангел смерти Линь Цзина не принадлежит обычному ангелу смерти.
“Рёв!”
Когда на него напали, золотой дракон заревел, но разозлился еще больше. Его крылья отчаянно замахали, хвост ударил в сторону Ангела Смерти, и еще одно драконье дыхание вырвалось у него изо рта.
Но это дыхание дракона отличается от предыдущего, оно более сжатое и быстрое.
Однако он все еще был не так быстр, как ангел смерти Линь Цзина.
Негативные эффекты Линь Цзина никак не могут повлиять на золотого дракона, но его стратегические атрибуты фактически бафают Ангела Смерти, плюс боевая мощь увеличивается на 20%.
Две стороны уже были на большом расстоянии друг от друга.
Но, увидев летящую фигуру Ангела Смерти, он быстро приблизился к золотому дракону и продолжал атаковать со всех направлениях вокруг золотого дракона.
Каждый раз, когда ятаган серповидной луны используется, он может оставить раны на Золотом драконе. Золотой дракон отчаянно начал контратаку, но ни одна из его атак не угрожала Ангелу Смерти. Напротив, это стало возможностью для ангела смерти, чтобы показать свои превосходные навыки.
Танцуй на кончике меча!
Ангел, который управляет смертью!
Это наиболее интуитивное суждение об Ангеле Смерти. Изысканные боевые навыки последнего чрезвычайно приятны глазу, точно так же, как наблюдение за коллекцией операций.
Даже если игрок контролирует данные атрибутов Ангела Смерти, он вообще не может играть на этом уровне, подобном королю.
“Утер, приготовься перекрыть отступление золотого дракона, не дай ему сбежать!"”
- Сказал Линь Цзин Утеру, наблюдая за битвой в небе.
Дикий золотой дракон и вызванный золотой дракон - это совершенно разные концепции.
Дикий золотой дракон эквивалентен живому золотому дракону, который может убежать.
“Да!”
Утер почтительно ответил и повёл немертвого коня вверх. Всего через несколько шагов он взлетел прямо в небо.
Позади него Призрачные Рыцари Ужаса и Коса Смерти Похищающий Души, тоже одинаковы, и четыре копыта его боевого коня светятся холодным призрачным огнем, и они тоже скачут в небо.
На большой высоте скорость Коса Смерти Похищающий Души, и Рыцарей Ужасов по-прежнему чрезвычайно высока.
Коса Смерти и Призрачный Рыцарь Ужаса, как коронная кавалерия нежити, обладают способностью взлетать в небо!
“Жаль, но мне нужно научиться вызывать продвинутых боевых коней нежити, чтобы уметь летать.”
Линь Цзин также немного позавидовал, когда увидел Утера, летящего в небо на боевом коне нежити.
Призыв боевых коней нежити можно рассматривать как один из основных навыков героев нежити.
Боевой конь не обладает большими атакующими способностями, но может бегать, снижая физическую нагрузку игрока и экономя время.
Кроме того, призывая продвинутых боевых коней нежити, вы можете вызывать специальных боевых коней, которые могут взмывать в небо.
Как легендарный Рыцарь Смерти, Утер, естественно, контролирует призыв лошадей-нежити высокого уровня, но у Линь Цзина этого нет.
Он отличается от легендарного героя, всем его навыкам приходится учиться самому.
“Умри!”
На большой высоте стиль игры Ангела Смерти также становился все более и более свирепым, она начала сильно отбивать атаку золотого дракона, нанося золотому дракону все больший и больший урон.
В этой жестокой битве ХП Ангела Смерти также начал уменьшаться, а левое крыло позади него было изуродовано из-за коррозии Дыхания дракона.
“Су Шен!”
После очередного столкновения и отступления, ее другой ятаган излучал слабый свет, а затем она была окутана силой смерти.
Эта сила начала быстро восстанавливать ее раны, и проржавевшие грязно-белые крылья позади нее также снова выросли.
Этот черный свет все еще оставался на ее теле, но она уже снова бросилась к Золотому дракону.
Перед ним Дракон, наконец, немного испугался.
Теперь он покрыт густыми ранами. Эти раны, большие и маленькие, несут темную ауру, постоянно загрязняя его тело, и он начал испытывать чувство слабости, которого никогда раньше не испытывал.
“Бежать!”
После того, как атака Ангела Смерти стала более жестокой, Цзиньлун, наконец, почувствовал угрозу смерти, отчаянно захлопал крыльями и улетел вдаль.
Но когда он сбежал,  Коса Смерти Похищающий Души ехал на боевом коне нежити и уже был перед золотым драконом.
“Смертельный удар!”
Огромная коса в руке Косы Смерти Похищающий Души, был высоко поднят, и боевой конь нежити бешено поскакал галопом, превращаясь в грязно-белый свет и устремляясь к золотому дракону.
В следующее мгновение Дракон широко открыл свои драконьи зрачки, его скорость замедлилась, и коса в руке Коса Смерти Похищающий Души, нанёс удар.
Коса рассекла воздух перед ним, но перед Драконом был огромный призрачный серп, который вонзился в шею Дракона.
Серп прошел мимо, ХП золотого дракона опустело в одно мгновение, и его огромное тело упало с неба.
При смертельном ударе существует определенная вероятность того, что враг будет непосредственно убит.
Чем больше уменьшается ХП цели, тем выше вероятность срабатывания.


    Нежить, которая не устанет

    Дин！Ты убил золотого дракона и заслужил ненависть золотого дракона!
Дин！Ты убил золотого дракона и навлек на себя враждебность клана драконов!
Дин！Вы убили золотого дракона, и ваша репутация повысилась.
……
Убив золотого дракона, Линь Цзин снова провел пальцем по экрану, и появилось много информации.
Но в этот раз он не знал, что сказать.
Я могу пойти к твоей лошади!
Золотой дракон взял на себя инициативу в нападении на него. Убив самого золотого дракона, он заслужил ненависть всех Золотых драконов и враждебность расы драконов?
Ненависть！
Извините, золотой дракон напал сам, и вся группа Золотого Дракона теперь враждебна Линь Цзину!
В небе Ангел Смерти снова пришел к Линь Цзин, и Утер также спустился с неба с Призрачным Всадником и Косой Смерти.
Стоит отметить, что после контроля атакующей техники рыцаря Утер действительно будет сильнее Лин Цзиня, когда он поведет Рыцаря-Нежить.
В этом тоже смысл существования героев.
Легионы, поддерживаемые каждой силой, ограничены. В конце концов, оружие нужно поддерживать, и с ограниченной силой могущественный герой может проявить наибольшую мощь ограниченной силы!
“Спиритуализм божественного уровня!”
Линь Цзин подошел к золотому дракону, и по мановению его правой руки из земли появился густой черный туман, покрывший покрытого ранами золотого дракона.
Ангелы обладают способностью быть святыми после смерти и благословляются святым светом.
Хотя этот золотой дракон также обладает необычайной магической стойкостью, он не был благословлен после смерти и, естественно, может быть преобразован в дух нежити.
Дин！Для поднятия этой цели требуется 1542 души!
Чтобы преобразить коронованное существо, нужны души, и Линь Цзин давно это знает.
Прошлой ночью он прочесал весь бесплодный лес, уничтожил так много существ и собрал такую огромную группу нежити. Собранные души также заставили его пояс выпирать.
Он не обратил внимания на это всего лишь более чем на тысячу душ.
Чем могущественнее цель, тем больше душ требуется.
Если это золотой дракон, обновленный в мире, его можно рассматривать только как проекцию. он не силен и не слаб, и ему нужно всего 1000 душ.
Только этому дикому золотому дракону нужно больше душ.
Но таким образом, он также показывает, что его квалификация сильна.
Они также являются существами 14-го порядка, но у них разные качества, и у этнических групп также есть свои сильные и слабые стороны.
Как первый воскресший ангел смерти, Ангел Смерти Лин Эмина имеет очень высокую квалификацию, достигающую S-уровня, в то время как серп смерти Утера, разоряющий души, также является мастером в Рыцарях Серебряной Руки, и квалификация также S-уровня!
Этот золотой дракон, на данный момент, должен иметь, по крайней мере, уровень B.
Все души не вошли в черный туман, а влетели в тело золотого дракона, и плоть и кровь на последнем также растаяли одна за другой, оставив только золотой скелет.
Сразу же после этого на скелете появилось маленькое черное пятнышко, и чернота продолжала распространяться, загрязняя последний скелет черным.
“Бум!”
Наконец, сопровождаемый облаком черного огня души, поднимающимся в его голове, призрачный дракон 14-го порядка только что проснулся.
“Рёв!”
После того, как призрачный дракон вернулся к жизни, он немедленно поднял голову и взревел в небо. Ужасающее принуждение рассеялось вокруг него, поднимая порывы ветра.
Если слабые существа здесь, я боюсь, что они испугаются и не посмеют пошевелиться.
Жаль, что вокруг полно нежити, и никто не пострадал.
Дин！Ты вызвал призрачного дракона из трупа мертвого золотого дракона, и ты получил ненависть золотых драконов!
Дин！Ты вызвал призрачного дракона из трупа мертвого золотого дракона, и ты получил ненависть драконов!
Хорошая новость и отвратительная новость.
Такого рода новости являются ответом людям.
“Врагов действительно становится все больше и больше.”
Вместо этого Лин Эм продемонстрировал улыбку злого очарования, и резкий цвет вспыхнул в его глазах.
После воскресения ангела все его душевное состояние изменилось.
Что же касается драконов, то так или иначе, именно это и произошло.
Я должен сказать, что лагерь на Кладбище действительно является самым быстрорастущим лагерем.
Они могут даже вывести группу мощных легионов нежити, не полагаясь на здания.
Однако они также склонны к ненависти.
Как только масштаб развития нежити станет больше и привлечет внимание, тогда то, что ждет нежить, будет ударом уничтожения.
“Летиция, ты ведешь своих подчиненных на поиски с левой стороны острова.”
“Утер, ты ищешь с правой стороны острова.”
После воскрешения призрачного дракона Лин Эмин отдал им двоим первый стратегический приказ.
“Да, хозяин!”
“Помните, главная цель - поиск ресурсов. Если вы столкнетесь с коронным воином, не ввязывайтесь в битву. Если вы ввяжетесь в битву, просто позовите меня!” - Снова приказал Линь Янь.
“Да, хозяин!”
Утер и Летиция один за другим склонили головы, а затем повели своих подчиненных на поиски острова слева и справа.
На самом деле, если интересы действительно максимизированы, Линь Цзин должен бороться с ними.
Он управляет спиритизмом божественного уровня, в то время как эти двое управляют только спиритизмом среднего уровня.
Они способны воскрешать нежить, но наибольшую пользу имеют только вампиры и рыцари. Что касается остальных, то они не обладают такой мощной способностью к воскрешению.
С тем же трупом спиритуализм Линь Цзин божественного уровня неизбежно сможет воскресить большее количество нежити.
Однако, Линь Цзин, в конце концов, не бог!
Он будет истощен, и для него невозможно продолжать тратить свою энергию впустую из-за какой-то маленькой выгоды!
В этом мире нет конца пирожным. даже если это глоток, Линь Цзин может съесть бесчисленное множество пирожных.
Для сравнения, рассеивание войск может стоить Линь Яну некоторого количества оружия нежити, но это позволит ему получить больше преимуществ за короткое время!
Два солдата и лошади ушли порознь, и Линь Янь наконец расслабился.
“Это действительно теплое солнце.”
Он взглянул на яркое солнце, затем на чистый пляж, который принадлежал только ему и лежал прямо на пляже.
Рядом с ним неустанно трудился ангел смерти, тихо охраняя левых и правых.
Что же касается призрачного дракона, то он расправил крылья, чтобы прикрыть Линь Цзина от ослепительного солнечного света.
Солнечный свет проходил сквозь крылья призрачного дракона, но он казался искаженным. когда он снова упал на лицо Линь Цзин, оно совсем не было ослепительным, и температура была невысокой.
Линь Цзин прищурился и начал отдыхать.
Он израсходовал слишком много энергии с тех пор, как вступил в игру.
К счастью, теперь он может отдохнуть.
Потому что его подчиненные будут лояльны и помогут ему расширить свою территорию, не прося ничего взамен!


    Прочесать весь остров

    Западная часть острова
Огромная армия нежити атакует золотую жилу среднего размера.
В этой армии среднего размера находится большое количество воинов святой церкви.
Включая офицера богини, грифона, королевского грифона и паладина.
Это главное ядро будущей войны и важная стратегическая цель для всех сил.
Среди них участки добычи полезных ископаемых делятся на участки микро-добычи полезных ископаемых, небольшие участки добычи полезных ископаемых, участки добычи полезных ископаемых среднего размера, крупные участки добычи полезных ископаемых и сверхбольшие участки добычи полезных ископаемых!
В зависимости от размера участка добычи полезных ископаемых количество предоставляемых ресурсов также различно.
В зависимости от типа участка добычи полезных ископаемых типы предоставляемых ресурсов также различаются.
На находящемся перед вами золотом руднике среднего размера, при наличии достаточного количества рабочей силы, он может стабильно поставлять золото своему владельцу каждую неделю.
По сравнению с разбросанными ресурсами это стратегическая цель истинно устойчивого развития, неисчерпаемый рог изобилия.
В целом, на континенте Ашан не так много диких мест добычи полезных ископаемых. В конце концов, большое количество мест добычи полезных ископаемых было разделено.
Все, за что игроки могут побороться, - это за дикие места добычи полезных ископаемых.
Но не говоря уже о том, что сила охранников полевой шахты крайне преувеличена, даже если они смогут захватить шахту, они могут оказаться не в состоянии удержать ее.
Никто так легко не откажется от такого великого блага.
Война за добычу полезных ископаемых станет мейнстримом будущего.
Но на этом острове Линь Цзину не нужно было беспокоиться о такого рода проблемах.
Это островное королевство, которое принадлежит ему. пока оно может быть захвачено, никто не сможет отнять у него его ресурсы.
Но на поле боя Утер взмахнул правой рукой, и резкий голос разнесся по всему полю боя. Дымка смерти заставила все враждебное оружие появиться в более негативном состоянии.
Баньши завыла!
Базовые навыки героев-нежити.
После снижения боевого духа и удачи врага, Утер напрямую приказал своему легиону Нежити начать атаку.
Вампиры, зомби, упыри, призраки, призраки, плотные руки нежити отчаянно бросились друг к другу.
Среди этих армий нежити самая элитная кавалерия нежити, возглавляемая серпом смерти, разоряющим души, и призрачным всадником ужаса, начала атаку под коническим строем.
Стратегия Утера, очевидно, такая же, как у Линь Яня, или что все герои-нежити одинаковы.
Никто на самом деле не заботится о численности каждого отряда, за исключением основных сил, остальная нежить может иметь столько, сколько захочет!
Начало войны можно охарактеризовать как чрезвычайно трагическое.
Но грифон и королевский грифон продолжали мчаться вниз с неба, зомби и упыри были разбиты когтями последнего, и некоторые грифоны бросились на группу скелетов, сталкиваясь повсюду, и скелеты были видны повсюду. Разбитые.
В небе бомба святого света также упала на его лицо, и святой свет взорвался, окутав множество нежити.
Время от времени появляется большое количество луков и стрел, арбалеты и стрелы летят, образуя шквал, прикрывая армию нежити перед ними.
В этом хаотичном поле боя столкнулись две самые привлекательные кавалерии.
Паладин и рыцарь Нежити.
В тот момент, когда две стороны сражались, огромная коса в руках Пожирателя душ Косы смерти и Призрачного Всадника легко забрали душу паладина перед ними.
Даже Рыцарь Ужаса полностью подавил Паладина.
Воины, возглавляемое героями, и воины, не возглавляемое героями, совсем не одного и того же уровня.
Паладины были немедленно разбиты, и потери становились все тяжелее и тяжелее. за короткое время все паладины были уничтожены.
Сразу же после этого, под предводительством Пожиратель душ Коса смерти, весь Легион Нежити начал бросаться к основным воинам в заднем ряду, указывая прямо на боевого жреца и офицера богини.
Крупномасштабная война, очевидно, рассеяла силы противника, и после победы над Паладинами Рыцари Нежити, казалось, оказались на ничейной земле.
Сначала они убили все высокоуровневые войска противника, и как только высокоуровневые войска были уничтожены, все рыцари рассредоточились и расцвели со всех сторон.
При такой тактике все воины знаменитой святой церкви рассыпались.
После битвы этот золотой рудник среднего размера также официально принадлежит Линь Цзину. До тех пор, пока Линь Цзин основывает город-кладбище, здешние ресурсы будут напрямую включены в его финансовый доход.
После установки флага у некоторых паладинов на поле также появился темный свет, и они снова превратились в Рыцарей Ужаса и встали.
“Спиритизм!”
Взмахнув правой рукой, Утер снова применил спиритизм ко всем воинам.
Черный туман рассеялся, и знаменитая нежить снова поднялась, заполнив первоначальную армию нежити.
Как будто он сделал что-то тривиальное, Утер продолжал вести свою армию вперед.
Другая сторона
То же самое можно сказать и о Летиции, она также возглавила легион вампиров, чтобы начать атаку.
Вампиры могут повышать свой ранг в бою. Некоторые вампиры 7-го уровня медленно поднялись до графа-вампира 8-го уровня, а граф-вампир 8-го уровня начал приближаться к принцу-вампиру 10-го уровня.
Принц вампиров 10-го ранга все еще накапливает боевой опыт и готовится к обновлению!
В отличие от высокоуровневых воинов на стороне Утера, когда Летиция атаковала существ и монстров, она посылала в атаку только вампиров.
Благодаря способности вампира высасывать кровь, почти все они не особо пострадали.
Благодаря способности лечения, размер ее вампирской армии, естественно, продолжает увеличиваться, и количество легионов нежити также продолжает увеличиваться, и когда она атакует этих неживых монстров, она отправляет оставшееся пушечное мясо потреблять боевую мощь.
Таким образом, масштабы и численность ее основных сил также постоянно расширяются.
Во время сбора урожая этих двоих знамя Лин Цзина было вставлено в каждую шахту ресурсов, и все разбросанные ресурсы, разбросанные фрагменты сокровищ и разбросанные магические свитки были собраны.
Стратегический опыт этих двоих также постоянно растет.
Когда они сталкивались с какими-нибудь мощными целями, которые могли легко нанести относительно большие потери их легионам, они только записывали координаты и не атаковали.
Именно в этих целях Линь Цзину действительно нужно действовать.
До тех пор, пока Линь Цзин будет действовать, соберет силу трех героев и мобилизует основные виды оружия, эти могущественные враги могут быть уничтожены с минимальными потерями.


    В поисках города

    Когда Линь Цзин очнулся от своего сна, заходящее солнце исчезало в море, и последний луч света начал медленно погружаться на дно.
Он посмотрел на медленно заходящий закат и пробормотал:
“Время для пробуждения действительно самое подходящее.”
Он проспал всего 4 часа, но для него это было более комфортно, чем любой сон в прошлом.
Потому что, наконец, ему не снилось, что он был в огне и сгорел дотла.
“Теперь пришло время посмотреть, какой сюрприз преподнесли мне мои верные подчиненные.”
Линь Цзин потянулся, разминая мышцы и кости, в его глазах блеснул глубокий свет.
Он запрыгнул на спину призрачного дракона, который тут же захлопал крыльями и направился в сторону Утера.
По дороге он также проверил статы Утера и Летиции, и у обоих их стратегические уровни были увеличены на один уровень до 9-го уровня!
Нужно знать, что после того, как они расстались друг с другом, они должны были сражаться без остановки.
Вообще говоря, повышение стратегического уровня связано с численностью легионов обеих сторон, а также с количеством солдат, убитых и раненых обеими сторонами.
Чем больше потерь, тем больше приобретается опыта.
Поэтому их немертвые руки обязательно понесут потери.
Конечно, они, должно быть, еще больше увеличили свою силу.
“Господин!”
Когда прибыл Линь Цзин, Утер вел людей атаковать группу воинов девятого ранга в крепости, истребительнице.
Истребительница - лучшие воины в армии орков, и они являются лидерами солдат братства.
В битве они взяли на себя инициативу, используя свой холодный и сверкающий обоюдоострый томагавк, чтобы прорубить кровоточащий путь войскам, и в то же время они также использовали свою страсть, чтобы вдохновить войска.
Орки всегда были символом жестокости и силы, и бойни также очень свирепы, но количество убийств невелико, всего более сотни, после того, как волна рыцарей нежити обрушилась на них, они понесли тяжелые потери.
Сила Утера уже давно не позволяла ему говорить одновременно.
“Карта.”
Линь Цзин взглянул на Утера и обнаружил, что у последнего также было еще два стратегических сокровища на его теле, которые, по его мнению, должны были быть получены во время разведки.
И войска, стоящие за ним, также насчитывают более 2000 нежити, и все они являются всевозможным пушечным мясом, но Рыцари Ужаса также добавили две команды.(Команда из 6 человек)
“Господин.”
Утер почтительно достал свою карту.
Там есть места, мимо которых он проходил, точки ресурсов, которые он занимал, а также отмеченные места и специальные здания.
Линь Янь слегка нахмурился и спросил:
“Разве ты не нашел город?”
В прошлой жизни все на этом острове не было полностью разложено, но Линь Цзин не поверил бы в это, если бы в таком большом месте не было городов.
Конечно, это также находится в центре внимания Линь Цзина.
Хотя фракция кладбища не может использовать городские здания для вербовки солдат, роль городов заключается не только в вербовке.
План Линь Цзина абсолютно неотделим от города.
Есть два способа владеть собственным городом: один - положиться на сердце своего собственного города, начать с нуля и построить город.
Другой способ - захватывать города других людей или небесные города!
Линь Цзин, естественно, тяготеет ко второму виду.
Начинать с нуля, это занимает слишком много времени.
“Господин, в пределах текущей области поиска не найдено ни одного города. Этот остров слишком велик. Судя по нынешним результатам, потребуется не менее трех дней, прежде чем появится способ полностью исследовать его.” - Почтительно ответил Утер.
“Нет, ты должен найти город сегодня вечером!” - Очень твердо сказал Линь Янь.
Если есть разбросанные небесные города, защита города со временем будет увеличиваться в геометрической прогрессии.
Сегодня второй игровой день, и оборона "Небесного Города" также удвоится.
Чем совершеннее здание, тем сильнее оборона города.
Линь Цзин не мог быть уверен, какой Город он найдет, но он должен был подготовиться заранее.
Если есть хороший город Божьей Милости, но он не обнаружен, то даже если он будет обнаружен в следующий раз, его будет трудно захватить, и это будет становиться все труднее и труднее, а стоимость будет становиться все больше и больше.
“Ты привел Призрачного Всадника и нападающую на души Косу Смерти, которые рассеялись, обыскивая весь остров с неба!”
Линь Цзин взглянул на битву там, война закончилась.
“Да, господин.”
Утер тоже сказал это с позитивным выражением на лице.
Он также понимал, насколько срочным был Линь Цзин.
Вскоре немертвый боевой конь Утера взмыл в небо и понесся в четырех направлениях вперед.
Ради безопасности Линь Цзина все же попросил Утера следовать за косой, нападающей на души. Если он столкнется с какой-либо опасностью, с косой, нападающей на души 14-го ранга, всегда будет шанс.
Хотя Линь Цзин был встревожен, он не терял чувства меры.
На этом острове, но дикие золотые драконы уже появились, неизбежно появятся и другие дикие монстры!
В небе скакали немертвые лошади, их фигуры были похожи на лазерные фантомы. Если вы не будете смотреть внимательно, вы вообще не сможете их увидеть.
Сразу после того, как Утер ушел, Линь Цзин снова оседлал призрачного дракона и бросился в сторону Летиции.
При полете призрачного дракона на полной скорости ему не потребовалось много времени, чтобы найти Летицию.
Урожай Летиции, кажется, гораздо более преувеличен, чем урожай Утера. Число вампиров достигло 300, а солдат Нежити достигло более 3000.
Это также связано с ее стратегией.
Если она сталкивается с немного более сильным врагом, она выбирает прямой обход, а для существ низкого ранга она позволит армии вампиров наступать.
Этот метод позволяет не только как можно быстрее закончить сражение, но и эффективно избежать жертв.
Линь Цзин тоже взял карту Летиции, взглянула на нее и прямо сказал:
“Летиция, веди легион отсюда на запад, где находится Легион Нежити Утера, сначала ты соберешься с ним!"”
Чтобы сэкономить время, сначала соберите два легиона вместе, и когда придет время начинать войну, они смогут быстрее поспешить на поле боя.
“Да, господин!”
Летиция также ответила с позитивным выражением на лице.
Уведомив Летицию, Линь Цзин оседлал призрачного дракона, заставил призрачного дракона взлететь в небо, обозревая весь остров, и позволил призрачному дракону также обыскать весь остров.
В то же время он также позволил Ангелу Смерти искать и вместе отправился на поиски Небесного города!
----------------------
хмммммммммммм, выложить ли мне несколько глав в другие тайтлы команды.....


    Самый высокий уровень города

    Когда наступила ночь, свет луны снова покрыл остров серебристо-белым светом. Казалось, это из-за острова, поэтому я всегда чувствовал, что луна была очень близко и очень яркая.
На большой высоте Линь Цзин стоял на спине призрачного дракона, его глубокие глаза обозревали весь остров, как у монарха, осматривающего свои территории.
Ветер дул ему в лицо, но все равно было очень холодно.
Большая золотая жила!
Мифриловая шахта среднего размера!
Большая лесопилка!
В сочетании с картами Утера и Летиции, которые Линь Цзин только что видел, на них уже было зафиксировано много микро- и небольших шахт.
Вообще говоря, чем больше мест добычи полезных ископаемых, тем выше неизбежно будет качество Города.
Следовательно, на этом острове должен быть Город божьей милости.
Линь Цзин даже подозревал, что гильдия, которая оккупировала остров в начале, не оккупировала город Небес, и они даже не полностью оккупировали большие шахты на острове.
Если они смогут завоевать эти большие шахты и контролировать весь остров, они определенно станут не просто местным повелителем, но, по крайней мере, повелителем империи.
Или есть ли что-нибудь спрятанное на этом острове?
Линь Цзин слегка нахмурился, и мысли в его голове смешались. Все, что касалось всего острова, было напечатано в его темных и глубоких глазах.
Как раз в тот момент, когда он все еще искал его, к нему быстро приближалась темно-белая фигура.
Это Ангел Смерти.
“Господин, я нашла город Божьей Милости!"”
Ангел Смерти опустил голову, его лицо все еще было скрыто огромным капюшоном.
“Веди!”
“Да!”
Ангел Смерти снова взмахнул крыльями и быстро унесся вдаль, в то время как призрачный дракон позади него также резко взмахнул своими костяными крыльями, внимательно следя за ангелом Смерти.
Ангелу Смерти не потребовалось много времени, чтобы замедлиться.
Перед Линь Цзином предстал огромный архитектурный комплекс.
Прежде чем он подошел ближе, он почувствовал горячее обжигающее чувство.
Вокруг его стен исчезли все зеленые растения, осталась только сухая земля, полная трещин.
“Адский город!”
Наполненный жаркой и хаотичной атмосферой ада и этим адским архитектурным стилем, это потрясающий адский город.
То, что появится здесь, на самом деле будет городом ада!
Линь Цзин немного растерянно посмотрел на раскинувшийся перед ним адский город.
Он никогда не думал, что то, что появится здесь, будет адским Городом.
Черт возьми, это существование лагеря хаоса, и это также враг Ангелов.
В рамках Священной Империи, если нежить будет обнаружена, это может не привлечь внимания Святой Церкви, но как только адский город будет обнаружен, это неизбежно вызовет нападение святой Церкви.
Это самая могущественная сила в Священной Империи.
Город перед вами, несомненно, является городом божьей милости и городом без хозяина.
Но Лин Цзин подумал о гильдии, которая занимала остров в его прошлой жизни, и он почувствовал, что остров становится все более и более таинственным, и он всегда чувствовал, что в городе есть и другие секреты.
Гильдия игроков не может захватить этот город Божьей Милости, у них нет такой мощной силы!
Линь Цзин видел Зал Демонов в этом городе.
Это здание самого высокого уровня, способное вербовать демонов 13-го ранга!
Степень охраны города Божьей Милости с помощью такого рода зданий также чрезвычайно преувеличена. по прошествии семи дней просто хочется снова захватить его.
Дело не в стоимости, а в том, что это никому не под силу!
“Что бы ни было спрятано на этом острове, будущим владельцем этого острова буду только я! И я узнаю, какие тайны скрыты на этом острове.”
Глаза Линь Цзина слегка сузились, но он перестал думать.
Информация ограничена, и даже если вы подумаете об этом, вы не сможете думать о проблемах и секретах.
Пока Линь Цзин завоюет этот город и оккупирует остров, он, естественно, будет постепенно узнавать об этом в будущем.
Город с храмом демонов, это, безусловно, лучшая находка для города!
“Ангел Смерти, иди и сообщи Утеру и немедленно возвращайся!”
“Да”
Фигура Ангела Смерти вспыхнула и улетела вдаль.
В это время призрачный дракон тоже махал крыльями, летя в направлении Легиона Утера.
По пути призрачный дракон летел на малой высоте, и Линь Цзин тоже выбирал подходящий маршрут.
Его армия нежити был на большом расстоянии от места назначения. Если это крупномасштабный марш нежити, скорость будет сильно замедлена, поэтому подходящий маршрут еще более необходим.
Что касается времени, то он все еще торопится.
После того, как Линь Цзин вернулся к месту, где был размещен Легион Нежити Утера, в этот момент Летиция еще не прибыла.
Линь Цзин также взял на себя управление всеми легионами нежити и начал двигаться к месту, где была Летиция.
По дороге я также видел много разных нейтралов, и Линь Цзин позволил призрачному дракону атаковать.
В это время отразились преимущества призрачного дракона. Его атака на низкоуровневых воинов была просто катастрофической, особенно для низкоуровневых существ.
По ходу марша численность армии немного увеличилась.
В небе Утер также вернулся к Линь Цзину с Косой смерти крадущим души, и  Рыцарями Ужаса, и не потребовалось много времени, чтобы Летиция перед ним появилась перед Лин Цзином.
Слияние легионов действительно ошеломляюще.
Только в Армии Нежити насчитывается более 5000 членов.
“Вперёд!”
Линь Цзин передал им только исключительные войска этих двоих, а что касается остальных, то все они находились под собственным контролем Линь Цзина.
Для обычных войск нежити прирост Линь Цзина сильнее, чем у них двоих!
Могучая Армия нежити, наконец, выступила в общем порядке. Глядя с неба на землю, нежить была подобна приливу, постоянно устремляющемуся вперед.
Распределение войск, с кавалерией нежити Утера в качестве авангарда и Легионом Вампиров в качестве фланга.
Утер первым повел кавалерию нежити, и как только он столкнулся с врагом, он быстро начал сражаться, чтобы уничтожить врага, чтобы убедиться, что это не повлияет на скорость всей армии.
Если вы столкнетесь с могущественным врагом, то призрачный дракон и Ангел Смерти также поддержат их и используют свою мощную силу, чтобы уничтожить врага.
Это всего лишь второй день игрового дня, поэтому нейтралы, появляющиеся в дикой природе в игре, очень слабые и уязвимые.
Легион маршировал организованно, и численность начала увеличиваться еще больше.
С помощью спиритизма божественного уровня Линь Цзина не только увеличилось количество войск, но даже соответствующая высокоуровневая нежить медленно увеличивалась.


    На пике силы, захватывая город

    Где - то на высоком драконьем утесе.
Здесь вы можете увидеть группу золотых драконов, первый из которых - золотой дракон, лежащий на самой высокой точке, его размер в три раза больше обычного золотого дракона, даже если он закроет глаза, тяжелая, как гора, драконья сила не может не излучаться повсюду.
Это Золотой Король Драконов!
Король Драконов здесь!
Сначала он спал, но, похоже, снова что-то заметил. Огромные глаза дракона медленно открылись и посмотрели вдаль.
“Кажется, это дыхание нежити?”
Вдалеке, казалось, что место было серо-белым, и дыхание нежити смутно наполняло окрестности.
Естественно, он ничего не смог найти. Бросив несколько взглядов Золотой Король-Драконов, он снова медленно закрыл глаза.
Забудь об этом, уже темно!
Великий Золотой Дракон должен патрулировать свою территорию под солнцем.
……
Весь путь сквозь беспорядок.
Линь Цзин, наконец, приблизился к этому адскому городу с могучей армией нежити.
Теперь время подошло к десяти часам вечера, и до времени вызова осталось всего два часа.
Более того, количество войск нежити под командованием Линь Цзина снова увеличилось на 2000 солдат.
Однако доля воинов высокого уровня не очень велика, и большая часть армии является пушечным мясом.
Однако этого должно быть достаточно, чтобы захватить этот адский город.
“Атака!” - Приказал Линь Цзин.
Воины нежити позади него все кинулись к этому адскому городу один за другим, входя в город.
Дин！Вы обнаружили город Божьей Милости, разбросанный по всему миру. Вы начали атаку на город Божьей Милости?
Да！
Линь Цзин, не колеблясь, выбрал вариант "ОК".
В тот момент, когда он решил убедиться, он увидел, что весь город ада, казалось, пробудился, и огонь, поднимающаяся на один слой по земле, излучала чрезвычайно горячую ауру.
На большой площади сухой земли перед ним один за другим из воздуха появлялись демоны с красными фигурами, и бесконечный легион демонов, казалось, насчитывал до 5000 человек.
В небе можно увидеть пять великих демонов, хлопающих крыльями и смотрящих вниз на врага перед ними.
На земле, на первый взгляд, есть бесчисленные короли Ктулху 12-го порядка, кошмарные твари 10-го ранга, суккубы 8-го ранга и адские трехглавые псы 6-го ранга.
Все войска смешаны вместе, но яростная и горячая аура делает атмосферу в воздухе намного более маниакальной.
Это сила городской обороны, которой обладает верхний Небесный город.
Даже если игрок соберет большое количество магических свитков в первый день и соберет большое количество войск, я боюсь, что он не сможет захватить этот город божьей милости.
К счастью, этот небесный город не охраняется героями, иначе даже Линь Цзин был бы бессилен.
Легионы с бонусами героев и легионы без бонусов героев - это просто две крайности.
Более того, город перед ним - адский город, а не университетский городок, иначе, столкнувшись с группой неодушевленных войск, у нежити действительно будет болеть голова.
“Смиренные ничтожества осмеливаются провоцировать величие ада! Сокрушить их всех!"”
В небе великий дьявол держал в руке демонический меч и высокомерно кричал.
Большой меч в их руках был наполнен дыханием ада, а лезвие было окружено магмой, и казалось, что оно сияет.
Бум！
По приказу великого демона все войска внизу устремились к Линь Цзину, как поток.
Сухая и широкая земля стала лучшим полем битвы.
Скачущие трехглавые псы ада, адские лошади и кошмарные твари - все они маниакальны и деспотичны, и волна красных войск нарастает, как будто сюда несется поток магмы.
Перед этими адскими легионами нежить по-прежнему молчит, и нежить без какого-либо боевого духа не будет бояться этого.
“Крик Баньши!”
Как только нежить бросилась на врагов, проклятый костюм Линь Цзина автоматически издал Крик Банши.
Невидимое колебание немедленно окутало все адские легионы перед ним.
Однако, как стандартный навык героя-нежити, этот эффект не оказывает большого влияния на адский легион перед ним.
“Вой ужаса!”
Линь Цзин поднял черный меч дьявола в своей руке, и меч в его руке замерцал темным светом, а затем от него внезапно вырвалась еще одна рябь, охватившая все поле боя.
Вой ужаса - это активный навык Чёрного Меча Дьявола, и эффект от него намного сильнее, чем от Крика Банши.
Рябь прошла, и скорость волны Адских войск также немного уменьшилась.
Их инерция также сильно ослабла. Видно, что маленькие монстры и бесы в первом ряду движутся значительно медленнее.
Вой ужаса, это не только влияет на моральный дух и инициативу, но и накладывает проклятие слабости.
Для существ низкого уровня этот вид негативной магии уже оказал большое влияние.
“Проклятие отчаяния!”
Линь Цзин снова закричал, и от него вырвалась еще одна рябь, а затем прокатилась по всем врагам перед ним.
Аура разъедающего проклятия окутало всех врагов перед ним.
Это активный навык костюма проклятия.
Он может наложить состояние начальной медлительности ** (уменьшенная скорость), слабости (уменьшенная атака) и неминуемой катастрофы (уменьшенная удача) на все вражеские войска.
У демонов нет силы сопротивляться негативному состоянию, и каждый демон в той или иной степени подвержен влиянию проклятия.
Крик Баньши!
Вой ужаса!
Проклятие отчаяния!
Линь Цзина можно охарактеризовать как человека, у которого были открыты все карты, и он вообще не дал врагу ни единого шанса.
Эти три навыка могут полностью изменить исход войны.
Причина, по которой стратегические сокровища обладают такой силой, заключается в том, что последние действительно способны вмешаться в войну.
Черная рябь прокатилась по всему полю боя, и упадочная и истощенная сила окутала все поле боя. Адский Легион, который изначально был подобен волне, наконец-то весь засиял глубоким чувством бессилия.
Это было похоже на то, как если бы молодой человек в одно мгновение шагнул в сумерки, и адский легион перед ним иссяк со скоростью, видимой невооруженным глазом, как будто его жизненные силы иссякли, и он был серьезно болен.
“Атака!”
В этот момент Линь Цзин взмахнул своим длинным мечом в правой руке и, наконец, отдал приказ атаковать.
Грохот！
Как только он приказал двигаться, все войска нежити неистово бросились вперед, и скелеты, зомби и вампиры собрались вместе и атаковали.
Все войска получили бонус от стратегического атрибута Линь Цзина, а затем они получили усиление от стихийного бедствия Нежити, и их боевая эффективность резко возросла.
Солдаты-скелеты 1-го ранга и воины-скелеты 2-го ранга чрезвычайно храбры. С бонусом Линь Цзина их можно использовать в качестве войск 2-го и 3-го рангов.


    Он один - Стихийное Бедствие Нежити!

    Разразилась битва, и огромная волна нежити устремилась к демонам перед ними. Даже самые слабые солдаты-скелеты выглядели чрезвычайно свирепыми в это время, и их скорость бега была не такой медленной, как обычно, как будто они были поражены гормонами.
Что же касается демонов перед ними, то отвратительные демоны значительно уменьшились в силе.
В этом случае солдат-скелет, наконец, столкнулся с бесом.
Это также воин 1-го ранга, но солдат-скелет полностью возрождается. С топором в руке он рубанул по голове беса.
Тот вскрикнул и захлопал своими широкими и острыми ладонями.
Топор солдата-скелета уже обрушился на беса, и топор вонзался в плоть, и ХП последнего внезапно резко упал, но когда ладонь беса ударила солдата-скелета, она лишь немного поцарапала кость и не причинила большого ущерба.
Самый слабый солдат пушечного мяса теперь изменил свою судьбу против неба.
Всего тремя или двумя ударами этот бес был зарублен на месте.
Солдаты-скелеты такие храбрые, не говоря уже об остальных войнах, особенно  Вампиры, который чрезвычайно привлекательны. Знаменитый вампир врывается на поле боя впереди, рубя направо и налево большим мечом в руке, обладая большой силой.
В небе горячие огненные шары также падали с неба и врезались в Армию Нежити. После попадания огненного шара он взорвался, поглотив окружающую нежить.
Несколько вампиров подверглись нападению, и ХП резко упало.
Это суккуба адского лагеря. Она обладает способностью атаковать с дальней дистанции, а смертоносность огненной атаки в одной руке чрезвычайно удивительна.
Хотя Линь Цзин уже применил много проклятий, чтобы ослабить боеспособность противника, они все еще обладают большой силой.
Ад хорош в разрушении, и это самое оскорбительное.
Особенно пять великих демонов в небе, и в мгновение ока они появлялись на поле боя с воздуха.
Прежде чем кровососущий граф успел отреагировать, великий демон обезглавил его.
Каждый великий демон бросился в гущу нежити, все они были закрыты одним мужем, и десяти тысячам мужей не было позволено их открыть. Лавовый меч в его руке был взмахнут по желанию, и поднятое пламя превратило окрестности в чистилище.
“Ангел Смерти! Призрачный дракон!”
Линь Цзин спокойно смотрел на поле боя. Увидев, что великие демоны наконец атаковали, он также позволил Ангелу Смерти и призрачному дракону присоединиться к полю боя.
Ангел Смерти взмахнул крыльями и бросился к большому демону.
Призрачный дракон также внезапно полетел к большому демону, он пикировал на низкой высоте, и адские войска под ним были затронуты им, и они даже не мог атаковать.
В одно мгновение Ангел Смерти вступила в битву с великим демоном. Она яростно рубила мечами в руках, но со следами злой натуры это было трудно предотвратить.
Великий демон только что некоторое время сражался с Ангелом Смерти, и его ХП продолжал падать.
Мечи Ангела Смерти также обладают особой силой, и вызванный им эффект слабости и разъедающий эффект все больше и больше сковывает Великого Демона.
Первоначально Ангел Смерти был намного сильнее обновленного великого демона, не говоря уже о том, что у нее все еще был бонус, данный Линь Цзином, и убить великого демона не было проблемой.
Свирепый великий демон хорош только в нападении, но не в защите. Его яростные атаки не принесли ему преимущества, а вместо этого сделали его более уязвимым.
С другой стороны, Утер позволил Косе Смерти, забирающему души, и Призрачному Ужасу атаковать великого демона.
Он позволил Косе Смерти, забирающему души, в одиночку сразиться с большим демоном и позволил трем призрачным РЫцарям Ужаса скакать вместе, чтобы напасть на Великого демона.
Оставшийся полностью принял позу, что позволило ему убивать все стороны в Армии Нежити.
Что касается Утера, то он лично возглавил Рыцарей Ужаса и Рыцарей Тьмы, бросившись сбоку к суккубам в тылу поля боя.
Живучесть суккубов низкая, но урон слишком высок, это форт с огненным шаром.
Ее скорость убийства врагов не слабее, чем у высокоуровневого адского воина.
“Фить!”
Пламя в руках знаменитой суккубы сгустилось, и огненные шары были похожи на пули, которые со свистом устремились к кавалерии, возглавляемой Утером.
Бомбы с плотным пламенем заставляют кожу головы людей неметь, когда они смотрят на это.
“Расходиться！”
Утер спокойно отдал указания, и Рыцари Ужаса и Рыцари Тьмы рассредоточились один за другим.
В следующее мгновение огненная бомба накрыла то место, где находился Утер, и огненные шары один за другим попали в тяжелую броню Рыцарей Ужаса и Рыцарей ТЬмы.
Пламя подняло дым, и Рыцари Ужаса исчезли в нём.
“Атака！Атака！Атака！”
Но через три вдоха я увидел, как Рыцари Тьмы и Рыцари Ужаса один за другим выскакивают из дыма. Некоторые из их доспехов все еще горели огнем, но они всё ещё мчались к суккубам.
Пламя украшало этих рыцарей из подземного мира, делая их еще более могущественными.
Сила атаки суккубов очень велика, но, в конце концов, это всего лишь войска восьмого ранга, и все они подвержены негативной магии Линь Цзина, и сила, которую они могут использовать, еще более ограничена.
С другой стороны, Темный Рыцарь и Рыцарь Ужаса, они не только высокоуровневые воины, но и под командованием Утера, их сила снова возросла.
Таким образом, под воздействием этой бомбы с плотным пламенем их ХП немного упал, но они еще не были убиты.
Через короткое время Утер бросился к суккубам с рыцарями-нежитью, но увидел, как широкий меч в руке Утера отсекся, а суккуба была непосредственно убита.
Позже Рыцари Ужаса и Рыцари Тьмы также ворвались в ряды, убивая всех.
На всем поле боя бесконечные огненные шары, наконец, начали заканчиваться, и потери нежити начали значительно снижаться.
Что касается фронта боя, армия нежити, которая похожа на пушечное мясо, начала сумасшедшую атаку, фактически побеждая Армию Ада шаг за шагом.
Во время битвы вы можете увидеть, как знаменитое адское оружие среднего и высокого ранга одно за другим заражается различными негативными состояниями, и их боевая эффективность снова и снова снижается.
Стихийное бедствие Нежити!
Линь Цзин повел армию для участия в войне, и все войска, которые он возглавлял, имели возможность проявлять различные негативные состояния при атаке.
Слепота, слабость, страх, окаменение, один за другим в негативном состоянии, эти адские легионы превратились в калек.
“Это сила Стихийного бедствия Нежити!”
Линь Цзин посмотрел на поле битвы, которое было полностью разделено на группы, посмотрел на легион нежити, который был пушечным мясом, но подавил адский легион, и наблюдал, как призрачный дракон в небе оставил много ран на великом демоне.
У него также было более глубокое впечатление от стихийного бедствия нежити в его сердце.
Возможно, в одиночном сражении все это еще не отразилось, но однажды в этой масштабной войне бонус Линь Цзина для всей армии действительно преувеличен.
Он один - стихийное бедствие нежити!


    Город Нежити высокого уровня!

    “Умри!”
Ангел Смерти снова била великого демона в воздухе, и серповидный лунный меч в его руке также был отсечен. Великий демон был уже чрезвычайно слаб. Он держал меч обеими руками, блокируя серповидный лунный меч.
В это время лицо Ангела Смерти, скрытого под плащом, вспыхнуло холодным цветом, и еще один меч сверкнул поперек горла великого демона.
ХП последнего, наконец, иссякло, и он упал с неба.
Ангел Смерти не успокоился и слетел с неба, чтобы застрелить еще одного большого демона на поле боя.
“Рёв!”
В небе призрачный дракон испустил смертельное дыхание, и величественное коррозионное дыхание брызнуло в сторону великого демона.
Скачок！
Этот Великий демон, у которого осталось немного хп, собрал свои последние силы и снова использовал телепортацию.
В одно мгновение его фигура исчезла, появившись на голове призрачного дракона, и большой меч в его руке также яростно обрушился вниз.
Этот меч несет в себе элемент обжигающего пламени.
Но как только он появился, призрачный дракон заметил это, резко поднял голову и укусил.
Великий демон поднял лавовый меч, чтобы сопротивляться.
Большая пасть призрачного дракона также укусила большой меч, а затем отчаянно взмахнула крыльями в небо. Когда он взлетел в небо, череп призрачного дракона внезапно вспыхнул, разворачиваясь, чтобы подавить Великого демона внизу.
Ныряйте вертикально вниз!
У этого великого демона вообще нет сил сопротивляться, он может только едва поддерживать его, а затем чувствовать скорость и страсть.
“Бум!”
С громким шумом призрачный дракон также яростно ударился о землю вместе с великим демоном, вызвав огромную вибрацию. Здоровье призрачного дракона было немного уменьшено, но здоровье великого демона было непосредственно опущено до нуля.
С другой стороны, великий демон перед забирающим душу Косой Смерти тоже опустился на колени, его отвратительное тело рухнуло на землю без каких-либо признаков жизни.
Раздался только спокойный стук подков, и он равнодушно ушел, продолжая мчаться к кошмарному зверю.
Кошмарный Зверь, адский монстр 10-го ранга, обладает ужасающей аурой, а также может подорвать моральный дух врага.
Его сила атаки высока, его защита сильна, и даже объем его крови очень большой, что очень сложно.
Жаль, что Легион Нежити Линь Цзина вообще не может чувствовать страха. Даже если у кошмарного зверя есть аура страха, это никак не влияет на нежить.
В это время именно вампиры во главе с Летицией столкнулись лицом к лицу с Кошмарными Зверьми и Адскими Конями посередине.
Знаменитый вампир постоянно атакует кошмарного зверя и адского коня. Они сбиты с толку, атакуют, чтобы уклониться, атакуют, чтобы отступить, и очень молчаливо сотрудничают.
Вокруг адского Коня был зажжен огонь, и хп всех вампиров, близких к адскому коню, все время уменьшался.
Но часто, когда они нападают, количество пролитой крови компенсирует это в одно мгновение.
Легион вампиров в центре поля боя является самым стабильным, он постоянно сражается, ведя весь легион нежити в атаку и сопротивляясь самым свирепым атакам врага.
В небе призрачный дракон, который убил противника, также начал пикировать и атаковать все адские войска. Дыхание дракона вырвалось из его пасти, и много адских воинов разложились один за другим.
Драконы всегда были заклятым врагом низкоуровневых воинов.
То же самое можно сказать и о призрачном драконе!
В этой бойне призрачный дракон также поглотил большое количество душ, и первоначально поврежденное здоровье начало быстро восстанавливаться.
В тылу поля боя рыцари во главе с Утером собирали урожай и выравнивали его.
В середине поля боя вампирский легион во главе с Летицией также продолжал убивать всех врагов.
В воздухе вырвалось драконье дыхание призрачного дракона, убивая куски врагов и расширяя свое преимущество.
Там даже последний великий демон был обезглавлен Ангелом Смерти.
В этой войне нет никакого ожидания.
Как силы охраны верхнего небесного Города, силы здесь достаточно, чтобы заставить любую группу игроков посмотреть на океан и вздохнуть, но перед Лин Цзином, у которого все карты на руках, это не более того.
Нынешняя сила Линь Цзина настолько велика, что он уже прорвался сквозь всеобщее воображение.
Даже он сам начал переоценивать свою силу.
Через полчаса, с убийством последнего демона, эта великолепная битва, наконец, подошла к полному концу.
Дин！Поздравляем вас с завершением эпической битвы и получением большого количества очков опыта!
Дин！Поздравляем вас с завершением эпической битвы, и ваша репутация повысилась!
Дин！Поздравляем вас с завершением эпической битвы, и ваши наступательные навыки улучшились!
……
Дин！Поздравляем с захватом города. Пожалуйста, выберите тип города.
“Кладбище!”
Линь Цзин не колебался.
Небесный город, это не по-настоящему устоявшийся город, а случайно сгенерированный системой.
Захватив город Тяньси, вы можете свободно превратить город в любой лагерь.
Если игрок полагается на сердце замка, чтобы построить город самостоятельно, если он хочет преобразовать его, он должен демонтировать большинство зданий в городе, что по сути равносильно его полному разрушению.
После того, как Линь Цзин сделал выбор, серый свет в небе упал на адский город, а затем весь адский город претерпел сотрясающие землю изменения.
Как будто капля чернил упала в лужу воды, огромная лужа воды вся стала окрашиваться в черный цвет.
В одно мгновение дикие здания, полные адского пламени, мгновенно стали холодными и безжизненными. Все здания полностью изменили свой стиль. Даже сухая земля рядом с городом стала серо-белой, как кладбище.
Кладбища, кладбища, башни призраков, дворцы вампиров, мавзолеи, гробницы драконов, сверху донизу, были полностью превращены в город-кладбище.
Более того, это все еще высококлассный город-кладбище с самыми лучшими зданиями!
Владение этим городом может помочь Линь Цзину сэкономить много времени и ресурсов. ему нужно только дополнить недостающие здания, чтобы иметь возможность превратить его в город самого высокого уровня.
После того, как этот город был привязан к Линь Цзину, места добычи ресурсов, захваченные Летицией и Утером, также были привязаны к этому городу в это же время.
В будущем каждую неделю ресурсы, генерируемые этими точками добычи ресурсов, будут автоматически появляться в этом городе.
Кроме того, даже если Линь Цзин в будущем уничтожит всех нейтралов, он может положиться на воинов, рожденных в зданиях, чтобы увеличить свою силу.
С городами и поселками у вас есть основа для того, чтобы закрепиться в этом мире, и у вас есть возможность вернуться.


    Сила значительно увеличена!

    “Спиритуализм божественного уровня!”
Город преобразился, но взгляд Линь Цзина метнулся к свежим трупам на земле.
Хотя потери были невелики, его Армия Нежити все же потеряла более тысячи солдат, и Вампиры, которые были основной силой, также сильно пострадали.
В конце концов, враг обладает мощной разрушительной силой, и этот непрерывный огненный шар удивительно силен.
Как основная сила, вампир сначала подвергся нападению дьявола, а затем потряс Короля Ктулху и был активен на фронте.
Хотя победа достигнута, потери неизбежны.
Однако, за исключением вампиров, большинство других потерь были солдатами-скелетами!
Чуть более сильная нежить, полагающаяся на увеличение, данное Линь Цзином, может противостоять атаке.
Теперь, пока Линь Цзин использует техники воскрешения уровня Бога, не говоря уже о потерях, его сила будет только значительно увеличиваться.
Кстати говоря, хотя дьявол силен, нежить его не боится.
Если бы он перешел к остальной части лагеря, Линь Цзин только понес бы тяжелые потери при осаде города. Столкнувшись с адом, которого боялась остальная часть лагеря, он бы подписал контракт вместо этого.
Черный туман окутал поле, и в этом бесконечном черном тумане, один за другим, нежить также пробуждалась из трупов демонов.
В воздухе также увеличивается количество призраков и обиженных душ, и знаменитые призраки и обиженные души летают мрачные, превращая окрестности в мертвую зону.
На земле есть все, от рыцаря Ужаса 12-го порядка, мрачного Жнеца 12-го порядка, герцога вампиров 10-го порядка и ведьмы-трупа, до скелетов-солдат самого низкого уровня, воинов-скелетов, копейщиков-скелетов и т. Д.
После волны перерождений количество нежити не только не уменьшилось, но и увеличилось.
Дин！Великий Демон может быть воскрешен*2, для этого требуется 2000 душ!
Тела двух великих демонов также окутаны силой нежити, что означает, что два великих демона могут быть воскрешены нежитью.
Это немало удивило Линь Яня.
Шансы такого рода непредсказуемы, и не все освеженные трупы могут быть воскрешены. Линь Цзин подумал, что было бы неплохо иметь возможность воскресить одного, но он не ожидал, что воскреснут двое.
Открыв две бутылки с душами, все 2000 душ взлетели в воздух одна за другой, и в конце концов ни одна из них не вошла в тела двух великих демонов.
Когда свет рассеялся, две коронки оказались на месте.
Но есть два разных типа коронных гербов.
Один из них - знакомый смертоносный серп, разоряющий души, в то время как другой - королева ткацкого паука!
Королева ткацких пауков - это воплощение Паучьей Богини!
Коса в руке Косы смерти, разоряющей души, связан с силой богини-паука, а королева ткацких пауков - воплощение богини-паука!
У нее есть две формы: гуманоид и получеловек-полу-паук. Как коронное оружие, ее сила от природы велика.
“Спиритизм на уровне Бога, это ошибка!”
После того, как Линь Цзин посмотрел на этого очаровательного паука, плетущего жизнь, он не мог не думать о нем в своем сердце.
Появление этих двух воинов было слишком легким, и сейчас он все еще находится в состоянии транса.
Линь Цзин теперь занимает этот высокоуровневый город-кладбище, и в городе также есть драконьи гробницы, которые могут нанимать костяных драконов 13-го порядка.
Но это число не безгранично!
Чем более развиты немертвые существа, тем меньше их будет производиться каждую неделю. что касается костяного дракона, то только одного можно производить каждую неделю.
Это все еще самое высокоуровневое кладбище, и большинство людей не знают, сколько времени и ресурсов потребуется, чтобы построить это самое высокоуровневое здание.
Рассчитав таким образом, вы поймете, насколько это сложно.
Но Линь Цзин так просто выиграл два чемпионских воина!
Что касается воскресшего Косы смерти, забирающего души, Лин Цзин передал его в распоряжение Утера. Что касается вращающегося паука, Линь Цзинь также передал его Летиции.
У Летиции все еще нет коронного оружия, поэтому ей нужно дать его, чтобы обеспечить ее безопасность.
Более того, наличие коронного воина также может сделать боевой режим намного более гибким.
Распределив силы, Линь Цзин повысил численность всей армии.
Если в городе есть соответствующие здания высокого уровня, соответствующий воин может быть улучшен.
Например, Гробница Дракона - это здание самого высокого ранга, но это здание низкого уровня. модернизированная высокоуровневая гробница дракона - это здание высокого уровня.
С помощью высокоуровневой драконьей гробницы Линь Цзин может улучшить костяного дракона до призрачного дракона.
Сейчас в городе много высококлассных зданий, и Линь Цзин может положиться на это, чтобы завершить масштабную модернизацию своего легиона.
Темный Рыцарь, обновить до Рыцаря Ужаса!
Вампир, обновить до графа-вампира!
Призрак, обновить до обиженной души!
Зомби, обновить до чумных зомби!
Наймите еще одного костяного дракона!
Большое количество войск было успешно модернизировано, и этот, казалось бы, неупорядоченный легион, наконец, начал приобретать черты регулярной армии, разделенной на несколько формирований.
Однако за модернизацию приходится платить!
Продвижение войск низкого ранга требует только золота, в то время как продвижение войск высокого ранга требует редких ресурсов.
Продвижение всего легиона стоило Линь Цзину много золота, но с точки зрения ресурсов, из-за нехватки высокоуровневых войнов, это стоило не так уж много.
“Улучшить Гробницу Дракона!”
После того, как все войска были модернизированы, Линь Цзин не просто покончил со своим расточительством, но решил модернизировать самое дорогое здание в своем городе.
Рекультивация пустошей сопровождается чрезвычайно плодотворными урожаями!
Линь Цзин уже многое приобрел в бесплодном лесу, и когда он позже пришел на этот остров, Утер и Летиция продолжали расширять свою территорию, сметая все разбросанные ресурсы и шахты.
Таким образом, Линь Цзин теперь богат и могуществен.
Это явление может быть смягчено только после того, как Линь Цзин полностью соберёт разбросанные ресурсы всего острова.
Но в это время Линь Цзин обязательно снова откроет новое поле битвы!
Дин！Для улучшения Гробницы Дракона требуется 1 миллион единиц золота и 800 единиц ртути!
Обновление!
Дин！Обновление Гробницы Дракона началось, и это обновление займет семь дней!
После того, как исчезло большое количество золота и ртути, Гробница Дракона также начала это обновление.
В этот момент золото и ртуть Линь Цзина были полностью съедены, особенно ртуть. Ртуть, которая так долго копилась, была почти растрачена.
На самом деле, отсюда также можно увидеть ценность города Божьей Милости, который завоевал Линь Цзин.
Один только этот город - бесценное сокровище.
Строительство зданий требует времени, и высококлассные здания должны построить достаточно низкоуровневых зданий, прежде чем их можно будет построить.
Не думайте, что обновление Линь Цзина займет семь дней, даже если оно будет недолгим.
На самом деле, если вы строите с нуля, а затем хотите построить гробницу дракона, вы не знаете, сколько времени это займет в общей сложности!
“Следующий шаг - изучать магию!”
Линь Янь взял еще двух героев в Магическую гильдию 4-го уровня.


    Ночь

    Магическая гильдия, всего пять уровней!
Чем выше уровень магической гильдии, тем сильнее магия будет храниться в ней.
Посетив Магическую гильдию, вы можете научиться соответствующей магии.
Лин Цзин изучил очень мало магии, всю магию он изучил после убийства диких монстров по пути, и все они владели только базовой магией.
Теперь его можно считать способным систематически изучать какую-то магию.
После усовершенствования Драконьей гробницы следующим улучшением Линь Цзина стала Магическая Гильдия.
После посещения Магической гильдии Линь Цзин изучил две магии 4-го уровня и всю низкоуровневую магию.
Две магические силы 4-го уровня - это групповая каменная кожа и Рябь Смерти!
Группируйте каменные шкуры, чтобы увеличить защиту для всех видов оружия.
Волна смерти наносит ущерб всем живым существам.
Один из них неравнодушен к помощи, а другой неравнодушен к атаке, что в настоящее время можно рассматривать как более практичную магию для Линь Яня.
Изучив эти навыки, он снова начал восстанавливать свои силы.
Сначала большое количество оружия низкого уровня было доставлено в город и стало оборонительной силой города, а затем оружие высокого уровня было передано Летиции и Утеру.
После того, как все это было сделано, он снова повел Утера и Летицию в путешествие.
Долгая ночь
Для него завоевание этого города - только первое дело, и ему все равно нужно продолжать забирать все ресурсы всего острова.
Следующее, на что они хотят напасть, - это также отмеченные “трудные” враги, и выигрыш от атаки таких врагов намного выше, чем обычно!
Большая каменная шахта
Среди всех шахт большие каменные шахты и большие лесопилки наименее полезны, но это все равно большая шахта, а каменные шахты очень важны для раннего строительства.
Линь Цзин знал, что на какое-то время цены на каменные рудники и древесину сошли с ума!
В конце концов, для игроков скорость - это все. Чем раньше будет построено здание низкого уровня, тем скорее можно будет построить здание высокого уровня и, естественно, тем скорее можно будет набрать продвинутые войска.
Как только у вас будет продвинутые войска, вы даже сможете уничтожить противника, который изначально был сравним с вами в одно мгновение, так что противник никогда больше не перевернется.
Сейчас идет третий день игры, и количество нейтралов, охраняющих каменную шахту, только что было увеличено и снова удвоено.
В дополнение к большому количеству солдат низкого уровня, боевая эффективность войск 12-го ранга также удвоилась, и также появились два зеленых дракона 13-го ранга.
Дин！Вы начали атаку на большую каменную шахту!
Сопровождаемый системным сигналом, Лин Цзин начал атаку на эту большую каменную шахту.
Перед ним большое количество нейтралов лесного лагеря, численностью в две тысячи человек!
Если бы Линь Цзин атаковал час назад, возможно, максимальная численность здесь составляла бы всего 1500 человек, и был бы только один Зеленый дракон.
Но на третий день враги во всех городах и шахтах небес станут сильнее.
Но на данный момент это не кажется чем-то плохим.
Удвоение охраны небесного города приведет к тому, что другие понесут тяжелые потери, но улучшение охраны здесь только даст Линь Цзину больше стратегического опыта и духов нежити.
Крик Банши!
"Каменная кожа!
Выйдя на поле боя, Лин Цзин пассивно выпустил крик банши и активно выпустил навык группы каменная кожа.
После крика враг перед ним начал подвергаться воздействию, и освобождение групповой каменной кожи также увеличило оборонительную мощь войск Линь Цзиня.
Далее, все идет своим чередом!
В небе просвистел призрачный дракон, его огромное тело несло в себе ужасающий отпугивающий фактор.
В следующее мгновение я увидел много стрел, выпущенных в унисон, и острые стрелы одна за другой полетели в призрачного дракона, но когда эти стрелы попали в призрачного дракона, урон был ощутимым, и еще больше стрел прошло через его кости, чтобы достичь эффекта ПРОМАХА.
Через короткое время призрачный дракон ворвался в лесной легион.
“Рёв!”
С ревом вырвалось дыхание дракона, и дыхание дракона с иссушающей и разъедающей силой мгновенно окутало целую фалангу врагов.
Эти враги даже не могли разобрать криков, поэтому они утонули в дыхании дракона.
Призрачный дракон просто поддерживал свое драконье дыхание и продолжал мчаться вперед. это было похоже на огромный бульдозер, разрывающий врага на куски.
Когда призрачный дракон атаковал, Ангел Смерти тоже бросился на поле боя.
Она взмахнула обоими мечами в своих руках, и волны клинков разлетелись во все стороны, но любой враг, на которого напали, не смог бы продержаться и нескольких раундов.
Позади находятся Рыцари Нежити во главе с двумя Косами Смерти, похищающие души, и крупномасштабный вампирский легион.
Армия Линь Цзина намного меньше, чем у противника. Чтобы добиться скорости, он сохраняет только элитное построение, но это элитное построение - лучший способ зачистить шахты и рассеять врагов.
В "Атаке рыцарей нежити" и "Добавлении легиона вампиров" сцена показала одностороннюю резню.
Примерно через 20 минут эти две тысячи врагов уже были убиты.
Флаг Линь Цзина также был установлен на этом участке шахты.
Спиритуализм божественного уровня!
Большое количество черного тумана заполнило трупы, и большое количество духов нежити появилось из мертвых, но жаль, что оружие врага 12-го ранга - это дух древнего дерева.
Хотя Линь Цзин убил его, он не смог превратить его в оружие.
Включая двух изумрудных драконов, ни один из них не был воскрешен.
Удача должна была истратиться, когда воскрес Великий Демон небесного города.
Мятежная природа нежити направлена только на живых существ. Если они столкнутся с неживыми телами, такими как элементы, марионетки и механизмы, они окажутся в невыгодном положении.
Линь Цзин оставил после себя часть низкоуровневых скелетов и зомби, которые использовались в качестве рабочей силы для добычи полезных ископаемых, а затем повел армию в следующее место.
Эксплуатация объектов добычи полезных ископаемых, естественно, требует рабочей силы. В дополнение к рабочей силе часто требуются определенные охранники.
В противном случае любой враг может прийти, чтобы украсть вашу шахту.
Но для Линь Цзина нужно только инвестировать в рабочую силу.
На этом острове нет других сил!
Крупная шахта, даже если это полноценная атака, занимает целых 20 минут. если вы столкнетесь с более сложным противником, я боюсь, что это займет больше времени.
Этот остров слишком велик, намного больше, чем бесплодный лес, если вы хотите обыскать весь остров и занять все ресурсные точки.
Предстоит пройти долгий путь!
Вполне возможно, что когда Линь Цзин действительно завоюет весь остров, тогда его сила возрастет до огромной степени.


    Трупные ведьмы восхищаются твоим светом!

    Битва за покорение острова идет организованно.
По пути у Линь Цзина появлялось все больше и больше легионов нежити. Среди них он не рассчитывал солдат низкого уровня, а только воиска короны, которое увеличилось на три.
Один костяной дракон, два аттракциона ужасов.
Что касается ресурсов и золота, то их еще бесчисленное множество.
Во время нападения его стратегические сокровища также были увеличены на два, одно было кольцом, а другое - ожерельем, и все это увеличило его силу и знания.
То есть для увеличения силы заклинаний.
Утер подошел к Линь Чжану и почтительно доложил:
“Мастер, перед нами группа трупных ведьм, числом около 100, охраняющих груду золота.”
Если бы это были другие войска, Утер не пришел бы докладывать, но если бы это был дух нежити, это было бы другое дело.
Линь Цзин имеет титул Повелителя Нежити, что эквивалентно обладанию дипломатией нежити, и может иметь вероятность заставить нежить подчиниться.
По пути, если он столкнется с нейтралами нежити, он лично выйдет вперед.
Однако вероятность успеха невелика. За исключением группы чумных зомби, которые готовы сдаться, остальные не желают сдаваться.
Кроме того, чумные зомби готовы подчиниться, но им также придется заплатить определенное количество золота.
Это считается подарком судьбы для обновления мира, и если вы хотите завербовать нейтралов вашей фракции, вам придется заплатить соответствующую цену.
Поэтому Линь Цзин великодушно принял единственную группу чумных зомби, которые были готовы подчиниться.
Он в основном пушечное мясо, и невозможно тратить деньги на вербовку такой группы бесполезных вещей. Он предпочел бы сэкономить деньги и подождать, пока костяной дракон будет нанят для улучшения здания.
Конечно, ведьма-труп - это не обычная нежить.
Великая ведьма-труп - нежить 10-го ранга. Она хорошо использует магию дальнего действия и обладает способностью наносить удары на дальность. Ее можно рассматривать как наступательное оружие дальнего действия среди нежити.
Их разрушительная сила сравнима с силой войск 12-го уровня.
Если у вас есть группа ведьм-трупов, вы также можете проявить инициативу на поле боя.
“Забудь об этом, Трупные Ведьмы, давай подумаем об этом.”
Линь Цзин снова покачал головой, оседлав боевого коня нежити, и прямо вошел в зону атаки мертвой ведьмы.
Так много низкоуровневой нежити не желают подчиняться, не говоря уже об этой высокоуровневой ведьме-трупе.
Если вы не хотите подчиняться, тогда уничтожьте его.
Даже если это рой больших трупных ведьм, это не может привести к слишком большим жертвам для меня сейчас.
Трупная Ведьма обладает большим сдерживающим фактором для существ, но для врагов, которые также являются нежитью, их атаки не так страшны.
Дин！Группа трупных ведьм восхищается вашим светом и готова быть верной вам, но им нужно заплатить определенную сумму золота, чтобы заключить свой контракт, заплатить ли 990 000 единиц золота,  и принять верность трупных ведьм!
Как раз в тот момент, когда Линь Цзин, как обычно, собирался начать атаку, в его ушах прозвучал сигнал системы.
Такой отрывок также появился на панели сообщений.
Готов ли ты быть верным?？
Неужели эти большие ведьмы-трупы действительно хотят быть верными мне?？？
Он устроился поудобнее, снова серьезно взглянул на панель и обнаружил, что отображаемая на ней информация не изменилась.
От этого его глаза загорелись, а уголки рта непроизвольно приподнялись.
“Я готов принять верность мертвой ведьмы!”
Лин Цзин махнул рукой, облака были легкими, и ветер был легким, но 990 000 золотых были только что выплачены.
Эта цена может показаться дорогой, но она дешевле, чем цена, набранная в кладбищенском городке, и она абсолютно выгодна.
На этом этапе руки находятся вне досягаемости.
Хотя у Лин Цзина есть мощная Армия Мертвых, большая часть этой Армии Мертвых - войска низкого уровня, и те, кого действительно достаточно, - это Рыцари Мертвых и вампиры.
Он воскрешал великих ведьм-трупов, но их число очень мало.
Он ранее использовал различные методы, чтобы атаковать Армию Мертвых, и, естественно, знал, что если все они были нежитью ближнего боя, они в основном ждали, чтобы быть убитыми врагом один за другим.
Поэтому великая ведьма-труп из форта с большой гибкостью также необходима.
Раньше он только успешно вербовал группу чумных зомби, и у него не было никакой надежды, но он не ожидал, что на этот раз его ждет сюрприз.
Дин！Вы завоевали преданность 110 трупных ведьм!
После того, как золото было выплачено, все трупные ведьмы обратили свои взоры на Линь Цзина. Они сохраняли позу, скрестив руки перед собой, и склонили головы перед Линь Цзином и отдали честь.
Большая мантия, которую носит трупная ведьма, чем-то похожа на стиль длинных юбок западной аристократии. Она распущена, но мантия украшена мрачным и торжественным чувством. Длинная белая лента, падающая, заставляет людей чувствовать страх. На голове у него остроконечная корона, а на голове посох. Их правые руки подвешены автономно.
С этой точки зрения, это похоже на французов.
Мэй Зизи!
Глядя на эту чрезвычайно агрессивную трупную ведьму, можно сказать, что Линь Цзину это нравится все больше и больше.
У него в руках было достаточно пушечного мяса, и чего не хватало, так это дальников. Он не ожидал, что этот результат будет представлен его глазам вот так.
Он объединил остальных ведьм-трупов в команду, построил их в строй и не мог дождаться, чтобы двинуться к дикому монстру впереди, желая испытать силу ведьмы-трупа.
Это группа зеленых огров, держащих в руках большие палки с гвоздями, принадлежащих к войскам 6-го ранга.
Это число составляет около 200 огров.
Не говоря ни слова, Линь Цзин вывел трупных ведьм на дистанцию атаки.
Дин! Вы начали атаку на группу королей-людоедов!
Как только он вышел на дистанцию атаки, Король огров перед ним тоже взмахнул большими палками, издал странный звук и бросился сюда.
“Трупная ведьма!”
Линь Цзин с интересом посмотрел на Короля людоедов, стоявшего перед ним, и попросил мертвую ведьму начать атаку.
Увидев приказ Лин Цзина, все трупные ведьмы схватили костяные посохи в одну руку, и на посохе в их руках остался слабый свет, который трепетал.
“Бум！”
“Бум！”
“Бум！”
В следующее мгновение я услышал только тихий звук прорыва неба и увидел, как вылетели волшебные пули с дыханием смерти, поразив атакующего короля огров.
Точная атака подобна самой изысканной крепости, полностью покрывающей всех огров.
В тот момент, когда волшебная пуля попала в цель, она взорвалась с мощной силой удара, нанеся две ступени урона, и в то же время серо-зеленый ядовитый туман также распространился вокруг.
Как раз в этот момент все волшебные пули взорвались, и цветы действительно расцвели повсюду перед ними, покрывая их без разбора, что было чрезвычайно эффектно.
Все было окутано зеленым туманом, похожим на чуму, так что Линь Цзин даже не мог ясно видеть происходящее внутри.
Дин！Поздравляем с блестящей победой!
В этот момент в ушах Линь Цзина прозвучал сигнал системы.
Сообщение, отображаемое на персональной панели перед вами, указывает на то, что битва окончена!
Это означает, что огры были уничтожен!
С начала битвы и по настоящее время, менее чем за минуту, трупные ведьмы действительно решили битву.
“Сравнимая с ужасающей разрушительной силой оружия 12-го уровня, это трупная ведьма из кладбищенского лагеря!”
Линь Цзин небрежно совершил спиритизм божественного уровня и посмотрел на трупных ведьм рядом с ним, только чтобы обнаружить, что группа трупов ведьм все еще вернулась к своему первоначальному облику.
Со скрещенными руками, положенными на плечи, с правой стороны был подвешен костяной посох.
Его лицо нисколько не изменилось, и его поведение нисколько не изменилось.
Хотя они тоже скелеты и не имеют никакого выражения, они всегда чувствуют, что у них есть благородное чувство.
Даже если обычные солдаты-скелеты наденут эту одежду, они не дадут людям такого ощущения.
Это и есть темперамент!


    Работа торгового зала!

    Приобретение преданности трупных ведьм означает, что стиль игры Линь Цзина также стал изменчивым.
Как крепость дальнего действия, трупная ведьма отличается от обычного оружия нежити. У них есть возможность взрывать и убивать оружие короны!
Даже если это всего лишь возможность, этого достаточно, чтобы гордиться.
С этой группой трупных ведьм Линь Цзин можно охарактеризовать как внушительную и энергичную.
Он взял этих трупных ведьм, чтобы присоединиться к полю битвы, и эффективность была значительно улучшена.
На самом деле, трупные ведьмы только сейчас полностью не проявили свою силу. В дополнение к двухступенчатой атаке, их волшебные пули также оставят ядовитый туман с чумой.
Этот ядовитый туман будет наносить постоянный урон существам токсинами, и он будет пропитывать поле боя в течение длительного времени, и всем врагам придется постоянно нести урон.
В этом тоже их сила.
В следующей битве трупная ведьма действительно проявила свою силу, и дикие монстры, которые обновлялись один за другим, были убиты один за другим, и все средние и крупные шахты также были уничтожены!
С присутствием трупных ведьм потери Армии Нежити Линь Цзина значительно сократились, и даже эффективность пролистывания картинок значительно повысилась.
Все идет организованно, и армия Линь Цзина постоянно расширяется.
Места добычи, найденные во время дневных поисков, были ограничены. эти относительно слабые враги могли быть уничтожены одной волной, и Линь Цзин был бы уничтожен одной волной.
Но когда его сменил враг со многими видами войск, Линь Цзин не атаковал, если только случайно не оказывался у него на пути.
Его цель - это как раз то огромное количество майнинговых сайтов!
“Спиритуализм божественного уровня!”
После убийства еще одного врага на большом золотом руднике все крупные участки добычи на уже открытой карте также были заняты Линь Цзином.
В это время вся армия Линь Цзина претерпела потрясающие изменения.
Были добавлены еще два костяных дракона 13-го ранга.
“Затем вы двое разделитесь и отправитесь на поиски острова.Диким монстрам на оригинальной карте не нужно было атаковать, кроме как в пути, а что касается миниатюрных мин, то все они были зарезервированы.”
После раскрытия крупномасштабной добычи полезных ископаемых уже наступил рассвет, но что касается остальной части места, Линь Янь не планировал исследовать его вместе.
Такие ограниченные преимущества - пустая трата времени.
Он по-прежнему намерен сохранить прежний режим генерального сражения и подождать, пока они вдвоем будут искать, а затем атаковать эти крупные места добычи со всей своей силой.
Что касается того, почему им не разрешается уничтожать диких монстров и микромины, то это также касается устойчивого развития.
Ежедневное обновление усилит охрану диких монстров и шахт. Теперь Линь Цзину нужно разводить свиней!
Ему нужно манипулировать охранниками этих шахт, чтобы улучшить их, а затем подождать, пока они не станут достаточно сильными, прежде чем собирать их.
Для нежити, таким образом, не только не будет много жертв, но, наоборот, будет добавлено больше оружия нежити.
Даже если это пушечное мясо, нет никаких проблем с большим количеством очков.
Если он находится на большой карте, то перед лицом алчности многих конкурирующих сил у игроков вообще нет шансов разводить свиней, но на этом острове некому вмешиваться в его развитие.
“Да, господин.”
Эти двое ответили почтительно.
Линь Цзин оставил их двоих с героической конфигурацией и поручил Летиции еще двух костяных драконов, а затем взял призрачного дракона и двух костяных драконов, возглавил большую армию и вернулся в город-кладбище.
Призрачный дракон пронесся в воздухе и быстро полетел в направлении кладбищенского городка.
Ангел смерти тоже был подобен тени, стоя позади Линь Цзиня и тихо охраняя Линь Цзиня.
Через некоторое время Линь Цзин вернулся на кладбище.
Прибыв на кладбище, Линь Цзин направился прямо на торговую площадку на кладбище.
Торговая площадка - это самое простое здание, которое можно построить в городе, где лорд может обмениваться ресурсами.
В дополнение к обмену ресурсов на ресурсы в торговом зале, вы также можете торговать здесь с остальными игроками.
На третий день игры большинство игроков так и не построили замок!
Конечно, это относится к подавляющему большинству игроков.
Но территория в Священной Империи слишком велика, и среди них также разбросано большое количество низкоуровневых небесных городов, а также сердце замка.
Однако, если это игровая гильдия, она не будет спать три дня и будет строить города или готовиться к нападению на город божьей милости.
Мир всегда делится на два класса.
С властью, контролируемой большой гильдией, это всегда невообразимо.
Как только Линь Цзин вошел в торговый зал и открыл торговый интерфейс, перед ним появилось большое количество ордеров.
Однако большинство из них являются поддельными заказами.
Соберите много различных ресурсов, некоторые по цене! (1 камень = 10000 золотых)
Соберите много фрагментов различных сокровищ, некоторые по цене!(1 камень = 10000 золотых)
Соберите большое количество различных магических свитков по самой высокой цене на рынке!(1 камень = 10000 золотых)
В форме обозначения высокой цены размещается заказ, но это скорее реклама.
Это фальшивые заказы.
“С таким количеством фальшивых заказов, просто позвольте мне сделать настоящий заказ!"”
Глаза Линь Яня были глубокими, и в этой сделке ожидалось более дюжины заказов.
1 дерево = 10 душ! Установить верхний предел - 100 000!
1 камень = 10 душ! Установить верхний предел - 100 000!
1 фрагмент сокровища = 100 кусков дерева! Установить верхний предел - 100 000!
1 драгоценный камень = 1000 душ! Установить верхний предел - 1000!
……
Для нежити душа является самым важным материалом для хранения, а также источником истинного золотого масла.
Жаль, что слишком мало людей выбирают фракцию нежити, и даже если они выбирают фракцию нежити, большинство людей не знают, как использовать душу.
В первые дни герои-нежить вообще не использовали такие вещи, как души.
Даже на более поздней стадии некоторые герои-нежить низкого уровня вообще не использовали специальные предметы, такие как души.
Но Линь Цзин другой, ему нужно много душ!
Это не только потребность в спиритизме на уровне бога, но и некоторые из его будущих планов также требуют большого количества душ.
Лин Цзин может собрать ограниченное количество душ в одиночку, но если он позаимствует силу у всех игроков, он может обменять кучу мусора на нужные ему души!
Это просто лучшее предложение!
Кроме того, фрагменты сокровищ также очень важны.
Сокровища низкого уровня могут полагаться на огромное количество фрагментов сокровищ, которые нужно переделать и повысить до высокого уровня.
Костюм проклятия на Линь Цзине все еще можно носить в течение длительного времени, и он также готов обменять некоторые фрагменты сокровищ.
На самом деле, чем позже он достает вещи из игры, тем ниже их ценность, но сейчас это ранняя стадия игры, когда силы игрока соревнуются со временем.
Он бросил так много припасов, что этого было достаточно, чтобы изменить судьбу силы, обострив конкуренцию между игроками.


    Один камень вызывает волны

    “Да, гильдмастер, что-то не так. Кто-то вложил много ресурсов в торговый рынок!"”
В великолепный и торжественный зал в панике вбежал человек.
“Чего?”
Гильдмастер подозрительно посмотрел на него, а затем спросил: "Тогда почему бы вам не отменить эти приказы прямо сейчас!" "Вы послали кого-нибудь связаться с ними? Вы уже связались с ними?”
“Гильдмастер, мы не можем принять заказ, так что поторопитесь и посмотрите.”
Гильдмастер, наконец, вышел в торговый зал и начал проверять заказы.
Когда он увидел огромное количество заказов перед собой, он был совершенно ошарашен.
Материалов верхнего предела для этого заказа слишком много, и он даже не может себе представить их количество, но если вы хотите установить количество, у вас должно быть столько материалов на складе.
Это не может быть сделано фальшиво.
“Но зачем ему нужны души?”
Гильдмастер выглядел озадаченным.
В гильдии есть люди из всех фракций. В конце концов, им нужно знать себя и своих врагов, чтобы выигрывать каждую битву.
Таким образом, в гильдии также есть герои кладбищенской фракции, а первоначальные предметы, принадлежащие игрокам кладбищенской фракции, включают бутылки с душами.
Во время битвы игроки фракции нежити использовали бутылки с душами, чтобы поглощать души на поле боя, что привлекло внимание.
Итак, они использовали бутылку души, чтобы поглотить души.
Просто, за исключением кладбищенского игрока, все не знают, для чего нужны души, они просто собирали ее какое-то время.
Игроки по-прежнему очень экономны.
Теперь, когда они увидели, что кто-то использует души для продажи ресурсов, они сразу же пришли в замешательство.
“Гильдмастер, это зависит от того, хотим мы обменять или нет. Многие люди уже начали его обменивать.” С тревогой спросил человек рядом с ним.
Гильдмастер отреагировал и решительно заявил:
“Обменяй, сколько там душ, обменяй их всех на дерево и камень для меня и немедленно улучши здание!”
Теперь он понимает, что душа должна быть полезной, но какая от этого польза?
Если он не использует это, другие будут использовать.
Как только сила других улучшится, она станет неопределенной, и вы станете душами, собранными другими в будущем!
“Это действительно достаточно жестоко, но у кого такая большая рука?" Гильдмастер проявил нотку глубокой задумчивости.
Он, очевидно, тоже хотел понять план продавца, но это был заговор, даже если бы они знали об этом, они могли только обменять его.
……
“Кто может разместить такой большой заказ, и зачем собирать души?" Крылья, закрывающие небо нахмурился с задумчивым выражением на лице.
В Священной Империи нежить можно описать как всех кричащих и дерущихся.
Он полагался на членов гильдии как на свой внутренний отклик и развивался в отдаленной братской могиле в дикой природе.
Естественно, он все время собирал души, но его считают им, и он не знает, какая польза от душ.
“Гильдмастер, как вы думаете, кто на это разместил? Может быть, это тот самый человек?”
“Ты имеешь в виду Короля Вечной Ночи?”- прямолинейно сказало Крылья Закрывающие Небо.
На самом деле, это не только он, но и любой, кто обладает некоторой силой в гильдии, почти вслепую угадает этого человека.
В конце концов, он самый преуспевающий человек во всей игре.
Более того, все гильдии знают корни и суть. Если кто-то получит так много ресурсов, он обязательно будет использовать их самостоятельно, и они никогда не будут забирать ресурсы.
Для любой гильдии, независимо от того, сколько у них ресурсов, они могут это переварить.
“Это может быть Король Вечной Ночи, но я думаю, что он на задании. Так иного ресурсов невозможно получить. Даже если у него есть легендарный герой, у него не так много войск. Даже если у него есть войска, невозможно победить так много врагов за такой короткий промежуток времени!”
Крылья Закрывающие Небо немного подумало и сказало глубоким голосом:
“Может быть, это он запустил какое задание, вы можете обменять душу на ресурсы, а затем он заранее получает душу и заключает аналогичное соглашение о ставке?"”
“Босс, ты такой умный. Да, человеку абсолютно невозможно получить такое большое количество ресурсов, это должно быть спусковым крючком к выполнению задачи.”
Вице-мастер коснулся затылка и с восхищением посмотрел на закрывающее небо крыло.
Он действительно заслуживает того, чтобы быть гением, и его собственный мозг ни с чем не сравним.
“Похоже, что этот Король Вечной Ночи действительно может быть рассеян, и, вероятно, он из фракции нежити." Крылья, закрывающие небо, сказало глубоким голосом.
Только одиночки выберут такой способ транзакции. Если они действительно перейдут в гильдию, то гильдия определенно откажется от такого рода заданий и позволит всей гильдии переварить их.
Более того, перемещения между любыми гильдиями практически прозрачны.
В течение трех дней не было ни одной гильдии, которая развивалась бы семимильными шагами, что еще раз показало, что Линь Цзин не принадлежал ни к какой гильдии.
Души, которые он приобрел, связаны с фракцией кладбища, поэтому можно предположить, что он принадлежит к ней.
Подумав об этом, Крылья, прикрывающие небо, тоже вздохнуло с облегчением.
Это не церковный лагерь и не лесной лагерь, все легко сказать!
“Гильдмастер, может быть, мы заключим сделку?”
“Сделка！Почему бы и нет? Это его задача, но это также и наша возможность. теперь, когда наша гильдия собрала больше всего душ, вы можете посмотреть, сможете ли вы воспользоваться этой возможностью, чтобы связаться с ним.”
Крылья закрывающие небо не колебалось.
Хотя он тоже из кладбищенской фракции, он понятия не имеет, для чего нужны души, и, по его мнению, душа - не очень редкая вещь.
Теперь повсюду есть дикие монстры, пока есть жизнь, вы можете собирать души!
……
“Хе-хе, рассеянные люди из фракции нежити, это просто пустая трата времени! У Крыльев Закрывающих Небо есть поговорка, которая не ошибочна. Только игроки кладбища могут получить высокую оценку в тесте персонажа!”
В глазах богов была насмешка, но в его глазах не было никаких угрызений совести по поводу Линь Цзина.
Его предположение такое же, как и у Крыльев, Закрывающие небо.
Если бы Линь Цзин был из святой Церкви, то у него все еще были бы некоторые сомнения, но Линь Цзин был нежитью, гонимый всеми, так что это было расточительство.
Независимо от того, насколько гладко Линь Цзин развивался на ранней стадии, он никогда не смог бы выложить это на стол.
“Гильдмастер, мы уже установили отношения с Церковью Света. в будущем будет легко нацелиться на нежить!”
“Теперь у него все еще есть какая-то роль, и мы немедленно отправимся собирать души и готовиться к обмену материалами.”
Уголки глаз и рта бога были слегка приподняты, показывая усмешку.
Что касается будущего!
Если вы не будете повиноваться, то вам никогда не будет места, где можно развернуться!
“Да, гильдмастер!”


    Вербовка героя

    Несмотря на чудовищные волны снаружи, Линь Цзин появился в таверне в городе.
Таверна может нанимать героев и получать задания!
Это можно рассматривать как способ компенсации для большинства игроков со стороны системы.
Герои, нанятые в таверне, будут связаны с рангом, лордом и репутацией города, в котором расположена таверна.
Чем выше уровень города, тем сильнее сила лорда и чем выше репутация, тем выше вероятность того, что герой освежится в этой таверне.
Задания тоже носят общий характер.
Однако Линь Цзин вообще не планировал выполнять эти задания.
Доход от вознаграждения за эти задания действительно слишком мал, даже за самые сложные задания вознаграждение не очень хорошее.
Теперь он вытаскивает Армию Нежити на бой по своему желанию, что будет более прибыльным, чем задания.
Самые продвинутые герои, которые можно нанять в таверне, являются только отличными героями класса B, и обновленные задания также имеют качество B. Чтобы получить по-настоящему могущественных героев и выполнить эпические миссии, вы должны исследовать мир.
Линь Цзин пришел сюда только для того, чтобы нанять героя, который выполнял поручения.
“Я хочу вербовать героев!” - Обратился Линь Янь непосредственно к владельцу таверны.
“Хорошо, дорогой господь, вот список, который тебе нужен!”
Куратор вручил Линь Цзин список с десятью именами и аватарами.
Линь Цзин посмотрел вниз, и там не было героя высокого уровня качества B.
Он не удивлен, что даже героев класса "Б" очень трудно завербовать.
“Здесь нет героя, которого я хочу, есть ли более сильный герой!”
“Вам нужен еще один список? Вы должны заплатить 10 000 золота великим богам!”
Дин！Готовы ли вы заплатить 10 000 золота, чтобы обновить набор героев?
Да！
Тут нечего сказать, поскольку Линь Цзин уже вошёл, он уже все приготовил.
Для любой гильдии игроков трудно потратить такую большую цену, чтобы обновить героя B-качества на ранних стадиях игры.
Но с уверенностью Линь Цзина он вообще не вкладывал 10 000 золотых в свои глаза.
“Господи, вот еще один список!”
В руки Линь Цзина попал еще один список. Линь Цзин взглянул на него. Самым высоким из них был хороший герой категории С.
“Еще один раз!”
По мановению его большой руки последовала еще одна волна из десяти героев.
C качество!
“Еще один раз!”
Наконец, на этот раз Лин Цзин не был разочарован. В списке набора перед ним наконец появился герой класса B.
Нагус (Некромант)
Качество: Отличное (B)
Введение: Нагус - хорошо известный чернокнижник. Чтобы обрести силу вечной жизни, он превратил себя в волшебника-нежить, принеся жертву нежити.
Спрос: 200 000 единиц золота, 10 000 душ, 500 единиц ртути.
“Нанять!”
Линь Цзин взглянул на него и решил завербовать героя.
Цена здесь настолько завышена, что если вы сможете найти героя, чтобы вернуться к жизни самостоятельно, цена будет намного меньше.
Цена торговли с Богом Подземного мира - это не то, что могут вынести обычные люди!
После того, как все ресурсы были оплачены, он увидел, что из-за занавеса таверны рядом с ним вышел немертвый волшебник со старым лицом, одетый в мантию нежити.
Нагус приветствовал Линь Цзина и почтительно сказал:
“Великий мастер, спасибо вам за то, что пробудил меня и дал мне новую жизнь. Я всегда буду верен вам!”
Дин！Лояльность Нагуса равна 100!
Когда он приветствовал Линь Цзина, проявилась и его преданность.
Линь Цзин удовлетворенно кивнул.
Фракция нежити отличается от остальных фракций. Если вы набираете героев из таверны, большинство из них также являются героями, которые существуют в подземном мире и спят вечно.
Когда они пробудятся, будет автоматически подписан контракт, связывающий душу.
Для пробужденного наниматель эквивалентен богу.
Если Линь Цзин хотел, чтобы Нагус умер, ему нужна была только одна мысль, и душа Нагуса рассеялась бы и снова была изгнана в бесконечный подземный мир.
Среди всех лагерей Святая Церковь и ад являются самыми неуправляемыми.
Герои ада очень хитры и обладают крайне низкой лояльностью. Если у вас нет большой силы, вы не сможете подавить героев ада.
Что касается святой Церкви, то все они - живые существа. Их самая благородная вера - это святой свет, за которым следует святая империя, а затем игрок.
Если вы не отвернетесь от Святого Света или Священной Империи, все они будут вашими верными подчиненными.
Но как только они отвернутся от святого Света и Священной Империи, тогда эти верные подчиненные без колебаний обнажат свои мечи друг против вас ради веры в своих сердцах!
Что касается абсолютной верности, то существует только нежить!
Потому что после того, как они подписали контракт души, предать абсолютно невозможно.
Остальные фракции, в лучшем случае, имеют более высокую первоначальную лояльность.
“Да!”
Линь Цзин кивнул и вышел из таверны вместе с Нагусом.
Достаточно иметь героя, который выполняет поручения. Нет необходимости тратить так много ресурсов на героя такого уровня.
Отличный герой, это уже очень редкий герой, и любому игроку, получившему силу, не терпится пользоваться им.
Но для Линь Цзина это герой на побегушках.
Если это известно остальным игрокам, они не могут дождаться, когда найдут тофу, чтобы убить его.
Тем не менее, среди героев, которые выполняют поручения, ценность атрибута Нагуса по-прежнему высока. он также является волшебником нежити, хорошо владеющим мощной магией нежити!
“Нагус, ты отправляешься на разведку в западную часть острова!”
Линь Цзин назначил Нагусу костяного дракона.
И Летиция, и Утер готовы помочь Линь Цзину в борьбе. Достаточно иметь их вдвоем. Что касается Нагуса, его можно использовать как героя-помощника, чтобы сначала исследовать остров.
После разведки он затем послал Утера и Летицию специально уничтожить целевого врага, что может значительно повысить эффективность.
“Выполню свои приказы, великий мастер.”
Нагус снова отсалютовал и покинул город вместе с костяным драконом.
Линь Цзин только в этот момент вернулся в свой дворец и некоторое время продолжал спать.
……
Другая сторона
Легион Нежити на дороге, наконец, вернулся по дороге один за другим и вернулся в город.
Линь Цзин вернулся в город первым, и он также отдал приказ этим немертвым духам вернуться на кладбище вдоль дороги.
Такой порядок на самом деле очень опасен, потому что в этом случае легионы на дороге могут быть легко атакованы врагом, что приведет к потерям.
Но Линь Цзин уже отправил небольшую команду Рыцарей Ужаса охранять портал, поэтому он не беспокоится о нападениях остальных врагов, поэтому он устроил все так.
После того, как они вернулись, Нагус взял костяного дракона и отправился в путешествие, чтобы исследовать неизвестные части острова.


    Нагус помер

    Погода ясная и солнечная.
Нагус вернулся в этот мир, что заставило его чувствовать себя очень комфортно, и за своего Мастера он благоговел перед его могуществом.
“Мастер такой великий!” - Подумал про себя Нагус.
Он чувствовал, что даже если Линь Цзин не нанял бы его, когда он увидит Линь Цзина, его привлечет харизма Линь Цзина, и он изо всех сил постарается быть преданным ему.
Это настоящий мастер нежити!
Линь Цзин носит титул Повелителя Нежити и имеет определенный шанс привлечь героев-нежить и воинов нежити к сдаче.
В то же время на теле Линь Цзина есть метки ангельской мести, ангельской ненависти, ненависти золотых драконов и ненависти драконов. Они стали блестящим резюме Линь Цзина, позволяя обычным героям-нежити поклоняться ему.
Кроме того, Линь Цзин обладает силой стихийного бедствия нежити, а также воскрешением и воскрешением ангела смерти, это тоже скрытые бонусы.
Линь Цзин может и не особо чувствителен, но для нежити все его тело излучает ослепительный свет, что очень необычно.
Герои-нежить также выберут лорда, и, естественно, будет приятно иметь возможность следовать за многообещающим лордом.
“Костяной дракон, атакуй!”
С взмахом посоха в руке Нагуса резкий крик наполнил воздух, и боевой дух солдат с алебардами перед ним значительно упал, прежде чем он позволил костяному дракону атаковать снова.
Костяной дракон считается слабым среди существ короны, но, в конце концов, это существо короны.
Столкнувшись с этими войнами только 2-го ранга, Костяной дракон - просто бог!
После того, как было выпущено драконье дыхание, эти солдаты-алебардщики понесли тяжелые потери, затем взметнулся костяной хвост, когти опустились, и все знаменитые солдаты-алебардщики были убиты взрывом.
Что же касается атак этих солдат с алебардами, Костяной Дракон полностью игнорировал их, и это совсем не причиняло боли или зуда.
Убив этих врагов, Нагус взмахнул своим посохом в руке, и многие скелеты-солдаты встали.
Он взял усиленную нежить и продолжил исследование острова.
Я не знаю, сколько времени это было.
Вдруг
Нагус услышал оглушительный рев дракона, его голос был очень властным и величественным, и люди издалека ощущали угнетение.
“Это и есть дракон? Здесь тоже есть драконы?”
Нагус был немного удивлен, глядя вдаль.
Но в небе появился золотой свет, а затем фигура становилась все больше и больше, и она летела сюда.
Солнце сияло на его огромном теле, отражая золотистый свет, тело было полно ужасающей разрушительной силы, а линии мышц также были полны красоты.
“Золотой дракон! Нет, это не обычный золотой дракон!”
Нагус просто так посмотрел на Дракона, и внезапно ему в голову пришла плохая мысль.
В это время Золотой Король-Дракон вдалеке уже взмахнул своими огромными крыльями и полетел к нему, а за ним виднелись золотые фигуры.
Это все золотые драконы.
“Стая Драконов!”
Нагусу наконец стало плохо. он быстро забрался на спину костяного дракона и направил его улететь вдаль.
Золотой дракон высокомерен, и он очень враждебен к нежити, не говоря уже о том, что он все еще управляет костяным драконом!
Но в это время Король Золотых Драконов уже обнаружил Нагуса и быстро летел в эту сторону.
“Лети вон туда!”
Внутри Нагуса прозвучало громкое предупреждение, но он приказал золотому дракону бежать в другом направлении.
Он считал Золотых Драконов самой большой угрозой и не хотел, чтобы Золотые Драконы обнаружили город-кладбище, поэтому он хотел увести их прочь.
“Грязная и скромная нежить осмелилась осквернить клан драконов! Когда такая грязная нежить появилась на этом острове!”
Король Золотых Драконов увидел костяного дракона вдалеке, и зрачки дракона вспыхнули гневом.
Его крылья резко взмахнули, и он быстро помчался к костяному дракону. Прежде чем Нагус успел пролететь большое расстояние, его настиг Золотой Король Драконов.
“Смертельный импульс!”
Нагус убежал на некоторое расстояние, и когда он увидел, что Золотой Король-Дракон подбирается все ближе и ближе, он перестал улетать, рефлекторно выпустив импульс смерти.
Разъедающий энергетический луч внезапно ударил в Золотого Короля-Дракона, но это нанесло лишь небольшой незначительный урон Золотому Королю-Дракону, и даже чешуя не подверглась коррозии.
“Умри! Муравей!”
Король Золотых Драконов выплюнул драконье дыхание, и костяной дракон перед ним был серьезно ранен, и объем его ХП значительно уменьшился.
Король Золотых Драконов снова быстро пролетел над телом Костяного Дракона и схватил костяное крыло костяного дракона одной лапой, поцарапав костяное крыло на куски.
Огромные кости падали с неба кусок за куском.
За короткое время этот костяной дракон был разобран на костяные фрагменты Золотым Королем Драконов, и он принял еще одно дыхание дракона и расплавил Нагуса.
“Это герой-нежить, здесь должно быть кладбище! Грязная нежить, приготовься встретить гнев Золотого Короля Драконов!”
Крылья Золотого Короля Драконов дрогнули и полетели в направлении побега Нагуса.
Он чувствовал, что направление, в котором летел Нагус, определенно будет тем направлением, в котором находился город-кладбище.
Просто он не ожидал, что даже перед лицом всего этого Нагус был настолько предан и не желал раскрывать местонахождение кладбища до самой смерти.
В городе - кладбище
Линь Цзин отдыхал, и внезапно его разбудил системный сигнал.
Дин！Ваш герой Нагус был побежден Золотым королем Драконов и погиб в битве!
Дин！Вы можете воскресить Нагуса в алтаре Героев!
“Нагус был убит?”
Линь Цзин нахмурился, и Золотой Король-Дракон заставил его почувствовать сильное давление.
Когда он увидел золотого дракона раньше, он заподозрил, что на этом острове больше одного золотого дракона, но он не ожидал, что здесь будет даже Король Золотых Драконов.
Это не обычный враг.
Линь Цзин не может отказаться от города, поэтому победа над Королем Золотых Драконов также неизбежна. Учитывая, что Король Золотых Драконов может найти его подчиненных, Линь Цзин немедленно отправился в ратушу, чтобы вызвать Летицию и Утера.
Ратуша, это первоклассное здание.
Деревенские и городские ратуши, городские правительственные учреждения, городской совет и Национальный конгресс были модернизированы шаг за шагом.
После повышения Ратуши Линь Цзину каждую неделю будет выдаваться определенное количество золота. Кроме того, у него также есть множество функций. Одна из функций заключается в том, чтобы иметь возможность уведомлять всех героев, прибывающих в город.
Линь Цзин полагался на эту функцию, чтобы вызвать Летицию и Утера.
Жаль, что в городе нет портала. если в городе есть специальный портал, герой также может появиться в городе непосредственно с армией с помощью магии.
Вызвав Утера и Летицию, Линь Цзин отправился к алтарю Героев, готовясь воскресить Нагуса.
Пока это герой, привязанный к городу, его можно воскресить через алтарь героя.
Просто воскрешение требует определенной цены!


    Атака Короля Золотых Драконов!

    Дин！Вы воскрешаете Нагуса, для первого воскрешения требуется 100 000 золотых!
Да！
У алтаря Героев я увидел вспышку света, а затем на алтаре появилась фигура.
Цена, необходимая алтарю для воскрешения героя, неодинакова.
Чем выше качество, чем выше уровень и чем больше воскрешений, тем больше золота потребуется.
Качество Нагуса - B, и это первый раз, когда он был воскрешен, так что много золота не требуется.
Если он умрет еще несколько раз, тогда Линь Цзину придется подумать, нужно ли его воскрешать!
“Господин!”
После того, как Нагус был воскрешен, он опустился на колени перед Линь Цзином с уважением и благодарностью.
Для него это уже второй раз, когда Линь Цзин дает Нагусу жизнь!
“Что случилось?- Прямо спросил Линь Цзин.
“Господин, на меня напал Король Золотых Драконов! Если быть точным, это группа драконов, и Король Золотых Драконов возглавляет эту группу. Но я повел его в другом направлении, может быть, он еще летит в том направлении.”
Нагус также рассказал Линь Цзину, как он столкнулся с Королём Золотых Драконов, где он с ним столкнулся, и куда он направил драконов.
Это также заставило Линь Цзина вздохнуть с облегчением.
Конечно же, это было на западной стороне острова, где Линь Цзин еще не исследовал, а Летиция и Утер также исследовали восточную сторону острова.
Если прибудет Король Золотых Драконов, то город также должно быть обнаружено первым.
В глубине души он также втайне чувствовал себя счастливым. Причина, по которой он послал Нагуса на разведку на запад, заключалась в том, что он чувствовал, что там может быть опасность.
К счастью, он обладает дальновидностью.
Если Утер или Летиция столкнутся с Золотым Королем-Драконом, то потери Линь Цзиня будут довольно велики. если они будут убиты, то цена за их воскрешение Линь Цзину будет далеко не такой простой.
“Рёв!”
Как раз в тот момент, когда Линь Цзинь спросил Наггса, внезапно раздался оглушительный рев.
Летит!
Так быстро!
В глазах Линь Цзина был холодный оттенок.
Нагус находится недалеко от кладбища. Даже если Король Золотых Драконов полетит не в том направлении, при его скорости он может быстро вернуться.
Тем не менее, инициатива Нагуса все еще полезна.
Именно в это время в город должны были прибыть Летиция и Утер. у них было только коронное оружие, которое было намного быстрее.
“Пойдем и сразимся с Золотым Драконом!” - Беспечно сказал Линь Цзин.
Он отвел Нагуса к городской стене и в то же время начал выстраивать войска, отправляя все войска в город.
Сталкиваясь с таким видом чисто коронных воинов, формировать конусообразную формацию глупо.
Он рассеял все свои войска, и все трупные ведьмы были рассеяны среди смешанных легионов нежити внизу и на городских стенах.
Таким образом, золотому дракону трудно нанести крупномасштабный урон трупным ведьмам сразу, и рассеянные трупные ведьмы также будет бесконечно атаковать золотого дракона.
“Рёв!”
В небе тоже ревел призрачный дракон, с несчастным видом глядя вдаль.
Надвигается буря.
На взгляд Линь Цзина, исключительно большой золотой дракон вдалеке, также с шестью золотыми драконами, летел сюда.
Золотые драконы, возглавляемые им, - Королём Золотых Драконов.
Он лидирует, за ним следуют 6 золотых драконов.
Это самый могущественный враг, с которым столкнулся Линь Цзин!
Если бы это было тогда, когда Линь Цзин только вошел на остров, я боюсь, что он немедленно покинул бы остров и вернулся в бесплодный лес.
Но теперь он уже не тот, кем был раньше!
“Ангел Смерти!”
Тихо позвал Линь Цзин, и ангел смерти, охранявший его позади, тоже взмахнул крыльями и поднялся в воздух.
Даже если враг сильнее, Ангел Смерти все равно выглядит таким спокойным и отчужденным.
Что касается нежити на земле, они никогда не понимали, что такое страх.
Дин！Король Золотых Драконов повел золотых драконов атаковать ваш Город Вечной Ночи.
Когда Король Золотых Драконов вошел в город Линь Цзин, также прозвучал системный сигнал.
Вторгнуться на эту территорию - значит объявить войну.
“Групповая каменная кожа!”
Линь Цзин взмахнул правой рукой, оказывая эффект групповой каменной кожи на некоторых основных воинов.
Особенно призрачные драконы, костяные драконы и ангел смерти в небе.
“Атака!”
Видя, что враг подбирается все ближе и ближе, Линь Цзин внезапно взмахнул Мечом Чёрного Дьявола в своей руке, а затем отдал приказ атаковать.
“Грохот!”
В одно мгновение бесчисленные скелеты солдат в первом ряду вылетели один за другим, и в то же время призраки и обиженные души тоже один за другим устремились к золотому дракону.
Это пушечное мясо!
Абсолютное пушечное мясо!
“Рёв!”
Там, рев золотого дракона был соединен в одно целое, и каждый золотой дракон был на удивление зол на эту нежить, которая осмелилась их спровоцировать.
Я видел, как золотые драконы пикировали один за другим, их большие отвратительные пасти открылись, и золотое драконье дыхание устремилось к солдатам-скелетам на земле.
Золотой дракон налетел на них с дыханием дракона, и один за другим скелеты солдат рассеялись в дыхании дракона один за другим.
В воздухе, лицом к лицу с призраками и обиженными душами, прилетающими из разных мест, Король Золотых Драконов и два золотых дракона также использовали дыхание дракона один за другим.
Ха！
Дракон выдохнул, и все призраки и обиженные души горько закричали, испаряясь в воздухе.
Просто призраков и обид очень много, и они приходят со всех сторон, чрезвычайно рассеянные, и у Золотого Дракона нет возможности уничтожить всех призраков и обид.
Наконец, призраки и обиженные души приблизились и начали атаковать Золотого Дракона.
Плотная линия вражеского ХП начала падать!
Однако масштабы этого снижения убоги.
Линь Цзин не ожидал, что нежить 5-6 уровня нанесет много урона Золотым Драконам. Он просто использовал призраков и обиженные души в качестве пушечного мяса, чтобы израсходовать огневую мощь врага.
Плевок дыханием дракона, это самая основная атака дракона, но это также и самая мощная атака.
Длительное использование дыхания дракона быстро истощит их выносливость, и они не смогут поддерживать состояние дыхания дракона в течение длительного времени.
Впереди, как только они вступили в бой, почти тысяча солдат-скелетов растаяла.
В этот момент Дракон уже приблизился к нему.
Но, увидев заднюю часть поля боя, одна за другой, трупные ведьмы подняли скелетные посохи в своих руках и заперли золотого дракона в небе.
Глядя вниз с городской стены, казалось, что можно увидеть ярко сияющие звезды, и эти звезды были остаточной энергией на посохе мертвой ведьмы.
“Облако смерти!”
В следующее мгновение все энергетические бомбы вылетели, с большой точностью поразили золотого дракона в небе.
Бум！
Бесчисленные энергетические бомбы были брошены на золотых драконов. прежде чем эти золотые драконы смогли отреагировать, они уже были поражены энергетическими бомбами, и мощные энергетические бомбы снова взорвались, нанеся вторичный урон.
Что касается ядовитого тумана чумы, то он полностью окрашивает небо в серо-зеленый цвет.
“Рёв!”
В зеленом тумане голоса золотых драконов выглядели немного несчастными.


    Том 1 Глава 39

    В дополнение к 110 великим трупным ведьмам, которые поклонялись Линь Цзину и добровольно сдались ему, сам Линь Цзинь также владел более чем 40 великими трупными ведьмами.
В дополнение к этим трупным ведьмам, всего существует более 150 трупных ведьм!
Великие трупные ведьмы такого количества уже очень страшны, и все они находятся под личным руководством Линь Цзина, и их боевая эффективность взлетела настолько, что нанесла большой урон этим золотым драконам!
Если бы не сильное сопротивление магии Золотых драконов, он мог бы быть убит давным-давно, если бы его заменили другим воином короны!
“Рёв!”
Атака трупных ведьм привела к резкому снижению ХП у всех золотых драконов, а ядовитый туман, который заполнил окрестности, заставил их ХП все еще продолжать падать.
Был даже золотой дракон, объем крови которого сократился до половины.
Золотые драконы, которым нанесли сильный удар, издали суровый крик, но они разозлились еще больше.
Но в это время их дыхание дракона также было прервано атакой трупных ведьм, и дыхание дракона, которое они только что прервали, также сделало их неспособными использовать этот навык в течение короткого времени.
В результате знаменитому золотому дракону не терпелось восстановить свои силы, и он бросился вниз, разрывая когтями и кусая острыми зубами.
Инстинктивный гнев заставляет их совершать только такие атаки!
Все знаменитые золотые драконы спикировали вниз и бросились к трупным ведьмам.
Но золотой дракон бросился прямо на голову трупной ведьмы, одной лапой повалил мертвую ведьму на землю и откусил голову мертвой ведьмы другим укусом.
Как французское оружие, защита - их общая слабость.
“Смертельное прикосновение!”
Как раз в тот момент, когда золотой дракон атаковал, мрачный жнец 12-го порядка подошел к спине золотого дракона, и огромный серп в его руке также ударил вниз.
Мрачный Жнец, солдат 12-го ранга, держащий огромный серп и одетый в мантию, похож на народное определение мрачного жнеца.
Это тоже оружие нежити. Линь Цзин использовал спиритизм божественного уровня для воскрешения, но их число было слишком мало, и Линь Цзин не назначал их.
“Бомба Некроманта!”
Неподалеку посох в руке знаменитой трупной ведьмы сгустился, и еще одна энергетическая бомба попала в золотого дракона.
Серп был отрезан, с раной и кровью, разбрызганной повсюду, но эта атака также вызвала изнуряющий эффект, который немного замедлил золотого дракона.
“Рёв!”
Золотой дракон снова взревел, его хвост и крылья отчаянно замахали, развернулся и укусил Жнеца, и хвост тоже разметал всех окружающих врагов.
Скелеты и зомби были разбиты один за другим, и многие окрестности были опустошены.
Но это не могло помешать атаке нежити, и скелеты-солдаты рядом снова отчаянно бросились вперед.
На земле золотые драконы, которые отчаянно бросились вниз, пострадали от натиска нежити, и их контратака привела к большому количеству потерь среди армии Нежити Линь Цзина.
По сравнению с обычными золотыми драконами, эти золотые драконы намного сильнее.
Они находятся под командованием Короля Золотых Драконов, и короли общего вида могут оказывать определенное влияние на один и тот же клан.
Можно себе представить усиление королевской семьи коронным гербом 14-го ранга.
“Призрачный дракон, Ангел Смерти, Костяной Дракон!”
Линь Цзин с серьезным лицом посмотрел на поле боя, а затем начал отдавать приказы трем коронованным гербам рядом с ним начать атаку.
Среди них он выбрал, чтобы призрачный дракон и ангел Смерти сражались бок о бок против Золотого Короля-Дракона, и позволил костяному Дракону сразиться с другим золотым драконом рядом с Золотым Королем-Драконом.
По сути, он решил принести в жертву костяного дракона.
Но для того, чтобы обеспечить безопасность призрачного дракона и ангела Смерти, он может сделать только это.
“Рёв!”
Призрачный дракон взревел и пролетел мимо, его темная сила смерти была еще более мощной, а его тело было покрыто грязно-белым цветом, который был эффектом каменной кожи.
Что же касается ангела смерти, то она стояла на вершине призрачного дракона, спокойно глядя на золотого Короля Драконов вдалеке.
“Ангел? Сила нежити может проникнуть в души ангелов?!”
Страх и любопытство появились в зрачках Золотого Короля Драконов.
Ангелы являются исключительной собственностью святой Церкви. Он никогда не видел ангела, который мог бы превратиться в нежить. Это само по себе является фантазией.
Но он не мог слишком много думать, призрачный дракон перед ним уже пролетел.
“Рёв!”
Король Золотых Драконов взревел, и величественное и пылающее дыхание дракона также брызнуло в призрачного дракона перед ним.
“Рёв!”
Призрачный дракон тоже взревел, испуская драконье дыхание.
Два дыхания дракона столкнулись в небе, сотрясая рябь пространства.
На голове призрачного дракона ангел смерти взмахнула крыльями и полетела к Золотому Королю-Дракону. Она взмахнула ятаганом в воздухе, и лезвие полоснуло по Золотому Королю-Дракону, добавив к нему слой негативного состояния.
Король Золотых Драконов сопротивлялся боли, и сила в его пасти становилась все более и более нарастающей, обгоняя драконье дыхание призрачного дракона.
Затем он резко изогнул свое тело и ударил лапами ангела Смерти.
В это время призрачный дракон там уже взмахнул крыльями и полетел, пытаясь продолжить опутывать Золотого Короля Драконов.
Призрачный дракон огромен. Как только он бросился на Короля Золотого Дракона, у него не было возможности атаковать ангела смерти все время. Он мог сосредоточиться только на том, чтобы сначала атаковать призрачного дракона.
Но Золотой Король Драконов тоже не боится. по его мнению, он может убить сначала призрачного дракона, а затем ангела смерти.
С другой стороны, костяной дракон тоже воевал с золотым драконом.
Битва между драконами очень проста. В дополнение к физическому столкновению, они полагаются на свои собственные атакующие навыки, но они видят, как два дракона сталкиваются и кусаются в воздухе.
Когда они рассеялись, они снова выдохнули дыхание дракона.
Как и думал Линь Цзин, несмотря на его бонус, 13 Костяных драконов все еще выглядели очень слабыми в боевой эффективности.
Но, увидев, как золотой дракон увернулся от атаки костяного дракона, дыхание дракона из его рта брызнуло на костяного дракона, и разъеденное дыхание дракона немедленно покрыло кости костяного дракона слоем выжженной черноты и даже начало растворяться.
После того, как дракон сделал вдох, он снова рванулся вверх и столкнулся с костяным драконом.
В небе продолжали падать кости костяного дракона.
В соответствии с этим методом атаки, я боюсь, что пройдет совсем немного времени, прежде чем этому костяному дракону придет конец.
Что касается поля боя, то все знаменитые золотые драконы отчаянно атакуют, и они демонстрируют мощь лучших хищников.
Хотя объем их крови продолжает падать, до тех пор, пока труп ведьмы, на которую они нападают, обречен на тупик.
Таким образом, даже если Линь Цзин сможет уничтожить этих золотых драконов, потери будут очень тяжелыми.
“Пришло время прийти!”
Лин Цзин слегка нахмурился, спокойно мобилизуя Армию Нежити на поле боя, глядя на далекое небо.
В небе рыцарь нежити верхом на боевом коне нежити галопом мчался сюда.
Вжух!
Скорость коронного оружия быстра сама по себе, а скорость серпа смерти, выхватывающего душу, и поездки Ужасов быстры сами по себе, и Утер уже давно получил приказ Лин Цзина вернуться, и он также привел Серп Смерти, выхватывающий душу, и Призрачных Рыцарей Ужаса обратно на первого время.
Он опоздал всего на один шаг!
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