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    Дополнительно

    (Автор)Уважаемые читатели, это ссылка на мой дискорд сервер --> https://discord.gg/g2D9Z7hG
Используйте эту ссылку, чтобы присоединиться к нашему сообществу и пообщаться с другими читателями.


    Текущая Статистика

    *Предупреждение! Спойлеры!*
*Предупреждение! Спойлеры!*
Пока что мы знаем только статистику Главного Перса.
(P.S. Стата из ~17-й главы)
╔
Имя: Разиен Аз Мор (Сет)
Уровень: 2 (25/100)
Раса: Вампир (Полукровка)
Класс: Обычный Путешественник
Титулы: Нечистое Дитя Моргена, Бета-Путешественник, Истинный Вампир
Особенности: Вампир, Путешественник, Отрицательная Душа
ST: 15
╝
╔
Атрибуты:
Сила: 10
Ловкость: 15
Стойкость: 9
Мудрость: 5
Доступные Зелья Статистики ➨ 3
╝
╔
Навыки:
✱Пассивные Навыки:
➔
✱Активные Навыки
➔ Вампирский Драйв. Призма Негатива. Ночной Сталкер.
╝


    Глоссарий

    *Предупреждение! Спойлеры!*
*Предупреждение! Спойлеры!*
Термины:
Путешественник --> Система называет игроков путешественниками.
Грязнокровка --> Пренебрежительное название эльфов, включая полуэльфов.


    Ты хочешь сыграть в игру?

    На углу пустынной улицы, Сет медленно ходил кругами.
Внезапное ощущение нахлынуло на него. Кровь хлынула у него изо рта, отчего он упал на колени.
Он набрал в грудь побольше воздуха и сказал: "Я устал."
Однако его слова не дополняли картину вокруг него. Область вокруг него в пятнадцатиметровом радиусе была усеяна человеческими телами.
На одежде мужчин была кровь, а у некоторых из них были широко открыты глаза, но было ясно, что они были без сознания.
Глядя на окровавленный кулак Сета, можно было бы понять, что здесь произошло.
Это был бой, и Сет вышел победителем.
"Ха, я устал" - разглагольствовал Сет.
Его пьяное "я" упало на землю. Он быстро взял себя в руки и направился домой, но настрой не остановил многочисленные падения, которые он испытал по дороге домой.
Шли минуты, и он, наконец, добрался до своего дома; огромного кондоминиума на верхнем этаже; многоквартирного дома перед ним.
Сет вошел и поприветствовал секретаршу: "Эй там, ты сегодня снова работаешь?"
"Да, мистер Сет. Только не говорите мне, что вы снова пьяны?" - пожаловалась секретарша.
В прошлый раз ей пришлось убирать его рвоту. Ей не хотелось делать это снова.
"Эй, это моя суперсила. Я всегда пьян!"
Сет вышел из-за стойки и вошел в лифт.
После прибытия на 100-й этаж лифт остановился, но не открылся. Сет нажал несколько кнопок на клавиатуре лифта. Наконец она открылась, показывая прекрасный интерьер.
Сет уже привык к этому, так как это был его кондоминиум. Он вошел внутрь.
Как только он сел на кровать, зазвонила домашняя система(/домашний телефон).
[Вам звонит миссис Сучка. Вы хотите принять?]
"О, мы снова здесь" - проревел Сет.
Он не мог проигнорировать звонок, поэтому попросил Бинго, его домашнюю систему, принять звонок.
Некоторое время раздавался звук устанавливаемого соединения, пока не послышался женский голос.
"Привет, Сет."
Сет лег на кровать и сказал: "Привет, Кармин."
Голос вздохнул, как только обнаружил неровности в тоне речи Сета: "О боже, Сет. Разве мы не договорились больше не напиваться?"
"Это была ошибка. Я–бл*ть"
Прежде чем он успел закончить свои слова, он случайно коснулся своих ран, заставив себя застонать от боли.
"Ты ввязался в драку?"
"На этот раз это была не моя вина. Говорю тебе, у этих парней были грязные рты. Несмотря на мое вежливое поведение, они не оставляли меня в покое. Я не заметил, как мои руки задвигались. Я думаю, если бы ты была там, ты бы поддержала меня".
Голос спросил с нотками презрения: "Кто заговорил первым, они или ты?"
"Эй, я просто похвалил их внешность. В любом случае, на чьей ты стороне?"
Голос вздохнул: "Сет, ты никуда не продвинешься таким темпом. Прошло уже пять лет, а ты не сделал ничего продуктивного в своей жизни."
Она не дала ему заговорить: "Пришло время тебе стать ответственным. Ты ведь не позволишь одной трагедии навсегда повлиять на твою жизнь?"
Сет возразил: "Напомни, кто ты такой?"
"Я твой психиатр."
Сет усмехнулся: "Да, у тебя всё хорошо получается. Последние остатки я потратил меньше чем за год. Сколько тебе потребуется, чтобы оставить меня в покое?"
"Я занимаюсь этим не из-за денег."
"Ты говоришь как настоящий психиатр. Честно говоря, почему Правительство продолжает назначать мне людей?"
"Они беспокоятся о тебе".
Это заявление вывело Сета из себя. Он закричал: "Им нужны мои чертовы деньги! Разве ты не хочешь тоже получить свою долю?"
"Я участвую в этом не из-за денег."
"Даа. Даа. В любом случае, передай это совету директоров. Я не буду вмешиваться в дела компании, чтобы они могли делать все, что захотят. Взамен они должны оставить меня в покое."
"Сет...."
"По крайней мере, действуй профессионально. Я "Мистер Сет"для тебя!"
"Я–"
"Бинго, отключи звонок!"
Соединение было мгновенно прервано, и Сет больше не слышал голоса Кармин.
По правде говоря, она ничего не сделала. Но Сету не нужна была терапия. Он был совершенен таким, какой он был; оболочка плоти, у которой не было цели в жизни. Это его наказание за его прошлые поступки.
Более того, он не мог доверять Кармин. Последний психиатр пытался отнять у него деньги, когда он, наконец, открылся.
"Ахх, мне нужно выпить."
Сет подошел к своему холодильнику. Он перебрал свою коллекцию алкоголя и, наконец, нашел то, что могло заглушить его разочарование. Это было фруктовое вино.
Взяв выпивку, он ушел. Сидя у своего балкона, он блуждал в мыслях, под влиянием алкоголя.
Это был 2023 год.
Для Сета этот мир ничем не отличался от того, каким он был пять лет назад.
"Сегодня беззвездная ночь" - обнаружил Сет.
Это напомнило ему о той конкретной ночи. Она была такой же беззвездной, как и эта. В ту ночь вся его жизнь изменилась.
Луна–
'Бл*ть, напиток дерьмовый. Столетнее вино, черт возьми!'
Как так получилось, что он всегда приобретал бесполезные вещи? Вероятно, он был проклят небесами или что-то в этом роде.
Сет вернулся к своему холодильнику и поискал, что бы взять.
Ему повезло, что он не жаждал еды, так как там было не так много продуктов. Бесконечное количество бутылок занимало весь холодильник.
Тридцать минут спустя, он вырубился и заснул на своем стуле, прислонившись половиной тела к полу.
*Звон!* *Звон!* *Звон!*
Мелодия звонка его домашней системы была проклята. Сету потребовалось не меньше секунды, чтобы вскочить со стула с налитыми кровью глазами.
"Бинго, в чем дело?" Сет закричал.
[У вас гость.]
"Ах, в это время! Кто это?"
[Подтверждена личность гостя - это Джордж Рейвенсвуд.]
"....."
Сет вздохнул, подходя к двери. Его так и подмывало вернуться в постель и притвориться, что он не замечает своего гостя, но это было уже невозможно.
Открыв дверь, в комнату напыщенно вошел мужчина средних лет, одетый в черный костюм. Его нос дернулся, когда он вдохнул пропитанный алкоголем воздух комнаты, что привело к тому, что он нахмурился.
"Дядя, я не ожидал вашего визита. Добро пожаловать в мою скромную обитель." - Сет появился в поле его зрения с вежливой улыбкой, но его зловонное дыхание заставило Джорджа нахмуриться еще сильнее.
"Мне позвонила Кармин. Она говорит мне, что у нее с тобой ничего не получилось. Она также передала твое сообщение."
"...каков твой ответ, дядя?" - тихо спросил Сет.
"Абсолютно нет. Совет директоров не может игнорировать крупнейшего акционера нашей компании. Уже достаточно того, что мы продолжаем работу компании без тебя. У меня есть предложение. Если ты согласишься уступить нам половину акций, тогда–"
Сет вмешался: "Так вот для чего я тебе нужен, не так ли? Тебе нужны мои акции. Они были в моей семье на протяжении десятилетий. Я не собираюсь их раздавать."
"Тогда сделай с ними что-нибудь! Ты думаешь, мы не сможем свергнуть власть твоей семьи в компании? Что ты вообще знаешь о компании? Что ж, позвольте мне внести ясность: компания не может работать без работников. Если Правление решит уйти, только ты один возьмешь на себя бремя управления компанией."
Сет нахмурился: "Это угроза?"
"Ты можешь рассматривать слова так, как тебе заблагорассудится. Мне надоело терпеть твои выходки. У тебя есть один месяц, чтобы обдумать мое предложение."
Не дожидаясь ответа, Джордж покинул квартиру. Его удаляющиеся шаги дразнили Сета, когда он закрывал дверь.
"Блять. Блять. Блять!!"
Сет в гневе сжал кулак. Он схватил почти пустую бутылку и выпил содержимое одним глотком.
Чувствуя себя пьяным, Сет почувствовал, как гнев покидает его. К нему снова вернулся и покой, и одиночество. Он лег в свое любимое кресло и закрыл глаза.
✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤
"Хммм… Очередной новый день" - вздохнул Сет.
Его глаза приоткрылись, и в них проник резкий дневной свет.
Он уже собирался снова заснуть, когда заметил двухмерный объект, плавающий перед ним.
『Ты хочешь сыграть в игру?』
Он провел по нему рукой, пытаясь понять, находится ли он под воздействием алкоголя.
'Какая милая галлюцинация? Интересно, не намекает ли это мой разум на то, что мне нужно чаще играть в игры?'
Почти роботизированный голос эхом отозвался в его голове, когда панель окна завибрировала.
『Ты хочешь сыграть в игру?』
Сет мгновенно отскочил назад.
Теперь его глаза были полностью насторожены. На нем не было никаких признаков опьянения, отчего он выругался: "Что за х*йня, здесь происходит?"
『Ты хочешь сыграть в игру?』
Прочистив горло, Сет подыграл ему.
Он медленно произнес: "Нет..."
『Отказ отклонен. Сет Рейвенсвуд, не хочешь сыграть в игру??』
"....."
Сет подумал про себя: 'Я уже ясно ответил. Что за хуйня с этой штукой?'
"Нет."
『Отказ отклонен. Сет Рейвенсвуд, не хочешь сыграть в игру?』
Не зная, что делать, Сет попробовал другой вариант.
По его мнению, у него, должно быть, галлюцинации, но ему не терпелось узнать, где находится финал галлюцинации.
"Да."
『Подтверждение признано... обработка вступления』
『Сет Рейвенсвуд, добро пожаловать в Falling Stars Online(Падающие Звёзды Онлайн). На вершине будет твоя награда... любое могущественное желание, не имеющее последствий.』


    Грандиозное Введение

    『Сет Рейвенсвуд, добро пожаловать в Falling Stars Online(Падающие Звёзды Онлайн). На вершине будет твоя награда... любое могущественное желание, не имеющее последствий.』
".... ладно" - пробормотал Сет.
Это было не так драматично, как он ожидал. Так или иначе, он ожидал какого-то грандиозного представления или мощного прыжка в сознание. Они могли бы даже пойти на крайность и похитить его в реальной жизни, чтобы продемонстрировать какой-то извращенный реализм... ну не то чтобы он жаловался.
Панель снова изменилась.
『Начало переноса через три... два.... один…』
"Подожди... Какого хрена?! Конечно, это просто—"
На последнем слове, Сет почувствовал, как на него накатила волна мечтательности. Он потерял равновесие и рухнул на землю.
Прежде чем он успел почувствовать физический удар, в его голове стало пусто.
К тому времени, как он открыл глаза, он обнаружил, что находится в незнакомом месте.
'Где я нахожусь?'
Он посмотрел вниз.
Пол был невидим, что объясняло, почему он не мог видеть никакой земли.
Казалось, он находится на невидимой платформе, окруженной звездами. Вокруг платформы парило множество звезд.
Была одна конкретная звезда, которая привлекла его внимание. Звезда потеряла большую часть своей формы, так как четверть ее была прогрызена гигантским космическим зверем.
Однако это не удерживало грандиозную ауру, которую излучала звезда. Столкнувшись с этой звездой, Сет почувствовал, что его разум погружается в безумие.
На его лице появилось безумное выражение, когда он заговорил, как безумный фанатик: 'Какой глубокий смысл?!'
За его словами последовала волна тошноты, которая накатила из ниоткуда. Он упал на колени; его вырвало тем, что он съел на днях.
*Блюээ*
В процессе опорожнения желудка, Сет кое-что заметил.
'Стоп, я не тот, кто издает этот звук.'
Он посмотрел направо.
Он увидел других людей, рвущих также как и он.
Но самое странное было то, что у них изо рта ничего не выходило. На странной поверхности не было видно никакой материальной субстанции.
'Что это? Массовый... розыгрыш? Кроме того, какого черта некоторые из них одеты в нижнее белье?' - мысленно орал Сет.
Его когнитивный процесс прекратился. Этого было слишком много для него, чтобы переварить.
К нему подошел маленький мальчик: "Дядя, ты знаешь, что происходит?"
"Ты только что назвал меня "дядей"? " - Сет сжал его лицо.
Сейчас, Сет был, по сути, молодым мастером.
У него была вся высокомерная аура высокомерного молодого мастера. Даже его красивое лицо всегда было омрачено его личиной подонка. Годы, проведенные в одиночестве, не смогли смыть это поведение.
Хотя он просто задал вопрос, с точки зрения маленького мальчика, он мог видеть, как на лице Сета вздулись многочисленные вены.
Мальчик, заикаясь, пробормотал: "Я-я-я-я извиняюсь."
Мальчик не смог сохранить самообладание снова, поэтому он убежал в мгновение ока, оставив на поверхности след из слез.
Сет был застигнут этим врасплох.
'Почему он убежал? Он очень робкий человек?' Он иронично почесал затылок.
К нему подошел еще один человек.
На этот раз это была дама в нижнем белье.
Она обхватила себя руками, чтобы защититься от внимания, которое ей постоянно уделяли окружающие люди. Конечно, это не очень хорошо работало. Даже Сету удалось оторвать взгляд от ее тела только после пяти долгих секунд пристального разглядывания.
Леди сказала: "Я видела вас раньше. Я думаю, мы живем неподалеку. У тебя есть какие-нибудь идеи о том, как мы сюда попали?"
Отвечая на ее вопрос, Сет подробно изложил свою теорию: "Я верю, что это просто сон."
"Хух?"
"Я не уверен, является ли этот сон общей мечтой или только моей мечтой. В последнем случае это должно означать, что все вы - проявления моих мыслей."
"Хм?"
"Девушка в бикини из моего сна. Хммм... это мой разум говорит мне присоединиться к банде холостяков? Я скучаю по этим убл*дкам."
"О… Я поняла."
"Ум действительно глубок. Он может давать подсказки. Профессор Инстайн однажды сказал: 'Разум так же огромен, как электричество'. "
После сказанной чуши, Сет посмотрел вверх и сказал: "Итак, юная леди, ты выглядишь знакомой. Мне кажется, я знаю тебя по той ночи, которую провел в том ночном баре. Ох, эта дикая ночь. Тебе это о чем-нибудь говорит?"
"..."
Ответа с её стороны не последовало.
Сет посмотрел в сторону. Он не мог найти девушку в бикини.
Спустя короткое мгновение, он нашел ее. Она разговаривала с другими парнями. Она действительно ушла от него, когда он воспринял их разговор всерьез!
Лицо Сета исказилось.
'Как грубо!?'
Почему-то, все теперь избегали его.
Так или иначе, Сет обнаружил несколько интригующих вещей.
'Я не хотел в это верить, но, похоже, мы находимся в физической локации. Но, возможно, нас на самом деле здесь нет...'
Глядя на свое полупрозрачное тело, Сет вздохнул:'Это моя душа? Нематериальная, но обладающая субстанцией и чувством. Это соответствует теоретическому описанию душ.'
Он перешел ко второй вещи, которую заметил: 'Кроме того, количество людей здесь незначительно увеличивается'
Раньше было всего около пятидесяти человек. В настоящее время Сет мог оценить собрание около в тысячу человек. Это число не было постоянным!
*Бум!*
Внезапно в поле зрения появилась одна из звезд.
Она выпустила луч энергии, который превратился в колоссальный свиток.
На свитке было много символов. Тем не менее, иностранные иероглифы, написанные на свитке, казалось, были понятны всем.
Когда Сет взглянул на свиток, он обнаружил, что может легко понять его значение.
╔
В самом начале, Богиня Рилента нашла участок первобытной пустоты.
Она превратила его в огромный мир, лишенный жизни и эмоций.
Ее семь дыханий создали жизнь такой, какой мы ее знаем; так, что появились мириады рас на свет, как крошечные мотыльки, гоняющиеся за светом.
Она счастливо жила со своими детьми, дорожа ими больше всего на свете.
Время текло, как прекрасное волшебное вино. Ее мир вступил в эпоху расцвета.
Однако в конечном счете, она исчезла …
╝
'Где же остальное содержимое?' - пожаловался Сет.
На этом свиток обрывался.
'Это высшая форма тролля(провоцирующий человек) — Что это за херня?'
Краем глаза он заметил, как сильно дрожит разбитая звезда.
В то время как другие были привлечены свитком, из звезды вырвался гигантский шлейф. Он немедленно ударил по одной из ближайших звезд, разбившись на бесчисленные астероиды, которые атаковали безопасную платформу, на которой находился Сет.
К настоящему времени, звук, вызванный атакой, был слишком громким, чтобы его можно было игнорировать.
"О боже, что это?"
"Мы все умрем?!"
"Это то как я уйду?!"
Считалось, что множество астероидов было ответственно за гибель динозавров, которые когда-то жили на Земле.
Если это так, то как они должны были относиться к астероидам, направляющимся в их сторону?
Разрушительная сила, которую несли астероиды, создавала пространственные волны, которые сметали собравшихся с ног.
Все они лежали на невидимой поверхности платформы и наблюдали, как астероиды сталкиваются с платформой.
Они закрыли глаза!
*Бум!*
Внезапно платформа затряслась, однако вокруг нее был возведен барьер, дабы защититься от астероидов. Плотность барьера была проверена несколько раз, поскольку астероиды не прекращались.
Все, что Сет мог видеть - это яркие огни, вспыхивающие над ним.
Его охватил страх, и он уткнулся головой в руку.
Он почувствовал, как по уху потекла кровь.
Прикоснувшись к нему, он пробормотал: "Даже звук действует на меня."
Все еще с закрытыми рукой глазами, Сет закрыл и уши.
Ужасающий звук прекратился, и повсюду воцарилась тишина.
Сет открыл глаза, чтобы осмотреться вокруг.
Барьер все еще возведён, хотя теперь на нем было много трещин.
*Бум!*
Что-то ударилось о барьер!
Это было слишком быстро, чтобы распознать. Все, что видел Сет, был черный силуэт, длиннее любого измерения, которое он мог придумать.
*Бум!*
Штука снова ударилась о барьер.
На этот раз Сет увидел все таким, каким оно было. Это был шлейф, который ранее вышел из разбитой звезды.
*Бум!*
Барьер начал рушиться.
Сет посмотрел вниз и увидел, как на невидимой повехрности под ним появились трещины.
Он уже знал тысячу способов умереть.
*Бум!*
С четвертой попытки барьер был разрушен.
Длинный космический шлейф напряг свои мускулы над платформой. Казалось, он был способен к разумным мыслям, поскольку довольно долго парил над ними.
Вскоре, оно спустилось на платформу, как бог, объявляющий суд.
Как бы то ни было, Сет был первым, кого ударил шлейф.
Нижняя половина его тела мгновенно исчезла.
Его разум помутился, когда он почувствовал душераздирающую боль.
*Треск!*
Основание платформы наконец-то сломалось.
Только несколько человек пережили атаку шлейфа. Большинство из них умерли, в то время как меньший процент был в том же состоянии, что и Сет: они были почти мертвы.
Когда они свободно падали в пустом пространстве, шлейф снова пришел за ними.
Именно тогда рядом с каждым человеком появилось множество пространственных дыр. Они засосали их прежде, чем шлейф смог снова ударить по их телесным душам.
Когда Сет был поглощен пространственной дырой, его веки дрогнули, и он потерял сознание!


    Здравствуй, мистер Монстер

    Внутри черной дыры, несмотря на то, что его разум был без сознания, его "полусознательный" разум был активен.
『Идентификация путешественника… Идентификация Завершена. Путешественник № 2. 5』
『Путешественник 2.5 получил смертельные повреждения. Предполагаемое время смерти - пять минут.』
『...Причина смерти воспринимается как недостаток в системе. Путешественник № 2.5 обнаружил ошибку. Ошибка "Лагерь Старгейз(Звёздный Взор/Предаться мечтам) пригоден для проживания".』
『В соответствии с Индексом Правил, Путешественнику № 2.5 должно быть выдано вознаграждение』
『Система 200 взяла на себя смелость установить вознаграждение на основе Путешественника №2.5』
『Смертельный ущерб, нанесенный путешественнику 2.5, был идентифицирован… Потеря плотности души. Потеря содержимого души... предполагаемая потеря содержимого составляет половину от первоначального содержимого.』
『Система 200 сольет душу Путешественника №2,5 с другой половиной души, чтобы защитить безопасность Путешественника № 2.5』
『Слияние прошло успешно.』
『Проверка.... Проверка завершена. Путешественник № 2.5 был спасен.』
『Система 200 назначила награду Путешественнику №2.5. Награда: Изменение расы, восстановление Души.』
『Расовое изменение в теле аватара основано на второй половинке души Путешественника №2.5. Система 200 просмотрела саму себя. Решения честные и справедливые.』
『Теперь транспортируем Путешественника №2.5 в тело его аватара...』
✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤ ✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤
На секунду, Сет вспомнил все, что произошло с ним после того, как он потерял сознание. Он вспомнил голос робота, который продолжал эхом раздаваться вокруг него.
Ещё, после того, как он, наконец, открыл глаза, он забыл обо всем, как перевоплотившийся ребенок.
'Где я нахожусь?'
Первое, что он увидел, были два желтых солнца, которые висели в небе.
'Какого хера?!... где, блять, я сейчас нахожусь?'
Когда он посмотрел вниз, то, наконец, понял, почему ему было не по себе.
Он находился на крыше архаичного здания, напоминавшего старый европейский дом.
Каменные плиты на крыше здания были не самым лучшим материалом для покрытия.
Сет обнаружил прямо под собой светящийся геометрический круг. Когда он прикосался к нему, он светился все ярче и ярче. Внезапно круг потускнел, пока полностью не слился с черепичной крышей.
Сету стало интересно, был ли это магический круг. Сложность геометрического круга соответствует характеристикам магических кругов. Там, на Земле, это были рисунки безумцев, которые мечтали о невозможном внешнем мире магии. Люди, которые выкрикивали такие слова, как "Взрыв!" или "Люмос(Свет)!"
'К черту это дерьмо. Во-первых, чертов шлейф ударил меня в звёздном лагере. Теперь, я нахожусь на крыше без какого-либо руководства! Если это их способ сказать мне, что эта игра - игра высокого уровня… Они, должно быть, издеваются надо мной!'
Тем не менее, он и не думал так скоро покидать игру. К этому времени, он уже знал, что было что-то странное насчет этой игры. Половина его разума говорила ему, что это не игра, в то время как другая половина отрицала это с помощью логической науки.
'Как мне теперь выйти?'
Сет перекатился к яме рядом с ним.
Он заглянул в дыру, пытаясь понять, сможет ли он перепрыгнуть через нее.
"..."
На него оглянулся глаз.
Глаз был полностью желтым, без видимого зрачка или радужной оболочки… просто светящийся желтый шар.
Сет немедленно отодвинул голову от дыры. Страх пронзил его сердце, когда он прошептал: "Дерьмо. Дерьмо. Дерьмо. Грёбаное дерьмо!"
Из дыры медленно высунулся хвост.
Листовидный хвост имел глаз с одной стороны и множество шипов с другой стороны.
Хвост прочесал противоположную сторону Сета, но не нашел того, чего искал.
Затем он сосредоточился на стороне Сета.
Менее чем за две секунды, он встретился взглядом с Сетом.
"..."
"Хорошо, добрый день! Я вижу, что ты занят послеобеденным сном. Это я виноват, полностью виноват, что побеспокоил тебя. Знаешь что, я больше не буду тебя беспокоить."
Сет скатился с крыши, не опасаясь за свою безопасность.
Его голос все еще звучал: "....Я откланяюсь и позволю тебе спокойно вздремнуть."
С безжалостным стуком, он упал на землю.
Мелкие камешки на земле повредили его кости. Он мог поклясться, что, если бы он был невезучим, два его драгоценных яйца были бы разбиты.
Сет вскочил на ноги.
Он был перед входом в здание, но с ним ничего не случилось!
"Возможно, он понял мои извинения–"
Как только эти слова слетели с его рта, в дверь в угрожающем стиле ворвался хвост. Хвост пришёл за ним!
Прежде чем Сет успел среагировать, зазубренные части хвоста ударили его!
Он катался по земле, оставляя за собой кровавый след, куда бы ни шел, пока не ударился головой о большой валун.
*Глухой удар!*
Сет закашлялся кровью.
Затем он услышал довольно ужасающий рев, сопровождаемый звуком чего-то рушащегося.
Здание развалилось на части, когда из него вышло гигантское существо, около восьми футов(2,5м) ростом.
Внезапно, небо захихикало.
Вокруг разнесся звук, похожий на звук мифической трубы конца времен.
*Дун!* *Дун!* *Дун!*
Что-то в небе привлекло внимание Сета. Он заметил там несколько узнаваемых символов.
╔
Обучающий квест: Выжить!
Сложность: ★★★★
Награды: Нераскрыто
Штраф (При неудаче): Потеря Аватара.
╝
Мир вокруг него замедлился. Все по-прежнему было в движении, но монстру, бросившемуся на него, потребовались бы дни, чтобы добраться до него.
Сет, с учащенным дыханием, выругался: 'Что за хуйня с этой игрой?! Где находится учебное руководство?! А как насчет вознаграждения?! Сука!'
С разработчиками игры было что-то не так.. Сет был готов поспорить, что они были под кайфом, когда разрабатывали игру, возможно, почти так же пьяны, как и он в обычный день!
'Что теперь делать? Что же делать?'
Через несколько секунд символы исчезли. Мир вернулся в норму, и монстр ни на секунду не остановился, бросившись на него!
Сет наконец-то смог хорошенько рассмотреть монстра.
Монстр был волкоподобным существом с двумя отвратительными хвостами на спине, одним нормальным хвостом сзади и парой дьявольских рогов на лбу.
Некоторые из его костей изменились, придавая ему более чудовищный вид. Его мех, приклеенный к телу, придает гладкий вид.
Приближаясь к Сету, монстр рычал.
Сет почувствовал, как в него попала темная воздушная "бомба".
Он прохрипел: "...Кроме того, вау. Чертово вонючее дыхание."
Повернувшись лицом к монстру, Сет закричал с большой яростью: "О боже, неужели ты не можешь хотя бы следить за своей личной гигиеной?!"
Монстр замахнулся на него одним из своих хвостов.
Удивительно, но Сет увернулся от него на большой скорости.
Он пришел к пониманию, что его тело было особенным. Если нет, то как он мог пережить атаку монстра?
Его тело уже перестало кровоточить, хоть открытая грязная рана на животе все еще оставалась.
Когда он наклонил голову, чтобы уклониться от атаки хвоста, его подозрения подтвердились.
'Это тело, скорее всего, не человеческое. Эта ловкость и скорость… всё это превосходно. Я чувствую, что смогу сделать это!'
Его тело напряглось, а мышцы вздулись.
Что-то в нем активировалось. Мощное ощущение, охватившее его, прошептало ему в уши.
Оно сказало ему, что он получил это.
Каким-то образом, все казалось правильным. Его сомнения по поводу странного состояния уменьшились, и он перешел прямо к действию.
Монстр бросился на Сета, но было слишком поздно.
Сет обошел атаки двух хвостов. Его тело было похоже на размытое пятно, которое невозможно было остановить.
Он уже собирался обдумать свои следующие действия, когда до его ушей донесся знакомый звук системы. Однако мир, как в прошлый раз, не замедлился.
『Мировое объявление: Путешественник №2.0 победил обучающего босса.』
"О боже, неподходящее время!!"
Этот фрагмент отвлек Сета. Прежде чем он осознал это, последний хвост монстра ударил его в грудь. Хвост отшвырнул Сета прочь.


    Проклятия и меч

    Потребовалось всего одно мгновение, чтобы сила Сета сдулась, как воздушный шарик.
Наряду с этим снижением силы, последовал сильный удар хвостом, который собрал силу примерно пяти валунов, весивших вместе около 5,000 фунтов(~2,300 кг).
Как только Сет получил удар, мир вокруг него закружился; он буквально взлетел в воздух, как пушечное ядро.
Он приземлился во что-то похожее на древний фонтан, который приобрел тошнотворный оттенок зеленого. Одному богу известно, как долго он был загрязнён.
Одно было определенно.
Фонтан был невкусен. Он мог бы лично засвидетельствовать это!
'Бл*ть, я только что получил пощечину от мамы?!' - раздраженно подумал Сет.
Кровь Сета окрасила фонтан зеленой воды. Некоторые части его плоти разорвались, образовав участок, заполненный множеством отверстий.
Мясистая каша в сочетании с пролитой кровью.
Сет тонул.
Он не мог пошевелить своим телом. Количество костей, которые были сломаны в нем, невозможно было сосчитать.
У него обильно потекла кровь, а глаза изо всех сил старались не закрыться.
'Что это за чувство...?'
Несмотря на все это, он не испытывал того отчаяния, которое испытал бы нормальный человек в такой ситуации.
Нет!
Он почувствовал что-то еще, что-то противоположное!
'Даже когда я увидел зверя, я не почувствовал страха. Когда я посмотрел ему в глаза, я разделил его чистое волнение. Даже когда смерть приближается ко мне, мое сердце сильно бьется.'
Этот опыт был для него ненормальным. Он не мог определить причину этого переживания, что только усугубляло ситуацию.
'Я чувствую. Утонченное желание не сражаться, а испытать пределы зверя. Я могу—'
Внезапно, какой-то толстый предмет обвился вокруг его тела.
Предмет достал его из воды, позволив еще раз вдохнуть древний воздух.
Вскоре, Сет столкнулся лицом к лицу со зверем.
Чистые желтые глаза смотрели прямо на него.
Именно тогда Сет заметил, как ничтожно он выглядит перед зверем. Неудивительно, что зверь смотрел на него так же, как люди смотрели на крыс.
"Хех, это возмездие за то, что я профессиональный муравьиный терминатор?" издевался Сет, когда кровь хлынула у него изо рта.
Внезапно, зверь открыл свою мерзкую пасть.
Хвост, удерживающий Сета, придвинулся ближе ко рту. Сет уже мог видеть неровный ряд зубов, которые, казалось, уходили глубже в его пасть.
"О, бл*ть! Я не хотел бы туда попасть. Чертово чудовище, твоя личная гигиена - отстой" - закричал Сет.
В этот момент он больше всего на свете боялся попасть в пасть зверя. Дыхание, вырывавшееся из его пасти, могло унести жизни одним дуновением.
Столкнувшись лицом к лицу, Сету потребовались все его усилия, чтобы остаться в мире живых.
Однако, несмотря на то, что он боролся, он не мог найти в себе силы вырваться из хватки зверя.
*Шьу!*
Свист неудержимой стрелы достиг ушей Сета.
Не успел он опомниться, как по его лицу пролетело коричневое пятно. Направление пятна было нацелено на глаз зверя!
Зверь заблокировал пятно при помощи хвоста, пятно позже оказалось стрелой с зазубренным наконечником, .
Зверь намеренно использовал шипастую сторону своего хвоста, чтобы блокировать стрелу, но стрела проигнорировала шипы и с силой вонзилась в хвост.
Кончик выходил с другой стороны хвоста, с той стороны, где располагался глаз зверя.
*Визг!!!*
Зверь взревел от боли.
Он попытался стряхнуть стрелу со своего хвоста, но сила, стоящая за стрелой, сделала ее слишком прочной, чтобы ее можно было стряхнуть.
Пока он ухаживал за своим поврежденным хвостом, он не понял, что его добыча выскользнула из другого хвоста
У Сета перехватило дыхание, когда он прокрался за спину зверя.
Он подумал про себя: "Моя догадка была верной. Его слабость - это и его сила. Какой идиот оставляет свой глаз уязвимым? Он, конечно, знал это. Должно быть, поэтому он защитился от атаки своей шипастой частью!'
Независимо от расы существа, глаз всегда будет оставаться одним из его уязвимых мест.
Сет считал зверя несчастным. У него были глаза на хвостах, что сразу поставило его в невыгодное положение. Однако, поскольку другая сторона хвоста была раздвоена, этот недостаток стал недействительным.
Красота эволюции.
'Однако стрела все равно повредила его. Стиль стрелы… был создан как раз для такого сценария! Тот, кто стрелял в него, знал, что делал!'
Пока Сет продолжал анализировать последовательность событий, в зверя полетело множество стрел. Каждая из стрел была нацелена на каждый из его хвостов, но не все они попали в "золото"!
Впрочем, это не имело значения.
Две стрелы вонзились в два его хвоста, оставив нетронутым только один из них.
'Эти стрелы не отличают врагов от друзей. Мне нужно уйти.'
Сет оттащил свое тело от раненого зверя.
Он не думал об убийстве зверя.
Это была мечта, которая навсегда ею и останется.
Его тело теперь было сломано. Даже если бы он был в хорошей форме, не было ничего, с чем он мог бы работать, что могло бы убить зверя.
В конечном счете, у него была миссия. Миссия состояла в том, чтобы выжить.... и он выживет!
Вскоре, еще одна стрела попала в один глаз на голове зверя.
Маленький шарик покатился перед зверем. Несмотря на сильную боль, он с любопытством следил за маленьким шариком.
Это был шаг, который обрек его на провал.
Мгновенно, шар взорвался, выпустив ослепительный свет.
Свет окутал все вокруг. Сет прикрыл глаза, прежде чем слепящий свет смог повредить его глаза еще больше.
Он услышал вопли зверя. Звук ужасающего рева, наполненного горечью, достиг его чувствительных ушей.
'Что случилось?'
После того, как ослепительный свет исчез, Сет испытал самый сильный шок в своей жизни.
На верхушке зверя был человек. Конечно, этот человек не спрашивал разрешения.
Зверь лежал плашмя на земле, в то время как в его груди был выгравирован двуручный меч. Мужчина держал рукоять двуручного меча.
Его поза кричала 'эпик'! Надев тяжелую броню, даже его нога причиняла зверю огромную боль, что было заметно.
Тлеющие угольки жизни начали покидать зверя.
Используя свой последний всплеск энергии, он ударил единственным оставшимся у него хвостом, застав доблестного человека врасплох.
Зверь попытался убежать. Он споткнулся во время движения.
Даже его решимость не смогла завести его далеко.
Он задремал рядом с Сетом, который просто смотрел ему в бок.
Сет мысленно взмолился: "Иди с миром."
Недолго думая, он проигнорировал свои телесные повреждения и проткнул рукой здоровый глаз зверя.
Это стало последней каплей для зверя. Его тело сдалось смерти, и его раненое сердце перестало биться.
Однако Сет не испытал облегчения.
Над ним звучали громкие шаги, их было больше трех!
Повернув голову, он быстро встретился взглядом с группой, ответственной за его спасение.
Некоторое время назад он уже знал об этой группе. Каким-то образом он смог их найти.
Они спрятались на крыше здания, прежде чем приблизиться к нему. Именно оттуда они напали на зверя.
По сути, они были его спасителями.
Итак, Сет сверкнул своей самой бесстыдной улыбкой: "Храбрые воины, спасибо вам за—"
Именно тогда он заметил, что один из них нацелил на него арбалет, в то время как остальные злобно улыбались. Их улыбки напомнили ему о том, что он чувствовал, когда обманывал своих друзей, играя в игры, без их ведома.
Сет выругался: "О, черт бы меня побрал!"
Последнее, что он запомнил было то, как воин, выпускал стрелу!


    Нечистое Дитя Клана Морген

    В определенной части мира, молодой человек стоял перед большой аудиторией.
Его лицо, угрюмо.
Мужчина заложил руки за спину и выпрямился. Он стоял на каком-то подиуме, в центре огромного зала.
Ряд кресел окружал трибуну, и на изысканных стульях сидели различные знаменитые мужчины и женщины. Они смотрели на молодого человека с ледяным выражением лица, таким холодным, что если бы взгляды могли убивать, молодой человек был бы заморожен.
Однако для молодого человека лица прославленных мужчин и женщин подверглись психологической цензуре, вот какова его реакцию на нынешнюю ситуацию.
Весь его мир был серым, и ни одно пятнышко сияющего света не благословляло его зрение. Мрачный вид дополнял бесстрастное, но печальное выражение его лица.
Пока он вглядывался глубоко в неизвестность, один из прославленных людей заговорил.
Место этого человека находилось прямо перед молодым человеком. Когда он говорил, то демонстрировал деспотичный тон лидера, как и должно быть.
"Разиен Аз Мор, ты потерпел неудачу."
Молодой человек, оказавшийся Разиеном, посмотрел на человека, который обратился к нему.
Он проскрежетал мрачным тоном: "Великий Старейшина Джадон, если мне выпадет еще один шанс, я больше тебя не подведу."
Его мольба о втором шансе вызвала серию шепотов. Старейшины были в недоумении, что делать с этим молодым человеком.
Согласно их обычаям, его наказание будет суровым.
...Такая судьба, навязанная молодому человеку, не была чем-то эдаким, что могло быть предопределено случайно.
Великий Старейшина Джадон снова заговорил: "Второго шанса не будет. Ты провалил крещение. Лужа крови не врет. Независимо от того, сколько шансов у тебя будет, результат останется прежним. Тебе не удалось найти свое самое темное "я". "
Великий старец сделал короткую паузу, прежде чем резко сказать: "Я повторю это снова. Разиен Аз Мор, ты потерпел неудачу."
Каждое слово, слетавшее с уст великого старейшины, впивалось в холодную кожу Разиена.
"...и мое наказание" - Он посмотрел прямо на великого старейшину
Как вампир из клана Морген, провал крещения никогда не означал конца. Здесь могло и не быть наказания, конечно же, если бы он был обычным вампиром.
Другой старейшина заговорил печальным тоном: "Дитя Люцины, какой позор? Ты был последней надеждой Люцины, хоть и полукровка. Последний сын Аз Моргена. И все же ты потерпел неудачу, как и другие твои братья и сестры. Твоя мать отказала клану в знатной линии. Это преступление, которое вы решили понести. Я прав?"
"Да, старейшина Мордехай. Я буду представителем Аз Моргенов."
"Ты пришел сюда тихой ночью… твоя мать знает об этом решении?" - спросил Великий Старейшина Джадон.
"Нет. Моим родителям не нужно знать" - ответил Разиен.
Они не знали, когда он ушел из дома. Они не знали о мыслях, которые крутились в его голове, когда он узнал о преступлениях своей семьи. Теперь им не нужно было ничего знать.
"Великий старейшина Джадон, могу я как твой племянник обратиться к тебе с последней просьбой?"
Голос великого старейшины смягчился, когда он спросил: "В чем дело, Разиен?"
"Что бы ни случилось с этого момента, это не должно дойти до ушей моей семьи. Разиен Аз Мор умер во время своего крещения."
"Ааа–" На лице великого старейшины появилось выражение шока. Он поделился этим выражением с остальными старейшинами.
Наконец, его удивление улеглось, и он грустно улыбнулся: "Очень хорошо."
Он слегка кашлянул и изменил тон. Затем он произнес свою последнюю речь.
"Разиен Аз Мор, твое наказание определено. Изгнание в Яму!"
Разиен задрожал, как только услышал это. Преисподняя была синонимом мерзкого места в его сознании. По-настоящему темное место.
Если это было его место изгнания, то для него не было никакой надежды…
Неизвестное всем присутствующим, похожее на привидение гуманоидное существо парило над залом.
Этим существом был Сет!
Он понятия не имел, как попал сюда. Он даже не мог разобраться в том, что его окружает.
И все же, каким-то образом, его невероятно влекло к человеку по имени Разиен Мор.
Сет продолжал смотреть на него любопытными глазами.
При неожиданном повороте событий, Разиен повернул голову вверх. Он быстро встретился взглядом с Сетом.
Он прошептал слова, которые мог услышать только Сет: "Ты видел достаточно?"
....затем весь мир исчез.
.
.
.
.
Его разум пробудился!
Сет продолжал вспоминать о том, чему он только что стал свидетелем.
'Этот молодой человек… в конце концов он умер. Странно, откуда я это знаю?'
Поток информации стал очевиден в его сознании, когда он обнаружил, что извергает(/разглагольствует) вещи, которые он счел бы совершенно бессмысленными до своего странного опыта.
Он размышлял: 'Разиен Аз Мор… Теперь я понимаю. Все имеет смысл. Я - Разиен Аз Мор... и я также Сет Рейвенсвуд.'
Но это не должно иметь смысла.
Это было нелогично.
...но он мог чувствовать это. Несмотря на все представления о логике, отрицающие это, он чувствовал это.
Он был Разиен Аз Мор, и странный опыт, свидетелем которого он стал, был воспоминанием о его прошлом.
Он также был Сетом Рейвенсвудом.
Как возникла эта сложная истина? Он не знал, но правда была правдой.
Внезапно в его голове зазвучал голос робота.
『Путешественник 2.5 завершил слияние Душ. Он пробудился.』
╔
Учебное Задание Выполнено:
✱ "Выжить" завершено. Вознаграждение➔Системное Руководство
✱Скрытый квест "Убить зверя" завершен. Награда➔Три очка статистики.
╝
╔
Разблокировано достижение: Второй Убийца
✱Поздравляю, вы второй путешественник, убивший Отрекшегося Ревуна.
✱Награды: Пять (5) Жетонов Сорс.
╝
Вместе с этими объявлениями пришло мысленное представление информации.
В сознании Сета он мог видеть двумерный объект, похожий на тот, который появился в его квартире.
Именно благодаря этим панелям он понял, что с ним произошло.
'Слияние душ, да? Черт возьми, ну это многое объясняет!' - мысленно закричал Сет.
Душа Сета Рейвенсвуда слилась с душой Разиена Аз Мора. Вот почему он знал о Разиене личные вещи, которые ему не следовало бы знать..
Даже его сны были воспоминаниями о Разиене. Именно поэтому во время своей битвы со зверем, ныне известным как Отрекшийся Ревун, он вел себя слишком странно.
Сет пока отложил этот вопрос в сторону. Он сосредоточился на системном руководстве.
Система игры была слишком обширна, чтобы ее можно было понять. Количество функций, которыми система обладала, казалось бесконечным. Сету понадобятся дни, чтобы понять всё.
Прямо сейчас он мог понять только начальные концепции, прежде чем двигаться дальше.
Сет мысленно произнес: "Статус!"
Сразу же в его сознании появилась панель. Эта панель сильно отличалась от обычной.
╔
Имя: Разиен Аз Мор (Сет)
Уровень: 1 (52/100)
Раса: Вампир (Полукровка)
Класс: Обычный путешественник
Титулы: Нечистое Дитя Моргена, Бета-Путешественник
Особенности: Вампир, Путешественник
ЖС(Жетоны Сорс): 5
╝
╔
Атрибуты:
Сила: 6
Ловкость: 9
Стойкость:4
Мудрость: 2
Доступные Зелья Статистики➨ 3
╝
╔
Навыки:
✱Пассивные Навыки:
➔
✱Активные Навыки:
➔ Вампирский Драйв.
╝
Как раз в тот момент, когда он собирался поразмыслить над этой панелью, его разум быстро вернулся в реальный мир, когда его тело столкнулось с чем-то.
Он открыл глаза!
Внезапно он вспомнил все, что привело его к этому моменту… его схватка с Отрекшимся Ревуном, его встреча с охотниками.
И все же, почему он сейчас находится в темном месте?


    Уродливая Комбинация

    'Хаа?'
Его телу было довольно-таки больно, когда оно волочилось по неровной земле.
Иногда он натыкался на камни, которые придавали его телу уродливую форму. Это был определенно не самый веселый опыт.
Одно можно было сказать наверняка: он двигался не потому, что хотел этого. Кто-то продолжал тащить его, и он не обращал никакого внимания на его физическое состояние.
"Бл*ть, почему у меня связаны руки?....и я в ёбанном мешке?"
Пока он пытался разобраться в своей ситуации, его чуткий слух уловил кое-что.
*Ржание!!*
Это был звук, принадлежащий знаменитому животному, с которым он был знаком.
'Ржание лошади. Ну, теперь это объясняет бессердечное пренебрежение к моему телу. Эти чертовы приключенцы – или правильнее назвать их воинами?!' - сквернословил Сет.
Своеобразные звуки, которые он слышал, принадлежали не только одной лошади. Ржание доносилось со всех сторон… слева, справа, спереди, сзади.
Что касается точного количества лошадей, то он не смог определить.
Ржание лошадей было слишком громким для него. С его слуховой точки зрения, каждое отдельное ржание сливалось воедино, создавая своего рода нескончаемый сингулярный звук, который продолжался и продолжался.
Обработка звука была простой для него.
Сет попытался заткнуть уши.
Он думал, что это остановит шум, но это не помогло. Вместо этого звуки становились все громче и громче.
Он застонал от боли, так как ничего не мог с собой поделать.
"Так, так, хорошо. Похоже, один из них проснулся" - донесся до его ушей человеческий голос.
Сет использовал этот голос в качестве своего фокуса.
Он не обращал внимания на лошадей и сосредоточился только на человеческих звуках.
Внезапно он обнаружил дыхание многих людей в непосредственной близости от него.
'Воинов около шести… это не имеет значения. Почему они схватили меня?' - подумал Сет.
Тот же голос сказал: "Мы в пути уже несколько часов. Почему бы нам не отдохнуть? Ночь вот-вот наступит. Мы могли бы использовать это время, чтобы поиграть с нашими пленниками. Прямо как в старые добрые времена, кекекеке."
Сет услышал, как тот же мужчина облизнул губы, издав отвратительный звук.
"Дрогго, держи себя в руках! В прошлый раз, когда ты предлагал что-то подобное, мы вернулись с одним пленником меньше!"
"Эй, это была ошибка. Кто знал, что грязнокровка окажется настолько хрупким?!"
"Неважно. Что ты об этом думаешь, Диггори?" - сказал раздраженный голос.
После этого воцарилось молчание.
Казалось, все воины ждали, когда этот Диггори заговорит, как будто он был их лидером.
Наконец, глубокий голос обратился к ситуации: "Дрогго не ошибается. Ночь уже почти наступила. Продолжать движение было бы опасно. Давайте поставим палатку в тихом месте. Что касается рабов, вы можете делать с ними все, что угодно… только не ломайте их. Ты слышишь меня, Дрогго?"
"Да, да. Ты здесь главный" - вздохнул Дрогго.
"Если хоть один из них умрет, я скормлю твою голову диким собакам!" - Диггори вызвал страх в сердцах людей из группы.
Сет чувствовал их напряженное дыхание.
'Конечно же. Он их лидер. Человек, который схлестнулся с Отрекшимся Ревуном.'
Вскоре до ушей Сета донеслись различные звуки.
Через некоторое время лошади остановились, и группа воинов начала устанавливать то, что Сет представил себе как большую палатку.
Диггори приказал: "Джиллиан, приведи рабов!"
"Есть."
Прошло несколько секунд, и Сета встретил вечерний свет, когда мешок, в котором он находился, открылся.
Первое, что он сделал, это огляделся.
Высокие деревья. Сочные травы. Звуки насекомых. Аромат природы.
'Нет смысла убегать. Я ничего не знаю о своем местонахождении. Это похоже на лес. Воины связали мне ноги и руки. Я даже не могу нормально ходить, не говоря уже о беге.'
Женщина Джиллиан была шатенкой со средней внешностью, но она все еще была красива сама по себе, особенно когда носила свой легкий доспех.
Она выглядела вызывающе, как член банды.
Сет уставился на нее на мгновение. Как Разиен Аз Мор, он встречал много красивых женщин. Он нисколько не был очарован этой Джиллиан.
Сет сосредоточился на остальных.
'Я был прав. Их шестеро. Хехехе, я слишком хорош" - Сет гордился своим точным анализом.
Он уже знал троих из них: Дрогго, Диггори и Джиллиан. Трое других состояли из двух мужчин и одной женщины.
Джиллиан поймала его пристальный взгляд.
Губы ее дрогнули, когда она пнула его на землю.
"На что, по-твоему, ты смотришь, грязнокровка?! Гребаный ублюдок. Как ты смеешь думать, что можешь смотреть на нас?!"
Она наступила ногами ему на голову. Лицо Сета уткнулось в зеленую траву, когда какие-то травы порезали его кожу.
После ее слов, Джиллиан схватила его за шею.
Она пристально посмотрела ему в глаза и оскорбленно произнесла: "Если ты сделаешь это еще раз, я вырежу тебе один глаз. Диггори не возражает, если у тебя будет отсутствовать какая–то часть тела...
Она заметила, как на лице Сета появилась усмешка.
Усилив хватку, она рявкнула: "Что ты находишь таким смешным?"
Сет хихикнул: "Я думал быть с тобой помягче, потому что ты чертовски уродлива. Кто знал, что у тебя еще и уродливый рот? Это не очень хорошая комбина-"
Прежде чем он успел договорить, Джиллиан ударила его кулаком в живот.
Из его губ сочилась кровь. Она потекла по его подбородку, но Сет остановил ее, лизнув.
Он пробормотал про себя: 'Странно, у вампиров есть кровь?'
Джиллиан еще раз ударила его кулаком в живот.
Она бросила на него один сердитый взгляд, прежде чем затащить его тело в палатку.
Внутри палатки было много таких же, как он, "рабов". Это было слово, используемое воинами.
На лице Сета отразился шок, когда он понял, что все они странно выглядят.
У них были гладкие волосы и кремовая кожа. Их острые глаза, казалось, проникали во все, но они были тусклыми до крайности.
'Их уши. Они заостренные, как у эльфов в фантастических историях, но.... что-то не так. Что же?'
Их заостренные уши имели две характерные длины. Только у четверти из них были длинные заостренные уши. У остальных были нормальные уши, хотя и заостренные.
'Я вижу! Некоторые из них эльфы, а некоторые - полуэльфы! Как интересно!?! Но я вампир?'
Сет покопался в своей памяти как Разиен.
Разиен сталкивался со многими расами. Его память распознала в этих рабах эльфов и полуэльфов.
Однако он не был ни тем, ни другим.
Он был вампиром.
'Иногда вампира можно ошибочно принять за человека с эльфийским происхождением. Однако только дураки могли совершить такую ошибку. Похоже, я здесь имею дело с дураками.'
Кто-то толкнул его в угол палатки.
Это была Джиллиан. Ее раздражали слова Сета, и она поставила перед собой задачу подарить ему наихудший опыт.
Она сказала: "Дрогго, этот парень дерзкий. Я уверен, что тебе понравится этот тип."
"О, Джиллиан. Ты знаешь меня лучше всех!"
Не теряя времени, Дрогго схватил Сета и вышел из палатки.


    Грязнокровки

    Через некоторое время, Дрогго привязал Сета к стволу дерева, робкая улыбка Дрогго была полностью видна, когда он открыл спину. В сумке можно было увидеть множество тусклых, но блестящих предметов.
Сет спросил: "Какие у тебя планы на меня?"
"Ничего особенного. Мы просто собираемся немного повеселиться" - Дрогго сверкнул коричневыми зубами.
"О нет. Во-первых, пожалуйста, не улыбайтесь. Это ужасает. Во-вторых, мне нравятся дамы, красивые дамы, а не мужчины. Мне очень жаль." - Сет фальшиво извинился.
Его саркастический тон, несомненно, задел Дрогго. Сунув руку в сумку, Дрогго швырнул в Сета какой-то быстрый предмет.
Острый кинжал вонзился в грудь Сета. Он вскрикнул, когда волна боли мгновенно накрыла его.
'Так не должно быть' - подумал Сет.
С самого начала игры он получал гораздо более серьезные травмы. Удар кинжалом казался не таким уж болезненным. Но все же ослепляющая боль заставила его громко закричать.
Он чувствовал, как что-то движется в нем, выедая его тело наизнанку.
"Что ты со мной сделал?" На лице Сета появилось выражение понимания. Он адресовал свой вопрос ухмыляющемуся Дрогго.
"Хехе, в конце концов, ты не такой уж и крутой. Мне это действительно понравится!" - засмеялся Дрогго.
Закончив свой раунд смеха, он вонзил еще один кинжал в грудь Сета, мгновенно удвоив боль.
Несмотря на всю эту боль, Сет обрел контроль над собой.
К этому времени он уже понял, что кинжалы были покрыты специальным веществом, вызывающим боль. Дрогго получал удовольствие от такого рода занятий… в настоящее время на его лице было выражение эйфории, которое сияло всякий раз, когда Сет кричал.
"Зачем ты это делаешь? Зачем вы захватили меня в плен? Я не помню, чтобы делал что-то плохое."
"У тебя действительно бойкий язык, не так ли? Что ж, тогда позволь мне освежить твою память. Вы, грязнокровки, вызвали все это, и теперь мы будем охотиться на каждого из вас, пока вы не превратитесь в тараканов. Хехехе."
Дрогго снова ударил Сета ножом, но на этот раз Сет не издал ни звука. Он воспринимал боль так, как будто это было ничто.
"Я не помню, чтобы что-то вызывал. Как я смотрю на это, ваша банда чем-то увлечена" - ухмыльнулся Сет.
"Хехехе. Можете ли вы действительно посмотреть на мир и сказать, что вы ничего не сделали? Твои предки прокляли всех нас. Хуже всего то, что у твоего человеческого предка хватило гребаной наглости переспать с гребаным эльфом? Какой позор!?" Дрогго сплюнул на землю с отвратительным выражением лица.
"Но ты ведь не поэтому это делаешь, верно?" - Сет испытывал.
У него было достаточно опыта в роли Разиена Аз Мора, чтобы определить, если кто-то что-то скрывает.
Дрогго оглянулся на него с удивлением: "Что?"
"Ты кайфуешь от этого, не так ли? Причиняя боль другим, действуя превосходно по отношению к тем, кого вы считаете нечистой кровью. Это тебя заводит. На самом деле, я держу пари, что ты там, внизу, мертв." Сет был безжалостен в своих словах, когда смотрел прямо на штаны Дрогго, на особую их часть.
"Как смеет грязнокровка говорить мне такое? Чертова дворняга. Ты должен знать, когда говорить."
Разъяренный Дрогго подошел ближе к Сету с кинжалом в руке. Он схватил голову Сета и нацарапал на ней что-то своим кинжалом.
Кровь текла по лицу Сета, а Дрогго продолжал царапать, не обращая ни малейшего внимания.
Когда капли крови запачкали его рот, Сет рассмеялся: "Послушай, все, что я хочу сказать, это то, что я все понимаю. Поистине замечательно, что вы находите удовольствие другими способами. Хотя не менее тревожно и то, что я являюсь объектом этого удовольствия. Интересно, делает ли это меня твоей секс-игрушкой? Хахахаха, это —"
"--Смейся сколько хочешь. Когда я закончу с тобой, не останется рта, чтобы смеяться" - сказал Дрогго.
Он был жесток в своих действиях. Обнажив грудь Сета, он продолжил резать его плоть. Было загадкой, что творилось в голове Дрогго. Он почти выдал это самодовольной ухмылкой, которая была у него на лице.
Он на мгновение остановился.
"Почему ты ничего не говоришь сейчас? Ха-ха-ха" - передразнил Дрогго.
*Резь!*
На груди Сета появилась узкая рана.
"Где твой бойкий язык?"
*Резь!*
Появилась еще одна рана.
"Говори!" Дрогго взбесился.
*Резь!*
"Говори!"
*Резь!*
"Говори, ублюдок! Что не так? Кот прикусил тебе язык?"
*Резь!*
"Хахахахаха"
"Ты закончил?" - застонал Сет.
Дрогго прекратил то, что он делал. Он произнес: "Ха?"
"Ты уже кончил? Я слышал, что довольно грубо прерывать момент удовольствия сумасшедшего" - ухмыльнулся Сет.
"Ты, ублюдок..."
*Резь!*
.
.
.
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'Сколько часов прошло? Ах, черт, я потерял счет времени'
Сет пошатнулся от все усиливающейся боли. Дрогго прекратил свои жестокие действия, исчезнув бог знает куда.
Сет посмотрел вверх. Была уже ночь. Он мог слышать стрекотание сверчков, возвещавших о присутствии ночной жизни.
Что касается его самого, то у него все было довольно хорошо, если смотреть на ситуацию оптимистично.
'Черт, это действительно раздражает.'
Если бы не его вампирское исцеление, он бы умер от чрезмерного кровотечения. Он задавался вопросом, действительно ли Дрогго ожидал, что он переживет это.
Возможно, у так называемых грязнокровок действительно был продвинутый лечебный фактор.
'В любом случае, у меня было время подумать, и я думаю, что я действительно облажался' - сказал Сет сам себе.
Толстая металлическая цепь привязала его к дереву, не давая убежать.
Банда, вернувшаяся в палатку, упомянула пункт назначения. Именно там они продали бы его в рабство, даже несмотря на то, что он не был чистокровным или эльфийского происхождения.
Все было перепутано. Если бы только они посмотрели на него достаточно долго, чтобы различить разницу между вампиром и эльфийским наследием.
'Я не гребаный полуэльф или эльф!'
Грязнокровки относится к полуэльфам. Этих людей особенно ненавидела банда, а возможно, и весь остальной мир.
Сет задавался вопросом, как это могло случиться.
'Я должен что-то сделать. Это не может продолжаться–'
Уши Сета навострились, когда он услышал нечто, что вывело его из задумчивости.
Это был вой какого-то существа. К счастью, он казался слишком отдаленным, но Сет все еще чувствовал страх, пульсирующий в нем самом, когда он слушал непрерывные завывания.
Кусты зашуршали, заставляя Сета посмотреть вперед. Он заметил фигуру Дрогго, бегущего к нему.
Дрогго снял его с дерева, бормоча: "Они здесь. Они здесь. Они здесь. Они здесь."
Он не заметил, что, когда он снова надел наручники на руки Сета, они были недостаточно тугими. Ведь когда он застегнул наручники, они не издали щелкающего звука, который означал бы, что они были достаточно тугими.
Дрогго схватил Сета и бросился в палатку.
Все остальные внутри были встревожены, услышав вой.
Диггори приказал: "Приготовиться. Это будет долгая ночь."


    Вампирский Драйв

    Диггори схватил длинный меч из угла палатки.
Он держал его так крепко, как только мог, когда его внезапно осенила мысль.
Подойдя к Джиллиан, он спросил: "Ты обмазала палатку кровью ревуна?"
"Да. К чему этот вопрос?" - переспросила Джиллиан.
"Какую кровь ты использовала?"
"Самую свежую. Это более эффективно."
С вздувшимися венами Диггори повысил голос: "Ты использовала кровь нашего последнего убитого?"
"Даа, да. Так, как я и сказала."
"Черт, ты сначала проверила пол ревуна? Черт, ты совершила чертову ошибку. Тот ревун был женщиной. Я думал, ты это знаешь.
Диггори выглянул из палатки. Он мог слышать вой зверей. Они были чем-то взволнованы.
Запах потенциальной супруги приводил их в восторг!
"О, черт. Блядь. Блядь. Джиллиан, если мы переживем это, ты не уйдешь безнаказанной" - предупредил Диггори.
Пока он заряжал свой арбалет стрелой и хватал длинный меч, Джиллиан потратила время, чтобы осмыслить свои действия.
Покрытие палатки кровью ревуна было способом сделать ее более скромной во время 'ночных парадов', периода ночного времени, когда другие звери выходят на охоту.
Откуда ей было знать, что кровь, которую она использовала, принадлежала женщине-ревуну?
Вместо того, чтобы скрывать палатку, кровь самки будет освещать палатку, как маяк света ночью.
Ревуны были инстинктивными и варварскими существами. Не было никакого способа, чтобы запах женщины-ревуна ускользнул от них.
Проклятие сорвалось с ее губ: "Черт!"
Она схватила пояс с кинжалами и надела его на талию, вооружив свои доминирующие руки коротким мечом.
*Вой!*
Вой становился все ближе и ближе.
Менее чем через две минуты на стенах палатки появилась тень ревуна.
Затем, там стало два ревуна.
Затем - три ревуна.
Число ревунов умножалось по мере того, как они окружали палатку, терпеливо бродя вокруг нее.
Диггори прижал руки ко рту. Он дал знак остальным соблюдать тишину.
Тем временем, Сет наблюдал за всем происходящим без особого страха в своем немертвом сердце.
'Ха-ха-ха, интересно, что теперь будет.' Он был достаточно умен, чтобы разобраться в ситуации.
С его точки зрения, в этом странном развитии событий действительно не было ничего особенного. В любом случае, он был в затруднительном положении.
Сету пришла в голову мысль: 'Но что, если я использую это в своих интересах? Как говорят эти умники: 'Один и Другой отрицают друг друга' Что-то в этом роде.'
Пока Сет строил планы, Диггори прошептал своей банде: "Мы не можем позволить ревунам повредить нашу палатку. Мы должны убить их!"
"Мы умрем!" - возразил другой.
"У тебя есть какое-нибудь другое решение? Мы умрем, если останемся здесь. Во имя луны, мы здесь легкая добыча! Как ты думаешь, что произойдет, когда ревуны узнают, что мы убили их потенциальную пару и использовали её кровь?"
"Черт! Черт! Давайте сделаем это" - Дрогго без страха взял свое копье.
Следуя примеру Диггори, остальные выскочили наружу, и начался хаос.
.
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На стены палатки брызнули лужи крови из неизвестных источников; Сет попытался освободиться от цепных наручников.
Они были не крепкими, но это не означало, что их было легко сломать.
Наручники были сделаны из особого материала, который он не узнал. Каким бы ни был этот материал, он, несомненно, содержал достаточно силы, чтобы связать сверхъестественных существ.
"Аргхх!!"
Вены вздулись на лице Сета, когда он собрал всю свою вампирскую силу, чтобы разорвать наручники.
*Звон!*
Наконец-то раздался звук, которого он так долго ждал!
Он был свободен!
Сет огляделся вокруг. Он мог слышать крики банды, когда они снова стали свидетелями очередной потери. Он чувствовал запах их страха за много миль.
И все же, среди всего этого, была кровавая эйфорическая радость ревунов, которые явно наслаждались своей охотой.
'Я не знаю, как я собираюсь это сделать' - вздохнул Сет.
Подожди! Он был здесь не один!?
Сет посмотрел на эльфов и полуэльфов: "Я мог бы использовать их."
Он подошел ближе к одной женщине-полуэльфу.
Внезапно в нем что-то запульсировало. В нос ему ударил приятный запах женщины. Звук ее пульсирующей крови. Внезапное прерывистое дыхание, когда он придвинулся ближе.
Сам того не зная, его зеленые глаза загорелись, клыки высунулись, а кожа стала еще бледнее.
Охваченный мгновенным вампирским драйвом, Сет впился зубами в шею полуэльфа. Ее кровь потекла ему в рот, утоляя бесплодное море, которое было сухим в течение нескольких дней.
Сет почти забыл это чувство. Он хотел больше. Еще!
Женская кровь была одной из лучших, которую он когда-либо пробовал. Она оказалась не такой грязной, как он ожидал. Она была чистой и неразбавленной, несмотря на ее беспокойное происхождение.
Сет высасывал каждую унцию ее крови, пока ее тело не съежилось. Он превратился в сухой мешок, лишенный какого-либо материала.
Глаза женщины закрылись, когда она сделала свой последний вдох.
'Я это чувствую. Сила! Мне нужно больше' - Его горящие зеленые глаза наводили ужас на других пленников.
Если бы он только мог еще раз попробовать сладкой эльфийской крови…
Он должен был попробовать еще раз!
Внезапно он глубоко вонзил ногти в кожу, придвигаясь ближе к мужчине-эльфу.
С его рук сочилась кровь. Чистота сияла в его глазах.
Он вдохнул запах эльфа, прежде, покачав головой. Наконец, его вампирское превращение было отменено.
'О боже. Так вот на что похож вампирский драйв. К счастью, я смог воспользоваться опытом Разиена Аз Мора, чтобы справиться с ним.'
Моргеновский способ управления вампирским драйвом был совершенно особенным.
'Там, где удовольствие, побеждай болью.'
'Только боль, наш вечный дар как созданий ночи'
Сет вырвался из своего путешествия по переулку воспоминаний.
Он освободил пленников от наручников и обратился к ним: "Мы можем использовать отвлекающий маневр снаружи, чтобы убежать."
На лице одного из них мелькнуло отвращение, когда он ответил: "Демон!"
"Эй, я не демон. Я вампир. Это две разные вещи."
"Демон!"
"Я–"
"Демон!"
"Ради бога, прекратите это!" - Сет свирепо посмотрел на них, заставляя их вспомнить его прежние горящие глаза.
"Ты убил ее" - захныкал один из них.
Сет посмотрел на мертвый труп рядом с ними и вздохнул: "Прямо сейчас мы должны выжить. Что бы ни случилось дальше, я приму это."
Он лгал.
Он планировал использовать пленников в качестве дымовой завесы!
"Ты слушаешь?"
"Да."
"Итак, вот как мы будем выбираться..."
.
.
.
.
Снаружи палатки.
Диггори заметил вспышку рядом с собой. Когда он обернулся, то увидел, как еще один из его людей схватил ревуна за хвост.
Он быстро зарядил свой арбалет и выстрелил в ревуна. Стрела вонзилась в глаз ревуна, но его крик заставил орду ревунов окружить его.
"Черт, как у вас дела, ребята? Флам мертв" - крикнул Диггори.
Откуда–то издалека Дрогго громко доложил: "Нас осталось пятеро – аргх - Получается четверо."
"Черт, орда больше, чем я ожидал. Чёрт!" - выругался Диггори.
Краем глаза он увидел нечто странное!
В центре орды была гуманоидная фигура, Диггори не мог поверить своим глазам, но после бесчисленного протирания глаз он понял, что не ошибся.
"Джиллиан, прикрой меня. Кажется, я кое-что нашел" - крикнул он, углубляясь в орду.
Метательные кинжалы Джиллиан были точными и мощными. Они останавливали любого ревуна, который подкрадывался к Диггори.
Оказавшись в центре орды, Диггори не встретил ничего, кроме новых ревунов.
"Я был неправ?"
Его кожу покалывало, когда тень гуманоидной фигуры поглотила его.
"Оно позади меня" - понял Диггори.
Теперь, находясь так близко к гуманоидному существу, Диггори определил особенности этого существа, просто взглянув на его тень.
Из ниоткуда в нем что-то щелкнуло.
"Чёрт подери, Джиллиан, беги! —"
Это были его последние слова, когда хвост ударил его по голове. Его голова повернулась к этой таинственной фигуре. Голова выглядела сильно напуганной даже после смерти!


    Город Бойни

    Сет носил пояс с набором стрел на талии. Когда он собирался зарядить свой арбалет одной стрелой, он сдержал крик самого сильного человека, которого он знал в этом мире.
"....Джиллиан, беги!"
Сет немедленно поторопился с действиями и крепко сжал арбалет. Его ледяные пальцы скользнули по спусковому крючку арбалета, готовясь нажать на него, если ситуация того потребует, что, вероятно, скоро произойдет.
Глядя на своих новых друзей-эльфов, Сет криво улыбнулся: "Ты понял план?"
Эльф-мужчина, который уже взял на себя роль лидера, утвердительно кивнул. Он постоянно смотрел мимо палатки, на кровавый хаос, который поглотил окрестности.
"Хорошо. Не знаю, как вы, а я бы очень хотел начать прямо сейчас." - Голос Сета вернул эльфа к реальности.
Он скрыл свой страх и схватил кинжал, который висел на оружейной полке в палатке. Он быстро подошел к задней стенке палатки и проделал в ней большую дыру размером с человеческий рост.
Не дожидаясь остальных, он выбежал через дыру.
Сет улыбнулся, думая: 'Хех, можно подумать, что он будет ждать своих собратьев-эльфов.. Я думаю, им овладел страх.'
Следуя за остальными, Сет проскользнул под сень деревьев. Он совершил ошибку, оглянувшись назад, что позволило ему мельком увидеть звериные тени в нескольких метрах от него.
'О, ч*рт. Я не хочу, чтобы меня словили.'
Он сражался с одним отрекшимся ревуном, и это был тяжелый бой. Тем не менее, орда ревунов в настоящее время охотилась на авантюристов по другую сторону палатки.
Вскоре, Сет добился подходящего расстояния от палатки.
Рядом с ним был мужчина-эльф, который возглавлял группу. Сет прошептал ему: "Какое это направление?"
"К северо-западу от луны Райита! Следующее человеческое поселение находится в этом направлении." Мужчина-эльф указал в определенном направлении. Он становился увереннее, когда говорил.
Сет посмотрел в указанном направлении. Там было еще больше земли и деревьев, сплетенных вместе, конца им не было видно.
Его глаза дрогнули, когда он спросил: "Ты уверен?"
"Да, эти глупые люди везли нас в ближайшее поселение, которое находится в городе Кравель. Именно в этом направлении. Я уже бывал там раньше."
Сет возразил: "... но ведь авантюристы собирались продать нас там? Мне не хочется идти в логово льва. Должен вам сказать, я очень деликатный человек."
"Демон, не стесняйся, оставайся здесь, если хочешь." Эльф огрызнулся в ответ, так как больше не мог выносить никаких вопросов.
Тем временем хныканье эльфийской группы усилилось. Теперь они были уверены, что привлекут внимание ревунов.
Не раздумывая, Сет слепо последовал за эльфом. Скорость эльфа была довольно умеренной, так что за ним было легко угнаться.
Внезапно что-то произошло.
Один конкретный полуэльф споткнулся о камень и упал на колени. Он закричал от страха; он попытался встать.
Ухватившись за длинную лиану с ближайшего дерева, эльф подтянулся обратно. Сразу же его глаза потеряли весь свет, когда кровь потекла из его груди, где оказался раздвоенный хвост.
Что-то неведомое, Использующее хвост, потянуло эльфа под покровом темноты. Что стало с эльфом, было неизвестно. Только хруст, раздавшийся в тишине, указывал на его судьбу.
Словно одержимый призраком того, кем бы ни был бог скорости, Сет бросился прочь.
Спасаясь бегством, он случайно оглянулся назад; он смог увидеть орду ревунов, преследующих группу.
'Ох, пиздец, черт возьми! Почему такой внезапный поворот событий? К черту мою удачу!'
Время ускользнуло из его сознания, когда его ноги превратились в мощный двигатель.
Один за другим, ревуны заманивали в ловушку эльфов и полуэльфов. Ревуны догоняли их!
Глаза Сета засветились зеленым, когда его инстинкт самосохранения пробудил его [Вампирский Драйв]. Он побежал глубоко в лес в направлении, указанном лидером эльфов, не обращая внимания на крики позади него.
Двадцать минут превратились в час. Час превратился в два.
Сет не понимал, увидел ли он конец деревьев? Его зрение уловило свет, который существовал за пределами леса.
Или это была иллюзия? Было ли его отчаяние настолько сильным, чтобы вызвать галлюцинации?
'Черт, мне то что?! Я не остановлюсь.' Сет подавил все негативные мысли, бушевавшие в его голове.
Он всегда был простодушен в подобных ситуациях. Для него сейчас не было смысла думать. Он будет продолжать бежать.
Рядом с ним появился один конкретный ревун. Он замахнулся на него своими когтями.
Сет инстинктивно пригнулся, но он был недостаточно быстр, так как на его груди открылся чистый разрез, разрезав одежду, которая была на нем с самого начала.
Его кровь сочилась из раны. К счастью, рана была довольно тонкой. Должно пройти много времени, прежде чем рана станет фатальной заботой.
Сет уклонился от очередной атаки ревуна, но хвост всё равно впечатал его в дерево.
Ревун мгновенно набросился на него, его хвосты взяли на себя роль атакующего.
"Пожалуйста, отвали" - проклинал Сет.
Он выстрелил из арбалета в центральный левый глаз ревуна. Обменяв рану на выстрел, Сет закашлялся кровью, когда хвост ревуна врезался в него. Ревун вонзил в него шипастые части хвоста.
Однако стрела, которую он выпустил, оказалась удачной!
Она вонзилась в левый глаз ревуна!
Но Сет еще не закончил.
Возможно, это было из-за его мелочности в роли Сета Рейвенсвуда или его мудрой стойкости в роли Разиена Аз Мора. Сет схватился за хвост, который поранил его.
Его правая рука ловко проскользнула мимо хвоста и выхватила стрелу из-за пояса. Сет жестоко ударил ревуна по хвосту.
В то время как раздвоенная сторона хвоста была обращена к нему, другая сторона хвоста, глаз, была беззащитна.
Однако безжалостно проткнуть его стрелой означало бы проткнуть и самого себя, так как стрела была длинной.
Ревун закричал от боли. Пульсирующая боль, возникшая от удара, была душераздирающей.
"Да. Я тоже сумасшедший." - Сет взревел во всю мощь своих легких.
Тем не менее, он не был глупцом, чтобы продолжать свою битву с ревуном. Другие ревуны были близко.
Сет извлек стрелу из своей груди, при этом также освободив поврежденный хвост ревуна.
Ревун продолжал стонать от боли. Сет воспользовался этой возможностью, чтобы продолжить свой бег к свету, который был в конце леса.
Когда он подошел ближе, его охватило чувство усталости, но он не мог остановиться. Орда уже напала на него и группу эльфов, или скорее на то, что осталось от группы.
Оглядываясь назад, я вижу, что остался только эльф-мужчина и несколько других эльфов. Все полуэльфы, которые были самыми медленными, погибли.
Сет, наконец, пересек последнюю крону деревьев.
Он замедлил шаг, разглядывая обширную, ухоженную траву, украшенную различными прекрасными цветами. Некоторые цветы светились в ночи. Этот букет цветов окаймлял проложенную дорогу, которая вела к высоким деревянным воротам.
'Я нашел. Я, черт возьми, нашел!' - обрадовался Сет, вскоре выйдя на дорогу.
Ревуны остановились, когда достигли конца леса. Они, казалось, что-то обдумывали, но это не помешало им захватить нескольких несчастных эльфов.
Наконец, из-за спины орды донесся рев. Рев был непохож ни на что, что Сет когда-либо слышал, класс, отличный от рева ревунов.
Только после того, как прозвучал этот могучий рев, ревуны, наконец, пересекли лес.
В мгновение ока вокруг зеленой травы появился голубой купол. Он образовал щит, который не давал ревунам двигаться вперед, несмотря на их яростные атаки.
Сет вздохнул: "Ах, все кончено?"
Он рухнул на землю и попытался контролировать свое учащенное дыхание.
Вампиры не были стабильными.. Период после применения [Вампирского Драйва] был для них периодом слабости. Период, когда их чувства были бы чрезвычайно бдительны, но их тела были бы невосприимчивы.
Внезапно его уши уловили что-то.
Он посмотрел на стену поселения. На нем было несколько непонятных людей. Они остались рядом с баллистами, которые были направлены на него и группу эльфов.
Сет услышал крик одного из них: "Умрите, грязнокровки!"
Он хотел пожаловаться: "Но я не эльф. Я гребаный вампир."
Но он был слишком занят, убегая от больших стрел, которые сыпались на них дождем, чтобы сделать это.
Сила этих стрел была настолько исключительной, что стрелы пересекли барьер и атаковали ревунов.
"Умрите, грязнокровки!"
Сет решительно выбежал из-за барьера в лес. Столкнувшись со страхом смерти, ревуны попытались убежать, но рев среди них остановил их от этого.
Двое из них атаковали приближающегося Сета. Сет смог наблюдать, как большая стрела полностью уничтожила одного ревуна и ранила другого, Сет выпустил свою маленькую стрелу в раненого ревуна.
"Что за ёбанное поселение?! Это город бойни!" - выругался Сет.
Он прыгнул на раненого ревуна и проткнул ему два центральных глаза, фактически убив его.
Вокруг него были трупы эльфов и ревунов. К этому времени Сет был уверен, что все эльфы мертвы. Большие стрелы убили последнего из них.
Сет остановился как вкопанный, когда звук приближающегося предмета достиг его ушей. У него не было сил. Последнего всплеска, необходимого для уклонения от надвигающейся опасности, не существовало.
"Похоже, я присоединюсь к команде мертвецов. Что за дерьмовая игра!"
Последнее, что он увидел, была большая стрела, пронзившая его. Мрак поглотил его.


    Библи и Мертвец

    Когда утреннее солнце поднялось над определенной частью мира, группа стражников, разговаривая, вышла из городских ворот. Капитан стражи ворот поручил им избавиться от тел грязнокровок, которые напали на них прошлой ночью.
"Долбаные грзянокровки! Почему нам поручили эту задачу? Капитану следовало выбрать другое отделение" - пожаловался один из охранников.
"Ну, Бойл, может быть, это потому, что мы гребаные стражи ворот" - ответил другой охранник.
"Эй, следи за своим языком, Борис! Ты же не хочешь повторить прошлый раз, не так ли?"
"Ты не посмеешь сделать это?" Борис сжал кулак и отодвинулся от дородного Бойла. Хоть он старался быть незаметным в своих движениях, было очевидно, что он находил здоровенного Бойла пугающим.
В последний раз, когда он проговорился, Бойл устроил ему взбучку, которую он никогда не забудет. Взбучка была такой ужасной, что его временно освободили от работы.
В тот день капитан наткнулся на него, но не смог распознать, так как у него был отличный "грим".
Глядя на робкого Бориса, Бойл усмехнулся: "Хехехе. Что с тобой не так? Я просто пошутил."
"Я-Я- Неважно" - Борис усмехнулся.
"Бойл, капитан сказал избавиться от тел. Он не сказал, как или кто должен избавиться от них, верно?" - Вмешался Брик, третий страж ворот.
Говоря это, он направил свой пристальный взгляд на пятого и последнего члена этого отряда стражников ворот.
Выслушав Брика, Бойл поразмыслил про себя и пришел к выводу. Хитрая улыбка застыла на его лице, когда он ответил.
"Хорошая Идея, Брик! Почему бы не позволить нашему новичку сделать эту работу? Это хороший способ ввести его в отряд."
Отряд "Ястреб" был относительно опытным отрядом среди стражников ворот. Первоначальная четверка была вместе с самого начала своей службы, а это было пять лет назад. Поэтому, когда у них наконец появился новый участник, не все из них были счастливы.
Этого новичка по имени Библи не остановили пассивные издевательства со стороны команды.
Он подумал про себя: 'Мне подходит.. Мне нравится сжигать грязнокровок. Я мог бы даже скормить твердые части диким зверям. Хехехе.'
Он не жаловался, так как остальные быстро поручили ему свою задачу. Вскоре после этого они ушли, посмеиваясь между собой над тем, что они сделали.
'Типичные старые дураки' - вздохнул Библи.
Он был совсем один.
Ну, не совсем так. Его окружали трупы грязнокровок, эльфов и отрекшихся ревунов.
'Иээ, не было никакого доклада об отрекшихся ревунах. О, проклинаю темную луну!' - съежился Библи. Его большое тело, казалось, сжалось обратно в маленькую форму, когда он заметил мертвых ревунов.
Библи вырос в этом проклятом городе, но он не был в неведении относительно остального мира или, если быть точным, остальной части этого проклятого континента!
После событий Вечной Ночи, Потемнение широко распространилось по всей земле, развращая всевозможных магических существ. О потемнении было известно не так много, но большинство существ, переживших порчу, превратились в отрекшихся ревунов, мерзких существ, которые стали паразитами для живых существ этого мира.
Ткнув пальцем в лицо одного из мертвых ревунов, Библи занял оборонительную позицию. Убедившись, что ревун полностью мертв, он ухватился за один из его хвостов и оттащил труп в определенное место, сразу за городским барьером. Было еще утро, так что можно было безопасно бродить, пока он был не слишком далеко.
Библи продолжал выполнять свою работу. Он потратил час на то, чтобы переместить трупы, завалившие окрестности в этом конкретном районе. Один за другим.
Вскоре он закончил. Капли пота стекали по его голове, но одежда стражника ворот, легкая броня с гербом рыцарских сил Крейвела на груди, впитывала их.
Кровь различных оттенков запятнала это бронзовое кожаное снаряжение.
Библи порылся в кармане и нашел мешочек. В мешочке было много легковоспламеняющегося песка, известного как Частицы Игриса.
Библи насыпал песок на груду трупов. Он на секунду покинул это место в поисках чего-то. Когда он вернулся, то принес с собой два идеально вырезанных камня.
Разбивая камни друг о друга, камни образовывали искру, которая катализировала дым.
"Этого недостаточно" - прошипел Библи.
Как раз в тот момент, когда он собирался повторить свое действие, он кое-что заметил. Библи тут же в шоке упал на колени.
Его глаза задрожали, когда он уставился на один конкретный труп среди кучки мертвых тел.
Не видя ничего плохого в трупе, Библи встал.
'Клянусь, я видел, как он двигался. Мне что, показалось?' - Библи боролся с сомнением в своей голове.
После нескольких минут ожидания, на его лице наконец появилась улыбка, сопровождаемая вздохом облегчения. "Да, это ложная тревога. Чертовы грязнокровки, вызывающие у меня галлюцинации!"
Библи подошел к трупу и ударил его по лицу.
"Оставайся мертвым, ты, кусок дерьма!" - Он продолжал свои насильственные действия.
Внезапно веки этого трупа распахнулись, обнажив зеленую радужную оболочку, которая была такой же ясной, как луна.
Хриплый голос вырвался изо рта этого трупа: "Ой, как больно, ублюдок!"
"Кьеаахх!" - Библи закричал, пытаясь убежать, но труп схватил его за руку.
Его хватка была настолько сильной, что Библи мгновенно почувствовал, как ломаются его кости.
Труп придвинул Библи поближе к себе. Он зарычал, быстро вонзая свои клыки в его шею. Когда труп впился в него своими клыками, его охватило ощущение слабости. Он стал неподвижен, как бревно. Он чувствовал, как его тело теряет кровь. Она вытекала быстрее, чем его предел выносливости в спальне.
Вскоре он превратился в оболочку из плоти. Жизнь медленно покидала его; он упал на землю.
"Теперь, свежесть чувствуется" - пробормотал труп.
Он посмотрел на жертву своих клыков. Грустным голосом он вздохнул: "Ха? Ты уже мертв? Я даже не узнал имени."
Встав, труп, также известный как Сет, бросил мертвого человека поверх кучи трупов. Он схватил два камня рядом с кучей и ударил их вместе, обеспечив искру, необходимую для разжигания ненасытного пламени, которое пожирало кучу трупов, пока от нее ничего не осталось.
Глядя на разрушения, которые он причинил, Сет молча улыбнулся. Внезапно он вспомнил кое-что, что заставило его прыгнуть в пылающую кучу.
"О, подождите! Мне нужна его одежда!"
Когда Сет прыгнул в огонь, его улыбка стала еще шире. Ему повезло, что он вампир.
Вампиров из клана Морген было трудно убить. Вы могли бы отрезать им руки, пронзить их сердца, отравить их "святой водой", но они бы все равно не умерли. Единственным верным способом убить их было обезглавливание или при помощи магии. Даже нападения прошлой ночью только погружали его в глубокий сон.
Конечно, это не было таким уж преувеличением.
Если бы он не восстановил свою энергию с помощью крови Бориса, он бы продолжал спать. Сет проснулся, когда почувствовал человеческий запах Бориса. Еще час, и он бы потерял возможность проснуться.


    Разработчики Снова Наносят Удар

    "Добрый день, сэр."
Возле городских ворот был напряженный день, но дежуривший там человек все же не торопился приветствовать своего начальника.
Мужчина странно посмотрел на него, когда заметил грязь на лице и волосах Сета.
Сет повысил голос: "Почему такой взгляд? У вас есть ко мне вопрос?"
"Н-Н-нет, сэр" - быстро ответил мужчина.
Он принадлежал к другому отряду, относительно новому. Поэтому, когда он увидел Сета, одетого в форму ветерана охраны ворот, он запаниковал и вел себя странно.
'Я дурак' - мысленно произнес(/фейспалмил) мужчина.
Пока он ругал себя, Сет прокрался в город до того, как охранник заметил в нем что-то странное. Например, почему его доспехи кажутся ему слишком большими или почему его ухо кажется длинным?
Войдя в город, Сет не обратил никакого внимания на средневековое зрелище и продолжал идти, пока не убедился, что охранник не сможет его найти.
Он игнорировал странные взгляды, которые бросали на него окружающие. Вместо этого он, наконец, огляделся по сторонам.
'Воу. Значит, вот как выглядят старые времена? Но есть кое-что еще...' - Интерьер города больше всего поразил Сета.
Здания были похожи на те, что он видел в руинах, но они казались более развитыми. Материалы были более свежими, а знания архитекторов со временем расширились.
Даже дороги не были вымощены камнями, как он представлял. Когда он шел по ним, он чувствовал особый твердый материал, который использовался для покрытия дорог. Он заметил, что дорога поглощала звуки его шагов и делала его бег более плавным.
"Что это за чертовщина?" - Сет задавался вопросом, но не мог найти ответа.
Пока Сет бродил по городу, к нему кто-то подошел. Он не чувствовал присутствия этого человека, пока тот не приблизился к нему.
"О, Альберт, любовь моя. Я скучала по тебе" - Изящная пара рук схватила его с такой яростью, что он изо всех сил попытался сломать их.
Через несколько секунд, он прекратил борьбу, отчасти потому, что почувствовал, как пара нежных рук ласкает его грудь. Это было такое приятное чувство, что ему захотелось остаться так навсегда.
Он подумал: 'Если бы не эта чертова броня, мне было бы куда приятнее.'
Сет, наконец, посмотрел на даму, которая обнимала его.
'Симпатичная.' - Сет почти высказал свои мысли.
У леди были медовые волосы и оранжевые глаза, которые хорошо сочетались с ее странной осанкой. Даже когда она вела себя послушно, Сет каким-то образом знал, что в ней скрывается дикий зверь.
Было странно видеть ее в длинном платье, довольно свободном от талии и ниже. Тем не менее, оно по-прежнему демонстрировало ее менее чем умеренный бюст, который, даже несмотря на его отсутствие, Сет все равно находил привлекательным.
Сет изобразил извращенную улыбку, положив руки на талию леди и притянув ее ближе.
"О, моя леди. Я тоже скучал по тебе."
Каким бы ни было это недоразумение, оно было даром небес. Не было никакой необходимости отвергать такой подарок.
Положив ее голову себе на грудь, Сет продолжил ласкать ее талию.
Ее тело мгновенно дернулось. Она отодвинулась, и на ее лице появилось выражение ужаса.
"Ты не Альберт. Кто ты? - спросила дама.
Она не стала дожидаться ответа. Она бросилась прочь от Сета, исчезая в толпе людей, которые теперь смотрели на него.
'Что это было?' - Сет почесал заляпанное грязью лицо, задумавшись.
Внезапно он почувствовал легкость: "Подожди... подожди... подожди!"
Прогладив руками своё тело, Сет понял, что его чувства были правильными. У него действительно было одним предметом меньше. Предмет, который он украл у убитого им стражника ворот. Предмет, который придавал ему уверенности, когда он входил в город. Его мешочек с монетами!
Сложив одно с другим, теперь все было ясно. Его ограбили.
'Чёртова сука. Дерьмо, она украла мои монеты!" - мысленно закричал Сет.
Прямо сейчас он был так близок к слезам..
Почему его первый опыт в этой игре был таким плохим?
Был ли он невезуч, или разработчики игры были богоугодными придурками?
Сет медленно вышел из центра внимания и вошел в один из переулков. Он сидел на земле и размышлял о том, что с ним только что произошло.
Первоначально, прежде чем войти в город Кравель, у него был план. Во-первых, он замаскировался бы под охранника ворот, что помешало бы другим охранникам блокировать его вхождение.
Он не знал, сработает ли это, но это сработало.
После этого он использовал бы монеты, найденные на трупе стражника ворот, чтобы купить новый комплект одежды, предпочтительно плащ, чтобы скрыть свою особую внешность, и забронировать номер в неприметной гостинице.
Идеальный план чрезвычайно умного человека.
Но все же... случилось это..
"Ааа!!" - закричал Сет.
"Так, так, так. Что у нас здесь? Стражник ворот. Что случилось? Твоя жена выгнала тебя?" - Язвительный голос донесся с другого конца переулка.
Сет нашел источник голоса. Он принадлежал мужчине с грязной бородой, бессонными глазами и в лохмотьях. Рядом с ним стояли еще трое молодых людей с такой же бездомной внешностью.
Главный бандит сверкнул кривыми зубами: "Ну, говори. Кот проглотил твой язык?"
Сет смотрел на них холодными глазами, движимый разочарованием от своей недавней потери.
"Это ведь вездесущие хулиганы. Я знал, что встречу вас здесь, ребята. Пожалуйста, сделайте мне одолжение и отъебитесь." - Сет зашипел, закатывая глаза.
"Подонок, что ты сказал?" - Один из боковых мужчин сжал кулак и подошел к нему.
Сет говорил без страха: "Не знаю, как вам, но я думаю, что эта униформа дает мне какую-то защиту, не так ли?"
Он целенаправленно указал на область, где находился знак Кравеля.
"Тч! Ты не можешь вечно прятаться под этим костюмом!" - Человек со стороны остановился и задумался про себя. Вскоре он одумался, разъяснив, что доспехи служат хорошим сдерживающим фактором для враждебных сил.
Внезапно Сету пришла в голову одна мысль.
"Подожди... подожди. Не уходите. Извините. У меня есть вопрос." - Сет окликнул их, прежде чем они успели покинуть место происшествия.
"Что такое?" - спросил главный бандит.
"Вы, ребята, занимаетесь всем этим воровством, верно?" - Сет улыбнулся, когда спросил.
"Ублюдок, что ты сказал?"
"Нет необходимости отрицать это. Я знаю это. Хулиганы всегда крадут у своих жертв. Я здесь не для того, чтобы упрекать вас."
"Ну, выплюнь. Чего ты хочешь?" - Главный головорез уставился на него.
Сет встал и подошел ближе к головорезам.
С точки видимости головорезов, его тело превратилось в размытое пятно. Перед лицом главного бандита появился кулак. Мужчина не смог быстро среагировать. Его тело рухнуло на землю в мгновение ока.
Люди на стороне в шоке воскликнули: "Что за хрень?"
Тем временем Сет хитро улыбнулся. Он наступил правой ногой на лицо главному головорезу и обратился к остальным.
"Я сделаю это быстро. Отдайте мне все свои деньги. Сейчас же!"


    Системное Руководство(1)

    Два часа спустя…
Сет приближался к гостинице, с только что купленным плащом. Ограбление бандитов оказалось отличным решением. Хотя у них было немного денег, они снабдили его пятью Бронзовыми Монетами Лунного Ри, валютой этого мира.
Когда он взял мешочек с монетами у мертвого трупа, он не знал названия валюты. Он просто знал, что это были деньги!
Однако головорезы были "достаточно любезны", чтобы сообщить ему название валюты.
Как бы то ни было, перед тем, как прийти сюда, Сет купил плащ в магазине за три ри-бронзы. Теперь у него осталось всего две бронзы.
Он вошел в гостиницу небрежно. Пока люди там с любопытством смотрели на него, он проигнорировал их и подошел ближе к тому, кого он посчитал менеджером.
"Здравствуйте, Мисс. Мне нужна комната." - Сет сразу перешел к делу.
Пожилая дама за прилавком сказала: "О, странный покупатель. Очень хорошо. Какой тип комнаты вы хотите?"
"Самую дешевую комнату."
"Она стоит пять ри-бронзовых" - Объявила пожилая леди.
Она вытянула руки вперед, ожидая, что Сет снизит цену за них.
"Эээ... насчет этого. У-у-у меня точно нет с собой такой суммы." - Сет изо всех сил пытался заговорить, его лицо покраснело.
"Ну, тогда для тебя здесь нет места."
"Подождите секунду. Наверняка, мы можем это уладить. У меня есть три бронзовые монеты. Я могу сделать все, что угодно, чтобы компенсировать оставшиеся монеты ри-бронзы." - Глаза Сета сияли, когда он говорил. Зелень в них напомнила даме красивые зеленые травы.
Подумал он про себя: 'Надеюсь, что это сработает. Надеюсь, что это сработает. Мои глаза сияют, верно?'
Убеждение вампиров было общей чертой вампиров, согласно воспоминаниям Разиена Аз Мора. Они могли заключать сделки, которые казались невозможными. Лучшие из них могли даже проявлять своего рода гипнотические способности.
Сет надеялся, что поступает правильно. Все, чего он хотел, это убедить даму пожалеть его.
"Хммм… Хорошо. Вы можете остановиться в нашем самом дешевом номере, но вам придется убирать гостиницу каждую ночь в течение двух дней." - Леди дала ему свой ответ.
Сету захотелось обругать ее, но он спрятал эти чувства в себе и поблагодарил леди: "Я не знаю, как вас отблагодарить, мисс. Не переживайте. Я хорошо убираюсь. К тому времени, как я закончу с этим местом, здесь не останется ни единой пылинки."
"Хехехе, я буду настаивать на этом" - хихикнула дама.
Она подала знак одной из своих работниц подойти.
Когда работница появилась рядом с Сетом, она сказала: "Дарла, отведи этого человека в пятую комнату."
Работница кивнула в знак согласия и схватила Сета за руку. Прежде чем они успели уйти, пожилая леди спросила: "О, да. Я забыла. Как тебя зовут?"
"Разиен" - Ответил Сет.
Поскольку технически это была игра, ему нужно было игровое название. Именем была его вторая половина, "Разиен" казался более подходящим, чем его второй выбор: Темный Лорд Зеро.
Работница ускорила шаг, поднимаясь по лестнице. Сет спокойно шел позади нее. Вскоре они добрались до второго этажа, где работница направила Сета в конкретную комнату.
"Это то место, где ты будешь жить." - Рабочий сказал прямо перед уходом.
"Боже. Расскажите об обслуживании клиентов.."
Поскольку они уже вручили ему ключ, Сет открыл дверь. В комнате было темно, только одно окно. Она была слишком узкой, в ней поместилась только кровать и стол, но, к счастью, в ней была ванная, которая втиснулась в правую часть.
Сразу же после того, как Сет вошел в комнату, в его голове зазвучал роботизированный голос в сочетании с двумерными панелями.
『Путешественник 2.5 нашел приют. Регистрация убежища как безопасного места. Регистрация завершена』
『Доступна опция "Выход из системы"』
"Путешественник 2.5, вы хотите выйти?"
"....."
Сет ответил, не подумав: "Да!"
Наконец, белый свет ослепил его глаза, и в голове стало пусто.
.
.
.
.
Не успел он опомниться, как вернулся в свою квартиру, на стул, на котором спал до того, как произошло все это испытание. Сет снова лег на него и уставился на свой декоративный потолок, даже не обдумывая всё. Его мысли были в другом месте.
"Фух. Что за день."
Он произнес вслух: "Бинго, сколько часов я нахожусь в этом положении?"
[Вы проспали примерно пять часов.]
"Да, это имеет смысл... каким-то образом".
Теперь, когда у Сета не было никаких проблем, он мог пересмотреть свою ситуация.
Его втянули в игру. Эта игра была очень реалистичной и полной смертельных флагов. Его первым опытом в игре было то, что он верил, что его душа была разрушена космическим зверем.
Единственным способом спасти его было слияние его души с душой в похожем состоянии; Разиен Аз Мор, вампир, который умер в Яме. Яма растворяла вампиров, пока от них не оставалось ничего, кроме подходящего материала. Разиен увидел истинное значение Ямы.
Во всяком случае, теперь у него были воспоминания о Разиене, которые, казалось, просто укладывались в его голове. Иногда он вел себя как благородный вампир. Даже его нынешняя переоценка своего положения была привычкой Разиена.
Однако это преимущество не лишено недостатков. Как оказалось, внешность Разиена была поразительно похожа на проклятую расу игрового мира: эльфов и полуэльфов. Так что, если он не будет осторожен, его снова схватят и будут использовать в качестве раба.
"Мне нужно подумать. Очевидно, что игра - это нечто большее, чем просто игра. Тот факт, что я все еще могу считать себя Разиеном даже после выхода из игры, является достаточным доказательством. Итак, что мне теперь нужно делать?"
"Я не планирую бросать игру, несмотря на её загадочность. Мне обещали выполнить желание, если я завершу игру..."
Вот тут-то все и запуталось. Он не знал, что означает завершение игры. Каким образом он должен пройти игру?
Он должен был найти ответ. При желании он мог бы искупить все свои проступки. Он мог бы исцелить остальных членов своей семьи, которые спали в коматозном состоянии в больнице.
"Блять, это… Подождите. Теперь я понял. Проще говоря, это игра, VR MMORPG. Мне просто нужно следить за сюжетом игры, заканчивая сюжетную линию. Когда я снова войду в систему, мне придется искать подсказки, определяя основную историю." - заключил Сет.
Он вскочил со стула и пошел в свою спальню. Сидя на стуле в своей комнате, Сет взял книгу с ближайшей полки и набросал ключевые моменты своего анализа.
Он говорил сам с собой, когда писал: "В конечном счете, это игра. Есть руководство и обучающий квест, который, кстати, чертовски хорош. Я прошел обучающий квест и получил в подарок руководство под названием "Системное руководство".
Руководство по системе было серией информации, которая появилась в его сознании, когда он был захвачен этими работорговцами, иначе авантюристами.
"Посмотрим. Если я хорошенько подумаю, я смогу найти нужную мне информацию. Я начну с основ. Статистика!"
╔
Имя: Разиен Аз Мор (Сет)
Уровень: 2 (25/100)
Раса: Вампир (Полукровка)
Класс: Обычный Путешественник
Титулы: Нечистое Дитя Моргена, Бета-Путешественник
Черты характера: Вампир, Путешественник
СТ(Сорс Токены(иначе Жетоны)): 5
╝
╔
Атрибуты:
Сила: 8
Ловкость: 12
Стойкость: 5
Мудрость: 2.5
Доступные Зелья Статистики ➨ 3
╝
╔
Навыки:
✱Пассивные Навыки:
➔
✱Активные Навыки
➔ Вампирский Драйв.
╝


    Системное Руководство(2)

    "Хмм....."
Начав с главной панели, Сет обнаружил, что его имя зарегистрировано как Разиен Аз Мор. Так было лучше. Сет не хотел, чтобы кто-то связывал его с игровым персонажем.
Следующей деталью после этого был его уровень.
"Основываясь на информации в моей голове, система уровней довольно сложная. Ааа... Посмотрим." Сет почесал затылок, копаясь глубоко в своих мыслях.
"Ага! Я нашёл!"
Система распознавала игроков как путешественников. Каждый путешественник был одарен способностью поглощать души всех, кого они убивали. С помощью мистической силы, дарованной путешественникам, называемой Soul Slate(Плита Душ), души их жертв перерабатываются в EXP(Опыт). Когда накопится необходимое количество опыта, путешественник повысит свой уровень.
Каждый уровень увеличивает статистику путешественника в зависимости от распределения атрибутов его расы.
Сет не стал бы притворяться, что понимает систему уровней, но, по крайней мере, он уловил поверхностные концепции.
"Ты убиваешь. Ты повышаешь свой уровень. Все просто" - написал Сет в своей книге.
Конечно, был еще один ключевой фактор - разница уровня с целью.
Если цель имеет более высокий уровень, то путешественник получит больше опыта после убийства цели. Если уровень цели цели ниже, то все будет с точностью до наоборот.
"Ах, я проведу мозговой штурм по этому поводу позже."
Двигаясь дальше, следующей деталью была Раса. Он именно раса руководила распределением атрибутов и навыков.
В то время как раса Сета была вампирской, она была чем-то большим, чем просто расой, поскольку существовало много видов вампиров. Ведь Разиен Аз Мор был вампиром из клана Морген, теперь и у Сета также.
Следующим был его класс - Базовый Путешественник.
"Ооох, в Системном Руководстве мало информации о классах. По-видимому, у меня есть единственный класс, доступный для новых путешественников. Другие классы будут разблокированы после того, как я достигну второй уровень."
За этим последовали титулы. Титулы - это почетные имена, которые обозначают уникальный статус обладателя. Они могут либо увеличить атрибут владельца, либо просто поддерживать формальную ценность.
Два титула Сета носили формальный характер, ничего не добавляя к атрибутам.
Первое название объясняло его вампирский статус. Будучи Разиеном, Сет был сыном благородной крови клана Морген и демона низкого уровня. Что и привело к его нечистому происхождению. Именно по этой причине он не прошел Крещение и получил смертельное наказание.
"Ну, это история для другого дня."
Второй титул - Бета-Путешественник, он охватывал его статус первой группы игроков в игре.
"Хех, я вижу, что игра будет расширяться дальше после завершения бета-тестирования, но это означает, что игра еще не доведена до совершенства, и мы проводим ее пробный запуск."
"Черт возьми! Это объясняет, почему меня чуть не убили в тот момент, когда я вошел в игру."
Следующей деталью были особенности. Сверхъестественные характеристики владельца были связаны с их существованием.
Особенность [Вампир] охватывала характеристики вампира моргена. Например, [Убеждение], [Сверхъестественные Чувства]. Все характеристики вампира скрыты в особенности, называемой [Вампир].
[Путешественник] просто способность поглощать души своих жертв и превращать их в силу. Кроме того, особенность обладала другими скрытыми характеристиками, которыми управляла система.
"А как насчет этого СТ? Об этом нет никакой информации, кроме того, что называется Сорс Токенами." Сет записал все, что смог найти.
Закончив с главной панелью, он перешел к панели атрибутов.
Атрибуты было легче понять. Сила - это физическая сила. Ловкость - это скорость. Стойкость - это телосложение и здоровье хозяина. Мудрость - это чистота и наполненность души.
Кроме того, было установлено, что существуют и другие скрытые атрибуты, но Сету было слишком рано их обнаруживать.
Зелья статистики были способом увеличить атрибут хозяина. Когда путешественник пожелает, чтобы зелье появилось, он может выпить его содержимое и представить атрибут, который он хочет увеличить. Это все, что потребовалось.
Перейдя к панели навыков, Сет обнаружил, что пассивные навыки были похожи на [Особенности], за исключением того, что они были получены с помощью внешних средств. Между тем, Особенности передаются по наследству.
Активные навыки отличаются от этих двух в том смысле, что активные навыки должны были быть "активированы" с помощью психологической команды или физической команды.
[Вампирский Драйв] Сета нуждался в том, чтобы заставить всю энергию в нем взорваться в гигантской ненасытной ярости. Он должен думать об этом, прежде чем навык вступит в силу. Хотя пассивные навыки и особенности не требуют активации, они всегда были в силе.
"Наконец-то я закончил с основами. Мне нужен перерыв." - Сет вздохнул.
Он чувствовал, как к нему приближается головная боль. Одновременная обработка слишком большого количества информации никогда не идет на пользу мозгу.
Сет вышел из своей комнаты и пошел выпить. Позже он вернулся с бутылкой в руке. "Ах, так-то лучше. Хммм... о чем еще мне нужно подумать? Ну, всё позже. Прямо сейчас я должен встретиться с 'ними'."
Посмотрев в зеркало, Сет увидел отражение жалкого человека. В отличие от внешности Разиена Аз Мора, которая была похожа на сияющую зеленую луну, у Сета был безрассудный вид.
Его борода покрывала все лицо, до крайности неопрятная. Его волнистые черные волосы выглядели на голове подобно использованнаой швабре. Прошли месяцы с тех пор, как Сет сделал новую стрижку. Его выбор одежды был еще хуже. Каждый день он носил один и тот же комплект одежды.
Сет посмотрел на свое отражение и почувствовал отвращение. "Возможно, мне пора перестать мучать себя."
Он признал, что неправильно применял самонаказание. Делать себя ненужным в этом мире было неправильным путем. Это был побег. Что-то, что он замаскировал под форму наказания.
"Теперь, когда у меня есть воспоминания Разиена, я вижу, что все это время был неправ. Мне нужно взять себя в руки."
По сравнению с Сетом, Разиен был настоящей жемчужиной. Он был нечистой аристократической крови, но это его не остановило. Каждый день он готовился к своему крещению. Его успех в крещении гарантировал бы его семье место в высшем эшелоне власти. Тем не менее, он потерпел неудачу, но он все еще думал о своей семье; он принял на себя все наказание, которое получила его семья за неспособность обеспечить благородного или вознесенного вампира.
"Хехехе, ему не хватало только силы.... Хм!"
Сет зашел в ванную, чтобы привести себя в порядок. Его мысли все еще блуждали вокруг, когда он чистил зубы.
"О боже, как я мог забыть?!"
Была причина, по которой у Разиена не было воспоминаний о грязнокровках и дискриминации в отношении их эльфийского наследия. Игровой мир был необъятно огромен. Пределы его универсальной структуры были непостижимы.
То, где он был прямо сейчас, и то, откуда он пришел, были двумя разными местами. Разиен пришел из Царства Таскар, мифического места, наполненного демоническими расами, такими как вампиры и оборотни.
Основываясь на воспоминаниях, его текущее местоположение должно быть в Королевстве(/Царстве) Лайкрофт, которое было известно своими смешанными жителями. Многие расы взаимодействовали в этом царстве, но это не было главной проблемой для Сета.
Основная проблема заключалась в том, что значит быть вампиром в этом игровом мире.
В отличие от других рас, все кланы вампиров были прокляты. Они никогда не смогли бы овладеть магией, вездесущей силой мира. Единственным способом обойти предел было пройти крещение и овладеть тайной магией, но теперь эта дверь была закрыта для Сета. Бассейн крови, который принимал крещение, существовал только в Королевстве Таскар, доме вампиров.
"Разиен увидел истинную природу Ямы, неудавшегося Кровавого Бассейна. Используя его воспоминания, я мог бы воссоздать другую Лужу Крови, но это заняло бы слишком много времени." - пробормотал Сет, заходя в душ.
"Я должен найти другой способ, иначе у меня будет медленный рост. Черт возьми! Сейчас мне придется сосредоточиться на завершении моего пробуждения в качестве вампира."
После того, как он закончил в ванной, Сет покинул свою квартиру и поехал на своей машине в место, которое очистило бы его разум


    Новое Задание

    Машина Сета въехала в гараж высокого здания, которое великолепно выделялось среди красивых комплексов на улице. Рядом со зданием висела огромная вывеска с надписью "Больница Аскел".
Он проехал несколько этажей, пока не добрался до гаража А. Припарковавшись на своем любимом посту, Сет отстегнул ремень безопасности и вздохнул.
"Я никогда не думал, что вернусь сюда в ближайшее время."
Прежде чем войти в больницу, Сету нужно было сделать кое-что более срочное. Игра!
По дороге сюда он вспомнил, что заключил сделку с владельцем гостиницы, чтобы тот позволил ему остаться в обмен на его услуги по уборке.
"Течение времени там не такое же, как здесь. Соотношение составляет 1:10. Один день здесь равен десяти дням игры." - Сет щелкнул пальцами, вспомнив эту ключевую информацию.
Когда он провел два дня в игровом мире, в реальном мире это было всего лишь около пяти часов. Используя эту логику, каждый раз, когда в реальном мире проходит час, в игровом мире проходит девять часов тридцать минут.
Это было не важно.
Была только одна проблема. Как долго длилась одна ночь в игровом мире?
"Я должен снова войти в систему! Черт возьми!" - Сет выругался. Он провел здесь всего два часа, а теперь ему нужно возвращаться!
『Путешественник 2.5, вы хотите войти в систему?』
Как только Сет подумал о возвращении, система возникла в его голове.
"Да." - Сет выпустил горячий пар изо рта. Он действительно хотел не торопиться, прежде чем вернуться, но у него не было другого выбора
✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤
После того, как ослепляющий свет погас, Сет снова оказался в комнате, в которой был раньше. Он посмотрел в единственное окно и увидел ночное небо.
"Все еще ночь? Нет, это не так." - Сет покачал головой, пытаясь найти более разумное объяснение.
*Бах!* *Бах!* *Бах!*
Именно тогда он заметил тяжелые стучащие звуки, доносящиеся с другой стороны его двери. Кто-то определенно был не в настроении ни к чему, кроме насилия.
"Кто это?" - позвал Сет.
"Это Дарла."
Поспешив, Сет открыл дверь, чтобы поприветствовать ее: "Добрый Вечер, мисс Дарла. Ты выглядишь–"
Однако сердитый взгляд на лице дамы сказал ему, что сейчас не время для комплиментов.
Она ругала: "Ты ничего не забыл?"
"И что бы это могло быть, мисс Дарла?" - Сет попытался изобразить неведение. Его невинные зеленые глаза сверкали перед Дарлой, но ее было нелегко победить.
"Я-я- мама начинает злиться. Ты дал обещание убрать в гостинице. Ожидается, что наши клиенты прибудут в ближайшее время. Если ты не начнешь уборку сейчас, другого раза не будет. И поверь мне, ты не захочешь видеть маму в ярости. В таком состоянии она крушит деревья голыми руками."
"Я никогда не знал, что ты рассказываешь анекдоты" - Сет хитро улыбнулся. Он решил, что она шутит.
Дарла посмотрела прямо на Сета. Ее глаза пристально смотрели глубоко в его глаза, когда она сказала: "Я не шучу."
"Ох..."
Сет почувствовал, как холодный ветерок коснулся его обнаженной кожи. Он пробежал через комнату и схватил свой плащ. Как раз в тот момент, когда он собирался объявить о своей готовности, Дарла сделала странное заявление.
"Возьми это." - Она протянула руки, в которых теперь был головной убор.
"Что это?" - Сет схватил головной убор и осмотрел его, но так и не смог понять, в чем дело.
"Ты полуэльф, не так ли?"
"Э-э-э, почему ты так решила?"
Указывая на его голову, Дарла сказала: "Твое ухо."
"О... О....О, блять!"
На лице Сета появилось выражение осознания, когда он понял, что совершил большую ошибку. На нем не было плаща, когда он открыл дверь Дарле. Он не прятал своих навостренных ушей!
"Как ты узнала?" - спросил Сет.
Он подумал: 'Это чертов бардак. Как она узнала, что нужно взять с собой головной убор? Это было бы возможно только в том случае, если бы она уже знала обо мне.'
"Мама была единственной, кто сказал мне. Только полуэльфы могли прийти в гостиницу с закрытыми лицами. Было ясно, что ты что-то скрываешь, и мама была готова поспорить, что это из-за твоей внешности."
"О… Кстати, я не полуэльф. Но, спасибо." - Сет надел головной убор. Посмотрев в зеркало, он не увидел никаких признаков навостренного уха.
"Спасибо" - еще раз сказал Сет. Это была его первая встреча с гостеприимным человеком. Остальные были крайне враждебны, либо из-за его расы, либо из-за его фальшивого статуса.
"Это все была мамина идея. А теперь принимайся за работу, пока она не начала кричать."
"Да..!"
"Что теперь?"
"С чего мне начать?" - невинно спросил Сет.
"Ты когда-нибудь убирался раньше?"
"Нет..."
Дарла, сопровождая вздохом, закрыла лицо рукой, и сказала: "Следуй за мной. Я просвящу тебя."
.
.
.
.
Час спустя, Сет закончил большую часть уборки. Остались только столы и стулья. Его одежда была испачкана. Материал, намок от брызг воды, вытекавших из ведра, которое он таскал с собой.
'За все мои две жизни Сета и Разиена я никогда не делал ничего подобного' - вздохнул Сет.
Рядом с ним была Дарла. Она была рядом, чтобы поправить его всякий раз, когда он совершал ошибку, и, о боже, как много ошибок он совершал.
В любом случае, было приятно иметь кого-то, с кем можно поговорить во время работы.
"Итак, ты говоришь, что вы занимаетесь этим уже давно?" - спросил Сет посреди их разговора.
Он узнал, что Дарле было девятнадцать, на год больше совершеннолетия, что было большим событием в этой части мира. Ее нынешний возраст означал бы, что она проработала в гостинице более восемнадцати лет.
Дарла ответила: "Да, отец купил это место, когда я родилась. Он отдал его маме, чтобы она управляла им, и не успели мы оглянуться, как это место стало нашим домом."
"Где сейчас твой отец?" - В тот момент, когда он сказал это, Сет пожалел, что спросил. Ответ на вопрос ясен.. Расспросы юной леди только открыли закрытые раны.
Заметив его странное выражение лица, Дарла усмехнулась: "Все в порядке. Отец мертв. Он погиб во время одной из своих путешественских миссий."
"Мои соболезнования."
"Нет, все в порядке. Я уже смирилась с этим. Хватит обо мне. Что насчет тебя? Расскажи мне о себе."
'Насчет меня.? Что я должен знать о себе?' - вздохнул Сет.
Когда он перешел к другому столу, в его голове раздался звук, и перед ним возникла двумерная панель.
╔
Пролог квеста: "Континент ???"
Сложность: Не определена
Цель: Узнать больше о вашем новом мире.
Ограничение по времени: Одна неделя.
Награды: Не определены
╝


    Вечная Ночь

    Глядя на панель квестов, Сет мог только вздохнуть дальше. Однако он понял, что в этом квесте было что-то уникальное.
'Квест Пролога Главы, не так ли?' - подумал Сет про себя.
Если квесты были какой-то подсказкой, то этот квест был прелюдией к основной истории. Точно так же обучающий квест был методом адаптации к образу жизни этого мира.
'Итак, основная история скоро раскроется сама собой. Наконец-то!'
Пока Сет размышлял, голос вернул его к реальности: "Итак...?"
Инстинктивно Сет ответил Дарле: "Ну и что?"
"Расскажи мне о себе. Кто ты? Откуда ты? Мне любопытно." - Дарла быстро заговорила, в ее глазах светилось любопытство.
Не каждый день она встречала таких необычных людей, как Разиен. Их истории всегда были источником развлечения для скучающей молодой леди.
"Я-Ха. Я вампир, агент тьмы. Я приехал из далекого места в поисках чего-то личного. Это все, что нужно знать обо мне" - Сет подвел итог. Он сразу же выбрал эту предысторию для персонажа Разиена.
Среди группы клиентов, которые только что прибыли, один из них прокомментировал: "Вампиры не просто из "далекой страны". Несомненно, вы преуменьшаете значение родины."
Сет поднял брови, уставившись на человека, который только что заговорил.
Это была дама с медовыми волосами. Что-то в ней показалось мне знакомым. Когда она выпила кружку эля, Сет смог связать ее с кем-то в своих воспоминаниях... с кем-то, кого он недавно встретил.
"Подожди... Это она! Вор!" - Сет случайно подумал вслух.
Лицо дамы побледнело. Она натянула капюшон на голову и пробормотала: "Это грубо. Я тебя не знаю."
"Гребаная су—" - Сет уже собирался выругаться, когда заметил свое положение.
Такой благородный вампир, как Разиен, не должен ругаться. Он должен быть точным воплощением благородства. Спокойный, холодный, красноречивый.
Сет превратил свой хмурый взгляд в улыбку и сказал: "О леди-воровка, пожалуйста, верни монеты, которые ты взяла у меня."
"Как я уже сказала, я тебя не знаю" - небрежно ответила дама.
Поскольку они вызвали переполох, Сет постарался запомнить ее внешний вид и запах. Он бы сдался прямо сейчас, но потом…
'Хехехехе, я уже уловил ее запах. Она не сможет убежать от меня.' - Представив себе пытки, которые он устроит ей, как только найдет ее, Сет ухмыльнулся, как опытный преступник.
Он страстно сказал: "О, это, должно быть, была ошибка. Ты похожа на вора, с которым я столкнулся вчера. Но леди-воровка была одета лучше и более презентабельно. Приношу свои извинения за мое враждебное поведение."
"Ик!" - Леди озвучила подергивание, заметное на ее лице.
С другой стороны, Сет взял свое полотенце и ведро. Он направился к другому столику, а Дарла последовала за ним.
*Тёрь!* *Тёрь!*
Пока он прочищал стол, он шепнул Дарле: "Кто это?"
Дарла наклонилась к его уху и ответила: "Райна. Она известная здесь авантюристка. Лучше с ней не связываться."
"Что значит 'здесь'?" - спросил Сет, надеясь, что этот вопрос приведет к чему-то хорошему.
Дарла сначала странно посмотрела на него, но позже быстро отреагировала: "Континент Райит, конечно. Ты действительно из далекой страны.."
"Я не лгу" - Сет язвительно ответил.
Он придумал способ завершить своё задание. Дарла была ключом, который ему был нужен. Из разговоров он мог извлечь нужную ему информацию.
"Этот континент странный. Когда я впервые приехал, меня встретили странные звери. Я потерял все свои вещи. Некоторым так называемым авантюристам не потребовалось много времени, чтобы похитить меня."
"Чтож, ты встретился с поработителями. Как тебе удалось сбежать?"
"Мне повезло, что я нашел способ" - Он не рассказывал ей истинную историю. Он был единственным пленником, который выжил в ту ночь.
"О, бедняжка. После Вечной Ночи мы, люди, сбились с пути. Поработители действуют как авантюристы, но они похищают эльфов и полуэльфов с единственной целью продать их рабовладельцам. В наши дни рабовладельчество стало богатой профессией."
Дарла продолжала: "Повезло, что ты встретился именно с нами. Город Кравель - знаменитое место невольничьего рынка. Поскольку ты выглядишь как полуэльф, тебя бы очень хотели рабовладельцы."
"Я понимаю это, но есть одна вещь, которую я все еще не могу понять. Почему эльфы?"
"Хех, говорят, что Вечная Ночь была вызвана ими. В конце концов, мрачное событие началось в эльфийском королевстве. Некоторые люди чувствуют, что эльфы украли их мирное время. Они охотятся на невинных эльфов и находят удовольствие в том, чтобы мучить их."
Сет молчал, пытаясь переварить ряд сведений, предоставленных Дарлой.
'Я могу отчасти понять нынешнюю ситуацию. Люди нашли путь для дискриминации и воспользовались им.'
'Какова основная история игры? Мне нужно узнать больше!' - заключил Сет.
Был вопрос, который он уже давно собирался задать. Он понимал, что он будет немного деликатен, но ему нужно было спросить ради ясности.
"Что такое Вечная Ночь?" - прошептал Сет Дарле, как только закончил с уборкой.
Она мгновенно посмотрела в сторону, опасаясь, что кто-то услышал Разиена. Клиенты были погружены в свои собственные дела. Они могут быть обеспокоены разговором Дарлы и Разиена.
Дарла покачала головой: "Тебе не следовало спрашивать об этом. Следуйте за мной наверх."
Она подошла к матери и извинилась. Они вдвоем поднялись на верхний этаж, где продолжили свой разговор.
"Вечная ночь - запретная тема. Это выводит людей из себя. Есть одна история, которую отец рассказывал мне, чтобы заставить меня испугаться."
"В третью эпоху, в определенный судьбоносный день, солнце было закрыто черным солнцем, которое погрузило землю во тьму."
"На пятый день этой вечной тьмы произошло Почернение. Черное Солнце истекло кровью, что привело к мерзкому дождю, который превращал всех, кого оно касалось, в злых существ. Их называли Извергами, потому что они были самыми мерзкими из самых мерзких, в них не осталось никаких положительных эмоций."
Дарла взяла паузу. Она видела, как в юности обнимала своего отца, потому что была напугана этой историей.
Дарла улыбнулась и продолжила: "Демоны все еще существуют по сей день. Они находятся за пределами наших городов, сел, поселков. Они наводняют леса своим темным присутствием. Они едят упрямых детей, которые покидают пределы своего дома."
Сет вмешался: "Похоже, твой отец хотел послушную дочь."
"О да, это так. Он рассказывал мне эту историю каждый вечер." - Дарла усмехнулась.
"Отец всегда хотел избавить мир от демонов. Я думаю, в этом смысле он вёл себя также, как и любой авантюрист."
"Он был доблестным человеком" - прокомментировал Сет.
Ему не нужна была остальная часть истории. Было ясно, что именно из-за этого страстного желания умер ее отец.
Сет вспомнил вампирский обычай. Он поклонился перед Дарлой и сказал: "Спасибо, что рассказали мне эту историю, мисс Дарла."
Она покраснела: "О, в этом нет необходимости."
Она тут же бросилась прочь с места происшествия. Она спускалась вниз, чтобы помочь своей матери.
Сет пошел в свою комнату. Он посмотрел в зеркало и заметил, что его лицо нахмурилось.
'Всё серьезнее, чем я ожидал. Я не почувствую себя в безопасности, покинув город. Кроме того, эти авантюристы...'
Там было много искателей приключений, которые посещали гостиницу. Большинство из них не стоили его внимания, но некоторые из них ослепили его.
'Я не должен был удивляться. Я знал, что в этом царстве будет магия' - Сет вздохнул.
Когда он проходил мимо этих нескольких искателей приключений, он почти обнажил свои клыки. Он мог чувствовать мистические связи авантюристов. Они были сильно вовлечены в магию.
'Волны маны, которые они источали, не были волнами любителя. Как я и думал, мне нужно не высовываться, пока я не найду способ расширить свои возможности' - Параноидальный аспект Разиена повлиял на его мыслительный процесс.
По сравнению со средним человеком, вампиры были сильнее, быстрее и умнее. Но с помощью магии люди могут уравновесить чашу весов.
Если бы он встретил человека с магическими способностями, который презирал эльфов, его действительно могли бы убить или даже хуже… его могут продать в рабство.
"Как я и думал, мне нужно начать свое пробуждение как можно скорее."


    Завеса

    Пробуждение вампира.
В Царстве Таскар вампиры были разделены на кланы в зависимости от их происхождения. Это разделение легко вызвало разногласия между кланами, но было несколько вещей, с которыми все кланы согласились.
"Традиция Пробуждения запрещена" - рассказывал Сет.
Кланы боялись Пробуждения Вампиров. Со временем они предпочли Крещение вместо Пробуждения. Эта недавно изобретенная традиция в мгновение ока стала основной традицией, и молодые вампиры стали неосведомленными о древней традиции, называемой Пробуждением вампиров.
Во времена старой традиции семьдесят процентов вампиров умерло, потому что не смогли пережить пробуждение. Если бы традиция продолжалась, вампиры могли бы вымереть. Вот почему пробуждение было запрещено.
"У меня нет другого выбора. Мне не хватает материалов для совершения Крещения. Более того, я и раньше терпел неудачу. Я не думаю, что хочу потерпеть неудачу ещё раз в ближайшее время."
Сет вздрогнул, вспомнив свое Крещение, похороненное глубоко в воспоминаниях Разиена. Это было не самое лучшее воспоминание. Он умер в дефектной луже крови, называемой Ямой.
"Мой выбор ясен. Я должен пройти через Пробуждение."
Целью Крещения было возвысить чистоту вампирской родословной. В то время как цель Пробуждения была совершенно иной. Она касалась концепции вампира.
"Вампир - это нежить. Порождение ночи. Тем не менее, мы живем в теле с положительными наклонностями" - Сет продекламировал популярный стих, подробно описывающий концепцию вампира.
Шкала жизни и смерти. Чаша весов вампиров склонялась в пользу смерти, но с помощью пробуждения они могли полностью подавить аспект жизни, склонившись ещё больше к смерти, став скорее мертвым, а не живым.
"Хватит разговоров. Я собираюсь это сделать!"
Сет вошел в свою ванную. Она должна была стать его церемониальным местом.
Большинству вампиров не хватало знаний о пробуждении, но Сет был другим. Он был сыном вампира благородной крови, что сродни королевскому статусу в человеческом обществе. Его мать обладала знаниями, которые были больше чем у тысячи обычных вампиров.
В его ванной комнате стояла деревянная ванна, которую он заметил некоторое время назад.
'Говорили, что в средние века ванны принадлежали знати. Я предполагаю, что этот мир более развит. Повезло мне" - подумал Сет.
Цилиндрические деревянные кувшины с водой возвышались над ванной. На них торчали краны, направленные на ванну.
Сет открыл тугой кран. Потоки воды хлестали из его полого отверстия. Они быстро наполнили ванну менее чем за пять минут.
После появления воды воздух наполнился особым ароматом.
"О боже! Она пахнет. По крайней мере, это не так уж плохо. Интересно, гигиенична ли вода?" - прокомментировал Сет, раздеваясь и залезая в ванну.
Вода была холодной… и немного скользкой, но Сет постарался проигнорировать это замечание. Будучи вампиром, он обожал холодные ванны.
Тело Сета погрузилось в ванну, которая, казалось, была глубже бездны. Его голова была единственной торчащей частью тела.
"Здесь ничего не происходит" - Сказал Сет, прежде чем окунуть голову в ванну.
С закрытыми глазами, он командовал своим телом. Его сердце остановилось. Его дыхание прекратилось. Его органы отказали.
Все функции, которые должны поддерживать жизнь живого существа, прекратились по его команде.
Вот на что было похоже пробуждение вампира: полное исчезновение аспекта жизни.
Сет повторял в своей голове: "Чтобы принять смерть, нужно отказаться от жизни.". Он удерживал свое тело от инстинктивных действий.
Именно здесь, вещи обычно принимали наихудший оборот для большинства вампиров. Несмотря на нетипичную внешность, вампиры дорожили своей жизнью. Столкнувшись с настоящей смертью, они будут бороться, чтобы сохранить свой статус в мире живых.
Это стало борьбой за то, чтобы понять  собственные желания; чтобы распознать истинное желание.
Сет не был бы таким. У него была четкая цель в голове, и чтобы достичь ее, ему нужно было пробудиться как вампир.
Его разум напрягся, когда он мысленно стиснул зубы. Контролировать инстинкт своего тела становилось все труднее. Это было заманчиво; одной мыслью он мог вернуть свое тело в нормальное состояние, но он этого не хотел.
'Я не дурак. Я понял это сейчас. Если я сейчас остановлюсь, я умру.'
Искушения были подобны песням сирен. Их прослушивание никогда не заканчивалось хорошо. Он узнал эту часть как ту, где погибло большинство вампиров.
Словно гимны небес, искушение вторглось. У него начались посторонние мысли.
'А что, если я сейчас остановлюсь?'
'Нет необходимости заходить так далеко.'
'Я могу найти другой способ.'
Анализируя эти мысли, Сет внутренне закричал: "Остановись!"
Его заявление озарило его разум темным светом. Прежде чем он осознал это, свет окутал его состоянием пустоты, и его разум оступился. Его ощущение существования дрогнуло на секунду, но этого было достаточно, чтобы он потерял счет всему.
.
.
.
.
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'Хммм..'
Его тело оказалось в незнакомом пространстве. Звуки волн, сталкивающихся друг с другом, атаковали его слух. Он чувствовал запахи костей и цветов с противоположных сторон.
'Где я?'
Сет, наконец, огляделся.
Его нынешнее местоположение, по-видимому, было слиянием двух мест. Место, на котором он стоял, представляло собой огромное пространство цветов, покрытых интенсивными позитивными оттенками. Когда он посмотрел вперед, за полупрозрачную завесу, которая достигала неба, за ней было еще одно пространство. Там была темнота, она наполнена мрачными огнями. Черепа и другие костяные предметы занимали землю.
Мгновенно, Сет понял.
Когда он был Разиеном, его мать часто говорила ему что-то: "Завеса жизни и смерти посетит тебя один раз в твоей жизни. Когда она призовет тебя, ты должен дать правильный ответ на вопрос."
Сет подумал про себя: 'Итак, вот оно. Мистическое место, известное как завеса жизни и смерти. Подходящее название для открывшегося передо мной зрелища.'
Итак, какой же вопрос он получил?
Сет еще раз огляделся по сторонам и ухмыльнулся. Он уже знал вопрос.
'Выбрать сторону, так ведь?'


    Истинный Вампир

    'Выбрать сторону, так ведь?'
Глядя на два контрастирующих места, Сет покачал головой. Принять решение было нетрудно. Одна сторона казалась мирной и райской, в то время как другая сторона была слишком негативной, чтобы кто-либо мог ее учесть.
Улыбка появилась на лице Сета, когда он подумал: 'Вампир - это порождение тьмы. Что за шутка соблазнять покоем?!'
Среди благоговейного трепета, который он испытывал к этому цветущему месту, была и глубокая досада, от которой у него покалывало кожу. Таков был вампир.
Вещи, связанные со светом, отталкивали их!
Сет начал двигаться. С каждым шагом он ускорял темп. Его разум не мог быть более ясным, поскольку он уже принял решение.
'Я выбираю смерть!'
Как только он пересек завесу, торжественность вернулась в его душу. Он чувствовал, как его окутывает искаженная форма покоя, но ему это нравилось.
В этом пространстве была только тьма, уютная разновидность тьмы, которая существовала только на дне бездны.
'Это то, чего я хочу. Я здесь спокоен!' - заявил Сет.
Волна рук обхватила его тело и потянула вниз. Одна рука пронзила его тело, вызвав вслеск боли, которую Сет никогда не забудет за всю свою жизнь.
Сет не сражался с руками смерти. Он просто позволил им разорвать себя на части, подобно хрупкому листку бумаги. Смерть, казалась, была его судьбой, но он не обезумел.
Когда от его души остался лишь клочок, Сет испустил последний вздох: 'Надеюсь, я сделал правильный выбор.'
Холодный воздух слегка касался рук. Это был знак того, что руки объединились, чтобы нанести последний жестокий удар. Это было последнее, что запомнил Сет, а не последовавшую за этим боль. Он практически растворился!
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"Я вернулся!"
Он был в комнате гостиницы: "Я выжил...? Я выжил. Черт, да!"
После успеха наступает праздник.
Это была поговорка на Земле. Сет встал и танцевал где-то добрых две минуты. Позже он понял, что танцевал без музыки. Даже его движения были чрезвычайно неловкими. Было лучше, чтобы никто не видел его в таком состоянии.
"Ну, к и хер с ним! Я выжил. Это все, что имеет значение. Меня не волнует, что я танцую, как червяк—"
Краем глаза он заметил свое отражение в зеркале. Сет разинул рот, наблюдая за его нелепым поступком.
"...С другой стороны, мне лучше остановиться. Это неловко."
Ему редко случалось быть счастливым, но он знал, когда нужно остановиться.
Сет слегка кашлянул, переоценивая себя: "Ну, в моей внешности ничего не изменилось. Но, кажется, мое тело стало более сильным. Каждое из моих качеств было усилено. Есть также странное чувство, от которого я не могу избавиться. Как будто есть что-то большее, чем улучшение атрибутов!"
Сет перепробовал все, чтобы раскрыть источник ощущения, но ничего не получалось.
"При таком темпе, мне потребуются месяцы, чтобы выяснить, в чем дело. Думаю, я могу положиться только на это. [Статус]!" - Сет уверенно выкрикнул командное слово.
Это было огромное изменением по сравнению с предыдущими попытками. Он всегда съеживался, когда произносил командное слово. В каком-то смысле он приспособился к жизни путешественника!
"Хмммм..."
Ничего не произошло после его уверенных слов.
"[Статус]!" - снова скомандовал Сет.
"...."
Даже через пять минут никакой реакции не последовало. Никаких панелей или мигающих огоньков.
"[Status]!"
"..."
"[Status]!"
"..."
"Это гребаное дерьмо сломано?" - Сет недоумевал.
『...Неизвестный путешественник не может быть найден в базе данных. Поиск… Поиск завершен. В профиле путешественника есть одно совпадение. Идентифицирует ли себя Неизвестный Путешественник как Путешественник 2.5?』
Сет ответил: "Да."
『... Проблема была выявлена. Длинноволновая Души была изменена. Новая длинноволновая души остается неясной. Путешественник 2.5 обнаружил ошибку. Ошибка 'Внезапная трансформация'.』
『Система 200 обновила базу данных и исправила ошибку.』
『Согласно Индексу правил, Путешественнику 2.5 должно быть предоставлено вознаграждение』
『Система 200 назначила вознаграждение Путешественнику 2.5. Награда: Десять (10) токенов Сорс.』
『Проверка… Проверка завершена. Система 200 провела суд на собой. Решения были честными и справедливыми.』
Роботизированный голос системы вторгся в его сознание. Он мог видеть его визуальное представление в виде панелей, которые случайно менялись, чтобы визуализировать следующую инструкцию Системы 200.
"Этот голос кажется знакомым. Мне кажется, что я уже слышал его раньше. В любом случае, вот каково это - быть бета-путешественником" - Сет с гордостью улыбнулся.
Целью бета-путешественников было обнаружить недостатки системы. Пока что он обнаружил один недостаток, и это было приятное чувство.
"Я действительно не понимаю, что такое токены Сорс, но если Система 200 вознаграждает меня, они должно быть действительно ценны" - заключил Сет.
Он не мог тратить время на вещи, выходящие за рамки его понимания.
И снова Сет объявил: "[Статус]!"
╔
Имя: Разиен Аз Мор (Сет)
Уровень: 2 (25/100)
Раса: Вампир (Полукровка)
Класс: Обычный путешественник
Титулы: Нечистое Дитя Моргена, Бета-Путешественник, Истинный Вампир
Особенности(/Черты Характера): Вампир, Путешественник, Негативная Душа
СТ:15
╝
╔
Атрибуты:
Сила: 10
Ловкость: 15
Стойкость: 9
Мудрость: 5
Доступные Зелья Статистики ➨ 3
╝
╔
Навыки:
✱Пассивные Навыки:
➔
✱Активные Навыки
➔ Вампирский Драйв. Призма Негатива. Ночной Сталкер.
╝
"Наконец-то, несколько интересных навыков, с которыми я мог бы работать." - Навыки были первым, на что обратил внимание Сет.
Он покачал головой и решительно начал сверху, как и сделал бы нормальный человек.
"Ну, посмотрим. Мой уровень не изменился. Фактическое изменение началось с [Титулов]." - Сет не сводил глаз со своего нового титула.
╔
Титул: Истинный Вампир
➔ Раса вампиров забыла славу своего прошлого... поздравляю с пробуждением, вы стали живой легендой!
Преимущества:
➨ Постоянное улучшение всех атрибутов
➨ Постоянное улучшение особенности [Вампир]
➨ Проявление одного индивидуального навыка и одного кланового навыка; [Негативная Призма], [Ночной Сталкер].
╝
"Вау... Это был правильный выбор - рассмотреть пробуждение. Теперь это то, с чем я могу работать."
Не было необходимости много говорить о новом титуле. Он просто изменил правила игры. Он не знал, каковы были детали проявленных им навыков, но он мог положиться на них, пока искал способ обойти проклятие, наложенное на вампиров.
Двигаясь дальше, следующей новой характеристикой была [Негативная Душа], которая была в разделе [Особенностей]


    Обоюдоострый Клинок

    Все казалось нормальным, за исключением того, что теперь появилась третья особенность(/черта). У этой черты было одно из самых странных названий, которые Сет когда-либо видел, но он не обратил на это внимания и проанализировал ее содержание.
╔
Особенность: Негативная Душа
➔ Дитя тьмы, порожденное с негативного плана. Без судьбы или миссии. Окруженный остатками умбры и замученный Руками Тенебро.
➔ Обладатель этой души лишен света. Его душа была погружена в Бездну, и пути назад нет.
Качества:
➨ Неполная бессмертность: "Вы не можете убить то, что уже мертво". Действуют определенные условия.
Хозяин не может испытать вечную смерть. После каждой смерти, Хозяин будет вызван на Негативный План.
Хозяин не может взаимодействовать с физическим планом без вампирского тела, достигшего пробуждения.
➨ Сродство к Негативному Элементу
╝
"Вау... поговорим о темном договоре."
Сет не был в восторге от особенности. Как он должен отреагировать на особенность, которая проявилась как обоюдоострый клинок? Конечно, он не был рад этому.
Как и было сказано в описании, он не мог избежать этой особенности. Плюсы и минусы будут преследовать его всю оставшуюся жизнь.
Сет расчесал свои воображаемые бороды: "Сосредоточимся на преимуществах."
Может быть, его настроение улучшилось бы, если бы он убедил себя, что плюсы лучше минусов.
"Неполная Бессмертность... по сути, оно усиливает мои бессмертные качества вампира, но на этот раз я никогда не смогу умереть. Я всегда буду возвращаться в негативный план. Бл*ть!"
Сет мало что знал о негативном плане. В Книге Илая было сказано, что этот план был ненасытным злом, которое пожирало все души. Даже план смерти был кротким ягненком по сравнению с ним. Будучи одним из старейших вампиров, слова Илая были столь же достоверны, как глас божий.
Не было никаких записей о том, что кто-то сбежал с этого плана.
"Смерть на самом деле не вариант, да?" - Сет ухмыльнулся, но внутри ему было грустно.
Он открыл рот, изрыгая множество ругательств: "Даже если я покину план, мне понадобится тело вампира, прошедшего через пробуждение. Это какая-то чушь собачья! Гребаная особенность!"
Взглянув на другое качество особенности, Сет почувствовал, что с него хватит. Вторым качеством было дерьмо... с уважением.
Мана была единственной силой, к которой могли получить доступ существа этого мира. Любая другая сила должна быть преобразована в разновидность Маны, например, Огненная Мана, Ледяная Мана, Мана Смерти... и так далее.
Что касается Негативной Маны, то со стороны Сета было глупо мечтать об этом. В конце концов, вечное проклятие, наложенное на его расу, не позволяло ему использовать магию с помощью маны.
"Ах, я не могу потерять самообладание. Давайте двигаться. Эй, по крайней мере, увеличение СТ-ов и атрибутов смотрится хорошо."
Выдавив улыбку на лице, Сет быстро просмотрел свою панель атрибутов. Было восхитительно наблюдать за изменениями. Он надеялся, что у него будет время испытать свою новую силу.
Его глаза нашли путь к панели [Навыков]. По сей день раздел его пассивных навыков оставался пустым. Однако он приобрел еще два активных навыка. Первая из которых называлась [Призмой Негатива].
Как только он увидел название, его сердце затрепетало: "Это то, о чем я думаю?.."
╔
Навык: Призма Негатива
Ранг навыка: S
Тип Навыка: Расовый Навык
➔ Дитя Аз Моргена хранит все кристаллы. Дитя крадет свет, оставляя только оболочку.
Качества:
➨ Способность поглощать силу специальных кристаллов. Действуют определенные условия.
Ограниченное Количество. Доступных слотов: 3.
Возможно отторжение способности.
➨ Сродство к кристаллам
╝
"О да, теперь мы поговорим!" - Сет просиял от восторга.
Это умение имело большое значение для его второй половины. Союз родителей Разиена привел к мутации их родословной. У большинства их детей возникло странное влечение к темным кристаллам. Его сестра могла видеть будущее через кристаллы. Его брат мог заключать души в кристаллы и укреплять ловушку. Только у Разиена не было сродства с кристаллами... до сих пор!
Можно только представить, как он был счастлив, обнаружив, что он больше не был странностью в своей семье.
"Интересно, как у них сейчас дела? Надеюсь, все в порядке" - Сет отвлекся, когда подумал о своей вампирской семье.
Единственное, что он мог сейчас сделать, это стать сильнее и обрести средства для пересечения миров. Он знал, что должен быть какой-то способ, но не знал, как его найти. Сейчас это не было главным приоритетом, так что он мог не торопиться с поисками.
Что касается качества навыка, можно с уверенностью сказать, что ему нужно было быть осторожным с кристаллом, который он выбирал для поглощения.
"Три слота - это слишком мало, но я могу с этим работать. Хммм... что касается ранга навыка, я мало что знаю о других навыках, поэтому я не могу определить, бесценен он или нет."
Сет быстро перешел к следующему навыку. Он был в хорошем настроении и надеялся, что следующий навык поднимет ему настроение. С первого взгляда он понял, что это что-то связанное с его кланом.
╔
Навык: Ночной Сталкер
Ранг навыка: B
Тип Навыка: Расовый Навык
➔ Дом Ночи - агенты тьмы. С телом между планами, они наблюдают жизнь, существующую везде и нигде подобно вечной тени.
Качества:
➨ Возможность превращаться в любое ночное существо. Действуют определенные условия.
100% синхронизация с выбранным существом.
Ограничение по времени - 20 минут.
Сниженный Интеллект.
Распад в освещенных местах.
Расширенная функциональность в ночное время
╝
"Ну, это уже что-что."
Клан Морген обладал лучшими способностями к изменению формы в вампирском сообществе. Только чистокровные и благородные могли менять облик. Будучи наполовину дворянином, Разиен никогда не обманывал себя, думая, что однажды сможет менять облик, и теперь всё так!
[Ночной Сталкер] был идеальной способностью для него. Несмотря на то, что условия были суровыми, он мог с ними смириться. Ему всего-лишь нужен был длительный период тренировок.
"Мне нужно набраться опыта в своих навыках."
Вот и все. Он закончил со своей ревизией. С его недавно приобретенными способностями он полагал, что сможет уверенно противостоять отрекшемуся ревуну.
"Пробуждение, возможно, было не лучшим выбором, но это было все, что у меня было. Не нужно сожалеть об этом. Прямо сейчас мне нужно сделать только одну вещь, прежде чем отправиться в путь." - Сет разговаривал сам с собой.
Он сосредоточился на своей панели атрибутов. Его глаза уставились на зелья статистики.
"Три зелья статистики. Мне нужно использовать их, пока я не забыл."
Ключевой вопрос заключался в том, для какого атрибута их использовать. [Стойкость] была быстро исключена по очевидным причинам. Остальные его качества выше в порядке важности, но следует отметить, что именно его врожденная скорость спасла его, когда он был в опасности.
"Я думаю, мне следует сделать так: одно очко в [Ловкость], одно очко в [Мудрость], одно очко в [Силу]."
Как только у него возникла эта мысль, в его руках мистическим образом, который он не мог объяснить, появилась лазурная фляжка. Он не видел пространственного портала и не обнаружил круга призыва, так как же это было возможно?
"Нет смысла слишком много думать, да?" - Сет вздохнул, поглаживая фляжку.
Она была холодной, как будто жидкость внутри была из самой холодной реки в мире. Резьбу на поверхности могла считаться идеальной, и никак иначе. Каждый наклон был не слишком крутым, что придавало колбе форму песочных часов.
Сет открыл фляжку и выпил содержимое. Напиток обжег ему рот, как крепкое вино, но он заставил себя продолжать пить. Для него это было своего рода удовольствием вины.
Через некоторое время он закончил пить жидкость. Он посмотрел на свою панель атрибутов и обнаружил, что она действительно изменилась в соответствии с его мыслями.
╔
Атрибуты:
Сила: 11
Ловкость: 16
Стойкость: 9
Мудрость: 6
Доступные Зелья Статистики ➨ 0
╝
"Теперь я готов. Во-первых, мне нужно поспать. Мое тело истощено. Также нужно поесть, но сон на первом месте."
Вампир, который не пил кровь в течение дня, стал бы иссушенным. Разиен мог продержаться несколько дней без крови только благодаря энергичным тренировкам.
Сет забрался в постель, игнорируя сильную тягу, которую он испытывал. Это был тяжелый день, и он хотел бы крепко выспаться.


    Авония

    Сет застонал на кровати. Его тело отказывалось вставать, но он знал, что это то, что он должен был сделать.
Глядя на вечерние облака из окна, Сет задумался: "Как долго я спал?"
Он не хотел повторения прошлого раза, поэтому быстро вскочил с кровати и пошел в ванную. Ему не потребовалось и десяти минут, чтобы закончить очистку своего тела. Он надел тот же комплект одежды и направился к двери.
Его тело напряженно в этом наряде, несмотря на то, что он привык к нему, а обувь издавала лязгающие звуки, которых было достаточно, чтобы привлечь нежелательное внимание.
"Ахх, это напомнило мне. Мне нужен еще один комплект одежды. Я не могу продолжать носить бронекостюм под плащом. Это неудобно."
Сет надел головной убор, подаренный ему Дарлой, прежде чем открыть дверь своей комнаты. На этот раз ему не потребовалась помощь молодой леди. Он все еще помнил процесс уборки.
✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤✤
Пять часов спустя…
Сет спрятался в углу таверны, на первом этаже гостиницы. Ему потребовалось всего два часа, чтобы закончить уборку. Остальное время он провел, наблюдая, как посетители заходят в гостиницу и беседуют. Некоторые из них были слишком громкими, так что он мог уловить из них обрывки информации.
"Разиен, я не думала, что ты останешься здесь на несколько часов.?" - Дарла подошла к нему.
Она только что закончила сервировать стол. Короткий перерыв не повредит.
Сет посмотрел на нее и сверкнул улыбкой: "Дарла. Я подумал, что было бы неплохо сменить распорядок дня. Сидеть взаперти хорошим никогда не закончится."
"Хе-хе, по крайней мере, ты это понял" - Дарла усмехнулась. В течение последних двух дней Сет всегда был в своей комнате. Он никогда не пытался ознакомиться с образом жизни города.
Дарла забеспокоилась, заметив кое-что: "Ты в порядке? Ты выглядишь устало."
"О, это пустяки. Я просто проголодался." - Сет ответил успокаивающим тоном.
Он не упомянул об истинной причине своего болезненного вида: "Я просто жажду крови."
'"Мне действительно нужно что-то сделать со своим затруднительным положением.' - Сет внутренне вздохнул.
Если так пойдет и дальше, он превратится в мумию раньше, чем осознает это.
Сет собирался поговорить с Дарлой, когда ей позвонил клиент. Она немедленно ушла, оставив Сета в полном одиночестве.
Внезапно мимо него пролетело чье-то тело и врезалось в стол. Щепки разлетелись во все стороны. Сет быстро уклонялся от них, даже от самых крошечных из них, которые было трудно увидеть обычными человеческими глазами.
Он залег на землю и стал ждать, когда произойдет что-нибудь еще.
Авантюрист яростными шагами направился к сломанному столу. Он схватил преступника за шею и прорычал: "Черт возьми, повтори, что ты сказал! Я займусь тобой!"
Не тратя времени на слова, авантюрист сжал кулак и ударил им преступника по голове. Из носа преступника капала кровь, но авантюрист не останавливался.
Сила его удара была тяжелой. Каждый раз, когда он наносил удар, вокруг его рук образовывалось кольцо воздушного взрыва. Пол будет скрипеть так же громко, как мышиный писк.
"Ну-ка повтори, что ты говорил!" - Авантюрист яростно залаял.
Теперь его кулак был испачкан кровью. Большая часть брызг разлетелась по комнате. Они создали художественный беспорядок, который мог оценить только художник-абстракционист.
Авантюрист замахнулся на еще один удар, когда почувствовал, как кто-то схватил его за руку.
Он обернулся и прорычал: "Что за?"
Человек, удерживающий его, мягко улыбнулся: "Я не думаю, что он может говорить, приятель. Почему бы тебе не остыть на секунду?"
"О... О... прости!" - Авантюрист, наконец, пришел в себя, уставившись на свой окровавленный кулак.
Он посмотрел на человека, на которого напал. Лицо мужчины было едва узнаваемо, но искатель приключений смотрел прямо ему в глаза, и его лицо исказилось от гнева. Увы, на этот раз авантюрист сдержал свой гнев и отпустил шею мужчины.
"Приятель, почему бы тебе не—"
Наконец вмешался владелец гостиницы. Она бросила палку в авантюриста и закричала: "Уберите этих двух ублюдков из моей гостиницы. Я больше никогда не хочу видеть здесь их лица. Если они не могут подчиняться гребаным правилам, то пусть развлекаются в другом месте!"
Она постоянно бросала предметы в авантюриста и в бессознательное тело рядом с ним. Сет мог бы поклясться, что увидел блеск ножа в воздухе среди брошенных предметов.
'Владелица гостиницы слишком похожа на гангстера' - Капли пота катились по коже Сета, когда он поклялся никогда не переходить ей дорогу.
Авантюрист подхватил мужчину рядом с собой и мгновенно убежал. Его гнев, казалось, рассеялся в тот момент, когда он услышал тигриный голос хозяйки гостиницы.
После того, как эти двое ушли, шепот наполнил гостиницу. Все говорили о том, что только что произошло. Тем временем появилась Дарла с метлой и смела щепки.
Она пробормотала: "Еще один столик сломан."
Очевидно, она привыкла к подобным дракам. В популярной гостинице всегда ожидалось, что время от времени будут возникать физические конфликты.
После того, как она закончила с уборкой, она спряталась в углу гостиницы рядом с Сетом. Вид с этого ракурса был изумительным. Отсюда они могли слышать почти каждый разговор.
На минуту между ними повисла тишина, пока Сет не заговорил: "Из-за чего была драка?"
Дарла улыбнулась, уже ожидая этого вопроса от чрезвычайно любопытного Сета.
"Джеральд и Ферман ненавидят друг друга. Я всегда задавался вопросом, когда эта ненависть вызовет драку. Я думаю, сегодня именно этот день. Вокруг ходили слухи, которые вызывают раздор повсюду" - Ее улыбка быстро сменилась хмурым взглядом, когда она заговорила.
Она понизила голос и продолжила: "Группа авантюристов заметила Стигийских Рыцарей Авонии на их пути в Крейвел."
Сет с любопытством наклонил голову: "Стигийские Рыцари?"
"О, я и забыла, что ты здесь новенький. Стигийские Рыцари - это гончии Хищного Короля. Я знала, что войска Авонии начали кампанию на земле Райта в прошлом году, но я никогда не думала, что всё дойдет до такой стадии… где даже Стигийские Рыцари были бы призваны сюда."
Авония была одним из самых сильных королевств в Царстве Лайкрофт. Еще до того, как Разиен умер, он слышал рассказы об их завоевании. Рассказам о других мирах было нелегко проникнуть в его царство. Это только что говорило о том, насколько влиятельным было королевство Авония.
Авония располагалась на соседнем континенте под названием Лиента. Весь континент был покорен их могуществу. То, что они перебросили свои войска сюда, можно было считать только тревожным.
Авония преследовала только две цели: Эльфы и Завоевания. Они питали крайнее предубеждение против эльфов. Сет слышал, что их войска уничтожили одно племя, потому что они помогали эльфам. Они повесили тела соплеменников на воротах племени и позволили демоническим зверям полакомиться ими.
'Ахх, как раз в тот момент, когда я почувствовал себя успокоенным, случилось это. Интересно, какова цель кампании?' - Сет почувствовал, как у него начинает болеть голова.
Теперь он мог понять, почему Дарла так странно на него посмотрела.
"Здесь небезопасно, верно?" - спросил Сет.
"Город Крейвел враждебен для эльфов. Мы проводим невольничьи рынки и продаем эльфов в качестве рабов. Я не знаю ни одной причины, по которой Стигийские Рыцари пришли бы сюда, кроме как искать союза."
Дело было не в том, что Дарла была чрезвычайно проницательной. Ситуация была простой. Даже Сет вынужден был согласиться с ее выводом.
Он покачал головой, пытаясь забыть эту новость.
"Итак, почему два искателя приключений подрались?"
"Хех, Ферман поддерживает Авонию. Он верит, что они принесут перемены на этот континент. С другой стороны, Джеральд думает, что они хотят править континентом. Он обеспокоен их мерзкими руками" - сказала Дарла.
Сет подумал про себя: 'Прошло пятьсот лет со времен Вечной Ночи. Если бы они хотели завоевать Райит, они бы сделали ещё тогда. В этой кампании есть нечто большее.'
"Дарла, я ухожу. Мне давно пора осмотреться."
"Я понимаю. Будь осторожен."
Сет встал после долгих раздумий. Он торжественно вышел из гостиницы и свернул на ближайшую улицу.
Ночная жизнь города отличалась от того, что он видел в гостинице. Улицы были похожи на пустыню. Не было никаких признаков жизни, только одинокий лунный свет, освещавший пустое пространство.
"Мне нужно поесть" - Сет принял решение.
Время от времени он натыкался на нескольких людей, но они не были подходящей добычей. Он считал, что его добыча должна быть незаметной. Никто не поднимет тревогу, если кто-то пропадет без вести… если...
Сет ударил себя по голове, продолжая идти: "Посмотри на меня, я думаю об убийстве. Действительно ли я изменился?"
Во-первых, когда он слился с Разиеном, психологические изменения были слабыми, поскольку его разум был чрезвычайно совместим с Разиеном. Однако после того, как он получил [Негативную Душу], он обнаружил, что его эмоции онемели. Единственное, что мешало ему по-настоящему стать холодным" - это его страстные эмоции в роли Сета.
"Я предпочитаю называть это адаптацией" - заключил Сет.
Вскоре он нашел дорогу в темный переулок. Зелень в его глазах стала ярче, когда он заметил тень, следовавшую за ним. Владелец тени не знал, что он уже уловил его присутствие.
Сет замедлил шаг, скрываясь в темных уголках переулка.
"Кекекеке. Я не знаю, глуп ты или нет. Судя по твоему скрытному виду, держу пари, ты несешь гостинцы." - Позади него раздался насмешливый голос.
Сет ухмыльнулся: "О, да. Так и есть."
"Кукукуку. Отдай их мне, и я сохраню тебе жизнь."
Холодное лезвие задело его шею, и с кожи потекла струйка крови. Нападавший появился позади Сета, держа в одной руке кинжал, который теперь угрожал шее Сета.
Если бы здесь был кто-то еще, они бы подумали, что Сет в опасности, но смогли бы они понять, что именно Сет позволил себе быть в таком состоянии?
Разве смогли бы они подумать, что он хищник, а не жертва?


    Лоствейл(1)

    В темном переулке воцарилась тишина. Прошло добрых тридцать секунд, прежде чем нападавший пришел в ярость из-за отсутствия реакции со стороны своей предполагаемой жертвы.
"Ты что, глухой? Отдай свои вкусности! Конечно, ты ведь не хочешь умереть?"
Нападавший крепко прижал нож к горлу Сета. Тем временем на лице Сета появилась спокойная улыбка.
Он хладнокровно сказал, с намеком на коварство: "Я продолжаю думать о том, что тебе сказать, но я не могу остановиться на одном варианте."
Говоря, он поднял руку перед кинжалом и сжал оружие. Кинжал оставил множество порезов на его коже, что привело к тому, что из крошечных разрезов потекли унции крови, но Сет не встревожился.
Выхватив кинжал, он повернулся, чтобы встретить ошеломленного нападавшего, и схватил его за тело.
[Вампирский Драйв] уже активирован. Его ногти удлинялись, глубоко впиваясь в кожу нападавшего.
Тело нападавшего напряглось. Страх исходил от него с такой силой, что Сет чувствовал запах страха.
Вампир приблизил свое лицо и прошептал: "Это лицо мне нравится больше. Хочешь увидеть кое-что интересное?"
Не дожидаясь ответа, глаза Сета загорелись, и он обнажил клыки. С близкого расстояния, по его мнению, он выглядел как существо из кошмаров, которое было сказкой на ночь для большинства детей.
'Больше похоже на правду. Крик. Крик. Крик.' - Сет наслаждался страхом нападавшего.
Будучи крайне мелочным, он ни за что не позволил бы своему нападавшему спокойно умереть после той глупости, которую он выкинул.
Девичий крик пронзил тихую ночь, как только Сет показал свое вампирское лицо перед нападавшим. Крик вырвался изо рта нападавшего. Женский крик исходил от агрессивного мужчины.
Сет ухмыльнулся: 'Теперь я удовлетворен.'
Голод добирался до него. Он не мог больше ждать.
Сет приблизился к нападавшему. Его рот открылся; он мгновенным укусом набросился на жертву. Нападавший был слишком травмирован, чтобы делать какие-либо резкие движения.
Когда чужеродная кровь плавно потекла ему в рот, жертва больше не выглядела нездоровой. Кожа стала холодной, бледнее луны.
Нападавший потерял свет в глазах. Его жизнь угасала. Сет вскоре потерял контроль над собой. Он небрежно втянул еще больше крови, из-за чего нападавший обездвижился.
Когда Сет напился, тело нападавшего рухнуло на землю. Не было никаких сомнений, что он мертв.
'Ах, я чувствую прилив энергии. Черт, это чувство опьяняет меня.' - Сету хотелось кричать во всю глотку.
На секунду, у него возникло искушение броситься на улицу и схватить кого-нибудь еще, чтобы полакомиться. Он контролировал себя, впиваясь ногтями в свою кожу.
Боль была маяком. Она вернула его разум в нормальное состояние.
Ясность появилась в его глазах; он покинул темный переулок. Сет решил осмотреться.
'Хех, это забавно. Разве это не та ложь, которую я сказал Дарле?'
Побродив, Сет решил вернуться в гостиницу. Пришлось потратить некоторое время, прежде чем добраться до гостиницы. Как только он вошел, он проскользнул мимо посетителя и улыбнулся Дарле на прощание.
Сет пошел в свою комнату, где прыгнул на кровать и попытался заснуть.
Внезапно появились системные панели.
╔
Обучающий квест: Лагерь Лоствейл
Сложность: Не определена
Цель: Найти лагерь Лоствейл.
Награды: 20 Лунных Ри-Бронзовых Монет
╝
Увидев это задание, Сет сделал паузу и бегло просмотрел содержимое.
Он закатил глаза: "О, ура! Еще одно задание."
Вскоре он сосредоточился на поисках и попытался понять кое-что.
"Другой(Второстепенный) - это прологовый квест. Такой же обучающий квест, как и мой первый. Лагерь Лоствейл, да? Что особенного в этом месте?"
Награды было достаточно, чтобы он отнесся к заданию серьезно.
Сет удивился: 'Как раз в тот момент, когда мне стало опасно оставаться здесь, я получил задание отправиться в Лоствейл. Совпадение или нет?'
Он не мог найти ответа. Однако он знал, что обучающие задания были сосредоточены на адаптации путешественника. С другой стороны, квесты пролога должны касаться только введения в основную историю игры.
"Я узнаю больше о Лоствейле завтра" - заключил Сет.
Он лег на кровать и закрыл глаза. Сон пришел с легкостью.
.
.
.
.
.
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На следующий день, Сета вызвали в комнату Владельца гостиницы.
Он сидел на ее стуле, в то время как она лежала на своей кровати. Прошло всего несколько секунд с тех пор, как он вошел в ее комнату, но он не мог избавиться от ощущения, что что-то не так.
"Добрый день, мэм" - Сет взял инициативу в свои руки и вежливо поздоровался.
Владелица гостиницы рассмеялась над его вежливым отношением: "Пожалуйста, не нужно любезностей. Теперь я понимаю, почему Дарла так любит тебя."
Сет не знал, как ответить на это заявление, поэтому промолчал. Он заметил, что Дарле нравилось разговаривать с ним, но он не думал, что это было так серьезно, как представляла ее мать.
"Хаха, ты не понимаешь шуток. Хорошо, я сразу перейду к делу."
Леди стала строгой в лице и продолжила: "Разиен, ты не можешь здесь больше оставаться."
"Что вы имеете в виду, Мэм?"
"Я знаю, что Дарла рассказала про Стигийских рыцарей. Судя по передвижениям городской стражи, я боюсь, что это не просто слухи. Я не знаю, когда прибудут эти рыцари, но прибытие не закончится ничем хорошим для тебя... и для меня. Если вас поймают здесь, моя семья будет наказана."
"Мэм, я не—"
"--Я знаю, что ты не эльф, но какое это имеет значение? Внешность схожа с эльфийской. Рыцари не увидят никакой разницы, когда столкнутся с тобой."
Сет нахмурился: 'Леди не ошибается. Скорее всего, рыцари не дадут мне времени на объяснения, когда увидят меня. Черт!'
"Когда мне уехать?" - Сет вздохнул.
"Я предлагаю сегодня вечером. У тебя есть какое-нибудь место на примете?"
Сет просиял от этого вопроса. Он высказал свое мнение: "На самом деле, есть местечко. Лаге–Лоствейл. Я подумываю о переезде в Лоствейл."
Его рассуждения были здравыми. Была вероятность, что его ответ поможет ему больше, чем он намеревался.
"Лоствейл? Выбрано правильное место. Я слышала, что город Лоствейл радушно принимает эльфов. Он дает мне надежду, что этот мир станет таким, каким его представлял мой муж, - единым миром. Хммм… Теперь я вспомнила!"
"Хм?" - Сету было любопытно, что за внезапный всплеск эмоций вызван у леди.
"Я знаю группу авантюристов, которые направляются в этот город. Я могу направить вас к ним. Собирай свои вещи. Они уезжают сегодня вечером."
"Я не-"  - Пока он говорил, дама подошла к своему шкафу и открыла его. Она достала мешочек с монетами и бросила его в него.
"--Это все, что у меня есть" - Сет указал на свою одежду.
Дама была занята тем, что писала в пустом письме; она его не слышала.
"....Я надеюсь, что вы сможете оказать мне услугу. Сильно благодарю." - Она случайно озвучила заключительную часть письма.
Леди завернула письмо и протянула его Сету.
"Отправляйся на Аванпост Приключений. Ты знаешь, где это?"
"Да. Видел вчера."
"Хорошо. Лидер партии - Калеб. Вы найдете его там. А теперь иди!"
Сет колебался. Все произошло слишком быстро. Он не знал, как реагировать на сложившуюся ситуацию, осознавая лишь одно…
Изогнув свое тело дугой, Сет сказал от всего сердца: "Спасибо, мэм. Я никогда этого не забуду."
Количество раз, когда он благодарил людей, можно было пересчитать по пальцам руки. Сету всегда трудно благодарить, но поступок леди тронул его, и он будет вечно благодарен.
"Тебе не нужно этого делать. Мой муж… Он бы хотел этого. А теперь иди."
"Да."
Прежде чем он вышел из ее комнаты, дама крикнула: "Подождите... разве вы не хотите попрощаться с Дарлой."
Сет криво улыбнулся: "В этом нет необходимости. Скажи ей, что я вернусь, как только все будет в безопасности."
И он это и имел в виду. Большинство слов, которые слетали с его губ, обычно были чепухой, но эти были особенными. Он не думал, что когда-нибудь почувствует себя комфортно в чужом месте всего за три дня.
"Хех, ты действительно странный. В любом случае, отправляйся. Я не хочу, чтобы Дарла застала тебя здесь."
"Да."
Он не терял времени даром. Возвращение обратно было бессмысленным, поскольку там больше не было ничего ценного. Сет втихаря выскользнул из гостиницы. Его целью был Аванпост Приключений.


    Клинок Смерти

    'Итак, лагерь Лоствейл на самом деле является святилищем. Святилище, что будет любезено путешественникам, оказавшимся в том же затруднительном положении, что и я." - Сет размышлял, идя по улице.
Квест использовался в качестве средства перемещения путешественников в безопасное место. Ещё одно подтверждение теории Сета об обучающих квестах.
"Хммм... Что это за запах?"
Чувствительный нос Сета уловил знакомый запах, но к нему примешивалось что-то странное: запах крови. Он сразу же узнал знакомый запах Райны, воровки.
"Хехехе, теперь мне любопытно."
Быстрая проверка не испортила бы день.
Вместо того, чтобы идти прямо по улице к Аванпосту Приключений, Сет свернул в переулок, который он использовал, чтобы перейти на другую улицу.
Запах, по которому он шел, был визуальным. Красно-оранжевый туман витал в воздухе, танцуя, как лист, оторвавшийся от своего дерева. Запах вел бог знает куда, и Сет пошел по следу.
Прошло полчаса. Сет наконец остановился у большого закрытого здания. В нос ударил запах крови. Это было отвратительно... слишком густой и материальный. Сет почти потерял контроль над своим вампирским "я", но причинение боли самому себе все еще регулировало его логическую сторону.
'Никаких сомнений. Это то самое место!'
Не трудно догадаться.
Большое скопление людей, столпившихся в здании, и есть первая подсказка. Они слонялись вокруг, перешептываясь между собой и в страхе держась друг за друга.
"Ужасно. Кто мог убить целую группу таким образом?"
"Ты не знаешь.. Это была необычная группа. Люди, которые раньше жили здесь, регулярно устраивали рынок рабов."
"Это еще не все. Вы проверяли тела? Они были заклеймены странным символом. Я уже слышал о нём раньше.. Ты думаешь, это из-за—"
"О благословенная луна! Клинок Смерти нанёс удар. Я должен был догадаться, что на этот раз он нацелится на Кравела. Этого безумного парня нужно остановить, он всегда защищает эльфов, как будто их стоит спасать."
"Да, он - позор человечества. Я молюсь, чтобы его судьба была более жестокой, чем у его жертв."
Дождь из проклятий посыпался на эту окровавленную фигуру. Именно в этот момент Сет решил протиснуться сквозь толпу и взглянуть на трупы в здании.
Это была трудная задача, особенно с капюшоном на лице, но Сет справился. Он проник в здание, где собралась меньшая часть толпы, и, наконец, заметил мертвые тела, сложенные в пирамиду.
Формирование было уникальным и хорошо продуманным. Преступник, вероятно, хотел распространить сообщение.
"Хм... это...?"
Сет увидел бренд, о котором упоминала шепчущаяся толпа. Эти символы были нанесены на лбы тел в знак позора. Его можно было бы считать семантическим символом, но Сет не знал ни одного языка, обладающего этим символом. Но опять же, он почти не знал ни одного языка.
Его языковой репертуар состоял из обычного Артуна и злого языка. Артун был универсальным языком, который был понятен любому разумному существу. Это был общий язык, используемый в девяти королевствах, особенно в Лайкрофте. Между тем, злой язык был языком демонов, который был принят народом Таскара. Все демонические существа использовали этот язык.
Однако этот символ не принадлежал к этим двум языкам.
"Он издает низкую вибрацию, которую трудно уловить. Я едва ощущаю, но эта вибрация находится в ритме, образуя своего рода мелодичный звук ниже спектра обычного слуха.… подождите, что-то знакомое..?" - прошептал Сет.
В течение минуты, Сет копался в своих воспоминаниях как Разиен и яростно искал что-то конкретное. Вскоре он нашел то воспоминание, о котором шла речь.
'Конечно, символы знакомы. Грёбаные руны! Кем бы ни был этот клинок смерти, он чертовски мстителен, раз накладывает руну на своих жертв.'
По воспоминаниям, только руны подходят под описание символа. Руны также были сродни языкам, но они были изначальным языком, который затмевал силу Маны.
"Мне нужно идти. Я видел все, что можно было увидеть."
.
.
.
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Сет вернулся на маршрут, ведущий к Аванпосту Приключений, но он все еще не мог выбросить из головы недавнее событие.
'Что это значит? Неужели Райна каким-то образом связана с клинком смерти. Будет опасно выслеживать ее, как я изначально планировал. Черт!'
Добравшись до заставы, Сет толкнул деревянную дверь. Он привлек внимание тамошних искателей приключений. Они непринужденно беседовали друг с другом за своими почтительными столиками, но когда он вошел.... Все взгляды были устремлены на него.
Столкнувшись с вниманием, Сет взял себя в руки и обратился: "Добрый день, отважные искатели приключений. У меня послание для Калеба."
Его превосходная речь охладила охрану авантюристов. Они указали на определенный стол, за которым сидели четверо искателей приключений.
Сет поклонился в знак признательности. Он подошел к столу и заговорил: "Благосло–"
Прежде чем он успел договорить, один из искателей приключений схватил его за руку и потащил прочь. Авантюрист был так быстр, что Сет внезапно оказался в закрытой комнате.
"Ах, дерьмо! Что теперь?" - прохрипел он усталым тоном.
"Я ожидал, что ты придешь раньше, но ты просто выбрал неподходящее время" - Ответил знакомый голос.
"Это ты… чёртова сучка!"
Сет не мог сдержать контроля от оскорблений, которые слетели с его губ, как только он увидел авантюристку. Это была авантюристка Райна! Вор, который забрал его деньги.
"Эй, да пошел ты на хуй. И где же твое джентльменское поведение? Предполагаю, ты притворялся." - Райна отпустила его.
Ее руки размылись с безумной скоростью. В следующее мгновение появился меч... прижатый к его горлу.
"Что такое?" - спросил Сет
"Ну, ты не можешь быть беспечным, когда имеешь дело с вампиром. Теперь, когда ты здесь, у меня есть  вопросы."
Сет хитро улыбнулся: "А почему я должен отвечать?"
Внезапно меч засветился коралловым сиянием. Сет мог видеть странную энергию, исходящую от лезвия меча. Радиация проникала сквозь его кожу, вызывая у него дискомфорт. Он чувствовал, что становится больным и слабым под воздействием этого излучения.
"Проклятие вампиров. Итак, он настолько силен" - прошептал Сет сам себе.
Это был его первый раз, когда он испытал магическую энергию, называемую Маной!
Сет сказал: "Ты действительно знаешь о вампирах, да. Чего ты хочешь?"
Он, наконец, понял, что не контролирует ситуацию. Клинок маны был более чем способен угрожать его жизни. Хотя давление не могло убить его, оно заставило его пожалеть, что он не умер.


    Группа

    "Ты шутишь, верно? Чего я хочу?" - Райна усмехнулась над его вопросом. Казалось, она уловила шутку, о которой Сет не знал.
"Да. Чего ты хочешь? Давай покончим с этим!"
Оранжевые глаза Райны загорелись, когда она посмотрела на него: "Нет. Нет. Нет. Ты скрываешь настоящий вопрос. Чего ты хочешь?"
"Что ты имеешь в виду?"
"Ты вампир. Тот, кого я боюсь, - вампир морген из королевства Таскар. Как ты сюда попал? Что ты так сильно ищешь, что заставило тебя пересечь королевства?"
"...."
Изначально у Сета было сердитое лицо, но он больше не мог сдерживаться. Он разразился приступами смеха. Его хихиканье эхом разнеслось по комнате, дразня Райну.
Она выглядела раздраженной, когда заговорила: "Что ты находишь смешным?"
"Прости меня – хахаха. Ты действительно думаешь, что я пришел сюда с какой-то зловещей целью? Возможно, скажем, для того, чтобы покончить с миром. Хахаха. О, смотрите, я король демонов. Ррр!"
В одно мгновение Райна ударила его о стену. Она была намного сильнее; он не смог вынести.
Глядя прямо на него, она стиснула зубы и тяжело вздохнула: "Сейчас не время для шуток. Скажи мне правду."
"Хорошо, я скажу тебе истину. Вздох, как раз когда мне было весело.. Хорошо, я путешественник. Я считаю, что это слово имеет здесь много статусов."
Райна выглядела ошеломленной, как будто только что стала свидетельницей конца света. Ее голос дрогнул: "П-Повтори еще раз."
"Я путешественник. Ты знаешь… блуждающие существа, помазанные небом. Рожденный быть авантюристом. Я полагаю, вы знаете мифы, окружающие нас, верно?" - спросил Сет.
Это была еще одна вещь, которую он узнал за время, проведенное с Дарлой. Путешественники имели определенный статус в этом мире. Обычно они появлялись из ниоткуда и обладали огромной властью, способной одним вздохом переворачивать конфликты.
Их окружало множество теорий, но большой процент Лайкрофта верил, что они были помазанниками бога. Именно этот бог даровал им способность пересекать царства.
Конечно, Сет понимал, что в этом предположении была лишь доля правды. Путешественники были игроками. По крайней мере, нынешнее поколение путешественников было геймерами!
Увидев недоверие на лице Райны, Сет сказал: "Тот факт, что я здесь физически, является достаточным доказательством того, что я путешественник."
"Или, может быть, ты нашел способ пересечь царство!" - возразила Райна.
Сет ухмыльнулся и закрыл глаза: "Какому варианту ты готова поверить?"
Он ждал ответа, и когда он больше не чувствовал холодного лезвия на своей шее, он понял, что уже получил ответ. Открыв глаза, Сет поправил свой плащ и сохранил победоносную улыбку на лице.
Конечно, он знал, что это было неприятно для Райны, но это была слишком хорошая возможность, чтобы отказаться от нее.
"Тогда зачем ты пришел сюда?"
"Хочешь верь, хочешь нет, но я пришел не для того, чтобы найти вора, который на мгновение соблазнил меня. Я пришёл, чтобы найти Калеба. У меня есть для него письмо." - Сет достал письмо из кармана.
Райна быстро схватила его. Она вскрыла письмо и прочитала его содержание.
"Хммм… Понимаю. Старая Хелен прониклась к тебе симпатией. Что ты сделал? Завоевал её дочь?"
"Что-то в этом роде" - Сет поспешил дать изворотливый ответ.
"Хмм... этого письма достаточно. Следуй за мной, давай найдем этого ублюдка. У меня есть два условия. Во-первых, никаких смешных вампирских дел. Во-вторых, если кто-нибудь спросит, я у тебя ничего не крала."
"Первое условие в порядке вещей. Второй… ну, насчет этого. Я не могу лгать. Я святой вампир. Я принес присягу."
Сет положил правую руку на грудь и притворился, что его пугает мысль о лжи.
"Ты вампир.. - что?"
"Святой Вампир. Разве ты не слышала о них? Боже мой, ты невежественена. Мы, святые вампиры, добрые, честные, щедрые и скромные."
Райна бросила на него взгляд, полный отвращения: "Прекрати нести чушь. Я чувствую запах крови на тебе. Так мы договорились или нет?"
Ее меч снова засиял. Мана обвилась вокруг, образуя пучок, который потянулся к Сету.
Сет не стал тратить время на ответ: "Да, договорились"
Подумал он про себя: 'Проклятье, с ней совсем не весело. Чёрт!'
"Следуй за мной. Давай познакомимся с группой."
.
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Два часа спустя...
В конце концов Сет встретился с выдающимся Калебом. В отличии от воображения Сета, Калеб был красивым худощавым парнем без видимых шрамов на лице.
Он выглядел таким худым, что Сет подумал, сможет ли он бросить вызов гравитации. Однако всякий раз, когда он говорил, в его словах чувствовался намек на ум и хитрость.
"Итак, Сет, раз уж ты увязался за нами.. Мне будет приятно познакомиться с тобой." - Человек по имени Калеб шел впереди.
"Конечно, что ты хочешь знать?"
Сет предполагал, что это произойдет. В конце концов, его поддерживала мадам Хелен. Было трудно держать свое любопытство при себе.
"Какой твой типаж? Мужественные или женственные?" - Калеб тут же задал сбивающий с толку вопрос.
Улыбка на его лице означала, что Сет попал в серьезную беду. Его приятели, включая Райну, захихикали, как будто знали, к чему это приведет.
Конечно, Сета было нелегко победить!
Он невинно спросил: "Э-э-э... о чем мы говорим?"
"Тц, с тобой неинтересно. Какое нравится оружие?"
"Я думаю, что больше всего я знаком с арбалетами" - объявил Сет.
Как вампир, он никогда не утруждал себя овладением каким-либо оружием. Он был вооружен смертоносными боевыми искусствами, которыми владели только аристократы, но, очевидно, в этом царстве этого было недостаточно.
Он мог запугивать обычных людей, но не особенных. Не говоря уже о демонических тварях.
Итак, Сет решил научиться владеть арбалетом, так как это давало ему незабываемые впечатления.
"Арбалет, ха. Это трусливое оружие" - прошипел другой, сидящий на столе.
Человек по имени Берк был физически сложен. Он обладал телосложением, которое могло быть присуще только людоеду. Даже когда он сидел, его тень служила навесом над остальными.
Глядя на него, Сет иногда задавался вопросом, были ли у него сбои в глазах или Берк был ребенком великана.
Но что делало ситуацию еще печальнее, так это то, что Берк был простаком. Точное воплощение фразы "сила есть — ума не надо". Сету потребовалось пять минут с группой, чтобы понять это.
Помимо Берка, Калеба и Рионы, в группе был четвертый участник.
Этот человек всегда спал, но вокруг него излучалась мистическая аура. Эта аура создавала иллюзию спящего тигра. По этой причине Сет решил быть подальше от этого человека. Его звали Тристан.
Калеб приложил руку к губам, прежде чем сказать: "Райна снабдит тебя хорошим арбалетом. Хм... кажется, уже поздно. Отдохни немного. Мы уходим ночью."
Они встали и покинули Аванпост Приключений. Сет был прямо за ними. Группа направилась кв незнакомую гостиницу, прямо в свои комнаты. Они остановились в двух комнатах. Райна занимала одну комнату для себя, в то время как мужчины спали в одной комнате.
'Почему они ходят ночью?' - удивился Сет.
Разве не логично путешествовать днем и спать ночью? Но необычный фактор заставил партию изменить это представление. Ему стало интересно, что именно..
После быстрого двухчасового сна, остальные разбудили Сета и собрались вместе. Они пошли на задний двор гостиницы, где стояли их лошади.
Энергичные животные страстно реагировали на одно их присутствие. Там было четыре лошади, по одной на каждого участника.
Калеб сказал: "Тристан, Сет едет с тобой. Эйя! Пошли."
Без церемоний, они вскочили на лошадей и поскакали из Кравеля.


    На что это похоже, Приятель?

    *Тыгыдык!* *Тыгыдык!*
Расстояние между Лоствейлом и Кравелом было на удивление коротким. Путь занял бы три дня, если бы человек ехал с максимальной скоростью, то есть верхом на лошади или любом другом транспортном средстве.
'Я вроде как думал, что буду кататься на драконе или на каком-нибудь волшебном поезде" - подумал Сет про себя.
Последнее было невозможно. Дарла однажды сказала ему, что развитие магии на этом континенте было подорвано после Вечной Ночи. До неё эльфы объединялись с древними человеческими королевствами, чтобы построить транспортные средства, которые имели огромное сходство с тем, что он определил как фантастический волшебный поезд.
Демоны вскоре уничтожили их, потому что звуки, которые они издавали, выбешивали.
Что касается драконов, Сету хотелось, чтобы кто-нибудь поговорил с ним о драконах.
Иногда он интересовался, был ли в этом мире истребитель драконов? Или что-то вроде короля черных драконов, который угрожал положить конец всему сущему?
Сидевший позади Тристана, Сет изо всех сил старался удержаться на ухабистой дороге. Его лучшим вариантом было бы обнять наездника, но Сет не рассматривал это как вариант.
"Тристан, почему мы едем ночью?" - крикнул Сет.
Порыв ветра затыкал им уши, и было бы трудно уловить какой-либо обычный неслышимый звук.
Группа и Сет были в движении уже пару часов. Они вошли в лес, из которого пришел Сет, тот самый темный лес, который напал на него с ордой ревунов, но на этот раз Сет чувствовал себя немного в безопасности.
Возможно, это было связано с тем, что лошади ехали по мощеной дороге, у которой был четкий пункт назначения. Дороги были сделаны из того же странного материала, который использовался для улиц Кравеля. Он поглощал звуки лошадей, делая их почти незаметными.
"Это больше небезопасно. Стигийские рыцари слишком доминируют. Они не расстроются, если мы откажемся им помочь" - ответил Тристан, сосредоточившись на дороге перед собой.
"Помочь им... ?"
"Да. Континент Риитх огромен. Стигийские рыцари ничего не могут сделать без проводника. А кто знает, может наши земли лучше, чем наши искатели приключений?! Они нуждаются в нашей помощи, для ориентировки, но мы им не поможем. По крайней мере, большинство из нас."
"Ох..."
"Не волнуйся. Это не первый раз, когда мы путешествуем поздно. До тех пор, пока мы не столкнемся с ордой. Мы будем в безопасности."
Сет в этом не сомневался. Время, которое он провел с группой, достаточно ясно показало это. Все они были мистически сложены. Мана окружала их, как будто они были сыновьями матери-земли.
Может показаться, что группа полна улыбок, но в глубине души Сет знал, что они гораздо более смертоносны, чем все, что он когда-либо встречал.
Сет подумал: 'Итак, это жизнь искателя приключений.'
Прямо сейчас он, может быть, и слабее их, но когда он прорвётся через лимиты… вампир, который обходит свое врожденное проклятие, всегда неудержим.
Внезапно Сет услышал впереди шепот. Они принадлежали Райне и Калебу, которые были на переднем крае. Шепот был громким, как будто он был чем-то, что привлекло их внимание.
"Стой!" - Калеб поднял руку и приказал группе остановиться.
Путь впереди был туманным, но когда Сет достаточно сосредоточился, он смог разглядеть группу неясных фигур, приближающихся к ним.
Фигуры приближались все ближе и ближе, пока Сет не смог живо описать их черты лица. В этой странной группе было четверо мужчин. Один из них был облачен в чудовищные доспехи из сверкающего черного металла. Эта броня охватывала все части его тела, а меч в ножнах, казалось, время от времени вибрировал.
У черноволосого мужчины на лбу была татуировка. Обсидиановая звезда.
Остальные тоже выглядели устрашающе. Двое из них были одеты в костюмы искателей приключений; набор кожаных доспехов, которые Сет привык видеть. В то время как последний был полноватого телосложения. Он был одет в длинную черную мантию, а на его лице постоянно играла лукавая улыбка.
В тот момент, когда эта группа увидела Сета и остальных, они спрыгнули со своих лошадей и приблизились в полной тишине. Напряжение в воздухе достигло пика; Калеб и остальные начали смотреть на них с мрачными выражениями.
Для этого была причина. Причина, которую Сет легко разгадал. Он обнаружил странный символ на доспехах черноволосого мужчины. Символ изображал черного волка, преследующего звезду.
'Этот человек, несомненно, из армии Авонии' - заключил Сет.
Мужчина возглавлял группу. Позади него стоял напыщенный молодой человек, который, казалось, не замечал напряжения.
Два искателя приключений находились в самом конце группы. Их головы уставились в землю, по-видимому, прячась от осуждающих взглядов Райны и компании.
Воин из Авонии прошел мимо Калеба, не сказав ни слова. Он наблюдал за Райной в течение короткой секунды, прежде чем направиться к Берку.
Затем - к Тристану.
Затем, к… Сету!
В отличие от предыдущих разов, человек из Авонии мгновенно обнажил свой темный клинок, как только увидел Сета.
Он стиснул зубы, и у него вырвалось одно-единственное слово: "Эльф!"
*Свист!*
Калеб и Райна, не задумываясь, принялись за дело!
Проворная фигура Райны появилась перед человеком из Авонии. Кинжал, который она приставила к его шее, угрожал отсечь ему голову. Тем временем Калеб держал свой длинный меч за спиной мужчины.
Это застало мужчину врасплох. Он выглядел преданным, когда медленно спросил: "Что вы делаете?"
"На что это похоже, приятель?" - парировала Райна.
"Ты защищаешь эльфа?"
Манера речи человека из Авонии была уникальной. Его нарочитая медленная речь вызывала ощущение совершенного самообладания. Его нейтральное лицо хорошо сочеталось с этой речевой моделью. Сочетание того и другого легко запугивало Райну и остальных.
Но Райна была другой. Она была сумасшедшей. Самая сумасшедшая женщина, которую Сет когда-либо встречал.
"Я должен сказать, что вы невежественны. Один взгляд, и вы уже решили, что он эльф. Это то, чему тебя учили?"
"Итак, ты хочешь сказать мне, что это... это существо не эльф?"
Калеб воспользовался этим моментом, чтобы вмешаться: "Он вампир. Иди, сунь свой нос куда-нибудь еще. Вы не найдете здесь того, что вам нужно."
"Хммм..." - произнес мужчина.
Через несколько секунд его тело вспыхнуло. Энергия хлынула в него. Ударная волна взаимосвязанной маны вырвалась из его тела, отбросив все предметы вокруг него на большое расстояние.
Когда мужчина огляделся по сторонам, его выжидательный взгляд превратился в шок, когда он обнаружил, что Райна все еще держит кинжал у его горла, оказалось, она не пострадала от ударной волны.
"Ты хочешь попробовать это снова? Вдруг, на этот раз сработает" - Райна насмешливо посмотрела на него.
Мужчина успокоился, глядя на Райну. Когда казалось, что он вот-вот поднимет свой клинок, он сделал все наоборот.
"Райна из Дикой природы. Понял. Это ты. Я слышал о тебе. Конечно, ты знаешь, как отличить эльфа." - Человек из Авонии прокомментировал это.
Он продолжил свою речь: "У меня есть торнелль. Я считаю, что эта штука должна быть в состоянии подтвердить его личность, если он тот, за кого вы его выдаете."
Он продолжал обращаться к Сету как к объекту, игнорируя его существование.
Сет был абсолютно молчалив, редкий случай для такого человека, как он.
Он заложил руки за спину. Если бы кто-то был позади него, они бы увидели кровь, стекающую с его рук на лошадь. Его палец намеренно вонзился в кожу, вызвав боль.
Только сосредоточившись на этой боли, он преодолел желание убить человека из Авонии. Ну не то чтобы он мог убить этого человека..
Для Сета это была игра в контроль. Игра, в победе которой он не был уверен.
Мужчина из Авонии подарил цветок с красивыми шипами на нем. Он держал его руками в перчатках. Итак, ни один шип не вонзился в его кожу.
Мужчина высоко поднял цветок и без объяснений направился к Сету.
Именно Тристан прошептал ему то, что он хотел знать: "Торнелль - популярный цветок, выращиваемый эльфами. Он расцветает в их присутствии. Что бы ни случилось, сохраняй спокойствие. Мы не можем сражаться с рыцарем Авонии. Последствия будут ужасными."
Мужчина был теперь в пяти дюймах(13 см) от Сета. Он смотрел прямо в зеленые глаза Сета, надеясь, что цветок в его руке превратится в нечто прекрасное, что непреднамеренно вызовет кровавую сцену.
Тем временем пальцы Сета проникли на новую глубину в его кожу.
Столкнувшись с таким смущением, он не смог вымолвить ни слова и только встретился взглядом с этим человеком. Сет не испугался этого человека, несмотря на заметную разницу в силе.
'Сохраняйте спокойствие. Сохраняй спокойствие, Сет. Ты не хочешь этого' - Сет говорил сам с собой.
Через некоторое время, цветок все еще не распустился. Удрученный, мужчина отступил на несколько футов от группы и сказал: "Вампир, как вы и сказали. Я обязательно сообщу об этом черному рыцарю."
Сказав это, он сел на своего коня и уехал вместе с группой.
Тем временем Сет, наконец, освободил свои окровавленные руки. Хотя он был далек от облегчения.
Райна заметила его руки, но ничего не сказала. Она подошла к Калебу и прокомментировала: "Этот человек, скорее всего, рыцарь, который служит под началом черного рыцаря. К счастью, мы не дрались, иначе привлекли бы внимание черного рыцаря."
Калеб кивнул. Он привык к тому, что Райна была такой знающей: "Пойдем".
В лесу было тихо, как и в группе. Каждый из них обдумывал эту встречу. Но самым молчаливым из них был Сет, который ненавидел чувство неспособности управлять своими эмоциями.
Внезапно произошло нечто такое.., что пробудило их разум от дремоты.


    Онериты??

    После странной встречи с человеком из Авонии, буквально через две минуты произошло следующее
Искатели приключений и Сет продолжили свое путешествие, когда заметили большую черную тень, накрывшую дорогу.
Сет поднял глаза. Его глаза задрожали, когда он заметил рой крыльев, парящих в небе. Эти скопления отбрасывали на сушу пятикилометровую тень.
"Что это за херня?" - голосил Сет.
Калеб сразу же оглянулся, услышав восклицание Сета. Именно тогда он заметил тень. Мгновенно им овладел страх!
"Ложись!" - Он спрыгнул с лошади и лег на землю.
Никто и не подумал возразить. Они повиновались ему без дальнейших церемоний.
Сет схватил арбалет, висевший на седле.
Монстры в небе снизили свою высоту. Казалось, что они обнаружили авантюристов, летя прямо на них.
С позиции на земле, подумал Сет, наблюдая за монстрами:  'Черт. Ты, должно быть, шутишь. Эти говнюки уродливы.'
Их внешний вид напоминал уродливых существ. У них были головы гигантских летучих мышей с рядами зазубренных зубов, торчащих из их ртов. Их черные глаза хорошо сочетались с темой ночи, а их демонические крылья были длиной в двадцать футов(6 м).
Что касается их задних конечностей, то это была их худшая особенность. Каждая мышца и волокно в них слились, образовав пять хвостов, которые напомнили Сету хвосты отрекшихся ревунов. Вместо глаза на задней части хвоста, у этих существ были наборы зубов.
Тристан лежал рядом с ним. Когда он услышал проклинания Сета, он прокомментировал..
"Это Онериты. Думай о них как о воздушной версии ревунов. "
"Они приближаются!" - крикнул Берк.
Он схватил свой большой топор и встал, восклицая: "К черту это дерьмо! Мужчина никогда не струсит!"
"Вот дерьмо, Берк. Почему ты такой тупой?" - Райна разочаровалась, закрыв лицо рукой, но она тоже встала.
Остальные последовали их примеру.
Онериты приблизились к искателям приключений. Самые быстрые из них оскалили зубы на Калеба. Он отреагировал чистым ударом, который отсек голову онерита.
Калеб не использовал ману. Просто с помощью чистой силы и мастерства он победил онерита. Таково было качество опытного искателя приключений.
Однако, столкнувшись с тремя онеритами, Калеб изо всех сил пытался отбиться от них.
Один онерит поспешно бросился на него. Калеб принял успокаивающую позу и высоко поднял свой меч. Он ждал, пока онерит войдет в его "зону".
Скорость мышления ускорилась, и когда пришло время, Калеб со всей силы рассёк своим мечом.
Его использование маны заставило окружающую обстановку посветлеть, что вызвало большое беспокойство у онеритов. Меч Калеба заплясал в воздухе, направляясь к приближающемуся онериту
*Свист!*
Еще одна голова покатилась по земле.
Он посмотрел на орду онеритов, приближающуюся к ним, и вздохнул.
"Я думаю, мы должны бороться."
Накачав свое тело маной, он направил свой меч горизонтально и сконцентрировал ману на кончике меча.
Его разум прокручивал моменты, когда он выполнял то же заклинания. Он живо визуализировал структуру маны.
Его рот шевельнулся прежде, чем он успел подумать: "[Синяя катастрофа]!"
То, что вышло из его меча, было шаром синей маны, который генерировал свирепые клинки ветра. Ветряные лезвия разрезали приближающихся онеритов на крошечные кусочки плоти. С каждой секундой количество клинков ветра увеличивалось.
Синий шар маны полетел в орду онеритов. Он немедленно взорвался, породив вихрь, который поглотил всех онеритов.
К тому времени, когда он прекратился, не осталось ни одного онерита. Орда, насчитывавшая около сорока онеритов, погибла до единого!
Райна подошла к нему ближе и сказала: "Ты действительно яркий парень."
"У меня не было выбора. Мы должны поторопиться. Если случится что-нибудь плохое, мы можем на тебя положиться, верно?"
"Да... Не сглазь!" - Райна хлопнула его по плечу.
Он казался шатким. Калеб никогда не был одним из тех, кто обладал большим запасом маны. Прямо сейчас он использовал 50% маны для своего последнего заклинания. Можно было с уверенностью сказать, что он был не в лучшем состоянии.
"Извините, что прерываю, но, похоже, мы еще не закончили" - Сет прервал расслабившегося Калеба.
Тень все еще нависала над ними!
Когда Калеб посмотрел вперед, он увидел еще одну орду онеритов, направляющуюся в их направлении. Затем он заметил еще и третью орду.
Сет ахнул: "Это не просто орда. Многочисленные орды идут в нашу сторону. Что нам делать?"
Бегство не казалось вариантом, когда имеешь дело с крылатыми существами.
Райна распространила свою ману, сказав: "Мы сражаемся!"
Она достала другой клинок на своем поясном ремне и схватила его. С двумя кинжалами в руках, сияли оранжевые глаза Рейны, пока она готовилась к, как ей казалось, своей последней битве.
Прибывающая орда достигла их местоположения. Онериты бросились на рейну, которая занимала фронтовую позицию.
Водяные вихри обвились вокруг её руки. Она чувствовала, что понемногу обретает силу.
Всего одной мыслью активировалось заклинание, десятки водяных пуль полетели в орду. В отличие от водяных пуль любителей, ее проникающая сила могла убить онерита при правильном прицеливании.
Райна стояла на своем и сражалась с ордой в одиночку. Водяные вихри вокруг ее рук придавали ей гибкость, необходимую для того, чтобы обойти и убить несколько онеритов.
Всякий раз, когда она намеренно бросала свой кинжал, чтобы убить онерита, она проявляла водяной хлыст, который хватал и притягивал жертву. Итак, Райна оказалась почти неудержимой в бою, особенно в сочетании с ее водяными пулями.
Ее атаки были не такими ослепительными, как у Калеба, но они были эффективными.
Внезапно онерит подкрался к Райне сзади и ударил ее по ноге одним из своих хвостов. Она проигнорировала боль и отрезала хвост, но более десяти онеритов уже проскользнули мимо ее защиты.
Они проигнорировали ее и напали на остальных.
.
.
.
.
У одного онерита была возможность укусить Сета, но Сет нажал на спусковой крючок своего арбалета и выпустил в него стрелу. Онерит двигался с впечатляющей скоростью, настолько быстрой, что изменить его траекторию оказалось непросто.
Стрела пронзила левое крыло онерита, не попав в первоначальную цель, которой была область груди.
Падая на землю, Сет мысленно произнес: "[Вампирский Драйв]".
Одержимый жаждой крови, он схватил крыло онерита и попытался разорвать его на части. Но это была тяжелая задача, учитывая, что онерит все еще был жив.
Он не понял, что онерит ударил его в спину. Кровь хлынула у него изо рта, но Сет все еще продолжал свои попытки разорвать онерита. Подпитываемый огромным приливом силы, он схватил оба крыла и оторвал их от основного тела онерита.
Когти Сета царапнули голову онерита. Он вонзил свой правый коготь в его тело и проткнул сердце онерита.
"Хахаха, прими это, ты—"
Что-то повалило его на землю. Это был еще один онерит, который подкрался к нему, когда он был отвлечен. Онерит впился зубами в его кожу. Он использовал свои пять хвостов, чтобы пригвоздить Сета к земле, и продолжил свои кровавые действия.
Доспехи Сета не смогли защитить его от зубов онерита. Он терял много крови.
Сет попытался позвать на помощь, но все были заняты. Калеб получил бесчисленные травмы, в то время как Берк изо всех сил пытался разрезать онерит, который обвился вокруг его тела, кусая его за шею. Тристан был намного хуже. Безмолвный человек был окружен ордой онеритов.
'Это конец?' - задумался Сет .
Ему всегда не везло, поэтому он не жаловался на эту несправедливость.
Не было никаких криков силы воли или внезапных усилений, которые могли бы спасти его. Он собирался умереть... и, возможно, вернуться к жизни или, просто возможно, попасть в ловушку негативного плана.
Лежащий на нем онерит несколько раз проколол его тело, пока глаза Сета не закрылись. Его морда придвинулась ближе к Сету, вдыхая его запах.
Странно, но онерит его не съел. Он улетел, направляясь неизвестно куда.
Другие онериты, которые не были заняты, пролетели мимо Сета, следуя за онеритом, который убил Сета.
Одна минута.
Две минуты.
Три минуты!
Сет проснулся с громким вздохом.
Ему потребовалась еще минута, чтобы привести в порядок свой дезориентированный разум, прежде чем пробормотать: "Теперь я, наконец, понял. На это нет времени. Хм– понятно."
Одного взгляда на окружающее было достаточно, чтобы заставить его заглянуть в тайну. Он должен был давно заметить странность их дилеммы.
"Не сражайтесь с онеритами. Игнорируйте их. Бросайте оружие!"
Он закричал на остальных, не зная, живы ли они, так как онериты занимали его поле зрения.
Он лежал на земле и смотрел в ночное небо. Многие онериты проходили мимо него, но ни один не атаковал.
"О чем, черт возьми, ты говоришь?" - крикнула Райна.
"Просто сделайте это. Поверьте мне. В любом случае, какие у вас есть варианты?"
"Эй, это работает!"
Тристан был первым, кто выслушал Сета. Он нашел обоснованность в своих утверждениях.
Постепенно, остальные сделали то же самое и избавились от онеритов. Стало тихо, они смотрели, как онериты порхают мимо них. Потребовалось большое самообладание, чтобы не схватить оружие и не броситься на извергов.
Полчаса спустя на небе не было ни единого облачка. Группа собралась вместе. Они странно посмотрели на Сета.
"Разиен, что случилось?" - спросил Калеб
С избитым телом, Сет ответил: "Они никогда не касались нас. Я думаю, что у онеритов есть миссия. Мы просто стояли на пути. Их движения организованы, и я боюсь, что вот-вот произойдет что-то ужасное. Но, по крайней мере, мы в безопасности."
Группа размышляла над его словами. Сет был прав. Орды вели себя странно.
Встав, Райна смогла увидеть последнего онерита на горизонте.
Электрический разряд пронзил ее, она сразу поняла: "В том направлении… Это Кравел! Они направляются к Кравелу!"
Калеб щелкнул пальцами: "Конечно, мы только что возвращались из Кравеля! Вот почему мы столкнулись с ними!"
Он вскочил на коня и взглянул на остальных: "Поехали. Кравел в опасности. Мы должны им помочь"
Райна серьезно посмотрела на него: "Мы не будем их спасать. Калеб, мы чуть не погибли. Если мы вернемся, уверяю, мы все умрем. Кравел уже потерян. Ничто не сможет пережить эту орду."
Райна и Калеб были намного сильнее стражников у ворот. Даже авантюристы в Кравеле были слабы в их глазах.
Если только они могли бороться с ордами, тогда в Кравеле не было никого, кто мог бы.
Калеб заикался: "У нас там друзья. Ты хочешь сказать, что мы должны оставить их? Бросить наших друзей?!"
"Они уже потеряны" - Тристан изо всех сил пытался заговорить. Его травмы были довольно серьезными.
Тем временем Сет стоял, как вкопанный.
'Они уже потеряны' - продолжал он мысленно повторять фразу Тристана.
'Дарла и Миссис Хелен… они мертвы.'
Не было никаких сомнений в том, что два обычных человека умрут на пути у орд.
Сет сжал кулак, когда волна сложной печали наполнила его голову. У него перехватило горло. Все, что он хотел сделать, это закричать, но он не мог себе этого позволить.
'Они мертвы' - повторял Сет.
Единственные люди, которые проявляли к нему доброту, были мертвы.
С Дарлой всегда было весело убираться. И все же он никогда не сможет сделать это снова.
'Ха, они мертвы' - Из его глаза скатилась капля крови.
Звуки вспыхнули в его сознании, когда он осознал несомненный факт смерти своего благодетеля. Что-то щелкнуло. В следующее мгновение застывший мир вокруг него вернулся в нормальное состояние.
Сет спрятал свою печаль в глубине души. Он надеялся, что это никогда не всплывет на поверхность в ближайшем будущем, потому что он не был готов встретиться с этим лицом к лицу.
После некоторого молчания Калеб собрал группу: "Поехали. Мы выберем место для отдыха после того, как установим подходящее расстояние от Кравела."


    Последствия

    После нескольких минут, группа установила две палатки рядом с проложенной дорогой, оказав помощь раненым.
Сет наблюдал, как Тристан с помощью Райны наносил уникальный бальзам на свою обнаженную кожу.
Он выпил чашу вина и сразу же после этого заснул, надеясь, что его раны затянутся до завтра.
Калеб и Бёрк отправились спать, а Райна предложила охранять палатку всю ночь. Сет тоже сидел перед палаткой.
Как вампиру, ему было очень трудно заснуть, особенно когда ему было над чем подумать.
'Наконец-то я понимаю из чего я слеплен.' - мысленно резюмировал Сет.
'Я функционирую как человек. Дышу и всё такое. Мне не нужны всякие человеческие функции, но они у меня все еще есть. Когда меня убивают обычными способами, я просто погружаюсь в глубокий сон. Я просыпаюсь, как только начинается мое исцеление.'
Сет уже имел опыт с подобным типом смерти до этого момента. Он был убежден, что был прав.
'Я думаю, что если меня убьют с помощью специальных средств, таких как клинок, сделанный из вампирского серебра, я действительно умру. Вот когда я попадаю в ловушку негативной зоны.'
Прояснив свои сомнения, Сет был напуган. По правде говоря, его так называемая бессмертность не делала его непобедимым. Если его нельзя было убить, он все еще мог оказаться в ловушке.
В худшем случае его враг может убивать его каждый раз, когда он пробуждается.
'Мне нужно быть осторожным в своих действиях' - предупредил себя Сет.
Сет прекратил думать и решил насладиться прекрасной ночной жизнью. На небе не было ни облачка. Тут и там мерцали звезды. Потоки лунного света были лишь малой частичкой завораживающего зрелища.
'Хммм...'
Сет заметил присутствие Райны рядом с деревом. Она тоже смотрела на звезды, но ее глаза казались далекими. Ему стало слишком любопытно, и он подошел к ней.
"Что тревожит твой разум?" - Сет улыбнулся.
Райна взглянула на него, но не произнесла ни слова.
"Это насчет Кравела, не так ли? Я никогда не думал, что "клинок смерти" будет оплакивать ненавистный город."
Сразу же, как он это сказал, глаза Райны заострились, и она схватила свой кинжал.
"Осторожно… Я не враг. Я ни единой душе не расскажу о твоей второй личности." - Сет пообещал.
Первоначально, он думал, что Райна просто связана с клинком смерти, но, увидев ее сегодняшнюю битву, он понял, что она и была клинком смерти! Ее способ борьбы был жестоким… идеальный пример перебора!
Райна посмотрела на него и спросила: "Как ты узнал?"
"Я видел как ты сражалась сегодня. Ты действительно жестока, да? Используешь руну, чтобы клеймить своих жертв." Сет прокомментировал.
Он заметил, что Райне не понравился разговор, поэтому он сменил тему.
"Что ты думаешь об орде? Тристан сказал мне, что ты самая осведомленная."
Райна схватила горсть земли и потерла их друг о друга.
Она заговорила не скоро после этого: "Я думаю, что орда была вызвана фей'ри".
"Что это?" - Сет выразил свое замешательство.
"Что ты знаешь о Вечной Ночи?"
Сет улыбнулся, поскольку разговор шел так, как он хотел. Он выложил историю, которую рассказала ему Дарла, слово в слово. Сет никоим образом не забыл бы этот рассказ.
"Черное солнце истекало кровью, но его первыми жертвами были не обычные существа. Это были эльфы. Черное солнце было мстительным. Именно эльф сделал солнце таким, поэтому солнце сначало наказало всех эльфов."
Она продолжила свой рассказ после драматической паузы: "Эльфы, пострадавшие от мерзкого дождя, стали фей'рианами. Если обычные кролики и волки превращались в ревунов, представь, во что превратились волшебные эльфы. Абсолютное зло. Они все еще скрываются среди нас. Все еще шепчут нам на ухо. Я боюсь, что они стоят за нападением орд."
Сет пробормотал: "Эльф вызвал Вечную Ночь? Это и есть причина, по которой эльфы подвергаются дискриминации? Известна ли личность сделавшего это эльфа?"
"Я не знаю. Возможно, некоторые особые люди знают о личности эльфа. Но всё, что я знаю, это то, что эльф принадлежал к эльфийскому королевству. Вечная ночь распространилась из этого места"
"Хммм... Спасибо, что рассказала мне."
"Не переживай из-за этого. А теперь, пожалуйста, уходите. Я хочу побыть одна."
Рот Сета дернулся, когда он услышал ответ Райны: "Ты дружелюбна, когда спокойна. Поистине благословение для мира"
"Отвали!" - ответила Райна.
.
.
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Через три дня после запомнившегося события, группа обнаружила город, расположенный между горами. Они подошли к воротам и представились стражникам.
Охранники видели внешность Сета, но подумали, что он эльф. Они открыли ворота с приветливыми улыбками, позволив группе увидеть истинную красоту Лоствейла!
"Добро пожаловать в Лоствейл!"
Это был действительно идеальный город с множеством фонтанов, да красивыми дорогами. Первым человеком, которого увидел Сет, был эльф, который уверенно, без страха прогуливался по улицам. Он также видел человека, обнимающего эльфийку. Они вдвоем прижимались друг к другу.
'Так это и есть Лоствейл', - удивленно подумал Сет.
Он последовал за группой до самой гостиницы, где они зарегистрировались и получили комнату для каждого из них.
Находясь в своей комнате, Сет подумал про себя: 'Я наконец-то добрался сюда'.
Как он и желал, перед его лицом вспыхнули системные панели.
╔
Учебное Задание Выполнено:
✱ "Лагерь Лоствейл(Затерянная Долина)" завершен. Награда➔ 20 Лунных Рий-Бронзовых монет.
╝
Внезапно мешочек с монетами появился в его руке. Не было никаких признаков того, что мешок попал ему в руки. Казалось, что так было всегда.
Сет открыл мешок и увидел внутри монеты. Улыбка появилась на его лице, когда он отметил свое временное богатство. Этих монет должно хватить на несколько дней, если он будет использовать их осторожно.
Прежде всего, Сет принял хорошую ванну и поспал в комнате. Он хотел выйти из системы, но тогда ему пришлось бы объяснять свой ненормальный сон.
На следующий день, Сет постучал в дверь Калеба и рассказал ему о своих планах уйти по личным причинам. Калеб был удручен, но он заставил Сета пообещать навестить их, если у него возникнут какие-либо проблемы.
После этого все прошло очень быстро. Сет нашел очень дешевую гостиницу и упросил владельца позволить ему остаться на три ночи за пять рий-бронзовых монет.
Как раз в тот момент, когда он хотел выйти из игры, произошло нечто неожиданное.
『 Всемирное Объявление: Первая Арка Завершена!
➔ Путешественники успешно зарегистрировались в своих лагерях (501/3000)
➔ Вторая Арка началась.
Награды за Первую Арку:
➔ Сокращение соотношения времени (1:10) до (1:2)
』
'При таком темпе завершение дуги 2 приведет к соотношению времени 1:1', - сделал вывод Сет.
'Итак, можно считать этих пятьсот путешественников, добравшихся до своих лагерей, выдающимися игроками. Из трех тысяч путешественников только пятьсот один достигли контрольной отметки Арки-1. Оставшиеся тысячи, вероятно, сейчас находятся в аду. Я действительно не могу представить, чтобы кто-то выжил на этом опасном континенте.'
Во всяком случае, после разглагольствования он получил сообщение от системы.
『Путешественник 2.5, вы хотите выйти из системы?』
"Да!"
.
.
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Он вернулся в реальный мир, в том же положении, в каком покинул его.
"Здесь прошло примерно полдня, и... Черт возьми, я чувствую себя бутербродом", - прокомментировал Сет.
Его тело пару раз содрогнулось после того, как он вышел из машины. Даже ходить было проблемой. Его шаги были неровными, как у пьяного.
Через некоторое время он восстановил контроль над своим телом и направился к внутренней двери здания, соединенной с гаражом.
У него была здесь цель. То, что он припарковался в гараже больницы, не было совпадением.
Сет улыбнулся, подумав: "Время познакомиться с моей семьей".


    Пять Лет Назад

    Пять лет назад в жизни Сета произошел огромный переворот.
До этого у него было все, что он хотел: богатство, приятная внешность, отличное здоровье. Тем не менее, ему не хватало одного важного элемента: сострадания к другим людям, главным образом к своей семье.
Сет никогда не беспокоился о своей семье. Он разговаривал с ними только два раза в неделю и никогда не выходил из своей комнаты. В его глазах они были бесполезны.
Какой смысл для него общаться с семьей?
Пока он выполнял свою работу по дому и получал хорошие оценки, все было в порядке, верно?
Он никогда не понимал, что холодное отношение к своей семье навсегда останется самым большим сожалением в его жизни.
В ту самую ночь, пять лет назад, Сет вернулся из своего мятежного путешествия только для того, чтобы найти изуродованные тела своих родителей, братьев и сестер.
Впервые в жизни на его застывшем лице появилось выражение явного шока, и он закричал.
.
.
.
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Больница Аскел, верхний этаж.
*Биип!* *Бип!*
Медицинская машина издавала ритмичные звуки в определенной комнате. Эти звуки доносились до ушей Сета, пока он неподвижно сидел на стуле.
Рядом с ним было пять кроватей, на которых неподвижно лежали люди в коматозном состоянии.
Сет взглянул на знакомые лица на кровати. Они были его семьей. Его родители и трое отпрысков.
С тех пор, как пять лет назад они находились в коматозном состоянии. Он встретил их той ночью, и ничто из того, что он купил, не смогло их разбудить. На данный момент его богатство не могло спасти его семью.
Сет встал и подошел к матери. У нее были такие же темные волосы, как у него, и она была изумительной красавицей. Но трубки, закрывающие ее лицо, скрывали ее прекрасные черты и показывали только бледную кожу.
Сет сжал кулак, увидев это. Его ногти пытались поранить кожу, но кожа оказалась крепче. Он забыл, что в реальном мире он все еще был человеком.
"Мама. Ты всегда была веселым человеком. И все же я отверг твою улыбку, как неблагодарный. Мне очень жаль". - Сет прошептал свои извинения в сотый раз.
Никто и представить себе не мог, что Сет Рейвенсвуд способен на извинения. Эта мысль граничила с царством фантазий!
Сет погладил лицо своей матери: "У меня должна быть надежда, но надежда ничего не даст. Теперь я знаю. Единственная причина, по которой вы не проснулись, заключается в том, что у вас нет сильной привязи к этому миру. Отец и остальные находятся в том же состоянии, что и ты. Я единственный, кто остался. Я ничего не стою".
Его каркающий голос заполнил безмолвную комнату: "Никто в здравом уме не захотел бы вернуться к такому человеку, как я. Хех, я действительно дерьмовый".
"Я нашел способ. Фальшивый способ. Тот, который, я боюсь, может иметь экстремальные последствия, но это все же выход. Способ привести тебя… все вы вернулись. 'На вершине будет твоя награда...' хах."
Сет знал, чего он хотел. У него была четкая цель. Он закончит игру и исполнит свое желание. Его желанием было вернуть свою семью.
Однако его единственным страхом было то, сколько времени это займет.
Сет сел на кресло и погрузился в уютную тишину комнаты.
Его разум вернулся к игровому прогрессу. Он начал размышлять. Теперь игра шла по второй дуге. Прогресс игроков незначительно увеличится, но что насчет него?
У него не было возможности постоянно увеличивать свою силу. Он не мог использовать ману для укрепления своего тела.
'Я должен найти способ. У нас нет времени. Разрыв между мной и другими игроками очень скоро увеличится.'
Когда Калеб и другие сражались с онеритами, он заметил, какие преимущества дает магия. Мана легко переворачивает поле в пользу заклинателя.
Сет также изучал систему магии в игровом мире.
Райна сообщила ему, что они были разделены на порядки. Первый порядок, Второй порядок, Третий порядок и так далее. Чем выше был чей-то порядок, тем лучше была используемая магия.
Нелегко было изучать магию. Существовало много школ и стилей магии. Большинство из них были скрытными и не стали бы учить кого попало.
Райна училась в Древнем холме, школе, основанной гильдией приключений. Она набирала молодых многообещающих детей и превращала их в прекрасных магов и воинов. Тем не менее, следует сказать, что большинство студентов были просто середнячками на континенте.
Райна была просто слишком талантлива. Редко кто-то из Древнего Холма становился магом третьего порядка.
Тем временем Калеб овладел своим воинским искусством в Школе Зефира, одной из самых популярных школ в Рите. У школы есть филиалы по всему континенту.
'Как мне преодолеть разрыв между пропастью образованности?' - Сет задумался.
Как раз в тот момент, когда он размышлял, кто-то вошел в комнату.
Молодая леди, одетая в костюм медсестры, подошла к Сету и сказала?: "Сет, я не думала, что увижу тебя сегодня."
На лице Сета промелькнуло сложное выражение, но он скрыл его.
Он слишком долго смотрел в лицо леди, не замечая неловкости ситуации.
Он ответил небрежной улыбкой: "Меня не было целый месяц. Я подумал, что должен хотя бы сегодня повидаться с родителями. Жасмин, как ты думаешь, когда они проснутся?"
"Доктор Рэй провел еще одно обследование. Он сказал, когда они будут готовы. Все, что тебе нужно сделать—"
Сет закончил фразу за нее: "--это надежда".
Она говорила ему об этом несколько раз, когда он задавал один и тот же вопрос. Надеясь в течение пяти лет, он знал, что ему нужно больше, чем просто надежда.
Сет встал и направился к двери.
Перед уходом он улыбнулся Жасмин: "Ты сегодня хорошо выглядишь. Черт возьми, что я говорю? Ты всегда хорошо выглядишь."
Он сразу же ушел, не дожидаясь ответа.
Жасмин была... ну, она была моей старой подругой. Если быть более точным, она была его бывшей.
Он встретил ее через год после того, как его семья попала в больницу. Они легко поладили, но полгода спустя их отношения разрушились из-за того, что он сделал… обычная придурковатая рутина Сета.
Садясь в машину, Сет почувствовал, как завибрировал его телефон, что заставило 3поднять его.
Он открыл свое приложение для обмена сообщениями и увидел кучу сообщений от разных людей, но сосредоточился только на том, что было вверху.
"Встретимся в баре Doom. СРОЧНО. Кстати, Сет, да, ты. Тащи свою задницу сюда!"
Прочитав сообщение, Сет рассмеялся.
"Почему он написал нам после долгого времени?" - поинтересовался Сет среди приступов смеха.
Сообщение принадлежало его другу. Оно было адресовано единственной группе друзей, которую Сет завел после инцидента с его семьей. Они были такими грязными, что Сет не мог от них избавиться.
"Хехехе, давай посмотрим, что задумал этот дурак?" - Сет улыбнулся.
Он не стал тратить время и помчался к месту встречи.
.
.
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Бар Doom.
Сет открыл дверь этого бара. Он проигнорировал испуганные взгляды некоторых присутствующих. Он привык к ним. В конце концов, он и его друзья часто терроризируют этот бар.
'Ах, дом, милый дом.' - Сет уловил насыщенный запах алкоголя.
"Эй, сюда" - Чей-то голос окликнул его.


    Группа

    "Эй, сюда" - Громкий голос окликнул Сета.
Сет проследил источник голоса до закрытой комнаты в конце бара. Дверь в комнату была открыта, и прямо рядом с ней стоял молодой человек, махавший Сету рукой.
Стройный молодой человек с волнистыми черными волосами снова закричал: "Сет, тащи свою задницу сюда!"
Сет улыбнулся, как только услышал его.
Подумал он про себя: 'О, Джереми. Всякий раз, когда я смотрю на тебя, мне просто хочется дать тебе пощечину.'
Сет двинулся к Джереми. Как только он приблизился к молодому человеку, он нырнул в его крепкие объятия, наперекор мыслям, крутившимся в его голове.
"Хей. Хей. Хей. Сейчас не время быть сентиментальным. Господи, что с тобой случилось? Я знаю, ты скучаешь по мне, но старина Сет не сделал бы так. Или я слишком очарователен? Я смог изменить твои привычки?"
Сет немедленно швырнул Джереми в комнату с чистой агрессивностью.
"Гребаный ублюдок. Тебе ведь просто нужно держать язык за зубами, а?" - возразил Сет.
Тем не менее, на его лице была улыбка.
Это было так похоже на Джереми - делать все ради себя. Этот парень был совершенно самовлюбленным. На обоях его телефона была его собственная фотография. Даже на обоях его ноутбука была его фотография.
В довершение всего.... Его комната… его комната была намного хуже. Кадры самого себя с написанными на них философскими цитатами. Цитаты, которые Сет мог поклясться, что Джереми не был способен произнести.
"Вершина - это просто координата с твоей перспективы. На этой координате существует еще одна 'вершина'."
"Всегда улыбайся, потому что ты хочешь быть красивым, а не потому, что ты счастлив."
"Тяжелая работа никогда не подводит."
.
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Молодой человек по имени Джереми был действительно таким же уникально тревожным, как и Сет.
Втолкнув его в комнату, Сет увидел других своих друзей. Его улыбка стала шире, и он направился к свободному месту среди сидений.
"Чёрт. Сет Рейвенсвуд вернулся в это заброшенное место. А я-то думал, ты никогда не покинешь свою квартиру." - Кто-то заговорил с ним.
Это была девушка с крашеными в голубой цвет волосами. Ее черные глаза сверкнули, когда она небрежно швырнула в Сета бутылку вина.
Очевидно, Сет легко увернулся от бутылки.
Он улыбнулся даме. "Я тоже рад тебя видеть, Киерра."
Кирра был самым придурковатым человеком, когда-либо ходившим по земле. Во всех смыслах она была улучшением Сета. Он решил, что лучший способ иметь с ней дело - это по-доброму реагировать на ее агрессивные слова.
Сет взглянул на оставшихся двоих в комнате. Джейк и Кейн. Оба они были известны своей тихостью, но по разным причинам. В то время как Кейн любил держаться в стороне, Джейк был застенчивым интеллектуалом. Он редко много говорил, но его мысли всегда были где-то далеко.
Сет повернулся лицом к человеку, отправившему групповое сообщение: "Кейн. Итак, что ты хочел мне сказать?"
Глаза Кейна осмотрели группу. Казалось, у него были противоречивые мысли, как будто рассматриваемый вопрос был сложным.
После нескольких секунд молчания Кейн вздохнул: "У меня был дерьмовый день."
Сет нахмурился: "Ну, не говоришь? Мой день был проклят за гранью понимания."
"Я думаю, что мой день был хуже."
"Затнкинь Джереми. Было не так дерьмово, как у меня."
"Да, сегодня было плохо."
"...."
Они все посмотрели на себя и сказали в унисон: "Дай угадаю, ты столкнулся со странной игрой, верно?"
"Ага..." - продолжил Сет.
"Да."
"Угу."
"Хмм..."
Теперь было ясно, что все они были игроками в садистской игре. Хотя было неизвестно, было ли это совпадением или нет, это было то, что группа собралась вместе, чтобы обсудить.
"Я клянусь, что эта игра чертовски испорчена."
"Это огромная пропаганда, направленная на то, чтобы производить больше неуравновешенных психически больных."
"Джейк, это звучит умно. Но мне нравится эта игра. Острые ощущения от победы над тем, кого ты хочешь сбить с ног. Хахахаха."
"Есть магия. Когда я, наконец, овладею ею, я стану чрезвычайно талантливым магом."
Пока остальные разговаривали, Сет тихо стоял в углу. Он не мог общаться с другими.
Его опыт игры был слишком странным. Было неправильно называть всё ужасным, но было также неправильно называть это приятным. Это было просто "там", в середине обоих контрастов.
"Итак, почему ты написал нам?" - прошептал Сет Кейну, который отделился от хаоса в комнате.
"Мне просто нужен был перерыв. Игра была слишком напряженной для меня" - ответил Кейн.
Сет мягко посмотрел на него: "Хммм..."
Это было бы хорошим оправданием, но Сет знал Кейна. Пять слов. Кейн был задумчивым ублюдком.
Он никогда не делал ничего бессмысленного. И он никогда не был тем, кто устраивает светские встречи!
Кейн и Сет не были лучшими друзьями. Их первая встреча привела к незабываемой драке. Они познакомились около шести лет назад, когда Сет еще учился в средней школе. Будучи придурком, каким он и был, Сет решил подразнить одного из менее популярных студентов ради забавы. Просто так получилось, что этим человеком оказался Кейн, студент-спортсмен.
Драка закончилась совсем не хорошо. Кейн чуть не избил Сета, но тот ответил грязной тактикой. Он схватил ближайший стул и ударил Кейна.
Через два года после этого, они встретились снова, но на этот раз их общий друг Джереми принудил их к дружбе.
'Он очень многослойный. Всегда что-то скрывает. Всегда о чем-то думает.' - Сет задумался.
'Ну, неважно… Мне тоже нужен перерыв.'
Сет схватил бутылку вина и залпом осушил ее.
Остальные все еще спорили сами с собой, оставив Сета и Кейна наедине. Ситуация была неловкой, так как эти двое не привыкли напрямую разговаривать друг с другом.
Приведя себя в порядок, Сет заговорил первым: "Итак, как прошел твой первый обучающий квест?"
"Легко. Ничего слишком сложного." - Кейн спокойно ответил.
"Хм... Понимаю. Мой тоже был довольно прост."
Чтобы сохранить свою гордость, Сет солгал. Это была необходимая ложь!
Как еще ему было смириться с тем фактом, что обучающий квест был всего лишь "не слишком сложным" для Кейна?!
Это была долбанная битва за его жизнь на его стороне!
Сет решил больше не задавать вопросов. Он просто наслаждался своим напитком.
Прошло два часа, когда группа, наконец, объявила, что на сегодня все. Сет сказал всем им встретиться в лагере Лоствейл, так как им было о чем поговорить. Только Сет был в Лоствейле. Остальные были в разных лагерях, так что им потребовалось бы некоторое время, чтобы объединиться.
По дороге домой, Сет остановил машину, когда заметил одинокую фигуру, прогуливающуюся по дорожке.
'Я забыл, что он не такой, как все мы' - вздохнул Сет.
Фигурой был Кейн. У Кейна не было машины. Он был сиротой, у которого едва хватало денег, чтобы позаботиться о себе, в отличие от других, которые были безмерно богаты. Тем не менее, Кейн высоко держал голову и не был потрясен этим.
Открыв окно своей машины, Сет закричал: "Кейн, запрыгивай."


    Гильдия Авантюристов (1)

    Кейн нахмурился, пока он обдумывал предложение Сета.
"Просто садись. Ты знаешь куда..."
Как только дверь открылась, Кейн вошел в машину и молча сел. Его глаза были прикованы к улице, он наблюдал за людьми, которые ходили вокруг. Загадкой было то, что происходило в его голове.
Кайн прокомментировал: "Ты чувствуешь себя... по-другому. Я не знаю, но что-то изменилось."
"Ну, я прошел через странный опыт. Он навсегда повлиял на меня. Я все еще не уверен, хорошая ли это перемена или плохая." - ответил Сет, сохраняя улыбку на лице:
В игровом мире он был вампиром. В реальном мире он был таким же человеком, как и все остальное население.
Однако его мышление незаметно переключалось на вампирическое.
Когда Сет проходил пачки людей в больнице, он интересовался, какие факторы сделают их кровь вкуснее. Эта конкретная мысль могла быть только бесчеловечной.
Запах крови все еще возбуждал его, но, кроме психологических реакций, никакой физической реакции не было. Он не мог превратить свои руки в когти. Не мог войти в состояние жажды крови.
Это дало Сету понять, что игра может изменить людей. Сет изменился, особенно когда его душа слилась с Разиеном.
"Сет, какова твоя цель?" - Знакомый голос вывел Сета из его глубоких раздумий.
Тело Сета напряглось, он почти забыл, что рядом с ним кто-то есть.
"Моя цель? Всё просто… Я думаю, что когда я доберусь до вершины, я пожелаю, чтобы моя семья проснулась"
Лицо Кейна застыло. Он не ожидал, что Сет сможет сказать что-то теплое. Не было слов, которые могли бы выразить его потрясение.
"...."
"Что?" - спросил Сет с серьезным взглядом.
"Ничего… А что насчет остальных? Как ты думаешь, почему они играют в эту игру?"
Сет ответил после долгих раздумий: "У всех нас есть своя доля проблем. Джейк хочет место, где не было бы дискриминации по отношению к его интеллекту. Джереми хочет жить свободным от своей заносчивой семьи. Киерре нужно отдохнуть от семейной драмы."
Несмотря на то, что всё не выглядело так, но группа была в каком-то серьезном дерьме. Все они столкнулись со своей личной дилеммой.
Сет улыбнулся, продолжая: "Настоящий вопрос заключается в том... почему ты играешь?"
"Нет-Ничего.."
"Хехехе, всё окей в том, чтобы блять не говорить мне."
Сет снова сосредоточился на дороге. Он проехал четыре улицы, пока не добрался до большого жилого дома. Последнее, что он помнил, квартира Кейна находилась на пятом этаже.
Припарковавшись перед зданием, Сет сказал: "Мы приехали."
"Сет, ты знаешь, сколько времени потребуется, чтобы достичь вершины? Знаешь ли, как далеко находится пик? Ты хоть знаешь, что предпологает за собой вершина?" - Кейн засыпал его множеством вопросов.
Сет поднес руку к подбородку и ответил: "Вершина должна быть концом главной истории. Просто нужно держаться до конца."
"Основная история еще не определена" - Кейн возразил определенным фактом.
"У меня есть несколько идей о том, в чем заключается основная история."
Сет не был уверен в них, поэтому не стал ничего объяснять дальше. Какой бы ни была основная история, она должна была касаться эльфов.
"Сколько времени потребуется, чтобы основная история была завершена?"
“Я не знаю. К чему ты клонишь?" - спросил Сет с нескрываемым любопытством.
Он заметил, что Кейн к чему-то ведет.
"Тебе не нужно желание, чтобы помочь своим родителям. Есть квест, который сможет помочь. Там есть все, что тебе нужно, чтобы помочь своим родителям."
*Свист!*
Сет протянул руку и схватил Кейна. Тот холодно посмотрел на него, словно ожидая такого ответа.
"Не смей блять шутить со мной, Кейн!"
"Я не лгу. Как только ты найдешь это задание, ты поймешь. Даже не нужно искать задание, скорее просто нужно найти место.. Локация."
"Откуда ты знаешь об этом месте?"
"..."
"Хорошо, не говори мне." - Сет отпустил руку Кейна.
Он молчал и размышлял над словами Кейна: "Правда, на доработку основной истории может потребоваться около тридцати лет "в игре". У меня не так много времени.'
Сет сказал: "Я полагаю, тебе тоже нужно найти это место. Отлично. Как только мы все встретимся в Лоствейле, мы сможем продолжить поиски квеста."
После этого Кейн вышел из машины и уехал.
.
.
.
.
.
Игровой мир.
Когда Сет проснулся, было еще утро. Улицы Лоствейла были тихи, и только пение птиц наполняло тишину.
В настоящее время Сет столкнулся с дилеммой.
Сидя на своей кровати, он смотрел в потолок и думал: 'Итак, что мне делать?'
Если бы он был обычным путешественником, его наилучшим вариантом было бы изучить магию, но не для него.
'Поскольку я не могу владеть магией. Я должен сосредоточиться на ознакомлении с окружающей средой, одновременно осваивая свои два навыка.'
Внезапно он принял решение. В каждой игре аватар игрока становился авантюристом.
Что может быть лучше для ознакомления, чем стать авантюристом?!
Согласно его пониманию, авантюристы получают деньги после каждого успешного квеста.
Он понимал, что это будет опасно, но это не обескуражило Сета. Он был путешественником. С каждым убийством он становился все могущественнее.
Плюс, как моргенский вампир, у него все еще было преимущество перед авантюристами-любителями. Сет убил и ревунов, и онеритов!
'Я, черт возьми, справлюсь!' - сказал себе Сет!
Но сначала ему нужна была свежая пара одежды.
.
.
.
.
.
Гильдия искателей приключений.
Одетый в удобную тунику и брюки, Сет вошел в величественное здание с вывеской на нем. Здание было трехэтажным. С подходящего расстояния Сет заметил, что верхние этажи были меньше.
Входя в гильдию, Сет заметил множество статуй, которые служили опорами. Статуи изображали доблестных авантюристов, выделившихся из сообщества авантюристов. Стены были украшены картинами с изображением легендарных авантюристов. Портреты были настолько реалистичными, что Сет задался вопросом, действительно ли это картина.
"Новенький здесь?" - К нему подошел эльф.
Сет взглянул на эльфа в костюме искателя приключений: "Как ты понял?"
"Твои глаза искрятся любопытством. Я полагаю, вы здесь для того, чтобы зарегистрироваться в качестве авантюриста". У мужчины-эльфа была дружелюбная улыбка, пока он говорил.
"Блестяще подмечено." - Сет похвалил.
"Следуй за мной. Я отведу тебя к Нине. Она отвечает за процесс регистрации."
"Почему ты помогаешь мне?" - спросил Сет, оглядываясь по сторонам.
Большинство искателей приключений были заняты болтовней со своими сверстниками. Они не заметили его присутствия. Как только он вошел в гильдию, он почувствовал, как его захлестнула волна ненужности.
"Давай просто скажем. Мне любопытно узнать о тебе. Ты выглядишь как эльф, но ты не эльф." - ответил эльф. Последние части его слов содержали намек на опасность, который Сет уловил.
Он провел Сета через первый этаж к секретарше: "Нина, у нас свежая кровь!"
"Свежая кровь?" - пробормотал Сет, выйдя из шока.
"Свежая кровь означает новых искателей приключений. Не обращай внимания на Весстана. Он чудак" - молодая леди по имени Нина ответила Сету.
Ее идеальные каштановые волосы развевались, она бросила проницательный взгляд на Сета.
"Хммм... что ты знаешь об этой профессии?"
"Ничего особенного. Калеб и Райна рассказали мне немного. Я не знаю, знаете ли вы их. Мы вместе ездили в Лоствейл."
Весстан моргнул в шоке, когда его голос достиг нового пика: "Райна из Дикой природы?!! Калеб, храбрец! Конечно, ты шутишь. Не ходи вокруг да около, называя такие громкие имена."
Столкнувшись с этим ответом, Сет остался спокоен: "У меня нет причин лгать. Они сейчас в Лоствейле. В любом случае, хотя у меня и нет достаточного опыта, я готов изучить путь приключений."
"Но–"
"Весстан, не пугай его. Разве ты не видишь? Он принял решение" - Нина взглянула на Сета - "Молодой человек, как вас зовут?"
"Разиен."
"Хорошо, Разиен. Вот что происходит, когда ты становишься авантюристом..."
Нина показала руку, которую прятала за спиной. Как оказалось, руки не было.
Ее правая рука была оторвана. У нее была только одна функционирующая рука!
"Я совершила ошибку. Позволила ревуныам подкрастся ко мне незаметно. В расцвете сил я могла легко справиться с двумя ордами ревунов, но одна ошибка превратила меня в это. Разиен, подумай о своем решении еще раз."
"Я принял решение" - твердо ответил Сет.
Он знал об опасностях приключений, но это его не остановило. Поскольку магия была отрезана от него, только убийство существ могло усилить его.
"Хорошо" - Нина вздохнула.
Она порылась под прилавком. Вскоре она появилась снова, предъявив ему документ.
"Заполни этот документ, и мы сможем продолжить."


    Гильдия Авантюристов (2)

    Две минуты спустя, Сет встал со стула у стойки. Он передал документ Нине и подождал, пока леди ознакомится с ним.
"Хммм… Все выглядит хорошо. Интересует только одно. Ты вампир?"
"Да", - ответил Сет.
Подумал он про себя: "Я надеюсь, что это не проблема."
"Вампир… Вампир… Это имя мне о чем-то говорит. Весстан, ты знаешь, что такое вампир? Может быть, это подраса эльфов?"
Весстан уверенно ответил: "Нет. Это определенно не эльфийское наследие."
"Хммм..."
Нина уставилась на раздел документа, посвященный расам. Она не могла вспомнить расу, называемую вампирами.
'Я должна проверить архив. Возможно, я найду что-нибудь об этой расе' - Нина захлопала в ладоши, как только приняла решение.
Она позвонила одному из других сотрудников и попросила девушку позаботиться о стойке.
"Пошли. Весстан, следуй за мной. Вы будете проходить другой процесс."
.
.
.
Добравшись до определенной комнаты на втором этаже, Нина открыла дверь. Волна пыли обрушилась на троицу, когда они вошли в комнату.
Тут и там были расставлены полки, но книги на них были покрыты пылью.
Нина вздохнула: "Я говорил им, чтобы они убрались в комнате, но они никогда не слушают. Пожалуйста, проигнорируйте эту мерзость. Давайте сразу перейдем к делу."
Сет и Весстан остались по бокам, пока Нина искала книгу.
"Ага!" - воскликнула она, как только нашла нужное.
Смахнув пыль с книги, Нина открыла ее страницы и проверила указатель.
"Вампиры… Вампиры… О, я нашла!"
Она сразу же перевернула страницу, на которой были представлены подробности об этой таинственной расе.
"Взгляд на вампиров Герварта Ветроловца. Происхождение вампиров неизвестно нам, простым смертным. Очень немногие ходили по землям Лайкрофта, но все их деяния были до краев пропитаны кровью. Таким образом, я пришел к выводу. Раса вампиров - опасная...
.. Моя первая встреча с вампиром была безмятежной. Блаженная ночная беседа с человеком по имени Джариус Сиен. Он выглядел как человек и обладал харизмой морского народа. Но я и не подозревал, что у него было другое лицо. Лицо, которому королевство Авония дало прозвище Джариус Кровавый после того, как он терроризировал их столицу, уничтожая их солдат, пока король сам не вышел, чтобы положить конец его буйству. Как один человек смог взбудоражить легендарное королевство? Он выглядел таким нежным!..."
Прочитав еще несколько строк, Нина закрыла книгу.
В комнате все еще царила напряженная, как на кладбище, атмосфера.
Весстан и Нина отошли на несколько шагов от Сета, который оставался невозмутимым, как будто не слушал содержание книги.
Весстан потянулся к своему мечу на поясе. Прежде чем он успел вытащить его, Нина заблокировала его своей рукой. Она сделала ему знак, чтобы он позволил ей обо всем позаботиться.
Сделав шаг вперед, Нина спросила: "Ты вампир, такой же, как Джариус Кровавый?"
О, Нина знала о Джариусе Кровавом. Он был единственным человеком, который противостоял королю Авонии. Рассказы о его деяниях распространились по Райту, и каждый ребенок боялся и обожал его.
"Да."
"...Хорошо. Это Лоствейл, где все расы приветствуются одинаково. Если ты не представляешь угрозы для нашего города, тогда все в порядке."
"Спасибо."
"Весстан, ты знаешь, что делать. Я должна вернуться к своим обязанностям."
"Окей."
Нина покинула место происшествия. Теперь там были только Весстан и Сет. Весстан уже не был таким веселым, как раньше. Это было ожидаемо, так как он слышал подробности о вампирах.
"Следуй за мной. Пойдем повеселимся."
"Хм?" - Сет выразил свое замешательство.
"Просто следуй за мной."
Они вышли из архива и подошли к другой комнате с гораздо большей дверью.
Открыв комнату, Сет изумился, увидев интерьер. Комната была семидесяти футов(21м) в в длину и пятидесяти футов(15м) в высоту. Комната выглядела как камера с кристаллическими стенами и полом, который иногда искрился светом.
Основным источником света был сияющий кристалл, висящий на потолке. Он достаточно хорошо освещал комнату.
Войдя в комнату, Сет заметил: 'Пол комфортный. Он не кажется твёрдым. Так странно.'
Весстан встал напротив него и объявил: "Добро пожаловать в Хрустальную Камеру! Прежде чем стать авантюристом, необходимо проверить его на прочность. Если тестируемый окажется слабым, мы не примем его как искателя приключений. Выбирай оружие и доспехи."
Весстан указал в другой конец зала. У левой стены был шкаф, на котором стояло различное оружие и доспехи.
Сет ничего не сказал и подошел к шкафу.
После короткого периода поисков он не смог найти оружие по своему выбору.
"Я не вижу арбалетов", - крикнул Сет.
"Не многие искатели приключений выбирают арбалеты. У нас их нет."
"Хорошо. Я выберу что-нибудь другое."
Пошарив, Сет в конце концов остановился на кинжалах. Он выбрал два кинжала. Играя с ними, он надел легкий бронежилет и вернулся в центр комнаты.
"Ты готов?"
Весстан выставил свой длинный меч перед собой. Его глаза заострились, он возжелал сделать всё быстро.
"Да."
"Я представлюсь. Я мечник Весстан, приключенческий ранг С."
*Свист!*
Весстан двинулся первым. Его меч, казалось, рассек воздух, когда резкий визг наполнил ухо Сета.
Он тут же повернул свое тело вбок. Это было хорошее решение, так как Весстан появился перед ним и взмахнул мечом в том направлении, откуда он бежал.
Сет отдалился от Весстана после первой встречи.
'Я недооценил его скорость. Он быстр, и то, как он двигается со своим мечом, так странно. Уххх!'
Весстан снова атаковал!
Сет вытащил свои кинжалы и отразил еще одну атаку. Нападение еще не закончилось!
Весстан надавил на свой меч, толкая Сета вниз. Всё внезапно превратилось в состязание в силе. Тот, кто сдастся, проиграет.
"Почему он такой сильный?" - удивился Сет. Он стиснул зубы и сосредоточился на том, чтобы стоять на своем.
"Хорошо. Мне это нравится, но ты сможешь лучше. Покажи мне силу вампира!" - сказал Весстан.
Он небрежно сменил позу и надавил снова. На этот раз Сет почувствовал, как на него давит целая гора.
Показались белки его глаз. Его вены вздулись на лице, когда он вложил в свое тело невероятную силу. Сета будет нелегко победить.
Если он сдастся сейчас, то может проиграть тест!
'Черт возьми. Мне нужно уклониться от этой атаки, но он закрыл меня. Как только я пошевелюсь, меч сможет свободно атаковать меня. Эхх, у меня все еще есть один трюк в рукаве.'
Глядя прямо на беззаботного Весстана, Сет подумал: 'Он не выкладывается полностью. Я могу использовать это в своих интересах. Мне просто нужно правильно выбрать время.'
Внезапно Сет выпустил свой правый кинжал. Он активировал [Вампирский драйв] и вырвался наружу с огромной силой и скоростью.
Направляя меч Весстана правой рукой, Сет метнул свой левый кинжал в лицо Весстана. Кинжал выстрелил с такой скоростью, что казалось, все кончено… так было до тех пор, пока в глазах Сета не отразилось размытое пятно.
Весстан поймал кинжал голой рукой.
Он улыбнулся: "Подлый трюк, но..."
Пока он говорил, Сет пнул его по ноге, намеренно подставив подножку. Все прошло слишком гладко, как будто было заранее спланировано.
Он мгновенно схватил свой правый кинжал. Его тело работало на пике производительности, когда он наносил удар!
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