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    Какую одну вещь вы бы взяли на необитаемый остров?

    『Какую одну вещь вы бы взяли на необитаемый остров? 』
 Написано это на классной доске.
 ― А, это сон.
 Бывает ведь, что иногда видишь сон и ты его осознаёшь?
 Сегодняшний был именно таким.
 В абсолютно белом пространстве были выстроены парты и стулья, а также вся наша группа 2-А в полном составе.
 Пола, потолка, окон, дверей и стен нет, но классная доска была.
 И на этой доске написаны те самые слова.
 「Что это? 」「Класс? 」「Да тут всё белое. 」「… Сон, что ли? 」
 Реакции одноклассников разные, но всё это до жути реалистично.
 Абсолютно всё — и фразы, которые они вполне могли бы сказать, и жесты, которые они вполне могли бы сделать.
 Даже если во сне появляются знакомые, нередко их характер и отношения с тобой оказываются совершенно иными — но этот сон, похоже, делает ставку на реализм.
 「А ты что выберешь, Со-кун? 」 
 Ияма Тию, моя подруга детства, подошла к моей парте с таким вопросом.
 Белые волосы до плеч, синие глаза, словно драгоценные камни.
 Невысокая, но её грудь заявляет о себе с невероятной силой.
 Девушка, чьё выражение лица почти не меняется, но на деле она любит пошутить.
 Мы знакомы с детского сада и даже сейчас, уже на втором году старшей школы, поддерживаем общение.
 Куно Сосукэ — вот моё имя.
 От Сосукэ и получается «Со-кун».
 「… Даже во сне грудь огромная. 」
 Всё равно сон, так что я говорю то, что обычно не сказал бы из деликатности.
 И тут, точь-в-точь как настоящая она, на меня полетел взгляд — без выражения, но явно холодный.
 「Извращенец. 」 「П-прости. 」
 Извинение невольно сорвалось с губ.
 Этот сон слишком реалистичен, и я не знаю, как реагировать.
 Мне тоже, пожалуй, стоит вести себя как обычно.
 「Э-это… Ты про доску? 」 「Да. Что возьмёшь? 」
 Ну, тема распространённая. По крайней мере, за десяток с лишним лет жизни с таким гипотетическим вопросом сталкиваешься не раз.
 Из той же серии: что бы ты сделал, если бы выиграл первый приз в лотерею, кем бы ты хотел родиться, если бы переродился, с какой знаменитостью хотел бы встречаться, — вот примерно такого рода.
 Я на всякий случай осмотрел одноклассников.
 「Ну очевидно же, что смартфон. 」「Понимаю~ 」 「Наверное, средство от насекомых. 」「А, тогда я — солнцезащитный крем~ 」 「Аха-ха, тогда и купальник нужен, нет? 」 「Самолёт. Сяду и вернусь в Японию. 」「А управлять-то сможешь?! 」 「Колу. 」「Понимаю. Я тогда чипсы возьму, будем делиться. 」 「Удочку. Обеспечение еды — это важно. 」「Тогда я — гарпун. Хочу крикнуть «Поймал!» 」
 Вот так одноклассники высказывают кто во что горазд свои идеи.
 Ну, это всего лишь болтовня, и встревать в неё вроде бы незачем, но ведь выбрать можно только одну вещь — не слишком ли они легкомысленны?
 Впрочем, некоторые, похоже, всё-таки подумали основательно…
 Например―
 「Зажигалку」
 Новичку развести огонь труднее, чем кажется, так что зажигалка на раннем этапе бедствия — огромное подспорье. Правда есть нюанс: пока не кончилось топливо, надо научиться добывать огонь вручную.
 Кто-то назвал в качестве аналога «спички».
 「Огнестрел. 」
 Как вооружение, с расчётом даже на бой против людей, наверняка полезно.
 Но есть и свои минусы: навык стрелка, тип оружия, вид и количество патронов.
 Например, если это револьвер всего с шестью патронами и без запасных патронов, то не стоит выбирать его как единственную вещь.
 Можно, конечно, использовать его как сдерживающий фактор, само его наличие, но при встрече со зверем патроны быстро закончатся. Или в таком случае применять другое оружие?
 「Нож. На необитаемом острове он становится универсальным предметом. 」
 Это классика. Кто-то называет нож для выживания или мачете, но любой из них наверняка очень пригодится.
 Слышал я и о том, как делают режущие инструменты из камня, но и это вряд ли то, за что новичок легко возьмётся.
 「Котелок. 」「Посуду. 」「Вилку. И есть удобно, и колоть удобно! 」
 Тут я тоже их понимаю, но для меня приоритет невысок. Прежде чем жить как цивилизованный человек, хотелось бы сначала выжить.
 Выслушав разные мнения, я наконец ответил на вопрос подруги детства.
 「А я бы взял… 」 「… И что же? 」 「―Способность крафта. 」 「… А это вообще считается? 」
 Подруга детства устремила на меня прищуренный взгляд.


    А затем - необитаемый остров другого мира

    Если бы нужно было взять на необитаемый остров что-то одно, то, пожалуй, способность крафта.
 На такой мой ответ подруга детства Тию скривила лицо.
 「В самом вопросе нет условия, что это должно существовать в реальности, так что вполне допустимо. 」
 Ну, то, что мой ответ не в кассу, я и сам понимаю.
 Если бы такой разговор зашёл в компании друзей, я бы, наверное, назвал «нож».
 Но с подругой детства, с которой мы знакомы с пелёнок, можно ответить так, как думаю на самом деле.
 「Если так, то я — магию исцеления. 」 「А-а, это хорошо. Без лекарств ведь и от простуды умереть можно. Исцелять раны и болезни волшебной силой — это сильно. 」 「Твою жизнь, Со-кун, спасу я. 」
 Тию сжала кулак и вскинула вверх свою мягкую-премягкую ручку.
 「Приятно, конечно, но, выходит, что в твоём воображении я чуть ли не при смерти… 」
 На самый крайний случай магия исцеления — вещь прекрасная, но жить бы хотелось так, чтобы к ней не прибегать.
 「Что-что? Такое тоже можно? 」
 В наш с Тию разговор вклинилась красавица с золотистым хвостиком на боку.
 Канна Сёко.
 Гяру, добрая к отаку… вернее, коммуникабельная гяру, которая со всеми держится одинаково ровно.
 Смело расстёгнутые пуговицы формы, выглядывающая из прорехи ткани пышная грудь и нежная кожа — поневоле взгляд на миг притянулся, но железной волей я его отвёл.
 「Аха-ха, сегодня тоже посмотрел~? 」
 Само собой, она вновь меня поймала.
 Хоть она и спалила меня, это не значит, что стоит в открытую пялиться — упадёт симпатия не только её, но и всего класса, так что деликатность хотя бы в виде отведения взгляда всё же необходима.
 「Ну, это оставим в стороне. 」 「Не оставляй~! 」
 На моё увиливание она рассыпалась звонким смехом.
 「Тогда позволь мне принести официальные извинения. 」 「Ну и раздул ты из мухи слона! — В смысле, хватит уже про грудь! 」
 Так она же первой указала на это, но подкалывать в ответ было бы уже дурным тоном.
 「Значит, можно выбрать волшебную силу, так? 」 「Да-да! Раз так можно, у меня тоже есть одна хотелка. 」 「О-о. Что за способность? 」 「Я тут прочитала мангу, которую Куно порекомендовал, и хочу взять с собой белого пушистика из неё. 」
 Ах да, в обеденный перерыв я читал мангу со смартфона, и Канна подошла с вопросом «Что читаешь?» — кажется, тогда я и назвал ей название.
 Сложно назвать это рекомендацией, но она, похоже, тоже прочитала.
 「Хм? А, Фенрир. В историях про другие миры он что-то уж слишком часто появляется. Крутой, так что ладно. 」 「Точно-точно, Фенрир. Хочу потискать пушистика. 」 「Но ведь живых существ вряд ли считают за «одну» вещь? 」
 Придирка пустяковая, но в этом и заключается веселье — выискивать дыры в формулировке, но если формулировку игнорировать, интерес пропадает.
 Раз уж использовано слово «одна», хотелось бы держаться ограничения: то, к чему его можно применить.
 「Тогда — способность призыва пушистиков. 」 「Аха-ха, вот оно что. 」
 Канна ничуть не обиделась на мою придирку и мгновенно перестроилась.
 Получилось даже удобнее, чем тащить Фенрира напрямую, и я невольно рассмеялся.
 Может, потому что Канна, по делению на «инь и ян» [1], относится к «абсолютному ян», она подхватила «игру», и окружающие «янские» тоже начали подключаться к «викторине способностей».
 「Способность, чтобы волосы не были жёсткими от морской воды. 」「Способность не толстеть, что ни ешь~. 」「На необитаемом острове, наоборот, лучше бы способность создавать еду? 」「… Способность не умирать. 」「Способность ставить барьер, чтобы ни насекомые, ни звери, ни другие люди не проникли. 」「Последние двое, не мрачновато-то ли?! 」
 … Какой же всё-таки долгий сон.
 Неужели он будет тянуться, пока все не определятся, что возьмут?
 Размышляя об этом, я случайно глянул в сторону классной доски и заметил странную вещь.
 「Слушай, Тию. 」 「Что, изменник. 」 「Да не изменял я. 」
 Да и вообще, у нас с Тию не такие отношения.
 Когда видишь такую вот ревность, невольно начинаешь думать, что это правда, но чтобы милая подруга детства питала чувства к такому вот незаметному парню — это фантазия из манги.
 Тем более это сон.
 「Так что случилось? 」 「Да нет, просто на доске… какая-то странность… 」
 Иероглиф 『正』. Семь таких иероглифов и ещё один, дописанный до третьего штриха.
 Прямо как счёт, который ведут, чтобы посчитать.
 Тридцать восемь, что ли. Что это за число?
 「Ты-то что выберешь, отвечай давай. 」「… Дурацкий сон. 」「А? Это моя реплика вообще-то! 」「Тц… Тогда — способность переноса. Так сойдёт? 」
 До меня донеслось раздражённое переговаривание нескольких парней.
 「… А, прибавилось. 」
 Тут же Тию невольно сказала.
 У меня появилось скверное предчувствие, и я перевёл взгляд на доску.
 К недописанному 『正』 прибавился четвёртый штрих.
 「Неужели это «число ответивших»? 」
 В классе сорок человек. В этом сне вызваны все.
 「Может, и так. Ещё один человек не ответил? 」
 И вообще, этот сон… не слишком ли он реалистичный?
 Помимо меня, и других становилось всё больше — тех, кто находил ситуацию подозрительной или считал её сном.
 Словно это не сон, который вижу я, а один общий сон, который видит весь класс, — так звучало бы точнее.
 Нет, не может быть…
 ― И тогда это случилось внезапно.
 Восьмой 『正』 был дописан до конца.
 『Все ответы получены. Начинаю перенос』
 Много ли нашлось тех, кто заметил эти буквы на доске?
 Почему я так поступил — сам не знаю.
 Я, не раздумывая, протянул руку к Тию.
 「Тию! 」
 Я крепко схватил её за руку.
 「Со-кун…? 」
 И вся аудитория окрасилась в белый.
 Когда зрение прояснилось.
 「… Это тоже ещё сон, да? 」
 Передо мной расстилалось синее море.
 А я стоял на песчаном пляже.
 Я остолбенел, но тут же проверил ощущение в правой руке.
 「… Неужели необитаемый остров? 」
 Я держал за руку подругу детства, так что Тию стояла рядом со мной.
 Я повернул голову, но позади лишь тянулся лес, других одноклассников не было.
 Палящее солнце, морской ветер, треплющий волосы, приятный слуху плеск волн — всё это было до невозможности реальным.
 И рука Тию — мягкая и тёплая.
 Глупо, конечно, но я решил проверить способом, который видел в манге десять тысяч раз.
 Ущипнуть себя за щёку.
 「А-а, чёрт… больно же. 」
 Похоже, мы и в самом деле перенеслись на какой-то остров.
[1] – Тут в силу вступает японский молодёжный сленг. Тут идёт речь о «типажах людей», противоположные друг другу: Инь (Тень), то есть хикканы, и Ян (Солнце), то есть экстраверты.


    Кое-что проверяем

    Похоже, мы перенеслись на необитаемый остров.
 То, что я вместе с Тию — единственное утешение в этой ситуации, но что делать дальше?
 「Со-кун… 」
 Выражение лица Тию не изменилось, но, наверное, ей очень страшно.
 Если обычный старшеклассник вдруг перенесётся в незнакомое место, то растеряться — естественно.
 Я и сам стараюсь изо всех сил сохранять спокойствие, и не будь рядом Тию, возможно, уже впал бы в панику.
 「Всё в порядке, Тию. Что бы ни случилось, я― 」 「Это перенос класса? 」
 Будь это комедийная телепередача, я бы картинно грохнулся. Но, как ни странно, это помогло расслабиться.
 「Ага, Тию такая Тию. 」
 Представить эту подругу детства в панике невозможно.
 Но не успел я так подумать, как Тию крепко сжала руку, которую я всё ещё держал.
 「Вру. Мне тоже страшно. Хорошо, что ты рядом, Со-кун. 」 「… Ага. Вдвоём мы как-нибудь справимся с этой ситуацией. 」 「Угу. Для начала осмотримся. 」 「Точно. 」
 Сначала проверка того, что при нас. Это заняло мгновение.
 Только школьная форма и сменная обувь. Карманы пусты, сумки нет, смартфона тоже.
 Затем — беглый осмотр окрестностей. Заходить в лес не стали — есть риск заблудиться.
 Мы перенеслись на песчаный пляж, и в пределах видимости других островов нет.
 Солнце одно, небо синее, облака белые.
 Будь солнц два — точно другой мир или другая планета, но по этим признакам судить нельзя.
 Других людей мы не встретили, но, скорее всего, одноклассники тоже перенеслись.
 「И вообще, есть вероятность, что это не необитаемый остров. 」 「Надеяться — хорошо. Но, скорее всего, всё-таки необитаемый. 」 「Ну да, я и сам так думаю. 」
 То был не сон — мы ответили на вопрос, написанный на доске, и нас перенесло на необитаемый остров.
 Разумеется, можно было бы изобразить положенное смятение.
 Упрямо верить, что это сон, подозревать съёмки телепередачи или похищение.
 Но мы с Тию приняли эту ситуацию не потому, что нас ничем не удивить или мы начитались комиксов про другие миры.
 Причина проста — способности работают………
 Это случилось чуть раньше, во время осмотра пляжа.
 В сменную обувь попал камешек, я наступил на него под неудачным углом и поранил ногу.
 Снял обувь и носок — там кровь.
 「『Магия исцеления』 — начальное исцеление, Хил. 」
 Как только Тию это произнесла, рану окутал свет и вмиг затянул.
 「Э?! Тию, это сейчас что было…? 」 「Мгм. Загадочная доска, похоже, честно выдала способности. 」 「Обалдеть…! 」 「Смущаешь. А у тебя, Со-кун, как? 」
 Сущность, забросившая нас на этот остров. Тию называет её «загадочная доска», так что тоже возьму это на вооружение, но так или иначе — способности действительно выдали.
 Верится с трудом, но отрицать то, что произошло на глазах, бессмысленно.
 「Точно! Э-э, а как использовать 『способность крафта』? 」
 В тот миг, когда я направил сознание на способность, в голову хлынуло её описание.
 ―― 『Способность крафта』
 ―― Позволяет превращать в 『предметы』 『вещи』, отделённые от земли.
 ―― 『Предметы』 можно хранить в 『инвентаре』, а также размещать в произвольном месте.
 ―― 『Предметы』 из 『инвентаря』 можно использовать для 『крафта』.
 ―― Список доступных для 『крафта』 предметов смотри в 『рецептах』.
 ―― Способ пополнения 『рецептов』 ищи сам.
 「К-какая-то мешанина из терминов. 」
 Как и когда в игре разом вываливают уведомления, сразу в этом не разобраться.
 Поэтому, как и в игре, я решил учиться на практике.
 「Так, в общем-то понятно. 」
 Словом, из 『моря』 морскую воду взять нельзя, потому что оно соединено с землёй.
 То же самое, если зачерпнуть руками — если вода сразу вытекает, её не признают отделённой.
 Попробовал использовать ракушку как сосуд — 『предметизация』 прошла успешно, и она исчезла.
 『Инвентарь』 — это то, что называют хранилищем или айтем боксом.
 Стоит подумать и перед глазами возникает что-то вроде игрового экрана: 『Ракушка (маленькая) ×1』, 『Морская вода (совсем немного) ×1』.
 Даже если положил их вместе, как предметы они, похоже, идут отдельно.
 Стоит один раз предметизировать — и при извлечении можно достать 『Морскую воду (совсем немного) ×1』 отдельно.
 Рецепты отображаются в виде создаваемого предмета и его материалов.
 Сейчас доступны 『Известь』, 『Мыло』, 『Соль』, 『Копьё』, 『Каменный нож』, 『Каменный топор』, 『Деревянная посуда』, 『Деревянные столовые приборы』 — не так много.
 Похоже, дело не только в том, что я предметизировал.
 Известь и мыло открылись после получения ракушки. Соль — из морской воды. Дерево… когда я поворачивался в сторону леса, оно много раз попадало в поле зрения. Камень — так же.
 Что до копья — заглянул в рецепт, а там материалы: дерево, камень и лиана.
 То есть ―
 「Если я окажусь в ситуации, где могу предметизировать что-то, рецепты пополняются? 」
 Точнее говоря, достаточно обнаружить?
 Впрочем, и этого, похоже, мало.
 Может, есть условие: половину предметов, входящих в рецепт, нужно обнаружить.
 Или, как в играх, рецепты открываются по уровню или количеству созданных предметов, а некоторые вообще получаешь только за выполнение определённых квестов…
 Нет, слишком полагаться на знания игр и комиксов про другие миры тоже нехорошо.
 Книг, написанных людьми, перенесёнными на необитаемые острова, не продают, так что никакой толковой информации нет.
 Для начала попробую создать 『Соль』.
 ―― 『Соль (совсем немного)』 создана.
 ―― Дополнительно получена 『Вода (совсем немного)』.
 — высветилось перед глазами.
 「О-о…! 」 「Получилось? 」 「Получилось, получилось. 」
 А это удобно.
 Важнейший предмет при бедствии, питьевая вода, добывается легко.
 Но это сейчас не важно.
 Указал на ладонь — разместить 『Соль (совсем немного)』.
 Несколько крупинок соли упали на ладонь.
 「… Соль? 」
 Видимо, плохо видно — Тию склонила голову.
 「Ага, соль. Но смотрится скромно. 」 「Это не так. Если 『способность крафта』 работает — это очень удобно. 」 「Я её и выбрал, потому что посчитал удобной. 」
 В играх про выживание на необитаемом острове она есть почти всегда.
 Правда, в играх это обычно не способность крафта, а просто ремесленные навыки главного героя.
 「Для начала в такой ситуации надо обеспечить воду? 」 「И с этим, похоже, способность справится. 」 「… Неужели морскую воду можно разделить на 『соль』 и 『воду』? 」
 В голосе нет интонации, но за долгие годы знакомства я чувствую, что она удивлена.
 「Ага. У предметов можно смотреть подробности, и там написано «пригодна для питья». 」 「… Даже примеси убирает, вот это способность. 」 「Ага! 」 「А что стало с остальным, кроме хлорида натрия? 」 「М? 」 「… Так называемая «нигари» [1]. 」 「А-а! Точно… Но в описании ничего нет. 」
 Наверное, на то есть причина.
 Загадок ещё много.
[1] – Нигари — горький остаток, получаемый из морской воды после выпаривания и удаления соли. В японской кухне используется для приготовления тофу.


    Рубим дерево и добываем много воды и соли

    Похоже, у Тию есть вопросы насчёт отображения и классификации предметов.
 Из морской воды можно получить 『соль』 и 『питьевую воду』, но так называемого нигари — ни следа.
 「Зависит от восприятия пользователя? Или есть элементы, которые отсекаются? … Или это игровое упрощение? 」 「Кто ж его знает. 」
 В играх, например, оружие, купленное в оружейной лавке, обычно навсегда сохраняет свои характеристики.
 Но в реальности оружие изнашивается, теряет свойства. На ремонт нужны деньги, а у оружия есть предел, но в играх это опускается.
 И всё же никого из игроков это не бесит.
 Потому что неуместный реализм может снизить погружение в игру.
 С другой стороны, есть игры, где падение остроты клинка встроено в механику и превращено в удовольствие, но там игроки принимают это лишь потому, что элемент работает на интерес.
 Сам реализм как таковой не является чем-то обязательным.
 Если бы эта способность крафта, например, отображала предметы в виде химических формул, у меня бы мозг взорвался, и я бы ни за что не смог нормально ею пользоваться.
 То есть правильнее сказать, что это 『способность крафта, рассчитанная на использование Куно Сосукэ』.
 Хорошо это или плохо — не знаю, но она создана для меня.
 С магией исцеления Тию то же самое, и другие способности одноклассников, скорее всего, тоже.
 「Ну, об этом подумаем, если понадобится. 」 「Срезано. 」
 Тию сказала это с невозмутимым лицом, показав двойную викторию.
 Видимо, «срезано» значит решено, а V - ножницы.
 Если бы такое сделал парень, это вызвало бы только холод, но когда это делает милая подруга детства — умиляет.
 Милота всегда права.
 「Воду создать можно, но нужна ёмкость, как в случае с ракушкой. 」 「Для начала хочу знать, что можно создать. 」 「Ага. 」
 Мы с Тию поделились друг с другом информацией о способностях.
 Будь это кто-то другой, я бы поостерегся, но эта подруга детства ни за что меня не предаст и не подставит, так что я доверяю ей полностью.
 У Тию сейчас две доступные магии.
 Начальное исцеление Хил и очищение Пьюрифай.
 Первая — целительная магия, действующая только на лёгкие раны и болезни.
 Можно залечить порезы, ушибы, ссадины, но отрезанную руку не прирастить.
 Можно сбить небольшую температуру, но с высокой справиться трудно.
 Но это меняется в зависимости от уровня владения.
 Так называемая прокачка.
 Вторая — магия, обеззараживающая и очищающая поражённый участок или определённую область. Есть ли у неё улучшенная версия — неизвестно.
 Классика — она и есть классика, но магия чертовски удобная.
 Возникает вопрос: очищение — это вообще магия исцеления? Ну тут, скорее всего, тоже следствие того, что это 『магия исцеления, рассчитанная на использование Иямы Тию』.
 Тию представляла себе белого мага, так что, возможно, это отразилось.
 Похоже, ограничений на количество использований нет.
 「Ближайшая цель — научиться залечивать переломы мгновенно. 」
 Так сказала Тию.
 Из неё выйдет надёжный хилер.
 「А я, похоже, могу создать вот это. 」
 Палкой, подобранной на пляже, я стал писать на песке список доступных предметов.
 「Судя по этому, Со-кун, чем больше ты исследуешь, тем больше становится рецептов. 」 「О, Тию, ты тоже так думаешь? 」 「Угу. По нынешней информации можно так предположить. Даже если при исследовании рецепты не прибавятся, вреда не будет. 」 「Точно. В таком случае мы получим факт, что наше предположение было неверным. И само исследование не пропадёт зря. 」 「Что нам сейчас нужно — это 『вода』, 『спальное место』, 『еда』? 」 「Как раз по порядку приоритета. Ещё хотелось бы узнать цель загадочной доски и способ вернуться в Японию, но для этого сначала надо выжить. 」
 Без воды человек не проживёт.
 Насчёт спального места и еды можно подумать, но если вдруг пойдёт дождь или ночью станет холодно, хотелось бы иметь место, где можно укрыться от дождя и ветра.
 Хоть у нас и есть 『магия исцеления』, расслабляться нельзя.
 「Угу. Бесконечно думать всё равно бесполезно. 」
 Для начала мы собрали камни, ветки и коряги, и создали 『каменный топор』, 『каменный нож』, 『деревянное копьё』.
 Ещё по предложению Тию — «хочу корзину, которую можно носить на спине» — я сосредоточился, и в рецепты добавилась 『деревянная корзина』.
 Похоже, моё восприятие тоже влияет.
 Когда я её 『создал』 и разместил, получилась решётчатая корзина, сплетённая из тонко нарезанного дерева.
 「О-о. Здорово… а. 」 「Что такое, Тию? 」
 Тию, не меняя выражения лица, но с самодовольным видом посмотрела на меня снизу вверх.
 「『Как и ожидалось, Со-кун』. 」 「Не надо этого «возвеличивания главного героя», как в мобильных играх и историях про другие миры. Я не главный герой. 」 「Но ведь Со-кун немного рад. 」
 Ну, вообще-то, рад.
 「Когда в следующий раз применишь магию, я в долгу не останусь. 」
 Если она услышит «Благодарю, СвяТию», то поймёт мои чувства.
 「Жду с нетерпением. 」
 Сказав это, Тию взвалила корзину на спину и пошла по пляжу собирать предметы.
 Тем временем я пытался срубить дерево у берега каменным топором.
 Определив направление падения, я стал наносить удары под углом, горизонтально, снова под углом, снова горизонтально.
 Когда надрез дошёл до середины, я перешёл на другую сторону и продолжил под углом и горизонтально с более высокой позиции.
 Вскоре дерево заскрипело, застонало и рухнуло в заданном направлении.
 Раздался грохот, полетели листья, заметались обломанные ветки, само дерево подпрыгивало, поднимая пыль.
 「Ха-а… ха-а… н-не стоило новичку сразу за такое браться. 」
 Пока я махал топором, летели щепки — опасно, топор несколько раз ломался, кожа на руках слезла и покраснела, да и вообще это чертовски утомительно.
 Мне нужно было много 『древесины』, но, может, лучше было набрать веток и коряг.
 Ну, уже закончил, так что ладно.
 В результате мне удалось получить 『обычная древесина ×53』.
 Есть…!
 К тому же, я узнал, что целое дерево можно 『предметизировать』 целиком. Это тоже хорошая новость.
 『Инвентарь』, похоже, вместительный, так что можно выдохнуть.
 Но это в сторону.
 Зачем мне столько древесины…
 「Со-кун, ты устал. Ты был крут. 」 「О? Правда? 」 「Угу. Сперва движения были неумелыми, но постепенно нащупал. Как геймер методом проб и ошибок — было очень здорово.」 「Т-так, да. 」
 Похоже, она довольно долго за мной наблюдала.
 Тию тоже, судя по всему, собрала в корзину много ракушек. Спасибо.
 「Магию применить? 」 「О-о~. Давай. Вернее, я безрассудствовал именно с расчётом на твою магию. 」 「Фу-фу-фу, хорошо бы твоё тело не могло жить без меня. 」 「Ты хоть сама поняла, что сказала? 」
 Как бы то ни было, исцеление начального уровня, Хил.
 Похоже, оно убирало не только раны на руках, но и боль и усталость во всём теле.
 「『Благодарю, СвяТию-сама』 」 「Для Со-куна лечение бесплатно. 」 「Спасибо~ 」
 Смеясь, я поклонился Тию, и мы снова повернулись к морю.
 「『Создать』 в большом количестве предмет 『деревянная бочка』 и ―― разместить в море…! 」
 Раздался звук булькающей воды, заливающейся в установленную в море бочку.
 Как только бочка заполнялась, я убирал её в 『инвентарь』.
 Так мы получили много 『морской воды』.
 То есть много 『питьевой воды』 и 『соли』.
 Теперь можно на время отойти от моря.
 Ещё мы создали 『деревянную флягу』 и разместили её рядом с собой.
 Налили воду во флягу и выпили.
 「Угу. Вкусно. Приятно разливается по телу после работы… 」
 Кстати, эта фляга — цилиндрическая. Крышка вставляется в паз на корпусе и закрывается. Мелкую работу берёт на себя 『способность крафта』, так что это очень удобно.
 「… Другим ребятам, наверное, тяжко. 」 「… Согласен. 」
 Я старался об этом не думать, но как там те, кто сказал 『смартфон』 или 『чипсы』?
 Если загадочная доска любезно выдала 『смартфон с доступом в интернет』 или 『чипсы (на год)』, ещё ладно, но если они специально не просили, лучше не надеяться.
 С этой точки зрения гяру Канна Сёко, которая в разговоре со мной породила тему способностей, может быть спасительницей для нескольких человек.
 Благодаря ей многие ученики задумались о способностях.
 ――Ну, в зависимости от того, как будут развиваться события, это может выйти боком.
 Классика жанра — конфликты между людьми.
 Остаётся только молиться, чтобы это клише не сработало.


    Поиск еды и странный лес

    「Дальше — база? 」
 Закончив с перерывом на воду, спросила Тию.
 Влажные от воды блестящие губы она вытерла пальцем.
 「Ага. Хотя искать пещеру нам, можно сказать, не придётся. 」 「… О, ты и дом можешь построить своей способностью? 」 「Именно! Бочки — это понятно, но раз уж у меня столько древесины, я и базу хочу построить. 」 「А рецепт? Открылся? 」
 Открываю экран рецептов.
 「Э-э… угу. 『Хижина』, как-то так… 」
 Похоже, условие открытия рецептов такое: 『найти материалы в определённом количестве』 и 『находясь в состоянии, когда материалы найдены, представить, что из них можно сделать』.
 Сколько ни представляю избу или другой деревянный дом — ничего не отображается. Видимо, чего-то не хватает.
 Если, скажем, я захочу построить избу, то рецепт, наверное, откроется, когда наберётся нужное количество брёвен.
 Пока я разочарованно вздыхал, Тию решительно подняла большой палец.
 「Разочаровываться не нужно. В первый же день после того как нас выбросило на необитаемый остров, получить укрытие от дождя и ветра — это же круто. 」 「Т-так-то, да. Точно. Постепенно, шаг за шагом. 」
 Это и поддержка, и факт.
 「Угу. Если срубить несколько десятков деревьев, может, получится хороший дом. Если по одному в день, за месяц управимся. 」 「М-месяц… 」
 Месяц на необитаемом острове — придётся запастись терпением.
 В детстве, кажется, была такая телепередача…
 「А до тех пор будем жить в тесной хижине, прижавшись друг к другу. 」
 Сказав это, Тию слегка толкнула меня своим плечом.
 「… Точно. Слушай, Тию, тебе не противно? Если хочешь, я ещё одно дерево срублю―― 」 「Нет проблем. 」 「Правда? 」 「… Тупица. 」 「П-прости. 」
 Хм-м… Неужели симпатия подруги детства ко мне выше, чем я думал?
 Если так, то как здоровый старшеклассник я очень рад.
 Во всяком случае, спать вместе в хижине она, похоже, не против.
 「Ладно. Во все времена и во всех историях героиням-подругам детства приходится несладко. 」
 С этими словами подруга детства пожала плечами.
 「Героиня, ты вообще… 」
 Опять фраза, от которой я могу начать заблуждаться.
 「Нельзя? 」 「Не то чтобы нельзя… 」 「Со-кун тоже наконец разглядел моё очарование? 」
 Вот бы тут сказать что-нибудь эффектное, но я на такое не способен.
 「А-ага, да-да…! Лучше пойдём еду поищем. 」 「Смутился. 」 「Ещё можно сделать гарпун, но новичку… да ещё и нырять в море за рыбой… 」
 Попытавшись насильно сменить тему, я в итоге добился своего — Тию подхватила.
 「Море здесь кажется прозрачным, но я тоже против подводной охоты. Нырять без снаряжения опасно. 」 「Согласен. 」
 В такой ситуации риск неизбежен, но именно поэтому нужно выбирать осторожно.
 「Для начала — исследовать лес? 」 「Ага. Я пойду первым. Если что-то найдёшь, не трогай, а скажи мне. 」
 Есть вещи, к которым опасно прикасаться.
 Если пострадаю я, Тию меня вылечит, но если она устанет настолько, что не сможет колдовать, или потеряет сознание — это беда.
 И потом, я всё равно за неё волнуюсь.
 「Поняла. Как и ожидалось, Со-кун, на тебя можно положиться. 」 「Если так хвалить, мужчина только зазнаётся. 」
 Но всё равно немного приятно. Сам себе удивляюсь, какой я простой.
 И вот мы входим в лес.
 Чтобы можно было вернуться к морю и не заблудиться, я каменным ножом делаю зарубки на стволах.
 「О-о, классика жанра. 」 「Делаю, чтобы не заблудиться, но вот то, что другие могут это увидеть… 」
 Это ведь и о наших действиях сообщит.
 「Хочешь остаться со мной наедине? 」 「В школе человек мог быть хорошим, а в такой ситуации стать плохим. С таким встречаться не хочется, правда? 」 「А твоя звериная сущность тоже проснётся? 」 「… И что ты тогда будешь делать? 」 「Я слабая, так что останется только быть съеденной. Досадно. Крайне досадно. 」
 Она говорит это с совершенно не досадным видом, так что мне остаётся только молчать.
 Как бы то ни было, другие одноклассники.
 Конечно, я понимаю желание собраться в группу именно в такой момент.
 Сейчас нас с Тию вполне достаточно для выживания.
 Ну, возможно, я и преувеличил, но пока у нас проблемы только с добычей еды.
 Ещё… военной силы?
 Одежду и снаряжение можно сделать способностью крафта.
 Размышляя об этом, я некоторое время шёл молча.
 「Тию. Тебе не кажется, что тут что-то не так? 」 「Угу. Мы вошли в лес, а Со-кун не машет веткой, словно священным мечом. 」 「Не вспоминай, что было в начальной школе. 」
 Мы с подругой детства знаем друг друга слишком хорошо.
 То есть она знает и мои незрелые годы, и тёмную историю.
 「Шутка. Меня беспокоит… насекомых нет? 」 「Ага. В Японии от них в лучшем случае просто зуд, но комары ведь опасны? 」
 Эти твари переносят болезни.
 Впрочем, похоже, насекомые тут всё же есть, но…
 「И в лесу прохладно. 」 「Более того, идти по нему чертовски легко. 」
 Лес, не тронутый человеком, встречает вторженца неровной дорогой, вздыбленными корнями, плохим обзором и многим другим.
 Но этот лес очень удобен и приятен для ходьбы.
 「Похоже на созданную среду? 」
 Это один из классических элементов историй.
 Загадочная доска, перенёсшая нас, возможно, разместила нас на необитаемом острове, который сама и создала.
 В слишком суровой среде старшеклассникам выжить трудно.
 Даже обычный лес опасен: можно споткнуться и растянуть ногу, пораниться о ветки или кусты.
 「Мне уже любопытно, какова цель загадочной доски и масштаб её силы, так что давай пока не будем об этом думать. 」
 Мы только что решили отложить это.
 「Мгм. Тогда, Со-кун, я нашла гриб. 」 「О-о! Как и ожидалось, Тию! Собирать предоставь мне. 」
 Тию указала мне на гриб, и срываю один.
 Судя по инвентарю, его можно есть.
 「Этот, похоже, съедобный. 」
 Раз он съедобный, я срываю примерно половину.
 В грибах я не разбираюсь, но слышал, что при сборе лучше не забирать всё.
 Если всё вырвать и оно больше не вырастет, проблемы будут у тех, кто придёт после.
 Хотя, может, сейчас не время для таких долгих размышлений.
 После этого нам удалось найти съедобные грибы, ядовитые грибы, съедобные травы, лекарственные растения, съедобные орехи.
 Наесться досыта нечем, но и это уже хорошо.
 Попросив Тию применить Пьюрифай, мы вдвоём стали жевать орехи.
 「До невозможности вкусно. Голод — лучшая приправа. 」
 Тию идёт, колыхая своей пышной грудью — боньк… боньк…
 「Чуть позже поджарим грибы и съедим. 」 「А огонь? 」 「Дерево и лианы есть, а инструмент для разведения огня можно сделать способностью крафта. 」 「Со-кун, читер. 」 「Аха-ха, не могу отрицать. 」
 Хоть я и думал, что это был сон, но хорошо, что ответил не читая атмосферу.
 「М? А это…」
 Продолжая исследование, мы нашли――.


    Кандидат в базу и добыча огня

    Мы упёрлись в скалу.
 Мы стоим у подножия скалы и смотрим вверх — вот такая картина.
 「Взобраться, похоже, не выйдет. 」
 Бормочет Тию.
 「Ага. 」
 Скала не вертикальная, а наклонная, и если зайти под неё, то сверху нас, наверное, не будет видно.
 「Со-кун? 」
 Когда я засмотрелся, Тию окликнула меня.
 「А, я думаю сделать это место кандидатом в базу. 」
 Тию обвела взглядом окрестности.
 Вокруг подножия скалы деревья не растут, и пространство немного открытое.
 Идеально, чтобы и хижину разместить, и развести костёр.
 「И правда, нас, похоже, будет трудно найти? 」 「Вот-вот. Ты не против? 」
 Она покачала головой.
 「Не против. Значит, здесь будет кандидат в любовное гнёздышко. 」 「Любовное гнёздышко, ну… 」
 Эта подруга детства говорит такие вещи с серьёзным лицом, и это сбивает с толку.
 「Перед обратившимся в зверя Со-куном я бессильна… 」
 Тию обхватила себя за плечи и покачала корпусом влево-вправо.
 「Ну не стану же я нападать на тебя, когда ты этого не хочешь. 」 「Как и ожидалось, Со-кун, джентльмен. 」 「Благодарю. 」
 Тию заглянула мне в лицо и сказала.
 「… А если бы я не была против? 」
 От такого вопроса сердце дрогнуло.
 「Н-нет, это… 」
 Я почувствовал, как щёки загорелись.
 Увидев это, Тию удовлетворённо кивнула.
 「Есть реакция. 」 「Я даже не знаю, как реагировать… 」
 Я бессилен, когда эта подруга детства берётся за дело всерьёз — это я знаю точно.
 Тию — близкая подруга детства, лучший друг и очень привлекательная девушка.
 Если бы мы могли сблизиться ещё больше, я был бы очень рад. Честно.
 「Для начала―― 」
 Живот Тию издал урчание.
 「Хочу жареных грибов. 」
 Честно говоря, я обрадовался, что атмосфера сменилась.
 Я горько усмехнулся и начал готовиться.
 「Давай так. Тию, помоги мне тоже. 」 「Конечно. 」
 Я сразу же с помощью способности крафта создал 『Лучковое сверло』.
 А ещё камни и валуны, которые я находил по пути, я складывал в 『инвентарь』 — теперь я использовал их, чтобы создать огромный каменный настил.
 Я уложил каменный настил размером примерно в шесть татами.
 На него поставил лучковое сверло.
 Для работы нужно сесть на землю, но в таком месте только в грязи изваляешься.
 Вот почему мне хотелось чистое покрытие.
 Мы с Тию вдвоём поднялись на настил.
 「Со-кун, это и есть лучковое сверло? 」 「Да. Это то, для чего нужны двое. 」
 Детали — деревяшка с углублением, деревянная палка, верёвка и камень с углублением.
 「Любопытно. 」
 Мы оба сели.
 Камень прохладный, так что, может, стоит создать подстилку, сплетённую из травы.
 Для начала — огонь.
 Деревяшку с углублением ставим на настил, приставляем к ней палку, сверху удерживаем камнем с углублением.
 Затем верёвкой из лианы обматываем палку и тянем влево-вправо, чтобы она вращалась.
 Деревяшку в это время фиксируем ногами.
 「Для начала я попробую тянуть верёвку. 」 「Прошу. 」
 Тию зафиксировала деревяшку ногами.
 На ней юбка, так что видно не только её довольно округлые бёдра, но и белое бельё в глубине, но она, похоже, не обращает на это внимания.
 Я, стараясь не осознавать это, тяну верёвку, вращая палку влево-вправо.
 Сначала верёвка соскакивала, палка выскакивала, но вскоре я почувствовал, как надо.
 Вскоре из деревяшки пошёл дым, я убрал палку и положил тлеющий уголёк в волокнистую древесную вату, которую создал.
 Создал небольшую тонкую деревянную дощечку, помахал ею как веером, подгоняя воздух — и огонь занялся!
 「О-о! 」
 Огонь, который дома на плите зажигается за секунду, на этом необитаемом острове до слёз радует.
 「Как и ожидалось, Со-кун…! 」
 Тию тоже, что редкость, воодушевилась.
 Создал дрова и осторожно стал растить огонь.
 По времени получилось довольно быстро, но я почему-то устал.
 「Спасибо за работу, начальное исцеление Хил. 」
 Белый свет окутал меня, и усталость и боль в руках ушли.
 「Как и ожидалось, Тию. 」 「Я не позволю одному Со-куну блистать. 」
 Безэмоционально, но с какой-то решимостью сказала Тию.
 「Ха-ха-ха, я на тебя полагаюсь. 」
 Честно говоря, Тию тоже изрядный читер.
 「Но это правда здорово. Не зря засветила трусики. 」
 Слегка покраснев, произнесла подруга детства.
 Я на мгновение лишился слов.
 「Ты заметила… 」 「Девушки чувствительны к взглядам. 」 「Прости. 」 「Прощаю. 」
 На созданные шампуры нанизали грибы, посыпали солью и стали жарить.
 Влага выступила, испарилась, а вокруг разнёсся аппетитный запах.
 Мы ждали, когда же они приготовятся.
 А когда пришло время, быстро отправили их в рот.
 「Хафу-хафу. 」
 Тию, похоже, было немного горячо.
 「Офигеть. Грибы, оказывается, такие вкусные. 」 「Соль — сила. Со-кун, давай ещё поедим. 」 「Давай. 」
 Орехи и грибы.
 В современной Японии это были бы в лучшем случае крошки, а не еда.
 Но на этом необитаемом острове — полноценная пища.
 Чтобы наполнить животы, мы стали жарить новые грибы.


    Установка базы и удобство сна

    После еды мы снова взялись за сбор и добыли орехи, грибы и камни.
 Кроме того, когда я предметизировал упавшее дерево, мне досталось много 『древесины』, но она, похоже, шла как низший аналог 『обычной древесины』.
 Из неё можно делать дрова и деревянные инструменты, но для постройки хижины она не годится.
 Ну, всё равно лучше, когда она есть.
 Над сортировкой предметов можно подумать, когда 『инвентарь』 начнёт забиваться.
 И вот мы вернулись под ту самую скалу.
 「Для начала — на ужин и на завтрак тоже грибы. 」 「Ага. Съедобные травы тоже есть, но… темпуру пока не приготовить… 」
 Кстати, в инвентаре время не течёт — удобная функция.
 Так что теперь у нас всегда под рукой свежеобжаренные грибы и свежие орехи.
 Попытался предметизировать головешки от костра — не вышло.
 『Пепел』 получить удалось, а вот 『пламя』 предметизировать нельзя. Как-то так.
 Может, потому что это не предмет, а явление — горение?
 「Можно и салат сделать, но для него тоже не хватает ингредиентов. 」 「Кажется, есть и то, что можно есть сырым. 」 「Съедим на ужин. Питание — это важно. 」 「Давай. 」
 Перенеслись мы на этот остров утром, но уже близился вечер.
 「Пора доставать хижину? 」 「Ага, давай попробуем. 」
 Я разместил хижину, созданную 『способностью крафта』, под скалой.
 В тот же миг перед нами появилась деревянная хижина — что-то среднее между горным домиком и сараем.
 Место я заранее выбрал как можно ровнее, так что сильно она не покосилась.
 Может, это и не настоящая хижина, но зато можно поставить одним щелчком и удобно убирать в 『инвентарь』 при переезде — отличный вариант.
 Копать яму, делать фундамент… — это то, что 『способностью крафта』 не решить, да и тратить на это силы не стоит, так что ничего не поделаешь.
 По ощущениям — как временное жильё.
 「Вот такой секретной базы мне и хотелось. 」
 Тию говорит совсем по-детски.
 Но я энергично кивнул.
 「Понимаю… Если бы в детстве нашёл такую хижину, точно зачастил бы в неё. 」
 Сразу заходим внутрь.
 Пространство примерно в шесть татами.
 Есть одно окно, тоже деревянное. Створки распашные, стекла, конечно, нет.
 Хотя нет, погоди, стекло ведь тоже можно сделать 『способностью крафта』?
 Из чего оно там… песок и… известь? Ещё… ай, ладно.
 Потом посоветуюсь с Тию.
 「Для секретной базы сойдёт, но для жизни вдвоём тесновато. 」 「Не проблема. Едим мы на улице, а полки и шкафы не нужны, раз у Со-куна есть 『инвентарь』. 」 「Точно. Если мебель не нужна, то и такого хватит. 」
 Тию настроена позитивно, и это спасает.
 「Кровать тоже не нужна, но вот футон, пожалуй, хотелось бы? 」 「Хм-м, согласен, но из того, что мы собрали сегодня… получилось только «это». 」
 Я разместил «это».
 Что-то вроде циновки. Создал из собранной травы.
 Плетёная из травы, тонкая, вроде татами.
 По ширине и длине мы вдвоём поместимся, но…
 「Хо-хо. 」
 Тию сразу легла.
 「И футон хочется, и сменную одежду. Ткань… нитки… волокно… Лён или хлопок? Есть ли они на этом острове? 」
 В растениях я не разбираюсь, так что понятия не имею.
 Знал бы — внимательнее читал бы, что говорят герои в манге про выживание.
 「Для начала сегодня придётся спать, прижавшись друг к другу. Вот ведь, ничего не поделаешь. 」
 Говорит Тию, лёжа.
 「Ну, в общем-то да… Но чтобы не простудиться, надо поскорее раздобыть и футон, и одежду. 」
 То, что Тию может лечить, не значит, что можно специально получать урон.
 「Может, мех? 」 「Шерсть? 」 「И кашемир. 」
 При упоминании предметов роскоши глаза подруги детства, кажется, заблестели.
 「Есть ли тут кашемировые козы… 」 「Животных мы вообще не видели. 」 「Вот именно. Хотелось бы знаний, чтобы по растительности и климату определить место… 」 「Со-кун, старшеклассников, которые так могут, в принципе не бывает. 」 「Это да. 」
 Загадочная доска, если хотела испытать силы старшеклассников, не стала бы давать им желаемое и переносить.
 Может, проверяется, что ты выберешь как одну вещь и как с этим выживешь.
 「Кстати… Со-кун, а ты не хочешь проверить, удобно ли спать? 」 「Угх. 」
 Наконец она заметила, что я стою столбом, пока она лежит.
 Янские, наверное, без запинки сказали бы «а я тоже проверю, как оно», но мне такое не по силам.
 「С-сейчас не буду. Ещё есть дела. 」 「Вот как. 」
 Подруга детства кивнула и села.
 「Раз мы заговорили о животных, я подумал поставить отпугиватель зверей. 」 「Хо-хо. 」 「Сейчас пойду установлю. 」
 Я собрался идти.
 Тию встала и приблизила губы к моему уху.
 「Тогда ночью, Со-кун. 」
 Только это сказала и первой вышла из хижины.
 Я смотрел ей вслед и закрыл лицо руками.
 「А-а… плохо дело. 」
 В детском саду мы, кажется, спали вместе, но это было давно и неправда.
 А теперь, в старшей школе, нам предстоит спать вдвоём в хижине…
 При обычной школьной жизни такого резкого сближения бы не случилось.
 И то, что в такой ситуации я радуюсь, — это, наверное, не очень хорошо?
 Пока во мне боролись желание, чтобы ночь пришла скорее, и желание, чтобы она не приходила вовсе, я тоже вышел из хижины.


    Каменная стена и каменная ванна

    Выйдя из хижины, я сразу же приступил к работе.
 С помощью 『способности крафта』 создаю каменную стену.
 Это стена, сложенная из камней.
 Прекрасная сторона 『способности крафта』 в том, что она берёт на себя даже укладку камней.
 При создании задаёшь масштаб, и от этого меняется количество потребляемого 『камня』.
 Я обношу стеной не только хижину, но и участок, по которому мы можем более-менее свободно перемещаться.
 За хижиной скала, так что там стена не нужна, и прореха, через которую мы входим и выходим, я оставляю открытым.
 Туда я установил отдельно созданную 『деревянную калитку』.
 Одностворчатая, запирается вставкой деревянной доски в крепления калитки и столба.
 Только столбы пришлось вкапывать, но раз появилась возможность создавать 『каменную лопату』, работа оказалась не такой уж сложной.
 Рукоять деревянная, а отходящая от рукояти ложкообразная часть — каменная.
 「Как-то так. 」
 Когда работа закончилась, Тию похлопала мне, сказав «о-о».
 「Как и ожидалось, Со-кун. Такое и вторженца остановит. 」 「И хижина, и каменная стена помещаются в 『инвентарь』, так что при переезде они не пропадут — такая вот функция. 」
 Калитка после вкапывания оказалась соединена с землёй, так что для уборки в инвентарь столбы придётся вытащить.
 Но если что, то её можно и бросить.
 Кстати, если убрать созданный предмет в инвентарь, он не разбирается мгновенно, а отображается как 『хижина』, 『каменная стена』 и так далее.
 Если хочешь разобрать — это тоже возможно, и он не превращается во что-то непригодное, а возвращает использованные материалы — прекрасная функция.
 Но есть нюанс: если у созданного предмета повреждена какая-то часть, за неё материалы не возвращаются.
 Если из предмета, на который ушло 『обычная древесина ×100』, три штуки сгнило или сгорело, то вернётся только 『обычная древесина ×97』, а три пропадут.
 В ходе этого эксперимента я обнаружил ещё и полезный способ применения 『инвентаря』…
 「Как и ожидалось, Со-кун, сокращённо — КО Со. 」 「Не сокращай. 」 「Итак, начальное исцеление Хил. 」
 Усталость была небольшая, но от белого света она быстро ушла.
 「Как и ожидалось, Тию, сокращённо — КО Ти. 」
 Тию выдержала небольшую паузу, а потом произнесла.
 「Кажется, без сокращения лучше. 」 「А я о чём. 」
 Ну, если благодарен, то «спасибо большое» можно заменить на «пасиб», но всё же приятнее слышать вежливое обращение.
 「Слушай, Тию, ты не устаёшь от использования способности? Может, есть ограничения? 」
 В таких случаях обычно на начальном этапе мучаешься от нехватки маны или ограничений на количество использований.
 「Пока нормально. Спасибо, что волнуешься. 」 「Да нет, если всё в порядке, то хорошо. Спасает то, что подруга детства — читер. 」 「Отвечу той же фразой. Со-кун, ты как? 」 「А я, на удивление, в порядке. 」
 Я так часто применяю способность, что уже становится тревожно, но никакой усталости я не чувствую.
 Немного страшно становится от мысли: а вдруг потом выяснится, что «способность берёт в долг мою продолжительность жизни»?
 Ну, думать об этом бесполезно.
 「Тогда есть кое-что, что я очень хочу, чтобы ты создал. 」 「Что такое? 」
 Подруга детства, словно сообщая нечто важное, посмотрела мне в глаза и сказала.
 「Ванну. 」 「А-а… 」
 Я совсем об этом забыл.
 Если бы речь шла только обо мне, я бы обошёлся простым обливанием, обтиранием мокрой тряпкой или даже потерпел бы день.
 Но заставлять Тию так делать — невыносимо.
 Если бы другого выхода не было — ладно, но у меня сейчас есть способность.
 「Сложно? 」 「Нет, ванну, как дома, не сделать, но что-то вроде бочки для купания должно получиться. 」 「О-о…! 」
 Видимо, она очень рада — глаза у неё аж засияли.
 Бочки у меня нет, но есть камень и 『способность крафта』.
 Делаю основание, на него устанавливаю каменный цилиндр.
 Не забываю на дно установить круглый деревянный настил.
 Без него ноги обожжёшь и умрёшь.
 Через функцию размещения наполняю её водой, дальше — добыча огня.
 Снова достаю каменный настил и лучковое сверло, и, поглядывая на величественные трусики Тию, добываю затравку. Нагреваю воду.
 「Тию, присмотришь, пока вода не закипит? 」
 Разместив дрова рядом с ванной, окликаю её.
 「Положись на меня. 」
 Доверив ванну подруге детства, решительно поднявшей большой палец, я, раз уж такая возможность, взял огня и развёл костёр для ужина.
 Рядом я разместил созданный бревенчатый стул, сел и сосредоточился на 『способности крафта』.
 Рецептов стало довольно много.
 Для того, что прибавилось только от моих представлений, — многовато.
 Значит, исследование не прошло зря.
 Но цель у меня другая.
 На этот раз я хочу сделать мыло.
 Среди разных собранных растений открылся рецепт 『масла』.
 Растительное масло, наверное.
 Но, видимо, из-за собранных растений, стоит пометка 『не пригодно в пищу』.
 Не всякое масло годится для еды, так что ничего не поделаешь.
 Путь к темпуре ещё далёк.
 Но всё же хорошо, что можно добыть хоть что-то.
 Дальше, добавив к нему 『пепел』, 『воду』, 『известь』, я заполнил рецепт 『мыла』.
 『Известь』 — та, что создана из 『ракушек』.
 Кстати, эта 『способность крафта』 легко создаёт и то, что требует нагрева — к примеру глиняную посуду.
 Но с другой стороны, она не превращает грибы автоматически в жареные грибы и не делает воду кипятком.
 Грибы — это категория 『готовки』, а кипячение воды — не 『крафт』, так что ли?
 Где проходит граница между крафтом и не-крафтом?
 Это тоже хотелось бы исследовать в будущем.
 Как бы то ни было, мыло готово.
 И ещё одно. Я снял форму, а майку убрал в 『инвентарь』.
 Создал подобие полотенца для лица и разместил под рукой.
 Впитывает хуже, чем у полотенца, но этого будет достаточно для того, чтобы обтереть тело.
 Кстати, форму я тоже разок убрал в 『инвентарь』, а потом достал обратно.
 「Кто бы мог подумать. 」
 Хотя за сегодня я и пропотел как следует, и исследовал лес, одежда выглядела такой чистой, словно только после стирки.
 Да.
 Грязь зарегистрировалась в 『инвентаре』 как совсем немного материала 『земля』, а пот и прочее удалилось как 『лишнее』, и в результате — чистая одежда.
 Видимо, тут та же ситуация, что и с морской водой, из которой получается только 『соль』 и 『вода』, а 『нигари』 не появляется?
 Если что-то непонятное попадает в инвентарь или должно остаться после создания, то 『способность крафта』 это не распознаёт.
 Таким образом я данный «недостаток» превратил в преимущество, раз могу без проблем «стирать» одежду.
 「Со-кун, становится тепло. 」
 От ванны донёсся голос подруги детства.
 「О-о, иду. 」
 Размышляя о том, как подруга детства отреагирует на мыло и этот способ стирки, я поднялся.


    Купание и ужин

    Ванна, похоже, вскипела.
 Пока я подходил к Тию, с помощью 『способности крафта』 создал деревянную ширму.
 Подойдя, расставляю её, окружая каменную ванну.
 Чтобы не подглядывали… вернее, просто из вежливости.
 「Со-кун, какой заботливый. 」
 Заметив это, Тию говорит — без интонации, но как-то мягко.
 「Это нормально. 」 「В виде исключения можешь и подсмотреть. 」 「… Не буду. И ещё, я создал мыло, воспользуйся. 」
 Ещё приготовил деревянную бадью, чтобы черпать воду, и глиняную тарелку для мыла.
 「Мыло…! Со-кун, я тебя люблю. 」
 Тию принимает мыло и поднимает его, словно сокровище.
 「Ну, спасибо. 」
 По ходу разговора понятно, что это шутка, так что такое я могу пропустить мимо ушей.
 Нет, вру — сердце ёкает, но вида я не подаю.
 「Ещё… корзина для одежды? 」 「Ага. А, точно, вот, используй это вместо полотенца. И об одежде не беспокойся. 」
 Я протягиваю Тию бывшую майку, ныне полотенце, и рассказываю про способ очистки одежды.
 Тию выслушивает до конца, но не реагирует.
 Кажется, застыла.
 Жду пару секунд — и она бросается меня обнимать.
 Руки обвивают шею, её пышная грудь прижимается к моей.
 В нос бьёт запах пота и её собственный.
 「Со-кун, гений. 」 「Н-настолько? 」
 Ну, я и сам не хотел бы после ванны надевать пропотевшую одежду.
 Неудивительно, что Тию, девушка, радуется, что этого удалось избежать.
 「А. 」
 Тию отстраняется и краснеет.
 「Ч-что такое? 」 「То, что одежду можно очистить, — это здорово. 」 「Ага. 」 「Но… то, что ты всё увидишь, — всё-таки немного стыдно. Нижнее бельё и всё такое. 」
 Пожалуй, она права.
 Мне бы тоже было стыдно, если бы Тию сказала сдать ей только что снятые трусы.
 「Э-э, я постараюсь не смотреть, и в инвентарь можно убрать, не касаясь напрямую, так что не волнуйся. 」
 Тию смущённо смотрит на меня снизу вверх.
 「… Не понюхаешь? 」 「С чего бы! 」
 От неожиданности я повышаю голос, и Тию, что редкость, тихо усмехается.
 「… Тогда наденешь? 」 「Ни за что! Если бы друг детства был таким извращенцем, тебе бы тоже не понравилось. 」 「Если Со-кун очень захочет, то можно. 」 「… Н-нет, я не нюхаю и не надеваю. 」
 Эта подруга детства даже в шутках допускает слишком много, и я не знаю, как реагировать.
 Слишком уж она «великодушна» .
 Хотя, если бы я тут начал: «Ура-а! Нюх-нюх!», меня бы, наверное, всё-таки оттолкнули.
 Я ставлю деревянную корзину для одежды, а рядом с ванной — деревянную бочку с подставкой, чтобы можно было доливать воду.
 У бочки пробковая крышка, и если её снять, польётся вода.
 「… Со-кун, ты всегда был таким заботливым? 」
 Подруга детства, кажется, немного удивлена.
 「Нет, просто с этой способностью так и тянет делать всякое. 」 「… Если узнают, какой ты джентльмен, от поклонниц отбоя не будет. 」
 Голос звучит как шутка, но где-то в нём слышится тревога.
 「Если вернёмся в Японию, способность, может, исчезнет? Тогда я снова стану тем же невзрачным парнем. 」
 В историях о возвращении из другого мира на Землю, способности иногда остаются, так что, может, и не ноль шансов?
 「Твоя привлекательность не в способности. 」 「Аха-ха, спасибо. 」
 Я принимаю это как поддержку и выхожу за ширму.
 「Под открытым небом, может, и стыдно, но когда разденешься, выставь корзину наружу. 」 「Поняла. 」
 Убедившись, что Тию отдала честь, я поднимаю ширму и устанавливаю её.
 Теперь она меня не видит.
 「… Пока есть время, увеличу запас жареных грибов. 」
 В 『инвентаре』 время не идёт, так что можно хранить их только что приготовленными — это сильная сторона.
 По ходу дела Тию через щель в ширме передаёт мне одежду, я убираю её в 『инвентарь』, очищаю и возвращаю в корзину, но почему-то жутко нервничаю.
 Прогоняя дурные мысли, я смотрю на костёр и погружаюсь в размышления.
 Тию плескалась довольно долго, но благодаря 『способности крафта』 мне не было скучно.
 И всё же: чтобы создавать разные вещи, лучше собирать всё подряд.
 Ещё, судя по всему, открытие рецептов зависит и от моих представлений, так что был бы очень рад товарищу, который поможет со знаниями.
 Ещё хотелось бы боевые или охотничьи навыки.
 Простые орудия у нас уже есть, так что против людей они, наверное, помогут…
 Если говорить за охоту — тогда лук, но… обращаться с ним сложно, так что, может, арбалет?
 Рецепт не открывается, значит, чего-то не хватает.
 Из чего вообще делают тетиву в природе?
 Пока только первый день, так что можно потерпеть, но желание есть мясо будет расти с каждым днём.
 Сразу охотиться не получится, так что сперва… рыбалка?
 「Со-кун, я вышла. 」
 Оглянувшись, я увидел, что подруга детства, уже в чистой форме и обуви, выходит из ванны.
 Мокрые серебристые волосы блестят в свете костра, а чуть разрумянившаяся кожа выглядит так соблазнительно, что сердце ёкает.
 「А-ага. Тогда и я схожу. 」 「Угу. Вот, полотенце. 」
 Она протягивает полотенце, которым вытирала своё тело.
 Я машинально беру его, но потом соображаю: можно было и не касаться, а сразу убрать в 『инвентарь』. Тут же убираю.
 Если разместить его заново, оно появится сухим.
 「Ужин можешь есть, я потом. 」 「А ты ещё нет? 」 「Ага, думал о способности. 」 「Тогда подожду. 」 「Понял. Я быстро. 」 「Наслаждайся остатками воды подруги детства. 」 「Ты опять за своё… 」
 Теперь я буду об этом думать.
 Меня постоянно дразнят, так что пора дать ответку.
 「Тию, в виде исключения можешь и подсмотреть. 」
 На мою подначку Тию кивает, словно это само собой разумеется.
 「Знаю. Обязательно подсмотрю. 」 「Эй. 」 「И ещё, одолжи мне свою одежду. Буду нюхать и надевать. 」 「Кто тебе одолжит! И вообще, я твою одежду не нюхал и не надевал! 」
 С этой подругой детства, похоже, не совладать.
 Я ретируюсь в сторону ванны.
 Тию, как и обещала, пришла подглядывать, и я на неё кричал.
 Помывшись, я поужинал вместе с Тию.
 Полотенце я несколько раз убирал и доставал, чтобы высушить, и мы с Тию как следует вытерли волосы и досушили их у костра.
 「Такой насыщенный первый день на необитаемом острове, наверное, только у нас. 」 「Я не слышал ответы всех, но, скорее всего, так и есть. 」
 Тот, кто получил 『способность создавать еду』, наверняка обгоняет нас по части питания, но по качеству жизни мы, пожалуй, первые.
 Кстати, интересно, какую модель дали тому, кто просил 『самолёт』.
 Даже если он умеет управлять и смог взлететь, вернётся ли он в Японию?
 При нынешнем недостатке информации риск кажется очень высоким.
 Впрочем, как базу его, наверное, можно использовать, так что бесполезной вещью он не будет.
 「Всё благодаря тебе, Со-кун. 」 「Я тоже старался с расчётом на твою магию, так что мы квиты. 」
 На мои слова подруга детства качает головой.
 「Нет. Тогда ты схватил меня за руку. 」 「… А, вон ты о чём. 」
 Я не знал, что если держаться за руки, то перенесёшься вместе.
 Но, возможно, именно мгновенное решение и сработало.
 「Тогда я ведь ещё думала, что это сон. А ты и во сне меня спас. 」 「……… 」
 Оглянувшись, я вижу, что солнце село и наступила ночь.
 「Пора спать? 」
 Тию смотрит на меня, словно заглядывая в глаза.
 Её глаза влажно блестят, отражая огонь, словно драгоценные камни.
 「Д-да. 」
 Сглотнув, я киваю.
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