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    Провалиться

    В темноте мужчина в плаще поднялся на ноги.

Перед ним беловолосая женщина с исковерканной улыбкой одну за другой вонзала кинжал в животы его товарищей.

Она была прекрасна.

Белые волосы пропитались кровью и стали багровыми, лицо исказило безумие — и всё же красота никуда не исчезла.

Снова послышался влажный звук клинка, входящего в плоть. Женщина плакала и что-то бормотала:

— Я же просила на меня не смотреть. Если бы вы просто не смотрели… Вы же говорили, что верите мне…

Безжизненным, совершенно ровным голосом она продолжала втыкать нож в уже остывший труп.

— Хи-хи…

Потом по-детски невинно улыбнулась — и её голова развернулась на сто восемьдесят градусов.

Хрустнули позвонки. Шея начала вращаться круг за кругом, издавая звуки, которых человеческое тело издавать не должно.

Женщина посмотрела на мужчину. Тот выхватил оружие.

В следующий миг из-под её кожи хлынула кровь, наружу полезло чудовище —

[ИГРА ОКОНЧЕНА]

[Получена концовка № 92 — «Чрезмерное понимание отравляет».]

[НОВЫЙ РЕКОРД!]

[Вы прошли примерно 75% пути до финала!]

— Ха…

Дерьмовая игра.

Я уже даже не злился.

Снял гарнитуру и уставился на до боли знакомый логотип.

«Сага тёмного фэнтези».

История о путешествии по гибнущему миру, который нужно отвоевать у тьмы.

Иллюстрации героинь — одна лучше другой. Сюжет отличный. Академическая повседневность удачно чередуется с боями. Графика шикарная, рисунки прекрасные, а взаимодействие с миром сделано настолько хорошо, что игру сравнивали с ожившей настольной RPG.

И всё это могло бы стать шедевром, если бы не два недостатка.

Первый — чудовищная сложность, будто разработчики решили придать физическую форму самому понятию «игра издевается над тобой».

Второй — история, в которой словно принципиально запрещены надежда и счастье.

Подумал, что встретил героиню? Она уже мертва.

Понравился красиво нарисованный персонаж? Через полчаса его убьют.

Казалось, разработчики поставили себе цель прикончить вообще всех.

А после смерти ещё и сохранение стиралось.

Вот почему с релиза прошло уже десять дней, а истинную концовку «Саги тёмного фэнтези» так никто и не увидел.

Во-первых, мир был настолько хорошо проработан, что умел катиться к чертям даже без моего участия.

Стоило мне решить одну проблему, как несколько других, которыми я не успел заняться, будто сговорившись, взрывались одновременно.

Чтобы игрок точно прочувствовал происходящее, плохих концовок сюда напихали несколько десятков.

Но и это ещё не всё.

Как и положено тёмному фэнтези, каждый персонаж начинал игру со своей негативной чертой и особой способностью. По местным законам чем сильнее дар, тем страшнее его обратная сторона.

— И откуда, скажите на милость, я должен знать, когда у кого сорвёт крышу?

Если негативная черта проявлялась слишком сильно, персонаж превращался в чудовище.

Как там это объяснялось? Огромная сила требует огромной платы? Что-то в таком духе.

Например, у товарища, управляющего огнём, негативная черта — пиромания.

А красотка, которая только что угробила моё последнее прохождение, слетает с катушек и режет всех вокруг, если кто-то на неё смотрит.

Я не смотрел. Мой персонаж вообще спал.

Разве этого недостаточно?

Как я должен был контролировать ещё и остальных членов группы?

Да и что такого в том, чтобы посмотреть на красивое лицо?

В общем, после релиза игру сначала завалили восторженными отзывами — уж слишком хороши были графика и словно живые персонажи. Потом люди распробовали настоящий вкус происходящего, и рейтинг опустился просто до «положительного».

Зато мы, такие же несчастные, как я, объединились на форуме, делились находками и пытались хоть как-то добраться до финала.

Но кое-чем я всё-таки мог похвастаться.



    Не наступить на мину


    Не наступить на мину

    Монстр.
Такой была первая мысль Бенджамина, когда он увидел Эйдена. Если это не монстр, тогда он вообще не знал, кого можно так назвать.
Чёрные волосы напоминали что-то демоническое, но страшнее всего были глаза — красные, будто светящиеся изнутри. Бенджамин и раньше знал, что у Эйдена красные глаза. Но когда от него начало исходить такое?..
Зловещая аура вокруг тела была настолько густой, что почти дрожала в воздухе, как марево. А в бесстрастном взгляде читалось такое равнодушие к человеческой жизни, словно люди были всего лишь камешками под ногами.
Сама смерть. Или тиран, не терпящий даже мысли о чужом несогласии.
По-хорошему, Бенджамину не хватало духу даже встретиться с ним взглядом. И всё же он собрал всю браваду, которой ему хватило бы на остаток жизни, полез на Эйдена и даже попытался его ударить. Наверное, виновато было то, что избалованный любовью дворянский сын до сих пор не понимал, что такое настоящая опасность, — да ещё и глупая гордость, от которой он никак не мог отказаться.
Коридор уже затих. Кто-то лежал без сознания с пеной у рта, кто-то отчаянно отводил глаза и смотрел куда угодно, лишь бы всем видом показать: я ничего не видел, меня здесь вообще нет.
И последние крупицы храбрости, которые Бенджамин выжал из себя на всю оставшуюся жизнь, исчезли в тот миг, когда Эйден сделал шаг в его сторону.
Бенджамин рухнул на пол. Ноги окончательно отказали, и он даже не смог отползти.
А Эйден Старфайв — человек, который довёл его до такого состояния, — просто смотрел куда-то в пустоту. Будто Бенджамина перед ним вовсе не существовало. Будто в воздухе висели какие-то надписи, куда более достойные внимания. Будто сам Бенджамин был мусором, на который даже смотреть незачем.
«Вот поэтому от тебя и отказалась собственная семья. Тупица. Мне искренне жаль твоих родителей».
Откуда он знает?
Нет, то, что семья от него отказалась, знали многие. Это давно стало секретом Полишинеля. Но из уст Эйдена Старфайва эти слова звучали совсем иначе.
Он говорил так, словно знал всё.
Всё?.. Насколько всё?
Если отец узнает, что Бенджамин проболтался, ему конец. Неужели этот человек знает и тот секрет?
— Угх…
Из горла вырвался жалкий звук, но Эйден даже не посмотрел на него, продолжая безучастно глядеть в пустоту.
К горлу Бенджамина подступило что-то горячее. Нельзя. Нельзя, чтобы это увидели.
Он с трудом проглотил подкатившую тошноту, стиснул зубы и на четвереньках пополз к классу B. От его гордости не осталось ничего.
Лидия чувствовала себя не лучше.
Пусть её считали самой слабой, дразнили недосвятой и сторонились, она всё равно оставалась одной из претенденток на титул святой. Поэтому исходящую от Эйдена силу видела куда отчётливее остальных.
Чёрная аура. Но не такая густая, какую Церковь связывала со злодеями и чудовищами, — гораздо светлее. По крайней мере, в привычную ей картину мира это никак не укладывалось.
Не знай Лидия о существовании стигм и не видь собственными глазами, как он первым бросился ей на помощь, она уже бежала бы в церковь с криком о появившемся чудовище.
Но Лидия Строу всё же собрала остатки смелости.
Что бы там ни было, именно он первым за неё заступился. С самого вступительного дня Бенджамин целую неделю издевался над ней, а Эйден оказался единственным, кто наконец поднялся и дал ему отпор.
Даже если временами он выглядел… не совсем человеком, Лидия не сомневалась, что в глубине души он добрый.
Так говорило и учение Церкви:
«Злыми не рождаются. Злыми становятся».
Значит, она должна была отплатить ему за помощь.
Взгляд Лидии упал на запястье Эйдена. Он то сжимал, то разжимал кулак, словно руку свело судорогой.
Собрав всю волю в кулак, она подошла ближе. Взгляды окружающих тут же повернулись к ней, а затем и безразличный взгляд самого Эйдена.
— Э-эм…
Лидия хотела поблагодарить его, но стоило ощутить давившую от него ауру вблизи, как все слова застряли в горле.
— С-с-с… спа…
Эйден молчал.
— Спасибо…
Кое-как выдавив из себя эти слова, Лидия протянула руку. Её ладонь засветилась белым и коснулась его запястья.
Эйден, кажется, удивился. Повернул руку, посмотрел на Лидию и открыл рот — видимо, собираясь ответить на благодарность.
— Лучше умереть стоя, чем жить на коленях.
— Что?..
Только это и сказав, он развернулся и вошёл в класс.
Лидия так и осталась стоять с потерянным выражением лица. А затем по академии разнёсся звон колокола, объявляя начало утренних занятий.
***
Я почти сбежал от Лидии Строу, поспешно увеличивая между нами расстояние.
Я хотел сказать «спасибо». Какого чёрта вместо этого из меня вылезает подобная чушь?
Мысленно надавав себе по губам, я начал перебирать воспоминания.
Лидия Строу.
Вот уж кто реально ненормальная.
Примерно в первой половине игры она появляется в качестве босса этапа. Игроки так и прозвали её — психованной. Потому что поступки у неё психованные, характер психованный, да и набор атак такой, будто его проектировал человек с той же проблемой.
Она швыряется ударами, от одного касания которых можно умереть. Я каждый раз матерился вслух. А мерзкий характер шёл бонусом.
Связываться с ней — верный способ однажды не проснуться.
И ведь она ещё претендентка на титул святой. Правда, настолько бесталанная, что даже лечит кое-как. Когда она враг, моих сопартийцев избивает чуть ли не до смерти, а как лечить — так пожалуйста.
Даже после её помощи запястье по-прежнему неприятно покалывало, словно мышцу свело.
Я вошёл в класс и сел на своё место. Остальные тут же покосились на меня и почти одновременно отвели глаза.
Да, понимаю. Я и сам чувствую, что от меня сейчас веет чем-то очень нехорошим.
В этот момент вошёл преподаватель. Пусть нас и готовили как курсантов для настоящих боёв, академия оставалась академией — без преподавателей никуда.
— Так, начинаем занятие?..
У вошедшего мужчины был усталый вид и настолько опущенные уголки глаз, будто он хронически не высыпался. Он оглядел класс, заметил меня и вздрогнул, словно увидел что-то не то.
— …Студент Эйден?
А чтобы понять, что именно со мной произошло…
— …Окно характеристик.
Я произнёс это едва слышно, так, чтобы никто не разобрал. Перед глазами возникло полупрозрачное окно.
[Имя: Эйден Старфайв]
[Выносливость: 7]
[Сила духа: 17]
[Ловкость: 7]
[Удача: 7]
[Свободные очки: 0]
[Черта: Проклятое искусство меча]
[Негативная черта: Одиночество]
[Стигма: Властное присутствие]
До боли знакомый интерфейс. Хорошо хоть дизайн не изменился.
Для начала разберёмся с моими способностями.
Я ткнул пальцем в строку [Проклятое искусство меча], и под ней развернулось описание.
[Проклятое искусство меча: женщина, посвятившая мечу всю свою жизнь, сама стала воплощением искусства меча и теперь проклинает других. Позволяет применять мощные техники, но расходует выносливость и силу духа. Иногда вы будете слышать голос проклятия.]
И всё?
После «Шквала» у меня заныло запястье, будто его свело. На деле расплата оказалась слабее, чем я ожидал. Босс после своих техник едва ли не кровью кашлял.
Наверное, дело в том, что «Шквал» — всего лишь приём для сдерживания противника. Похоже, им можно пользоваться довольно свободно. Вот если бой затянется, тогда уже придётся подумать о чём-нибудь посерьёзнее.
По одной только мощи эта техника откровенно нечестная.
А что там насчёт голоса проклятия?..
Я закрыл глаза и прислушался. Никакого загадочного шёпота — только кто-то рядом судорожно втянул воздух от страха.
Провёл пальцем вниз, будто прокручивая страницу, но описание упёрлось в конец.
Ладно. Значит, больше ничего.
Я перевёл взгляд на негативную черту.
«Сага тёмного фэнтези» не делает исключений даже для главного героя. Видимо, разработчики слишком буквально поняли идею всеобщего равенства: протагонисту тоже выдаётся случайная негативная черта.
Дерьмовая игра.
Но вот «Одиночество»…
Такого я не видел ни за одно прохождение.
Я коснулся строки, и вниз поползло описание.
[Одиночество: вы одиноки. Вы не способны полюбить кого-либо, но и ничто не способно причинить вам вред. Одиночество — ваш друг и проклятие, от которого невозможно избавиться.]
[Благодаря нечеловечески высокой силе духа вы в данный момент сопротивляетесь негативной черте.]
Сопротивляюсь?
Я поднял взгляд на характеристики.
Сила духа — 17.
Да, такого значения я действительно никогда не видел. Даже когда полностью обвешивался снаряжением на силу духа, максимум доходил до двенадцати.
А теперь самое интересное — стигма.
Если эта мерзкая аура исходила не от негативной черты и не от Проклятого искусства меча, оставался только один вариант.
Стигма.
Особая способность, которой обладает каждый ученик этой академии. И вместе с негативными чертами — одна из главных причин, почему эта игра постоянно превращается в катастрофу.
Я прищурился и выбрал [Властное присутствие].
[Властное присутствие: исходящая от вас аура крайне зловеща! Одного вашего присутствия достаточно, чтобы люди с низкой силой духа постоянно страдали от её снижения. Ваши слова получают особое воздействие.]
[Чем сильнее окружающие вас почитают и боятся, тем сильнее становитесь вы! Заставьте людей относиться к вам с почтением!]
[До следующего усиления: 0%]
Так вот в чём дело.
Теперь понятно, почему всё, что я пытаюсь сказать, превращается в какую-то дичь и откуда взялась эта кошмарная аура.
И чтобы стать сильнее, мне ещё надо заставить остальных меня бояться и почитать?
На секунду мелькнула мысль просто сбежать. Но смысла в этом не было.
«Сага тёмного фэнтези» — игра о мире, обречённом на гибель. Если главный герой не остановит катастрофу, миру конец.
Только вот игру до сих пор никто не прошёл. А значит, не существует и готового маршрута до настоящей концовки.
Да и главный герой не внушает особой уверенности. Если он провалится, что тогда? Куда бы я ни сбежал, всё равно сдохну вместе с континентом. Любая плохая концовка здесь рано или поздно приводит к гибели человечества.
В общем, хочешь не хочешь — придётся драться.
Лучше бы окно характеристик хотя бы выдало квест вроде [Не спасёте мир — умрёте]. Так было бы честнее.
Нет. Спокойно. Надо смотреть на вещи позитивнее.
Сейчас я игрок, который продвинулся дальше всех. По крайней мере, на момент моего попадания сюда никто не знал эту игру лучше меня.
Уверенности побольше. Если не я, то кто?
Нужно хотя бы удержать всё от развала до появления настоящего главного героя.
И тут я вспомнил проблему поважнее.
Для начала мне самому надо стать сильнее.
Я ещё раз перечитал описание стигмы.
[Властное присутствие: исходящая от вас аура крайне зловеща! Одного вашего присутствия достаточно, чтобы люди с низкой силой духа постоянно страдали от её снижения. Ваши слова получают особое воздействие.]
В «Саге тёмного фэнтези» стигма — основа любого персонажа. От неё зависит весь стиль игры за него. Почти как класс в обычной RPG, хотя двух одинаковых стигм тут практически не бывает.
То есть, если я хочу стать сильнее — а в этом проклятом мире без силы нельзя сделать и шага, не рискуя жизнью, — мне придётся пользоваться именно этим.
Хочешь не хочешь, а придётся играть роль.
Какую именно?
Судя по тому, что выходит у меня изо рта, долго гадать не надо.
Высокомерного пафосного ублюдка.
Ну знаете таких: живут с ощущением собственного величия, разговаривают так, будто вежливость им лично задолжала денег, и не упускают возможности показать, какие они особенные.
Похоже, другого варианта у меня сейчас нет.
Актёр из меня никакой, но, к счастью, «Властное присутствие» само подправляет мои слова. Хоть какая-то польза.
— Э-э, студент Эйден.
Кто-то выдернул меня из размышлений. Я поднял голову.
Знакомое лицо.
Профессор Альберт, преподаватель класса B. Когда-то его, кажется, прозвали Железнокровным Альбертом. В академической части игры он появляется довольно часто.
— В-вы сегодня… совсем не такой, как вчера. Скажите, вы… э-э… пробудили стигму?
И что мне ему отвечать? Не скажешь же, что вчерашний Эйден умер, а я родился вместо него.
Хотя стигма действительно пробудилась.
Я медленно кивнул и открыл рот.
Да. Именно это я и хотел сказать.
— Меня тошнит от одного воздуха, которым приходится дышать рядом с этим мусором. Но теперь я стал другим.
— П-понятно. С-спасибо, что направите свои силы на благо континента.
Профессор Альберт закивал так быстро, словно боялся остановиться.
Когда он назвал меня Эйденом, реальность наконец ударила по-настоящему.
Да. Я Эйден.
Эйден Старфайв — главный герой пролога, который жестоко погибает во время первой выездной практики на первом курсе.
Если память не подводит, после драки с Бенджамином как раз запускалось событие формирования команды…
— С-с-студент Эйден!..
Робкий голос снова вытащил меня из мыслей. Я поднял глаза. Профессор смотрел на меня, а руки у него заметно дрожали.
— В-вон там ваша команда. Вы сегодня отправитесь на первую практику…
— …Фух.
— Ик!..
Стоило мне вздохнуть, как профессор застыл столбом.
Точно. Это событие начинается прямо сейчас.
И вместе с главным героем идут…
Я посмотрел на троих.
Черноволосая девчонка с таким выражением лица, будто весь мир ей должен. В первой главе она сходит с ума, поджигает музыкальный класс и кончает с собой.
Рыжий парень — типичный горячий герой. Во второй главе его негативная черта срывается, он превращается в чудовище, убивает двенадцать человек, после чего протагонисту приходится его прикончить.
И беловолосая женщина в остроконечной шляпе.
Вот с ней хуже всего.
Именно из-за её внезапно проявившейся негативной черты она превращается в чудовище, а Эйден погибает во время исследования.
Да.
По сюжету Эйден Старфайв должен умереть ещё в прологе. А через год в академию поступит настоящий главный герой — к тому моменту и академия, и весь континент будут развалены ещё сильнее.
Я снова посмотрел на троицу.
Мины.
Хотя нет. Не только эти трое.
Здесь вся академия — одно огромное минное поле. Каждый второй ходячее чудовище, и у каждого заботливо припасена собственная плохая концовка.
И мне предлагают собрать из них команду?
Я что, похож на человека, которому захотелось записаться в отряд самоубийц?
За бесчисленные прохождения я усвоил одну вещь: держаться от этих людей надо как можно дальше. Каждый из них — потенциальная мина, террорист и монстр в одном лице. Стоит кому-нибудь сорваться — и вместе с собой он отправит на тот свет и меня, и всех вокруг.
А я?
Негативная черта почти не действует, зато есть убийственно мощное искусство меча. Практически идеальная сборка.
Решено.
— Студент Эйден?..
Я посмотрел на всё ещё перепуганного профессора.
Я пойду один. Вот что хотел сказать.
— Я не исполняю приказы тех, кто слабее меня.
В классе ощутимо похолодало, но я продолжил:
— Тащить с собой бесполезный мусор нет смысла. Возьму только одного человека.
Тишина.
Ни трое оскорблённых «товарищей», ни профессор не возмутились и не попытались спорить. Видимо, аура делала своё дело.
— Т-тогда… кого?..
Профессор всё же нашёл в себе смелость спросить.
— Я уже выбрал.
Ученики один за другим опустили головы или отвели глаза. От каждого буквально веяло одним желанием: только бы не я.
Да с чего вы вообще решили, что я стану подбирать такие мины?
Впрочем, один человек — Бенджамин — продолжал смотреть на меня не отрываясь. Что-то тихо бормотал себе под нос и сверлил меня мрачным взглядом.
Надо за ним последить.
Но сначала…
— Хм.
Я фыркнул и скрестил руки на груди.
Чёрт, коррекция и правда работает. Даже на мой слух это прозвучало так, будто я смотрю сверху вниз вообще на всех присутствующих.
— Тащить с собой всякий сброд я не собираюсь.
— Тогда…
— Найму наёмника.
Наёмники.
Когда-то это были отличные бойцы. Но с появлением людей со стигмами они постепенно уступили им место и остались без нормальной работы. В самой игре у них были слабые способности и низкий урон — разработчики словно специально намекали: не бери.
Но это предубеждение. И большая ошибка.
Я знал одного человека, которому мог доверять больше всех.
За бесчисленные прохождения именно он чаще других становился моим настоящим напарником.
***
— Ха-а…
Выпирающий живот, неухоженная борода и маленькие блестящие глаза, утонувшие в складках лица. Круглый мужчина средних лет выглядел так, будто от хорошего толчка мог покатиться по полу, — и при этом держал огромный щит, подходивший ему по размеру.
Герт, как обычно, пил в конторе наёмников.
— Опять работы нет.
— Разве у новичков Академии Дженуа не начинается практика завтра? — отозвался сидевший рядом весь в морщинах мужчина.
Герт покосился на него.
— Ты всё ещё надеешься, что Академия Дженуа позовёт кого-то из нас?
Академия Дженуа.
Место, где молодых людей со стигмами запирали под предлогом обучения, готовили к войне и растили как последнюю надежду вернуть человечеству погибающий континент.
Говорили, её ученики чудовищно сильны: владеют маной и божественной силой, а вдобавок обладают странными, невероятными способностями — стигмами.
Сейчас именно на них и надеялся весь континент.
— Зачем таким людям наша помощь?
Поговаривали, что председатель ученического совета Академии Дженуа способен в одиночку сражаться на равных с командирами рыцарских орденов. С какой стати подобным чудовищам обращаться к каким-то наёмникам?
— Кх-х…
Герт поставил деревянную кружку на стол и вытер подбородок.
— Ну, двадцать лет назад тебя всё-таки называли Гертом — Железной Стеной…
— Эй.
— …Прости.
Герт мгновенно посерьёзнел, и морщинистый мужчина тут же отступил.
Жизнь Герта, можно сказать, закончилась в тот день, когда рухнула стена Иль-Маре — некогда последний оплот человечества.
— Да им и звать нас незачем. Хватит мечтать о…
Дверь распахнулась.
— З-з-з-заказ!..
В таверну влетел один из товарищей Герта — человек, которого обычно невозможно было вывести на эмоции. Сейчас его глаза метались от ужаса, а голос дрожал сильнее, чем в те времена, когда они сталкивались с чудовищами.
— И-из Академии Дженуа!.. П-персональный запрос от Эйдена Старфайва!..
Из Академии? Персональный запрос?
Тогда почему он трясётся так, будто чудом сбежал с собственной казни?
Ответ пришёл прежде, чем Герт успел спросить.
Он почувствовал ауру.
Такого он не ощущал ни разу в жизни.
Демоническая. Удушающая. Даже на полях смерти, когда Герт сражался с людьми, превратившимися в чудовищ, ничего подобного не было.
Наверное, так ощущается сама смерть, когда подходит вплотную.
— У… ах…
И почувствовал её не только Герт. Морщинистый товарищ, секунду назад разговаривавший с ним, не сумел произнести ни слова и рухнул на колени.
Когда падала стена Иль-Маре, этот человек не переставал улыбаться. А теперь на его лице застыл ужас, какого Герт никогда прежде не видел.
Послышались шаги.
Медленные. Ровные.
Нет — это приближалась смерть.
Собрав последние остатки храбрости, Герт поднял голову.
Перед ним стоял красивый молодой мужчина. Чёрные волосы, красные глаза.
Волосы ещё ладно.
Глаза.
Пустые, холодные глаза убийцы, в которых не было ни капли чувства.
На нём была форма академии, на поясе висел меч.
И вот это — ученик?
Если подобную ауру способен излучать ученик, сам Герт рядом с ним был ребёнком.
Поэтому он молился. Как всегда.
Пусть пройдёт мимо.
Пусть хотя бы меня оставит в живых.
Мужчина подошёл прямо к Герту и остановился.
— Нашёл.
Он произнёс это мрачно — и улыбнулся.
Герту показалось, будто рот юноши разошёлся в стороны до самых ушей.
На этом его мужество закончилось окончательно.
Он обмочился и потерял сознание.
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    В преподавательской Академии Дженуа собрались несколько профессоров. Все выглядели серьёзно.
— Это ведь стигма?
— Наверняка. Причём невероятно сильная.
— Настолько?
— Он чудовище. Настоящее чудовище. Иначе от человека просто не могло бы исходить такое.
Альберт, преподаватель с вечно усталым взглядом, говорил едва ли не дрожащим голосом.
— За всю жизнь я не встречал ученика сильнее. Можете мне поверить: обычный человек не способен излучать такую ауру.
Директор Академии Дженуа Гильдар погладил бороду и тяжело вздохнул.
Стигмы.
Одна из причин, по которым мир докатился до нынешнего состояния, — и одновременно самая большая надежда вернуть его к прежней жизни.
Да, некоторые носители стигм упивались собственной силой и превращались в чудовищ. Но именно другие носители стигм ценой собственной жизни удерживали этих чудовищ на передовой.
Академия Дженуа существовала для того, чтобы направлять таких молодых людей, учить их пользоваться силой правильно и следить, чтобы они сами не перешли ту черту, за которой человек становится монстром.
— Эйден Старфайв…
Гильдар нахмурился и ещё раз посмотрел на досье ученика перед собой.
Стигма у него была зарегистрирована, но до сих пор не пробуждалась. Значит, она внезапно раскрылась сейчас?
Само по себе это ничего удивительного не представляло. В академии стигмы пробуждались внезапно сплошь и рядом.
Гораздо важнее было другое: насколько опасен сам Эйден.
Причину превращения в чудовище до сих пор не нашли, хотя её изучали сотни учёных, магов и лучших умов континента. Существовала лишь общая догадка: если злоупотреблять силой стигмы, однажды она выходит из-под контроля.
— Кроме этой ауры, что он умеет?
— По слухам…
Альберт снова запнулся.
— Он один раз взмахнул мечом — поднялся шквал и выбил все окна в коридоре.
— Счёт за окна тогда…
— М-мы оплатим!
Альберт ответил так резко, будто одно упоминание счёта снова напугало его до смерти.
— …Хорошо.
Даже если за последние годы Альберт заметно смягчился, когда-то и его самого называли чудовищем. И если уж такой человек трясётся при одном воспоминании об ученике…
Что будет, если стигма Эйдена сорвётся и он действительно превратится в монстра?
От одной мысли Гильдару стало не по себе.
Он крепко запомнил имя Эйдена Старфайва.
— Следи за ним внимательно. Если заметишь хоть малейшие признаки потери контроля над стигмой — немедленно докладывай мне.
— Д-да, конечно.
Как бы опасен ни был этот ученик, при правильном обращении его сила могла оказаться бесценной.
С этой мыслью Гильдар снова погладил бороду.
— И ещё… Он отказался от назначенной нами команды и ушёл подбирать себе людей самостоятельно.
Гильдар замолчал.
Похоже, в этом году им достался очень непростой ученик.
***
Я посмотрел на мужчину, шагавшего рядом со мной уже в новых штанах.
Герт по прозвищу Железная Стена.
Урон у него стремился к нулю, а все боевые реплики в игре сводились к чему-нибудь вроде: [Здесь я разберусь!] или [Я стану вашим надёжным щитом!].
Стигмы у него не было, поэтому по меркам игры он считался обычным персонажем — такой временной затычкой в составе.
Но это если смотреть только на максимальный потенциал. Без стигмы потолок у него действительно был ниже.
Зато наличие стигмы почти всегда означало наличие психической бомбы замедленного действия.
И одного этого хватало, чтобы в начале игры Герт становился одним из самых надёжных членов моей команды.
Все остальные могли в какой-то момент сорваться и превратиться в чудовищ. Герт — нет.
Потому что у него вообще не было негативной черты.
В игре, если у сопартийца случается худший сценарий, прохождение летит к чертям. Игру можно начать заново. Жизнь — уже нет.
Если здесь сорвётся кто-нибудь из моей команды, вместе с прохождением закончится и моя жизнь.
А теперь посмотрите на мужчину, который семенит рядом, то и дело бросая на меня тревожные взгляды.
У него нет провального сценария. Просто потому, что нет стигмы.
Когда ученики академии начнут сходить с ума и превращаться в не пойми что, наш надёжный дядя Герт останется самым крепким щитом в округе.
Да, атакует он примерно никак, поэтому рядом с ним обязательно нужен хороший боец.
Этим займусь я.
Моего урона уже сейчас не просто хватает — его с избытком.
Идеальная команда без лишнего риска.
Настроение было настолько хорошим, что я не мог перестать улыбаться.
Я дружелюбно улыбнулся Герту.
— Хи-и!..
Он издал какой-то удушенный писк.
Если кто увидит со стороны, решит, что я собираюсь его съесть.
— П-почему именно я?..
Герт посмотрел на меня с откровенным ужасом.
Я наклонил голову.
А что тут непонятного?
— Возьму тебя на практику.
— Н-на практику?.. Почему… такого, как я…
Я посмотрел на него. Герт снова судорожно вдохнул.
— А?..
— Герт — Железная Стена.
Стоило произнести его старое прозвище, как глаза у него округлились.
— О-откуда вы… знаете это имя?..
— Тело у тебя такое, что толкни — покатишься. Зато щитом владеешь сносно.
Это же мой будущий щит. Конечно, надо похвалить человека и немного поднять ему самооценку.
Между прочим, когда-то я даже считался довольно общительным.
— В академии одни отбросы: социально неприспособленные придурки, которые только и умеют любоваться собой.
— Н-ну… может, не настолько…
— Настолько. Будь моя воля, запер бы их всех в одной комнате и устроил курс социализации.
Ходячие мины. Один неверный шаг — и рванёт.
— На их фоне ты хотя бы пригоден к использованию.
У тебя ведь от нервного срыва рога не вырастут и людей жрать ты не начнёшь.
— Поэтому берём тебя.
Герт некоторое время молча слушал, а потом стиснул зубы.
— Я…
Он поднял голову.
— …Положитесь на меня.
Теперь на его лице вместо страха появилась решимость.
Вот видите? Я же говорил, что умею разговаривать с людьми.
Перед глазами тут же возникло системное окно.
[Герт — Железная Стена впервые испытывает перед вами трепет.]
[Трепет: 5%]
[Ваш следующий удар усилен!]
Следующий удар?
***
Железная Стена.
Если честно, сам Герт ненавидел это прозвище сильнее всего.
Потому что никакой стеной он не был.
Будь он настоящей Железной Стеной, сумел бы защитить семью до появления людей со стигмами.
Будь он настоящей Железной Стеной, Иль-Маре и сегодня называли бы последним оплотом человечества, а не павшей крепостью из старых рассказов.
Поэтому сначала ему хотелось лишь усмехнуться словам неоперившегося юнца и, как всегда, попросить не нести чепуху.
Но он не смог.
Во-первых, не хватило смелости.
Возразить человеку, от которого исходит такая чудовищная аура?
Герт и без того только что обмочился перед парнем, годившимся ему в сыновья. Второй раз ему совершенно не хотелось.
На такое пошёл бы разве что самоубийца. Или извращенец.
Но было и другое.
Молодой человек смотрел на Герта так, словно видел насквозь.
Пристально. С такой невероятной серьёзностью, будто действительно разбирал всю его жизнь по кускам.
В этих глазах невозможно было представить дешёвую ложь.
А если человек с такой аурой действительно врёт лишь ради того, чтобы приободрить старого наёмника…
Что ж. Герт был бы даже не против дать себя обмануть.
Потому что таких людей просто не бывает.
Он встретился с юношей взглядом.
— И вообще, — спокойно продолжил тот. — Тебе достаточно стоять впереди и держать щит.
В тот же миг давление вокруг него будто усилилось. Настолько, что Герту почудилось: от него даже не требуют собственного мнения.
Оставалось только кивнуть.
По крайней мере, этот человек не выглядел тем, кто способен допустить глупую ошибку.
— Ошибёшься — убью.
— Простите.
Нет. Идти за ним всё равно было ужасно страшно.
***
Академия Дженуа строилась почти целиком вокруг практики.
Её задача заключалась не столько в обычном обучении, сколько в том, чтобы собрать людей со стигмами, как можно быстрее научить их воевать и отправить на линии обороны и освобождения территорий, где каждый должен был приносить реальную пользу.
Отказаться?
Ситуация давно стала такой, что настоящего выбора практически не существовало.
Все разумные народы оказались заперты на одном оставшемся континенте. Людей, эльфов, дворфов, гномов — почти невозможно было найти народ, который не потерял значительную часть своих земель.
Да, дворяне и простолюдины никуда не исчезли. Эльфы и дворфы по-прежнему терпеть друг друга не могли. Но ради одной общей цели — выжить — им пришлось держаться вместе.
Тех, кого называли надеждой всего континента, всё равно быстро нашли бы, попытайся они сбежать. С другой стороны, и привилегии у них были огромными: их поддерживали буквально все государства и народы.
Лидия ничем не отличалась.
Для претендентки на титул святой у неё было слишком мало божественной силы и слишком невзрачное происхождение. Только стигма всё ещё удерживала её среди кандидаток.
И всё же Лидия ненавидела своё положение.
Не будь у неё стигмы — её бы просто отсеяли.
Будь у неё настоящий талант — она могла бы расправить крылья даже в данных обстоятельствах.
Лидия посмотрела на ладони. В них ярко вспыхнул и тут же погас свет.
Её стигма называлась [Усиление].
Чем сильнее становились эмоции, тем мощнее был выброс её силы. Поскольку Лидия являлась претенденткой на титул святой, речь шла прежде всего о божественной силе.
Но именно поэтому ей было страшно.
Что, если однажды эмоции перестанут слушаться и сорвутся вместе со стигмой?
Слишком много божественной силы тоже становится ядом.
Её мысли прервал шум вдалеке.
— Серьёзно?
— Он действительно привёл обычного человека.
— Быть не может…
Ученики класса B перешёптывались между собой.
Лидия обернулась на шум.
К ним приближалось чудовище.
Нет. Не чудовище.
Она сама лечила этого человека.
Эйден Старфайв шёл к ним, то с пугающей улыбкой, то с неожиданно мягким выражением лица, то вообще с непроницаемой маской. Рядом с ним шагал огромный мужчина с таким же огромным щитом.
— Кто это?
— Без понятия. С какой стати нам знать каких-то обычных людей?
Кто-то спрашивал из любопытства, кто-то отвечал с откровенным высокомерием.
Но чем ближе подходил Эйден, тем тише становилось вокруг.
Когда он остановился в центре площадки, никто уже не решался открыть рот.
Он холодно оглядел собравшихся и повернулся к профессору Альберту.
— Начинать не собираетесь?
— А… д-да, конечно.
Под его взглядом профессор моментально покрылся холодным потом, но всё же начал объяснять задание.
— Сегодня вы будете изучать основы противодействия Искажённым.
Уничтожение Искажённых и возвращение захваченных земель — общая цель всех разумных народов. Именно поэтому существовала академия и именно поэтому носители стигм получали столько поддержки и почтения.
— В лабиринте за Академией Дженуа содержатся пойманные Искажённые.
Искажёнными называли чудовищ, в которых превращались люди после потери контроля над стигмой.
— Разумеется, там находятся только достаточно слабые особи, которых удалось взять живыми. Но расслабляться нельзя. Раз в несколько лет на этом испытании кто-нибудь погибает, а травмы случаются постоянно.
Для учебного заведения программа звучала совершенно безумно. Но выбирать не приходилось. Континенту отчаянно требовались бойцы, способные отвоёвывать территории. Если человек погибал от такого чудовища, считалось, что на большее его талантов всё равно не хватило бы.
— Ваша задача — выжить при встрече с чудовищем и пройти лабиринт до конца.
Звучало просто. На деле — совсем нет.
— К-кто хочет отправиться первым, может выйти вперёд. Первой группе начислят дополнительные баллы.
Первой?
Кто добровольно полезет туда раньше остальных? Кто захочет броситься в неизвестность, не зная, что ждёт в темноте?
Лидия как раз закрыла глаза, пытаясь остудить вспотевшие ладони, когда снова почувствовала холодок по коже. Кто-то прошёл совсем рядом.
Она открыла глаза.
Эйден уже шагал вперёд.
Медленно, уверенно, будто победа была решена заранее.
Вместе с мужчиной со щитом он спокойно вошёл в лабиринт.
Пока их силуэты не растворились во тьме, никто не сказал ни слова.
Точнее, никто не смог.
— …Тогда и мы пойдём.
Словно набравшись от него смелости, остальные ученики начали один за другим двигаться к входу.
Лидия поспешила внутрь вместе со своей командой — будто гналась за огоньком во тьме, будто хваталась за последнюю верёвку над пропастью.
Но очень скоро надежда снова сменилась страхом.
Внутри было темно.
Абсолютно. Вытяни руку — и пальцев не увидишь.
А из темноты доносились голоса.
Сначала скрежет. Потом безумный хохот. Потом человеческий крик о помощи.
Звуки били прямо по сознанию.
Ученики запаниковали.
— Ч-что это?!
— Спасите!..
Кто-то рухнул на землю, кто-то прижался к стене и закричал.
— И-и!..
— Не хочу!
Члены команды Лидии развернулись и бросились обратно.
— П-подождите меня… ай!
Она кинулась следом, но споткнулась и упала. Прокатилась по полу, испачкала одежду, содрала щёку и руку.
— Ах… больно…
Лидия свернулась на земле.
Из темноты снова донёсся скрежет, за ним — звериный вопль.
— Хватит… пожалуйста…
Она зажала уши и закрыла глаза.
Страшно.
Очень страшно.
Я не хочу умирать.
Почему они меня бросили? Потому что я бесполезная? Но я могу лучше. Правда могу. Я не хочу снова слышать, что от меня нет никакого толку…
Лидия сидела, закрыв уши руками, и едва слышно шептала сама себе.
Она не хотела, чтобы её снова бросили. Хотела доказать, что чего-то стоит. Хотела однажды заставить всех тех, кто смеялся над ней, замолчать.
Тогда, может быть, и её исчезнувшая деревня…
Мысль оборвалась.
Грохнуло так, что задрожали стены, и темноту прорезал ослепительный свет.
Лидия распахнула глаза.
За её спиной стоял мужчина с мечом.
Часть стен вокруг была разбита. Крики стихли.
Эйден Старфайв.
Он спокойно посмотрел на неё и заговорил:
— Боишься, что тебя бросят, — думай, как стать сильнее.
Лидия застыла.
— Будешь лежать одна и плакать, что тебе никто не помогает, — твоя жизнь от этого не изменится.
Слова словно прошили её насквозь.
— Т-тогда…
Эйден развернулся, собираясь уйти, и Лидия вцепилась в его щиколотку.
В тот же миг всё тело пронзил животный ужас. Но она всё равно не отпустила.
Она хотела жить.
Не хотела, чтобы её снова бросили.
Нет. Хотела, чтобы её наконец признали. Хотела измениться.
— П-п-пожалуйста, возьмите меня с собой!
Эйден молча двинулся дальше.
Не посмотрел на неё. Просто пошёл, как хотел.
И потащил Лидию за собой по полу.
— Ай! Ай-ай-ай!..
Она всё равно не разжала рук.
Большей частью Лидией двигал простой страх: без этого человека она наверняка погибнет. Но, возможно, где-то глубже теплилась и другая надежда.
Что рядом с ним она действительно сможет измениться.
[Лидер группы / Эйден Старфайв]
[Член группы / Лидия Строу]
[Гость / наёмник Герт]




    Хватило же смелости


    Хватило же смелости

    — …

— Ай! Ай-ай!

Лидия Строу всё ещё висела у меня на щиколотке и волочилась следом по полу. Её форма уже не просто покрылась землёй и пылью — ткань местами протёрлась и порвалась.

Вообще-то я не собирался брать её с собой. Просто выбора особо не осталось.

Совсем недавно она сидела одна и что-то шептала себе под нос. И, может, это видел только я, но от неё ещё и начал сочиться чёрный туман.

Я слишком хорошо знал этот сценарий.

Не просто знал — ненавидел всей душой.

Обычно именно так прохождение и летит к чертям: персонаж бормочет что-то себе под нос, негативная черта срывается — и через секунду перед тобой уже чудовище. А потом я рву жилы, пытаясь остановить катастрофу, и всё равно в итоге проигрываю.

Можно подумать, со мной такого один-два раза случалось.

Мне и без того по сюжету положено умереть в этом лабиринте. А если вдобавок Лидия прямо здесь превратится в монстра?

Я и так одной ногой в гробу. Зачем ещё и крышку заколачивать?

На секунду мелькнула мысль оттащить её ко входу и бросить там, но времени уже прошло слишком много.

В оригинальном прологе команда Эйдена Старфайва после победы над боссом почти сразу сталкивается с Отступником. Если я сейчас потащу Лидию обратно, могу просто не успеть вернуться.

А тогда придётся драться с тем самым Отступником, который по сюжету убивает Эйдена Старфайва.

Нет.

Сейчас я не уверен, что способен его победить.

Этот босс вообще не рассчитан на победу в прологе. Позже, в четвёртой главе, он становится бродячим противником, которого уже убивает настоящий главный герой. Здесь же Эйден обязан проиграть.

С Проклятым искусством меча шанс, может, и есть. Но добровольно лезть на такой риск мне совершенно не хотелось.

Пока я прокручивал всё это в голове, рядом послышался голос Герта.

— Н-но всё-таки… разве не слишком жестоко так её тащить?..

Он покосился на Лидию, которая продолжала скользить по полу у моих ног. Голос дрожал от страха, но, похоже, жалость в нём всё-таки не умерла.

Впрочем, Лидия действительно красивая. Огромные оленьи глаза, волнистые каштановые волосы и фигура, вполне подходящая будущей святой…

Я резко отвёл взгляд.

Всё это — пока она человек.

А когда превращается…

Нет. Вспомнил — и уже мутит.

До чего же хочется оставить её здесь.

Но оставлю — она наверняка станет чудовищем.

Значит, нельзя.

Я остановился. Лидия, которую всё это время тащило по полу, подняла голову.

— Встань, женщина.

— Д-да…

Она наконец поднялась, всё ещё держась за мою ногу. Форма успела порваться во многих местах, но меня это совершенно не волновало.

Перед глазами слишком живо стояла другая картина: как при превращении её голова раскалывается и изнутри…

— Глаза опусти.

— Да…

Лидия тут же опустила взгляд.

— Нет. Голову. Лица мне не показывай.

— Да…

Она склонилась так низко, что теперь я видел только макушку.

Фух. Вот теперь гораздо спокойнее.

— …Чего уставился?

— Н-ничего.

Герт поспешно опустил голову.

— Ты-то зачем? Подними.

— М-мне можно?

— Я сказал поднять.

— Есть!

Герт мгновенно выпрямился.

И чего он вообще голову опускал?

Посмотрите на эти маленькие глаза, громадное тело и огромный щит. Одно загляденье. Сразу на душе спокойно.

Надёжный наш танк. Ты уж и дальше прикрывай нас как следует.

Я помассировал ноющую руку и восстановил в памяти маршрут.

Лабиринт пролога я знал наизусть. Ещё бы не знать: «Сага тёмного фэнтези» не позволяла пропустить пролог, поэтому через него приходилось проходить каждый новый забег.

Сразу после входа игрок сталкивался с одним из эффектов Отступника по прозвищу Пожиратель — слуховыми и зрительными галлюцинациями.

Бей в пустоту сколько хочешь, урона не будет. Вместо этого игрок всё время слышит голоса.

Чтобы разрушить эффект, надо найти и разбить предмет, спрятанный Отступником поблизости. Проблема в том, что каждый раз он лежит в новом месте. Судя по всему, даже таблицу появления разработчики сделали случайной.

То есть при каждом прохождении приходится заново прочёсывать лабиринт. На это уходит куча времени.

А потраченное время означает, что моя бывшая команда — сокращённо команда смертников — получает шанс первой найти босса.

Мне этого совсем не хотелось.

Поэтому я решил рискнуть.

Проклятое искусство меча плюс усиление следующего удара, которое дало выросшее значение трепета.

Если сложить их вместе, может, получится одним махом снести вообще всё вокруг.

Получилось.

С потолка посыпалась каменная крошка.

Я добавил усиление к «Шквалу» — и буквально разнёс эту часть лабиринта.

[Негативный эффект: мышечный спазм.]

[В руке возник лёгкий мышечный спазм. При дальнейшем применении навыков состояние ухудшится до лёгкого растяжения.]

Цена — сведённая рука.

Ерунда.

Я двинулся дальше.

Первая угроза снята. Остались Отступники, обитающие в лабиринте, и ходячие флаги смерти, которые в любой момент могут сорваться и попытаться меня прикончить.

Пусть теперь они не моя команда, но в оригинале один из них всё равно убивает Эйдена. Осторожность лишней не бывает.

Кстати… почему женщина в остроконечной шляпе вообще превращалась в Отступника в прологе?

Просто игровой триггер?

Или в реальности здесь есть причина, о которой я ничего не знаю?

Я вспомнил текст из игры.

«Столкнувшись с ужасом, она закричала во всё горло».

«Теперь внутри её головы остался только звук, с которым насекомые выгрызают плоть. Шурх-шурх».

Когда это было просто игрой, я списывал всё на сюжетную условность. Сейчас же формулировка казалась странной.

Словно Эйден Старфайв обязательно должен был здесь умереть.

Я продолжил идти.

— Направо.

— Да.

— Теперь налево.

— Да.

— Прямо.

— …Вы знаете дорогу?..

Герт шёл первым, а я направлял его сзади. Он даже обернулся ко мне, хотя всё ещё старательно избегал смотреть прямо в глаза.

Отвечать не хотелось.

Что бы сказать?

Точно.

— …Почему тебя это интересует?

— Н-ни почему.

Вот и всё. Иногда достаточно просто посмотреть чуть построже.

[Два человека подавлены вашей пугающей харизмой!]

[Трепет: 7%]

Ещё и показатель растёт сам собой. Нахмурился — и трепет фармится автоматически.

Я уверенно шёл дальше, пока впереди не показалась фигура.

— Ик…

Лидия судорожно вдохнула.

Когда-то это был человек.

Волосы выпали полностью, руки и ноги были залиты кровью, а передвигалось существо на четвереньках. Спина и тело покрыты ранами. На месте глаз — пустые провалы.

Пожиратель.

Босс обучения и первый Отступник, которого встречает игрок.

Поскольку это первый настоящий босс, механика у него несложная. Скорее демонстрация принципа, по которому строятся бои в «Саге тёмного фэнтези».

Тактика элементарная: когда он кричит — защищайся. Когда молчит — атакуй.

Разумеется, следовать инструкции я не собирался.

Я взялся за рукоять меча.

Клинок вышел из ножен со звонким щелчком.

Как раз хотелось кое-что попробовать.

До сих пор из Проклятого искусства меча я применял только «Шквал», то есть приём для удержания дистанции.

А если пойти дальше?

Тело будто само помнило движение. Я согнул колени и рванул вперёд пулей.

Стены по сторонам слились в размазанные полосы. Пожиратель раскрыл пасть.

Он завизжал, и крик прокатился по подземелью.

[Вы подверглись зрительным и слуховым галлюцинациям!]

[Однако ваша высокая сила духа позволила сопротивляться!]

Но я оказался быстрее.

Клинок прошёл сквозь тело Пожирателя.

Я уже стоял за его спиной, когда раздался влажный треск и чудовище развалилось надвое.

Один из основных приёмов Проклятого искусства меча — «Молниеносный разрез».

Когда впервые словил его на себе, я тогда знатно охренел.

Перед глазами открылось новое сообщение.

[Негативный эффект: лёгкое растяжение голеностопа.]

[Чрезмерная нагрузка повредила голеностоп. Состояние пройдёт со временем.]

Лодыжку неприятно заныло. Но ходить я всё ещё мог.

Похоже, начинаю понимать, какую цену требуют разные техники.

Я стряхнул кровь с клинка и убрал меч в ножны.

Обернулся.

Герт и Лидия смотрели на меня с одинаково ошарашенными лицами.

— К-как?..

— Я даже не увидел…

Они так и стояли с приоткрытыми ртами.

— …Это сейчас была техника главы наёмников?..

Оба прищурились, пытаясь осмыслить увиденное.



    Резонанс


    Резонанс

    Бенджамин прятался и смотрел, как Эйден одним ударом разрубает врага.
Клинок прошёл сквозь тело так легко, будто резал масло.
— …Почему?
Несправедливо.
Неужели одного пробуждения стигмы достаточно, чтобы стать настолько сильным?
О том, скольких людей сам Бенджамин презирал и топтал после пробуждения собственной стигмы, он даже не вспомнил. Только провёл ладонью по руке и вновь ощутил обиду.
— Так не бывает.
Он всегда должен быть первым.
Его всегда должны хвалить.
Потому что таков Бенджамин. Не человек даже — особое существо.
Тех, кто лучше него, нельзя прощать.
Он с рождения отличался от остальных. Был совершеннее этих людей.
Так говорил отец.
Значит, иначе и быть не могло.
Когда всё пошло не так?
Если подумать, виноват именно этот человек.
После того как Эйден изменился, всё началось с его слов.
«Вот поэтому от тебя и отказалась собственная семья. Тупица. Мне искренне жаль твоих родителей».
Этот голос будто царапал Бенджамину душу изнутри.
Он начал чесать спину.
Зашрамованная после операции кожа зудела.
Да. Эйден Старфайв знает.
Знает его тайну лучше кого бы то ни было. Знает об этих шрамах. Знает, каким Бенджамин стал и насколько он несовершенен.
Но как?
Откуда?
Этот тон, словно он видит человека насквозь. Эта уверенность, будто ему уже известно всё. И голос, в котором сама мысль о лжи казалась невозможной…
— Кх!..
Тесно.
Спина зудит.
Зудит так, что можно сойти с ума.
Бенджамин завёл руку назад и принялся яростно скрести ногтями кожу.
Но зуд не проходил.
Он чесал всё сильнее и сильнее, пока пальцы наконец не наткнулись на что-то твёрдое.
И тогда всё стало понятно.
Конечно.
Человек должен иметь возможность схватиться за собственный позвоночник.
Иначе как перестать чесаться?
Почему он раньше ни разу не догадался разодрать спину и достать его?
Виноват Эйден Старфайв.
Пальцы прорвали плоть и сомкнулись вокруг кости.
Бенджамин потянул.
Позвоночник с хрустом вышел из тела.
Наконец-то.
Источник зуда устранён.
Правда, теперь было сложно держать спину прямо.
И это тоже вина Эйдена Старфайва.
Сжимая собственный позвоночник, Бенджамин пригнулся.
Теперь осталось избавиться от зуда внутри.
Он побежал.
На двух ногах оказалось медленно и неудобно, поэтому Бенджамин опустился на четвереньки.
Так гораздо лучше.
Через какое-то время впереди показался виновник всех его бед.
Человек, который унизил его.
— Ты-ы!..
Эйден повернул голову.
Тот же взгляд.
Будто ему известно всё на свете и одновременно всё вокруг недостойно его внимания.
Бенджамин напал из засады, но в этих глазах не появилось даже тени удивления.
И когда их взгляды встретились, тело Бенджамина оцепенело.
Страх.
Чистый, животный страх.
Словно Эйден видел каждый его порок. Каждую слабость.
Холодные глаза без единой эмоции смотрели прямо на него — и одного этого хватило, чтобы Бенджамин задрожал.
Нет.
Он уже всё знает.
Знает и о стигме, и о самом корне его существования.
Сражаться бессмысленно.
Победить невозможно.
Тогда Бенджамину пришла другая мысль.
Если подумать, Эйден тут вообще ни при чём.
Он перевёл взгляд.
На каштановолосую девушку, которая сложила руки перед собой и смотрела на него со страхом.
Вот кто виноват.
Не будь её, Бенджамину не пришлось бы связываться с Эйденом и терпеть такое унижение.
— Если бы не ты!..
Он рванул вперёд, словно распрямившаяся пружина.
Девушка что-то крикнула, но Бенджамина это уже не интересовало. Всё равно сейчас умрёт.
Разорвать её и сбежать.
Вот и вся месть.
Разум и здравый смысл уже давно не имели власти над человеком, захваченным неизвестным импульсом.
Но перед ним внезапно вырос огромный щит.
Бенджамин врезался в него всем телом.
Прочь.
Не мешай.
Он смотрел на преграду сквозь кровавую пелену, но щит стоял намертво, словно настоящая крепостная стена.
Бенджамин бил снова и снова, однако защита оказалась гораздо крепче, чем он ожидал.
И вдруг щит ушёл в сторону.
Что?..
Перед ним снова оказалась каштановолосая девушка.
Она крепко зажмурилась и вытянула руки вперёд.
Вот теперь я тебя разорву.
Бенджамин взмахнул своими гордо отращёнными когтями.
И только тогда понял, что его голова уже лежит на полу.
Последним, что он увидел, был Эйден Старфайв: тот стряхивал кровь с обнажённого меча.
Несправедливо.
До смешного несправедливо.
Но движение клинка — чистое, без единого лишнего жеста — было прекрасным.
Эта мысль стала последней.
Сознание Бенджамина растворилось во тьме.
***
Я молча смотрел на обезглавленное чудовище.
Хотя, наверное, правильнее сказать — на Бенджамина.
Он бросился на нас с настолько мерзкой аурой, что я рефлекторно снёс ему голову «Молниеносным разрезом».
Ну а зачем было вырывать себе позвоночник и ползти сюда? У меня желудок слабый, я чуть не блеванул.
Я опустил взгляд на тело.
Лидия за моей спиной зажимала рот и давилась рвотными позывами. Герт смотрел на труп с каким-то сложным выражением лица.
Бенджамин.
Обычно его убивал главный герой, а после смерти описание всегда было одним и тем же:
«О смерти Бенджамина не скорбел никто. Даже его родители».
И всё.
Персонаж просто исчезал из истории.
Даже в самой игре его смерть не вызывала никаких последствий.
Но лучше запомнить. Вдруг существовала концовка, которой я не видел, или какой-нибудь пропущенный побочный сюжет.
Я сделал шаг — и в лодыжке резко заныло.
Перед глазами тут же появилось сообщение.
[Негативный эффект: растяжение голеностопа.]
[Вы перегрузили уже повреждённую лодыжку. Состояние восстановится со временем. Дальнейшая нагрузка приведёт к тяжёлому растяжению.]
Теперь болело уже ощутимо.
Побочный эффект Проклятого искусства меча?
Или просто моей выносливости не хватает?
Как бы то ни было, главное, что всё закончилось.
Минимальную задачу я выполнил.
Правда, я совершенно не ожидал, что Бенджамин сорвётся и нападёт сам.
Если флаг смерти в прологе срабатывал из-за того, что команда убивает босса, решение простое: я убью босса первым.
Обычно негативные черты срывались из-за стресса и отрицательных эффектов во время или после боя. Убери сам бой — и всё должно пройти нормально.
Хотя подождите.
Меня ведь не станут судить за то, что я убил Бенджамина?
И вообще… почему мне настолько спокойно?
Будто отрубить ему голову было совершенно естественно.
Даже если он превратился в чудовище, я ведь только что убил человека. По идее, должна быть хотя бы часть той реакции, что сейчас у Лидии.
Я не успел развить мысль.
Сзади послышались шаги.
— А?..
Голос был удивительно беззаботным.
Я обернулся.
Перед нами стояли трое.
Черноволосая девушка с вечно недовольным лицом. Увидев меня, она распахнула глаза, но тут же отвела взгляд.
Рядом — беловолосая женщина в остроконечной шляпе.
Мой ходячий флаг смерти.
Она тоже старалась смотреть куда угодно, только не на меня.
— Э-Эйден Старфайв…
Рыжий парень всё-таки продолжал пялиться.
Точно. Этот тоже здесь.
— Как ты… сюда попал?
Я молча посмотрел на него, пытаясь придумать ответ, и черноволосая тут же дёрнула его назад.
— Н-не провоцируй его!.. Он смотрит так, будто сейчас убьёт!
— Я не…
— Тс-с!
А я вообще ничего не сказал.
На самом деле я как раз думал совсем о другом: что теперь будет из-за смерти Бенджамина и почему меня самого она почти не задела.
Пока я молчал, черноволосая перевела взгляд на Лидию.
— …А ты что здесь делаешь, Лидия Строу?
Лидия промолчала.
Улыбка черноволосой растянулась почти до ушей.
— Где твоя команда? Бросила их? Или сбежала?
Тон разительно отличался от того, каким она только что говорила со мной. Теперь каждое слово было острым и снисходительным.
— Эм… я…
— Что такое? Почему молчишь? В папском дворе тебя даже разговаривать не научили? Поэтому тебя все шпыняют, а ты только мямлишь?
Девушка прикрыла рот ладонью и рассмеялась.
Вот ведь талант.
Даже сейчас успевает расставить всех по местам и безжалостно давить того, кого считает ниже себя.
Меня это неожиданно разозлило.
Да, я не люблю Лидию Строу. Но не потому, что она плохой человек. Она просто сотни раз доводила меня до бешенства как игровой персонаж.
Сама Лидия — добрая.
И прошлое у неё дрянное. И судьба тяжёлая.
Просто заканчивает она очень плохо и заодно умудряется развалить половину мира.
Наверное, поэтому слова вырвались сами.
— Эй, ты.
Черноволосая перестала улыбаться и посмотрела на меня.
— …Что?
— Что?
— …Зачем…
— Зачем?
— З-зачем… вы меня позвали?..
— Вот так лучше.
Я посмотрел на неё сверху вниз.
— Пришла подбирать объедки, а язык всё ещё длинный.
Она замолчала.
— Закрой рот и исчезни. Иначе…
Я уже собирался добавить что-нибудь достаточно грубое, когда где-то рядом раздался пронзительный крик.
— А-а-а!
Крик?
Здесь?
Я резко повернул голову.
Предчувствие было очень плохим.
События идут одно за другим без передышки?
Даже для пролога, который специально издевается над игроком, это уже перебор.
Нет же?
Я обернулся.
— А-а-а-а!
— Приди в себя!
Женщина в остроконечной шляпе сидела на земле и кричала.
Почему?
Я ведь уже убил босса пролога. Тогда с чего?..
Стоп.
Если она закричала, значит…
Я мгновенно посмотрел на Лидию.
— Эй.
Она будто оглохла и смотрела только на кричащую женщину.
Совсем выпала из реальности.
— Лидия Строу!
— Д-да!
Только теперь она повернулась ко мне.
— Лечи меня.
— Ч-что лечить?
— Лодыжку.
— Да!..
Лидия тут же присела и положила ладони на мою ногу.
Пока она лечила, я не отрывал взгляда от женщины и пытался понять, что произошло.
В оригинале после победы над боссом у неё срывается негативная черта, она становится Отступником — и Эйден Старфайв погибает.
Я ведь именно поэтому убил босса первым.
Разве этого было недостаточно?
Или триггер вообще другой?
Смерть Бенджамина?
Что-то ещё?
Времени на размышления не осталось.
— У-а… а…
Женщина схватилась за голову и начала бормотать бессвязные слова.
Очень похоже на то, что недавно происходило с Лидией.
Начало превращения в Отступника.
— Готово!
Голос Лидии вернул меня в реальность. Тёплое ощущение вокруг ноги исчезло.
Хорошо. Тогда действуем.
Хотя… она опять ничего не вылечила?
Я попробовал наступить на ногу — и лодыжку прострелило болью.
Вообще без изменений.
Она точно лечила?
Странно. Пусть Лидия и считается посредственной претенденткой на титул святой, но она не шарлатанка.
Система тут же дала ответ.
[Негативные эффекты, полученные от Проклятого искусства меча, нельзя исцелить божественной силой.]
И почему это сообщают только сейчас?
Тем временем бормотание женщины становилось всё громче. Все снова повернулись к ней.
— Не хочу… не подходи… хватит… Я больше не хочу это слышать…
Она смотрела в пустоту, которой боялась до дрожи.
Мозг заработал на пределе.
После начала проявления негативной черты остановить процесс почти невозможно.
Способов всего несколько: надеяться, что человек сам выдержит; убить его; или применить специальный предмет.
Предмета у меня нет.
Значит… убить до превращения?
Я вспомнил Отступника из пролога.
Ещё один бой?
Ладонь медленно легла на рукоять меча.
И тут лодыжку снова пронзило болью.
— Тц.
Если ещё раз использовать «Молниеносный разрез», последствия могут стать необратимыми.
А если она успеет превратиться от одного движения — смогу ли я прикончить её этим ударом?
Нет.
Скорее всего, не смогу.
Было бы усиление следующего удара — ещё можно рискнуть, но его я только что потратил на Бенджамина.
Тогда другой приём?
Я быстро перебрал список техник.
Что-нибудь мощнее…
Может, «Удар из ножен»?
Но расплата за него должна быть ещё тяжелее.
Лодыжка ныла всё сильнее, а стоны женщины становились громче.
Выбора нет. Сейчас не время беречься.
Я вытащил меч и пошёл к ней.
— Э-Эйден Старфайв… ты что делаешь?
Её товарищи смотрели на меня в ужасе, но никто не попытался остановить. Наоборот, они отступили.
Другого решения я не видел.
Если сейчас ничего не сделать, погибнут все.
Я приблизился к женщине, от которой уже клубилась густая чёрная аура.
[Активируется стигма «Властное присутствие»!]
[Ваша подавляющая аура сдерживает силу Внешнего бога!]
В тот же момент всё изменилось.
Даже я почувствовал, как окружающее меня давление стало гуще и тяжелее, будто вот-вот придавит к земле всех вокруг.
Герт рядом застонал. Остальные побледнели от страха.
А из тела женщины начала выходить чёрная энергия — словно моё присутствие вытесняло её наружу.
Она текла из неё, будто нечисть под действием обряда изгнания. Или будто сама испугалась меня и пыталась сбежать.
Чёрные клубы вырвались наружу, задрожали и, казалось, уже собирались исчезнуть.
Но вместо этого рванули ко мне.
И начали втягиваться в тело.
Стоп.
Это ведь очень плохо, да?
Я поспешно прижал руку к груди, но ничего не почувствовал.
Изменения происходили не со мной.
Женщина постепенно успокаивалась.
Она закрыла глаза и задышала ровно, словно просто уснула.
Все вокруг смотрели на меня, не зная, что сказать.
Я, если честно, тоже.
И тут перед глазами снова появилось системное окно.
[Негативная черта «Одиночество» усиливается!]
[Однако ваша высокая сила духа позволила сопротивляться!]
[Трепет растёт!]
[Трепет: 25%]
[Проклятое искусство меча шепчет вам!]
[Однако ваша высокая сила духа позволила сопротивляться!]
[Внешний бог шепчет вам!]
[Однако ваша высокая сила духа позволила сопротивляться!]
[Сила Внешнего бога входит в резонанс!]
Что ещё за?..




    Принцесса павшего королевства


    Принцесса павшего королевства

    Я посмотрел на свою ладонь, потом снова на беловолосую девушку.

Совсем юное лицо, закатившиеся глаза — она лежала без сознания.

По-хорошему следовало бы сначала проверить, что с ней, но сейчас мне было не до этого.

Сила Внешнего бога усилилась?

Я впился взглядом в окно характеристик, однако там ничего нового не появилось.

Только что перед глазами одна за другой мелькали надписи о сопротивлении. Похоже, и сейчас моя сила духа от чего-то защищала меня…



    Недопонимание


    Недопонимание

    Для Лауры Краун важнее денег была только собственная жизнь.

У неё была цель, а для этой цели требовались деньги. Ну а жизнь — само собой.

Именно поэтому Лаура всегда могла уверенно заявить: она выбирает самый рациональный вариант.

До сегодняшнего дня.

На неё смотрели глаза, будто видевшие насквозь.

Лаура вдруг лишилась дара речи.

Вот теперь она точно ошиблась с выбором.

Надо было бежать сразу, как только услышала слухи.

Заказы разузнать что-нибудь о человеке поступали Лауре Краун постоянно. Даже теперь, когда мир разваливался на части, хватало дворян, которые цеплялись за жалкие остатки гордости, и праздных богачей, развлекавшихся чужими тайнами.

Впрочем, именно благодаря им Лаура до сих пор и могла копить деньги.

Но этот мужчина был другим.

На её поясе тихо звякнули монеты.

Её стигма — .

Тратя собственные деньги, Лаура могла пользоваться множеством мелких способностей: атаковать, защищаться, усиливать союзников. Ни в чём она не была идеальна, зато за деньги умела понемногу почти всё.

А сильнее всего была в добыче информации.

По крайней мере, должна была быть.



    Скряга


    Скряга

    Я посмотрел на радостно улыбающуюся Лидию Строу, которая притащила ко мне Лауру Краун.

Кажется, мы всё-таки друг друга не поняли.

Я просил найти что-нибудь подозрительное. С чего она решила, что надо привести именно Лауру?

— Как вы и сказали, я её привела!

Когда я такое говорил?

Лидия легонько подтолкнула Лауру в спину. Та ошарашенно посмотрела на меня и тут же замотала головой.

— Я-я ничего не знаю.

Будто её уже в чём-то обвиняли.

Я и не рассчитывал, что она что-нибудь знает.

Более того, этой девушки вообще не было в моём плане.

Хотя нет. Ни одной из этих двух в моём плане не было. И не будет.

Психопатка и босс второй главы?

В оригинале они ни разу не встречались, и одно только зрелище, как две потенциальные катастрофы стоят рядом, уже вызывало дурное предчувствие.

Может, просто слишком хорошо помню их в облике Отступников.

Как бы там ни было, пользы от них сейчас немного.

Попробую вежливо сообщить, что здесь опасно и лучше отойти.

— Проваливайте.

Лидия удивлённо распахнула глаза, а Лаура сразу кивнула и развернулась.

— Поняла.

— А?

Лидия тут же схватила её за руку.

— Ч-что ещё?

— Я в последнее время много с ним общаюсь и уже примерно понимаю, что он хочет сказать.

Какую чушь ты несёшь? Если бы понимала, не притащила бы сюда Лауру Краун.

— Не неси херню.

— Вот видите? Я же правильно сказала.

Где именно?!

Я выпустил немного давления, вкладывая в него вполне однозначное «убирайся». Лидия побледнела и опустила взгляд.

Человек ко всему привыкает?

Похоже, моё Властное присутствие действует на неё уже слабее. Или она просто успела привыкнуть?

Вот бы ко мне так липли полезные персонажи вроде председателя студсовета, а не ходячие бомбы вроде тебя.

— Всё, не знаю. Я ухожу, — пробормотала Лаура и направилась прочь.

Я посмотрел на Лидию: а ты?

Она встретилась со мной взглядом и, всё ещё бледная, энергично закивала.

— Д-да! Я никуда не уйду! Не волнуйтесь!

Да не это я имел в виду. Уйди. Я тебя не хочу видеть.

То есть не то чтобы не хочу… Просто мне страшно.

— Если сейчас же не уйдёшь…

— Мы заперты.

Голос Лауры раздался сзади, не дав мне закончить.

Она уже успела сходить и вернуться?

Но важнее другое.

Заперты?

Я медленно обернулся. Стоило нашим взглядам встретиться, как Лаура снова уставилась в пол.

— Дальше что-то не пускает.

Если что-то неизвестное перекрыло выход…

— Похоже на Отступника.

Лидия широко раскрыла глаза.

— Не волнуйтесь! Э-Э-Эй… Эйде-е… нет, господин Старфайв одним ударом зарубил сразу двух Отступников!

— Значит, слухи были правдой… — тихо произнесла Лаура.

Я перестал слушать их и открыл окно характеристик.

[Негативный эффект: лёгкое растяжение]

До сих пор висит.

А усиления удара…

[Доступных усилений удара: 2]

Два?

[Трепет: 29%]

Разве одно усиление не даётся за каждые пять процентов?

Тогда у меня должно быть четыре. Они там считать вообще умеют?

Настолько откровенная несправедливость даже меня разозлила, и голос получился резче обычного.

— Докладывай.

— Что?

— Не заставляй повторять.

Лаура крепко зажмурилась, затем начала объяснять. Она встряхнула мешочек на поясе, и внутри звякнули монеты.

— Противник — Отступник. Похоже, кто-то из учеников академии превратился.

Она помолчала.

— И ещё… кажется, мы сейчас у него в животе.

— В животе?

— Да. Можно считать, что мы внутри желудка.

По виску Лауры стекал холодный пот. Она осторожно следила за моей реакцией.

Откуда она так быстро… А, точно.

У Лауры же есть .

С его помощью в игре можно было заранее узнавать способности боссов и обычных противников. Видимо, всё это пространство считается единым организмом, поэтому способность и сработала.

Тогда понятно.

Я медленно кивнул.

Лаура посмотрела на меня ещё подозрительнее.

— Тебя ничего не смущает?

— Что именно?

— …Ничего.

Она покачала головой.

Странная.

Зато мне ситуация уже была ясна.

Отступники бывают разными. Бенджамин просто превратился в отдельное чудовище. Но встречаются и такие, которые становятся самой окружающей средой — как этот гигантский желудок вокруг нас.

Позже вообще попадались Отступники, превратившиеся в целые лабиринты.

Сначала проверю всё сам.

Я пошёл вперёд. Лидия и Лаура последовали за мной.

Что странно, кроме нас троих здесь никого не оказалось.

Для Отступника такого размера хотя бы ещё кто-нибудь должен был попасть внутрь. Тем более часть людей, спасаясь от меня, сама побежала в ту сторону.

Что-то не сходится.

***

Мы довольно долго бродили вокруг, но Лаура оказалась права: все пути были закрыты.

Хотя «закрыты» — не совсем подходящее слово.

Стены из плоти шевелились.

Вокруг нас пульсировали отвратительные мясные перегородки.

— Везде одно и то же, — сказала Лаура. — Сможешь пробить?

Если отвечать коротко — да.

Но я вспомнил «Сагу тёмного фэнтези».

Из Отступника, превратившегося в часть окружения, действительно можно было прорубить выход. Моего Проклятого искусства меча, скорее всего, хватит.

Хватит-то хватит…

— Смогу.

— Тогда давай быстрее пробьёмся и…

— Но не буду.

Обе уставились на меня в полном недоумении.

А я вспомнил ролик, который когда-то видел в сообществе игры.

Был там знаменитый Отступник-локация — «Рай Великого леса».

Игрок проломил его оболочку, персонаж шагнул наружу — и на экране появилось сообщение:



    Голод


    Голод

    Лаура Краун не могла отделаться от сомнений.

До сих пор Эйден Старфайв казался ей настоящим демоном.

Когда Лидия тащила её сюда, люди вокруг выкрикивали то «Отступник!», то его имя — будто одинаково пытались убежать и от чудовища, и от Эйдена Старфайва.

Но теперь…

Лаура вспомнила объяснение Лидии.

Он не стал прорубать выход ради тех, кто мог остаться внутри.

Такое решение способен принять только человек, привыкший нести ответственность за других.

Неужели всё это действительно ради спасения людей?

Тогда и та жуткая аура, с которой он шёл сюда…

Лаура не успела закончить мысль: Эйден что-то бросил ей.

Монета звякнула о камень и отскочила прямо в ладонь.

Он ничего не сказал и просто пошёл дальше.

Одну монету — ровно столько, сколько она сама предложила ему заплатить.

Может, он на самом деле хороший человек?

Лаура двинулась следом.

— Вообще-то обычно за мою работу платят около тридцати золотых…

Эйден обернулся. От одного взгляда его мрачная аура словно стала ещё тяжелее.

— …но в этот раз сделаю скидку.

Пожалуй, до «хорошего человека» всё-таки далеко.

***

Что с ней такое? Я как раз хотел заплатить, а она вдруг пошла на попятную.

Я что, похож на нищего, у которого и десяти золотых нет?

Хотя мне-то лучше — деньги целее.

Как ни крути, этот парень был сыном дворянина. Я проверил свои вещи и обнаружил приличную сумму.

Обычному человеку на жизнь, оказывается, хватало примерно пяти-семи золотых в день.

Постойте. Тогда Лаура совершенно спокойно запросила с меня почти недельные расходы простолюдина?

Совесть у неё вообще есть?

Я шёл дальше, размышляя об этом, когда в нос ударила такая вонь, что мысли сразу исчезли.

Мы втроём почти одновременно потянулись зажать носы.

То есть двое потянулись.

Мне не дали.

[«Властное присутствие» активно!]

[Обладатель Властного присутствия не зажимает нос из-за неприятного запаха!]

Да вы издеваетесь.

Тогда хотя бы невосприимчивость к вони выдайте. Что это вообще за издевательство?

Лидия и Лаура шли, зажав носы, а я был вынужден сохранять невозмутимый вид и с каждым шагом всё сильнее бороться с тошнотой.

— Если так воняет, значит, мы действительно идём правильно, — спокойно заметила Лаура.

— Г-господин Эйде-е-ен… Старфайв и правда особенный. Ему хоть бы что! — Лидия смотрела на меня почти с восхищением.

Да мне самому сейчас конец. Меня вывернет.

Чем дальше мы шли, тем сильнее становилась вонь. Вскоре всем стало настолько мерзко, что даже разговаривать расхотелось.

— Почти пришли, — сказала Лаура, перебирая пальцами монеты.

— Тогда я тоже помогу!

Лидия подняла руку, и на ладони появилось слабое свечение.

Эй, нет.

— Девушка.

— Да?

— Не расходуй божественную силу без необходимости.

— А… хорошо!

Лидия поспешно погасила свет.

Ей нельзя пользоваться божественной силой.

Я вспомнил, какой Лидия была в игре к моменту появления главного героя: психика уже расшатана почти до предела.

Иногда она улыбалась как настоящая святая и помогала людям. А иногда превращалась в демона, совершенно не замечая чужих чувств.

Если ничего особенного не делать, чаще всего она либо срывалась в ярость, либо проваливалась в тяжёлое уныние.

Такой спокойной и доброй Лидия бывала, насколько я помню, только в очень хорошем настроении или когда с головой всё было в порядке.

Причина, по которой я запрещал ей пользоваться силой, была простой.

Её негативная черта называлась 

    Новый путь


    Новый путь

    Если спросить, какие мучения человеку переносить тяжелее всего, ответы будут разными.

Но два вспоминают почти всегда: голод и лишение сна.

Перед ними одинаково бессильны и претендентка на титул святой, и принцесса.

— Кх…

Есть хотелось невыносимо.

Лаура Краун стояла на коленях, прижимая руки к животу.

Даже когда она две недели пробиралась на континент по зловонным подземным ходам своего королевства, такого голода не было.

Лидии Строу приходилось не лучше.

Когда за её спиной горела деревня, а она вместе с беженцами несколько дней без еды и воды спасалась от преследовавшего их смеха, ей тоже не было настолько плохо.

Руки и ноги дрожали.

Нужно что-нибудь съесть.

Нет. Если не поесть — они умрут.

Обычная пища уже не казалась достаточной.

Хотелось горячей крови. Хотелось рвать зубами мясо.

Да.

Их взгляды встретились.

Лаура подумала: съесть эту простолюдинку. Если она погибнет ради особы королевской крови, это ещё достойная смерть.

Лидия подумала: съесть эту несчастную, которую даже бог не избрал. Господь наверняка простит.

В здравом уме — да что там, оставаясь обычными людьми, — ни одна из них никогда не подумала бы ничего подобного.

Но Лаура уже потянулась за монетой, а Лидия раскрыла ладонь.

И в этот момент их придавило чудовищным присутствием.

Страх.

Чистый, подавляющий ужас, рядом с которым любой голод казался мелочью. Угроза самому существованию.

Какой смысл бояться голода, если после смерти уже ничего не почувствуешь?

Перед смертью и боги, и королевская кровь равны.

Обе застыли.

В тот же миг по помещению ударил ветер.

Нет — Шквал.

— Ух!..

— Ай!..

И голод, секунду назад сводивший их с ума, исчез будто по волшебству. Словно его вообще никогда не было.

Лаура и Лидия ошеломлённо посмотрели друг на друга.

Снова свистнул меч, и по воздуху прошёл ещё один порыв.

— Придите в себя.

Голос был страшнее самого голода.

Мужчина стоял с обнажённым мечом, окружённый тяжёлой зловещей аурой, и даже не смотрел на девушек. Всё его внимание было приковано к пульсирующей впереди массе плоти.

Только теперь они тоже смогли перевести взгляд на неё.

Обе были настолько захвачены голодом, что даже не заметили кусок живой плоти совсем рядом.

А он когда успел?

И главное — он выдержал тот голод?

Лаура сглотнула. Лидия не отрывала от него глаз.

Если такой человек будет рядом… возможно, он действительно поможет осуществить её великое дело.

***

Я убрал меч в ножны.

Хорошо. От Шквала тело хотя бы не разваливается сразу.

Пару раз ещё применить смогу.

Я несколько раз сжал и разжал кулак.



    Даже не надейся


    Даже не надейся

    Герт.
Когда-то его называли Гертом — Железной Стеной.
Теперь он был обычным наёмником самого низкого ранга и едва сводил концы с концами.
И сейчас всё, на что его хватало, — стоять по стойке смирно.
Причина была прямо перед ним.
— Нет, вы только послушайте!
Мимо мелькнули розовые волосы. В нос ударил запах, в котором сладость смешивалась с дымом и порохом.
Опять с охоты вернулась.
Пока Герт думал об этом, девушка с раскрасневшимся от возбуждения лицом продолжала без умолку болтать.
— Представляете, ей отказали! Принцессе Краун! И знаете что ей сказали? Как там… А! «Проваливай»!
— В-вот как.
— Вот именно! Разве не удивительно?
Их взгляды встретились.
Глаза девушки сияли так, будто внутри распустились цветы.
Эйла Сид.
Заместитель главы Гильдии наёмников — хотя на деле сейчас именно она почти полностью управляла гильдией.
Ходили слухи, что её родители, формально остававшиеся главами, были уже не совсем в своём уме.
— Эйден Старфайв!
Имя оборвало мысли Герта. Эйла улыбнулась ещё шире.
— Вот я и решила узнать о нём побольше!
— А. Да. Конечно.
Герт снова вытянулся по струнке.
Эйла была не злой. Скорее наоборот — слишком доброй. Она легко доверяла людям и почти со всеми была приветлива. Почти.
Да и силой её природа не обделила.
Ходили слухи, что в десять лет она голыми руками убила медведя.
Поэтому в Гильдии наёмников Эйлу любили.
Проблема была в другом.
— А потом я посмотрела записи и увидела, что вы однажды его сопровождали!
Она была слишком любопытна.
И совершенно не умела вовремя остановиться.
По спине Герта потёк холодный пот.
Будь его дочь жива, сейчас ей было бы примерно столько же.
Когда-то он был отцом. И до сих пор оставался наёмником, который не мог молча смотреть, как юная девчонка идёт навстречу беде.
— З-заместитель главы.
— Да?
— Он опасен.
Герт заговорил дрожащим голосом, отчаянно надеясь, что она хотя бы на этот раз прислушается.
— Выглядит как демон. А рядом с ним чувствуешь себя так, будто стоишь перед убийцей.
— Понятно.
— Красные глаза — совершенно без эмоций. Говорит грубо, людей ни во что не ставит, но возразить ему невозможно.
— Вот как!
Герт расписывал опасность Эйдена до пересохшего рта: меч, внешность, поведение — всё, что видел собственными глазами.
Закончив, он осторожно посмотрел на Эйлу.
Она вообще поняла, что я пытаюсь сказать?
Герт приподнял глаза.
Эйла смотрела на него ещё ярче, чем раньше.
Он крепко зажмурился.
Всё пропало.
***
Директор Гильдар молча смотрел на отчёт перед собой.
Катастрофа.
Другого слова не находилось.
Отступник появился прямо в академии — да ещё не обычный, а такой, который накрыл собой целый учебный корпус.
Могло погибнуть множество людей.
И должны были.
— Эйден Старфайв…
Опять этот ученик.
Он выделялся ещё на первом практическом выходе, и уже тогда Гильдар понял, что парень необычный.
Но теперь…
Эйден спас попавших в ловушку учеников, а затем вместе с претенденткой на титул святой и принцессой павшего королевства уничтожил Отступника.
Ни одного погибшего.
Результат, который иначе как чудом назвать трудно. Даже опытный отряд вряд ли справился бы настолько чисто.
Гильдар закрыл глаза.
Что было бы, погибни там хоть кто-нибудь?
Страшно представить.
Академия мгновенно потеряла бы доверие. Сверху посыпались бы расследования и обвинения.
Но пугало даже не это.
— Мы бы пропали…
Сейчас Академия Дженуа была единственным местом, где собирали и обучали носителей стигм.
Какими бы ни были первоначальные замыслы её создателей, теперь академия давала людям со стигмами возможность познакомиться друг с другом, научиться действовать вместе. Без этого и сама академия, и весь континент могли не выжить.
А если именно здесь появился Отступник, погибли ученики — или, хуже того, сами начали превращаться?
Возможно, Академию Дженуа и не закрыли бы окончательно, но удар оказался бы чудовищным.
— Он чего-нибудь попросил?
— Эм…
До сих пор молчавший Альберт забегал глазами.
— Нет. Ничего такого не слышал.
Странно. За такое обычно просят награду.
— А… нет. Одну вещь он всё-таки попросил.
— Какую?
По слухам, Эйден Старфайв был невероятно высокомерным. Вёл себя почти как тиран. Люди, которым доводилось говорить с ним, либо признавались, что им было страшно, либо просто заявляли: с этим человеком невозможно разговаривать.
Может, сейчас он потребует что-нибудь совершенно немыслимое.
И что тогда должен ответить директор?
Отказать? Или…
Пока Гильдар перебирал в голове всё, что академия вообще могла предложить, Альберт наконец выдавил:
— Он хочет тот чёрный камень, который остался после Отступника.
— Камень?
— Да.
Лицо Гильдара стало серьёзным.
— Ты пробовал отказать?
— Он сказал, что продаст его.
— Кому?
— В лавку.
Гильдар крепко зажмурился.
Лавка.
— Возможно, он знает гораздо больше, чем мы думали.
— Насколько я знаю, семья Старфайв никогда не вмешивалась ни в политику, ни в дела императорского двора.
— Поэтому и надо быть осторожнее. Если даже мы ничего о них не знаем…
— Значит, они всё время действовали из тени и скрывались вообще от всех?
Оба вспомнили одну и ту же структуру.
Императорскую службу надзора.
Когда-то её агенты занимались разведкой против других государств и информационной войной. Теперь они носились по всему оставшемуся континенту, разыскивая внутренние угрозы.
Гильдар кивнул.
— Отдай ему камень. Уже сам факт, что он попросил именно его, значит, что о скрытых вещах он знает достаточно много.
— Хорошо… Но тогда ему неизбежно придётся встретиться с хозяйкой лавки.
— Думаю, он это тоже предусмотрел.
Гильдар говорил совершенно спокойно.
— Если он собирается лично отдать ей камень, значит, готов заплатить и ту цену, которую потребует встреча.
— …Наверное.
Стоило обоим представить хозяйку лавки, как по спине прошёл холодок.
— Не думаю, что он взял камень лишь затем, чтобы обменять его на какой-нибудь товар.
Альберт промолчал.
— Надо быть осторожнее, — тихо произнёс Гильдар. — И постарайтесь как можно дольше скрывать, кто он на самом деле. Это, пожалуй, единственное, чем мы можем ему отплатить.
— Д-да.
Альберт торопливо кивнул и вышел.
Дверь со скрипом закрылась.
Гильдар тяжело опустился в кресло.
В который раз он подумал, что зря согласился стать директором на старости лет.
— И зачем я решил под конец жизни искать себе неприятности… Надо было просто уйти на покой.
Тяжёлый вздох разнёсся по кабинету.
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***
Я вертел в руках чёрный камень.
Что за него взять, чтобы потом не пожалеть?
За один камень выбор небольшой.
Максимум зелье высокого качества. Плюс награда за первое открытие лавки.
После происшествия тело уже полностью восстановилось. Если не применять Проклятое искусство меча подряд, оно вообще оказалось вполне терпимым.
Но дело не в этом.
Главное — познакомиться с хозяйкой лавки.
В сообществе «Саги тёмного фэнтези» её обожали все.
В мире, который постепенно сходил с ума, она до самого конца оставалась дружелюбна к главному герою.
Даже если прохождение полностью рушилось и погибали вообще все персонажи, хозяйка лавки всё равно оставалась и продолжала продавать товары.
Ну да. В играх конец света почему-то никогда не мешает продавцам работать.
К тому же она красивая.
Мне тоже очень нравилась.
— Хе-хе…
Улыбку никак не получалось убрать.
Студент, который шёл рядом, услышал мой смех и резко побледнел, но к такой реакции я уже привык.
Если меня так боятся даже из-за улыбки, могли бы хотя бы трепет начислять. Нужна же какая-то компенсация.
Хотя сейчас не об этом.
Лавка.
Она уже была передо мной.
Наконец-то можно спокойно пройтись по магазинам.
Я открыл дверь и с широкой улыбкой посмотрел вперёд.
Ну здравствуй.
Я снова пришёл к тебе, хозяйка!
Она стояла за прилавком.
Тёмно-синие волосы до плеч, юное лицо. Но взгляд и манера держаться были слишком взрослыми — иногда даже острыми — чтобы принять её за ребёнка.
Да. Я прекрасно её знал.
Хозяйка лавки.
Имени не знаю. Возраста не знаю. Даже профессии толком не знаю. Но её любит каждый, кто играл в «Сагу тёмного фэнтези».
От радости я едва не полез обнимать её.
— …Ты кто такой?
Если бы не кинжал, выставленный прямо мне навстречу.
Я опустил взгляд.
Хозяйка лавки смотрела на меня напряжённо, готовая в любой момент ударить.
Странно.
В игре она всегда улыбалась и продавала вещи при любых обстоятельствах.
Это из-за моей стигмы?
Ладно. Сначала покажу, что не собираюсь причинять ей вред.
Я развёл руки и сделал шаг вперёд.
Не знаю, в чём недоразумение, но, может, для начала уберём нож?
— Думаешь, такой зубочисткой меня убить? Не занимайся ерундой.
— Н-не подходи!
Да что же это такое.
***
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    Информация всегда была самым ценным ресурсом.
Из-за одного недостающего сведения человек мог погибнуть, а благодаря вовремя добытому — выжить.
Поэтому каждое государство вкладывало огромные силы в подготовку тех, кто умел добывать сведения.
Хозяйка лавки когда-то служила в разведслужбе Империи.
Она и её товарищи скрывали лица, подслушивали чужие разговоры, выкапывали тайны. Сегодня могли изображать хозяина трактира, завтра — нищего на улице.
Но с появлением стигм и Отступников прежняя ценность информации рухнула.
Сведения, которые раньше можно было продать соседнему государству, превращались в бесполезную бумагу вместе с гибелью этого государства.
А попытка использовать чью-нибудь слабость против него на тесном клочке континента, где теперь ютились все выжившие, могла привести к непоправимым последствиям.
Когда все разумные расы и без того дружно катились к вымиранию, было уже не до интриг. Разведчики едва успевали узнавать, что творится за пределами оставшихся земель.
Так выжившие разведслужбы разных стран в основном разделились на два направления.
Одни рисковали жизнью за границами подконтрольного людям континента, добывая сведения на утраченных землях. Другие внедрялись туда, куда сейчас были обращены взгляды почти всех выживших, и следили за людьми внутри.
Если спросить, где находится главная надежда этого континента, большинство назовёт одно место.
Академию Дженуа.
Но даже здесь были люди, за которыми следовало наблюдать особенно внимательно.
Например, стоящий сейчас перед ней Эйден Старфайв.
Хозяйка лавки стиснула зубы и выставила кинжал.
В открытом бою она никогда не была особенно сильна.
Ситуация дрянь.
Иначе не скажешь.
Эйден Старфайв.
Ученик академии, который за последние несколько дней начал выделяться настолько, что не заметить его было невозможно.
Какая именно стигма ему досталась, никто не знал. Но достижения за столь короткое время поражали.
Сын барона Фрика превратился в Отступника — Эйден разрубил его одним ударом. Затем уничтожил Отступника, превратившегося в гигантский желудок.
Само по себе это сделало бы его всего лишь выдающимся учеником, которого академии стоило поддерживать.
Настоящая проблема была в другом.
Барон Фрик назвал его «одним из наших».
Для человека разведки этой фразы хватало, чтобы сделать вывод.
Эйден Старфайв опасен.
Причём неизвестно, когда именно рванёт.
Возможно, убийство Бенджамина означало, что Эйден полностью принял какое-то наследие.
И тогда…
— Обидно.
Его голос оборвал мысли хозяйки лавки.
— Столько лет знакомы.
— …Что?
Она уставилась на Эйдена.
До сих пор в его голосе были только давление, угроза и холодное безразличие.
Но сейчас там едва заметно прозвучало ещё что-то.
Обида.
В голове вспыхнули десятки воспоминаний.
И ни в одном она не встречала этого мужчину.
Что это значит? Они настолько близко знали друг друга, что он может говорить с ней так?
Он действительно её знает?
Может, они встречались где-то, о чём она сама не помнит?
Или речь идёт о времени до разведслужбы — о воспоминаниях, которые она сама когда-то стёрла?
Пока женщина отчаянно перебирала прошлое, Эйден покачал головой.
— Сказал лишнее.
— …Что тебе нужно, Эйден Старфайв?
Она крепко сжала кулак и продолжила смотреть на него, но голос невольно стал заметно мягче.
А вдруг между ними действительно была связь, которую она больше не помнила?
Эйден молча протянул небольшой чёрный камень.
— Это!..
Глаза женщины округлились.
Камень, который в последнее время император приказал искать любой ценой.
Камень, сбор которого разведслужба при императоре поставила на первое место.
Камень, способный помочь умирающему наследному принцу.
— П-почему ты отдаёшь его мне?
— Что за странный вопрос. Ты же его ищешь.
Он ответил так, будто всё было очевидно.
Что?
Ищет ли она его?
Конечно.
Но откуда он говорит об этом с такой уверенностью?
Будто для него само собой разумеется знать о состоянии наследного принца.
Её взгляд заметался.
— Чего ты хочешь взамен?
Если он принёс настолько ценную вещь, какую цену потребует?
И если он уже знает, насколько тяжело болен наследный принц, хватит ли вообще сведений, которыми располагает разведслужба, чтобы расплатиться?
Неужели… её тело?
Она поспешно прикрылась руками.
— Д-да, я поклялась в верности Его Величеству, но распоряжаться собственным телом всё-таки имею право сама…
— Зелье высокого качества.
Она решила, что ослышалась.
— Что?
— Ты с самого начала постоянно переспрашиваешь. Раздражает. Зелье высокого качества.
Эйден повторил совершенно чётко.
Женщина замолчала.
Зелье высокого качества стоило немало.
Но только по меркам зелий.
За камень такой ценности она с улыбкой принесла бы не одну бутылку, а три сотни.
— Тебе… правда хватит только этого?
Она откинула с лица упавшую прядь и внимательно посмотрела на него.
— Дважды повторять не буду.
Эйден положил камень на прилавок.
От него снова хлынуло тяжёлое присутствие, перехватывая дыхание.
— Одно зелье высокого качества. Сейчас.
— …Хорошо.
Идя за зельем, хозяйка лавки окончательно изменила мнение о нём.
Через минуту на стойку легла бутылка.
— …Это зелье высшего качества.
— Я такого не просил.
Эйден нахмурился, будто её доброжелательность его только раздражала.
— Я сама так решила. Бери.
Он мгновенно забрал бутылку и развернулся к выходу.
Хозяйка смотрела ему вслед.
Эйден Старфайв.
Опасный человек — вне всяких сомнений.
Но, возможно, не плохой.
Или даже кто-то из утраченных воспоминаний.
Из тех чистых детских лет, которые она больше не могла вспомнить.
С горьким привкусом во рту женщина вернулась к запасам.
Если он когда-нибудь снова придёт, стоит дать ему ещё немного сверху.
Она не знала, что для Эйдена, помнившего игру, один такой камень как раз и стоил примерно одного зелья высокого качества.
Не знала, что человек внутри Эйдена вообще ничего не понимает в нынешней политической ситуации.
Не знала и того, что через год наследный принц умрёт — а вместе с ним цена этих камней рухнет.
Она аккуратно положила камень на стол.
Если он поможет спасти наследника, возможно, мир хотя бы на шаг отойдёт от огромной трагедии.
***
— Хе-хе… хе-хе-хе…
Вот это везение.
Да. Мне определённо везёт.
Я смотрел на бутылку зелья высшего качества и не мог перестать ухмыляться.
Высшего качества!
Я рассчитывал максимум на зелье высокого качества.
Это и есть знаменитая удача главного героя?
Пусть я и ненастоящий главный герой, настоящий ещё даже не появился, так что временно сойдёт.
Обменял один камень на зелье высшего качества и заодно познакомился с хозяйкой лавки.
Да, из-за этой дрянной стигмы сначала возникло недоразумение, но благодаря моему невероятному умению общаться с людьми я всё прекрасно исправил.
Что поделать — талант к социальной жизни.
Не будь у меня стигмы, мог бы стать придворным интриганом или великим агитатором.
Жаль, не судьба.
Размышляя об этом, я вернулся к аудитории.
Обычно там всегда стоял гул голосов. Правда, когда я входил, все словно по договорённости замолкали.
Иногда обидно, но что поделать с моей стигмой.
Однако сегодня было странно.
Обычно шум прекращался только после моего появления, а сейчас внутри стояла полная тишина ещё до того, как я открыл дверь.
Кто-то опять устроил драку?
Я вошёл.
Прямо перед лицом мелькнул кулак.
Сердце едва не остановилось.
Я совершенно точно мысленно заорал: «А-а-а!»
[Стигма активирована!]
[Вы не из тех, кто кричит от испуга!]
Так что наружу, конечно, ничего не вышло.
Я посмотрел на человека перед собой.
Розовые волосы разлетались от движения. Глаза горели чистым азартом.
— Нашла! Эйден Старфайв!
Девушка просияла, но, встретившись со мной взглядом, всё-таки сглотнула.
— Страшный, конечно. Значит, люди не врали.
Она улыбнулась ещё шире.
— Но ты даже не моргнул, когда увидел мой удар. Значит, и правда сильный!
Розовые волосы качнулись.
Почему она вообще здесь?
— Поэтому…
Девушка будто вообще не замечала моего выражения лица.
— Давай сразимся!
Эйла Сид.
Одна из центральных фигур шестой главы.
— Только всерьёз! Не поддавайся!
Лидия Строу, Лаура Краун и теперь Эйла Сид.
Третья в моём личном топе самых отбитых персонажей, с которыми нельзя связываться ни при каких обстоятельствах, сияющими глазами смотрела прямо на меня.
***
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    Придётся победить


    Придётся победить

    — Ну так что, спарринг?
Эйла смотрела на меня сияющими глазами.
Соглашаться незачем.
Вот только если откажу, она, скорее всего, будет весь день ходить за мной хвостом.
Откуда знаю? Потому что Эйла именно такой персонаж.
Но и соглашаться…
Лицо я сохранил невозмутимое, а сам быстро перебирал всё, что о ней помнил.
Эйла Сид.
Дочь владельцев крупнейшей на континенте Гильдии наёмников.
Розовые волосы, дерзкий взгляд — внешне настоящая хулиганка. Зато по поступкам едва ли не самый добрый человек во всём произведении.
Разумеется, одной добротой в тройку худших персонажей не попадёшь.
Да, хорошо, когда человек не жадничает с добычей и помогает окружающим.
— Говорят, ты ещё Бенджамина обругал? Впрочем, судя по тому, каким он вырос, родители его явно воспитывали не очень.
Эйла безмятежно улыбнулась.
— Так что, наверное, хорошо, что он умер! Может, родители хоть теперь задумаются. Выходит, Бенджамин даже смертью их чему-то научил!
Вот так она и разговаривает.
Люди обычно понимают, что можно сказать вслух, а что лучше оставить при себе.
У Эйлы такого фильтра не существовало.
Поэтому её спутники постоянно получали совершенно искренние удары правдой в лицо, отношения в группе летели вниз, а если совсем не везло — ночью кто-нибудь перерезал Эйле горло, и группа разваливалась окончательно.
На форуме хватало пострадавших.
Я и сам когда-то был одним из них.
Думал: «У меня-то получится», взял Эйлу в группу — и во время боя один союзник внезапно заорал «Сейчас!» и снёс ей голову своей сильнейшей техникой.
После этого я поклялся больше её не брать.
В общем.
Если сейчас отказать, она будет преследовать меня всё прохождение.
Если согласиться и победить — решит, что я ей понравился, и самовольно полезет в группу.
Вот задачка.
Хотя один способ есть.
Не самый приятный, но есть.
Проиграть.
После поражения Эйла говорит, что разочарована, и больше к главному герою с поединками не лезет.
Когда появлялось её событие, игроки чаще всего именно это и советовали.
Победишь из гордости — получишь Эйлу в группу и можешь считать прохождение испорченным. Уклонишься от боя — она будет бесконечно ходить за героем и донимать его.
Я немного подумал и кивнул.
— Хорошо.
Попробуем так.
Несмотря на холодный пот от моего Властного присутствия, Эйла продолжала смотреть прямо на меня. После кивка она мгновенно просияла.
— Правда? Когда тебе удобно? Я подстроюсь!
— Сейчас.
Занятий всё равно нет. Быстро разберёмся.
Точнее, быстро дадим разобраться со мной.
— Отлично! Идём сюда!
Эйла энергично закивала и пошла вперёд.
Я последовал за ней.
***
После отказа Лаура Краун впала в тяжёлые раздумья.
Нет, она и не ожидала, что Эйден сразу согласится.
Но всё-таки…
— Мог бы хотя бы сделать вид, что думает.
Лаура недовольно крутила прядь волос.
В собственной внешности она была достаточно уверена.
Нет, соблазнять его красотой она не собиралась. Но ведь всегда остаётся хоть маленький шанс.
Во дворце её называли не просто принцессой, а первой красавицей дворца!
Может, спросить ещё раз?
Нет. Есть же гордость. Второй раз она не станет.
Но его сила действительно пригодилась бы…
Может, просто предложить больше денег?
Лаура задумалась и тут услышала вокруг возбуждённый гул.
Что ещё?
Она повернулась на звук и увидела странную процессию.
Впереди по коридору почти вприпрыжку шла улыбающаяся девушка с розовыми волосами.
Следом — мужчина, о котором Лаура только что думала. Как всегда, он распространял вокруг себя тяжёлое, мрачное ощущение.
А за ним мелкими шагами семенила шатенка — та самая недосвятая претендентка.
Следом за ними тянулась уже целая толпа учеников.
— Эй.
Лаура подошла к группе девушек, наблюдавших за процессией. Те вздрогнули.
— А? Что?..
— Что эти трое делают?
Она указала подбородком вперёд.
Девушки переглянулись.
— Я сама только что услышала. Эйла Сид вызвала Эйдена Старфайва на поединок.
Эйла Сид? Эта чокнутая стерва?
Лаура помрачнела.
— И Эйден Старфайв согласился?
— Н-ну… раз идут вместе, наверное…
Девушки заметно нервничали под её взглядом, но Лаура уже не обращала на них внимания.
Мне он отказал, а другим, значит, соглашается?
Нечестно.
Или всё-таки дело в деньгах? У Эйлы их много. Может, она заплатила ему за спарринг?
Лаура молча вышла из аудитории и присоединилась к толпе.
***
В «Саге тёмного фэнтези» была система тренировочных поединков.
По названию — спарринг. По сути — ещё один способ прокачивать отношения между персонажами.
Проиграл — отношения выросли. Победил — тоже выросли.
Я осмотрел тренировочную площадку.
Большой пустой двор, вдоль стен разложено деревянное оружие.
На экране я видел это место сотни раз. Вживую оно воспринималось совсем иначе.
Я оглянулся.
Совсем рядом стояла Лидия Строу. За ней — целая толпа.
И чего они все сюда пришли? Никогда спарринга не видели?
Ученикам заняться больше нечем? Шли бы учиться, вместо того чтобы глазеть, как другие дерутся.
— Чем будешь драться?
Я повернулся к Эйле. На руках у неё были перчатки.
— Я — кулаками! Только не подумай, что поддаюсь, потому что ты слабый. Это и есть моё оружие!
Она встала в стойку.
Эйла была бойцом рукопашного боя.
Как человек с голыми руками вообще выдерживает конкуренцию в мире мечей, копий, магии и божественной силы, для меня до сих пор оставалось загадкой. Но в игре она была сильной, так что спорить с фактами бесполезно.
Теперь вопрос — как ей проиграть?
Я взял деревянный меч.
— Меч?
Я не ответил, только проверил баланс.
Таким хотя бы человека случайно не зарубишь.
— Мне говорили, ты не молчаливый, а просто хам. Похоже, не врали!
Может, сыграть на скорости?
Нужно хотя бы обменяться несколькими ударами. Если я сразу свалюсь, она заподозрит, что поддался. Да и самому будет унизительно.
Надо проиграть так, чтобы чуть-чуть не хватило.
— Начинаю!
Земля дрогнула.
Эйла исчезла из поля зрения.
Точнее, не исчезла — пригнулась и с огромной скоростью рванула ко мне.
Кулак уже летел прямо в лицо.
Я поднял деревянный меч и принял удар. Вибрация прошла по всему телу.
— Хорошая реакция!
Ещё бы ты так внезапно не нападала. Страшно же.
— Ты всегда дерёшься ртом?
— Задела? Извини.
Извинялась она, не прекращая атаковать ни на секунду.
К счастью, движения читались.
Не знаю, дело в характеристиках или в Проклятом искусстве меча, но одного меча хватало, чтобы отводить её кулаки.
Пора хотя бы показать, что я тоже могу атаковать.
Я отвёл очередной удар в сторону и взмахнул мечом.
Шквал.
По запястью пробежало покалывание — и в площадку ударил мощный ветер.
— Ай!
Эйлу подхватило, отбросило далеко назад, но она успела перевернуться в воздухе и приземлиться на ноги.
— Что это было? Ты просто взмахнул мечом и поднял такой ветер?
Секрет фирмы. Не расскажу.
— Не твоё дело.
Глаза Эйлы загорелись ещё ярче.
— Ну да, логично! Тогда я тоже начну всерьёз!
Она снова бросилась вперёд.
Опять быстрая атака?
Я встретил кулак мечом.
Удар пришёлся точно по клинку — и по телу прошла странная вибрация.
Она специально бьёт по оружию, чтобы передать дрожь?
Руки и ноги начали плохо слушаться.
Эйла улыбнулась.
— Двигаться тяжело, да? Мечники после этого обычно вообще теряются!
Не настолько уж тяжело.
Но затягивать бой мне и не нужно.
Кх…
Я попытался выдавить стон.
Рот не шевельнулся.
— Тогда закончим?
Эйла отвела кулак далеко назад.
Один из её фирменных приёмов — прямой удар.
Если она ещё и стигму подключит, будет больно.
Но всё равно лучше, чем получить Эйлу в группу.
Я расслабил руку.
[Вы действительно хотите проиграть?]
[При поражении активируется негативная черта.]
[Если вы превратитесь в Отступника, игрок больше не сможет управлять телом.]
Я тут же снова сжал меч и отставил ногу назад.
— А?
На лице Эйлы появилось замешательство.
— Как ты двига…
Прости.
— Глупо.
Я мысленно извинился и резко вложился в ноги.
Тело выстрелило вперёд.
В следующее мгновение растерянное лицо Эйлы оказалось прямо передо мной.
Я размахнулся и со всей силы приложил её деревянным мечом по боку.
— Агх!..
Эйлу подбросило, после чего она рухнула на землю.
Вокруг закричали.
[Вы победили!]
[Трепет возрастает!]
[Трепет: 90%]
Я посмотрел на окно характеристик и тяжело вздохнул про себя.
Вот дерьмо.
***
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    Худшая команда в сборе

    На тренировочной площадке стояла полная тишина.

Все примерно ожидали такого исхода.

Никому не верилось, что Эйден Старфайв может проиграть.

Не потому, что люди трезво оценили его силу или вспомнили недавние достижения.

Он просто не выглядел человеком, который способен проиграть.

С такой мрачной аурой вокруг тела поражение казалось почти невозможным.

Поэтому зрители удивились, когда Эйле Сид хотя бы ненадолго удалось потеснить его.

И ещё сильнее удивились, когда Эйден одним ударом отправил её в воздух и впечатал в землю.

В этой атаке не было ни капли снисхождения. Он ударил в полную силу — и результат это прекрасно показал.

Эйден посмотрел на лежащую Эйлу.

Несколько секунд молчал.

— Мне не нужны слабые.

И развернулся.

Толпа торопливо расступалась перед каждым его шагом, словно вода перед носом корабля.

Так Эйден Старфайв ушёл обратно в аудиторию, оставив Эйлу на земле.

— Фух…

Она прижала руку к боку и с трудом поднялась.

— Ух…

От прикосновения лицо болезненно перекосилось.

Хорошо приложил. Болеть будет долго.

Эйла пошатнулась и двинулась прочь.

Никто не подошёл помочь или поддержать.

Но её это не расстроило и не обидело.

Так было всегда.

Щурясь от боли, Эйла посмотрела вслед удалявшемуся мужчине.

С ним ведь то же самое.

Никто не поздравил его с победой.

Победитель и проигравшая — оба остались одни. Ни у одного рядом не было человека, который просто разделил бы этот момент.

— Агх…

Эйла снова схватилась за бок и поковыляла в другую сторону — не к аудитории, куда ушёл победитель, а в лечебное крыло, куда полагалось идти проигравшей.

«Мне не нужны слабые»?

Тогда она докажет, что не слабая.

На губах Эйлы появилась упрямая улыбка.

Она не заметила, как чуть позже за Эйденом нерешительно пошла шатенка — претендентка на титул святой. И не увидела, как блондинка-принцесса, безучастно наблюдавшая за всем этим, просто отправилась своей дорогой.

***

— В-вы… в порядке?

Я обернулся на голос.

Лидия смотрела на меня, хотя сама дрожала.

Стоило встретиться глазами, как она снова резко опустила голову.

— П-простите.

Я посмотрел на её макушку.

— В порядке.

— С-слава богу…

Голос всё ещё дрожал.

— Когда она вас ударила, я так испугалась.

Я слушал и думал о другом.

Она меня уже не боится?

— Хорошо, что всё закончилось. Я переживала, вдруг вы проиграете.

Вообще-то я и собирался проиграть.

Если бы не внезапное предупреждение системы, так бы и сделал.

Но важнее другое.

Я снова вспомнил сообщение.

При поражении активируется негативная черта.

То есть мне теперь вообще нельзя проигрывать?

Как это возможно?

У меня прямо сейчас лодыжка скрипит при каждом шаге.

И не только она. От запястий до плеч всё тело покалывает и ноет.

Наверное, в этот раз дело не столько в Проклятом искусстве меча, сколько в том, что тело вообще не привыкло к нагрузкам.

Надо серьёзно заняться общей физической подготовкой.

Но всё же.

Негативная черта, которая срывается при поражении.

Не знаю, смогу ли я подавить её силой духа. Но предупреждение системы выглядело настолько мерзко, что забыть его уже не получится.

Пока я остаюсь в «Саге тёмного фэнтези», боёв не избежать.

После академии всё равно придётся ходить на задания и участвовать в отвоевании континента.

И что — побеждать каждый раз?

Надо понять условия. Только что система считала поражение добровольным. Возможно, отступление не считается…

Я как раз разбирал варианты, когда в аудиторию кто-то вошёл.

Разве занятие уже не закончилось?

— Внимание. Есть объявление.

Профессор Альберт.

Наши взгляды встретились, и он едва заметно дёрнулся. Затем прокашлялся.

— Как вы знаете, через десять дней пройдёт первое практическое испытание… то есть пройдёт первое практическое испытание, господа.

Точно. Практическое испытание.

В игре это было что-то среднее между событием с наградой и событием для развития отношений: главный герой собирал группу и зарабатывал результат вместе с ней.

Правда, иногда за время испытания спутники успевали переругаться настолько, что игрокам хотелось хвататься за голову.

Но событие есть событие.

В «Саге тёмного фэнтези» главный герой сам набирал группу и подавал состав заранее.

— В течение десяти дней найдите участников своей группы, — продолжил Альберт. — Необязательно брать людей из вашего класса. В каждой группе должно быть четыре человека.

Ученики зашептались и начали переглядываться.

— Если собрать полный состав не получится, недостающих участников распределят случайно. За это предусмотрен штраф к итоговой оценке.

Альберт ненадолго посмотрел на меня и Лидию. Встретившись со мной глазами, сразу отвёл взгляд.

Я уже открыл рот, чтобы сказать, что пойду один.

— На этом всё.

И он мгновенно вышел из аудитории.

Я так и остался с открытым ртом.

Чего он так быстро?

Едва профессор исчез, ученики начали сбиваться в небольшие группы.

— Ты со мной, я с тобой, и можно ещё вон того…

— Слушай, у меня идея…

Какие все деятельные.

Я с некоторым умилением посмотрел на молодёжь, наслаждавшуюся нормальной школьной жизнью, — и тут меня осенило.

Не время расслабляться.

Если группу не собрать, как сказал Альберт, участников назначат случайно.

А что бывает со случайными составами?

Четыре атакующих. Или четыре защитника. Или четыре лекаря.

Настоящий ад.

Ни нормальной награды, ни удовольствия — только провал и желание всё переиграть.

Ладно.

Надо найти людей для группы.

Кого я вообще знаю?

Бенджамин. Мёртв.

Лидия. Нельзя. Сорвётся — умру.

Лаура. Нельзя. Сорвётся — тоже умру.

Эйла. Я только что раздробил ей бок, а если сорвётся она — угадайте что? Я умру.

Дела плохи.

Я закрыл глаза.

Вот бы можно было взять Герта.

Хотя нет. Шанс ещё есть.

Просто попрошусь в чужую группу.

Я оглядел аудиторию, высматривая подходящий состав.

Вон трое весело разговаривают.

Можно ведь подойти и спросить, возьмут ли четвёртым.

Если подумать, кандидат из меня неплохой.

Я поднялся и направился к ним.

Стоило приблизиться, как разговор мгновенно оборвался.

— М-мы слишком шумели, да?

— Прости… мы уйдём…

Не дав мне сказать ни слова, все трое встали и вышли.

Я всего лишь хотел предложить объединиться.

Попробовал подойти к другой группе.

— Прости, мы уже уходим!

— Пойдём скорее…

Тот же результат.

Очень скоро в аудитории остались только я и Лидия Строу.

Я знал, что меня избегают, но не думал, что это будет настолько печально.

Безнадёжно.

Я посмотрел на Лидию.

— Эм…

Она попыталась что-то сказать, но в итоге только опустила взгляд.

Может, хотя бы её взять?

Если не учитывать невозможность нормально лечить, сама по себе Лидия не плохой персонаж.

Наоборот. Если бы она была слабой, после срыва негативной черты её не называли бы сумасшедшей сучкой.

Так называют потому, что она ещё и чудовищно сильная.

Но…

В памяти всплыл игровой текст.



    Испытание начинается


    Испытание начинается

    Ужас.

Другого слова не подобрать.

Я собирался положиться на судьбу, но не просил её сбросить меня прямиком в бездну.

Неужели у всех троих вообще нет друзей? Как такое возможно?

У меня хотя бы есть оправдание — стигма. А у вас?

С этим немым вопросом я посмотрел на девушек.

Лидия тут же опустила голову.

Лаура отвела взгляд, будто её поймали на чём-то постыдном.

И только Эйла продолжала весело улыбаться мне, словно всё происходящее её невероятно радовало.

Правда, даже у неё по виску стекал холодный пот, а взгляд всё равно не дрогнул. В каком-то смысле впечатляет.

Я уже подумал, не сбежать ли прямо сейчас.

Но нельзя.

Причина простая.

Жалко награду.

Как и полагается игровому событию, за победу здесь дают отличную вещь — кольцо, повышающее выносливость.

Всего на единицу, всё-таки начало учебного года.

Но одна характеристика в этой игре — это очень много.

Их вообще трудно повышать. Будто разработчики решили соблюдать реализм: без тренировок и настоящей нагрузки параметры не растут. Даже в игре выкроить время на развитие характеристик было непросто.

Плюс победа повышает известность внутри академии, после чего люди охотнее выполняют просьбы.

Значит, проигрывать нельзя.

Сколько раз эта игра уже издевалась надо мной?

Такую мелкую подлянку переживём.

Я посмотрел на троих.

— Учимся действовать вместе.

Причина, по которой Альберт заставил всех собирать группы, очевидна.

Испытание будет командным.

«Сага тёмного фэнтези» почти всегда рассчитана на группы по четыре человека, и с началом боевой части без полноценного состава уже не обойтись.

Это, видимо, предварительная подготовка.

Если наша совместная работа не окажется совсем уж катастрофой, победить можно.

Когда-то я так думал.

Лаура подбросила монету.

Та со звоном врезалась Лидии прямо в лоб.

— Ай!..

Голова Лидии откинулась назад, и она рухнула на землю.

— Да чтоб тебя! Уклоняться самой надо!.. А-а!

Лаура ещё не успела закончить, как рядом взорвался порыв воздуха, и уже она полетела на землю.

— Осторожнее надо! Вошла в радиус моего удара — сама виновата! — весело заметила Эйла.

— Так это ты должна махать руками осторожнее!

— Справедливо. Но как мне осторожно махать кулаком? Ты же не можешь осторожно подбросить монету.

Лаура орала от ярости. Эйла улыбалась и не уступала ни на шаг.

Я молча смотрел на этот кошмар.

Мне не нужна была идеальная комбинация способностей.

Я даже не мечтал, что они будут дружить.

Но это уже перебор.

— Безнадёжно.

Все трое замерли и посмотрели на меня.

Что с ними делать?

Плохие отношения внутри группы быстро не исправишь. Если только не заставить их по-настоящему сражаться вместе…

Точно.

Я скрестил руки и посмотрел на троих.

— Я изобью вас всех. Нападайте.

***

В «Саге тёмного фэнтези» есть показатель отношений между персонажами.

Если они друг другу нравятся — помогают. Если ненавидят — могут внезапно ударить союзника в спину.

Вот поэтому Эйле иногда и сносили голову сильнейшей техникой прямо посреди боя.

Разработчики предложили поразительно прямолинейный способ помирить несовместимых персонажей.

— Ай!..

Порыв ветра с грохотом сбил Лауру с ног, и Эйла тут же рванула вперёд.

— Сейчас! Поддержи!

— Д-да!

Лидия торопливо выплеснула божественную силу. Под ногами Эйлы возник щит.

— Кх!..

Эйла зацепилась за него и рухнула. Я тут же пнул её в бок.

— Кх!..

Она покатилась по земле, держась за бок.

— Т-ты опять в то же место!..

Я перевёл взгляд на ошеломлённую Лидию.

— Ещё раз.

Поставить их в одну группу и долго заставлять сражаться вместе.

Тогда отношения растут.

Примитивно?

Да.

Но мне сейчас именно это и нужно.

Есть ещё одна лазейка: показатель растёт даже при тренировочных боях внутри академии, если персонажи официально состоят в одной группе.

Проблема только в том, что подходящего противника рядом обычно нет.

Поэтому на ранних этапах, если главный герой был очень хорошо развит физически, игроки иногда собирали конфликтующих, но полезных персонажей в один состав — а потом заставляли самого героя бесконечно избивать всю группу.

Отношения между ними почему-то улучшались.

Я решил воспользоваться тем же способом.

Теоретически для меня он не подходит: все очки характеристик я вложил в силу духа.

Но я посмотрел на запястье.

Оно уже начинало болеть.

Проклятое искусство меча позволяет обойти ограничение.

Значит, могу избивать этих троих достаточно долго, чтобы они хотя бы научились действовать вместе.

Выбора нет.

Если выпустить их на испытание в нынешнем состоянии, нас не то что победят — над нами будут смеяться.

Эйла снова бросилась на меня.

Я развернул деревянный меч, сбил её движение и швырнул девушку на землю.

— По одному вы меня не победите.

Лаура, вся в пыли, с трудом поднялась.

Лидия тоже встала, тяжело дыша.

— …Давайте вместе, — наконец сказала Эйла, держась за бок.

Вот. Теперь можно разговаривать.

— Нападайте.

Я поманил их деревянным мечом.

Моё тело тоже уже ныло, но им наверняка было не легче.

Буду гонять до последнего. Раз уж так вышло — только победа.

***

Спарринг продолжался до заката.

На сегодня пришлось закончить только потому, что Лауру от гипервентиляции начало тошнить.

— …Завтра повторим.

Я оставил троих на площадке и первым пошёл прочь.

Так ведь и должно работать.

Сейчас они начнут ругать меня, на общей ненависти быстро подружатся. Потом вместе поедят, поговорят, научатся взаимодействовать…

Не могут же они сразу после моего ухода просто разойтись каждый в свою сторону?

Я обернулся.

Могут.

Не сказав друг другу ни слова, трое разошлись в трёх разных направлениях.

Лидия хромала. Лауру всё ещё мутило. Эйла держалась за ушибленный бок.

Ни разговора. Ни даже обычного «хорошо поработали».

Это что, современная молодёжь такая?

Индивидуализм?

Я пошёл дальше и поморщился от тупой боли в запястье и лодыжке.

Перед глазами появилось окно характеристик.

Всё это лечится отдыхом и зельем высокого качества или лучше.

Проблема в том, что зелья высокого качества у меня нет.

Обычные почти не помогают, а зелье высшего качества жалко тратить на такую мелочь.

Вот бы где-нибудь случайно нашлось одно зелье высокого качества.

С этой мыслью я подошёл к комнате в общежитии и задел ногой что-то твёрдое.

Что ещё?

Я наклонился.

— …Зелье?

Зелье высокого качества.

Будто кто-то прочитал мои мысли.

На улице уже стемнело. Я прищурился и заметил прикреплённую записку.



    Идеальная связка


    Идеальная связка

    Ветераны, прошедшие через ад.

Если описывать нашу группу одним выражением, подходило только это.

Не то чтобы мы действительно успели стать ветеранами. Просто выглядели именно так.

Похоже, старая истина работает: иногда людей действительно надо хорошенько побить, чтобы они начали понимать друг друга.

Я несколько раз сжал и разжал кулак.

Ничего не болит.

Зелья высокого качества, которые в последнее время регулярно оставляли мне от имени загадочного «друга детства», явно работали как надо. Я опасался, что постоянное использование Проклятого искусства меча рано или поздно меня угробит, но пока тело держалось лучше, чем ожидалось.

Я посмотрел на наших противников.

Практическое испытание проходило по турнирной системе.

Шесть или семь боёв — и победитель определён. Чем дальше проходишь, тем лучше награда.

Главный приз — кольцо, повышающее выносливость.

Характеристику эту поднимать трудно. Даже тренировки помогают лишь до определённого предела.

Пока гонял троих девушек, я сам при каждой возможности занимался общей физической подготовкой. Обычная мышечная боль после техник стала слабее, но побочный эффект самого Проклятого искусства меча никуда не делся.

Да и нам всем четверым дополнительная выносливость не помешает. Кольцо ведь дадут не только мне.

Лидия и Лаура к концу каждой тренировки выглядели так, будто вот-вот умрут.

Перед нами стояла четвёрка противников — напряжённая настолько, будто их сейчас казнят.

Они что-то обсуждали, но я почти не слышал.

Наконец заняли позиции.

Впереди мужчина со щитом. За ним две девушки с посохами. Сбоку парень, похожий на разбойника.

Сбалансированный состав.

А с учётом стигм — почти идеальная классическая группа.

Если бы перед ними стояла обычная группа.

— Блондинка — назад. Розовая — вперёд.

Лаура и Эйла подчинились сразу.

— Шатенка — в самый тыл. Поддержка.

Лидия отошла назад.

Хорошо. Построение готово.

— Вперёд.

Эйла ударила ногой в землю и сорвалась с места как буря.

В лицо пахнуло горячим воздухом.

— Что?..

Она уже оказалась перед щитоносцем.

Тот вскинул щит.

— Медленно!

Эйла схватила его за ворот и через бедро впечатала в землю.

Мужчина задохнулся от удара.

Разбойник тут же выхватил кинжал.

Лаура щёлкнула монетой.

Та врезалась ему прямо в лоб, и он рухнул.

Одна из часто используемых в игре способностей — 

    На Южном фронте без перемен


    На Южном фронте без перемен

    Я удивился.

То, что он пойдёт на Лидию, я ожидал. Но оказался он гораздо быстрее, чем думал.

Впрочем, самый очевидный способ — сразу ударить по бойцу поддержки — я сам показывал девочкам первым делом. Так что Лидия уже умела на такое реагировать.

Я вспомнил, как пролетал мимо Эйлы и Лауры и врезался в неё всем телом.

Первые разы, когда её впечатывало в землю, она издавала звуки умирающего человека. Потом привыкла и начала вскакивать обратно как игрушка-неваляшка.

Лаура возмущалась, что это уже почти святотатство. Эйла только смеялась, будто ей нравилось.

После таких тренировок Лидия просто обязана была научиться защищаться от внезапных атак.

Всё-таки в жизни действия всегда полезнее слов.

— Кхм.

Чьё-то покашливание оборвало мысли.

Я поднял голову и посмотрел на протянутый мне перстень.

Обычное медно-коричневое кольцо без каких-либо украшений.

— С благодарностью тем, кому предстоит вести нас в будущее.

С этими словами старик передал кольцо мне.

Директор Гильдар.

Глава академии и один из немногих действительно порядочных людей в этой истории.

К началу основной игры он выглядел лет на десять старше.

Похоже, тяжёлая работа и правда быстро старит.

— И вам всем — спасибо.

[Трепет возрастает!]

[Трепет: 99%]

Я покосился на окно характеристик.

Девяносто девять.

Издеваются. Один процент специально оставили?

Я снова посмотрел на Гильдара.

Благодарность.

Слово, которое постоянно слышит главный герой — а теперь ещё и я.

Наверное, люди действительно верят, что именно носители стигм способны спасти мир. Студентов академии, выпускников и тех, кто уже сражается на передовой, постоянно благодарят.

Правда, вместе с этой благодарностью на них наваливают и огромную ответственность.

Спасибо.

— Пригодится.

Я спокойно принял кольцо. Трое за моей спиной получили такие же.

Гильдар слегка нахмурился от моего ответа, но ничего не сказал.

Я некоторое время рассматривал награду, затем посмотрел на остальных.

Все трое уже надели кольца.

Кроме Лидии.

[Выносливость повышена на 1.]

В теле будто прибавилось сил.

Не так, чтобы я внезапно почувствовал себя могучим. Скорее просто стал немного здоровее.

Эйла и Лаура тоже с интересом осматривали себя после того, как надели кольца.

— А мне по правилам веры нельзя носить такие вещи… — тихо объяснила Лидия.

Чего у них там только не запрещено.

Сама разберётся.

В итоге кольца надели все, кроме неё.

— Благодарю вас за старания, — продолжил Гильдар, поднимая руку. — И надеюсь, что в будущем вы поможете защитить будущее континента.

Он почему-то долго смотрел прямо на меня.

Чего так уставился?

После нескольких секунд Гильдар всё же отвёл глаза.

Первый человек из всех встреченных здесь, который способен был смотреть на меня долго и при этом не испытывать никакой явной неприязни или страха.

— Можете идти.

Он махнул рукой.

Так первое практическое испытание закончилось нашей победой.

***

Он другой.

Хозяйка лавки, одновременно служившая в разведслужбе при императоре, снова вспоминала увиденное на турнире.

Спокойный взгляд до самого конца боя.

Никаких признаков безумия.

Стигма — одновременно благословение и проклятие.

Она даёт силу, за которую носителей благодарят. Но та же сила способна пожрать человека и превратить его в Отступника.

И у большинства носителей был один общий признак.

Безумие, которое невозможно полностью скрыть.

Взгляд сумасшедшего. Или ощущение, что человек способен взорваться в любую секунду.

У Эйдена Старфайва этого не было совсем.

Он до конца сохранял спокойствие: когда поднимал меч, когда доверял спину товарищам.

Как ни посмотри — с ним что-то иначе.

Эта отстранённость. Эта уверенность.

Хозяйка лавки хмуро разбирала запасы.

Пустой ящик от зелий высокого качества она отодвинула подальше, внесла в журнал строку «украдено» и закрыла книгу.

Всё равно это оплачивается императорской казной. Одного ящика никто даже не заметит.

Может, ещё один?

Он никогда не говорит «спасибо», но и не принимает подарки как нечто должное.

Каждый раз привязывает пустую бутылку обратно, чтобы показать: зелье выпито, подарок принят.

Немного подумав, женщина вытащила ещё один ящик и приклеила записку:



    Страшнее смерти


    Страшнее смерти

    Я вытер кровь с клинка и огляделся.

Солдаты как ни в чём не бывало приводили себя и снаряжение в порядок. Для места, где только что шла ожесточённая схватка, вокруг царило удивительное спокойствие.

Наверное, потому, что потерь почти не было. Армию некроманта называли огромной, но мы ещё не забрались достаточно далеко вперёд — пока всё это больше походило на зачистку остатков.

— Думаю, теперь всё будет в порядке.

— Спасибо, святая.

— Обращайтесь, если понадобится.

Лидия с мягкой улыбкой переходила от одного раненого солдата к другому и лечила их.

— Вражеских разведчиков поблизости нет.

— Откуда ты…

— Только что проверила.

Лаура ловко подбрасывала сразу две монеты, оценивая обстановку. После каждого щелчка одна из них исчезала в воздухе, а сама Лаура хмурилась, словно всматривалась куда-то далеко.

Ну и наконец…

С глухим ударом Эйла проломила череп очередному ещё шевелившемуся трупу ударом ноги.

— А, точно. Они же боли не чувствуют. Значит, пока череп не расколешь, так и будут дёргаться?

После чего спокойно пошла добивать остальных.

А я тем временем…

— С-спасибо, что спасли меня.

— Я сделал то, что должен был.

…принимал благодарность от Герта.

Ну не мог же я его убить.

Моя моральная опора. Единственный человек во всей этой сумасшедшей компании, рядом с которым я хоть немного отдыхаю душой.

Я ощущал на себе взгляды.

Но на этот раз в них не было ничего враждебного.

— Это ученики академии.

— Тогда они учились у того самого главнокомандующего? И у остальных легендарных…

— Ага…

Даже неловко стало.

Наверное, именно такими взглядами люди смотрят на тех, кого считают своей надеждой.

Все вокруг глядели на нас так, словно именно от нас зависело будущее континента.

Вот, значит, какой образ у учеников академии за её пределами. В игре об этом упоминали не раз, но одно дело читать — и совсем другое ощущать на собственной шкуре.

Хотя лично на меня надеждой никто особо не смотрел.

Большинство вообще старались не встречаться со мной глазами.

Герт — в том числе.

— Кажется, всё закончила.

Голос Лидии прервал мои мысли.

— Раненых я вылечила, а принцесса Краун говорит, что разведку тоже уже закончила.

— Ясно.

Я поднялся.

Первый этап обороны всегда проходил примерно так.

Что-то вроде обучения перед настоящей обороной: разработчики показывали игроку, как всё устроено, а дальше предлагали справляться самому.

Вот только после этой любезности начинался настоящий ад.

А значит, пока можно было расслабиться.

И что нам в таком случае делать?

— Собраться.

— Да! Все сюда! Господин Старфайв зовёт!

Лидия кивнула и громко окликнула остальных. Через несколько секунд к нам подошли Лаура и Эйла.

Когда все трое собрались, я сказал:

— Остаёмся здесь и отдыхаем.

— А дальше идти не будем? — спросила Эйла.

— Нет необходимости.

— Правда?

— Споришь?

Она тут же закрыла рот.

Если бы мой персонаж был по-настоящему сильным, а группа — идеально собранной, можно было бы рискнуть и продвинуться ещё дальше ради дополнительных наград.

Но нам сейчас это совершенно не нужно. Уже сам факт участия в обороне приносил неплохие предметы и повышал отношения внутри академии.

По дороге сюда хозяйка лавки вообще выдала мне целый ящик зелий высокого качества.

Вот что делают хорошие отношения с академией.

Правда, насколько я помнил, одной победы на испытании для такого подарка было бы мало. Может, всё дело в двух убитых Отступниках? Лично симпатизировать мне хозяйка лавки точно не могла.

Впрочем, какая разница. Подарок есть подарок.

— Дальше идти бессмысленно. Наград за участие нам и так хватит, а с тела некроманта много трофеев всё равно не получить. Дожидаемся конца назначенного срока и возвращаемся в академию.

— …Ладно.

Эйла недовольно поджала губы. Лаура, наоборот, заметно расслабилась. А Лидия выглядела так, будто её вообще всё устраивало.

— На ночное дежурство выходим по очереди. Вместе с солдатами.

Всё-таки нас отправили поддерживать тыл. Совсем уж отлынивать было бы некрасиво.

К счастью, спорить никто не стал.

***

— А ученики?

— Целы и невредимы.

— Хорошо.

Главнокомандующий обороной Михаил кивнул.

Отправлять учеников академии на опасный фронт было давней традицией. Когда-то он и сам был таким учеником, поэтому прекрасно понимал зачем.

Те, кто носил стигму, должны были собственными глазами увидеть, насколько опасен этот мир — и какой вес несёт сам статус обладателя стигмы.

Но превращать их в обузу тоже никто не собирался. На фронт отправляли только тех, кто уже был пригоден к настоящему бою и в случае непредвиденной ситуации хотя бы имел шанс выбраться своими силами.

Михаил продолжал слушать доклад.

— Говоришь, команда победителей хорошо себя показывает?

— Так точно. Они спасли наёмников, попавших под нападение, затем оказали помощь раненым, провели разведку и закончили зачистку. Всё выполнено образцово.

Впрочем, победители обычно и должны были справляться хорошо. Такой титул даром не получали.

Взгляд Михаила упал на список участников.

— Состав… довольно необычный.

— Есть такое.

Претендентка на титул святой, принцесса королевства, где больше не осталось разумной жизни, и фактическая глава Гильдии наёмников.

Каждый — личность ещё та.

В списке значился и некий Эйден Старфайв, но Михаил безвылазно держал Южный фронт, так что слухи об этом ученике до него пока не дошли.

— Все остальные и так заметные фигуры. Кто у них командует? Принцесса? Судя по результатам, лидер умеет держать людей в руках.

— Нет.

— Тогда заместитель главы Гильдии наёмников?

— …Тоже нет.

— Претендентка на титул святой тоже могла бы сплотить людей одной своей добротой.

— …Не она.

— Тогда этот… Эйден Старфайв?

Докладывавший мужчина медленно кивнул.

— Он.

— И как ему это удаётся?

— Понимаете… он страшный.

— …И они слушаются его, потому что боятся?

— Именно.

— Ты ведь сейчас не шутишь?

— Как ни удивительно, нет.

Михаил нахмурился.

Уже само по себе было странно, что претендентку на титул святой, принцессу и заместителя главы Гильдии наёмников объединил вокруг себя какой-то четвёртый человек. Но чтобы причиной была не харизма и не лидерский талант, а один лишь страх?..

Тут по ткани шатра негромко постучали.

— Выйди, пожалуйста.

— Есть.

Унтер-офицер, докладывавший ему, отдал честь и покинул шатёр. Михаил приподнял полог, и внутрь влетел голубь.

Почтовый голубь разведслужбы.

Правда, прежней разведслужбой её теперь назвать было трудно. Со временем она превратилась в своего рода обще-континентальную сеть наблюдения, следившую за обстановкой и предупреждавшую об угрозах. Но формально разведка оставалась разведкой.

Интересно, что они прислали?

Новости о Южном фронте?

Если в такое время разведка решила дать ему совет, Михаил был готов выслушать.

Он снял записку с лапки голубя и развернул её.

Отправитель — Лазурный торговец. Та самая сотрудница легендарной когда-то разведслужбы, которая теперь держала лавку в академии.

Что ей понадобилось передать?

Михаил настороженно опустил взгляд на бумагу.



    Звёзды в небе


    Звёзды в небе

    Герт смотрел на происходящее перед ним с невольным восхищением.

— Цельтесь в голову. Если не можете попасть — бейте по ногам.

— Есть!

Если слова и правда могут обладать магической силой, то сейчас происходило именно это.

Стоило Эйдену Старфайву отдать приказ — и солдаты пришли в движение как один. Накладывали стрелы на тетивы и били либо по ногам, либо в головы.

— Шатенка, напитай божественной силой отдельные участки стены.

— Не всю стену?

— Не геройствуй, если сил не хватит. Блондинка, трать деньги на общее усиление солдат и выясни способности некроманта.

— Это же кучу денег сожрёт…

— Империя возместит. Розовая, бери наёмников и действуй отдельным отрядом. Сначала закрывайте самые опасные участки.

— Предоставь мне! А ты?

— Сам разберусь.

Получив задания, девушки тут же разбежались по своим местам.

Никакой суеты.

Полное подчинение.

Так действовал тиран, не оставлявший другим места для возражений.

Но в критической ситуации именно такой способ порой оказывался самым эффективным.

Герт огляделся.

К претендентке на титул святой уже бежали жрецы.

— Госпожа Лидия! Мы поможем!

— Как велел господин Старфайв, вложите божественную магию только в отдельные камни!

— Этого правда хватит?

— Не сомневайтесь и делайте!

— Есть!

Лидия вместе со жрецами забегала вдоль стены, наполняя выбранные камни божественной магией.

А в другом месте раздался крик:

— Всё золото сюда!

— Н-но это кольцо! Я хотел после возвращения сделать предложение любимой!..

— А у меня деньги на платье дочери!..

— Чтобы были свадьбы и платья, сначала надо выжить! Хотите, чтобы всё это потом передали вашим семьям как вещи покойников? Тогда можете не отдавать!

— У-у-у… Прости, Сидни!

— Прости меня, Ребекка! Папа у тебя нищий неудачник!..

Белокурая принцесса с горящими красными глазами собирала у солдат все драгоценности без разбора.

Она не успокоилась, пока не выдрала даже золотой зуб у старика-ветерана с полностью сгнившими зубами. Собрав богатство в одну кучу, Лаура достала из кошеля золотую монету.

Рука с монетой дрожала.

Она не могла отвести от неё взгляд.

Лицо было таким, словно на неё разом свалились все беды мира.

Герт подумал, что даже на смерть любимого человека она вряд ли отреагировала бы настолько тяжело.

Лаура зажмурилась и с криком бросила монету на землю.

— Именем золотой монеты королевства Краун приношу плату! Даруйте всем здесь быстрые ноги и зоркие глаза!

Монета и собранные драгоценности исчезли словно по волшебству.

В ногах Герта сразу появилась непривычная лёгкость. Зрение тоже обострилось настолько, что он начал различать лица людей далеко впереди.

Он растерянно уставился на собственные ноги.

— Герт!

Кто-то окликнул его.

Эйла.

Она уже собрала вокруг себя наёмников. Перчатки были в крови, а глаза сияли возбуждением.

Стигма активирована.

— Вперёд!

— …Есть!

Герт побежал за ней.

Его взгляд снова вернулся к мужчине — нет, к юноше где-то на границе между мальчишкой и взрослым мужчиной, который раздавал приказы направо и налево.

После всего случившегося на его лице так и не появилось ни капли напряжения.

«Папа!»

Герту на миг почудился звонкий голос, которого он больше никогда не услышит.

Он подавил тупую боль в груди и прибавил ходу.

Только изматывая себя бегом, он мог хотя бы ненадолго не чувствовать эту боль.

Напоследок Герт снова посмотрел на Эйдена.

Тот по-прежнему командовал с совершенно прямым, спокойным взглядом.

До самого конца.

***

Я поднял голову к некроманту.

Он снова вскинул руку.

[Некромант насылает на вас Ужас смерти!]

[Высокая сила духа позволила вам сопротивляться!]

[Ваша стигма активирована!]

[Все вокруг ощущают Властное присутствие!]

[Ужас смерти рассеян!]

Окна появились и тут же исчезли.

И так снова и снова.

Вот чем опасна битва с некромантом.

Ужас смерти.

Негативный эффект с непредсказуемым моментом срабатывания, который на один ход полностью лишает союзников возможности действовать.

Если армия цепенеет от страха, сложность боя взлетает до безумия.

А мне, к счастью, сейчас было чем этот страх подавить.

Я с облегчением смотрел на очередное сообщение о сопротивлении.

Как же хорошо, что я всё вложил в силу духа.

Значит, осталось только пережить сам натиск.

Справимся мы или нет — отдельный вопрос. Но одно было очевидно: ситуация решила издеваться конкретно надо мной.

Сразу заставить меня держать некроманта? Почему мне вообще выдали задачу, которая в игре обычно доставалась только персонажу в должности главнокомандующего?

Оборона в «Саге тёмного фэнтези» по сути была отражением волн противника.

И да, бой всё равно проходился группой из четырёх человек, но характер обороны сильно зависел от свойств и классов персонажей.

Эти трое на своих местах были полезны.

Просто каждая ещё и будущий босс.

Убедившись, что они делают то, что я просил, я снова обратился к солдатам.

— Траншеи есть?

— Есть!

Рядом со мной уже крутился кто-то вроде адъютанта и постоянно докладывал обстановку.

Особенность армии некроманта — отсутствие разума.

— Используйте траншеи как ловушки. Как только трупы туда провалятся, магам поджечь их.

— Есть!

Адъютант отдал честь и побежал передавать приказ.

Никто не сомневался. Никто не спорил.

Почему какой-то сопляк из академии вообще нами командует?

Такого вопроса не прозвучало.

Почему претендентка на титул святой, обливаясь холодным потом, делает всё, что он велит? Почему принцесса ворчит, но всё равно швыряет деньги направо и налево?

И этого тоже никто не спрашивал.

Люди просто верили, что нужно делать то, что им сказано.

И именно такая вера была мне сейчас нужна.

Сколько ещё держаться?

Я как раз об этом думал, когда рядом захлопали крылья.

Обернулся.

Ко мне летел голубь.

Голубь?

Прищурившись, я заметил записку, привязанную к лапке.

Кажется, именно так постоянно передавал сообщения один из разведчиков в партии.

Я уставился на птицу.

Голубь встретился со мной глазами, завис в воздухе… развернулся и изо всех сил полетел обратно.

На ходу он умудрился лапой сорвать записку и бросить её мне.

Это ещё что?

Я подошёл и поднял бумажку.



    Благодарность


    Благодарность

    Стрела со свистом рассекла воздух и вонзилась в живой труп.

Одни падали замертво со стрелами в голове, другие — получив попадание в ноги. А следом сверху обрушивались огненные шары и окончательно останавливали тех, кто ещё шевелился.

— Держим!

— Мы можем!

Крики солдат разносились по линии обороны, а стрелы продолжали литься дождём.

— Задняя линия, готовиться к залпу.

— К залпу готовьсь!

— Огонь.

— ОГОНЬ!

Небо снова почернело от стрел. Трупы один за другим рухнули на землю.

— …Иди сюда.

Я смотрел на некроманта, на лице которого не было ни единой эмоции.

Полтора часа.

Я даже подойти к стене тебе не дам.

Стрелы свистели, над полем вспухали огненные столбы.

Но, несмотря на все наши построения и огонь, армия некроманта всё-таки добралась до стены.

— Стреляйте! Не останавливайтесь!

— Не дайте им подняться!

— Умрёте — сами станете такими! Держать!

Солдаты на стенах с криками вонзали копья в карабкающиеся тела.

Один мертвец, пронзённый насквозь, сорвался вниз.

Но это было не всё.

Трупы, лезшие к воротам, касались знаков, нанесённых Лидией и жрецами, и их плоть начинала плавиться прямо на глазах.

Оборона работала отлично.

Но не идеально.

— А-а-а!

Один из солдат, протыкавший копьём очередной труп, оказался схвачен сразу несколькими руками и полетел со стены.

Точнее — почти полетел.

Я рванул к нему, положив ладонь на рукоять.

Выхватил меч и взмахнул.

Порыв ветра разорвал воздух и отбросил мертвеца далеко назад.

Может, дело в том, что вместе с кольцом моя выносливость выросла примерно на два пункта, но теперь нагрузка от Шквала ощущалась несравнимо легче, чем в первый раз.

Солдат, едва не рухнувший вниз, моргнул и уставился на меня.

— С-спасибо!

— Не отвлекайся.

— Д-да!

Он снова встал в строй.

Я прошёл дальше и осмотрел стену.

Пока держимся.

Вполне реально.

Время я точно не засекал, но прошло, кажется, около получаса.

Остался час.

Я бегал вдоль стены и сбивал врагов Шквалом.

Сильные техники сейчас нельзя использовать. Даже Молниеносный разрез быстро добьёт мои ноги и лодыжки, пусть травма проявится не сразу.

К счастью, обычную мелочь, карабкающуюся наверх, удавалось сдерживать и одним Шквалом.

Проблема была в другом.

Стена содрогнулась.

— Т-там какая-то тварь, слепленная из людей! Она бьёт по воротам! — заорал адъютант.

Вот.

Вот это и есть проблема.

Если бы некромант умел только заваливать врага количеством трупов, его бы не называли первым боссом Южного фронта.

Я подбежал к краю стены и посмотрел вниз.

Там стояло огромное существо.

Если собрать множество человеческих тел в один ком, а затем вылепить из них человека, наверное, получилось бы что-то похожее.

Из бесформенной массы плоти торчали лица — некоторые всё ещё сохраняли человеческие черты.

Чудовище молотило гигантским кулаком по воротам.

— …Сшитый гигант.

Монстр, собранный из людей.

И щит, и таран армии некроманта — одна из самых неприятных тварей во всей этой обороне.

Солдаты засыпали его стрелами и огнём, но чудовище словно не замечало ударов и снова обрушило кулак на ворота.

— Держать!

— Не дайте ему проломить ворота!

Люди начали тащить всё, что попадалось под руки, укрепляя створки.

Но гигант снова замахнулся.

Дерево затрещало.

— Н-нас продавливают!

Лица вокруг побелели.

Кто-то должен спуститься и уничтожить эту тварь.

Но кто?

Ответ пришёл сразу.

Я поднял меч.

— Я пойду.

— Что?

— В-вас убьют!

— Заткнулись.

Все моментально замолчали.

— Блондинка! Розовая!

— Чего?! Я занята!

— Звал?

Услышав меня, Лаура спрыгнула с участка стены. Волосы она наскоро стянула назад, а сама промокла от пота насквозь.

Следом сверху спустилась Эйла, теперь уже с распущенными волосами.

Судя по подпаленной и порванной форме, обе и правда были заняты.

Но я тоже.

Я посмотрел на Лауру.

— Усиль ноги и руки.

— На сколько?

— По максимуму.

— Если империя мне это не возместит, я официальную ноту протеста отправлю.

— Королевства Краун уже на карте нет. Куда ты её отправишь?

— Ты нарываешься?

— Обе замолчали. Розовая, подбрось меня.

Эйла моргнула.

— Подбросить?

— Я разрублю гиганта. Ты отправишь меня обратно наверх.

— …И это вообще возможно?

— Споришь?

— Да подброшу я тебя…

Я выпустил немного Властного присутствия. Эйла тут же кивнула и встала в стойку.

Лаура щёлкнула двумя золотыми монетами.

— Отдаю две золотые монеты империи. Покупаю мужчине передо мной быстрые ноги и сильные руки.

Сила мгновенно наполнила руки и ноги.

Отлично.

— Иду.

Времени нет.

Я сорвался с места и побежал по стене.

Мимо пролетали ошеломлённые лица солдат.

А потом я просто прыгнул за край.

— А-а-а!

— Командир!

— Нет!

На крики я не обратил внимания. Падая, выхватил меч.

Наши взгляды со Сшитым гигантом встретились.

Чудовище было во много раз больше меня.

Здороваться ни времени, ни желания.

Я поднял меч над головой и рубанул сверху вниз.

Проклятое искусство меча — Удар из ножен.

Клинок коснулся макушки чудовища.

И гиганта разорвало вдоль пополам.

Кровь хлынула во все стороны, заляпав одежду и тело.

Но заниматься этим было некогда.

Передо мной вспыхнул ветер.

— Ступай!

Эйла направила поток прямо ко мне.

Я прыгнул на голову бросившегося ко мне трупа, оттолкнулся и взлетел вверх.

Ветер подхватил тело.

А когда я пришёл в себя, уже стоял на стене.

Эйла несколько секунд смотрела на меня, моргнула — и широко ухмыльнулась.

— Живой!

— Стигму использовала?

— Ага.

— Понял.

К её стигме у меня было много вопросов, но сейчас не до них.

Я быстро открыл окно характеристик.

[Негативный эффект: растяжение]

[Запястье работает хуже. Техники, нагружающие ноги и лодыжки, требуют больше усилий.]

Растяжение.

В прошлый раз после Удара из ножен я получил повреждение мышц. Значит, два дополнительных пункта выносливости всё-таки дали эффект.

Я сжал и разжал кулак.



    Наставница


    Наставница

    Как только ворота открылись, я двинулся вперёд вместе с солдатами, а затем резко ушёл в сторону.

Увидев, что наша группа отделилась, они закричали ещё громче.

Словно говорили: оставьте это место нам. Теперь наша очередь.

Отвлекающий манёвр.

И гонка со временем.

Позади гремели удары, что-то ломалось, слышались крики и вопли.

Я не оборачивался.

И так прекрасно понимал, что там происходит.

— Что впереди?

Лаура тут же щёлкнула монетой.

Та звонко звякнула и исчезла в воздухе.

— Мало. Десяток максимум.

Хорошо.

Солдаты действительно стянули большую часть противников на себя.

Значит, и наша задача проста.

Я ускорил шаг.

— Строй такой же, как на испытании.

— Мы с тобой впереди?

— Да.

Эйла кивнула и поравнялась со мной. Лаура сбавила темп и осталась рядом с Лидией.

Простая схема.

Двое впереди, двое сзади.

— В связках действуйте свободно. Но одна ошибка — и умрёте.

— Первый год в академии, а будто на ускоренную подготовку элиты записалась, — проворчала Лаура, крепче сжимая мешочек с монетами.

Лидия бежала молча, явно о чём-то думая.

— И ещё одно. Вы сами знаете.

Все посмотрели на меня.

— Если с телом начнёт происходить что-то странное — выходите из боя.

Использование стигмы связано с негативными чертами.

Лидия, например, если слишком увлечётся своей стигмой, вполне может сорваться, начать кричать и превратиться в чудовище с расколотой головой.

— Будет совсем глупо убить Отступника и самим стать Отступниками.

Особенно вам троим.

Если хоть одна из вас сорвётся, появится катастрофа, рядом с которой нынешний некромант покажется мелочью.

И вот такое я уже точно не остановлю.

— Прослежу за собой. Мне тоже чудовищем становиться не хочется, — сказала Эйла.

Остальные кивнули следом.

Позади по-прежнему сталкивалось оружие и раздавались крики.

— Приготовились.

Мы продвинулись ещё немного, и на тело навалилась знакомая мертвенная тяжесть.

[Некромант насылает на вас Ужас смерти!]

[Высокая сила духа позволила вам сопротивляться!]

Он всё ещё думает, что это сработает?

Впереди показался некромант.

По его телу ползали бесчисленные насекомые. Кожа то ли сгнила, то ли была сплошь залита кровью.

Он повернулся к нам.

[Ваша стигма активирована!]

[Властное присутствие не действует на того, кто уже лишён разума!]

Как и ожидалось.

Я быстро проверил снаряжение.

Один флакон зелья высшего качества и четыре — высокого.

Хотелось взять больше, но тогда они уже мешали бы двигаться.

Остальные зелья я раздал солдатам перед выходом. Если они не удержат тыл, шансов не будет и у нас.

К тому же Эйла прихватила ещё два флакона высокого качества.

Вот где особенно удобно иметь бойца, которому не нужно таскать оружие.

Этого запаса должно хватить, чтобы протянуть подольше.

Некромант поднял руку.

В ладони начала собираться плоть.

Не позволю.

Я оттолкнулся и рванул вперёд.

Молниеносный разрез.

Мир смазался в одну полосу.

Клинок отсёк руку некроманта.

Насекомые облепили тело, но отмахиваться было некогда.

Я пригнулся.

Над головой пронёсся кулак Эйлы.

— Ха-а-а!

Она отвела руку до предела и ударила некроманта в корпус.

Тяжёлый удар отбросил его назад.

И тут же сверху обрушилась божественная магия Лидии, вколотившая его в землю.

Эйла помассировала кулак.

— Вообще никакого ощущения от удара. Будто в мокрую подушку бьёшь…

— Если бы его было так просто прикончить, империя давно бы зачистила весь этот участок, — цокнула Лаура и снова подбросила монету.

Некромант поднялся.

Отрубленная рука снова была на месте, а по туловищу копошилось ещё больше насекомых.

Но вокруг него больше нет трупов.

Так уже проще.

— Мы вообще его убьём? — пробормотала Лаура.

— Должны.

Проиграем — умрём.

Я снова поднял меч.

С таким взаимодействием шансы есть.

И мы снова бросились на некроманта.

***

Сколько прошло времени — непонятно.

Бой не прекращался ни на секунду.

Почти всё это время атаковали мы.

Эйла вдруг застыла, тупо глядя в пустоту, а затем резко пришла в себя.

— …Больше нельзя. Нет… нет. Нет…

Лаура держала монету так, словно это было величайшее сокровище в мире, и что-то шептала себе под нос. Потом тоже встряхнулась и заставила себя смотреть вперёд.

Лидия вообще молчала. Глаза у неё почернели, но она не отводила взгляда от врага.

Все дрались на пределе.

Я тоже.

[Негативный эффект: повреждение мышц по всему телу]

[Мышцы всего тела повреждены. Дальнейшее движение может привести к тяжёлой травме.]

[Сопротивление успешно.]

[Сопротивление успешно.]

[Сопротивление…]

Моя сила духа тоже пахала без остановки, подавляя негативную черту.

Я выпил последний флакон зелья высокого качества.

Всё. Даже те два, что несла Эйла, закончились.

[Негативный эффект ослаблен.]

Телу стало немного легче.

Я отбросил пустой флакон и проверил карман.

Осталось одно зелье высшего качества.

Но результат уже был виден.

Некромант стоял перед нами с отрубленными частями тела, а насекомые сыпались с него дождём.

Ещё немного…

Я поднял меч.

Руки болели.

Нет, болело вообще всё.

Без зелий я давно лежал бы на земле и не мог пошевелиться.

Но ещё один хороший удар…

Я глубоко вдохнул.

— У-у…

— Кажется… помираю…

Эйла, Лаура и Лидия тоже со стонами встали в стойки.

Все дошли до предела.

Лидия уже даже не говорила. Наверное, эмоции усилились настолько, что вся её сила духа уходила лишь на то, чтобы держать рот закрытым.

Да.

Осталось совсем немного.

Ещё чуть-чуть —

— …Прорвались, — процедила Лаура, прикусив губу.

Что?

Прорвались?

Тогда остальные…

— А солдаты? — глухо спросила она.

Лидия с побелевшим лицом посмотрела назад.

Мы тоже обернулись.

Сзади донёсся хрип.

К нам, прихрамывая, тащилось несколько живых трупов. Из тел торчали мечи и копья.

Некромант протянул к ним руку.

Тела словно спрессовало невидимой силой. Они втянулись в ладонь Отступника и превратились в плотный шар.

— Барьер!

Лидия мгновенно развернула защиту.

Перед нами вспыхнула белая преграда.

Некромант метнул шар.

Барьер остановил сам удар.

Но не взрыв.

Ком плоти разорвался.

Меня подбросило в воздух.

А потом швырнуло на землю.

Из лёгких вышибло весь воздух.

Значит, прорвались.

Я заставил больное тело двигаться и огляделся.

Вокруг висело красное облако.

Лидия, Лаура и Эйла лежали на земле.

Лаура сжимала монету и бессвязно что-то бормотала.

Эйла неподвижно смотрела в землю.

А Лидия…

— Хи-хи… хи…

…смеялась, как безумная.

Вот теперь всё совсем плохо.

В сознании — только я.

Я поднялся, опираясь на меч дрожащими ногами.

Трясущейся рукой сорвал крышку последнего зелья высшего качества и выпил его.

Перед глазами всплыло сообщение.

[Продолжительное использование искусства меча укрепило вашу связь с Мечником-призраком.]

[Вы слышите проклятие.]

Проклятие?

Я ничего не слышу.

Я глубоко вдохнул и снова встал в стойку.

Так проиграть я не могу…



    Герой


    Герой

    Обломки меча со звоном упали на землю. В руке осталась одна рукоять.

Некромант тоже рухнул.

Правда, моё собственное тело выглядело ненамного лучше.

— Кх…

Боль была такая, что трудно дышать.

Все прежние нагрузки теперь казались шуткой. Холодный пот выступил мгновенно, будто тело разбирали на куски.

[Негативный эффект: повреждение мышц]

[Вам необходим отдых!]



    Письмо


    Письмо

    Бенджамин Фрик.

Вообще-то здесь он умирать не должен был. Но и живым особой пользы не приносил — связанных с ним событий было немного, зато почти каждое раздражало.

Самое неприятное из них…

— Что?

— Глаза опустила.

— Д-да.

Лидия снова показала мне макушку.

Я отвёл взгляд и задумался.

Да. Уже за одно то, что этот сценарий теперь не случится, стоит радоваться.

Ветка, где из-за постоянной травли Бенджамина Лидия в итоге становилась Отступником, была мерзкой даже со стороны. А проходить её было ещё хуже.

Ладно.

— Вы действительно не пойдёте?

Посланник в последний раз посмотрел на меня неприязненно.

И что ты сделаешь?

Я молча уставился в ответ.

Он тут же отступил на шаг.

— Барон…

Затем придал лицу важный вид, будто собирался сообщить нечто чрезвычайно серьёзное.

— Барон Фрик сказал, что молодой господин Старфайв и его род — люди одного с ним рода деятельности.

Какая чушь.

— Что он несёт? — Эйла подняла бровь.

— Вот теперь даже меня это бесит, — Лаура резко нахмурилась.

Лидия просто смотрела на него без выражения.

Я тоже.

«Одного рода».

Тайна Бенджамина. И слова о том, что его семья занимается тем же, чем Старфайвы.

Я понял, к чему он клонит.

— Нет.

И покачал головой.

— Простите?

— Вон.

[Ваша стигма активирована!]

Стоило Властному присутствию разлиться вокруг, как лицо мужчины застыло.

— Я передам барону, что по этому вопросу… Ай!

Монета звонко щёлкнула его по лбу.

— Тебе сказали вон, — спокойно напомнила Лаура, подбрасывая следующую.

Мужчина схватился за лоб и вышел.

— Фух…

Лаура тяжело выдохнула и посмотрела на меня.

— Слушай… может, теперь выключишь это? Очень уж страшно.

Точно.

Я и правда оставил стигму активной.

***

Сотрудница разведслужбы — хотя теперь привычнее было называть её хозяйкой лавки — смотрела в учётную книгу.

Два ящика зелий высокого качества: украдены.

Ещё один ящик зелий высокого качества: будет украден позднее.

Нет.

Она поморщилась, вернула третий ящик на полку и вместо него написала на коробке зелий высшего качества:

[К будущей краже]

Затем снова задумалась.

С Эйденом Старфайвом связался человек рода Фрик.

Разговор был коротким, после чего слуга ушёл.

Для сделки времени явно не хватило. К тому же рядом присутствовали другие.

Недосвятая, принцесса павшего королевства и глава наёмников.

О чём вообще можно было говорить при этих троих?

Неужели до Фриков дошло, что Старфайв сделал на Южном фронте?

Но об этом, кроме людей самого фронта и неё, знать никто не должен.

Есть что-то, чего она не понимает?

Она нахмурилась, пытаясь собрать куски воедино.

Эйден Старфайв определённо был необычным.

Достаточно вспомнить хотя бы его поступки на Южном фронте.

Она поставила коробку и подошла к голубю.



    Возвращение


    Возвращение

    Я смотрел на идущую впереди Лидию Строу.

Сейчас я столкнулся с крупнейшим кризисом в своей жизни.

Не хотел я в это лезть.

Вот вообще.

Если бы только не знал наверняка, что, оставленная без присмотра, она сама туда отправится и устроит ещё большую катастрофу.

Причина, по которой Лидию Строу игроки называли сумасшедшей, — именно событие с её деревней.

Её личная сюжетная ветка. Она запускалась при определённом условии, если до этого игрок каким-то образом спасал Лидию от Бенджамина.

Само условие до сих пор так толком и не нашли — на форумах существовала куча догадок.

Но событие напрямую связано с её личной историей.

И главное: если успешно его пройти, Лидия навсегда покидает группу.

То есть одну бомбу можно обезвредить окончательно.

Поэтому пытались многие.

Проблема в старосте этой деревни.

Я снова перечитал письмо сестры Лидии.

На первый взгляд оно звучало настолько ненормально, что игроки часто считали: сестра тоже стала Отступником.

Но на самом деле это шифр.

Первое: 

    Исторически это считалось лекарством


    Исторически это считалось лекарством

    Иначе как «царский приём» это назвать было трудно.

С таким отношением мы и покинули Западный фронт.

Повозку починили так, что она выглядела почти новой.

Остальные поглядывали на меня с любопытством, но я знал не больше их.

Откуда мне знать? Сам бы спросил.

— Если бы всё было так просто, может, мы тебе вообще не нужны были? — пробормотала Эйла с каким-то опустошением.

— Даже обидно. Я вообще-то задействовала немало старых связей принцессы, — надулась Лаура.

— …Большое спасибо… — тихо сказала Лидия, опустив голову.

Я промолчал.

Потому что сам не понимал, что происходит.

Кстати.

— Где Герт?

— Ты его настолько любишь? В повозке позади нас.

Эйла ткнула пальцем назад.

А, вот он где.

Я перевёл взгляд на пейзаж.

Руины.

Или ад.

Иного слова не находилось.

Поселения, когда-то бывшие деревнями, стояли заброшенными. Дома и здания не выдержали времени и непогоды, стены осыпались. Дороги, которые когда-то прокладывали люди, растрескались так, будто их здесь никогда и не было.

Хорошо хоть трупов нет.

— На Западном фронте пока ведь нет серьёзной угрозы, — словно отвечая на мой невысказанный вопрос, сказала Эйла.

— И это хорошо.

Нет.

Не хорошо.

Отступник, который позже появляется на Западном фронте, становится огромной проблемой.



    Подозрительно


    Подозрительно

    Эффект, разумеется, оказался великолепным.
— А-а-а!
Мужчина — бывший староста — с воплем отполз назад.
— К-к-к-кто вы?!
Он дрожал всем телом.
— Приди в себя.
— И-и-и!
Так мы далеко не уйдём.
В сознание он вроде пришёл, но говорить со мной не способен.
— Я… попробую сама, — робко сказала Лидия позади меня и подняла руку.
Она мелкими шагами подошла к старику.
— Староста.
— Ха… ха…
— Это я. Лидия.
— …Лидия?
Он перестал судорожно дышать и всмотрелся в неё.
— Т-ты как здесь?..
— Мы пришли спасти вас и сестру.
— С-сестру? Но твоя сестра…
Староста посмотрел на меня.
— Он пришёл помочь.
Старик отвёл взгляд.
— П-понял. Твоя сестра…
— Я знаю, где она. Скажите лучше: есть запасной выход? Что ещё здесь опасно?
Лидия отрезала попытку уйти в воспоминания настолько резко, что староста растерялся.
— Во-первых, эти твари очень хорошо слышат. Лица у них нет, поэтому и есть им не нужно.
— Знаю.
— Они ходят группами… ночью их становится намного больше.
— Да.
— И иногда кого-нибудь похищают…
— Староста.
Лидия снова остановила его.
— Мне нужна информация, которая поможет прямо сейчас.
— А… да. Хорошо.
Он слегка поморщился.
— Пленных, скорее всего, держат на западе, в месте вроде тюрьмы. Говорили, там есть даже солдаты Западного фронта.
Солдаты?
Такого задания я не помню.
— Твоя сестра прячется. Место…
— Я знаю. Что насчёт существа, которое называют «Старостой»?
Лицо бывшего старосты побелело.
— Оно нас и забрало. После того как ты сбежала вместе с…
— Староста.
— Прости. Этот «Староста» днём обычно здесь не бывает.
Он снова вернулся к делу.
— Часто куда-то уходит. Не знаю зачем.
— Это не тот, кто тогда напал на нас?..
— Нет. Тот был…
Взгляды Лидии и старосты встретились.
В обоих мелькнул чистый ужас.
— В общем, «Староста» — крупный мужчина. Иногда разговаривает, но смысла в его словах мало. Будто просто увидел человека и пытается его копировать.
— Что ещё?
— В последнее время бывают моменты, когда он ведёт себя пугающе по-человечески. Словно понемногу учится. Когда только привёз нас сюда, вообще не умел говорить. Теперь иногда почти похож на человека.
Да. В игре этот босс тоже был довольно неприятным.
— Поэтому безликие в домах повторяют человеческое поведение? — спросила Лаура, задумчиво коснувшись подбородка.
Старик кивнул.
— Возможно. И силён он чудовищно. В лоб я бы не советовал с ним драться.
— Запомнила, — сказала Лидия.
Все посмотрели на меня.
Будто ждали следующего приказа.
Я что, теперь официально лидер группы?
— Времени мало. До заката «Староста» вернётся. Закончим всё раньше.
— Разделимся? — спросила Эйла.
— Да. Розовая, бери наёмников и старика. Идите к тюрьме, освободите пленных солдат.
— Поняла.
— Шатенка и блондинка идут со мной к месту из письма. Шатенка, дорогу знаешь?
— Да. Но тюрьма совсем в другой стороне…
— Неважно.
Лидия кивнула. Лаура звякнула мешочком с деньгами.
— Уверен, что без меня там справитесь?
— Думаю, переживать стоит скорее за нас, чем за него, — сказал Герт.
Остальные наёмники согласно кивнули.
Их сейчас пятеро. С Эйлой — шестеро.
— Товарищ, с которым вы не умеете взаимодействовать, хуже, чем отсутствие товарища.
— Тут не поспоришь.
Эйла кивнула своим людям.
— Тогда так и сделаем.
— Сначала выводите пленных. Встретимся позже.
— До встречи. Герт.
— Есть.
Эйла указала на старика, и Герт взвалил того на плечо.
Наёмники ушли на запад.
Бывшего старосту не держали ни в клетке, ни в кандалах.
Почему «Староста» вообще оставил его в живых?
В игре это тоже не объяснялось.
Игроки когда-то спорили об этом часами, но ни к какому последующему событию деталь так и не привела. В итоге все забыли.
Сейчас гадать бессмысленно.
Убивать старика только из-за подозрений я тоже не собираюсь.
— Шатенка, блондинка. Идём.
— Да.
— Ага.
Лидия пошла первой.
Я посмотрел на Лауру и кое-что вспомнил.
У неё же есть привычка.
— Блондинка.
— Что?
Она обернулась.
— Ты проверила старика «Подкупом»?
Лаура замерла.
— Проверила. Но ты откуда…
— Он человек?
— …Да. Человек.
Больше мне ничего не нужно.
— Хорошо. Идём.
— Постой, откуда ты…
— Он мог это знать, — тут же оборвала её Лидия.
— Что?
— Не обязательно ставить под сомнение всё, что говорит господин Старфайв. Вам это ничем не повредило. Здесь опасно: вокруг хватает существ с такими огромными ушами, и сейчас не время задавать лишние вопросы.
Она говорила ровно, будто объясняла ребёнку очевидное: под водой нельзя дышать.
Даже я на секунду задумался, не сделала ли Лаура что-то действительно нелепое.
Та потеряла дар речи и молча пошла следом.
— Сюда.
Лидия снова повела нас.
Она шла впереди, Лаура молча держалась позади меня.
Атмосфера слегка странная, но вмешиваться незачем.
Так мы втроём и крались по освещённой солнцем деревне.
Если это вообще можно назвать скрытным проникновением.
— Здесь.
Лидия обернулась.
Перед нами стояли развалины.
Причём даже безликие вряд ли стали бы жить в таком здании.
Крыша обрушилась полностью, внутрь лился солнечный свет. Стены потрескались так, что от дома остался почти один каркас.
Значит, тайник в этот раз здесь.
Чтобы игроки не пользовались готовыми маршрутами, «Сага тёмного фэнтези» случайным образом меняла расположение секретных мест.
Не только у Лидии — вообще почти везде.
Обидно. В другом романе о попадании в игру герой бы бегал по миру и собирал заранее известные скрытые предметы. А мне так не повезло.
— Раз-два…
Лидия подошла к одному месту и посмотрела под ноги.
— Здесь мы с сестрой часто играли в детстве.
Она пару раз постучала носком по земле.
Под пылью обнаружилась маленькая дверца с ручкой.
Я уже взялся открыть её.
— Погодите. Они могут сидеть внутри с оружием и ударить первого, кто откроет.
Точно.
В такой деревне человек, открывающий тайник снаружи, скорее покажется чудовищем, чем спасателем.
Лидия несколько раз тихо постучала.
Тук. Тук-тук. Тук.
Затем посмотрела на меня.
— Это наш детский…
Дверь открылась раньше, чем она договорила.
Наружу выглянула женщина, очень похожая на Лидию.
Только измождённая, с сухой кожей и усталым лицом.
— …Лидия?
Голос едва слышен.
Лидия улыбнулась, но лицо так исказилось, что невозможно было понять — смеётся она или плачет.
— С-сестра…
Она подошла ближе.
— Лидия… Это правда ты?
— Да. Я.
Пока сёстры взволнованно приветствовали друг друга, мы с Лаурой заглянули вниз.
— Ещё девять человек, — сказала она. — Двое мужчин, семь женщин. Похоже, давно нормально не ели.
Неудивительно.
— Выходите. Мы вас выведем, — позвала Лидия.
Люди начали подниматься следом за её сестрой.
Руки и ноги у всех были тонкими, как палки. Настоящее истощение.
Когда проходишь это в игре, не задумываешься.
Как они вообще столько прожили?
— Сестра… как вы здесь выжили?
Похоже, Лидия подумала о том же. Она держала сестру за плечи и смотрела с тревогой.
— Иногда днём к нам выходил один человек и приносил украденную еду. Кажется, он сам сбежал из тюрьмы.
Сестра указала на мужчину с неловкой улыбкой.
— Вот как…
Лидия ещё раз посмотрела на сестру, потом на меня.
— Солнце ещё высоко. Давайте уходить быстрее.
— Хорошо.
Мы вышли на свет.
— Блондинка.
— Ага.
Лаура подошла.
— Усиль руки и ноги.
— Сейчас-то зачем?
— Не спорь.
— …Ладно.
Она недовольно щёлкнула монетой.
— Этой платой покупаю быстрые ноги и сильные руки.
Тело наполнилось силой.
Я вспомнил безликих, которые изображали еду над пустой миской.
«Эти твари очень хорошо слышат. Лица у них нет, поэтому и есть им не нужно».
Место, где еда никому не нужна.
«В последнее время он пугающе похож на человека. Словно понемногу учится».
Если вокруг нет людей, у кого учиться человеческому поведению?
«Иногда днём к нам выходил один человек и приносил еду. Он вроде сбежал из тюрьмы».
Единственный человек, который регулярно приносит пищу единственным людям в деревне.
Я положил руку на рукоять.
Выхватил меч.
Молниеносный разрез.
Клинок понёсся прямо к шее мужчины, который недавно неловко улыбался.
Звон металла.
Меч ударил в шею — и не вошёл.
Такого звука человеческое тело издавать не должно.
Мужчина склонил голову набок.
Улыбнулся.
[«Староста» улыбается вам!]
[Сопротивление успешно!]
Я посмотрел на сообщение в углу зрения.
— Нашёл.
***
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    Беспокойство


    Беспокойство

    «Староста».
Силен он был, конечно, но хуже всего — этот доппельгангер.
Мерзкий Отступник: пожирает людей, принимает их облик, изображает человека и разваливает всё изнутри.
В «Саге тёмного фэнтези» он сражался точно так же — превращался в других людей.
В оригинальной игре выживших всего трое, поэтому обычно он прячется среди них. Но иногда маскируется под солдата Западного фронта, и тогда попробуй ещё пойми, кто здесь кто.
Впрочем, сейчас даже лучше.
Если мы его нашли, полдела уже сделано.
Хотя…
Я снова с силой рубанул по шее «Старосты». Вместо плоти раздался металлический лязг, словно меч ударил по железной пластине.
Он так и стоял со свёрнутой набок шеей и смотрел на меня.
— Не беспокойтесь. Я пришёл помочь вам.
Из его рта полился всё тот же мягкий голос.
Вообще-то с так вывернутой шеей человек и говорить не должен.
Нужен удар посильнее.
Я оттолкнулся от земли, отпрыгнул назад и приказал:
— Прикройте меня!
— Да!
— Ага!
Лидия и Лаура встали позади.
— Э-э… чего? Что происходит?
Сестра Лидии всё ещё явно не понимала, что творится. Остальные смотрели примерно так же.
— Шатенка, главное — прикрывай выживших. Блондинка, дерись со мной.
Лидия тут же закрыла глаза и подняла белый барьер, а Лаура со звоном подбросила монету и выстрелила ею вперёд.
Монеты одна за другой впились в тело «Старосты».
Я рванул следом и снова обнажил меч.
Может, применить Удар из ножен, которому меня научила эта сумасшедшая у меня в голове?
Но после него я не смогу сразу двигаться.
К тому же…
Каждый раз, когда клинок попадал по «Старосте», раздавался такой грохот, будто я бил по листу металла.
Из чего он вообще сделан?
Некромант хотя бы оставался куском плоти.
Поэтому усиленным Ударом из ножен я смог прикончить его одним махом.
Но этот «Староста» другой.
Его тело снова и снова отбивало меч, словно было отлито из железа.
Если я не свалю его здесь, дальше сдерживать придётся Лидии и Лауре.
Нельзя. Стоит проиграть — погибнут все.
Значит, тянуть бой и ждать возможности закончить всё одним ударом.
«Староста» вытянул руку.
Клинок встретил предплечье с резким металлическим звоном.
— Отступник, это точно! Но с его телом что-то не так!
— Опять?!
— Не знаю!
И это принцесса? Вот уж помощница.
Пока я отбивался от «Старосты», издалека донеслись крики и звон оружия.
— Там тоже кто-то дерётся!
— Я слышу!
Подмоги не будет.
Я стиснул зубы, крепче перехватил меч и снова пошёл вперёд.
— Позвольте мне помочь вам.
«Староста» произнёс это всё тем же ласковым голосом и взмахнул рукой.
***
Оружие сталкивалось одно за другим.
— А-а-а…
— У-у-у…
Лидия оглянулась на людей за своей спиной.
Принцесса и Эйден едва держались.
И уже не раз лишь её барьер спасал их от удара, который мог закончиться смертью.
Эйден Старфайв пригнулся и взмахнул мечом.
Одно из тех странных движений, которые он иногда показывал.
Вроде бы просто удар клинком — а в следующий миг сила взрывалась так, будто он всё это время что-то скрывал.
Удар пришёлся прямо в «Старосту» и отбросил его назад.
Но только отбросил.
Тот снова поднялся и посмотрел на остальных.
— Не хотите поесть? Я с таким трудом стащил для вас еду вон там.
Добрый, заботливый голос.
Так дальше нельзя.
Лидия подняла глаза к небу.
До заката ещё оставалось время, но солнце уже клонилось к западу.
Если бой затянется до темноты, они все погибнут.
Сомнения терзали её всё сильнее.
Использовать стигму?
Но Эйден Старфайв просил её по возможности этого не делать. Да и сама Лидия прекрасно знала, чем заканчивается использование её стигмы.
И всё же…
— Не смей.
Будто прочитав её мысли, Эйден Старфайв обернулся.
— Ни за что не используй её.
Даже сейчас он беспокоился о ней.
Боялся, что стигма причинит ей боль. Что она пострадает.
Разве бывает настолько добрый человек?
Он заботился о ней так, что Лидии становилось стыдно даже думать о титуле святой. А она сама…
В тот же миг кулак врезался Эйдену в живот.
— Кх!..
Он покатился по земле.
— Кх… кх!..
— Да чтоб…
Следующий удар отправил в сторону и растерявшуюся Лауру.
— Л-Лидия!..
Девять человек за её спиной сбились плотнее.
— Не беспокойтесь.
«Староста» мягко улыбнулся, посмотрев сначала на упавших, а затем на остальных.
Его взгляд встретился с глазами Лидии. Она глубоко вдохнула.
Он смотрел так ласково.
Словно продолжал учиться человеческим эмоциям.
Потом перевёл взгляд на людей за её спиной.
На мгновение замер.
И вскоре лицо его исказилось.
Точно так же, как лица перепуганных людей позади Лидии.
Он учился даже сейчас.
В этот момент поднявшийся Эйден снова ударил его мечом, и «Старосту» отбросило в угол.
— Я займусь им. Уводи остальных.
Эйден говорил, держась рукой за бок и морщась от боли.
Человек, до невозможности рассудочный, предлагал остаться ради других.
И тогда Лидия Строу решилась.
Она молча шагнула вперёд.
— Всё хорошо.
— …Не надо.
— Нет. Я справлюсь. Спасибо, что беспокоитесь обо мне.
— Я не о тебе беспокоюсь!
— Не врите!
Лидия выкрикнула это ему прямо в лицо.
Будто внутри с грохотом упал огромный камень.
Впервые она пошла против его слов.
Лидия сделала ещё шаг.
— Я правда благодарна вам за то, что вы обо мне думаете и так обо мне заботитесь.
— …Я не это делаю.
— Хорошо. Даже если не это — я всё равно справлюсь.
Она улыбнулась и встала впереди, словно теперь сама собиралась защищать Эйдена Старфайва.
«Староста» встретился с ней взглядом и молчал.
Лидия пробудила стигму.
Эмоции обрушились сразу.
Мир перед глазами почернел.
Каждый раз, когда она прибегала к стигме, чувства были почти одинаковыми.
Ощущение собственного ничтожества. Отчаяние. Тоска.
Ей было невыносимо чувствовать себя такой жалкой из-за этой стигмы.
Тоска от того, что именно с ней её всё равно выбрали претенденткой на титул святой.
И отчаяние от собственной слабости — от того, что она даже близко не могла угнаться за другими.
Поэтому после любого, даже самого короткого использования стигмы Лидия обычно ещё полдня содрогалась от нахлынувшей тоски.
Она ждала того же и сейчас.
И, конечно, не ошиблась.
Тяжёлая тоска снова накрыла её гигантской волной.
Ненавижу.
Ненавижу себя такой. До отвращения.
Она слышала одно и то же снова и снова.
«Вы претендентка на титул святой. Не стоит так себя изматывать».
«Мы ведь рядом».
«Всё будет хорошо».
Пустые слова, которыми её просто пытались успокоить.
Ни капли тепла.
Но…
«Не смей».
В голове прозвучал голос Эйдена Старфайва.
Она вспомнила, как он на неё смотрел.
Как даже перед лицом смерти беспокоился о ней.
Как был готов рисковать собственной жизнью, лишь бы стигма её не поглотила.
Среди всей этой притворной заботы она увидела одного человека, который заботился о ней по-настоящему.
Лидия стиснула зубы.
Она протянула руку во тьме, будто из последних сил пыталась нащупать верёвку.
Среди бесчисленных кошмарных воспоминаний и чувств ухватилась за одну-единственную искреннюю заботу.
И тогда…
Ей показалось, что ладонь сомкнулась на чём-то сияющем.
Волна эмоций обрушилась сверху.
— Н-н!..
Лидия стиснула зубы и изо всех сил взмахнула тем, что оказалось у неё в руках.
Огромный молот разбил волну вдребезги.
Эмоциональный вал рухнул — и одновременно Лидия увидела «Старосту», летящего по воздуху.
— А?..
Она растерянно моргнула.
«Староста» тяжело рухнул на землю и покатился.
— Кх-х!..
Он схватился за солнечное сплетение и выплюнул кровь.
Лидия опустила взгляд на собственные руки.
В них был огромный сияющий молот.
И никакой тоски.
Наоборот — на душе было теплее, чем когда-либо.
— Что за…
Эйден Старфайв смотрел на неё с таким же неподдельным изумлением. Остальные тоже не сводили глаз.
— Святая?..
Кто-то позади едва слышно это произнёс.
Святая? Она?
Лидия снова посмотрела на себя.
Белый свет струился со всего тела, а в руках сиял огромный молот.
«Староста» хрипло кашлянул и, всё ещё выплёвывая кровь, поднялся на ноги.
— …Шатенка.
— Д-да!
Эйден убрал руку от бока, выпрямился и посмотрел на неё.
В его глазах ещё оставалось непривычное изумление. Но ни «святой» он её не назвал, ни благоговения в голосе не появилось. Как всегда, сказал только:
«Шатенка».
И почему-то именно это успокоило Лидию сильнее всего.
Что бы с ней ни изменилось, он всё равно будет смотреть на неё так же, 