[image: Обложка]

    Глава 1. Возрождение после предательства

    «Лу Тяньмин, ты мразь, хуже скота!»
Юнь Цзэ очнулся, рывком сев на кровати.
Холодный пот пропитал одежду на спине. Он до боли сжал кулаки, а в глазах полыхали бессилие и ярость.
Он и представить не мог, что однажды его сущность захватит товарищ по команде, которому он доверял. Что у него силой отнимут уровень и все способности.
Воспоминания о случившемся заставили Юнь Цзэ содрогнуться от горечи и сожаления.
Семь лет назад.
Мир изменила игра — «Падение Богов».
Всех людей принудительно перенесло в игровой мир, где каждый получил свой класс и талант, чтобы убивать монстров и повышать уровень. Но что самое невероятное — вернувшись в реальность, люди сохраняли полученные в игре уровни и способности.
Высокоуровневый игрок? Голыми руками разрывать самолёты, выдерживать прямые попадания артиллерийских снарядов — всё это стало обыденностью!
Мировой порядок рухнул в одночасье.
Слабые превратились в пушечное мясо, а сильные стали властелинами нового мира.
В этой жестокой и до боли реальной игре Юнь Цзэ, обладая скрытым классом жреца и довольно неплохим талантом, спотыкаясь и падая, сумел пробиться в «Сияние Рассвета» — гильдию, занимавшую шестое место в мировом рейтинге.
Он стал тем, на кого остальные смотрели с восхищением.
Совсем недавно он и его товарищи семьдесят два часа без передышки сражались в Лабиринте Времени. Пройдя через немыслимые трудности, они наконец одолели финального босса — Демона Времени, одного из семи великих демонов.
Благодаря этой победе уровень Юнь Цзэ перевалил за сотую отметку.
Он стал шестидесятым игроком в мире, достигшим сотого уровня.
И вот, этот человек пал от руки своего же союзника.
В тот самый момент, когда Юнь Цзэ, окончив бой, расслабился и начал осматривать добычу, Лу Тяньмин нанёс удар.
Холодный блеск длинного меча, бесшумно вонзившегося ему в спину, прямо в сердце.
Только тогда Юнь Цзэ всё понял.
Лу Тяньмин, этот парень, что вечно таскался за ним хвостом и приторно звал его «брат Юнь», оказался самой смертоносной змеёй.
Но ещё большим шоком стало то, что его скрытый божественный талант назывался [Мародёр].
[Мародёр] — его эффект позволял, убив цель, захватить её класс, уровень и талант, сделав их своими.
Это был дар, словно созданный для грабежа и убийств.
Увидев, что Юнь Цзэ достиг сотого уровня, этот ублюдок решил, что время пришло.
Он без колебаний ударил в спину, чтобы забрать его уровень и талант.
А что мог сделать хрупкий жрец против воина сотого уровня, застигнутый врасплох?
Лу Тяньмин с холодной усмешкой посмотрел на поверженное тело и, наступив ногой на грудь, вжал Юнь Цзэ в землю.
— Твоего жреца сотого уровня я забираю.
Юнь Цзэ попытался произнести слова исцеляющего заклинания, но Лу Тяньмин был готов. Он одним движением перерезал ему горло.
Теперь Юнь Цзэ мог лишь беспомощно наблюдать, как его полоска здоровья утекает, словно вода из пробитой трубы.
Тело стремительно холодело.
Лу Тяньмин наклонился, и его лицо исказила презрительная ухмылка:
— Знаешь, если бы не ты, жрец-обуза, который постоянно отжирал опыт у группы, наша гильдия уже давно вошла бы в пятёрку лучших в мире!
— Но теперь всё хорошо. Что ж, от тебя хоть какая-то польза. Считай, что твой уровень и талант — это компенсация нашей гильдии. Ха-ха, можно сказать, ты умер не зря!
Последний безумный хохот Лу Тяньмина эхом отдавался в ушах, и этот смех, словно тупой нож, кромсал его сердце.
Когда полоска здоровья исчезла, сознание Юнь Цзэ начало угасать.
Наконец, всё перед глазами поглотила тьма.
...
Крохотная съёмная квартирка.
Возрождённый Юнь Цзэ обвёл взглядом знакомую обшарпанную мебель.
Он сидел неподвижно, прокручивая в голове события прошлой жизни.
Он отдал всего себя гильдии «Сияние Рассвета», бесчисленное количество раз спасая команду в рейдах.
В последней битве с Демоном Времени, если бы не его щиты, раз за разом блокировавшие смертельные атаки босса, их отряд стёрли бы в порошок уже давно.
Он так много сделал для команды.
И что получил в итоге?
Предательство товарища, искажённое злорадством лицо Лу Тяньмина.
И холодный клинок, пронзивший его сердце.
— Лу Тяньмин… — прошептал он имя, и в голосе клокотал сдерживаемый гнев. — В прошлой жизни я так доверял тебе, считал братом, а ты позарился на мой сотый уровень и захватил мою сущность.
Воспоминания, острые как лезвия, вонзались в сердце. Картины предательства снова и снова всплывали перед глазами.
Былая дружба оказалась посмешищем перед лицом выгоды.
Он ненавидел себя за слепоту, за то, что принял волка за брата.
Ненавидел за наивность, за веру в так называемое командное братство.
Взгляд Юнь Цзэ стал ледяным.
Он безмолвно поклялся себе.
В этой жизни он не повторит прежних ошибок.
Лу Тяньмин, значит? Жди, тварь. В этот раз ты живым из деревни новичков не выйдешь.
И вся та свора из «Сияния Рассвета», готовая на всё ради наживы, — ни один не уйдёт от расплаты.
Юнь Цзэ мысленно внёс их имена в свой смертный список, одно за другим.
Он глубоко вздохнул, пытаясь унять бурю в душе.
Стоило ему шевельнуться, как он почувствовал, что сидит на чём-то твёрдом.
Юнь Цзэ сдвинулся в сторону и нащупал под собой кроваво-красное глазное яблоко.
— Это же… Изначальное Око Демона?!
Зрачки Юнь Цзэ сузились. Он мгновенно узнал этот предмет.
Это была добыча, которую он получил в прошлой жизни, убив Демона Времени. Умирая, он из последних сил сжал Око в руке, и, похоже, оно возродилось вместе с ним.
В тот же миг, как он коснулся глаза, в его разуме раздался механический голос:
«Носитель успешно активировал особую способность Изначального Ока Демона — Откат Времени».
«Затрачено 99 единиц прочности. Текущая прочность предмета: 1/100».
— Откат Времени? Это же Откат Времени!
Юнь Цзэ на мгновение замер, а затем его охватила безумная радость.
Откат Времени! Способность, о которой не могли и мечтать владельцы божественных артефактов.
Это Изначальное Око Демона оказалось круче любого божественного предмета.
Он осторожно спрятал глаз за пазуху.
Сейчас не время его изучать.
Если память ему не изменяла, до пришествия игры в реальный мир оставалось всего три часа.
Юнь Цзэ спрыгнул с кровати, схватил куртку и выбежал за дверь.
На улице он поймал такси и тут же запрыгнул внутрь.
— Шеф, быстрее, в город А! — торопливо бросил он.
Водитель, мужчина средних лет, опешил и посмотрел на него как на сумасшедшего.
— Парень, мы в городе Б. До города А — это в другую область ехать. Неблизкий путь, придётся доплатить.
Юнь Цзэ без колебаний вытащил из кошелька последние несколько сотен.
— Заплачу сколько скажете, только везите быстрее.
Водитель, бросив взгляд на купюры, тут же расплылся в улыбке.
— Будет сделано. Присаживайтесь поудобнее.
Машина тронулась, и двигатель взревел, унося их в сторону города А.
Юнь Цзэ откинулся на сиденье и посмотрел в окно на далёкое небо.
В его голове безостановочно прокручивались воспоминания о прошлой жизни.
Пришествие игры «Падение Богов» в реальность не было похоже на удобное погружение через VR-шлем или сон.
Это был принудительный пространственный перенос.
Людей переносили в игровой мир целыми городами, по очереди, с интервалом в два часа.
Среди городов первой волны переноса ближайшим к Юнь Цзэ был как раз город А.
В прошлой жизни, находясь в городе Б, он попал в игру на два часа позже игроков из города А.
Эти два часа отставания стоили ему огромного преимущества на старте.
На этот раз он должен воспользоваться шансом и стать одним из первых игроков.


    Глава 2. Единственный скрытый класс, Теневой жрец

    Через два часа и пятьдесят пять минут такси плавно въехало в черту города А.
Пейзаж за окном постепенно сменился: пригородные эстакады уступили место оживлённым улицам, небоскрёбам и плотному потоку машин.
Юнь Цзэ сидел на заднем сиденье, не сводя глаз с часов на телефоне.
«Хорошо, успел».
Он с облегчением выдохнул. Несмотря на пробки, ему всё же удалось добраться до города А в самый последний момент.
Водитель остановил машину у обочины. Юнь Цзэ быстро расплатился и вышел на улицу. Он огляделся — знакомый городской пейзаж вызвал в душе смешанные чувства.
«Город А… наконец-то».
Он бросил взгляд на телефон. До восьми утра, времени запуска «Падения Богов», оставалось всего пять минут.
«Ещё есть время. Нужно подготовиться».
Юнь Цзэ без колебаний направился к круглосуточному магазину на углу.
Стеклянная дверь открылась, обдав его прохладой кондиционера. Он прошёл прямиком к отделу с едой, схватил несколько бутылок минеральной воды и пару пачек прессованного печенья.
«Этого должно хватить».
Он выложил покупки на кассу.
Расплатившись с таксистом, он вытащил оставшиеся у него пятьдесят юаней и протянул кассиру.
— С вас сорок восемь с половиной, сдача — полтора, — молоденькая девушка-кассир, пробивая товары, бросила дежурный вопрос: — Вы что же, на пикник собрались, раз столько воды и печенья берёте?
Юнь Цзэ лишь улыбнулся в ответ, сунул сдачу в карман и быстро убрал покупки в рюкзак.
Он-то знал, что после попадания в игру, в том мире, кишащем монстрами, еда и вода станут дефицитом. Так что подготовиться заранее было лучшим решением.
Рюкзак раздулся. Припасов было немного, но этого хватит, чтобы продержаться первые несколько дней в игре.
Выйдя из магазина, Юнь Цзэ остановился на тротуаре.
Улица жила своей жизнью: спешили прохожие, непрерывным потоком двигались машины, всё выглядело таким мирным.
Но Юнь Цзэ знал — это спокойствие скоро будет разрушено.
«Осталась одна секунда…» — пробормотал он, глядя на часы.
В тот же миг в ушах раздалось низкое гудение, словно сам воздух завибрировал.
Следом с небес обрушился гигантский световой купол, в одно мгновение накрыв весь город.
Люди на улицах замерли, задрав головы.
— Это что такое?!
— Смотрите! В небе!
Кто-то достал телефон, чтобы сфотографировать, кто-то в панике озирался по сторонам, но большинство просто стояло в полном недоумении.
Кассирша тоже выбежала из магазина и, остановившись на пороге, ошарашенно смотрела в небо.
Лишь Юнь Цзэ сохранял ледяное спокойствие.
Он знал: это предвестие пришествия игры «Падение Богов».
В следующее мгновение мир вокруг начал искажаться, будто невидимая рука сминала пространство в ком. Юнь Цзэ почувствовал, как его тело стало невесомым, а всё перед глазами расплылось и наконец растворилось в ослепительной белизне.
Когда он вновь открыл глаза, то обнаружил себя в абсолютно белом пространстве.
Вокруг не было ничего, лишь бесконечная пустота.
Перед ним возникла простая голубоватая панель.
«Добро пожаловать в „Падение Богов“».
«Пожалуйста, создайте вашего персонажа».
В этой игре класс и талант персонажа определялись случайным образом.
Юнь Цзэ нажал на кнопку создания класса.
Тут же перед ним из ниоткуда появилось огромное колесо фортуны. Оно было разделено на сектора, в каждом из которых красовалось название класса: Ассасин, Маг, Воин, Рыцарь, Мечник, Жрец…
В прошлой жизни ему выпал Жрец — чистый класс поддержки. Только и мог, что лечить союзников да накладывать щиты. Что могло быть унизительнее?
В этой жизни он не желал снова становиться нянькой. Он хотел быть тем, кто тащит на себе всю команду, нанося урон!
«Только бы что-то боевое, что-то боевое… что угодно, лишь бы не поддержка!» — мысленно молился Юнь Цзэ, не отрывая взгляда от медленно вращающейся стрелки.
Стрелка крутилась, крутилась, и сердце Юнь Цзэ поднималось к горлу.
«Стой! Стой! Стой!» — он впился взглядом в указатель, который вот-вот должен был миновать сектор Воина.
Он уже представлял себя с огромным мечом в руках, несущим смерть и разрушение.
Но в этот момент стрелка, словно назло ему, замедлила ход.
Медленно… медленно…
И остановилась на секторе «Жрец».
«Поздравляем, вы получили класс: Жрец».
— Да чтоб меня… %￥#@!
Юнь Цзэ едва сдержался, чтобы не выругаться в голос.
Следом за классом система случайным образом сгенерировала талант.
«Идёт генерация таланта…»
«Поздравляем! Вы получили Эпический талант (Фиолетовый) — Звёздный Оракул Искупления».
«Эффект: Все усиливающие и лечащие эффекты получают дополнительный бонус +50%».
Юнь Цзэ смотрел на до боли знакомый талант.
И просто потерял дар речи.
Талант был точь-в-точь как в прошлой жизни.
«Вы серьёзно? Опять? Небеса, вы что, издеваетесь надо мной?» — он воздел руки к пустоте.
Он думал, что перерождение — это шанс изменить судьбу, но не ожидал, что класс и талант окажутся точной копией прошлого.
Неужели он попал в какую-то временную петлю?
Неужели даже переродившись, он не сможет избежать участи быть целителем?
Его захлестнула волна жгучего отчаяния. Казалось, невидимая рука судьбы мёртвой хваткой вцепилась ему в горло.
И в этот миг в его сознании снова прозвучал механический голос:
«Изначальное Око Демона обнаружило сильнейшее отчаяние носителя».
«Желаете ли вы потратить оставшуюся 1/100 единицу прочности, чтобы активировать эффект Обращения Судьбы?»
Юнь Цзэ замер, и в его глазах блеснул огонёк надежды.
«Обращение Судьбы? Что это?»
Механический голос в голове ответил:
«Эффект Обращения Судьбы: насильственно изменяет одно решение системы, направляя результат в желаемую для носителя сторону».
«Насильственно изменить решение системы?!»
Да это же именно то, что ему было нужно!
Юнь Цзэ мгновенно воспрял духом. Словно утопающему бросили спасательный круг.
«Использовать! Немедленно использовать!» — без малейших колебаний мысленно приказал он.
Стоило ему это подумать, как из его рюкзака со свистом вылетело кроваво-красное глазное яблоко.
Изначальное Око Демона.
Зависнув в воздухе, оно вспыхнуло зловещим алым светом. В следующий миг из зрачка с шелестом вырвались десятки полупрозрачных красных демонических рук. Эти ручонки выглядели донельзя жутко, напоминая щупальца какого-то неописуемого существа.
Появившись, они без лишних слов вцепились в колесо классов и его стрелку.
Кхр-кхр-кхр…
Раздался скрежет, от которого заныли зубы.
«Это что… попытка насильно изменить класс?»
На глазах ошеломлённого Юнь Цзэ демонические руки принялись с невероятной силой проворачивать колесо и его указатель в обратную сторону.
От этого насилия всё колесо яростно затряслось, издавая жалобный скрип, словно вот-вот разлетится на куски под действием грубой силы.
«Матерь божья, какая дикость!»
Юнь Цзэ смотрел на это, затаив дыхание, боясь, что колесо сейчас взорвётся.
Подчиняясь демоническим рукам, стрелка дрожащим движением поползла назад. Каждое смещение на один сектор сопровождалось пугающим щелчком.
Наконец, под напряжённым взглядом Юнь Цзэ, стрелка медленно замерла на абсолютно чёрном секторе.
В тот же миг системная надпись перед его глазами расплылась.
А затем… на её месте начало проступать новое название класса...


    Насильственное обращение системного вердикта и талант Созидательного уровня

    — Теневой жрец?!
Юнь Цзэ удивлённо приподнял бровь.
В его памяти тут же всплыли все сведения об этом скрытом классе.
Он помнил.
Согласно предыстории «Падения Богов», Теневые жрецы были еретиками, поклоняющимися падшим древним богам. Они отринули Святой Свет и обратились ко Тьме.
Главная особенность этого класса — отсутствие шкалы маны.
Все умения и предметы больше не расходовали магическую энергию.
Вместо этого они требовали «плату» в виде очков здоровья.
И чем больше здоровья тратилось, чем выше была «плата», тем сильнее становился эффект умения.
Типичный класс, действующий по принципу «убить тысячу врагов ценой восьмисот своих солдат».
Хоть и рискованно, но это был полноценный боевой класс с контролем и высоким уроном.
«В любом случае, это лучше, чем жрец-поддержка из прошлой жизни», — тихо пробормотал Юнь Цзэ, чувствуя, как с плеч спадает камень.
Однако системные уведомления в его голове не прекратились.
«В связи с изменением вашего класса, обнаружено, что текущий талант несовместим».
«Подбираю для вас новый талант…»
Сердце Юнь Цзэ снова замерло.
«Подбираете новый талант? Неужели и его можно изменить?»
Он затаил дыхание в ожидании вердикта системы.
Через три секунды голос системы прозвучал снова:
«Подбор не удался. В текущей базе данных не найдено таланта, идеально совместимого с классом Теневого жреца».
Юнь Цзэ слегка нахмурился, чувствуя укол разочарования.
«Так и знал, подобрать талант для скрытого класса не так-то просто…»
И тут системный голос зазвучал вновь, но на этот раз в нём появились странные, потусторонние нотки:
«Используя эффект Обращения Судьбы, мы создадим для вас самый лучший талант прямо сейчас».
— Какого чёрта? Создадите на месте? Да ещё и самый лучший?!
Юнь Цзэ почувствовал, как его мозг закипает. Это Изначальное Око Демона было просто за гранью добра и зла!
Самый лучший талант… неужели это тот самый легендарный… Божественный уровень?
Сердце Юнь Цзэ бешено заколотилось.
В «Падении Богов» и навыки, и таланты, и снаряжение делились на одиннадцать рангов:
Обычный (серый), Чёрное железо (чёрный), Бронза (зелёный), Серебро (серебряный), Золото (золотой), Платина (белый), Нефрит (лазурный), Эпический (фиолетовый), Легендарный (оранжевый), Королевский (красный), Божественный (радужный).
В прошлой жизни с одним лишь Эпическим талантом он ворвался в сотню лучших игроков и стал шестидесятым, кто достиг сотого уровня.
Если в этой жизни ему достанется Божественный талант…
Он даже боялся представить, каких высот сможет достичь.
В следующую секунду перед ним вновь появились те самые багровые демонические руки.
Они плавно скользнули по системному интерфейсу.
Прежний Эпический (Фиолетовый) талант: Звёздный Оракул Искупления.
Под прикосновением демонических рук надпись начала медленно исчезать, словно её стирали ластиком.
Затем в одной из демонических рук появилось красное перо, которое принялось писать прямо на панели интерфейса.
Юнь Цзэ, затаив дыхание, не сводил глаз с экрана.
Демоническая рука стремительно выводила символы, и каждый штрих светился зловещим алым светом.
Вскоре работа была закончена, и системный голос зазвучал вновь:
«Ввиду того, что эффект вашего таланта слишком нарушает баланс, стандартный максимальный ранг „Божественный“ не способен его вместить».
«Посему, для вас досрочно открывается скрытый ранг, превосходящий Божественный — Созидательный».
«Название таланта: Дьявольский Перенос».
«Ранг: Созидательный (Хаос)».
«Эффект: Позволяет перенаправлять плату, которую должен понести носитель, на другую цель».
«Ранг, превосходящий Божественный… Созидательный».
«Это ещё что за чертовщина?»
Юнь Цзэ остолбенел.
Он столько лет играл в эту игру.
И никогда не слышал ни о каком «Созидательном» ранге.
Но ещё больше его внимание привлёк эффект «Дьявольского Переноса».
Перенаправлять плату, которую должен понести носитель, на другую цель…
Юнь Цзэ снова и снова перечитывал эту строчку, и в его голове мгновенно сложилась картина.
Теневой жрец — класс, который платит собственным здоровьем за использование умений.
Чем больше здоровья он тратит, тем сильнее навык.
Однако эта механика делала Теневого жреца крайне рискованным классом.
Малейшая ошибка — и ты мёртв из-за иссякшего здоровья.
Но теперь, с [Дьявольским Переносом], всё менялось.
— Это… это что же получается, я теперь могу использовать умения, не теряя здоровья? И даже заставлять других терять его вместо меня?!
Юнь Цзэ казалось, что его сердце вот-вот выпрыгнет из груди.
Этот талант был просто создан для Теневого жреца!
С ним он мог безрассудно применять любые умения, не беспокоясь о своей полоске здоровья.
Более того, он мог перенаправлять стоимость умений на врагов, заставляя их платить «цену» вместо него.
— Это просто… крышесносно!
Юнь Цзэ от восторга едва не подпрыгнул.
Он уже видел себя в роли теневой магической турели, которая использует шкалу здоровья противника вместо маны и разносит врагов в пыль шквальным огнём.
Класс и талант были выбраны.
Оставался последний шаг — имя персонажа.
— Имя… — Юнь Цзэ посмотрел на пустое поле ввода и на мгновение задумался.
Он вспомнил своё перерождение, Изначальное Око Демона и его способность Отката Времени.
Демон Времени, один из семи великих демонов.
Раз уж он переродился благодаря этому существу…
То в этой жизни он возьмёт себе имя «Демон».
Тихо прошептав это слово, Юнь Цзэ ввёл его в поле на панели.
«Имя персонажа „Демон“ успешно создано».
Вместе с системным уведомлением вспыхнул ослепительный белый свет.
Юнь Цзэ почувствовал, как невидимая сила подхватила его тело.
И он мгновенно исчез из белого пространства.
Когда он снова открыл глаза, то уже стоял посреди пустынных руин.
Это был разрушенный город, повсюду виднелись обломки стен и зданий.
Вдалеке под опасным углом накренились остовы нескольких небоскрёбов, готовые рухнуть в любой момент.
Неподалёку доносился гул голосов.
Похоже, многие, как и он, после создания персонажа были перенесены сюда.
— Покинутые Руины… точно, это они.
Юнь Цзэ огляделся, узнавая местность.
Это была деревня новичков «Падения Богов».
Все игроки из города А после создания персонажа принудительно попадали в эту зону.
— Стоп, где это я? Я же только что сбивал самолёт!
— Я же нажал F, чтобы сесть в танк, куда меня занесло?
— Что происходит? Телефон не ловит!
— Эй, есть кто живой? Что это за дыра?
— ...
Вокруг раздавались удивлённые и испуганные возгласы.
Очевидно, большинство людей ещё не поняли, что происходит, и метались по руинам, как слепые котята.
В этот момент над развалинами внезапно возникла огромная светящаяся фигура.
Это было… существо с шестью глазами и шестью парами белоснежных крыльев за спиной. Ангел?
— Боги пали, смертным предстоит взойти на престол…
Голос ангела, подобный небесной музыке, разнёсся над руинами.
Каждое слово отчётливо доносилось до ушей присутствующих. Этот голос, казалось, обладал успокаивающим эффектом.
Толпа постепенно затихла, и все взгляды устремились на ангела.
Ангел заговорил, медленно и торжественно:
— Боги, что создали и поддерживали порядок в этом мире, скоро падут.
— Чтобы сохранить мир, из числа смертных будет избран новый бог.
— Способ избрания — то, что вам хорошо известно: онлайн-игра.
— Тот, кто пройдёт игру до конца, станет новым богом этого мира…
Слова ангела просто и ясно объясняли суть и цель игры «Падение Богов».
Проще говоря, это была жестокая гонка на выживание, и лишь сильнейший мог стать новым богом.
— Стать богом? Что за бред!
— Это наверняка розыгрыш какой-то игровой компании!
— Выпустите меня! Я хочу домой!
В толпе слышались голоса сомневающихся, испуганных и тех, кто впал в истерику.
Однако Юнь Цзэ прекрасно знал — всё это было правдой.
Потому что он уже пережил это однажды.
Боги пали, смертным предстоит взойти на престол — вот главная идея «Падения Богов».
Юнь Цзэ начал действовать.
Он направился прочь из центра руин.
В прошлой жизни он уже выслушал всю эту лекцию ангела.
Поэтому сейчас не было смысла тратить на это время.
Пока остальные слушали объяснение правил игры, он решил воспользоваться моментом.
Нужно было спешить, чтобы начать убивать монстров и прокачиваться.


    Глава 4. Решили сделать из меня приманку? Похоже, вы держите меня за идиота

    Юнь Цзэ быстро добрался до Затерянного Леса, что раскинулся за пределами руин.
Ему не терпелось найти хоть какого-нибудь монстра и опробовать в деле свой талант Созидательного уровня, «Дьявольский Перенос».
Не успел он далеко отойти от развалин, как наткнулся на парочку.
Девушка жеманно спросила своего спутника:
— Братец Лин, а нам и правда не нужно слушать этого крылатого ангела?
Мужчина, которого назвали «братцем Лином», обнимал её за талию и с полной уверенностью заявил:
— Детка, расслабься. Этот ангел несёт всякую чушь про бесполезный сюжет и предысторию. Братец столько лет играет в онлайн-игры, что ему всё это уже осточертело. Чем тратить время на эту болтовню, лучше сразу идти убивать мобов и качаться. Вот верный путь!
В этот момент парочка, казалось, заметила и Юнь Цзэ.
Этот «братец Лин» смерил его оценивающим взглядом и сказал:
— Браток, судя по твоему виду, ты жрец, да? Жрецу в одиночку на старте качаться — та ещё морока. Хочешь к нам в команду? Братец тебя вмиг прокачает!
Юнь Цзэ остановился и холодно посмотрел на него, не спеша с ответом.
Видя, что он молчит, Лин решил, что тот колеблется, и продолжил:
— Не дрейфь, со мной не пропадёшь, будешь в шоколаде. Давай так: с ресурсов, что выпадут с монстров, я, так и быть, проявлю щедрость и выделю тебе двадцать процентов. Ну как, достаточно по-братски?
Он говорил с таким пафосом, будто предлагал небесную благодать.
Девушка рядом с ним тут же поддакнула своим писклявым голоском:
— Да, да, братик, наш Лин очень сильный, присоединяйся к нам.
Слушая Лина, Юнь Цзэ невольно вспомнил свою прошлую жизнь.
В его памяти мгновенно всплыли картины прошлого. Что в обычных онлайн-играх, что в «Падении Богов», статус жреца всегда был унизительно низким. От него не требовалось сложного мастерства — лишь лечить да поддерживать союзников. Поэтому после победы жрецу всегда доставалась самая малая доля добычи.
В прошлой жизни он вот так же плёлся за командой, довольствуясь крохами с чужого стола.
«И впрямь жалкое было существование…» — с ноткой самоиронии подумал Юнь Цзэ.
Он поднял голову, и его ледяной взгляд впился в Лина.
— Мне неинтересно, — ровно произнёс он.
Сказав это, он перестал обращать на них внимание и направился прямиком вглубь леса.
Чем тратить время на пустую болтовню с этими двумя, лучше поскорее найти монстров и заняться прокачкой.
Лин на мгновение опешил, а затем его лицо помрачнело.
— А этот жрец-то с гонором… — пробормотал он с явным недовольством. — Двадцать процентов ему мало? Вот же неблагодарный!
Девушка потянула его за рукав и тихо спросила:
— Братец Лин, что теперь будем делать? Пойдём искать других союзников?
Лин посмотрел вслед исчезающему Юнь Цзэ и холодно усмехнулся.
— Не нужно. Мы пойдём за ним.
Девушка растерялась.
— За ним? Почему?
На губах Лина заиграла хитрая ухмылка, и он тихо объяснил:
— Сама подумай, насколько слаб жрец на старте? В этом лесу он — живая мишень. Мы пойдём за ним и сделаем из него бесплатную приманку, пусть он отвлекает на себя монстров. А когда тварь нападёт на этого жреца, мы вмешаемся. И время сэкономим, и силы.
До девушки наконец дошло, и она показала Лину большой палец.
— Братец Лин, ты такой умный!
Лин довольно кивнул.
— Вот именно. Раз уж он не захотел к нам присоединиться, пусть не винит нас за то, что мы его используем.
Они тайком последовали за Юнь Цзэ, сохраняя дистанцию, чтобы не быть обнаруженными.
Юнь Цзэ, конечно же, сразу заметил «хвост».
Он быстро разгадал их замысел и холодно усмехнулся про себя:
«Решили сделать из меня приманку? Что ж, посмотрим, кто кого переиграет».
Он намеренно замедлил шаг, делая вид, что ничего не замечает, и продолжил идти вперёд.
Спустя некоторое время Лин и его спутница начали терять терпение.
— Братец Лин, мы уже столько идём, а ни одного монстра не встретили. Этот жрец что, проклятый? — пожаловалась девушка.
Лин и сам был озадачен.
— Да, странно… Подождём ещё. Мы уже так далеко зашли, скоро должны появиться.
Они прошли ещё немного и оказались перед густыми зарослями кустарника.
Внезапно Юнь Цзэ метнулся в сторону и исчез в чаще.
— А? Куда он делся? — опешил Лин.
Девушка тоже застыла в недоумении.
— Неужели он нас заметил?
— Невозможно! — покачал головой Лин. — Он, жрец, быстрее меня, воина? Пошли, посмотрим!
Они осторожно раздвинули ветви, пытаясь отыскать следы Юнь Цзэ.
Однако, продравшись сквозь заросли, они не увидели того, кого ожидали.
Их встретил огромный Едкий Скорпион.
Монстр выскочил из травы, как маленький неуправляемый танк. Его гигантские клешни отливали ядовито-зелёным светом, не оставляя сомнений в том, что они пропитаны ядом. Хвост был задран высоко вверх, а с жала капала вязкая жидкость. Он распахнул свою огромную пасть, обнажив несколько рядов кривых острых зубов, и на них пахнуло тошнотворным смрадом.
— А-а-а! — девушка в ужасе закричала, её лицо исказилось от страха.
Мужчина, именовавший себя «братцем Лином», хоть и вздрогнул от неожиданности, но всё же постарался сохранить самообладание.
Он выхватил из-за спины выданный в деревне новичков меч и крикнул:
— Не бойся, стой сзади и кидайся огненными шарами! Всего лишь мелкий монстр, смотри, как братец с ним разделается!
Не прошло и пяти секунд…
Как доблестный Лин издал отчаянный вопль:
— Какого хрена этот монстр такой сильный?!
Огромная клешня Едкого Скорпиона сработала как гигантские ножницы.
Хрусть!
И тело Лина оказалось перерублено пополам.
Угасающим взглядом он увидел, что на ветке большого дерева неподалёку спокойно сидит Юнь Цзэ.
Тот смотрел на него сверху вниз с едва заметной насмешкой, словно на жалкого паяца.
«Проклятый жрец! Ты… ты посмел…» — Лин захлебнулся кровью от ярости.
Он наконец понял, что этот парень его одурачил!
Разрубленное тело Лина быстро превратилось в сноп белого света и исчезло.
Следом за ним та же участь постигла и застывшую от ужаса девушку.
Едкий Скорпион легко с ней расправился, и она тоже растворилась во вспышке света.
Юнь Цзэ сидел на ветке, не вмешиваясь, и холодно наблюдал за происходящим.
Судя по всему, эти двое отправились на воскрешение в деревню новичков.
В отличие от реальности, смерть в игровом мире «Падения Богов» не была окончательной.
Она лишь расходовала одну попытку воскрешения, после чего игрок возрождался в ближайшей безопасной зоне.
У каждого игрока было по пять таких попыток.
Если они были потрачены, то ровно в полночь восстанавливалась одна, пока их снова не становилось пять.
Однако, если игрок терял все пять жизней…
Он умирал окончательно, без всякой надежды на возвращение


    Глава 5. Едкий Скорпион, мгновенное убийство

    Монстры в «Падении Богов» отнюдь не были лёгкой добычей.
Обычные игроки не могли справиться с ними в одиночку.
Даже для победы над рядовым монстром своего уровня требовалась группа как минимум из трёх-четырёх человек, чтобы гарантировать безопасность.
А Лин и его спутница были всего лишь двумя неопытными новичками.
Нет ничего удивительного в том, что монстр убил их при первой же встрече.
Это было в порядке вещей.
Раз уж хотели сделать из меня приманку, будьте готовы сами оказаться в её роли.
Убедившись, что помеха исчезла, Юнь Цзэ легко спрыгнул с ветки и мягко приземлился.
Его взгляд остановился на Едком Скорпионе.
【Едкий Скорпион (Детёныш) (Ур. 1)】
Ранг: Обычный
Скорпион, казалось, тоже заметил появление Юнь Цзэ. Он медленно развернул своё огромное тело, и его клешни угрожающе защёлкали.
Юнь Цзэ порылся в памяти.
Здоровье Едкого Скорпиона составляло около 300 единиц.
Хотя этот монстр был всего лишь обычного ранга, его сила атаки и ядовитость были ужасающими. Особенно на ранних этапах игры, когда у игроков не было ни нормального снаряжения, ни умений, Едкий Скорпион был практически непобедим.
Но для Юнь Цзэ это была совсем другая история.
«Пора опробовать новый талант».
Юнь Цзэ поднял руку, целясь в Едкого Скорпиона.
«Слово Тьмы: Боль»
Ранг: Обычный (белый)
Затраты: 10 ед. здоровья
Эффект: Наносит ментальный удар по противнику, нанося 20 ед. магического урона.
Примечание: Каждые дополнительные 10 ед. здоровья, потраченные при применении, наносят 20 ед. дополнительного магического урона.
Восстановление: 5 секунд
Это было самое базовое атакующее умение Теневого жреца, из тех, что попадают в цель, даже если кастовать с закрытыми глазами. К тому же, это было мгновенное заклинание, что избавляло от необходимости тратить время на его чтение.
«Мгновенное, значит, ещё удобнее».
Он не собирался, подобно инфантильным подросткам, принимать пафосные позы перед каждым заклинанием.
Используя талант впервые, Юнь Цзэ решил для начала прощупать почву.
Он решил потратить 150 единиц здоровья.
«Слово Тьмы: Боль» было активировано.
В ладони Юнь Цзэ вспыхнул слабый сгусток тёмного света.
В тот же миг на системной панели появилось уведомление:
«Дьявольский Перенос активирован!»
«Вы можете перенести плату в 150 ед. урона на другую цель в поле зрения».
Взгляд Юнь Цзэ был намертво прикован к Едкому Скорпиону.
«Едкий Скорпион принял плату вместо вас».
В следующее мгновение над головой скорпиона всплыла огромная красная цифра.
-150!
Следом из ладони Юнь Цзэ вырвался луч угольно-чёрного света и, словно хлыст, ударил по монстру.
Свет двигался с поразительной скоростью и почти мгновенно достиг цели.
-243!
У монстра было магическое сопротивление, поэтому урон немного снизился.
Но на конечный результат это не повлияло.
Щёлк!
Раздался сухой треск.
Шкала здоровья монстра мгновенно обнулилась. Огромное тело рухнуло на землю, подняв облако пыли.
«Вы убили „Едкий Скорпион (Детёныш) (Ур. 1)“».
«Вы получили 8 очков опыта».
Тот самый Едкий Скорпион, который только что с лёгкостью прикончил Лина и его подружку, был убит Юнь Цзэ с одного удара.
Юнь Цзэ стоял на месте, бросив взгляд на свою панель состояния.
【ОЗ: 259/259】
Здоровье было по-прежнему на максимуме. Ни единой царапины.
«Матерь божья, да этот талант [Дьявольский Перенос] просто ломает игру».
Без этого таланта он не только не смог бы убить скорпиона одним ударом, но и сам потерял бы половину здоровья.
А теперь выходило, что шкала здоровья врага стала его шкалой маны, которую можно тратить без оглядки!
Ощущение было просто невероятным.
Впрочем, он всё же подавил внутренний восторг.
Уровень пока низкий, нужно действовать осторожно. Слишком широкий шаг может привести к… кхм, неприятностям.
— Посмотрим, что хорошего выпало с этого скорпиончика.
Юнь Цзэ потёр руки и подошёл к трупу монстра.
Над телом медленно появился белый светящийся шар, парящий в воздухе и излучающий мягкое сияние.
Юнь Цзэ протянул руку и коснулся его.
Дзинь!
Из шара появились три блестящие монеты и книга умений, окутанная чёрным светом.
— Три Монеты Жизни… неплохо. — Юнь Цзэ подбросил одну из монет на кончике пальца.
Это была твёрдая валюта в мире «Падения Богов». За неё можно было купить снаряжение, зелья и даже попытки воскрешения.
В общем, всё, что только можно себе представить.
И очень скоро эта штука заменит реальные деньги, став новой мировой валютой.
Юнь Цзэ с довольным видом убрал монеты и перевёл взгляд на книгу умений.
【Книга умений: Теневая Клетка (для класса Жрец)】
Ранг: Обычный (белый)
Затраты: 50 ед. здоровья
Эффект: Опутывает врага, обездвиживая его на 1 секунду.
Примечание: Каждые дополнительные 50 ед. здоровья, потраченные при применении, продлевают время контроля на 1 секунду.
Восстановление: 10 секунд
Всё верно, только с Едких Скорпионов падали книги умений для жрецов.
Он потому и потащился так далеко в Затерянный Лес, что ему нужны были именно такие книги.
Только он не ожидал, что удача окажется настолько на его стороне! Просто божественное везение!
Выбить полезную книгу с первого же монстра.
На ранних этапах игры важность умений контроля была очевидна, особенно для такого хрупкого жреца, как он.
Одно мощное умение контроля часто могло решить исход битвы.
Юнь Цзэ без колебаний выбрал «Изучить».
Дзинь!
«Вы изучили умение „Теневая Клетка“».
Как только Юнь Цзэ выучил навык, из соседних зарослей донёсся яростный рёв.
В следующее мгновение оттуда выскочил ещё один Едкий Скорпион, на этот раз гораздо крупнее.
【Едкий Скорпион (Взрослый) (Ур. 2)】
Ранг: Чёрное железо
— О, только задремал, а мне уже подушку несут. Да ещё и улучшенную версию.
Глаза Юнь Цзэ загорелись. Это был мини-босс ранга «Чёрное железо», на уровень выше обычного скорпиона.
Юнь Цзэ помнил, что здоровье взрослого скорпиона было около 1200 единиц.
В обычных условиях, чтобы встретить такого мини-босса, нужно было убить не меньше пятидесяти рядовых монстров.
Для любого другого игрока встреча с мини-боссом ранга «Чёрное железо» в самом начале игры стала бы настоящим кошмаром.
Но для Юнь Цзэ всё было с точностью до наоборот.
Взрослого Едкого Скорпиона не волновало, о чём там думает Юнь Цзэ.
Его привлёк шум битвы, и теперь единственным его желанием было разорвать этого человека на куски.
Он с поразительной скоростью ринулся на Юнь Цзэ.
С текущими показателями ловкости Юнь Цзэ не смог бы увернуться.
Но кто сказал, что он собирался уворачиваться?
Он лишь поднял руку, сделал лёгкий жест и активировал только что выученное умение «Теневая Клетка».
В следующий миг вокруг взрослого скорпиона возникла темница, сотканная из тёмной энергии.
Монстр замер на месте, словно кто-то нажал на кнопку «пауза».
— Сбежать решил? А ну-ка стой смирно!
За каждые дополнительные 50 единиц здоровья «Теневая Клетка» продлевала время контроля на одну секунду. Он дополнительно потратил 250 единиц здоровья, увеличив длительность контроля на 5 секунд. Общее время составило шесть секунд. У Юнь Цзэ было всего 259 ОЗ, так что больше он потратить не мог.
«Обнаружена плата в 250 единиц здоровья».
«Желаете перенести плату на другую цель?»
Он без колебаний выбрал «Да» и сфокусировал взгляд на взрослом скорпионе.
«Взрослый Едкий Скорпион принял плату вместо вас».
Над головой монстра тут же всплыла огромная красная цифра.
-250!
Но это было ещё не всё.
Юнь Цзэ не собирался терять драгоценные секунды контроля.
Он тут же применил «Слово Тьмы: Боль».
На этот раз он вложил в удар все оставшиеся 250 единиц здоровья.
«Взрослый Едкий Скорпион принял плату вместо вас».
Над головой скорпиона вновь всплыли две огромные красные цифры.
-250!
-390!
Первая цифра — урон от «Дьявольского Переноса», вторая — урон от самого умения «Слово Тьмы: Боль».
После двух умений подряд здоровье взрослого скорпиона упало на две трети.
«Хе-хе, как же приятно тратить чужое здоровье!»
Но очень скоро шесть секунд контроля истекли.
Взрослый Едкий Скорпион вырвался из оков.
Он издал яростный рёв и снова бросился на Юнь Цзэ.


    Повышение уровня и открытие Ранговой Таблицы

    Юнь Цзэ стоял на безопасном расстоянии, наблюдая за ходом боя.
Видя, как взрослый Едкий Скорпион, вырвавшись из-под контроля, несётся на него, словно разъярённый бык, он не выказал ни капли беспокойства.
Время действия «Теневой Клетки» составляло пять секунд, и время восстановления «Слова Тьмы: Боль» — тоже пять секунд.
Идеальное совпадение.
В тот самый миг, как контроль закончился, умение Юнь Цзэ уже было готово к новому применению.
Он снова поднял руку.
И повторил уже знакомый приём, вновь использовав «Слово Тьмы: Боль».
Сначала сработала плата здоровьем от «Дьявольского Переноса».
-230!
А следом пришёлся и магический урон от «Слова Тьмы: Боль».
-390!
Две огромные красные цифры всплыли над головой скорпиона.
Получив два сокрушительных удара подряд, взрослый Едкий Скорпион больше не выдержал. Его огромное тело с грохотом рухнуло на землю.
«Вы убили „Едкий Скорпион (Взрослый)“».
«Вы получили 100 очков опыта».
«Поздравляем, вы достигли 2-го уровня!»
«Вы первым достигли 2-го уровня, открыв Ранговую Таблицу Уровней в Покинутых Руинах. Вы получаете 1 очко репутации!»
...
Тем временем, в точке возрождения Покинутых Руин.
На круглой платформе, залитой белым светом, вспыхнула вспышка. Лин и его подружка воскресли.
Лицо девушки было бледным. Она вцепилась в руку Лина и пролепетала дрожащим голосом:
— Братец Лин, это было так реально… Я правда думала, что сейчас умру.
Лин и сам выглядел не лучше, но старался держаться молодцом.
— Не бойся, это всего лишь игра. У нас есть попытки воскрешения, по-настоящему мы не умрём.
Хоть он и говорил так, но в душе у него до сих пор скреблись кошки.
Острая, разрывающая боль от клешней скорпиона, перерубивших его пополам, казалось, всё ещё отдавалась в теле, заставляя его невольно содрогнуться.
Впрочем, Лин быстро взял себя в руки, и в его глазах блеснула жажда наживы.
Он потянул девушку за руку.
— Быстрее, возвращаемся на то место!
Она растерянно моргнула.
— А? Зачем нам туда возвращаться?
Лин холодно усмехнулся:
— Умирая, я отчётливо видел: тот проклятый жрец прятался неподалёку и просто смотрел! Он, хлипкий жрец, уж точно не справится с этим скорпионом. Если мы вернёмся сейчас, то не только подберём наше снаряжение и монеты, но, может, и его труп застанем!
— Кроме того, — уверенно добавил Лин, — у меня уже есть опыт борьбы с этим скорпионом. В этот раз мы его точно завалим!
Девушка, выслушав его, сочла это разумным, и её страх тут же поутих.
— Хорошо, я с тобой.
Они уже собирались двинуться в путь, как вдруг в головах всех игроков раздался холодный системный голос:
«Объявление: Поздравляем игрока „Демон“ с первым убийством босса „Взрослый Едкий Скорпион (Чёрное железо)“. Он первым достиг 2-го уровня, сделав ещё один шаг на пути к божественности. Надеемся, остальные игроки приложат все усилия, чтобы последовать его примеру».
«Системное уведомление: Первый игрок 2-го уровня появился. Ранговая Таблица Уровней для локации „Покинутые Руины“ автоматически открыта!»
Нога Лина, уже занесённая для шага, застыла в воздухе. Его словно парализовало.
Это объявление было подобно ушату ледяной воды, вылитому ему на голову. Оно мгновенно погасило весь его боевой запал.
Выражение его лица застыло, глаза недоверчиво расширились.
Девушка тоже остолбенела, её воодушевление сменилось растерянностью.
— Братец Лин, этот «Демон»… это не тот ли жрец, которого мы встретили?
Прошло несколько долгих секунд, прежде чем Лин смог выдавить из себя ругательство. Его голос дрожал:
— Я… твою ж…
— Как… как он уже второго уровня?!
— Неужели… неужели он в одиночку завалил того скорпиона?!
— Но… как это возможно?! Он же просто жрец!
Мировоззрение Лина трещало по швам.
Окружающие игроки взорвались, словно в кипящий котёл бросили камень. Повсюду слышались изумлённые возгласы и перешёптывания:
— «Демон»? Ну и ник, круто звучит!
— Я даже обычного моба убить не могу, а кто-то уже босса в одиночку завалил и апнулся до второго уровня?
— Ого, да этот парень — настоящий профи! Как вернётся, надо будет к нему в группу напроситься, пусть прокачает!
...
Тем временем, где-то в глубине Затерянного Леса.
Юнь Цзэ, разумеется, не слышал пересудов в деревне новичков.
Его внимание было приковано к полупрозрачной таблице, появившейся перед ним:
【Ранговая Таблица Уровней: Покинутые Руины】
1-е место: Демон (Ур. 2)
2-е место: (пусто)
3-е место: (пусто)
Похоже, на данный момент он был единственным, кто достиг второго уровня.
Если подумать, всё логично.
Во-первых, прокачка в этой игре — дело непростое. Большинство игроков, столкнувшись с монстрами своего уровня, предпочтут собрать группу. Это не только снижает эффективность, но и заставляет делить опыт.
А Юнь Цзэ качался в одиночку, весь опыт доставался ему. К тому же, ему повезло встретить и убить мини-босса ранга «Чёрное железо». Естественно, его темпы прокачки были намного выше.
Он подошёл к трупу взрослого скорпиона.
Над ним медленно всплыл белый светящийся шар.
Юнь Цзэ коснулся его.
Дзинь!
Шар раскололся, и несколько предметов упали ему в руки.
Он посмотрел на добычу: помимо двенадцати сверкающих Монет Жизни, там было два предмета снаряжения, отливающих блеском чёрного железа.
— Снаряжение ранга «Чёрное железо»? — глаза Юнь Цзэ загорелись.
【Сумеречный доспех (Чёрное железо)】
Эффект: Здоровье +100, Защита +20
Требования: Уровень 2
+100 к здоровью — это было именно то, что нужно Юнь Цзэ.
В прошлой битве он осознал одну проблему.
Максимальные затраты здоровья на умение не могли превышать его собственный максимум здоровья. Это означало, что урон его таланта «Дьявольский Перенос» напрямую зависел от его запаса здоровья.
Иными словами, благодаря его таланту, чем выше было его здоровье, тем выше был и потолок урона его умений.
И этот доспех, дающий прибавку к здоровью, без сомнения, выводил его боевую мощь на новый уровень.
Он без колебаний снял свой старый доспех новичка и надел Сумеречный.
Стало ощутимо комфортнее.
Вторым предметом оказалось оружие для класса Мечник.
Юнь Цзэ не мог его использовать.
«Позже вернусь и продам».
Снаряжение ранга «Чёрное железо» на старте игры было редкостью, покупатели найдутся быстро.
Он открыл панель системы, чтобы посмотреть свои характеристики.
С повышением до второго уровня система дала ему 3 свободных очка характеристик.
Юнь Цзэ не раздумывая вложил все 3 очка в Выносливость.
В «Падении Богов» каждая единица Выносливости давала 22 очка здоровья.
3 очка увеличили его максимальное здоровье на 66 единиц, а это означало, что и потолок урона его умений тоже вырос на 66.
Теперь его здоровье достигло 395 единиц, что было сравнимо со здоровьем воина.
Однако он не был удовлетворён.
— Повышать здоровье только за счёт очков характеристик и снаряжения — это всё равно маловато, — нахмурившись, пробормотал он.
Он мысленно прикидывал другие способы увеличения запаса здоровья.
— Точно! — глаза Юнь Цзэ вспыхнули, он кое-что вспомнил.
Он помнил, что где-то в этом Затерянном Лесу росло особое растение, способное навсегда увеличить максимальный запас здоровья.
Он тут же зашагал вглубь леса.


    Лазейка в системе

    Вскоре Юнь Цзэ остановился в тёмном, сыром уголке леса.
Он присел на корточки и внимательно осмотрел растение, испускавшее странное свечение.
Пурпурно-зелёные листья с мелкими зазубринами по краям в полумраке напоминали притаившихся ядовитых тварей, отчего по коже пробегал холодок.
«Ядохвост…» — Юнь Цзэ сразу узнал эту траву.
Ядохвост не был чем-то хорошим.
Съев его, игрок получал отравление: минус 3 единицы здоровья в секунду на протяжении целой минуты.
Но в то же время у него был один очень соблазнительный плюс: пережив действие яда, игрок навсегда увеличивал свой максимальный запас здоровья на 1 единицу.
А здоровье — это была та самая характеристика, в которой он сейчас нуждался больше всего.
Он без лишних слов засучил рукава и принялся за сбор.
Вскоре вся поляна была подчистую очищена от Ядохвоста. В его руках оказалось более шестисот травинок.
Это же шестьсот с лишним единиц постоянной прибавки к здоровью! От одной мысли об этом он приходил в восторг.
Однако Юнь Цзэ не спешил их есть.
В конце концов, Ядохвост — не деликатес.
Одна травинка наносила 180 единиц урона. Если съесть все шестьсот разом, можно было сразу отправиться на тот свет.
Даже если он и не умрёт, постоянный негативный эффект, отнимающий здоровье, доставит массу проблем.
Он внимательно перечитал описание таланта «Дьявольский Перенос»: «Позволяет перенаправлять плату, которую должен понести носитель, на другую цель».
«Плата в виде здоровья… Урон от яда ведь тоже можно считать своего рода платой?» — размышлял Юнь Цзэ.
«Если я смогу перенаправить и урон от яда, это будет просто сказка!»
При этой мысли глаза Юнь Цзэ загорелись.
Он зашагал вглубь леса.
Нужно было найти какого-нибудь бедолагу, чтобы проверить эффект Ядохвоста.
Не успел он сделать и нескольких шагов, как в поле зрения появился одинокий Едкий Скорпион.
Монстр, казалось, почувствовал недобрый взгляд Юнь Цзэ и защёлкал клешнями, всем своим видом показывая: «Даже не подходи!»
Но Юнь Цзэ было плевать на его мнение.
Он тут же применил «Теневую Клетку».
Чёрный свет вспыхнул, и скорпион застыл на месте, обездвиженный, словно экспонат под стеклом.
Базовый эффект «Теневой Клетки» требовал 50 единиц здоровья и обездвиживал цель на 1 секунду. Каждые дополнительные 50 единиц здоровья продлевали контроль на 1 секунду.
Юнь Цзэ без колебаний потратил 200 единиц здоровья, продлив время контроля до пяти секунд.
«Дьявольский Перенос активирован!»
«Вы можете перенести плату в 200 ед. урона на другую цель в поле зрения».
«Едкий Скорпион (Детёныш) принял плату вместо вас».
-200.
Над головой скорпиона всплыла алая цифра, и его шкала здоровья заметно поубавилась.
Юнь Цзэ, не теряя времени, быстро достал из рюкзака одну травинку Ядохвоста и засунул в рот.
В тот же миг отвратительный горький вкус наполнил рот. Ощущение было такое, словно он откусил кусок носка, который не стирали несколько месяцев.
Лицо Юнь Цзэ скривилось, и его едва не стошнило.
«Дьявольский Перенос активирован!»
«Вы можете перенести 3 ед. урона от яда в секунду на другую цель в поле зрения».
Сердце Юнь Цзэ радостно подпрыгнуло, а в глазах сверкнул азарт.
Эффект отравления действительно можно было перенаправить!
Он посмотрел на скорпиона вдалеке.
«Едкий Скорпион (Детёныш) принял плату вместо вас».
В следующую секунду монстр резко дёрнулся, и над его головой начали всплывать красные цифры.
-3! -3! -3!
Скорпион был отравлен.
Юнь Цзэ не стал останавливаться. Раз уж он убедился, что может перенаправлять урон от яда на монстров, пора было ускоряться.
Он быстро выхватил из рюкзака целую горсть Ядохвоста, примерно десять травинок.
Глубоко вздохнув и подавив тошноту, он закинул их все в рот.
«Дьявольский Перенос активирован!»
«Вы можете перенести 30 ед. урона от яда в секунду на другую цель в поле зрения».
Над головой скорпиона замелькал непрерывный поток красных цифр:
-30! -30! -30!
Цифры над головой монстра заплясали ещё быстрее, а шкала его здоровья начала таять на глазах.
Через шесть секунд эффект «Теневой Клетки» исчез.
Но скорпион был уже мёртв.
Он несколько раз дёрнулся, поджал лапы и испустил дух.
Юнь Цзэ не стал терять времени.
Он развернулся и пошёл вглубь леса на поиски следующей счастливой жертвы.
Два часа спустя…
Юнь Цзэ взглянул на свою панель системы:
Здоровье: 1001/1001.
Наконец-то 1000 единиц здоровья.
Юнь Цзэ с облегчением выдохнул.
За эти два часа он без остановки жевал Ядохвост. Язык уже посинел, а его самого тошнило от одного вида этой травы.
Но тяжёлый труд был вознаграждён.
С таким запасом здоровья он без проблем сможет убить мини-босса ранга «Чёрное железо» с одного удара.
Вдалеке, когда очередной скорпион пал от отравления, прозвучало уведомление:
«Поздравляем, вы достигли 3-го уровня!»
Юнь Цзэ бросил взгляд на Ранговую Таблицу:
【Ранговая Таблица Уровней: Покинутые Руины】
1-е место: Демон (Ур. 3)
2-е место: (пусто)
3-е место: (пусто)
Он уже достиг третьего уровня, а в таблице до сих пор не было никого, кто апнулся бы до второго.
Стоило ему об этом подумать, как прозвучало системное объявление:
«Объявление: Поздравляем игрока „Не Попадёшь“ с первым убийством босса „Теневой Паук-Клинок (Чёрное железо)“. Он достиг 2-го уровня, сделав ещё один шаг на пути к божественности. Надеемся, остальные игроки приложат все усилия, чтобы последовать его примеру!»
«Не Попадёшь?»
Этот ник был ему знаком.
В прошлой жизни «Не Попадёшь» был главой гильдии «Призрачный Клинок», занимавшей третье место в рейтинге. Он славился своим высочайшим мастерством и тактическим гением.
Неожиданно, что в этой жизни он так быстро заявил о себе.
Похоже, эти ребята тоже не теряют времени даром.
Юнь Цзэ посмотрел на свой рюкзак, который, казалось, вот-вот лопнет.
— Чёрт, этот рюкзак новичка до смешного маленький, — не удержался он от жалобы.
За эти два часа он превратился в настоящую машину для убийств, безжалостно уничтожая Едких Скорпионов и других монстров.
Опыт рос как на дрожжах, и рюкзак набивался с такой же скоростью.
К сожалению, кроме одной полезной книги умений «Теневой Щит», всё остальное было бесполезным для него снаряжением и навыками.
Начальный рюкзак новичка имел всего 12 ячеек, и сейчас они были забиты до отказа так, что и иголку некуда было воткнуть.
Если он продолжит фармить, выпавшие предметы просто некуда будет складывать.
Нужно было найти место, чтобы сбыть снаряжение.
Он открыл карту и посмотрел на своё местоположение.
До деревни новичков было далеко. Если он сейчас отправится обратно, то потратит как минимум час. Для Юнь Цзэ, у которого каждая секунда была на счету, это была непозволительная роскошь.
Внезапно в его памяти всплыл обрывок воспоминания.
Где-то в одном из уголков Затерянного Леса был полевой торговец.
Этот торговец скупал у игроков снаряжение и материалы, выпавшие с монстров. Цены у него были ниже, чем в магазинах деревни новичков, но зато это было удобно.
Он помнил, что торговец находился где-то на юго-востоке леса.
Хоть расстояние и было немалым, это всё равно было быстрее, чем возвращаться в деревню.
— Решено.
Юнь Цзэ закрыл карту и направился в ту сторону, куда вела его память.


    Ты знаешь моего брата?

    Юнь Цзэ шёл через Затерянный Лес. Сухие листья шуршали под ногами.
Судя по его скорости, до места, где находился Полевой торговец, оставалось не больше десяти минут.
— Р-р-ы-ы-ы!
Внезапно издалека донёсся низкий рёв, сопровождаемый топотом тяжёлых ног и паническими криками игроков.
— Бежим! Он нас догоняет!
Юнь Цзэ вскинул бровь.
«Похоже, какие-то новички влипли в неприятности».
Вот только его рюкзак был забит под завязку. Даже если он убьёт монстра, подобрать выпавшее снаряжение всё равно не сможет. Так что лучше не вмешиваться.
Но тут он расслышал крик из толпы:
— Босс сагрился на жрицу! Пользуемся моментом и сваливаем! Бросаем её!
Юнь Цзэ медленно обернулся. И бросил короткий взгляд.
«Опять то же самое…»
В этом жестоком игровом мире выбор класса «жрец» почти всегда означал выбор самого тернистого пути.
Большинство монстров, особенно те, что обладали зачатками разума, прекрасно понимали, что в первую очередь нужно устранять самого хрупкого, но ключевого члена отряда — целителя.
В напряжённых боях жрец под фокус-атакой противника — обычное дело.
А если не повезёт нарваться на эгоистичных союзников, жрец становился приманкой, жертвой, которой без колебаний швырялись ради спасения собственных шкур.
Он и сам не раз ощущал на себе, каково это — быть брошенным товарищами по команде.
Юнь Цзэ тряхнул головой.
Ладно, это всё в прошлом.
Не стоит лезть.
Сейчас главное — прокачка.
Он уже собрался обойти шумную компанию стороной, как вдруг в десяти метрах от него послышался частый топот.
Юнь Цзэ повернул голову.
Случайность или нет, но он увидел, как та самая жрица бежит прямо в его сторону.
А за её спиной, размахивая огромным боевым топором, нёсся трёхметровый гуманоидный монстр.
Всё его тело было покрыто тяжёлой железной бронёй, а из-под шлема сверкали налитые кровью глаза, полные ярости и жажды убийства.
Юнь Цзэ узнал монстра.
Это был Череполом, босс ранга «Чёрное железо».
Юнь Цзэ лишился дара речи.
Неужели неприятности сами нашли его?
Девушка-жрец бежала со всех ног, то и дело оглядываясь, и совершенно не замечала стоящего на её пути Юнь Цзэ.
Видя, что она вот-вот в него врежется, Юнь Цзэ с истинно джентльменским изяществом… шагнул в сторону.
И уклонился от столкновения.
Жрица со всего размаху врезалась в дерево и издала сдавленный писк.
Но Юнь Цзэ было не до неё.
Череполом уже занёс над ним свой топор, готовясь разрубить его пополам.
Однако в самый последний момент…
Движения босса замерли. Его огромное тело сковала клетка из тёмной энергии, намертво пленив на месте.
В ладони Юнь Цзэ клубился сгусток тьмы. Это он применил навык [Теневая Клетка], обездвижив босса.
[Активирован Дьявольский Перенос!]
[Вы можете перенести 1000 ед. урона на другую цель в поле зрения]
Его взгляд зацепился за фигуру Череполома.
[Череполом принял урон на себя]
-1000!
Огромная красная цифра взметнулась над головой босса.
Полоска здоровья Череполома мгновенно испарилась, оставив лишь тонкую красную нить.
Эта сцена ошеломила жрицу.
Она широко раскрыла глаза, не веря тому, что видит.
— Тысяча единиц… какой чудовищный урон, — потрясённо прошептала она.
Пока девушка пыталась прийти в себя, Юнь Цзэ не останавливался.
Ещё одно [Слово Тьмы: Боль] сорвалось с его пальцев и полетело в Череполома.
[Активирован Дьявольский Перенос!]
[Вы можете перенести 1000 ед. урона на другую цель в поле зрения]
Урона было с избытком.
Сам эффект [Слова Тьмы: Боль] даже не успел сработать. Череполом пал замертво от одного лишь урона [Дьявольского Переноса].
Тут же раздался системный звук:
[Всесерверное объявление: Поздравляем игрока «Демон» с первым убийством босса «Череполом (ранг Чёрное железо)»!]
Юнь Цзэ подошёл и собрал трофеи.
Всего четырнадцать Монет Жизни.
К его разочарованию, кроме монет, с Череполома не выпало ни снаряжения, ни книг навыков.
Чёрт. Не везёт.
Впрочем, он быстро успокоился. В этой игре монстры далеко не всегда роняли что-то ценное. По его памяти, шанс выпадения снаряжения или навыков с обычных мобов составлял около десяти процентов. У боссов он был ненамного выше — всего тридцать.
То, что ему выпало снаряжение с самого первого монстра, было чистой воды удачей.
Собрав добычу, Юнь Цзэ обернулся к жрице, которая всё ещё стояла в ступоре.
Во время короткой стычки капюшон её белого платья-робы упал, открыв миловидное личико и водопад чёрных как смоль волос, рассыпавшихся по плечам.
«Ириска без молока».
Юнь Цзэ сразу заметил её ник.
Имя показалось знакомым. Если память ему не изменяла, в прошлой жизни главную жрицу гильдии «Призрачный Клинок», занимавшей третье место в рейтинге боевой мощи, звали именно так.
Ириска без молока подошла к нему и поклонилась.
— Спасибо большое за помощь…
Она подняла голову, но, не успев договорить, её взгляд упал на ник над головой Юнь Цзэ.
Выражение её лица тут же изменилось, в голосе послышалось волнение:
— Демон… Вы тот самый «Демон», что на первом месте в Ранговой Таблице Уровней?
Юнь Цзэ кивнул в знак согласия.
Девушка опустила голову и принялась что-то долго искать у себя в инвентаре. Наконец она достала тридцать Монет Жизни и протянула их ему на обеих ладонях.
В её голосе звучали виноватые нотки:
— Простите, я за всё это время нафармила только столько. Это всё, что у меня есть.
Юнь Цзэ с удивлением посмотрел на монеты.
С момента запуска сервера прошло меньше трёх часов. Если не считать элитных монстров, эта девушка умудрилась в одиночку убить как минимум десять обычных.
Не зря в прошлой жизни она стала главной жрицей гильдии из топ-3. Сила налицо.
Юнь Цзэ мысленно похвалил её, но внешне остался невозмутим.
Ириска без молока, видя, что он не реагирует, решила, что он счёл награду слишком маленькой. На её лице промелькнуло сомнение, а затем она вдруг подняла руки и принялась расстёгивать пуговицы на своей робе.
Ткань разошлась, обнажив гладкую, белоснежную кожу на животе.
Неужели на ней, кроме этой робы, больше ничего нет?
Юнь Цзэ отвёл взгляд и поспешно остановил её руку.
— Девушка, вы что творите? Меня же забанят за такое!
Ириска без молока ответила с обезоруживающей прямотой:
— Я отдам вам свою робу. Это единственная ценная вещь, которая у меня есть.
Юнь Цзэ не знал, смеяться ему или плакать. Она действительно такая наивная или просто притворяется? Он поспешно замахал руками.
— Я ещё не настолько опустился, чтобы сдирать с девушек последнюю одежду.
— Тогда чего вы хотите? — не поняла она.
— Дайте мне тридцать Монет Жизни, этого хватит, — быстро ответил Юнь Цзэ. — И, пожалуйста, оденьтесь.
Помолчав, он добавил:
— Если чувствуете себя обязанной, считайте, что должны мне услугу. Будет возможность — вернёте.
Услышав это, Ириска без молока наконец поняла его и перестала стягивать с себя робу. На её лице появилось благодарное выражение.
— Спасибо вам, господин Демон. Я обязательно верну этот долг.
Юнь Цзэ кивнул и сменил тему:
— В такое время вы разве не должны качаться в группе с тем парнем по имени Не Попадёшь… то есть, я хотел сказать, с вашим капитаном?
Он чуть не забыл, что в этот момент её гильдия ещё не была создана.
Ириска без молока замерла, а затем её лицо озарила радостная улыбка.
— Вы знаете моего брата?


    Босс

    Юнь Цзэ на мгновение замер. Он не ошибся.
Ириска без молока и в самом деле была сестрой того самого «Не Попадёшь».
Он покачал головой и спокойно ответил:
— Нет, я просто видел вас вместе до этого. К тому же, только что было объявление на весь сервер, что твой брат убил босса ранга «Чёрное железо».
Услышав это, девушка обиженно надула губки.
— Этот гад, сказал, что для босса, Теневого Паука-Клинка, моя помощь не нужна, и просто бросил меня одну, — в её голосе звучала обида.
При упоминании «Теневого Паука-Клинка» в глазах Юнь Цзэ промелькнуло понимание.
Он помнил, что Теневой Паук-Клинок был невероятно ловким и хитрым монстром. В командном бою он всегда в первую очередь атаковал жрецов в тылу.
Не спрашивайте, откуда он это знает, — это больная тема.
Более того, на ранних этапах игры, когда у всех не было ни нормального снаряжения, ни умений, команде было практически невозможно защитить своего целителя от атак этого паука.
Вероятнее всего, «Не Попадёшь» понимал это и намеренно не взял сестру с собой. Это был своего рода способ защитить её.
Вот только, похоже, он не удосужился ей ничего объяснить, из-за чего его сестра обиделась и ушла качаться со случайной группой.
Подумав об этом, Юнь Цзэ посмотрел на Ириску без молока и посоветовал:
— Прокачка жреца — дело нелёгкое. Я бы на твоём месте дождался брата и пошёл качаться вместе с ним.
Он сделал паузу и бросил взгляд в ту сторону, куда сбежали её предыдущие спутники.
— Иначе, если будешь ходить с ненадёжными командами, то и не заметишь, как тебя продадут.
Ириска без молока замерла, поняв, что он говорит о недавней ситуации.
Она опустила голову, показывая, что всё поняла.
Юнь Цзэ развернулся, чтобы уйти, но не успел сделать и шага, как она снова его окликнула.
— Босс Демон, я… я хотела кое-что спросить, — в её голосе слышалась неуверенность.
Он остановился и обернулся.
— Что такое?
Ириска без молока почесала затылок и достала из сумки повреждённый белый каменный осколок.
— Я нашла это в сундуке. Это не снаряжение и не книга умений… Я хотела спросить… для чего это нужно?
Юнь Цзэ взглянул на предмет.
По его опыту, это был предмет для задания. Такие вещи обычно служили ключом к началу скрытого квеста.
Если память ему не изменяла, выполнение этого задания давало в награду полный комплект снаряжения для жреца-целителя ранга «Чёрное железо». Для жреца на старте игры это был просто великолепный набор.
Но сейчас Юнь Цзэ не собирался идти по пути традиционного целителя, так что этот комплект был ему бесполезен.
Разумеется, он не мог выложить ей всё это напрямую, иначе это вызвало бы подозрения.
Но, видя её расстроенный вид, Юнь Цзэ на мгновение задумался, а затем сказал:
— Раз опыт за босса не выпал, значит, должна быть какая-то другая компенсация, верно? Возвращайся в деревню новичков, посмотри, может, появится какое-нибудь задание или награда. Ты же знаешь, в онлайн-играх всегда такая система.
Это была завуалированная подсказка.
Услышав его слова, глаза девушки загорелись.
На её лице появилось выражение озарения.
— О, так вот в чём дело! И правда, не могли же за победу над боссом совсем ничего не дать.
Она подняла голову, и на её милом личике появилась благодарная улыбка.
— Спасибо, босс Демон!
Она ещё раз торжественно поблагодарила его и быстрым шагом направилась в сторону деревни новичков.
Проводив взглядом Ириску без молока, Юнь Цзэ снова двинулся в путь.
Он продолжил свой путь к полевому торговцу.
Примерно через десять минут он подошёл к разрушенной церкви.
Стены здания облупились, их густо покрывал плющ. Крыша наполовину обвалилась, обнажая сгнившие деревянные стропила.
На поляне перед церковью сидел одетый в лохмотья старик. Он был в потрёпанной мантии, с растрёпанными волосами и лицом, испещрённым морщинами, и походил на безумного верующего.
Старик, опустив голову, бормотал что-то себе под нос низким, неразборчивым голосом, словно читал древнюю молитву. Его взгляд был пустым и отрешённым, казалось, его не заботило ничего вокруг.
Когда Юнь Цзэ подошёл ближе, перед ним появилась информация об этом НИП:
【Фанатик Августин】
Уровень: ???
Статус: Спокоен
Личность: Полевой торговец
Этот фанатик был одним из игровых НИП, который обычно выступал в роли полевого торговца. Игроки могли продавать ему снаряжение и предметы прямо в дикой местности.
Но мало кто знал, что на самом деле этот старик был ещё и скрытым боссом.
Юнь Цзэ помнил, что Фанатик был боссом Серебряного ранга, причём одним из сильнейших в своём классе. На текущем этапе связываться с ним он не хотел.
Кроме того, у Фанатика была особая игровая механика — он был «ходячим банкоматом».
Предметы, которые игроки продавали ему, не исчезали. После его убийства они все выпадали в качестве добычи.
Юнь Цзэ помнил, как в прошлой жизни кто-то обнаружил, что этот старик — скрытый босс, уже после того, как все покинули деревню новичков. Тот счастливчик получил больше десяти тысяч монет и десятки единиц снаряжения. Это было всё равно что выиграть в лотерею — он мгновенно стал богачом, заставив остальных игроков позеленеть от зависти.
Поэтому сейчас было не время с ним сражаться.
Юнь Цзэ решил подождать, пока достаточное количество игроков обнаружит этого «торговца-клада». Когда они продадут ему достаточно вещей, наполнив его «копилку», Юнь Цзэ придёт, чтобы «снять деньги».
Когда Юнь Цзэ подошёл, старик прекратил молиться и поднял голову.
Он странно улыбнулся, обнажив несколько жёлтых зубов, и прохрипел:
— Юный странник... ты пришёл принести жертву? Я могу предложить тебе... помощь... разумеется, у всего есть цена...
【Системное уведомление: Фанатик Августин желает торговать с вами】
Юнь Цзэ кивнул и тут же открыл инвентарь.
Сейчас в его рюкзаке лежало девять предметов и книг умений Обычного ранга, а также три предмета ранга «Чёрное железо». Всё это была добыча с монстров, бесполезная для его класса.
Он немного поколебался и решил продать только обычные предметы. Снаряжение Чёрного железа на старте игры было большой редкостью, и если продать его другим игрокам через аукцион, можно было выручить в несколько раз больше, чем у НИП.
Продав девять обычных предметов, Юнь Цзэ получил в общей сложности 760 Монет Жизни.
После этого он заодно открыл магазин Фанатика, чтобы посмотреть, нет ли там чего-нибудь интересного.
Пролистав список до середины, Юнь Цзэ вдруг замер, и его глаза загорелись.
Он нашёл кое-что очень интересное.


    Босс, на помощь!

    Он не ожидал здесь ничего особенного, но, заглянув в магазин, обомлел.
Среди барахла Юнь Цзэ отыскал предмет снаряжения Золотого ранга!
Терновый нагрудник (Золотой)
Эффект: Здоровье +3000
Требуемый уровень: 10
Требования к классу: Универсальный
Юнь Цзэ ещё даже босса Серебряного ранга в глаза не видел, а тут перед ним лежит золотая вещь.
От таких характеристик у него аж слюнки потекли.
Три тысячи единиц здоровья!
Он два часа кряду, как проклятый, жевал этот ядохвост и набрал всего тысячу. А один этот предмет давал сразу три тысячи — это был просто качественный скачок.
Однако, увидев цену, он словно под ледяной душ попал.
2600 Монет Жизни!
Даже со всеми его сбережениями и только что вырученными деньгами у него было всего 1200 монет. Не хватало целой пропасти.
— Это… грабёж! — не удержался он от тихого бормотания.
Он поднял глаза на Фанатика, и в голове мелькнула дерзкая мысль: «А что если… прикончить этого старика прямо сейчас? Выбить из него нагрудник?»
Но мысль эта промелькнула и тут же угасла. Юнь Цзэ решительно тряхнул головой.
Нет, нужно держать себя в руках, не терять голову из-за сиюминутной выгоды.
Если оставить этого полевого торговца в живых, в будущем можно будет «скопить» у него куда больше ценностей. Убить его сейчас — значит крупно прогадать.
К тому же, даже если он добудет нагрудник, воспользоваться им всё равно не сможет. Требование — десятый уровень. А у него только третий.
Да и старик этот — босс Серебряного ранга, его уровень наверняка намного выше. Здоровья у него, как пить дать, десятки тысяч, а набор умений чертовски мудрёный. Нынешний он с ним вряд ли справится.
— Ладно, ладно, с глаз долой — из сердца вон.
Юнь Цзэ вздохнул и собрался уходить. Он боялся, что если задержится ещё хоть на минуту, то и впрямь не сдержится.
Но в этот момент Фанатик Августин неожиданно окликнул его:
— Скитающийся Теневой жрец, не окажешь ли ты мне одну услугу?
Юнь Цзэ замер, и сердце его ёкнуло.
Теневой жрец?
У этого NPC не должно быть навыков опознания, откуда ему знать о моём скрытом классе?
И потом, услуга? Неужели задание?
[Системное уведомление: Ваш уникальный скрытый класс «Теневой жрец» активировал особое задание!]
Особое задание?
Юнь Цзэ слышал, что некоторые скрытые классы при встрече с определёнными NPC могут получить уникальные квесты. Он не ожидал, что столкнётся с этим так скоро.
Он обернулся, чтобы узнать, что за задание.
Фанатик достал из-за пазухи кольцо. В него был вставлен кристально чистый камень, от которого исходили едва заметные пространственные колебания.
— Если поможешь мне, я отдам тебе это Кольцо-хранилище.
Одновременно с этим на системном интерфейсе Юнь Цзэ появилось жёлтое окно задания:
[Задание: Просьба Фанатика Августина]
[Сложность: Бронзовый ранг]
[Описание: Убить босса Бронзового ранга «Падший Демон»]
[Награда: Кольцо-хранилище на 24 ячейки]
Босс Бронзового ранга! Глаза Юнь Цзэ загорелись.
В «Падении Богов» самый эффективный способ быстрой прокачки — убийство боссов. К тому же, награда в виде 24-ячеечного Кольца-хранилища была именно тем, в чём он отчаянно нуждался. Его нынешний рюкзак на двенадцать ячеек уже трещал по швам, и скоро выпадающие с монстров предметы просто некуда будет складывать. С кольцом на двадцать четыре ячейки он сможет носить с собой вдвое больше вещей и не тратить время на постоянные забеги к торговцу.
— Беру! — без колебаний согласился Юнь Цзэ.
Он прикинул в уме, что сделка более чем выгодная. Не только убьёт босса и прокачается, но и на халяву получит вместительное кольцо. Просто песня!
Дзынь!
[Вы приняли задание «Просьба Фанатика Августина»]
В тот же миг на карте Юнь Цзэ появилась светло-жёлтая круглая область диаметром около пяти километров. В описании задания говорилось, что Падший Демон скрывается где-то здесь.
«Немаленький радиус», — глядя на карту, мысленно хмыкнул Юнь Цзэ. — «Этот старик серьёзно? Это же иголка в стоге сена».
Впрочем, он был готов к такому повороту.
Во время торга он предусмотрительно купил у Фанатика один разведывательный навык — [Проницательность].
[Проницательность (Обычное)]
Затраты: 50 ед. здоровья
Эффект: Обнаружить всех существ в радиусе 50 метров и отобразить их местоположение.
Перезарядка: 1 минута
Он купил этот навык не только ради задания. Навыки восприятия в игре были жизненно важны, особенно в бою. Возможность заранее узнать расположение противника, собрать информацию и перехватить инициативу часто решала исход сражения.
Была и ещё одна причина.
Под действием пассивных эффектов Теневого жреца, за каждые дополнительные десять единиц здоровья, потраченные на этот навык, радиус его действия увеличивался на десять метров. Иными словами, чем больше здоровья вложить, тем шире область сканирования.
А о затратах здоровья Юнь Цзэ, обладавший [Дьявольским Переносом], мог не беспокоиться.
Он отыскал одинокого скорпиона.
Бросил взгляд на свою строку состояния:
Здоровье: 1001/1001.
После короткого расчёта, он потратил ровно тысячу единиц здоровья на активацию [Проницательности].
Тут же сработал его талант.
[Активирован Дьявольский Перенос!]
[Вы можете перенести 1000 ед. урона на другую цель в поле зрения]
Взгляд Юнь Цзэ метнулся к скорпиону.
И перенёс на него всю стоимость навыка.
В следующий миг скорпион пал замертво.
Бедолага даже не понял, что произошло. Смерть была мгновенной и чистой.
За счёт дополнительно потраченной тысячи единиц здоровья, радиус [Проницательности] Юнь Цзэ расширился до одного километра!
Карта мгновенно покрылась россыпью красных точек. Каждая точка означала обычного монстра; чем больше точка, тем выше его уровень.
Юнь Цзэ быстро пробежался взглядом по карте. В этой области было сорок шесть монстров. Но все они были обычными, не было даже захудалого мини-босса ранга «Чёрное железо», не говоря уже о его цели — демоне Бронзового ранга.
— Похоже, это «трущобы», ни одной жирной овцы, — с лёгким разочарованием подумал он.
Не задерживаясь, он двинулся дальше, чтобы попытать счастья в следующей зоне.
Достигнув новой области, Юнь Цзэ снова активировал [Проницательность].
Однако на этот раз результат заставил его замереть.
На карте он увидел жёлтую точку.
В мире «Падения Богов» жёлтые точки обозначали игроков. И, судя по её расположению, этот игрок был совсем рядом.
«Игрок? Кто попрётся в такую глушь?» — пробормотал он себе под нос.
В этот момент в соседних кустах послышался шорох, словно что-то быстро приближалось. Юнь Цзэ инстинктивно приготовился к бою.
Через мгновение из зарослей выскочила знакомая фигура.
Юнь Цзэ присмотрелся и опешил.
Это была девушка-жрец, Ириска без молока, с которой он только что расстался.
Выглядела она потрёпанной: её роба была в нескольких местах порвана, а на белой коже рук виднелись тонкие царапины, словно от веток.
Увидев Юнь Цзэ, она сначала вздрогнула и чуть не вскрикнула, но, узнав его, тут же просияла. Её глаза загорелись.
— Господин Демон!
Её радость была так неподдельна, словно заблудившийся ребёнок наконец-то нашёл взрослого.
Юнь Цзэ опустил руки, перестав готовиться к бою, и смерил её взглядом с ног до головы.
— Ты что здесь делаешь?
Разве она не должна была вернуться в Деревню Новичков? К тому же, бежала она в направлении, прямо противоположном деревне.
«Эта девчонка, случаем, не страдает топографическим кретинизмом?»
Юнь Цзэ не удержался и спросил:
— Заблудилась?
Услышав это, Ириска без молока тут же насупилась, её розовые щёчки надулись, как у сердитого хомячка.
— Я не заблудилась! С навигацией на карте заблудиться невозможно!
Юнь Цзэ невозмутимо указал большим пальцем себе за спину.
— Тогда почему ты бежишь сюда? Деревня Новичков в противоположной стороне.
Её взгляд забегал, и, помявшись, она наконец выдавила:
— Ну, на самом деле… меня преследовал босс.
— Босс? Какой ещё босс? — удивился Юнь Цзэ.
Ириска без молока глубоко вздохнула и начала рассказывать.
Оказывается, по пути в Деревню Новичков, когда до ворот оставалось совсем чуть-чуть, прямо перед ней из ниоткуда появился босс Бронзового ранга!
— Его звали, кажется… Падший Демон! — вспоминала она.
Падший Демон.
При этом имени глаза Юнь Цзэ вспыхнули.
Да это же цель его задания!
Если он правильно помнил, окрестности Деревни Новичков как раз входили в указанную на карте область.
Вот уж воистину, не нужно было и башмаков железных стаптывать, добыча сама пришла в руки.
Ириска без молока не заметила перемены в его лице и продолжала:
— Я хотела было добежать до деревни, но босс появился внезапно и перегородил дорогу. Я так испугалась, что даже не подумала с ним драться, просто развернулась и побежала… вот так и оказалась здесь.
Чем дальше она говорила, тем тише становился её голос. Очевидно, ей и самой было стыдно за такой манёвр.
Выслушав её, Юнь Цзэ едва сдержал радостную ухмылку. Эта девушка была просто его талисманом!
Он поспешно сказал:
— Быстрее, веди меня к этому боссу.
Ириска без молока замерла и уставилась на него огромными глазами.
— Господин, вы… вы что задумали?
Юнь Цзэ широко улыбнулся.
— Убить босса. И заодно проводить тебя до деревни.


    Они вообще умеют играть?

    Следуя за Ириской без молока, Юнь Цзэ быстро пробирался сквозь лес.
Примерно через двадцать минут они добрались до места.
На поляне впереди, в самом её центре, возвышался огромный демон.
Ростом под три метра, с тёмно-красной кожей, на которой бугрились узловатые мышцы. За спиной медленно шевелилась пара рваных перепончатых крыльев, от которых исходило удушающее, давящее чувство.
【Падший Демон (Ур. 5)】
Ранг: Бронзовый
Но тут Юнь Цзэ нахмурился. Помимо босса, на поле боя были и незваные гости.
На поляне больше двадцати игроков окружили Падшего Демона. Сверкали мечи, вспыхивали заклинания — всё смешалось на поле хаотичной битвы.
В тылу этой группы стоял маг в очках с никнеймом «Хладнокровный».
Это имя было ему знакомо. Он помнил, что тот был вторым уровнем и занимал шестое место в рейтинге деревни новичков.
Сейчас он размахивал посохом и руководил битвой, безостановочно выкрикивая команды:
— Третья группа, следите за позицией! Дальники, держите дистанцию!
— Танки, блокируйте рывок босса!
— Не бойтесь, умрёте — воскреснете! Мы его трупами закидаем! Это же босс Бронзового ранга, награда наверняка будет жирной, поднажмите!
Юнь Цзэ наблюдал за боем, укрывшись за стволом толстого дерева.
Было очевидно, что эта группа пыталась задавить босса числом.
Ириска без молока удивлённо посмотрела на происходящее.
— Ого! Когда я отсюда убегала, здесь и близко столько народу не было. Откуда вдруг столько игроков взялось?
Она повернулась к Юнь Цзэ.
— Босс Демон, может, пора? Пока они отвлекают босса, мы могли бы воспользоваться моментом и напасть!
Юнь Цзэ покачал головой.
— Нет, — его голос был спокоен. — Мы ничего не будем делать.
Девушка растерялась.
— Но почему? Сейчас их много, всё внимание босса приковано к ним, так ведь его легче убить?
Юнь Цзэ взглянул на неё и ровно произнёс:
— Они не нужны. Я и без них справлюсь.
В его голосе не было и тени хвастовства, он просто констатировал очевидный для него факт.
Ириска без молока озадаченно посмотрела на него, не зная, верить ему или нет. Всё-таки это был босс Бронзового ранга.
— К тому же, — продолжил Юнь Цзэ, — если мы сейчас вмешаемся, разве это не даст им шанс украсть у нас босса? Так что подождём, пока они все полягут, а потом настанет наш черёд.
Сказав это, он перевёл взгляд на Ириску без молока.
Она, кажется, что-то поняла и тут же замахала руками.
— Я точно не буду красть у вас босса!
Услышав это, Юнь Цзэ усмехнулся.
— Я не это имел в виду. И я не беспокоюсь, что ты его украдёшь.
— Почему? — не поняла она.
— У жреца, чей урон измеряется двузначными числами, шансов вырвать босса из моих рук, скажем так, немного... — с улыбкой ответил он.
Ириска без молока тут же надула щёчки. Хоть он и сказал правду, ей показалось, что её оскорбили.
— А ты не боишься, что они убьют босса? — обиженно спросила она.
Юнь Цзэ холодно хмыкнул.
— Боссов Бронзового ранга не задавить числом. Сейчас сама всё увидишь.
Не успел он договорить, как ситуация на поле боя резко изменилась.
Падший Демон в центре поляны запрокинул голову и издал протяжный вой. Звук был похож на скрежет ржавой двери — резкий и неприятный.
Следом из окружающего леса донёсся шорох.
Что-то стремительно приближалось.
— Р-р-ра-а!
Под низкий рык из леса вырвались четыре огромных скорпиона ранга «Чёрное железо».
Их глаза были затуманены, в них плескался хаос. Было очевидно, что Падший Демон контролировал их с помощью какого-то умения.
Четыре скорпиона ринулись на группу игроков.
Кто-то в отряде в панике закричал:
— Что за дела?! Откуда ещё четыре босса Чёрного железа?!
Маг в очках, очевидно, тоже не ожидал такого поворота. Но он быстро взял себя в руки и, взмахнув посохом, громко скомандовал:
— Без паники, держим строй! Сосредоточьте огонь на одном скорпионе, убиваем по одному!
Однако Падший Демон, очевидно, обладал недюжинным интеллектом.
Он поднял когтистую лапу и сделал лёгкий взмах.
Подчиняясь его воле, четыре скорпиона чётко разделили цели. Два атаковали игроков в лоб, а два других зашли с флангов, беря группу в клещи.
Один из скорпионов рванул к воинам в авангарде. Его ядовитое жало молниеносно метнулось вперёд, в одно мгновение обнулив шкалу здоровья одного из бойцов. Тот даже не успел среагировать и тут же растворился во вспышке белого света.
Жрецы в тылу только собрались помочь, как два других скорпиона обошли отряд сзади и набросились на них и магов.
Они были так быстры, что несколько хрупких игроков даже не успели увернуться. Их схватили гигантские клешни, и полоски здоровья мгновенно опустели.
— Спасите! Помогите! — успела взвизгнуть одна из жриц, но её крик утонул в хаосе битвы.
Отряд мгновенно оказался в проигрышном положении, их более-менее упорядоченный строй был полностью разрушен.
Ириска без молока невольно прикрыла рот рукой, её глаза наполнились ужасом.
— О боже, этот Падший Демон может контролировать боссов Чёрного железа, это же просто немыслимо!
За какие-то пять минут ситуация на поле боя кардинально изменилась.
Игроки один за другим падали, превращаясь в снопы белого света и отправляясь на точку воскрешения в деревне новичков.
Под командованием мага в очках они пытались контратаковать, но, приложив все усилия, смогли убить лишь одного скорпиона. Они даже волоска не тронули на самом Падшем Демоне.
В итоге, когда и сам Хладнокровный растворился во вспышке света, отряд был полностью уничтожен.
Юнь Цзэ обвёл взглядом опустевшее поле боя.
Помехи устранены.
Теперь настал его черёд.
Но прежде чем вступить в бой, нужно было сделать ещё кое-что.
Он решил использовать «Проницательность», чтобы просканировать окрестности и убедиться, что поблизости нет других монстров или игроков, желающих поживиться за чужой счёт.
Он не собирался из-за собственной оплошности отдать победу какой-нибудь хитроумной крысе в самый ответственный момент.
Юнь Цзэ мысленно приготовился активировать «Проницательность», но тут же осознал проблему.
Для применения умения требовалось здоровье, а для «Дьявольского Переноса» нужна была цель…
Перед большой битвой он не хотел тратить собственное здоровье.
Юнь Цзэ огляделся.
«Постойте-ка, я ведь кое-что упустил…»
Его взгляд упал на стоявшую рядом Ириску без молока.
— Кхм-кхм…
Юнь Цзэ прочистил горло и мысленно произнёс:
«Сестрёнка, прости, одолжу немного твоей крови».
В этот момент девушка как раз повернулась к нему, чтобы спросить, что делать дальше.
Встретившись с его «дружелюбным» взглядом, она почему-то почувствовала, как внутри всё похолодело. На сердце легло нехорошее предчувствие.
В следующую секунду Ириска без молока вскрикнула:
— Босс, у меня вдруг пропало 100 единиц здоровья! Что это такое?
— Понятия не имею, — не моргнув глазом, ответил Юнь Цзэ, активируя «Проницательность». — Может, у босса есть какая-то невидимая дальнобойная атака. Будь осторожнее.
Вскоре его восприятие охватило всю округу. Взглянув на карту и убедившись, что других угроз нет, он наконец успокоился.
Он повернулся к девушке и сказал:
— Быстро вылечи себя и отойди подальше.
Ириска без молока, применяя на себя исцеляющее заклинание, спросила:
— А ты?
Юнь Цзэ выпрямился, и его взгляд впился в Падшего Демона вдалеке.
— А я? Разумеется, иду знакомиться с боссом.
Не успел он договорить, как уже спрыгнул с ветки, на которой они прятались.
Ириска без молока, глядя на его удаляющуюся спину, не удержалась и крикнула:
— Босс, помощь нужна?
Юнь Цзэ, не оборачиваясь, лишь махнул рукой.
— Не нужно. Просто следи за окрестностями. Если кто-то появится, сразу же сообщи мне.


    Один на один с боссом

    Юнь Цзэ шагнул на поле боя.
Падший Демон тут же заметил его.
Его багровые глаза слегка сузились, а из глотки вырвался низкий, утробный рык. Казалось, он с презрением смотрел на игрока, осмелившегося в одиночку бросить ему вызов.
Юнь Цзэ проигнорировал реакцию демона.
Он поднял руку и, пожертвовав 1000 единиц здоровья, применил умение «Теневая Клетка».
Тут же выскочило системное уведомление:
«Дьявольский Перенос активирован!»
«Вы можете перенести плату в 1000 ед. урона на другую цель в поле зрения».
Юнь Цзэ небрежно скользнул взглядом по полю боя и остановился на одном из скорпионов ранга «Чёрное железо».
«Перенос», — мысленно приказал он.
В следующее мгновение над головой скорпиона всплыла огромная цифра:
-1000!
Монстр резко замер, его шкала здоровья мгновенно обнулилась, и огромное тело с грохотом рухнуло на землю.
В то же время движения Падшего Демона прекратились, словно кто-то нажал на паузу.
«Теневая Клетка» продлевала время контроля на 1 секунду за каждые 50 потраченных единиц здоровья. Поскольку Юнь Цзэ, не скупясь, заплатил целую тысячу, время контроля было увеличено до двадцати секунд.
Однако, хоть тело Падшего Демона и было обездвижено, его «младшие братья» не дремали.
Оставшиеся два скорпиона, словно акулы, почуявшие кровь, размахивая клешнями, яростно ринулись на Юнь Цзэ.
Но тот, не выказывая ни малейшего беспокойства, снова поднял руку, на этот раз для «Слова Тьмы: Боль».
Он вновь пожертвовал 1000 единиц здоровья и перенёс эту плату на другого скорпиона.
Монстр не успел даже приблизиться, как его шкала здоровья опустела, и он испустил дух прямо на месте.
Юнь Цзэ не остановился.
Он направил окутанную тьмой руку на последнего скорпиона. Чёрная энергия быстро сгустилась, превратившись в скрученный кнут, который с силой хлестнул по ближайшему монстру.
-1930
За каждые дополнительные 10 единиц здоровья, вложенные в «Слово Тьмы: Боль», урон увеличивался на 20 единиц. Даже с учётом магического сопротивления, оставшегося урона было более чем достаточно, чтобы убить этого скорпиона с одного удара.
Ириска без молока, стоявшая вдалеке, ошеломлённо смотрела на происходящее.
«Это… это просто за гранью понимания».
Нужно было видеть, как та группа из двадцати с лишним игроков, маневрируя и уворачиваясь, потратив неимоверные усилия, с трудом одолела всего одного скорпиона.
А босс Демон, всего за несколько секунд, с лёгкостью уничтожил троих.
Эта разница в силе была просто невообразимой. Она чувствовала, как её мировоззрение рушится.
В конце концов, Ириска без молока смогла лишь выдохнуть:
— Босс Демон… такой сильный.
Когда все три скорпиона пали, на поле боя остался лишь Падший Демон, скованный «Теневой Клеткой».
Юнь Цзэ взглянул на панель умений — все атакующие навыки были на перезарядке. Конечно, он мог бы подбежать и начать стучать босса по голове посохом, но урон был бы смехотворным. Он не хотел тратить на это силы.
Поэтому Юнь Цзэ решил просто стоять и ждать, пока его умения восстановятся.
Однако в этот момент он заметил, что на уродливом лице Падшего Демона появилась странная, зловещая ухмылка.
Юнь Цзэ нахмурился, и в сердце зародилось нехорошее предчувствие.
И действительно, в следующую секунду…
Шух!
Из зарослей за его спиной с невероятной скоростью вылетела чёрная тень.
Это был огромный паук. Его тело покрывал угольно-чёрный панцирь, а восемь багровых глаз сверкали злобой. Острые хелицеры блестели, как лезвия.
Теневой Паук-Клинок, босс ранга «Чёрное железо».
Демон контролировал его, заставив прятаться в невидимости. Благодаря этому паук идеально избежал обнаружения «Проницательностью».
Юнь Цзэ не ожидал, что хитрый Падший Демон припас такой козырь в рукаве.
— Осторожно! — донёсся издалека встревоженный крик Ириски без молока.
Теневой Паук-Клинок был невероятно быстр и в мгновение ока оказался за спиной Юнь Цзэ. Он высоко занёс хелицеры, чтобы нанести удар ему в спину.
Девушка в ужасе зажмурилась, не в силах смотреть на то, что должно было произойти.
Однако ожидаемого крика боли не последовало.
Ириска без молока приоткрыла пальцы и украдкой взглянула.
Вокруг Юнь Цзэ неизвестно когда появился полупрозрачный чёрный барьер, который уверенно заблокировал внезапную атаку.
Это был «Теневой Щит» — защитное умение, которое Юнь Цзэ получил ранее. За каждые 10 единиц здоровья, вложенных в него, прочность щита увеличивалась на 20. А Юнь Цзэ только что потратил 1000 единиц.
Это означало, что прочность щита составляла 2000 единиц.
Атака Теневого Паука-Клинка, которая мгновенно убила бы обычного игрока, для щита Юнь Цзэ была что комариный укус — она не сняла и пятой части его прочности.
Следом над головой паука появилась огромная красная цифра:
-1000!
Плату в 1000 единиц здоровья за активацию щита Юнь Цзэ, разумеется, перенёс на самого паука.
Шкала здоровья Теневого Паука-Клинка мгновенно опустела.
Он даже не успел взвизгнуть и, последовав за скорпионами, тут же испустил дух.
Юнь Цзэ обернулся и посмотрел на Падшего Демона.
И слегка удивился.
Он заметил, что тело демона мелко дрожит. Его конечности, скованные «Теневой Клеткой», начали медленно двигаться.
У высокоуровневых боссов в игре часто было «Сопротивление эффектам». Оно значительно сокращало время действия умений контроля.
Юнь Цзэ мысленно прикинул.
Изначальные 20 секунд контроля под действием сопротивления босса сократились до 13.
Похоже, Падший Демон всё отлично рассчитал. Он хотел, пока Теневой Паук-Клинок отвлекает его внимание, вырваться из оков и нанести удар в спину.
К несчастью для него, он недооценил скорость, с которой Юнь Цзэ уничтожает монстров.
«Пытаться перехитрить меня? Слишком зелен».
Юнь Цзэ не дал демону ни единого шанса.
Перезарядка «Теневой Клетки» составляла всего 10 секунд, и умение давно было готово. Если бы он захотел, то мог бы держать противника в контроле вечно.
Юнь Цзэ нацелился на демона, который вот-вот должен был освободиться.
Он без колебаний вновь применил «Теневую Клетку», снова заплатив 1000 единиц здоровья.
Его взгляд был прикован к Падшему Демону.
-1000!
Огромная цифра урона всплыла над головой демона, и его шкала здоровья тут же сократилась на треть.
Затем Падший Демон, только начавший было вырываться, снова застыл на месте.
Для босса это было верхом унижения.
Наверняка он мысленно крыл его последними словами.
«Да убей ты меня уже наконец!»
Но это был ещё не конец.
Юнь Цзэ тут же применил «Слово Тьмы: Боль», вновь выбрав роскошный пакет в 1000 единиц здоровья.
«Обнаружена плата в 1000 единиц здоровья».
«Желаете перенести плату на другую цель?»
«Да, на тебя. Лежать!»
-1000!
-1600!
Две огромные цифры урона снова всплыли над головой Падшего Демона.
Первая — от «Дьявольского Переноса».
Вторая — урон от самого «Слова Тьмы: Боль», слегка сниженный из-за магического сопротивления.
Но этого было достаточно!
Падший Демон не успел даже издать предсмертного крика, как его огромное тело с грохотом рухнуло на землю.
В этот момент издалека послышался учащённый топот ног.
Это маг в очках и его отряд, задыхаясь, бежали обратно с точки воскрешения.
Однако, добравшись до поля боя, они все как один застыли на месте.
Три скорпиона ранга «Чёрное железо» лежали на земле, словно скошенная трава.
А Падший Демон, босс Бронзового ранга, о котором они так мечтали, теперь тихо лежал без движения.
Очевидно, он был мёртв.
И все эти монстры, без исключения, пали у ног одного человека.
А ID над головой этого человека был всем хорошо знаком.
Это был первый номер в рейтинге: Демон.


    Сорвать куш? Фиг вам, а не куш

    «Вы убили „Падший Демон (Бронза)“».
«Вы получили 500 очков опыта».
«Поздравляем, вы достигли 5-го уровня».
«Вы первым убили босса Бронзового ранга. Вы получаете 3 очка репутации!»
Когда босс пал, в голове Юнь Цзэ зазвучала череда системных уведомлений.
В то же время игроки, спешившие к полю боя, получили системное объявление:
«Поздравляем игрока „Демон“ с первым убийством босса „Падший Демон (Бронза)“. Он сделал ещё один шаг на пути к божественности. Надеемся, остальные игроки приложат все усилия, чтобы последовать его примеру».
Теперь у них не осталось сомнений.
Это именно тот парень, что стоял перед ними, украл их босса.
Юнь Цзэ тем временем приступил к сбору добычи, совершенно не обращая внимания на группу игроков, что сверлила его хищными взглядами.
Ириска без молока осторожно подошла к нему и тихо спросила:
— Босс, а что с теми игроками? Вы только что увели у них босса. Посмотрите на их лица, они выглядят так, будто дерьма наелись.
— Не обращай на них внимания, — не поднимая головы, ответил Юнь Цзэ, продолжая собирать снаряжение. — Боссы в дикой местности принадлежат тому, кто их убил. Таковы правила.
Девушка растерялась, явно не ожидая такого ответа. Она немного поколебалась, но всё же не удержалась и предупредила:
— А если они нападут и попытаются отобрать у вас снаряжение?
— Тогда я их убью, — равнодушно ответил Юнь Цзэ, словно обсуждал погоду.
Э-э-э…
Ириска без молока на мгновение потеряла дар речи.
Но Юнь Цзэ говорил это не на пустом месте. У него были на то веские основания.
Убив босса, он получил новое умение.
【Иссушающая молния (умение для класса Жрец)】
Ранг: Бронзовый (зелёный)
Затраты: 100 ед. здоровья
Эффект: Призывает разряд иссушающей молнии, который, поразив врага, перескакивает между целями в радиусе 15 метров, нанося 200 ед. урона.
Примечание: Каждые дополнительные 100 ед. здоровья, потраченные при применении, увеличивают урон на 200 ед.
Восстановление: 9 секунд
Требуемый уровень: 5
Этим умением Юнь Цзэ был очень доволен.
До сих пор его слабым местом было отсутствие атак по области. Все его умения были нацелены на одну цель, что делало его уязвимым в бою с группой врагов. «Иссушающая молния» идеально закрывала этот пробел.
Юнь Цзэ прикинул, что если он применит это умение в связке с «Дьявольским Переносом», то сможет мгновенно уничтожить всю ту группу игроков.
Вдалеке Хладнокровный и его отряд стояли, понурив головы, словно побитые собаки. Никто не смел сделать и шага.
Несколько горячих голов в команде, очевидно, были недовольны и что-то бормотали себе под нос:
— Какого чёрта? Мы так долго с ним бились, а этот урод просто пришёл и всё забрал.
Но больше всех был взбешён сам Хладнокровный.
Он ведь собственными глазами видел, как появился босс, и тут же собрал людей. Двадцать с лишним человек бились с ним больше двадцати минут. Половина команды успела умереть по два раза, почти исчерпав свои попытки воскрешения.
И каков результат? Утка, которая уже была готова, просто уплыла из-под носа прямо к первому номеру в рейтинге — Демону.
— Ветреный, может, нападём? — тихо спросил один из игроков, подойдя к нему.
Хладнокровный не ответил сразу. Он прищурился, внимательно изучая Юнь Цзэ.
Он смотрел на эту фигуру, что так неспешно собирала добычу.
Хотя перед ним был всего один человек и совершенно безобидная на вид целительница, почему-то по спине у него пробежал холодок.
Интуиция подсказывала ему: если они сейчас нападут, то, скорее всего, снова полягут всей командой. И это предчувствие было очень сильным.
Но товарищи по команде не унимались:
— Ветреный, давай отберём у него всё.
— Да, нас так много, неужели мы одного его испугаемся?
Хладнокровный колебался. В конце концов, добыча с босса Бронзового ранга была слишком соблазнительной.
Внезапно сзади раздался громкий крик:
— Твою мать! Ещё два скорпиона Чёрного железа! И за ними целая куча мелких!
Не успел он договорить, как из леса выскочили два огромных скорпиона, ведя за собой дюжину мелких. Они яростно неслись вперёд, очевидно, привлечённые шумом битвы.
У Хладнокровного голова пошла кругом.
Беда не приходит одна. Как будто мало было неприятностей. Откуда ещё столько монстров? В его команде большинство были новичками первого уровня, как с ними сражаться?
Однако, к его небольшому облегчению, целью скорпионов, похоже, был Юнь Цзэ.
Он тут же приказал своей команде не двигаться.
Решил понаблюдать за ситуацией, авось удастся что-нибудь урвать.
Хладнокровный прикидывал: когда Юнь Цзэ и скорпионы измотают друг друга, он поведёт своих людей в атаку. Идеальный план.
Но в следующую секунду его мечты разбились вдребезги.
Он увидел, как Юнь Цзэ небрежно поднял свой посох.
Тот, не скупясь, вложил в удар 1000 единиц здоровья, а затем с помощью таланта «Дьявольский Перенос» перенаправил эту плату на скорпиона-вожака.
Монстр ранга «Чёрное железо» умер на месте.
Следом сероватая молния со свистом вылетела вперёд и ударила в другого взрослого скорпиона.
-1860
Шкала здоровья второго монстра мгновенно опустела. Он даже пикнуть не успел, как свалился замертво.
Но и это было не всё.
Иссушающая молния, убив первую цель, не исчезла. Она тут же перескочила на второго скорпиона.
-1767
С каждым скачком урон Иссушающей молнии немного уменьшался, на 5%, но это всё равно не мешало ей убивать монстров с одного удара.
Второй скорпион быстро отправился на тот свет.
Затем третий, четвёртый, пятый…
С каждым скачком молнии падал очередной скорпион. Эта сцена напоминала жатву, только косили здесь не траву.
За какие-то несколько секунд дюжина скорпионов аккуратными рядами легла на землю. Всё произошло быстро и чисто.
Хладнокровный и его команда стояли, как громом поражённые.
Те несколько горячих голов, что только что кричали о нападении, теперь притихли. Они даже боялись представить, что бы с ними стало, если бы они действительно решились напасть на Юнь Цзэ.
Эта молния, можно сказать, привела в чувство всех присутствующих.
Убить дюжину скорпионов одним ударом.
Это вообще человек?
Кто осмелится связываться с таким чудовищем? Отобрать у него снаряжение?
Да они должны быть благодарны, что он не пришёл отобрать что-нибудь у них.
Хладнокровный был человеком разумным и мгновенно оценил ситуацию.
Хоть его и разрывало от досады, он понимал — сейчас не время для вражды.
Этот должок он вернёт позже.
Он глубоко вздохнул, подавляя гнев, и махнул рукой своим людям.
— Отступаем! Всем тихо отходить. Кто скажет хоть слово, будет немедленно исключён из команды.
Игроки, словно очнувшись ото сна, закивали.
Хладнокровный бросил на Юнь Цзэ последний полный ненависти взгляд, который будто говорил: «Ты у меня ещё попляшешь».
Затем он развернулся и увёл свою команду.
Увидев, что игроки уходят, поджав хвосты, Юнь Цзэ даже немного удивился.
Он ожидал, что драки не избежать.
Не думал, что они окажутся такими смышлёными. Это сэкономило ему немало сил.
Когда игроки ушли, к нему подошла Ириска без молока и, моргая большими глазами, спросила:
— Они ушли. Что теперь будем делать?


    О, враги

    Юнь Цзэ оглянулся на неё и бросил через плечо:
— А меня-то что спрашиваешь? Я расчистил тебе дорогу от монстров. Возвращайся в свою деревню новичков.
Ириска без молока только тут и вспомнила, зачем вообще сюда пришла.
— А ты, босс? — спросила она.
— У меня ещё есть дела, — ответил Юнь Цзэ.
Задание было выполнено, и теперь ему нужно было вернуться к полевому торговцу, чтобы сдать квест и получить своё кольцо-хранилище на 24 ячейки. Это была настоящая драгоценность, в которую можно было уместить кучу всего. С таким кольцом ему больше не придётся постоянно бегать к торговцу. От одной мысли об этом он почувствовал лёгкое волнение.
Ириска без молока уже развернулась, чтобы уйти, но Юнь Цзэ окликнул её.
— Кстати, спасибо, что присмотрела за окрестностями. Это тебе, считай, награда за труды.
С этими словами он бросил ей книгу умений.
Девушка поспешно поймала её, опустила взгляд, и её глаза тут же загорелись.
【Священное исцеление (Бронза): Массовое исцеляющее заклинание, умение для класса Жрец. Требуемый уровень: 2】
Книга умений Бронзового ранга!
Нужно сказать, что до сих пор она пользовалась лишь базовым лечением Обычного ранга, которое выдавали в деревне новичков, — одиночное и со слабым эффектом. А «Священное исцеление» было сразу на два ранга выше. Оно не только лечило сильнее, но и было редким массовым заклинанием. С таким умением в любой группе она будет нарасхват.
Эту книгу Юнь Цзэ получил с только что убитого босса. Для него она была бесполезна. Будучи Теневым жрецом, он в принципе не мог изучать исцеляющие заклинания. В конце концов, было бы крайне противоречиво тратить собственное здоровье, чтобы потом его же и восстанавливать.
Ириска без молока не только привела его к цели, но и постояла на страже. Дать ей небольшое вознаграждение было справедливо. К тому же, для него эта книга была лишь бесполезной вещью, занимающей место в инвентаре. Почему бы не сделать доброе дело?
В этот момент девушка подбежала к нему и чмокнула в щёку.
— Босс Демон, я тебя обожаю!
Бросив эту фразу, Ириска без молока, словно весёлый оленёнок,припрыгивая, побежала в сторону деревни новичков.
Юнь Цзэ на мгновение замер, а затем коснулся щеки, которой коснулись её губы. Он невольно криво усмехнулся.
Трудно было поверить, что эта жизнерадостная девчонка в прошлой жизни была главным жрецом одной из лучших гильдий.
Попрощавшись с ней, Юнь Цзэ покинул поле боя и направился к полевому торговцу.
Добычи было много. Помимо повышения уровня и двух умений Бронзового ранга, выпала ещё куча снаряжения рангов «Чёрное железо» и «Обычный». Они снова забили его только что освободившийся рюкзак.
Нужно было как можно скорее получить кольцо-хранилище, чтобы больше не тратить время на эти бесконечные забеги.
Вскоре Юнь Цзэ снова оказался перед Фанатиком Августином. Он подошёл и начал диалог:
— Я выполнил задание. Падший Демон повержен.
Фанатик поднял голову, и его лицо исказила жуткая улыбка.
— Да… да… я чувствую, как жизненная сила этого падшего… иссякла…
Он дрожащей рукой достал из-за пазухи кольцо и протянул его Юнь Цзэ.
— Как и договаривались… это твоя награда…
«Вы получили: Кольцо-хранилище на 24 ячейки».
Кольцо было из чистого серебра, покрытое странными рунами, и испускало слабое свечение. Юнь Цзэ тут же надел его. Перед ним открылось новое пространство для хранения — целых 24 ячейки, вдвое больше, чем было.
Теперь можно было снова идти убивать монстров.
Следующие два часа Юнь Цзэ, словно отлаженная машина для убийств, без устали охотился на монстров в дикой местности. Каждый раз он тратил огромное количество здоровья на применение умений, а затем с помощью «Дьявольского Переноса» перенаправлял эту плату на врагов. Враги падали замертво, а сам он оставался невредим.
Параллельно с этим Юнь Цзэ не забывал жевать Ядохвост, продолжая увеличивать свой максимальный запас здоровья. Однако у этого способа были свои ограничения. Система не могла позволить бесконечно повышать здоровье таким образом. Когда суммарная прибавка достигла 1000 единиц, появилось системное уведомление:
«Подсказка: Вы достигли максимального предела увеличения здоровья с помощью Ядохвоста. Дальнейшее употребление не принесёт эффекта».
Для Юнь Цзэ это было скорее хорошей новостью. Наконец-то не придётся больше жевать эту траву со вкусом грязных носков. Для него это было настоящим освобождением.
С учётом полученного снаряжения и прибавки от Ядохвоста, его здоровье теперь достигло 2024 единиц.
Он открыл системную панель и посмотрел на свой уровень. Шкала опыта значительно выросла, до шестого уровня оставалось всего полпути. Он снова проверил Ранговую Таблицу. Сам он по-прежнему был на первом месте, а игрок на втором месте был всего лишь третьего уровня и сильно от него отставал.
— Хех, какой отрыв. Просто прелесть.
Юнь Цзэ довольно кивнул и закрыл таблицу.
В этот момент он заметил, что его кольцо-хранилище уже почти забито высокоуровневым снаряжением и книгами умений.
Пора было возвращаться в деревню новичков.
Продавать высокоуровневое снаряжение полевому торговцу было невыгодно, он давал за него лишь базовую цену. А вот на аукционе в деревне новичков можно было получить максимальную прибыль. В начале игры хорошего снаряжения было мало, поэтому цены на него взлетали до небес.
Подумав об этом, Юнь Цзэ направился в деревню новичков.
Центральная площадь Покинутых Руин была заполнена людьми, гораздо более оживлённая, чем когда он уходил.
Стоило ему войти в город, как он почувствовал, что все взгляды тут же устремились на него.
— Смотрите! Это Демон! Первый в рейтинге!
— Чёрт, это и правда он! Только что было объявление, что он первым убил босса Бронзового ранга и апнулся до пятого уровня!
— Я слышал, он в одиночку завалил Падшего Демона! Вот это мощь!
Многие игроки окружили его, их взгляды были полны любопытства и благоговения.
Самые смелые даже подходили вплотную:
— Босс, возьми в пати! Я хилер, лечу надёжно!
— Босс Демон, можно в друзья добавиться?
— Босс, в сыновья не берёте?
Юнь Цзэ с непроницаемым лицом шёл сквозь толпу, не обращая внимания на эти возгласы. Сейчас он хотел лишь как можно скорее продать снаряжение и продолжить прокачку. В этой игре уровень означал силу. Если ему удастся сохранить лидерство, то в дальнейшем добывать ресурсы станет намного проще — эффект снежного кома будет только нарастать.
Пересекши площадь, Юнь Цзэ направился прямиком к аукциону.
Когда он уже подходил к зданию, из точки воскрешения вышли два игрока с разъярёнными лицами.
— Твою мать, эти ублюдки из корпорации «Линьхай»! Чтоб они сдохли!
— Сказали, что проведут нас по подземелью, а в итоге просто кинули нас, я из-за них почти все попытки воскрешения потратил!
«Корпорация „Линьхай“?»
Юнь Цзэ остановился, его брови слегка нахмурились.
Это название, словно заноза, вонзилось в самую глубь его памяти.
В реальном мире корпорация «Линьхай» была известным гигантом в сфере недвижимости, с огромными активами и влиянием.
Но для Юнь Цзэ эти слова означали лишь одно — жгучую, въевшуюся в кости ненависть.
Потому что главой корпорации «Линьхай» был тот самый человек, что в прошлой жизни захватил его сущность, — его заклятый враг, Лу Тяньмин.


    Ничего себе, да это же босс!

    Неожиданно он столкнулся с корпорацией своего врага.
Впрочем, Юнь Цзэ не спешил.
Он помнил из прошлой жизни, что на начальном этапе Лу Тяньмин развивался в другой деревне новичков, а не в Покинутых Руинах. Те, кого он встретил, скорее всего, были лишь передовым отрядом корпорации «Линьхай».
И хотя это были всего лишь пешки, Юнь Цзэ уже начал обдумывать, как бы через них разузнать о местонахождении Лу Тяньмина.
Как говорится, знай врага своего и себя, и ты выйдешь победителем из сотен битв. Чтобы отомстить, нужно сначала досконально изучить противника.
Но сейчас важнее было избавиться от снаряжения.
Он не хотел таскать с собой целую гору сокровищ. Если его случайно убьют, это будет огромная потеря. Смерть в этой игре означала потерю снаряжения. Лишиться вещей, добытых с таким трудом, было бы невыносимо больно.
Юнь Цзэ быстрым шагом направился в центральную часть Покинутых Руин.
Через пять минут он оказался перед уже знакомой церковью. У входа стоял шестикрылый ангел — тот самый НИП, что давал указания новичкам.
Этот ангел был не просто украшением. Он также исполнял роль аукциониста. Игроки могли продавать ему ненужные предметы напрямую или выставлять их на продажу для других.
Юнь Цзэ пощупал свой рюкзак, набитый высококачественным снаряжением и книгами умений, и на его губах появилась лёгкая ухмылка.
В начале игры эти вещи были на вес золота. Продав их жаждущим новичкам, можно было неплохо заработать.
Он решительно шагнул вперёд, собираясь выставить свой товар на аукцион.
Но в этот момент издалека донёсся знакомый голос:
— О, босс Демон!
Юнь Цзэ обернулся и увидел Ириску без молока, махавшую ему рукой. За ней стояло ещё пять человек — очевидно, её команда.
А во главе группы шёл красивый и дерзкий парень с плутоватой ухмылкой. Он был чем-то похож на Ириску без молока.
Юнь Цзэ сразу его узнал — глава гильдии «Призрачный Клинок», Не Попадёшь.
В прошлой жизни этот парень был настоящей легендой. Созданная им гильдия «Призрачный Клинок» сумела пробиться в тройку лучших.
Юнь Цзэ помнил, что классом «Не Попадёшь» был крайне редкий скрытый класс — Пустотный ассасин. У этого класса было невероятное умение — «Сдвиг в Пустоту», позволявшее на время уходить в иное измерение, становясь неуязвимым для всех атак и контроля, а также невидимым для выбора в цель.
Вероятно, из-за этого неуязвимого умения он и взял себе ник «Не Попадёшь». Имя идеально подходило к его способностям.
Если память не изменяла Юнь Цзэ, талант у этого парня тоже был высшего, Божественного ранга. Неудивительно, что с таким набором он смог добиться таких высот в прошлой жизни.
Он заметил, что уровень «Не Попадёшь» уже достиг третьего, и в рейтинге он занимал третье место. Ириска без молока тоже поднялась до второго уровня. Похоже, братец её всё-таки прокачал.
Не Попадёшь быстрым шагом подошёл к Юнь Цзэ с благодарным видом.
— Босс, огромное спасибо, что спасли мою сестру.
— Пустяки, — ровно ответил Юнь Цзэ.
— А ещё я слышал, — продолжил тот, — что босс подарил ей книгу умений Бронзового ранга! Этот долг чести просто выше небес и глубже моря!
Он говорил всё более взволнованно, казалось, ещё немного — и он упадёт на колени.
Затем он внезапно сменил тему:
— Такой долг я сейчас вернуть не смогу. Так что… может, я отдам вам в жёны свою сестру? В счёт долга, так сказать. Всё равно она рядом только мешается.
Юнь Цзэ опешил.
Не успел он и слова сказать, как раздался звонкий шлепок.
Это Ириска без молока подскочила и залепила брату подзатыльник.
Она повернулась к Юнь Цзэ и виновато сказала:
— Это мой придурочный брат. Можешь пропускать его слова мимо ушей, он несёт чушь.
Уголок рта Юнь Цзэ дёрнулся. Он и в прошлой жизни слышал, что «Не Попадёшь» — парень со странностями, но не думал, что настолько.
Тут Ириска без молока заметила, что Юнь Цзэ стоит возле ангела с намерением продать снаряжение. Её глаза загорелись.
— Босс, вы продаёте вещи?
Юнь Цзэ кивнул.
— Мне как раз очень нужно снаряжение, — она тут же состроила умильную мордашку. — Может, продадите мне парочку?
Юнь Цзэ взглянул на неё и кивнул. В конце концов, они уже были знакомы, да и девушка казалась неплохой. Почему бы не оказать услугу? К тому же, при продаже через аукцион ангел брал комиссию. Продав им напрямую, он почти ничего не потеряет в прибыли. А на аукцион он собирался выставить вещи в основном для того, чтобы не тратить время на торговлю.
Юнь Цзэ взмахнул рукой, и перед толпой появилось целое облако предметов, сияющих разноцветными огнями.
— Ух ты!
— Как много!
— Ничего себе, всё Чёрного железа! И даже Бронза есть!
Вокруг раздались изумлённые возгласы. Все были ошарашены этим внезапным «дождём из снаряжения». Они тёрли глаза, боясь, что им это мерещится.
— Это… это сколько же боссов он убил? — кто-то сглотнул слюну.
— Босс — он и есть босс. Настоящая ходячая сокровищница!
Брат Ириски без молока, Не Попадёшь, тоже подошёл к сестре и сказал:
— Эй, сестрёнка, у тебя уже есть умение Бронзового ранга от босса, зачем тебе ещё и это снаряжение? К тому же, у тебя ведь скрытый квест. НИП сказал, что за его выполнение тебе дадут целый комплект Чёрного железа.
Говоря это, он оттеснил сестру в сторону.
— Так что отойди-ка, уступи место брату.
Затем он повернулся к Юнь Цзэ и с улыбкой до ушей произнёс:
— Босс, босс, может, и мне что-нибудь продадите?
Юнь Цзэ посмотрел на него с лёгким недоумением.
Глава гильдии, занимавшей третье место в рейтинге, одна из самых влиятельных фигур прошлой жизни, теперь называл его «боссом». Это было немного непривычно.
Видя, что Юнь Цзэ молчит, Не Попадёшь продолжил жаловаться:
— Босс, вы не представляете, как мне не везёт в последнее время. Убил двух боссов, и ни одного предмета для ассасина не выпало. Я до сих пор в стартовом шмоте бегаю. Сжальтесь, продайте хоть что-нибудь!
При этом он скорчил жалобную гримасу.
«Этот парень ради снаряжения на всё готов», — подумал Юнь Цзэ.
Впрочем, у него сложилось неплохое впечатление о «Не Попадёшь». В прошлой жизни тот, несмотря на свою ветреность, был верным и надёжным человеком, с которым стоило дружить. Продать ему один предмет — значит завести полезное знакомство.
Юнь Цзэ кивнул.
Не Попадёшь тут же просиял и выхватил из предложенных Юнь Цзэ вещей кинжал Бронзового ранга.
— Босс, я беру вот это!
Конечно, он выбрал самый ценный предмет для ассасина.
— 500 Монет Жизни, — холодно произнёс Юнь Цзэ.
Лицо «Не Попадёшь» тут же вытянулось.
— Босс, а подешевле нельзя?
— Бронзовое снаряжение всегда столько стоило, — покачал головой Юнь Цзэ. — А сейчас, в начале игры, я мог бы просить и больше.
— Но у меня сейчас только 400… — расстроился тот.
Он почесал затылок, и вдруг его осенило. Он схватил сестру и подтащил её к Юнь Цзэ.
— А что, если я вам сестру отдам? Скиньте сегодня 100 монет, а?
Уголок рта Юнь Цзэ дёрнулся.
— По-твоему, твоя сестра стоит всего 100 монет?
Услышав это, Ириска без молока со всей силы стукнула брата.
— Да пошёл ты! Почему бы тебе самого себя не продать?
Не Попадёшь потёр ушибленное место. Видя, что его план провалился, он повернулся к девушке с пепельными волосами, стоявшей позади.
Эта холодная красавица сидела на корточках в стороне от толпы. Она отрешённо смотрела на маленький цветок, казалось, её совершенно не интересовало происходящее. На ней была лёгкая белая броня, а на поясе висел длинный меч. Изящные изгибы её фигуры подчёркивались бронёй, приковывая к себе взгляды. Пепельный цвет волос, скорее всего, был особенностью её класса. В игре некоторые профессии слегка влияли на внешность.
— Сюэ Юй, одолжишь 100 Монет Жизни? — обратился к ней Не Попадёшь.
Юнь Цзэ тоже повернулся, чтобы посмотреть на пепельноволосую красавицу.
Он тут же заметил её ник: Снежный Дождь Мечей.
Это же игрок, занимающий второе место в рейтинге. Сейчас у неё был третий уровень, и она почти достигла четвёртого.
Юнь Цзэ помнил, что Снежный Дождь Мечей была сильнейшим бойцом гильдии «Призрачный Клинок». Ходили слухи, что по силе она превосходила даже самого главу гильдии. Не Попадёшь хотел сделать её главой, но она отказалась, сославшись на отсутствие интереса. В прошлой жизни Юнь Цзэ почти не встречал её. Он лишь слышал, что она была холодна и безразлична к большинству вещей.
Сюэ Юй бросила на «Не Попадёшь» короткий взгляд.
Затем она молча достала из инвентаря кошель с деньгами и бросила ему.
Тот поспешно поблагодарил её, затем подошёл к Юнь Цзэ и купил бронзовый кинжал.
После этого он снова подошёл к Юнь Цзэ и тихо сказал:
— Кстати, босс, может, и моим товарищам продадите что-нибудь?
Он сделал паузу и ещё тише добавил:
— Мои ребята все при деньгах, можете завысить цену, побольше заработаете. Только мне, конечно, так дорого не продавайте.
Юнь Цзэ потерял дар речи.
Ну и фрукт. Мало того что сестру продавал, так теперь и за товарищей по команде взялся.
Впрочем, Юнь Цзэ понимал истинные мотивы «Не Попадёшь». Он просто хотел, чтобы его команда тоже обзавелась хорошим снаряжением и стала сильнее. В конце концов, в начале игры достать хорошие вещи было очень трудно.
Он ничего не сказал, лишь кивнул.
Не Попадёшь тут же обернулся и крикнул своим товарищам:
— Я договорился с боссом, если вам что-то нужно, тоже можете подойти и купить!
Его команда разразилась радостными криками и тут же обступила Юнь Цзэ.
— Босс, почём эти наручи Чёрного железа?
— Босс, я беру эту книгу Огненного шара Чёрного железа!
— Босс…
Все наперебой что-то спрашивали, и вокруг стало шумно.
Юнь Цзэ, отвечая им, осматривал толпу. Он заметил, что многих из них он помнил. Все они в будущем станут ядром гильдии «Призрачный Клинок».
«Надо же, Не Попадёшь уже на раннем этапе собрал столько сильных товарищей», — подумал Юнь Цзэ. Похоже, несмотря на свою легкомысленность, он был очень деятельным человеком.
Во время торговли Юнь Цзэ вдруг почувствовал на себе пристальный взгляд.
Он обернулся и увидел, что на него смотрит та самая пепельноволосая красавица — Сюэ Юй.
В отличие от остальных, она не подходила выбирать снаряжение. Она просто стояла в стороне и не сводила с него глаз.
Юнь Цзэ стало немного не по себе. Он прочистил горло, нарушая молчание:
— Госпожа Сюэ Юй, вам что-нибудь нужно?
Услышав его, Сюэ Юй медленно подняла руку.
Она указала тонким пальцем на карман его одежды и спокойно произнесла:
— Я хочу купить то, что у тебя в кармане.


    Приглашение

    В кармане?
Юнь Цзэ удивился.
Он был уверен, что выложил всё снаряжение и книги умений.
Неужели что-то пропустил?
Он сунул руку в карман и нащупал что-то твёрдое.
Вытащил.
Это было прессованное печенье.
Юнь Цзэ поднял печенье и с недоумением спросил:
— Ты об этом?
В тот миг, как Сюэ Юй увидела печенье, в её глазах, обычно спокойных, как гладь древнего колодца, мелькнул редкий огонёк.
Она быстро закивала, словно цыплёнок, клюющий зёрна.
— Мясо монстров отвратительно, — произнесла она. — Я хочу съесть что-нибудь нормальное.
Только тут до Юнь Цзэ дошло.
В этом игровом мире еду и воду достать было не так-то просто.
Во-первых, в деревне новичков еда не продавалась. Единственным источником пищи для игроков было мясо, выпадавшее с убитых монстров.
Однако вкус этого мяса оставлял желать лучшего.
Юнь Цзэ помнил, что оно было немногим лучше Ядохвоста.
Более того, даже в приготовленном виде мясо монстров оставалось ядовитым. После его употребления игрок периодически получал урон от яда на протяжении целых десяти минут. Хоть урон и был небольшим, но во время боя, когда шкала здоровья скакала то вверх, то вниз под действием яда, это дико раздражало.
Чтобы избежать этого, Юнь Цзэ предусмотрительно купил в магазине несколько пачек прессованного печенья перед входом в игру и носил их с собой в качестве сухого пайка.
Судя по реакции Сюэ Юй, мясо монстров её доконало.
Она смотрела на печенье в руке Юнь Цзэ так, будто это было самое изысканное лакомство в мире.
— Сколько? — прямо спросила Сюэ Юй.
— 10 Монет Жизни, — назвал цену Юнь Цзэ.
Цена была невысокой, особенно в мире, где еда была в дефиците. В прошлой жизни Юнь Цзэ видел, как один барыга продавал пачку лапши быстрого приготовления за сотню Монет Жизни.
Честно говоря, если бы не тот факт, что она была в команде Ириски без молока, Юнь Цзэ и не подумал бы продавать свой сухпаёк. В этом жестоком мире лишняя еда придавала уверенности.
Сюэ Юй кивнула, очевидно, соглашаясь с ценой.
Она быстро открыла инвентарь, чтобы совершить обмен.
Но в следующую секунду замерла.
На её обычно невозмутимом лице промелькнула тень смущения.
Она только сейчас вспомнила, что отдала все свои деньги «Не Попадёшь» на покупку того бронзового кинжала.
Теперь у неё не было ни гроша.
Взгляд Сюэ Юй метнулся к «Не Попадёшь», словно спрашивая, не осталось ли у него монет.
Тот мгновенно всё понял, развёл руками и сокрушённо пожал плечами.
— Нету.
Лицо Сюэ Юй тут же вытянулось. Она бросила на «Не Попадёшь» полный обиды взгляд.
Тот неловко кашлянул и отвернулся, делая вид, что ничего не заметил.
Юнь Цзэ был удивлён. Он не ожидал, что простое прессованное печенье вызовет у Сюэ Юй такую бурную реакцию.
В этот момент Сюэ Юй, казалось, что-то придумала. Она внезапно подняла голову, посмотрела на Юнь Цзэ, легонько коснулась пальцем своей груди и совершенно спокойным тоном произнесла:
— Может, я дам тебе дотронуться, а ты отдашь мне это печенье?
— Кха! — услышав это, Юнь Цзэ чуть не поперхнулся.
Что это за приём?
В следующий миг подскочила Ириска без молока и зажала Сюэ Юй рот.
— Сестрица Сюэ Юй, ты с ума сошла? Что ты такое говоришь?
Но Сюэ Юй невозмутимо убрала её руку и совершенно серьёзно сказала:
— Мужчинам ведь это нравится? По телевизору так показывают.
«Что за телевизор она смотрит? Он вообще приличный?»
Ириска без молока окончательно потеряла дар речи. Она повернулась к Юнь Цзэ и попыталась объясниться:
— Босс, не обращайте внимания, она немного со странностями.
Юнь Цзэ не знал, что и сказать. Он лишь чувствовал, как образ непобедимой и холодной леди, который он создал в своём воображении в прошлой жизни, от одной этой фразы рассыпался в прах.
Он пришёл в себя и бросил ей печенье.
— Одно печенье. Считай, что я тебя угостил.
Сюэ Юй поймала печенье и осторожно взяла его в руки. На её лице появилась редкая улыбка.
— Спасибо, — тихо сказала она.
Выражение её лица было таким, будто она получила легендарное снаряжение. В прошлой жизни Юнь Цзэ никогда не видел её такой.
Действительно, слухи — вещь обманчивая.
— Кроме печенья, тебя не интересует это снаряжение? — спросил Юнь Цзэ, указывая на кучу вещей на земле.
Сюэ Юй повернулась и слегка покачала головой.
— С боссов мне выпали вещи Чёрного железа, которые я могу использовать. Пока менять их не нужно.
Юнь Цзэ замер, а затем внимательно осмотрел её снаряжение. Практически всё, что на ней было, имело ранг «Чёрное железо», причём качество и характеристики были превосходными.
Затем он посмотрел на их главу гильдии, «Не Попадёшь». Тот стоял в потрёпанном стартовом комплекте, сжимая в руке кинжал новичка. Он выглядел так, будто только что вошёл в игру.
Теперь он всё понял.
Дело было не в том, что с боссов не выпадало снаряжение. Просто всё снаряжение доставалось Сюэ Юй.
Он невольно бросил сочувственный взгляд на «Не Попадёшь».
«Вот же неудачник».
У Сюэ Юй уже почти полный комплект Чёрного железа, а их глава гильдии, «Не Попадёшь», не получил ни одного предмета для своего класса.
Вдалеке «Не Попадёшь» громко чихнул.
Вскоре все закончили с покупками и собрались уходить. Получив новое снаряжение, они собирались отправиться убивать монстров.
— С этими вещами от босса наша эффективность вырастет вдвое!
— Да, нужно скорее опробовать новое снаряжение!
Игроки один за другим попрощались и ушли.
Лишь «Не Попадёшь» намеренно замедлил шаг и остался позади.
Когда его товарищи отошли на приличное расстояние, он повернулся и подошёл к Юнь Цзэ.
Его обычная беззаботность исчезла, и выражение лица стало серьёзным.
— Босс, я хочу с вами кое-что обсудить.
— Что именно? — коротко спросил Юнь Цзэ.
Не Попадёшь прочистил горло, подбирая слова.
— Босс, вы ведь знаете, как вернуться из этого игрового мира в реальный?
Юнь Цзэ кивнул, не отрицая.
Да, после переноса в игровой мир возможность вернуться оставалась. И способ возвращения не был секретом. В самом начале игры шестикрылый ангел, наставник новичков, всё объяснил. Просто Юнь Цзэ в тот момент уже всё знал и потому не слушал, а сразу отправился убивать монстров.
Проще говоря, чтобы вернуться, нужно было одолеть сильнейшего босса в этой области. Тогда откроется портал для возвращения в реальный мир.
Юнь Цзэ помнил, что Региональным Боссом был монстр десятого уровня ранга «Серебро». Победить его было непросто. В прошлой жизни они использовали тактику «живой волны», потратив целый день, чтобы измотать его.
— Если мы, те, кто наверху в рейтинге, объединимся, — продолжил Не Попадёшь, — одолеть босса будет намного проще.
Он посмотрел прямо в глаза Юнь Цзэ и серьёзно произнёс:
— Босс, может, вы рассмотрите возможность присоединиться к нашей команде?


    Кто кого подставит? Сложно сказать

    Он предлагает ему вступить в команду.
Юнь Цзэ не ответил сразу.
Не Попадёшь был прав. Если сильнейшие игроки объединятся, одолеть Регионального Босса будет намного проще.
Видя, что Юнь Цзэ молчит, тот продолжил:
— Честно говоря, я планирую в будущем создать гильдию. Если ты присоединишься, я даже могу уступить тебе место главы.
Это предложение заставило Юнь Цзэ на мгновение задуматься. Уступить место главы — похоже, тот действительно хотел переманить его на свою сторону.
Но… предательство товарища по команде в прошлой жизни оставило глубокий шрам в его душе.
В этой жизни он не хотел ни с кем объединяться.
К тому же, вступление в группу означало бы, что опыт придётся делить, и скорость прокачки значительно упадёт. А это было не шутки.
Юнь Цзэ покачал головой.
— Я ценю твоё предложение, но вступать в команду не буду.
Не Попадёшь растерялся, и на его лице появилось разочарование.
— Вот как… жаль.
Видя его унылый вид, Юнь Цзэ, подумав, добавил:
— Конечно, если в будущем представится возможность, я не против сотрудничества.
В конце концов, лишний друг — лишняя дорога, а лишний глава гильдии — лишний помощник.
Не Попадёшь кивнул, казалось, приняв это утешение. Затем он снова вернулся к своему обычному жизнерадостному виду, словно разочарования и не было.
Он повернулся к своим товарищам.
— Братья, вперёд! Убивать монстров!
Проводив взглядом удаляющуюся команду «Призрачного Клинка», Юнь Цзэ тоже поднялся.
Теперь пора было заняться делом.
Сначала он собирался найти людей из корпорации «Линьхай» и разузнать о Лу Тяньмине. Как минимум, нужно было выяснить, в каком городе тот находился перед переносом в игру. Так он сможет найти его в соответствующей деревне новичков.
А что будет, когда он его найдёт…
Юнь Цзэ холодно усмехнулся.
В этот момент сзади раздался томный женский голос:
— Молодой человек, подождите.
Юнь Цзэ обернулся и увидел знойную молодую женщину, которая, покачивая бёдрами, шла к нему. На ней была чёрная обтягивающая кожаная броня, а на поясе висела пара кинжалов — очевидно, ассасин.
Её ник был «Холодное Лицо».
За ней следовал двухметровый гигант. Он был одет в тяжёлые доспехи, а его тело напоминало гору мышц. Ник гиганта был… Крепыш, а по классу он, скорее всего, был воином.
Холодное Лицо подошла и с улыбкой произнесла:
— Вы ведь тот самый босс Демон, первый в рейтинге? Мы как раз собираемся в подземелье, не хотите ли присоединиться?
— Не интересует, у меня другие дела, — ровно ответил Юнь Цзэ, едва взглянув на неё.
Ему нужно было найти людей из корпорации «Линьхай», и у него не было времени на пустую болтовню.
Увидев, что он собирается уйти, Холодное Лицо поспешно добавила:
— Босс, мы из руководства корпорации «Линьхай». Если вы согласитесь помочь, о цене договоримся.
«Корпорация „Линьхай“?»
Юнь Цзэ остановился. Вот уж действительно, не пришлось иголку в стоге сена искать — сама в руки пришла. Он как раз ломал голову, как найти этих людей, а они сами его нашли.
Он обернулся и смерил взглядом Холодное Лицо и Крепыша. Затем медленно произнёс:
— И какую же награду вы можете предложить?
Увидев, что он заинтересовался, Холодное Лицо снова улыбнулась, и в её голосе появилась уверенность.
— Если босс согласится помочь, мы готовы заплатить вам пять миллионов после возвращения в реальность.
«Пять миллионов? Подачка для нищего?»
Юнь Цзэ усмехнулся и покачал головой.
— Двадцать миллионов, и ни на цент меньше. Кроме того, пять миллионов я хочу получить в качестве залога.
Конечно, его не волновали эти деньги. Реальные деньги скоро обесценятся и будут заменены Монетами Жизни. Он просто хотел как следует ободрать этих ублюдков.
Холодное Лицо опешила, явно не ожидая такой наглости.
Крепыш, услышав это, тут же вспылил. Его глаза-плошки налились кровью, и он шагнул вперёд.
— Парень, не наглей.
Но Холодное Лицо остановила его, жестом приказав успокоиться.
Она несколько секунд пристально смотрела на Юнь Цзэ, словно оценивая его.
Наконец, она стиснула зубы и кивнула.
— Хорошо. Двадцать миллионов так двадцать миллионов.
С этими словами она достала из инвентаря чековую книжку, быстро расписалась и протянула чек Юнь Цзэ.
— Вот пять миллионов. Босс, примите.
Юнь Цзэ взял чек, бегло осмотрел его и, убедившись, что всё в порядке, кивнул.
— Отлично. Тогда выдвигаемся.
Тем временем, Ириска без молока вместе с братом и его командой направлялась в дикие земли убивать монстров.
На полпути она краем глаза заметила Юнь Цзэ. Он шёл в компании двух незнакомцев. Судя по всему, они были в одной группе.
«Странно, босс ведь всегда ходит один?» — пробормотала она.
В этот момент до её ушей донеслись обрывки разговора нескольких проходивших мимо игроков:
— Тц, эти ублюдки из корпорации «Линьхай» опять за своё.
— Я слышал, никто из тех, кто ходил с ними в группе, живым не возвращался…
— Смотрите, эти твари теперь нацелились на первого в рейтинге, босса Демона.
— Ладно, это не наше дело, лучше не лезть.
Услышав это, Ириска без молока встревожилась. Она уже собиралась броситься к Юнь Цэ, чтобы предупредить его, но брат, Не Попадёшь, схватил её за руку.
— Не ходи!
— Брат! Почему ты меня останавливаешь?! — возмутилась она. — Неужели из-за того, что он тебе отказал, ты будешь стоять и смотреть, как он попадёт в беду?!
Уголок рта «Не Попадёшь» дёрнулся. На его лице было написано: «Ты что, совсем меня за злодея держишь?»
— Ты считаешь меня таким подлым человеком? Я на такое способен?
— Да, — твёрдо кивнула Ириска без молока.
— … — дар речи покинул его.
Он легонько стукнул сестру по голове.
— Глупышка, почему ты так не веришь своему брату?
Он сделал паузу и объяснил:
— Босс Демон всегда ходит один. Тебе не кажется странным, что он вдруг согласился пойти с кем-то в группе?
Ириска без молока задумалась.
— Хм, и правда странно.
— Кроме того, — понизил голос Не Попадёшь, — босс Демон намного умнее тебя. Скорее всего, он уже понял, что с этими людьми что-то не так.
— Тогда почему он пошёл с ними? — ещё больше удивилась девушка.
— Я думаю, — потирая подбородок, предположил Не Попадёшь, — боссу что-то от них нужно, поэтому он ведёт свою игру.
Он указал в ту сторону, куда ушёл Юнь Цзэ.
— И ты присмотрись к его лицу.
Ириска без молока проследила за его пальцем.
— Видишь его выражение? — прошептал Не Попадёшь. — Это взгляд охотника, выслеживающего добычу.
— Поверь мне, — уверенно закончил он, — этих ребят из корпорации «Линьхай» босс в этот раз разведёт так, что они усомнятся в смысле жизни.


    Да он в жизни не справится!

    Ириска без молока смотрела вслед уходящему Юнь Цзэ. В её сердце всё ещё жило беспокойство, но слова брата казались ей разумными. Ей оставалось лишь молча молиться, чтобы у босса всё прошло гладко.
Тем временем Юнь Цзэ в компании ассасина Холодное Лицо и воина Крепыша углублялся в лес.
Вскоре впереди, под деревом, показалась ещё одна фигура. Это была миниатюрная девушка-маг с миловидным личиком. На ней была светло-голубая мантия, а в руках она держала посох, инкрустированный кристаллом. Судя по всему, она их ждала.
Её ник был «Бай Шишань». Довольно поэтичное имя.
«Неужели она использует своё настоящее имя?» — подумал Юнь Цзэ.
— Это наша соратница, Бай Шишань, — с улыбкой представила её Холодное Лицо. — Для входа в это подземелье требуется как минимум четыре человека, поэтому мы взяли её с собой.
Юнь Цзэ бросил на Бай Шишань беглый взгляд. Всего лишь второй уровень. Скорее всего, она здесь просто для массовки. Он не придал этому значения. Даже если бы их было больше, для него это не представляло угрозы.
Вскоре все четверо подошли к старому кривому дереву. Ствол его был таким толстым, что его не обхватили бы и десять человек. В стволе зияла огромная дыра, из которой исходило слабое синее свечение. Место явно было не из обычных.
Юнь Цзэ с первого взгляда понял, что это вход в скрытое подземелье.
Это его обрадовало. Хотя скрытые подземелья, как правило, были сложнее обычных, это также означало, что и награды в них были куда щедрее.
Войдя в подземелье, Юнь Цзэ увидел, как мир вокруг него резко изменился. Мрачный лес исчез, и на его месте возник огромный лабиринт. Запутанные коридоры переплетались, образуя гигантскую паутину, конца и края которой не было видно. Стены были испещрены странными рунами, излучавшими слабое синее свечение, которое служило единственным источником света.
Юнь Цзэ сразу понял, что это подземелье-лабиринт. А раз так, то в нём наверняка полно ловушек и механизмов.
«Значит, люди из корпорации „Линьхай“ собираются использовать ловушки лабиринта, чтобы избавиться от союзников и забрать их добычу», — с холодной усмешкой подумал он.
Разгадав их план, Юнь Цзэ, естественно, не собирался им подыгрывать. Он хотел как можно скорее выудить из них информацию о Лу Тяньмине, а затем прикончить их прямо здесь, чтобы не мешались под ногами и не задерживали его прохождение.
Он повернулся, чтобы окольными путями расспросить о Лу Тяньмине, но тут заметил, что Холодное Лицо куда-то исчезла. Она стояла на приличном расстоянии от него.
Сердце Юнь Цзэ ёкнуло. У него возникло дурное предчувствие.
И оно его не обмануло. Он увидел, как женщина-ассасин незаметно протянула руку к углублению в стене и, пока никто не видел, нажала на него.
Юнь Цзэ опустил взгляд. Плита, на которой он стоял, была заметно ниже остальных.
Щёлк!
Не успел он среагировать, как пол под его ногами разверзся.
Он тут же провалился вниз.
Но, поскольку Юнь Цзэ был начеку, он не растерялся и, сгруппировавшись в воздухе, мягко приземлился на ноги.
Он поднял голову. Отверстие наверху было как минимум в десяти метрах. Стены вокруг были гладкими, так что выбраться наверх не представлялось возможным.
Он не ожидал, что ловушка окажется прямо у входа в лабиринт. И что эти двое окажутся такими нетерпеливыми и начнут действовать так быстро.
Юнь Цзэ холодно усмехнулся, и в его глазах блеснул лёд.
Сверху донёсся голос женщины-ассасина, в котором звучала притворная забота:
— Ой, я, кажется, случайно активировала механизм. Простите. Босс, вы в порядке?
«Явно же специально, а она ещё и притворяется», — мысленно скривился Юнь Цзэ.
«Стоп, она сказала „вы“?»
Следом рядом с ним раздался голос девушки-мага, Бай Шишань. Она крикнула наверх:
— Мы с боссом в порядке!
— Вы там продержитесь немного, мы с Крепышом скоро к вам спустимся! — донеслось сверху.
Девушка-маг послушно кивнула в ответ.
Юнь Цзэ озадаченно наблюдал за этой сценой.
«Эта девушка-маг разве не заодно с корпорацией „Линьхай“? Почему она тоже упала? И судя по её растерянному виду, она, похоже, совершенно не поняла, что это была подстроенная ловушка».
Неужели эти ребята кидают даже своих? Или эта девушка притворяется, чтобы втереться к нему в доверие? Если так, то она та ещё интриганка.
В любом случае, с ней стоит быть начеку.
— Э-э… босс Демон, что нам теперь делать? — с сомнением в голосе спросила Бай Шишань, повернувшись к нему.
— Идти вперёд, — ровно ответил Юнь Цзэ, поднимаясь на ноги.
— А мы не будем ждать, пока наши союзники спустятся и присоединятся к нам? — с недоумением спросила она.
Юнь Цзэ потерял дар речи. Эта девушка действительно ничего не понимает или притворяется? Те двое наверху сейчас наверняка молятся, чтобы он сдох. Какая ещё помощь?
Он не стал ничего объяснять и просто пошёл вперёд.
Бай Шишань, увидев это, поспешила за ним.
— Босс Демон, подождите!
Наверху, у края ямы.
Крепыш посмотрел в тёмную пропасть, а затем, нахмурившись, повернулся к Холодному Лицу.
— Лэн Янь, зачем ты и эту девушку-мага сбросила? Ты же говорила, что у неё скрытый класс и она нам ещё пригодится.
— Случайно вышло, — пожала плечами ассасин.
Крепыш не нашёлся, что ответить.
Холодное Лицо усмехнулась, встряхнув своей короткой стрижкой.
— Всё равно она была здесь только для числа. Продали и продали, чего жалеть.
Услышав это, Крепыш перестал зацикливаться на Бай Шишань.
— Думаешь, тот Демон сможет выбраться живым? — спросил он.
Холодное Лицо скрестила руки на груди, прислонившись к выступу в стене. В её голосе звучала полная уверенность.
— Он? Вряд ли.
— Почему? — с недоумением спросил Крепыш. — Он же первый в рейтинге. Недавно даже босса Бронзового ранга убил. Он не ровня тем новичкам-дурачкам, с которыми мы раньше ходили.
— Убил босса Бронзового ранга? И что с того? — презрительно фыркнула она. — Я слышала, что группа игроков уже полдня его била, а этот Демон просто пришёл и украл убийство.
Она сделала паузу, и в её голосе прозвучали нотки торжества.
— Кроме того, я уже использовала свой талант, «Тайное Око», чтобы всё разведать. Внизу, помимо группы боссов Чёрного железа, есть ещё как минимум два босса Бронзового ранга. Как бы силён он ни был, у него всего лишь пятый уровень. Он никак не справится с двумя боссами Бронзового ранга.
Холодное Лицо хлопнула в ладоши, словно уже видела, как Юнь Цзэ разрывают на куски. На её лице появилась жадная улыбка.
— Теперь нужно просто подождать полчаса, пока они умрут, а потом мы спустимся и соберём снаряжение.
При этих словах в её глазах мелькнула злость.
— Этот ублюдок ещё посмел потребовать у меня двадцать миллионов и взял пять в качестве залога! Он что, думает, у меня деньги с неба падают?
— Вот сейчас, — процедила она сквозь зубы, — я и посмотрю, стоит ли твоё снаряжение таких денег.


    Что, всех с одного удара?

    — Иссушающая молния.
Стоило Юнь Цзэ мысленно произнести название умения, как тут же сработала система.
«Дьявольский Перенос активирован!»
«Вы можете перенести плату в 2000 ед. урона на другую цель в поле зрения».
— Да.
Юнь Цзэ без колебаний выбрал перенос.
Его взгляд остановился на сгорбленном, покрытом гниющей плотью Гуле — боссе Бронзового ранга, стоявшем поодаль.
-2000!
Над головой Гуля вспыхнула огромная красная цифра.
Теперь, когда его здоровье достигло двух тысяч, потолок урона «Дьявольского Переноса» вновь поднялся на новый уровень.
Шкала здоровья босса заметно просела, оставив ему лишь жалкую треть.
Но это было ещё не всё!
Из ладони Юнь Цзэ вырвался серый разряд молнии.
Неся с собой дыхание смерти, он точно поразил Гуля.
-3520!
Потратив 2000 единиц здоровья, Юнь Цзэ разогнал урон «Иссушающей молнии» до 4000 единиц. И хотя у Гуля было магическое сопротивление, которое поглотило почти 500 единиц урона, для босса Бронзового ранга, чьё здоровье едва доходило до трёх тысяч, общий урон в 5520 единиц был смертельным приговором.
Шкала здоровья Гуля обнулилась.
Его тело с грохотом рухнуло на землю, превратившись в обугленный труп.
Но это было лишь начало.
«Иссушающая молния», описав в воздухе зловещую дугу, перескочила на другого Гуля, скрывавшегося в темноте.
-3344!
Ещё одно убийство с одного удара!
Этот несчастный Гуль даже не успел показаться, как последовал за своим собратом.
Молния не унималась. Словно голодная гадюка, она металась между несколькими Цзянши ранга «Чёрное железо».
-3344!
-3176!
-3017!
-2867!
-2723!
…
Череда красных цифр вспыхивала в темноте, сопровождаемая предсмертными воплями монстров и глухими ударами их тел о землю.
С каждым скачком урон «Иссушающей молнии» уменьшался на 5%, но у мини-боссов ранга «Чёрное железо» здоровье редко превышало 1500 единиц. Как бы урон ни снижался, противостоять этой ужасающей мощи они не могли.
Шесть мини-боссов ранга «Чёрное железо» и два босса-Гуля Бронзового ранга — все были уничтожены.
В стороне, сжимая в руках посох, ошеломлённо стояла Бай Шишань. Она словно окаменела.
Она уже подняла посох, готовая применить заклинание и помочь в бою.
Но, похоже, в этом уже не было необходимости.
Она даже не успела ничего сотворить, а битва уже закончилась.
— Что… что это было?
В голове Бай Шишань была полная пустота.
Она только что видела, как из темноты вырвалась целая орда монстров. Самые слабые из них были ранга «Чёрное железо», и среди них было два босса Бронзового ранга. Увидев такой расклад, она уже приготовилась к худшему — к воскрешению в деревне новичков.
А в итоге?
Босс Демон лишь взмахнул рукой, и одно-единственное умение уничтожило всех монстров.
— Это какая-то шутка… — пробормотала Бай Шишань, её голос дрожал от неверия.
Она слышала, как до этого двадцать с лишним игроков пытались одолеть одного босса Бронзового ранга, и тот гонял их по всей локации, заставляя бегать к точке воскрешения снова и снова.
А что же босс Демон?
Он расправляется с боссами Бронзового ранга так же легко, как режет кур.
Нет, даже легче!
Она начала сомневаться, в одну ли игру они играют. Разница в силе была просто немыслимой.
Юнь Цзэ не обратил внимания на потрясённый, почти остекленевший взгляд Бай Шишань.
«Дзинь! Ваш уровень повышен до 6-го!»
Уничтожив эту группу боссов, Юнь Цзэ стремительно поднялся до шестого уровня.
Он привычно подошёл к трупам и начал приятный процесс сбора добычи.
«Хорошо, что я был так предусмотрителен, заранее избавился от части снаряжения и приобрёл кольцо-хранилище на 24 ячейки. Иначе сегодняшняя добыча просто не влезла бы».
Юнь Цзэ, набивая рюкзак, с довольным видом пересчитывал трофеи.
Но вскоре его улыбка застыла.
Среди пяти предметов Бронзового ранга, выпавших с двух боссов, — трёх единиц снаряжения и двух книг умений — не было ни одной, которую мог бы использовать его класс.
Юнь Цзэ потерял дар речи.
«Что за невезение?»
«Неужели аура неудачника того „Не Попадёшь“ настолько сильна, что заразила меня после одной встречи?» — мысленно сокрушался он.
В это время где-то далеко глава гильдии «Не Попадёшь» громко чихнул.
«Ладно, продам всё это через ангела-НИП, когда вернусь», — Юнь Цзэ силой подавил разочарование. В конце концов, это были предметы Бронзового ранга, спрос на них будет всегда.
Собрав добычу, он выпрямился и только тогда заметил всё ещё стоявшую столбом Бай Шишань. Он кое-что вспомнил и, обернувшись, с лёгкой виной в голосе сказал:
— Кхм, прости, случайно всех убил. Забыл оставить тебе одного.
Его тон был настолько обыденным, что он, казалось, и не подозревал, какой шок произвёл на девушку.
Бай Шишань очнулась и, запинаясь, замахала руками:
— Н-ничего, ничего страшного. Босс, как… как вам будет угодно.
Монстры были повержены. Юнь Цзэ огляделся. В слабом свете рун он с трудом мог разглядеть окружающую обстановку. Это было что-то вроде алтарной комнаты.
Он подошёл к стене и принялся её ощупывать.
— Босс, что вы делаете? — с любопытством спросила Бай Шишань.
— Ищу выход, — не оборачиваясь, бросил он. — Не ночевать же нам здесь.
Только тут Бай Шишань вспомнила, что они всё ещё в ловушке. Она тоже принялась осматривать комнату.
Три минуты спустя, обойдя всю комнату, Юнь Цзэ ничего не нашёл.
Он нахмурился. Что-то здесь было не так. В прошлой жизни он никогда не бывал в этом скрытом подземелье и не знал, как выбраться из этой комнаты-ловушки.
Наконец его взгляд упал на алтарь в центре комнаты.
На алтаре было что-то начертано. Какие-то странные символы, похожие на каракули. Но отсюда до светящихся рун на стенах было слишком далеко, и света не хватало. Он не мог разглядеть, что там нарисовано.
— Бай Шишань, — он обернулся к девушке-магу.
— А? Да! — Бай Шишань, ощупывавшая противоположную стену, услышав своё имя, тут же подбежала.
— У тебя есть заклинание, создающее свет? — спросил Юнь Цзэ, указывая на алтарь. — Здесь слишком темно, я ничего не вижу.
Бай Шишань на несколько секунд задумалась и неуверенно спросила:
— Огненный шар подойдёт?
— Да, — кивнул Юнь Цзэ. — Только не бросай его, просто держи в руке. Сможешь?
— М-м, я попробую, — кивнула Бай Шишань.
Она подняла посох и прошептала заклинание. В следующую секунду в её ладони возник пылающий шар, озарив всё ярким светом.
Когда алтарь осветился, Юнь Цзэ наконец смог разглядеть то, что было на нём начертано.
Кривые символы образовывали несколько кругов разного размера. Выглядело это довольно зловеще.
— Круг призыва?
Юнь Цзэ на мгновение замер. Он узнал эту штуку.
С этим он был хорошо знаком.
Он помнил, что круги призыва могли случайным образом вызывать самые разные вещи. Это мог быть редкий сундук с сокровищами, который мог сделать игрока богачом за одну ночь, или особый НИП, который давал скрытое задание. И, конечно же, был ещё один возможный вариант… призыв случайного босса.
И, насколько он помнил, круги призыва в подземельях обычно вызывали только одно.
Босса.


    Босс Серебряного ранга

    Юнь Цзэ тут же насторожился.
Он помнил, что круги призыва вызывали особых боссов, и их сила, как правило, была нешуточной. Особенно в скрытых подземельях, где сложность боссов всегда была на порядок выше.
Бай Шишань с любопытством подошла поближе, чтобы рассмотреть находку.
— Это похоже на магический круг из телевизора.
— Стой! — резко крикнул Юнь Цзэ, останавливая её.
Бай Шишань вздрогнула и, словно испуганный кролик, замерла на месте, не смея пошевелиться.
Юнь Цзэ, не сводя глаз с круга призыва, лихорадочно перебирал в памяти всю информацию о них. Он знал, что для активации таких кругов обычно требовались определённые условия. Но эти условия были самыми разными и непредсказуемыми. Некоторые круги активировались, стоило лишь на них наступить, для других требовалось положить определённое количество Монет Жизни, а третьи и вовсе требовали каких-то странных ритуалов.
Поэтому, не зная условий активации этого конкретного круга, лучше было не делать резких движений. Особенно когда речь шла о круге, который призывал только особых боссов.
— Что-то не так? — шёпотом, едва слышно, спросила Бай Шишань, боясь потревожить тишину.
— Это круг призыва босса, — объяснил Юнь Цзэ. — Если выполнить определённые условия, он сработает. Так что сейчас лучше не двигаться, чтобы избежать неприятностей.
Бай Шишань послушно кивнула.
Юнь Цзэ присел на корточки, внимательно изучая круг на алтаре. Сложные руны образовывали замкнутый контур, в котором были вписаны несколько незнакомых ему символов.
Они оба стояли прямо на круге, но тот никак не реагировал. Похоже, это был не тот тип, что срабатывал от простого прикосновения.
Сердце Юнь Цзэ сжалось, и он стал ещё более бдительным. В конце концов, у особых боссов обычно были и «особые» механики. Один неверный шаг — и можно было легко погибнуть. Даже ему не хотелось испытывать судьбу.
Он начал внимательно осматривать круг и окружающую обстановку, пытаясь как можно скорее найти условие активации, чтобы затем держаться от этого места как можно дальше.
Вскоре он заметил каменную стелу, наполовину скрытую в тени неподалёку от алтаря.
«Нашёл!»
По его опыту, на таких стелах обычно были высечены важные подсказки.
Он подошёл и смахнул со стелы пыль, обнажив высеченный на ней рисунок. На нём был изображён круг призыва, в центре которого лежало несколько размытых предметов, а вокруг на коленях стояли молящиеся фигуры.
Это был явный намёк на то, что для активации круга нужны были жертвоприношения.
— Жертвы? — пробормотал Юнь Цзэ, нахмурившись и вглядываясь в рисунок.
Но что именно имелось в виду под жертвами?
В этот момент Бай Шишань внезапно вскрикнула:
— Босс, смотрите!
Юнь Цзэ проследил за её взглядом.
Трупы монстров, которых он только что убил, начали медленно исчезать. Словно невидимая сила втягивала их, и они постепенно растворялись в круге призыва под землёй.
«Неужели жертвы — это трупы монстров?»
Сердце Юнь Цзэ ёкнуло. У него возникло дурное предчувствие.
Только сейчас он понял, что убитые им монстры появились не случайно. Они были частью этой ловушки. Убив их, он лишь подготовил жертвы для ритуала призыва.
Юнь Цзэ тут же бросился к кругу, пытаясь оттащить оставшиеся трупы за пределы алтаря.
Но было уже поздно.
Круг поглотил большую часть тел.
Круг призыва на алтаре начал испускать ослепительное белое свечение. Земля под ногами слегка задрожала, а в воздухе повисли странные магические флюиды.
Круг был активирован.
Он поспешно отступил за пределы круга. Бай Шишань, увидев это, тут же последовала его примеру.
В следующую секунду из центра круга ударил ослепительный столб белого света, озарив всю комнату.
Когда свет рассеялся, в центре круга призыва появилось огромное существо.
【Проклятый Цветок Ненастья «Громовая Лоза» (Ур. 8)】
【Ранг: Серебряный】
Это был гигантский цветок-людоед. Его основной частью был бутон диаметром не меньше пяти метров, сплетённый из тёмно-синих и фиолетовых лепестков. Один его вид вызывал мурашки по коже. Бутон окружало около дюжины толстых лоз, на каждой из которых потрескивали электрические дуги. Было очевидно, что с этим созданием шутки плохи.
Сердце Юнь Цзэ сжалось. Он не сводил глаз с этого чудовища.
Босс Серебряного ранга. Да ещё и особого типа, которого он никогда прежде не видел.
Сила боссов Серебряного ранга была несравнима с Бронзовым, а у этого, к тому же, наверняка были какие-нибудь хитроумные механики.
Битвы было не избежать, и Юнь Цзэ решил нанести удар первым.
Он быстро поднял руку, готовясь применить «Теневую Клетку», чтобы попытаться взять босса под контроль.
Однако, едва он поднял руку, как краем глаза заметил неладное.
В огромном бутоне Громовой Лозы стремительно формировался шар из сине-фиолетового света. Электрические дуги плясали на его поверхности, а магические колебания искажали воздух вокруг. Казалось, он вот-вот взорвётся.
Это было умение, которое босс применял первым.
«Плохо!»
Юнь Цзэ понял, что применить контроль он, скорее всего, не успеет.
В критический момент он мгновенно сменил тактику. Взмахнув рукой, он активировал защитное умение «Теневой Щит».
«Дьявольский Перенос активирован!»
«Вы можете перенести плату в 2000 ед. урона на другую цель в поле зрения».
Юнь Цзэ перенёс плату на Громовую Лозу.
-2000!
Над головой босса всплыла огромная цифра урона. Но Юнь Цзэ было уже не до этого.
Едва успел сформироваться серый барьер, как шар в бутоне Громовой Лозы взорвался, и по всей комнате разошлись кольца молний.
Юнь Цзэ с трудом выдержал удар благодаря «Теневому Щиту».
От барьера прочностью в 4000 единиц после одного удара осталось меньше тысячи. Если бы не огромное количество здоровья, которое давал «Дьявольский Перенос», он бы уже раз умер.
«Урон у этого босса просто запредельный».
Подумав об этом, Юнь Цзэ бросил взгляд в сторону.
Это была атака по области, а комната была небольшой. Хрупкий маг вроде Бай Шишань вряд ли смогла бы увернуться.
Так и есть. Он увидел, как Бай Шишань, поражённая молнией, медленно растворяется в столбе белого света. Скорее всего, она отправилась на точку воскрешения.
Юнь Цзэ повернулся, чтобы сосредоточиться на боссе.
Но тут за его спиной раздался знакомый голос:
— Ничего себе, как это меня так сразу убило?
Этот голос…
Юнь Цзэ резко обернулся и увидел неподалёку Бай Шишань. Её тело, окутанное белым светом, медленно принимало очертания. Она выглядела так, будто только что воскресла.
Юнь Цзэ остолбенел.
Что-то было не так.
В обычной ситуации игрок после смерти должен был вернуться на точку воскрешения в деревне новичков.
Бай Шишань огляделась и с опозданием спросила:
— Эй, а почему я не в деревне новичков?
В следующую секунду до Юнь Цзэ дошло.
Неужели это… «Запретный Барьер Воскрешения»?
Выражение его лица резко изменилось. Он наконец узнал эту редкую механику.
Как следует из названия, в зоне действия этого барьера игроки после смерти не возвращались в деревню новичков, а воскресали на месте, вынужденные снова и снова сражаться с боссом.
Чтобы снять этот барьер, было всего два способа.
Либо убить босса.
Либо исчерпать все попытки воскрешения и умереть окончательно.


    До чего же мерзкий этот босс Серебряного ранга!

    Запретный Барьер Воскрешения.
Подобные барьеры — как правило, особое умение некоторых уникальных боссов. Их цель — помешать игрокам использовать механику смерти и воскрешения, чтобы измотать босса или попросту сбежать из боя.
Юнь Цзэ нахмурился. Ситуация становилась всё более неприятной.
Какая досада. Не ожидал, что у этого босса в арсенале будет такой мерзкий барьер. Похоже, придётся идти напролом.
— Отойди подальше, — не оборачиваясь, бросил он стоявшей за его спиной Бай Шишань.
Десятки лоз Громовой Лозы, словно ядовитые змеи в безумном танце, хлестали по воздуху, а между ними потрескивали фиолетовые электрические дуги. В воздухе висело удушающее, давящее чувство.
Юнь Цзэ видел, что босс готовится применить новое умение.
Он глубоко вздохнул. Разумеется, он не собирался давать противнику время на подготовку.
Он без колебаний потратил 2000 единиц здоровья и применил на Громовой Лозе «Теневую Клетку».
Одновременно с помощью «Дьявольского Переноса» он без всяких церемоний перенаправил эту плату на босса.
-2000!
Над головой босса всплыла алая цифра урона — прямой результат «Дьявольского Переноса».
Огромное тело Громовой Лозы резко содрогнулось. Движения монстра мгновенно застыли. Его сковали внезапно появившиеся серо-чёрные цепи.
Время действия «Теневой Клетки» зависело от потраченного здоровья: 1 секунда за каждые 50 единиц. Сейчас Юнь Цзэ потратил 2000 единиц, так что в теории, время контроля должно было составить сорок секунд.
Конечно, Юнь Цзэ понимал, что это лишь теория. У такого высокоуровневого босса Серебряного ранга сопротивление эффектам должно было быть запредельным. Фактическое время контроля составит в лучшем случае половину от теоретического.
Он не стал терять драгоценные секунды.
Почти в тот же миг, как босс был обездвижен, Юнь Цзэ обрушил на него два умения подряд:
«Слово Тьмы: Боль».
«Иссушающая молния».
Он вновь потратил 2000 единиц здоровья, и вся плата была перенесена на Громовую Лозу.
-3052!
-3014!
«Хм, магическое сопротивление у этого босса и впрямь нешуточное».
В теории, урон от «Иссушающей молнии» должен был составить 4000 единиц, но высокое сопротивление босса поглотило почти тысячу.
После этой серии атак он заметил, что шкала здоровья Громовой Лозы заметно просела. Убавилось больше трети. По грубым прикидкам, за этот раунд он нанёс около 14 000 единиц фактического урона. Исходя из этого, общее здоровье Громовой Лозы должно было составлять около 40 000.
«Похоже, ещё три таких захода, и с боссом будет покончено».
Юнь Цзэ быстро всё рассчитал.
Вскоре его первая серия умений восстановилась.
Он без колебаний снова обрушил на босса комбинацию из «Слова Тьмы: Боль» и «Иссушающей молнии».
-3052
-3014
Ещё несколько ярких красных цифр всплыли над головой босса.
Однако в этот момент Юнь Цзэ заметил, что тело Громовой Лозы начало мелко дрожать. Чёрные цепи, сковывавшие её, пошли трещинами. Казалось, она вот-вот вырвется из «Теневой Клетки».
Юнь Цзэ мысленно отсчитывал время.
С момента применения «Теневой Клетки» прошло всего одиннадцать секунд.
«Время контроля такое короткое?»
Он был слегка удивлён. Сопротивление эффектам у этого босса было даже выше, чем он предполагал. Время контроля сократилось почти на три четверти.
Впрочем, это всё ещё было в пределах допустимого.
Ведь перезарядка «Теневой Клетки» составляла всего десять секунд.
Он без колебаний снова поднял руку.
— Теневая Клетка!
Чёрные цепи снова сгустились, и тело Громовой Лозы, только начавшее вырываться, вновь застыло на месте.
-2000!
После урона от «Дьявольского Переноса» шкала здоровья босса была на исходе. Оставалась последняя треть.
«Ещё одна серия умений, и бой окончен».
Юнь Цзэ позволил себе немного расслабиться. Если поддерживать такой темп, убить этого босса без единой царапины казалось вполне реальным.
Но в тот самый миг, когда он расслабился, произошло нечто непредвиденное.
Тело Громовой Лозы внезапно окутало слабое жёлтое свечение. В следующую секунду цепи «Теневой Клетки», сковывавшие её, мгновенно разлетелись вдребезги.
Суперброня!
Выражение лица Юнь Цзэ изменилось. Он тут же понял, что означает это жёлтое свечение. У этого босса было ещё и умение, дающее невосприимчивость к контролю.
В следующее мгновение освободившаяся Громовая Лоза контратаковала.
На верхушке её огромного бутона быстро сформировалось белое грозовое облако, в котором заплясали электрические дуги. Следом из облака ударила ослепительная молния, с невероятной скоростью устремившись прямо в Юнь Цзэ.
Он был готов.
В тот миг, как появилось жёлтое свечение, он уже предвидел контратаку. Почти одновременно с ударом молнии он без колебаний применил защитное умение «Теневой Щит».
Серый барьер вовремя возник перед ним.
-1000 (0)
Над щитом всплыла цифра урона, а следом за ней — ноль, означающий блокировку.
«1000 единиц урона? Не так уж и много», — с лёгким недоумением подумал Юнь Цзэ.
Прочность его щита составляла 4000 единиц. Такой урон не мог его пробить. Но сила этого удара была несравнима с мощью той первой, убивающей с одного раза, атаки по области. Неужели только та первая атака была смертельной?
Сейчас было не время для раздумий.
Юнь Цзэ быстро собрался. Он решил выдержать следующие пять секунд атак босса, а затем, когда его умения восстановятся, добить его последним ударом.
Но тут произошло нечто ещё более неожиданное.
Находясь под действием Суперброни, Громовая Лоза вновь начала медленно покачивать своими лозами. Одновременно её тело окутало слабое светло-зелёное свечение.
«Что он ещё задумал?» — Юнь Цзэ был начеку.
Не прошло и трёх секунд, как танец лоз прекратился.
В следующее мгновение Юнь Цзэ увидел нечто, отчего у него глаза на лоб полезли.
Шкала здоровья Громовой Лозы, от которой оставалось меньше трети, начала стремительно восстанавливаться.
За одно мгновение босс снова был полон сил!
Юнь Цзэ невольно протёр глаза, подозревая, что у него галлюцинации. Убедившись, что шкала здоровья босса действительно заполнена, он чуть не взвыл.
«Да что это за хрень».
Он больше не мог сдерживаться и мысленно выругался.
Механика этого босса была донельзя мерзкой.
Он с таким трудом, потратив кучу умений, довёл босса почти до смерти, а эта тварь просто станцевала и полностью исцелилась?
Это означало, что для победы над этим боссом, помимо того, что нужно было выдерживать его атаки с уроном в тысячи единиц, нужно было ещё и в тот момент, когда его здоровье опустится до трети, под действием его Суперброни, за те три секунды, пока он лечится, нанести ему почти 14 000 урона!
Это был адский уровень сложности!
Чтобы провернуть такое, требовалась команда как минимум из двадцати игроков десятого уровня и выше, с безупречной координацией.
А он был один.
Хотя, благодаря таланту «Дьявольский Перенос», его взрывной урон действительно не уступал огневой мощи двадцати игроков, но к тому моменту, как он доведёт босса до критического состояния, все его умения будут на перезарядке.
А во время перезарядки он никак не сможет за три секунды нанести последний смертельный удар.
Полностью исцелившийся босс не собирался давать Юнь Цзэ времени на раздумья.
Используя оставшееся время действия Суперброни, он снова атаковал.
Его лозы вновь пришли в движение.
На этот раз над его головой одновременно сформировались два грозовых облака!
В следующее мгновение оба облака ударили молниями!
Два разряда одновременно обрушились на «Теневой Щит» Юнь Цзэ.
-2000 (0)
Он помнил, что вначале у босса было только одно грозовое облако. Теперь их стало два, и урон от молний, соответственно, удвоился.
Юнь Цзэ заметил, что лозы босса продолжают свой танец. Похоже, он собирался создать третье облако! Если так пойдёт и дальше, урон от молний скоро превысит предел его щита в 4000 единиц.
Юнь Цзэ не собирался давать ему такой возможности.
В тот самый миг, как действие Суперброни закончилось, он снова применил «Теневую Клетку», пригвоздив босса к месту. Одновременно он обрушил на него всю серию своих умений, снова сняв треть здоровья.
«Что делать?»
Пока умения перезаряжались, мозг Юнь Цзэ работал на пределе, ища выход из этого тупика.
«Продолжать атаковать и надеяться, что исцеляющее умение босса сработает только один раз?»
Но если он ошибётся, босс не только снова исцелится, но и, воспользовавшись Супербронёй, продолжит создавать грозовые облака. Его «Теневой Щит» рано или поздно будет пробит.
Но если ничего не делать — это тоже верная смерть.
Если так пойдёт и дальше, он будет умирать снова и снова, пока не исчерпает все попытки воскрешения и не окажется заперт здесь навсегда.
«Постойте-ка… смерть?»
В этот момент его взгляд упал на дрожащую в стороне девушку-мага, Бай Шишань.
Внезапно в его голове мелькнула спасительная мысль.
Он, кажется, нашёл способ выбраться из этого положения.


    Первое в мире убийство босса Серебряного ранга!

    Как только умения восстановились, Юнь Цзэ без малейших колебаний снова обрушил на Громовую Лозу всю серию своих атак.
Шкала здоровья босса тут же рухнула, вновь опустившись до критической отметки в одну треть.
И, как и ожидалось, знакомое жёлтое свечение Суперброни снова окутало лозу, объявляя о том, что она вновь входит в состояние невосприимчивости к контролю.
Одновременно с этим на верхушке её огромного бутона медленно сформировалось третье грозовое облако. Потрескивающие электрические дуги, казалось, насмехались над тщетными усилиями Юнь Цзэ.
Его взгляд стал ледяным. Он без колебаний ринулся прямо на босса.
Три грозовых облака нацелились на него, и потоки яростной энергии молний обрушились вниз.
На этот раз он не стал, как прежде, использовать «Теневой Щит» для защиты.
Он решил принять удар на себя.
Бах!
Молнии точно поразили цель. Ослепительная цифра урона в -3000 единиц резанула по глазам.
Тело Юнь Цзэ тут же поглотил белый свет, и он растворился на месте.
Убив Юнь Цзэ, Громовая Лоза снова начала покачивать лозами, готовясь применить своё исцеляющее умение.
-2000!
Но в этот самый миг над головой Громовой Лозы внезапно всплыла огромная красная цифра.
Следом из ниоткуда появился чёрный хлыст и с силой ударил по огромному бутону босса, вызвав ещё один взрыв урона.
-3052!
Это, разумеется, было «Слово Тьмы: Боль», применённое только что воскресшим на месте Юнь Цзэ.
В обычной ситуации умения Юнь Цзэ всё ещё были бы на перезарядке. Он не мог бы так быстро снова применить «Слово Тьмы: Боль».
Но он воспользовался малоизвестной игровой механикой — сбросом перезарядки после воскрешения.
В «Падении Богов» после смерти и воскрешения игрок не только полностью восстанавливал здоровье и все статусы, но и мгновенно сбрасывал время восстановления всех своих умений.
Именно этой механикой и воспользовался Юнь Цзэ.
Он не медлил ни секунды. Все его умения, словно штормовой ливень, обрушились на босса.
«Иссушающая молния»!
«Теневая Клетка»!
«Теневой Щит»!
...
Используя «Дьявольский Перенос», он без остановки применял все умения, способные нанести урон.
Исцеляющий «танец» Громовой Лозы только начался, зелёное свечение ещё не успело полностью сформироваться, а над её головой уже замелькала череда цифр урона.
-2000!
-3014!
-2000!
-2000!
…
Шкала здоровья на бутоне босса исчезала так, словно её стирали ластиком.
Последняя треть здоровья была уничтожена в одно мгновение.
Бум!
Огромный бутон бессильно поник и с глухим стуком рухнул на землю.
Босс Серебряного ранга, Громовая Лоза, был мёртв.
«Вы убили „Проклятый Цветок Ненастья «Громовая Лоза» (Серебро)“».
«Вы получили 5000 очков опыта».
«Поздравляем, вы достигли 8-го уровня».
«Вы первым убили босса Серебряного ранга. Вы получаете 10 очков репутации!»
Одновременно с этим в головах всех игроков прозвучало объявление:
«Объявление для всего мира: Поздравляем игрока „Демон“ из Покинутых Руин с первым убийством босса „Проклятый Цветок Ненастья «Громовая Лоза» (Серебро)“. Он сделал ещё один шаг на пути к божественности. Надеемся, остальные игроки приложат все усилия, чтобы последовать его примеру».
Поскольку это было первое убийство босса Серебряного ранга, в отличие от Бронзового, на этот раз объявление услышали не только игроки в Покинутых Руинах, но и все, кто вошёл в «Падение Богов».
В одно мгновение весь игровой мир взорвался.
— Демон? Что-то имя знакомое…
— Естественно! Первое убийство босса Бронзового ранга — это же тоже он! Этот босс что, читер?!
— Ничего себе, я даже босса Чёрного железа одолеть не могу, а этот парень уже Серебряных валит!
— Этот чувак что, в спидран-версию играет?
В другой части леса.
Ириска без молока, её брат и их команда с невероятным трудом сражались с боссом Бронзового ранга. После долгой и изнурительной битвы им наконец удалось его одолеть.
Не Попадёшь повернулся к сестре:
— Мы тут из сил выбились, чтобы завалить одного Бронзового босса. А ты говоришь, босс Демон в одиночку справился за минуту?
Ириска без молока кивнула и уточнила:
— Меньше минуты. Секунд тридцать, наверное.
Услышав это, Не Попадёшь почувствовал, будто ему нанесли критический удар. Ему стало дурно.
Не успел он даже попытаться понять, как боссу Демону это удалось, как в их головах прозвучало объявление о первом убийстве босса Серебряного ранга.
Ириска без молока просияла.
— Босс — он и есть босс! Не успел убить Бронзового, как уже завалил Серебряного!
Не Попадёшь окончательно потерял дар речи.
Они только что с таким трудом одолели Бронзового босса, а тот парень уже убивает Серебряных.
Эта разница… как она может быть такой огромной?
Вернёмся в скрытое подземелье.
Череда системных уведомлений всё ещё звучала в ушах, но Юнь Цзэ не терял бдительности.
Он быстро подошёл к трупу босса и внимательно осмотрел его и круг призыва. Убедившись, что круг не собирается поглощать и этого босса, он наконец с облегчением выдохнул.
Если бы сейчас появился ещё один босс, у него бы действительно заболела голова.
Удостоверившись, что всё в безопасности, Юнь Цзэ окончательно расслабился, и напряжение в плечах спало.
Он обернулся и только тогда заметил, что Бай Шишань всё ещё стоит на месте, словно в трансе. Очевидно, она была ошеломлена захватывающей и опасной битвой.
Юнь Цзэ не обратил на неё внимания и, подойдя к трупу Громовой Лозы, принялся собирать добычу.
На этот раз босс Серебряного ранга его не разочаровал.
Выпало три предмета Серебряного ранга. Две единицы снаряжения и одна книга умений.
К сожалению, снаряжение не подходило для жреца, так что его придётся продать.
Но вот книга умений заставила глаза Юнь Цзэ загореться.
【Погружение в тень (умение для класса Жрец)】
【Может быть изучено только скрытым классом】
Ранг: Серебряный
Затраты: 100 ед. здоровья
Эффект: Погружает в мир теней на 1 секунду, в течение которой персонаж становится неуязвимым и не может быть выбран в качестве цели.
Примечание: Каждые дополнительные 100 ед. здоровья, потраченные при применении, увеличивают длительность на 1 секунду.
Восстановление: 30 секунд
Особое умение исключительно для скрытых классов!
Такие умения были невероятно редки, а шанс их выпадения был до смешного низок. В прошлой жизни игроки со скрытыми классами, обладавшие подобными навыками, были нарасхват у всех крупных гильдий, и им предлагали баснословные условия.
«Неуязвимость и невозможность быть выбранным в цель…»
Юнь Цзэ, глядя на описание, едва не светился от счастья.
Это означало, что в будущем он сможет использовать это умение, чтобы избегать некоторых мощных атак, которые невозможно было заблокировать. Даже смертельные удары боссов.
Эффект этого умения был сравним с «Сдвигом в Пустоту» того самого «Не Попадёшь»!
Хотя длительность составляла всего одну секунду, это было неважно. Ведь у него был его ненормальный талант «Дьявольский Перенос». Длительность неуязвимости зависела только от его максимального запаса здоровья.
Юнь Цзэ уже не терпелось это опробовать.
Когда его здоровье превысит 3000, он сможет тратить по 3000 единиц, получая 30 секунд неуязвимости. А перезарядка умения составляла всего 30 секунд.
Таким образом, он сможет достичь вечной неуязвимости!
От одной мысли об этом становилось хорошо.
В этот момент тихий голос Бай Шишань вывел его из раздумий:
— Это… всё закончилось?
— Да, закончилось, — небрежно ответил Юнь Цзэ, попутно собирая оставшуюся с босса добычу Бронзового ранга.
Он повернулся к Бай Шишань.
— Я забираю всё, что выпало с босса. У тебя нет возражений?
— Нет, нет, никаких возражений! — поспешно замахала руками Бай Шишань.
Она сделала паузу и осторожно спросила:
— А… что это вообще было?
Судя по её виду, она всё ещё не пришла в себя. Что и неудивительно, ведь она впервые столкнулась с Запретным Барьером Воскрешения.
Юнь Цзэ вкратце объяснил ей про механику барьера.
Выслушав его, лицо Бай Шишань мгновенно стало белым как полотно. Она наконец осознала, что только что была на волосок от настоящей смерти. Хоть она и умирала в игре раньше, но всегда воскресала в деревне новичков, и это воспринималось как часть игры. Но на этот раз она по-настоящему почувствовала смертельную угрозу, и ей стало страшно.
Через некоторое время Бай Шишань пришла в себя и дрожащим голосом сказала:
— Э-это… спасибо вам. Если бы не вы, босс, я бы, наверное, уже…
— Не за что, — просто ответил Юнь Цзэ. — В конце концов, я делал это и для себя.
Для него спасение девушки-мага было лишь побочным эффектом.
Собрав все вещи, Юнь Цзэ посмотрел на Бай Шишань. Она всё ещё была напугана.
После этой битвы Юнь Цзэ почти не сомневался, что она не из корпорации «Линьхай». Судя по её виду, она ничего не знала ни о ловушках, ни о механиках босса. Если бы она действительно была заодно с теми, кто хотел его подставить, она бы не рисковала так сильно.
Однако он всё же считал необходимым выяснить, кто она такая.


    Первый в рейтинге? Бумажный тигр, не более

    Юнь Цзэ без колебаний задал прямой вопрос:
— Ты ведь не из корпорации «Линьхай»?
Бай Шишань на мгновение замерла, а затем покачала головой.
— Нет. Я согласилась пойти с ними в команде только для того, чтобы получить от них одну вещь.
— Какую вещь? — бровь Юнь Цзэ слегка приподнялась.
— Корень Жизни, — тихо ответила Бай Шишань.
Сердце Юнь Цзэ дрогнуло.
Он быстро прокрутил в памяти всю информацию о «Корне Жизни». Этот материал в начале игры действительно считался редким. И большинство игроков, заполучив его, использовали лишь для одной цели.
— Ты хотела сделать из него Воду Жизни? — прямо спросил Юнь Цзэ.
Бай Шишань с изумлением посмотрела на него. Она явно не ожидала, что он будет знать о предназначении Корня Жизни.
Она кивнула.
— Да. Я слышала от того ангела-НИП, что Вода Жизни может излечить любое негативное состояние и все известные человечеству болезни.
Она сделала паузу, её взгляд устремился вдаль, а голос стал тише и тяжелее.
— Моя мать… у неё рак лёгких, последняя стадия. Врачи сказали, что ей осталось недолго. Я уже потеряла всякую надежду, хотела лишь провести с ней её последние дни. Но тут внезапно появилось «Падение Богов».
— И ты решила использовать игровую Воду Жизни, чтобы вылечить её, — спокойно закончил за неё Юнь Цзэ.
Бай Шишань снова кивнула.
В игре для тех, кто был болен и не мог двигаться, время было остановлено с помощью магии. Их болезни не прогрессировали, но и не улучшались. Они вернутся в реальность вместе с остальными игроками лишь тогда, когда кто-то пройдёт игру.
— Узнав о Воде Жизни, я начала всеми способами искать необходимые материалы, — продолжила Бай Шишань.
— И узнала, что у корпорации «Линьхай» есть Корень Жизни? — подхватил Юнь Цзэ.
— Да. Несколько дней назад я услышала, что у них есть Корень Жизни, и они предложили его в качестве награды, если я присоединюсь к их команде.
Что было дальше, Юнь Цзэ понял и без её рассказа.
Так называемая командная работа была не чем иным, как ловушкой от начала и до конца.
Юнь Цзэ вкратце объяснил ей всю подноготную, включая истинные намерения корпорации «Линьхай» и то, как они использовали ловушки, чтобы избавляться от игроков и забирать их снаряжение.
Лицо Бай Шишань то краснело, то бледнело. Судя по её виду, она только сейчас поняла, что её обманули. Очевидно, она даже не потрудилась узнать о репутации корпорации «Линьхай» и не знала об их грязных делишках. Она была так поглощена желанием спасти мать, что потеряла всякую бдительность.
— Эти ублюдки, просто нелюди, — с досадой выругалась она.
Затем она внезапно вскочила и начала метаться по комнате, словно что-то ища.
— Ты что ищешь? — спросил Юнь Цзэ.
— Выход, — не оборачиваясь, ответила она. — Я должна выбраться и рассчитаться с этими тварями.
Услышав это, Юнь Цзэ едва не рассмеялся.
До этой девчонки, однако, долго доходит. Впрочем, в её разъярённом виде было что-то милое.
Увидев, что он усмехается, Бай Шишань спросила:
— А вы, босс, разве не хотите с ними рассчитаться?
— Хочу, конечно, хочу, — усмехнулся Юнь Цзэ.
Не дожидаясь её следующего вопроса, он продолжил:
— Но нам не нужно никуда выходить.
— Почему? — нахмурилась она.
Юнь Цзэ улыбнулся, и в его глазах блеснул хитрый огонёк.
— Потому что люди из корпорации «Линьхай» скоро сами к нам придут.
Тем временем, наверху, у края ямы-ловушки.
Женщина-ассасин Холодное Лицо присела на корточки и, прижав ухо к краю, внимательно прислушивалась к звукам внизу.
Было тихо, ни единого шороха.
В «Падении Богов», чтобы не мешать игрокам проходить подземелья, системные объявления не были слышны внутри. Узнать новости можно было, только покинув инстанс. Это означало, что двое, находящиеся в подземелье, не слышали объявления о первом убийстве босса Серебряного ранга. Поэтому Холодное Лицо и Крепыш, естественно, не знали, что Юнь Цзэ всё ещё жив. И уж тем более не знали, что он за три минуты в одиночку убил босса Серебряного ранга.
— Вначале было так шумно, почему сейчас так тихо? — не удержался от вопроса воин Крепыш.
— А что тут думать? — Холодное Лицо выпрямилась, отряхивая руки, и на её губах появилась холодная усмешка. — Очевидно, этого парня по имени Демон уже прикончили.
— Так быстро? — почесал затылок Крепыш. — Он же первый в рейтинге. Я помню, те несчастные, что были до него, держались хотя бы минут десять.
— Десять минут? — Холодное Лицо скривила губы. — Ты слишком высокого мнения об этом Демоне. Да что там этот ваш первый номер в рейтинге, просто бумажный тигр. Наверняка и с Бронзовым боссом ему просто повезло, украл убийство у какой-нибудь группы.
— Пошли, — сказала она, выпрямляясь. — Посмотрим, что хорошего с него выпало.
В игре после смерти игроки теряли не только половину Монет Жизни, но и снаряжение или другие предметы. Качество и количество выпавших вещей зависело от удачи. Обычно выпадала одна вещь, но если повезёт, то две или три.
— Этот парень забрал добычу с Бронзового босса, — облизнулась Холодное Лицо, и в её глазах мелькнула жадность. — Нас там наверняка ждёт много хорошего.
Они быстро подошли к краю ямы.
Холодное Лицо привычно присела и нажала на выступающую плиту на краю.
С тихим щелчком из стены медленно выдвинулась потайная лестница, ведущая вниз.
Очевидно, они не в первый раз избавлялись от союзников таким образом. Весь процесс был отлажен до мелочей.
Спускаясь по лестнице, Крепыш, шедший сзади, почувствовал нарастающее беспокойство. Вопреки своей грубой внешности, в реальной жизни он не был простодушным болваном. Он прошёл строгий отбор и занимал руководящую должность среднего звена в корпорации «Линьхай», что говорило о его недюжинном уме и сообразительности. А ник «Крепыш» он взял специально, чтобы вводить противников в заблуждение, заставляя их думать, что он — добродушный простак, и терять бдительность.
Холодное Лицо заметила перемену в его настроении.
— Крепыш, что с тобой? С самого начала ведёшь себя как не в своей тарелке. Чего ты боишься?
— Не знаю, — помедлив, ответил он. — С тех пор как мы вошли в это подземелье, у меня нехорошее предчувствие. Кажется, что-то не так.
Он замолчал на мгновение, собираясь с мыслями, а затем медленно произнёс:
— Скажи, а то, что внизу так внезапно стало тихо… может быть так, что… тот парень, Демон, перебил всех боссов внизу?
Воздух застыл.
От этих слов Холодное Лицо резко остановилась. Атмосфера между ними стала напряжённой.
Однако это продолжалось недолго.
Холодное Лицо вдруг разразилась оглушительным хохотом. Она хохотала до слёз, сгибаясь пополам.
Наконец, успокоившись, она вытерла слёзы и сказала:
— За три минуты? Убить двух боссов Бронзового ранга и кучу мобов Чёрного железа? Ты его что, за сошедшего на землю бога держишь? Крепыш, ну ты и шутник.
В этой игре у боссов было огромное количество здоровья. Даже если бы они стояли на месте и позволяли себя бить, обычному игроку потребовалось бы не меньше десяти минут, чтобы их убить. Уничтожить всех боссов за три минуты? Это было просто немыслимо!
Услышав это, Крепыш и сам счёл свои догадки нелепыми. На его лице появилось смущённое выражение.
Смеясь и переговариваясь, они спустились к выходу из подземного туннеля.
— Вот видишь, как здесь тихо, — с холодной усмешкой сказала Холодное Лицо, глядя на пустую комнату. — Боссы их давно сожрали и вернулись в свои логова.
Крепыш кивнул. Похоже, он и впрямь зря беспокоился.
Они быстро вошли в комнату. По механике этого подземелья, боссы, убив игроков, какое-то время не появлялись снова. Это давало им прекрасную возможность спокойно собрать добычу.
Однако в комнате царил полумрак, видимость была практически нулевой. Они осторожно двигались вперёд, озираясь по сторонам в поисках выпавших с Юнь Цзэ и Бай Шишань трофеев.
Пройдя немного, Холодное Лицо внезапно остановилась и с радостью указала вперёд.
— Смотри, там что-то лежит!
Крепыш поспешил к ней.
— Ну-ка, посмотрим, какое добро вывалилось с этого проклятого Демона… — потерла руки Холодное Лицо, её глаза горели от предвкушения.
Однако, когда они разглядели то, что лежало перед ними, то застыли на месте, словно поражённые громом.
Это была не добыча, как они ожидали.
А огромный труп монстра.
По форме он напоминал гигантский цветок-людоед, жуткий и отвратительный.
— Это… что за монстр? — её голос дрожал. — Моё разведывательное умение никогда его не показывало…
Крепыш, стоявший рядом, смертельно побледнел.
Он осознал нечто куда более страшное.
Сглотнув слюну, он медленно произнёс:
— Лэн Янь, скажи-ка… кто убил этого монстра?


    О, у вас ещё две жизни осталось

    Когда голос Крепыша затих, в комнате повисла мёртвая тишина, в которой был слышен даже стук сердца.
— Я убил. Какие-то возражения?
Низкий голос, полный игривой насмешки, донёсся из-за огромной, как гора, туши Громовой Лозы.
Из тени медленно вышел Юнь Цзэ. На его лице играла загадочная полуулыбка.
Следом за ним появилась и Бай Шишань. Сжимая в руках посох, она встала рядом с ним.
Двое живых игроков стояли прямо перед ними.
Холодное Лицо и Крепыш, словно поражённые молнией, застыли на месте, превратившись в две статуи. Их лица окаменели, а глаза, казалось, вот-вот вылезут из орбит.
«Невозможно! Абсолютно невозможно!»
Этот «Демон» не только не погиб, но и, как и предполагал в своём дрожащем от страха предположении Крепыш, за какие-то несколько минут перебил всех монстров в этой подземной пещере. Включая это огромное, невиданное ранее чудовище.
«Это… это невозможно…» — разум Холодного Лица был сметён, словно цунами. Слово «невозможно» эхом отдавалось в её голове.
Предположение Крепыша, которое она высмеяла как «небылицу», теперь, словно звонкая пощёчина, ударило её по лицу, оставив оглушённой и униженной.
Видя их окаменевшие фигуры, Юнь Цзэ усмехнулся ещё шире.
Он первым нарушил эту жуткую тишину, и в его голосе прозвучало притворное сожаление:
— Какая жалость, моя добыча не выпала.
Женщина-ассасин первой пришла в себя.
— Э-это… босс Демон, вы не так поняли, мы… мы спустились, чтобы помочь вам, — с трудом выдавила она.
— Помочь? — Юнь Цзэ усмехнулся, но в его глазах был лёд. — Тогда, увидев, что ваши товарищи живы, вы должны были бы искренне обрадоваться, не так ли?
Его взгляд скользнул по лицам Холодного Лица и Крепыша, и тон его стал многозначительным.
— Но почему-то на ваших лицах я не вижу ни капли радости.
Эти слова словно вывели их из ступора. Они поспешно натянули на лица вымученные улыбки.
— Рады! Конечно, рады! Видя, что с вами всё в порядке, мы, разумеется, рады, — с улыбкой затараторила Холодное Лицо, но её глаза бегали, и она не смела встретиться с ним взглядом.
Крепыш, словно марионетка, механически поддакнул:
— Да, да! Так здорово, что вы живы! Просто замечательно!
Юнь Цзэ, глядя на этих двух неумелых клоунов, на их фальшивое и натянутое представление, не удержался и рассмеялся.
Увидев его смех, они решили, что у них появился шанс выкрутиться. Их улыбки стали ещё шире, они изо всех сил старались изобразить «искренность».
Однако следующие слова Юнь Цзэ, прозвучавшие как приговор из преисподней, в одно мгновение низвергли их в пучину отчаяния:
— Слишком фальшиво. Можете больше не притворяться. Мне за вас неловко.
Улыбка исчезла с лица Юнь Цзэ, сменившись леденящим душу холодом.
— И потом, по-вашему, я так похож на человека, которого легко обмануть?
Треск.
Словно что-то разбилось. Это был звук сорванных масок.
После этих слов Холодное Лицо и Крепыш окончательно отбросили притворство. Их взгляды стали зловещими и жестокими. Словно ядовитые змеи, они впились в Юнь Цзэ.
Воздух в комнате, казалось, стал холоднее и тяжелее, дышать стало трудно.
Видя, что всё раскрыто, женщина-ассасин резко повернулась к Бай Шишань и пронзительно закричала:
— Бай Шишань! Ты же хочешь Корень Жизни? Помоги нам напасть на этого парня! Убьём его, и Корень Жизни — твой!
Она пыталась использовать её отчаянное желание, чтобы переманить на свою сторону.
Но Бай Шишань стояла неподвижно. На её лице не дрогнул ни один мускул. Оно оставалось холодным, на нём даже промелькнуло отвращение.
Видя, что Бай Шишань не реагирует, Холодное Лицо закричала ещё громче, почти срываясь на истерику:
— Да нападай же! Ты что, не хочешь спасти свою мать?!
Однако Бай Шишань ответила действием.
Она двинулась, но не для того, чтобы напасть на Юнь Цзэ, как того хотела Холодное Лицо.
Она решительно подошла к Юнь Цзэ и, не колеблясь, направила свой посох на Холодное Лицо и Крепыша.
— Я не стану помогать таким ублюдкам, как вы, — с отвращением произнесла она.
Её действия, её слова, окончательно разрушили последнюю надежду Холодного Лица и Крепыша. Их лица стали пепельно-серыми. Они поняли, что надежды больше нет. Оставалось лишь одно — сражаться насмерть.
Они одновременно выхватили оружие, готовясь к бою.
Но в тот самый миг, как они двинулись, над головой воина Крепыша всплыла ужасающая красная цифра:
-2000!
Он даже не успел издать ни звука. Его тело тяжело рухнуло на землю и растворилось во вспышке белого света.
Не успела женщина-ассасин понять, что произошло, как с ужасом обнаружила, что её тело опутали угольно-чёрные цепи. Словно неотвратимые личинки, впившиеся в кость, они мгновенно сковали её, лишив возможности двигаться.
Это Юнь Цзэ, используя «Дьявольский Перенос», применил «Теневую Клетку».
Плату за умение он перенёс на воина Крепыша. Того жалкого количества здоровья, что у него было, не хватило, чтобы выдержать удар. Он был убит на месте.
Юнь Цзэ снова поднял руку, его тёмные пальцы были нацелены на скованную женщину-ассасина.
Видя это, она поняла, что пути к отступлению нет.
— Не думай, что раз у тебя высокий уровень, ты можешь всё! — свирепо, но с дрожью в голосе прокричала она. — Ты разозлил нашу корпорацию «Линьхай», и это тебе даром не пройдёт! Вот увидишь!
— Да? — с презрительной усмешкой ответил Юнь Цзэ. — Посмотрим.
Не успел он договорить, как применил «Слово Тьмы: Боль».
Кнут из чёрного света тут же хлестнул по её телу.
Ещё одна красная цифра «-3850» всплыла над её головой.
Женщина-ассасин последовала за Крепышом, растворившись во вспышке белого света.
В комнате на мгновение воцарилась тишина.
Однако Юнь Цзэ не остановился.
Он повернулся к краю комнаты. На его лице играла многозначительная улыбка, словно он ждал начала какого-то представления.
И действительно, всего через несколько секунд у края комнаты вспыхнули два ослепительных белых луча.
Когда свет рассеялся, на месте снова появились фигуры Холодного Лица и Крепыша.
Холодное Лицо резко открыла глаза, и увиденное заставило её замереть.
Знакомые каменные стены, знакомые трупы монстров, и… тот, кто стоял неподалёку с насмешливой улыбкой на лице — «Демон».
— Это… как это возможно? — с недоверием прошептала она, глядя на свои руки. — Мы же должны были вернуться в деревню новичков!
Глядя на его загадочную улыбку, она почувствовала, как по спине пробежал холодок, распространяясь по всему телу. Она поняла, что он каким-то образом её обманул.
Именно. Юнь Цзэ использовал Запретный Барьер Воскрешения, действовавший в этой комнате. Под его действием игроки после смерти не возвращались в деревню новичков, а воскресали на месте. Этот барьер появлялся вместе с особым боссом, но не исчезал после его смерти. Чтобы снять его, нужно было уничтожить ядро барьера — драгоценный камень, вмонтированный в стену.
Юнь Цзэ давно его заметил, но намеренно оставил, приберегая именно для этого момента.
Видя их перепуганные до смерти лица, он усмехнулся, словно кот, играющий с мышью.
— О, вы снова здесь? Как ощущения? Удивлены? Неожиданно, правда?
Не успел он договорить, как снова ударил «Иссушающей молнией», вновь убив их на месте.
Вскоре белый свет вспыхнул снова, и они воскресли во второй раз.
На этот раз женщина-ассасин окончательно сломалась.
— Умоляю, не убивай больше, мы всё поняли, у нас осталось всего две жизни…
— О, так у вас ещё две жизни осталось, — холодно произнёс Юнь Цзэ.
С этими словами он снова поднял руку и мгновенно их убил.
Когда белый свет снова сгустился, и они воскресли, они были окончательно сломлены.
От их былой наглости не осталось и следа. На их лицах был лишь безграничный ужас и отчаяние.
Они прекратили всякое сопротивление и с глухим стуком рухнули на колени, умоляя:
— Умоляем… не убивай больше… не убивай… пощади нас. Мы сделаем всё, что скажешь, только отпусти.
— О? Всё, что угодно? — с интересом приподнял бровь Юнь Цзэ.
Ассасин и воин, словно утопающие, ухватившиеся за соломинку, отчаянно закивали. Сейчас они хотели лишь одного — выжить, чего бы это ни стоило.
Только тогда Юнь Цзэ перестал улыбаться. Его взгляд стал острым, как лезвие, а голос — ледяным.
— Отлично. А теперь скажите мне, где ваш председатель, Лу Тяньмин?


    План мести начинается раньше

    В деревне новичков под названием Городок Чёрной Птицы.
Сюда были перенесены все игроки из города D.
В лесу неподалёку от городка с предсмертным воплем рухнул на землю босс Бронзового ранга.
— Братец Лу Тяньмин, ты такой сильный! Всего пятый уровень, а уже победил босса Бронзового ранга! — раздался прелестный девичий голосок, полный восхищения.
Девушку звали Сяо Юй. На ней была простая одежда новичка, но даже она не могла скрыть её утончённую красоту. Она крепко прижалась к Лу Тяньмину и, задрав голову, смотрела на него сияющими, как звёзды, глазами.
— Ты же обещал прокачать меня, не смей нарушать слово!
Лу Тяньмин с самодовольной ухмылкой обнял Сяо Юй.
— Естественно. С моим-то божественным талантом прокачка — это проще, чем воду пить.
Божественный талант «Мародёр», пробудившийся у Лу Тяньмина, позволял ему после убийства цели похищать её способности и уровень. Благодаря этому запредельному таланту он стремительно продвигался вперёд, и его уровень рос как на дрожжах. Он прочно занимал первое место в рейтинге Городка Чёрной Птицы.
Однако его триумф был недолгим.
Совсем недавно в его голове прозвучало объявление для всего мира:
«Объявление для всего мира: Поздравляем игрока „Демон“ из Покинутых Руин с первым убийством босса „Проклятый Цветок Ненастья «Громовая Лоза» (Серебро)“. Он сделал ещё один шаг на пути к божественности. Надеемся, остальные игроки приложат все усилия, чтобы последовать его примеру».
Какой-то «Демон» опередил его и уже убил босса Серебряного ранга.
Настроение Лу Тяньмина тут же испортилось.
Он-то думал, что с его талантом «Мародёр», позволяющим косить монстров как траву, его скорость прокачки просто запредельная. Но оказалось, что кто-то продвигается ещё быстрее и уже убивает боссов Серебряного ранга.
При этой мысли лицо Лу Тяньмина мгновенно помрачнело.
«Какой-то выскочка из подворотни?»
«Покинутые Руины? Другая деревня новичков?»
Лу Тяньмин почувствовал приступ раздражения. Он был уверен, что с его талантом «Мародёр» он уже находится на вершине этого мира. Но кто-то оказался быстрее!
Этот «Демон»…
«Неужели он читер?»
«Какого чёрта?!»
«Неужели его талант сильнее моего, божественного?»
«Невозможно. Абсолютно невозможно».
«Я — избранник небес».
Лицо Лу Тяньмина стало таким мрачным, что с него, казалось, вот-вот начнёт капать вода. В груди бушевал огонь.
Впрочем, он быстро взял себя в руки.
На его губах появилась холодная, зловещая ухмылка.
Он решил тайно поручить своим доверенным людям разузнать всё об этом «Демоне».
Его талант «Мародёр» позволял похищать способности не только у монстров.
У игроков… тоже!
В глазах Лу Тяньмина мелькнул хищный блеск.
«Демон, значит? Что ж, посмотрим. Твои таланты, твой уровень — рано или поздно всё это станет моим».
Тем временем, в комнате босса скрытого подземелья.
Из дрожащих от страха слов Холодного Лица и Крепыша Юнь Цзэ узнал, что Лу Тяньмин перед переносом находился в городе D.
Он быстро прокрутил это в памяти. Если он не ошибался, городу D соответствовала деревня новичков под названием Городок Чёрной Птицы.
— Хм, — холодно усмехнулся Юнь Цзэ.
Его главная цель стала ясна: отправиться в Городок Чёрной Птицы и отомстить Лу Тяньмину.
Однако тут же возникла проблема.
Они с Лу Тяньмином находились в разных деревнях новичков. Чтобы попасть в Городок Чёрной Птицы, Юнь Цзэ должен был воспользоваться телепортом. А условием для его разблокировки была победа над Региональным Боссом.
Это означало… что сначала ему нужно было победить Регионального Босса Покинутых Руин.
Юнь Цзэ слегка нахмурился.
В игре местоположение Региональных Боссов обычно было случайным. В прошлой жизни он появился в городе B, а не в Покинутых Руинах, соответствующих городу A. Он никогда не интересовался точным местоположением Регионального Босса этой зоны.
Похоже, придётся искать его самому.
Пока Юнь Цзэ размышлял, Холодное Лицо и Крепыш, дрожа, пролепетали:
— Б-босс… мы рассказали вам всё, что вы хотели знать… М-можно нас отпустить?
Юнь Цзэ обернулся, его взгляд был ледяным.
— Отпустить вас? Когда это я такое говорил?
Услышав это, их лица мгновенно стали белыми как полотно.
— У нас… у нас осталась последняя жизнь, — дрожащим голосом произнесла Холодное Лицо. — Если ты ударишь снова, это будет убийство…
В этом игровом мире у каждого игрока было пять попыток воскрешения. После первых четырёх смертей можно было воскреснуть. Но потеря пятой жизни означала окончательную смерть.
— И что с того? — с презрением усмехнулся Юнь Цзэ.
В его взгляде не было ни капли сострадания, лишь пронизывающий до костей холод.
Холодное Лицо и Крепыш почувствовали невидимое давление, от которого стало трудно дышать.
Юнь Цзэ медленно присел на корточки, его взгляд впился в их лица, а голос был пугающе спокоен:
— Когда вы подставляли новичков, вы думали о том, что у них, возможно, тоже оставалась последняя жизнь? Сейчас вы просто поменялись ролями. Какое у вас право просить о пощаде?
Они хотели что-то сказать, но Юнь Цзэ не дал им такой возможности.
Он поднял руку и применил «Иссушающую молнию».
Чёрная молния сверкнула, и они снова растворились во вспышке белого света.
На этот раз они не воскресли.
Юнь Цзэ отправил их навсегда из этого мира.
Он поднялся и отряхнул руки, словно сделал что-то незначительное. В его глазах это было не более чем уничтожение двух вредителей.
В стороне молча стояла Бай Шишань. С самого начала и до конца она не проронила ни слова, лишь тихо наблюдая за происходящим.
Юнь Цзэ повернулся к ней.
— Тебе не кажется, что я перегнул палку?
— Нет, — покачала головой Бай Шишань. На её прекрасном лице не дрогнул ни один мускул.
Этот слишком спокойный ответ немного удивил Юнь Цзэ. Он ожидал, что она осудит его хладнокровие или хотя бы выкажет беспокойство. Но её реакция была на удивление спокойной.
— В конце концов, они напали первыми, — объяснила она. — И потом, мать учила меня: милосердие к врагу — это жестокость к себе. Если не вырвать сорняк с корнем, он принесёт ещё больше бед.
Её голос был тихим, но в нём чувствовалась стальная решимость.
Выслушав её, Юнь Цзэ невольно улыбнулся. Он думал, что эта девушка — лишь слабая и доверчивая простушка. Не ожидал, что у неё есть и такая сильная сторона. Её спокойствие и решимость вызвали у него уважение.
Расправившись с Холодным Лицом и Крепышом, Юнь Цзэ начал собирать их добычу.
Он поднял «Корень Жизни» и бросил его стоявшей поодаль Бай Шишань.
— Босс, вы… — растерянно пробормотала она, инстинктивно поймав корень.
— Это тебе, — не оборачиваясь, сказал Юнь Цзэ. — Считай, награда за то, что не поддалась на искушение.
Услышав это, Бай Шишань больше не стала отказываться и убрала «Корень Жизни». В конце концов, он был ей действительно нужен.
— Спасибо, босс, — лишь смогла вымолвить она.
Юнь Цзэ подошёл к стене за алтарём. В неё был вмонтирован зелёный драгоценный камень. Это и был Камень барьера, поддерживавший Запретный Барьер Воскрешения. Этот барьер не мешал игрокам войти, но блокировал воскрешение в деревне новичков, а также не давал покинуть комнату.
Теперь, когда с людьми из корпорации «Линьхай» было покончено, Камень барьера потерял всякий смысл. Пора было уходить. А для этого нужно было его уничтожить.
Он с сожалением посмотрел на мерцающий камень. Камни барьера были чрезвычайно редким материалом в игре, а на более поздних этапах и вовсе бесценным. К сожалению, на его текущем уровне у него не было способа снять барьер, не разрушив камень.
Стиснув зубы, Юнь Цзэ всё же решил его разбить.
Треск!
С громким хрустом камень разлетелся на куски. Одновременно с этим по всей комнате пронёсся звук, похожий на звон разбитого стекла. Воздух пошёл рябью и тут же успокоился. Юнь Цзэ знал — это был знак исчезновения барьера.
Он наклонился и подобрал оставшиеся осколки. В будущем они могли пригодиться, так что лучше было их сохранить.
Юнь Цзэ осторожно убрал осколки в инвентарь. Убедившись, что не упустил ничего ценного, он повернулся, чтобы уйти.
Но тут он заметил, что Бай Шишань, всё это время следовавшая за ним, застыла на месте. На её лице было задумчивое выражение.
Юнь Цзэ уже собирался спросить, в чём дело, как в следующую секунду она вдруг опустилась на колени.
— Босс Демон, я хочу попросить вас… об одной услуге...


    Сотрудничество Провидца и Демона

    Юнь Цзэ смотрел на внезапно опустившуюся на колени Бай Шишань, и его мозг на мгновение завис.
Бай Шишань стояла на коленях, опустив голову. Её гладкие, как шёлк, волосы водопадом ниспадали, скрывая большую часть лица. Но было видно, как она закусила губу, словно решившись на отчаянный шаг.
«Что эта девушка снова удумала?»
Эта сцена была настолько неожиданной, что Юнь Цзэ инстинктивно отступил на полшага.
— Ты… хочешь стать моей ученицей? — с сомнением спросил он.
— Нет, — покачала головой Бай Шишань.
— Ты хочешь попросить меня о помощи с Водой Жизни? — быстро догадался он.
— Да, — Бай Шишань подняла голову, её взгляд был полон решимости. — Я хочу попросить вас помочь мне найти остальные ингредиенты для Воды Жизни! Я знаю, эта просьба может показаться чрезмерной, но у меня действительно нет другого выхода. Любая награда, всё, что я могу предложить или сделать, — я не откажусь.
Её голос звучал твёрдо, без тени сомнения.
Глядя на её серьёзное, прекрасное лицо, Юнь Цзэ не мог не почувствовать, как что-то дрогнуло в его душе.
Он вздохнул.
Честно говоря, характер этой девушки ему нравился. Хоть она иногда и была медлительной и казалась немного наивной, но её внутренняя сила была редкостью.
За всё это время, сталкиваясь с сильными врагами, она хоть и не оказывала большой помощи, но, по крайней мере, не была обузой.
Если бы он мог, он бы ей помог.
Но проблема была в том, что ингредиенты для Воды Жизни было невероятно трудно достать!
Если память ему не изменяла, было всего два способа их получить.
Либо из сундуков в дикой местности.
Либо с убитых боссов.
Первый способ был чистой удачей, сложнее, чем выиграть в лотерею. Юнь Цзэ предполагал, что тот Корень Жизни, который нашли ублюдки из корпорации «Линьхай», скорее всего, выпал им из сундука… или они сняли его с трупа какого-нибудь несчастного.
Что касается второго способа…
Чтобы получить ингредиент для Воды Жизни, нужно было убить босса как минимум Бронзового ранга.
Сейчас убивать боссов для него было проще простого. Но проблема была в том, где найти столько боссов?
В этой игре большинство боссов Бронзового ранга и выше прятались в подземельях, и лишь немногие бродили по дикой местности. При этом ни подземелья, ни боссы не были отмечены на карте. Игрокам приходилось искать их вслепую. Эффективность такого поиска была удручающей.
Более того, он уже убил четырёх боссов Бронзового ранга и выше, но так и не видел ни одного ингредиента для Воды Жизни. Шанс выпадения был просто смехотворным.
Юнь Цзэ подробно изложил все эти трудности Бай Шишань. Он думал, что она разочаруется и откажется от своей просьбы.
Однако, к его удивлению, выслушав его объяснения, Бай Шишань не только не выказала разочарования, но на её губах даже появилась лёгкая, уверенная улыбка.
— Если босса беспокоит поиск боссов, то об этом можно не волноваться. Это дело вы можете поручить мне.
Юнь Цзэ замер, не веря своим ушам.
— Что? Ты можешь находить боссов?
Бай Шишань кивнула.
После её объяснений Юнь Цзэ наконец всё понял.
Оказалось, что класс Бай Шишань — не обычный маг, а его скрытая ветвь — Провидец.
У этого класса было врождённое умение — «Око Судьбы». С помощью гадания оно позволяло приблизительно определять местоположение боссов или подземелий.
И, как оказалось, это скрытое подземелье нашла именно она.
Услышав это, Юнь Цзэ просиял.
Это было всё равно что получить подушку, когда клонит в сон!
С таким умением, какие у него могут быть проблемы с поиском боссов?
С помощью Бай Шишань его скорость прокачки взлетит до небес. К тому же, если убивать достаточно много боссов, найти Регионального Босса будет лишь вопросом времени.
А это означало, что его план мести может быть осуществлён гораздо раньше!
— Это потрясающе! — Юнь Цзэ взволнованно схватил Бай Шишань за руку. — У тебя есть такое умение, почему ты раньше не сказала?
От его внезапного порыва Бай Шишань вздрогнула, её щёки слегка покраснели.
— Босс… вы ведь не спрашивали, — тихо пробормотала она.
Видя, как Юнь Цзэ возбуждённо что-то бормочет себе под нос, Бай Шишань осторожно спросила:
— Так… босс, вы мне поможете?
— Конечно! — без колебаний ответил он.
Глаза Бай Шишань мгновенно засияли, словно самые яркие звёзды на ночном небе.
— Босс, огромное вам спасибо, — снова и снова благодарила она.
Юнь Цзэ махнул рукой.
Затем они заключили соглашение.
Условия были просты.
Бай Шишань с помощью гадания находила боссов, а Юнь Цзэ их убивал.
Если с босса выпадали ингредиенты для «Воды Жизни», они доставались Бай Шишань. Все остальные трофеи и материалы забирал Юнь Цзэ.
Сотрудничество продолжалось до тех пор, пока Бай Шишань не соберёт все необходимые ингредиенты.
Так началось сотрудничество «Провидца» и «Демона».
В Покинутых Руинах.
Не Попадёшь, его сестра Ириска без молока и остальные члены их команды вернулись в деревню новичков.
Войдя в город, Ириска без молока начала озираться по сторонам, словно кого-то искала.
— Сестрёнка, ты что, шею себе свернуть хочешь? Кого ищешь? — не удержался от вопроса её брат.
— Конечно же, босса Демона! — не оборачиваясь, ответила она так, будто это было само собой разумеющимся.
Услышав это, в глазах «Не Попадёшь» промелькнула тень безысходности. С тех пор как его сестра немного пообщалась с боссом, она словно помешалась. Каждое второе слово у неё было «босс», она почти стала его фанаткой.
— Слушай, а может, тебе просто выйти за него замуж? Я, в принципе, одобряю этот союз, — поддразнил он её.
Шлёп!
Ириска без молока безжалостно влепила брату подзатыльник. Удар был неслабым, и тот скривился от боли.
— Что за чушь ты несёшь! — фыркнула она. — Ты что, не слышал объявления? Босс только что убил босса Серебряного ранга! Может, он вернётся, чтобы продать снаряжение! И не забывай, тот бронзовый меч, что у тебя в руках, — это он тебе продал!
Не Попадёшь посмотрел на бронзовый меч в своей руке и кивнул.
— Это правда. Если бы не его снаряжение, мы бы вряд ли одолели того Бронзового босса.
— Кстати, братец, — вспомнила Ириска без молока, — а почему мы не продолжили качаться в дикой местности? Зачем вернулись в деревню?
Её вопрос был вполне резонным. Обычно они возвращались, только когда у всех заканчивались ресурсы или были полны рюкзаки. Сегодняшнее преждевременное возвращение было странным.
Услышав её вопрос, Не Попадёшь слегка замедлил шаг, и на его лице появилась загадочная улыбка.
— Вернулся, чтобы кое с кем связаться.
— С кем? — Ириска без молока ещё больше заинтересовалась. — Что за таинственность?
— Скоро узнаешь, — подмигнул он ей.


    Сотрудничество с официалами

    Не Попадёшь повёл свою команду прямиком на центральную площадь Покинутых Руин.
Это было сердце деревни новичков и одновременно место воскрешения игроков.
Как только они подошли, несколько столпов белого света вспыхнули на площади, и из них с ругательствами появились несколько игроков.
— Чёрт, этот босс Чёрного железа опять убил меня с одного удара!
— У меня осталась всего одна жизнь! Придётся ждать до полуночи, пока попытки восстановятся. Как так жить?!
— Я вообще не понимаю, как этот Демон из рейтинга умудрился победить босса.
Ириска без молока, слушая их, тихо хихикала.
Она подумала: «Если бы эти ребята знали, что босс Демон убивает мобов Чёрного железа играючи, они бы, наверное, с горя головой о стену бились».
Когда воскресшие игроки разошлись, Не Попадёшь подошёл к центру площади.
Затем он достал из кармана мобильный телефон.
Под изумлёнными взглядами своей команды он быстро набрал номер на экране и нажал кнопку вызова.
Все вокруг остолбенели.
— Что он делает? В игре же нет сигнала.
— Наш капитан… опять сошёл с ума?
Но в следующую секунду произошло нечто удивительное.
Телефон «Не Попадёшь»…
Ту-ду-ду…
Заработал!
Он приложил телефон к уху.
— Алло, это официалы?
Он сделал паузу, а затем продолжил:
— Слышно? Как сигнал?.. А, отлично. Я в городе А, Покинутые Руины, площадь воскрешения.
Затем они услышали голос из телефона. Приятный женский голос. Но из-за расстояния и того, что Не Попадёшь намеренно понизил голос, никто не смог разобрать, о чём они говорят.
Так, бормоча в телефон, он проговорил три минуты. Наконец, он завершил вызов и вернулся к своей команде.
Товарищи тут же обступили его.
— Брат, как твой телефон заработал? — первой спросила Ириска без молока.
— Я и сам точно не знаю, — пожал плечами Не Попадёшь. — Кажется, у игроков на стороне официалов есть особые умения, которые позволяют устанавливать связь между разными деревнями новичков. Но есть ограничения, сигнал ловит только здесь, на площади воскрешения.
— Капитан, ты говорил по телефону с официалами? Что происходит, на том конце провода и вправду были они? — наперебой засыпали его вопросами товарищи.
Не Попадёшь загадочно улыбнулся, кивнул и понизил голос:
— Угу. Проще говоря, я сотрудничаю с официалами. Вам достаточно это знать.
Он сделал паузу и продолжил:
— Я только что говорил с официалами из города D, Городка Чёрной Птицы. У них там есть игрок со скрытым классом «Прорицатель», она предоставила мне много полезной информации.
— Какой полезной информации? — спросила Ириска без молока, моргая большими глазами.
— Точное местоположение нескольких боссов Бронзового ранга, — ответил Не Попадёшь. — И даже… точные координаты Тайного сокровища.
Тайные сокровища, или Реликвии, в мире «Падения Богов» сильно отличались от обычного снаряжения, книг умений или материалов. У них не было рангов, это были уникальные в своём роде предметы, каждый со своими особыми свойствами и функциями. Реликвии часто давали игрокам качественный скачок в развитии, а некоторые даже меняли сам стиль игры.
Тем временем, в глубине леса.
— Иссушающая молния!
Юнь Цзэ поднял руку, и серая молния, пронзив воздух, точно поразила цель.
Впереди огромный босс Бронзового ранга с предсмертным воплем рухнул на землю, утащив за собой в могилу и целую толпу мелких монстров ранга «Чёрное железо».
Юнь Цзэ с довольным видом опустил руку.
Это был уже пятый босс Бронзового ранга за сегодня.
Стоило признать, что с помощью Провидца Бай Шишань его эффективность в уничтожении монстров значительно возросла.
За какие-то два часа пять боссов Бронзового ранга превратились в его очки опыта. А ведь в самом начале игры он, потратив полдня, с трудом одолел всего троих.
Юнь Цзэ открыл свою панель персонажа, чтобы проверить прогресс. Шкала опыта перевалила за половину восьмого уровня, до девятого было уже недалеко.
Он открыл Ранговую Таблицу.
Первое место, без всяких сомнений, по-прежнему занимал он.
На втором месте была Сюэ Юй из команды «Не Попадёшь», та самая пепельноволосая мечница, что просила у него печенье. Она уже достигла шестого уровня.
Взгляд Юнь Цзэ скользнул ниже.
«А? Третье место сменилось?»
На третьем месте теперь был не Не Попадёшь, а другой игрок.
Хладнокровный, тоже достигший шестого уровня.
Юнь Цзэ приподнял бровь. Он помнил этого Хладнокровного. Это был тот самый маг в очках, который пытался украсть у него первого Бронзового босса, Падшего Демона, но в итоге был убит им же. Уходя, тот парень бросил на него злобный, полный обиды взгляд.
Неожиданно, что он так быстро прокачался.
Не Попадёшь опустился на четвёртое место. Пятый уровень, 90% опыта. Скорее всего, скоро тоже достигнет шестого.
Что немного удивило Юнь Цзэ, так это то, что Ириска без молока тоже попала в рейтинг. Пятый уровень, 10% опыта, одиннадцатое место.
«А „Не Попадёшь“ и впрямь мастер по прокачке девушек», — с лёгким восхищением подумал Юнь Цзэ. — «Не зря он в прошлой жизни смог вывести свою гильдию в тройку лучших в мире. Сила у него есть».
Отвлёкшись от мыслей, Юнь Цзэ подошёл к трупу босса и привычно начал собирать добычу.
Помимо обычных трофеев, он искал ингредиенты для Воды Жизни. В конце концов, в этом и заключалась суть их с Бай Шишань сотрудничества — убивать боссов и помогать ей искать материалы для зелья.
Он помнил, что для Воды Жизни, помимо уже полученного «Корня Жизни», требовалось ещё два ключевых ингредиента: «Звёздная пыль» и «Роса Святого Источника».
К сожалению, и с этого босса ни один из них не выпал.
Юнь Цзэ обернулся и покачал головой, показывая стоявшей поодаль Бай Шишань, что и в этот раз ничего нет.
На её лице мелькнуло разочарование, но она быстро взяла себя в руки. Она верила, что с боссом Демоном убийство боссов — это легко. А чем больше они убьют боссов, тем выше шанс найти нужные материалы.
Собрав добычу, Юнь Цзэ подошёл к ней.
— Используй своё умение, посмотри, есть ли поблизости ещё боссы.
Бай Шишань кивнула.
Затем она закрыла глаза и активировала своё умение Провидца — «Око Судьбы».
В тот же миг на её гладком лбу появился таинственный глаз, сотканный из сияющих синих рун. Глаз медленно открылся, испуская слабое синее свечение, и начал вращаться, осматривая окрестности.
Юнь Цзэ молча ждал.
Примерно через полминуты синее сияние рун постепенно угасло.
Бай Шишань открыла глаза и слегка покачала головой.
— Поблизости боссов больше нет. Но я почувствовала местоположение подземелья с боссом.
— Хорошо, — кивнул Юнь Цзэ. — Ты иди к подземелью, а я на минутку вернусь в деревню новичков, потом присоединюсь к тебе.
— Босс, а зачем вам в деревню новичков? — с недоумением спросила Бай Шишань.


    Так это был тот самый босс

    — Я возвращаюсь в деревню новичков, чтобы продать кое-какое снаряжение, — ровно ответил Юнь Цзэ. — Рюкзак забит, если продолжу убивать монстров, добычу будет некуда складывать.
Бай Шишань на мгновение потеряла дар речи.
Другие игроки ломали голову над тем, как убить побольше монстров и набить рюкзаки, а этот босс переживал, что у него слишком много снаряжения и оно не помещается.
Она тихонько «окнула» и послушно кивнула.
Временно расставшись с Бай Шишань, Юнь Цзэ в одиночку отправился обратно в Покинутые Руины.
На самом деле, помимо продажи снаряжения, у него была и другая цель.
Он хотел найти ангела-НИП в церкви деревни новичков, чтобы активировать скрытый квест.
Он помнил из прошлой жизни, что если убить девять боссов Бронзового ранга или выше, а затем поговорить с ангелом-НИП, то активируется скрытая сюжетная линия. Ангел давал подсказку, как найти «Тайное сокровище».
Реликвии в «Падении Богов» были уникальными в своём роде. Их особенность можно было сравнить с божественными артефактами высокого ранга.
Юнь Цзэ отчётливо помнил, что в прошлой жизни все ведущие гильдии без исключения владели Реликвиями. Некоторые из них увеличивали скорость получения опыта для всех членов гильдии, другие навсегда повышали характеристики владельца, а третьи и вовсе могли усиливать снаряжение и умения, выходя за рамки установленных игрой ограничений.
Вспоминая прошлую жизнь, он мог лишь полагаться на гильдию и пользоваться её Реликвией, да и то за право использования приходилось платить огромные суммы Монет Жизни. Это чувство зависимости от других до сих пор было свежо в его памяти.
Переродившись, он не собирался повторять прошлых ошибок.
В этой жизни у него будет своя собственная Реликвия.
Десять минут спустя он вернулся в Покинутые Руины.
Время поджимало. Чтобы его не узнали и не создавали проблем, он скрыл своё лицо и накинул чёрный плащ из рюкзака.
Едва войдя в деревню, он увидел группу игроков, выходивших из неё. Во главе шёл знакомый ему Не Попадёшь. Его команда была полностью экипирована и, похоже, собиралась на прокачку.
Юнь Цзэ не стал их беспокоить и прошёл мимо.
Миновав ворота, он направился прямиком к центральной церкви. Это была ключевая зона деревни новичков, где и находился ангел-НИП.
Но, проходя через рыночную площадь, он вдруг услышал приближающийся топот.
Звук бегущих ног становился всё громче.
Юнь Цзэ поднял голову и увидел толпу, бежавшую в его сторону.
Его сердце сжалось, и он инстинктивно отскочил в сторону.
«Неужели меня узнали?»
Но толпа, не обратив на него никакого внимания, пронеслась мимо.
Похоже, они бежали не за ним. Юнь Цзэ с облегчением выдохнул.
Он услышал обрывки разговоров в толпе:
— Быстрее! Тот Хладнокровный продаёт снаряжение!
— Я слышал, он только что убил босса Бронзового ранга, может, у него есть что-то стоящее!
— Пошли, пошли, посмотрим, вдруг удастся что-нибудь урвать!
Он посмотрел в ту сторону, куда устремилась толпа, и увидел, что у одного из прилавков уже собралась непроходимая стена людей.
В центре толпы стоял молодой человек в очках, с интеллигентным видом — это был Хладнокровный.
«А у этого парня есть коммерческая жилка».
Хладнокровный прочистил горло и громко закричал:
— Продаются снаряжение и книги умений Бронзового ранга! Количество ограничено, всего три предмета, кто больше заплатит, тот и заберёт! Не проходите мимо!
Юнь Цзэ усмехнулся. Если бы он начал продавать снаряжение Серебряного ранга, эта толпа, наверное, разорвала бы его на части. Но, очевидно, он не хотел тратить время на подобные вещи. За то время, что уйдёт на аукцион, он успеет убить ещё одного босса.
Он повернулся, чтобы уйти, но тут в него врезался какой-то торопыга.
Юнь Цзэ пошатнулся и едва не упал.
Тот парень даже не обернулся, не говоря уже об извинениях, и лишь бросил через плечо:
— Не мешайся под ногами.
Затем он вклинился в толпу и закричал:
— 800 Монет Жизни! Я беру ту книгу умений Бронзового ранга «Меч Громового Пламени»!
Юнь Цзэ слегка нахмурился, но ничего не сказал. Он не хотел раскрывать свою личность и тратить время на мелочи.
В этот момент он почувствовал, как чья-то рука крепко его поддержала.
— Парень, осторожнее, эти покупатели совсем с ума посходили, — раздался рядом с ним добродушный голос.
Юнь Цзэ обернулся и увидел полного мужчину с честным лицом, который с беспокойством на него смотрел. Мужчина был одет в простую кожаную броню, на поясе у него висел кузнечный молот. На вид ему было лет тридцать, и он производил впечатление надёжного человека.
— Всё в порядке, спасибо, — покачал головой Юнь Цзэ.
Отходя от толпы в сторону ангела-НИП, он небрежно спросил:
— А ты не собираешься побороться за снаряжение?
— Я? — толстяк почесал затылок и добродушно улыбнулся. — Нет, у меня денег нет, я с ними не сравнюсь. Я — кузнец, — добавил он. — Хотя это и ветвь воина, но боевых навыков у меня почти нет, и в команды меня не берут, так что с прокачкой и заработком у меня туго.
Он окинул Юнь Цзэ взглядом. Увидев его в чёрном плаще и без команды, он спросил:
— Парень, ты что, тоже один качаешься?
Юнь Цзэ кивнул. Он подошёл к ангелу-НИП и активировал скрытый диалог.
А сзади толстяк хлопнул себя по ляжке, словно нашёл родственную душу.
— О, да мы с тобой, оказывается, братья по несчастью. Монстры в этой игре как будто взбесились, такие свирепые, что одному качаться — сплошное мучение!
Юнь Цзэ, слушая его вполуха, убрал в инвентарь полученную от ангела-НИП подсказку о Реликвии.
Толстяк, похоже, был болтуном и не умолкал.
— Кстати, парень, а какой у тебя класс?
— Жрец, — небрежно бросил Юнь Цзэ.
— Жрец? — услышав это, толстяк выпучил глаза, и в его голосе прозвучало сочувствие. — Боже мой, да тебе, наверное, ещё тяжелее, чем мне! Монстры в этой игре первым делом бьют жрецов.
Юнь Цзэ слегка улыбнулся. Тот был прав.
Он открыл окно торговли у ангела, чтобы выставить на продажу недавно добытое снаряжение.
Толстяк, стоявший сзади, вдруг подошёл ближе. Он достал из своего инвентаря посох для жреца и протянул его Юнь Цзэ.
Тот взглянул — посох был ранга «Чёрное железо». Юнь Цзэ с недоумением посмотрел на толстяка.
— Парень, этот посох — тебе, — сказал толстяк, протягивая его ещё ближе. — Я его из сундука достал. Вижу, у тебя и оружия-то приличного нет. Бери, хоть качаться легче будет.
Юнь Цзэ с удивлением посмотрел на него. Не ожидал, что этот толстяк окажется таким щедрым.
— Если ты продашь этот посох, то сможешь купить себе хотя бы один предмет Чёрного железа. Не лучше ли оставить его себе? — напомнил он.
— Да ладно, — отмахнулся толстяк. — Мы с тобой, я вижу, в одной лодке, должны помогать друг другу. Считай, подружились. К тому же, я кузнец, зачем мне снаряжение? Только место зря занимает.
Глядя в искренние глаза толстяка, Юнь Цзэ улыбнулся, и на душе у него потеплело.
В этой игре были не только такие ублюдки, как в корпорации «Линьхай», которые наживались на других игроках.
Он подумал и взял посох.
— Ладно, тогда я не буду отказываться. Спасибо.
Продав снаряжение, Юнь Цзэ повернулся, чтобы уйти. Проходя мимо толстяка, он сказал:
— Загляни к ангелу, я оставил тебе кое-что. То, что с нулевой ценой, — твоё.
Сказав это, он ушёл, не оборачиваясь.
Толстяк с улыбкой кивнул в ответ, пообещав, что обязательно заглянет.
Когда Юнь Цзэ ушёл, толстяк подошёл к ангелу-НИП и открыл окно торговли. Он подумал, что Юнь Цзэ, наверное, постеснялся просто так взять посох и в качестве ответного подарка оставил какой-нибудь обычный предмет.
Он открыл окно торговли и замер.
Внезапно появилось множество новых предметов, большинство из которых были Бронзового ранга.
«Странно, только что я смотрел, и их здесь не было».
Он пролистал ниже.
И, наконец, на самом верху, увидел предмет с ценой «0».
【Снаряжение Серебряного ранга: Приговор Бури】
Тип: Одноручный меч
Качество: Серебро
Характеристики: Сила +15, Ловкость +10
Особый эффект: Каждая атака с 15% вероятностью вызывает «Удар Бури», наносящий 150% урона
Требования: Класс Воин, уровень 3
Цена: 0
«Серебряный ранг!»
Толстяк изо всех сил протёр глаза, боясь, что ему это мерещится. Но сколько бы он ни смотрел, в графе «качество» всё так же сияло слово «Серебро».
Он почувствовал, как сердце вот-вот выпрыгнет из груди.
— Тот парень… сказал… что оставил мне… неужели это… — пробормотал он, заикаясь.
«Постойте!»
Внезапно его осенило.
На данном этапе игры достать снаряжение Серебряного ранга мог, скорее всего, только один человек…
Тот самый «Демон» из недавнего объявления, который первым убил босса Серебряного ранга.
«Неужели… тот человек, это…»
При этой мысли толстяк резко обернулся и посмотрел в ту сторону, куда ушёл Юнь Цзэ.
Но улица была пуста.
Его и след простыл.


    Отжать подземелье?

    Что касается подарка в виде снаряжения Серебряного ранга, Юнь Цзэ ни о чём не жалел.
Он заметил, что тот толстяк был кузнецом. Хотя на ранних этапах этот класс был до смешного слаб, но как только он достигнет десятого уровня и откроет систему ковки, для улучшения и создания снаряжения всем придётся обращаться к нему. Этот класс превратится в один из самых востребованных во всей игре.
Юнь Цзэ счёл, что толстяк был неплохим, честным человеком. Подарив ему сейчас серебряный предмет, он, можно сказать, оказал ему услугу и завёл полезное знакомство. В будущем, если ему понадобится что-то выковать, с ним будет проще договориться.
Он покинул Покинутые Руины.
Из инвентаря он достал подсказку о Реликвии, полученную от НИП в церкви. Это был изящный компас из старинной бронзы.
【Предмет: Указующий Перст】
Тип: Особый предмет
Описание: Он укажет вам путь к предначертанной Реликвии.
Применение: После активации стрелка укажет направление к Реликвии.
«Как только закончу с этим подземельем, найду время и добуду Реликвию», — прикинул Юнь Цзэ.
Реликвия была настоящим сокровищем, ценнее любого снаряжения.
Убрав компас, он открыл окно сообщений, чтобы связаться с Бай Шишань. Для удобства общения они добавили друг друга в друзья. На данный момент у Юнь Цзэ было всего два друга. В списке, помимо Бай Шишань, была ещё и Ириска без молока. Он добавил её, когда они встретились в лесу, просто потому, что она была слишком настойчива.
Он отправил Бай Шишань сообщение:
«Я закончил свои дела. Скинь мне местоположение подземелья».
Ответ пришёл мгновенно:
«Уже нашла, босс. Но здесь возникли небольшие проблемы».
«Проблемы?» — не понял Юнь Цзэ.
«Босс, приходите, сами всё увидите», — ответила она.
Он быстрым шагом пересёк лес, следуя указанным координатам.
Вскоре Юнь Цзэ добрался до места. Это была пещера, вход в которую был окутан слабым синим свечением барьера.
Юнь Цзэ взглянул на название подземелья — Лазурная пещера.
У входа стояла Бай Шишань. Напротив неё — другая группа игроков. Атмосфера между ними была напряжённой.
Во главе незнакомой группы стоял желтоволосый парень. На нём была блестящая лёгкая броня, а на поясе висел изящный короткий меч — очевидно, мечник. Юнь Цзэ взглянул на его ник — «Золотая Вспышка». Имя показалось ему знакомым. Тот занимал седьмое место в рейтинге и тоже был пятого уровня.
За его спиной стояло ещё четверо. Судя по всему, они пришли, чтобы отжать подземелье.
Увидев подошедшего Юнь Цзэ, Золотая Вспышка смерил его презрительным взглядом.
— Ты, что ли, у них главный? И всего один?
Юнь Цзэ кивнул.
Желтоволосый разразился хохотом.
— Всего один, да ещё и с девчонкой в подземелье собрался? Ты, похоже, не в курсе, насколько сильны монстры в этой игре. Совсем себя не оцениваешь…
Не успел он договорить, как стоявший за его спиной жрец в белой мантии поспешно ткнул его в спину.
— Чего? — раздражённо обернулся тот.
— На его ник посмотри, на ник, — торопливо прошептал жрец.
Желтоволосый с недоумением повернулся и уставился на ник над головой Юнь Цзэ. Похоже, с грамотностью у него были проблемы.
— Де… Демон, — медленно прочёл он.
Узнав ник Юнь Цзэ, он подскочил, как кошка, которой наступили на хвост, и едва не упал.
— Твою мать! Босс Демон!
Глядя на его преувеличенную реакцию, Юнь Цзэ подумал, что этому парню впору в комедии сниматься.
— Какие-то проблемы? — с непроницаемым лицом спросил он.
Товарищи Золотой Вспышки тоже узнали Юнь Цзэ и тут же сникли.
— Этот парень — тот самый монстр, что недавно убил босса Серебряного ранга, у него уже почти девятый уровень, нам с ним не тягаться, — зашептались они.
— Может, ну его? Не будем отбирать у босса подземелье, пошли отсюда.
Но желтоволосый, похоже, решил не сдаваться. Выпятив грудь, он, стараясь казаться спокойным, произнёс:
— Я… я… я сразу скажу, я не боюсь тебя, даже если ты первый в рейтинге!
Юнь Цзэ едва не рассмеялся. «А этот парень с характером, — подумал он, — только вот от заикания ему надо избавляться».
— Я и не прошу, чтобы ты меня боялся, — ровно ответил он.
— В общем, это подземелье мы нашли первыми! — помедлив, заявил желтоволосый.
Стоявшая рядом с Юнь Цзэ Бай Шишань не выдержала. Сверкнув глазами, она тут же вступила в перепалку:
— Что за бред собачий! Я уже давно у входа стою, а вы только что пришли.
От её внезапного выкрика желтоволосый вздрогнул.
— Д-девушка, наши люди ещё утром его нашли, — заикаясь, попытался он оправдаться. — Просто… просто мы ходили готовиться, вот и вернулись поздно.
— И кто тебе поверит? — скрестив руки на груди, с видом «ты что, меня за дуру держишь?» ответила Бай Шишань.
Видя, что вот-вот разгорится ссора, Юнь Цзэ поспешил вмешаться.
Он повернулся к желтоволосому.
И, к всеобщему изумлению, сделал приглашающий жест.
— Проходите первыми, — спокойно произнёс он.
Теперь настала очередь желтоволосого удивляться. Он вытаращил глаза, не веря своим ушам.
Бай Шишань тоже уставилась на Юнь Цзэ, собираясь что-то сказать, но тот её остановил.
— Правда, пропускаете нас? — с сомнением переспросил желтоволосый.
Юнь Цзэ кивнул.
Тот всё ещё не мог понять, в чём подвох, но осознавал, что это редкий шанс. Боясь, что Юнь Цзэ передумает, он поспешно повёл свою команду в подземелье.
Когда их фигуры скрылись в пещере, Бай Шишань не выдержала:
— Босс, зачем вы их пропустили?
— Устал, — просто ответил Юнь Цзэ.
Бай Шишань замерла, не сразу поняв.
Юнь Цзэ нашёл камень и сел.
— С тех пор как мы разобрались с людьми из корпорации «Линьхай» и покинули то скрытое подземелье, мы без остановки убивали монстров, — сказал он. — Ни отдыхали, ни ели.
Он сделал паузу, взглянул на Бай Шишань и слегка улыбнулся.
— К тому же, когда мы дрались с боссом, я слышал, как у тебя в животе урчало.
Услышав это, Бай Шишань замерла, а затем её щёки залились краской, даже кончики ушей порозовели.
— Босс, вы… вы всё слышали… — прошептала она, опустив голову.
— Да, — невозмутимо подтвердил Юнь Цзэ. — Я даже подумал, что это монстр рычит, и прислушался.
Бай Шишань покраснела ещё сильнее.
Она и вправду проголодалась ещё в том скрытом подземелье. Но, видя, как Юнь Цзэ сосредоточен на убийстве боссов, она не осмелилась попросить о перерыве.
Она тоже присела, но всё ещё с беспокойством спросила:
— Босс, а вы не боитесь, что они пройдут подземелье? После прохождения в него нельзя будет войти три дня.
— Не волнуйся, — загадочно улыбнулся Юнь Цзэ. — С их-то командой они его, скорее всего, не пройдут.
Хотя в прошлой жизни он и не был в городе А, и не знал подробностей о большинстве подземелий Покинутых Руин, но о некоторых особо сложных инстансах до него доходили слухи.
Эта Лазурная пещера была одной из них.
Говорили, что однажды команда из двадцати с лишним игроков пятого уровня и выше пыталась её пройти, но никто не выжил. Вся команда полегла.
Это подземелье прославилось как один из самых крепких орешков в деревне новичков.
Конечно, Юнь Цзэ не стал рассказывать об этом Бай Шишань, чтобы не вызывать подозрений.
Он лишь посмотрел в её удивлённые глаза и с улыбкой сказал:
— В общем, скоро сама всё увидишь.


    Если он сможет это пройти, я съем свой монитор

    Внутри Лазурной пещеры.
Желтоволосый вёл свою команду вглубь подземелья. Слабый синий свет, исходящий от кристаллов в стенах, освещал им путь.
Вскоре они наткнулись на Пещерную летучую мышь ранга «Чёрное железо». Она была вдвое больше обычной, с размахом крыльев около метра. Острые клыки зловеще блестели в синем свете.
Но желтоволосый, как-никак, входил в десятку лучших в рейтинге и уже достиг пятого уровня. К тому же, у него был легендарный талант: «Золотая Вспышка». Он позволял ему мгновенно перемещаться на расстояние до десяти метров, и следующий удар после телепортации всегда был критическим. Именно этот талант и помог ему пробиться в топ-10.
Он метнулся за спину летучей мыши, оставив в воздухе золотистый след. Меч вонзился в плоть твари с глухим звуком.
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Над головой мыши всплыла ярко-красная цифра урона. Она тут же потеряла треть здоровья и издала пронзительный визг.
Когда раненая тварь развернулась, желтоволосый уже отскочил на безопасное расстояние. Его товарищи по команде, воспользовавшись моментом, атаковали.
— Огненный шар! — выкрикнула девушка-маг, и с кончиков её пальцев сорвался пылающий сгусток, ударив в летучую мышь.
— Священная стрела! — не отставал и жрец. Золотая стрела света пронзила тело монстра.
— Удар щитом! — танк в их команде, подняв щит, рванулся вперёд и сбил летучую мышь с ног.
Вскоре Пещерная летучая мышь ранга «Чёрное железо» была повержена.
— Ха, слишком просто! — желтоволосый подобрал добычу и небрежно поделился ею с командой.
Так они и продвигались, попутно уничтожая монстров.
Пещера становилась всё глубже, но сложность монстров заметно не росла. Команда действовала слаженно, почти никто не получал урона. Битвы давались им легко.
— А это подземелье, оказывается, не такое уж и сложное, — не удержался желтоволосый. Он встряхнул свой короткий меч, сбрасывая с лезвия кровь. — Может, нам и не нужно было готовиться, а сразу сюда идти. И не пришлось бы тогда сталкиваться с этим первым номером, Демоном.
— Но, если честно, — заметил молодой жрец, — я думал, что игрок с ником «Демон» будет каким-то свирепым и злобным. А увидев его вживую, я понял, что босс Демон куда добрее, чем кажется.
— Точно-точно! — тут же подхватила девушка-маг. — Он не только пропустил нас вперёд, но и сделал такой вежливый жест. Настоящий джентльмен.
В её глазах читалось восхищение. Она бросила косой взгляд на желтоволосого.
— Не то что ты, неформал, ещё и на босса наезжал.
— Эй, вы на чьей стороне вообще? С кем вы в команде? — возмутился тот.
Так, препираясь, они шли вперёд.
Внезапно впереди послышался шорох.
— Тревога! — тихо скомандовал желтоволосый.
Все тут же замолчали, крепче сжали оружие и настороженно посмотрели в ту сторону, откуда доносился звук.
В темноте медленно появились две алые точки, становясь всё ярче и ближе. Вскоре в поле их зрения появилась огромная летучая мышь.
В отличие от тех, что они встречали раньше, эта была гораздо крупнее. Размах её крыльев достигал трёх метров, а на перепонках виднелись кроваво-красные узоры, отчего она выглядела жутко и устрашающе.
Выскочило системное уведомление:
【Кровавокрылая летучая мышь-демон (Ур. 6)】
【Ранг: Бронзовый】
— Это босс Бронзового ранга! — вскрикнула девушка-маг.
— Не бойтесь, у нас уже есть опыт борьбы с такими, — сказал желтоволосый, крепче сжимая меч. — Действуем по плану: я отвлекаю, вы атакуете.
Он уже начал выбирать позицию для своей «Золотой Вспышки».
Но в тот миг, как они собрались атаковать, произошло нечто непредвиденное.
Ш-ш-ш…
Из глубины туннеля снова донёсся тот же леденящий душу шорох.
И на глазах у ошеломлённой команды появилась вторая Кровавокрылая летучая мышь-демон.
— Почему их две? — дрожащим голосом спросила девушка-маг.
Не успели они опомниться от потрясения, как шорох раздался снова.
Затем появилась третья, четвёртая, пятая…
Целых пять Кровавокрылых летучих мышей-демонов Бронзового ранга, хлопая своими кроваво-красными крыльями, вылетели из темноты и выстроились перед ними.
— Твою… мать! — не удержался от ругательства желтоволосый.
С одной такой тварью у них ещё были шансы. Но пять?! Как с этим вообще можно было справиться?
— Отступаем! — тут же скомандовал он.
Тем временем, снаружи, у входа в Лазурную пещеру, Юнь Цзэ отдыхал, прислонившись к камню.
Бай Шишань неподалёку развела небольшой костёр. Она достала из инвентаря несколько кусков мяса монстров и собиралась их поджарить.
— Босс, может, вам тоже поджарить кусочек? — спросила она.
Увидев это, Юнь Цзэ покачал головой и остановил её.
— Не ешь это.
И, под её удивлённым взглядом, он достал из своего инвентаря пачку прессованного печенья и бросил ей.
— Ешь вот это, — ровным голосом сказал он.
Бай Шишань поймала пачку и удивлённо уставилась на неё.
— Это… это же еда из реального мира! — она внимательно рассмотрела упаковку. — Босс, я и не знала, что у вас такое есть.
Но тут на её лице появилось сомнение.
— Я слышала, в деревне новичков пачку лапши продают за 100 Монет Жизни. Вы уверены, что хотите отдать её мне?
Услышав это, Юнь Цзэ невольно криво усмехнулся. Надо же, кто-то умудрился взвинтить цены на обычную еду до небес. До чего же бессовестные люди.
— Бери, у меня ещё есть, — махнул он рукой.
Он запасся печеньем примерно на неделю. Именно столько, по его расчётам, должно было уйти на то, чтобы убить Регионального Босса и вернуться в реальность. Судя по опыту прошлой жизни, большинству игроков требовалось именно столько времени.
Но в этой жизни всё было иначе. С его талантом Созидательного ранга «Дьявольский Перенос» и Провидцем Бай Шишань, его личным «радаром боссов», скорость прохождения игры должна была значительно возрасти. Он предполагал, что управится максимум за три дня, а то и быстрее. К тому времени у него, скорее всего, останется много печенья. Так что лучше уж сейчас поделиться им с Бай Шишань, чтобы она была в лучшей форме и они могли быстрее двигаться вперёд.
Едва они закончили с едой, как из подземелья донёсся учащённый топот.
Вскоре из пещеры, кубарем выкатился желтоволосый, таща на себе своего жреца. Оба были покрыты пылью и выглядели жалко.
— Фух… фух… наконец-то… выбрались… — тяжело дыша, прохрипел желтоволосый, его глаза всё ещё были полны ужаса.
Через минуту Юнь Цзэ посмотрел на вход в пещеру. Больше никто не вышел. Похоже, остальные трое членов команды желтоволосого погибли в подземелье.
«Неплохо, — подумал он. — Умудрились всё-таки выбраться».
Он помнил, что в прошлой жизни та команда из двадцати человек вся полегла.
Он подошёл к ним и ровным голосом спросил:
— Вы закончили? Теперь мы пойдём, не возражаете?
Желтоволосый, опустив голову, с мрачным видом кивнул, не проронив ни слова.
Вскоре Юнь Цзэ вместе с Бай Шишань вошёл в подземелье.
Отдышавшись, жрец восстановил немного маны, подлечил желтоволосого и спросил:
— Босс, что дальше?
— Отдохнём, потом вернёмся за остальными, — стиснув зубы, ответил тот.
— А как же подземелье? — жрец выпил зелье маны.
— Вернёмся, соберём ещё людей. Шанс ещё есть, — облизнув пересохшие губы, сказал желтоволосый.
— Но босс Демон уже внутри, — напомнил жрец. — Он же убил босса Серебряного ранга, может, он сможет пройти это подземелье?
— Ты видел, что там творилось? — презрительно фыркнул желтоволосый. — Эти пять боссов Бронзового ранга действуют идеально слаженно, а когда они вместе, то используют комбинированную атаку. Если бы я не вытащил тебя с помощью своего таланта, мы бы оба там и остались. Я думаю, они опаснее одного босса Серебряного ранга!
— Но мы ведь не сражались с боссом Серебряного ранга, — тихо возразил жрец.
Желтоволосый задохнулся от возмущения. Он открыл было рот, но не нашёлся, что ответить.
Наконец, собравшись с духом, он упрямо произнёс:
— В общем… в общем, он его точно не пройдёт! Если он сможет его пройти, я… я вернусь и съем свой монитор
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