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    Том 1 Глава 1

    — Кха-ха, это было на волоске.
— В этом и есть разница между тобой и мной!
.
.
.
[ Полоска здоровья босса - 10 / 100,000 ]
— Умри, человечишка!
— Кх-а-а-а-а-а-ак!!!!
[ Hp - 0 / 3200 ]
.
.
.
[ Все HP исчерпаны. ]
[ Игрок погиб. ]
[ Поражение в финальной битве. ]
[ Как жаль. Удачи в следующий раз. ]
— Обязательно было вставлять такую фразу?
Ошарашенный, я смотрел на монитор, по которому поползли финальные титры.
Ну… обычный плохой финал, который появляется, когда персонаж умирает.
Но на этот раз меня охватило новое, неведомое доселе чувство.
— А-а-а!!! Так обидно. Ещё один удар, нет, если бы я просто бросил мана-бомбу, то завалил бы его.
Не в силах сдержать досаду, я крепко сжал кулаки и несколько раз ударил по воздуху.
Сердце колотилось, нагнетая обстановку, а тишина лунной ночи подчёркивала атмосферу.
В голове смешивались досада и печаль — странное чувство.
Конечно, оба этих чувства были вызваны игрой на мониторе. Досада — оттого, что мой способ был почти верным.
А печаль — оттого, что, даже сделав всё правильно, я не смог пройти.
Мысли путались, и я, с досадным «ещё бы один удар…» на уме, топнул ногой.
— А-а-а-а-а-а-а-ак!!!!!!!
В процессе я случайно пнул ножку стола, и стоявший на нём напиток пролился…
Да, игра, которую я только что чуть не прошёл, — это souls-like игра «Игникс».
Игра, в которой разработчики-извращенцы так закрутили сложность, что, хоть она и запущена уже три года, из-за чудовищной сложности её ещё никто не прошёл.
Говорят, собирали всех, кто в народе слыл умельцем, и сажали играть, но в итоге все сдавались.
Говорят, эта игра, в которой одна смерть — это конец всему, была построена на страданиях геймеров.
— Ц… вот же ж…
И я, упустивший шанс совершить такой славный подвиг, был в полном шоке.
Я хотел с гордостью вписать своё имя в существующий в игре Зал славы.
Но в итоге из-за моей неудачи список прошедших остался пустым.
— Это всё потому, что персонаж слабый, ублюдки-разработчики.
Стрелки гнева, естественно, перевелись на создателей игры.
В своём контроле я был уверен. Ведь я знал наизусть все пути в игре.
Глубокий геймплей? Это ведь то, что можно просто выучить или освоить, набивая шишки, не так ли?
Очки симпатии? Достаточно просто взять информацию, которую уже добыли первопроходцы.
Контроль? Я был уверен, что, за исключением гарантированных попаданий, я не пропущу ни одного обычного удара.
Всё это исходило из моей уверенности в имеющейся информации.
Видимо, самой большой проблемой было то, что мой хрупкий персонаж не мог выдержать два гарантированных удара.
Ведь разница была в волоске, в одном ударе.
Я, понимая всё это и способный действовать соответственно, демонстрировал поведение, отличное от других.
Безумие. Выходка, возможная, только если полностью погрузиться в игру.
Гневные удары по клавиатуре перетекли на форум.
— Та-та-так, так-так, та-та-так.
[ Тема - Нет, ну серьёзно, разработчики, лучника надо баффать.
Реально, провалился на последнем тике, а так-то прошёл бы.
Но он же реально слишком хрупкий. После гарантированного попадания от босса приходится лечиться, что приводит к потере ДПС… это слишком несправедливо.
У всех остальных персонажей есть контрмеры, а у «лучника» — ничего, кроме отскока.
Это ведь веский довод в пользу того, что навыки лучника нужно немного подправить, не так ли? ]
Стоило мне с чувством выполненного долга нажать кнопку «Опубликовать», как посыпались бесчисленные комментарии.
— Что за бред ㅋㅋ Если фотка не поддельная, то это проблема с интеллектом автора, не?
— Рилли ㅋㅋ Если мыслить здраво, то не будешь ныть, взяв персонажа, на которого разработчики забили.
— Этот чувак — известный юзер. Ребят, просто поймите его.
— Нет, ну с таким контролем и пониманием игры не лучше ли взять другого, более сильного персонажа и пройти?
— Вытаскивать персонажа, который проигрывает в балансе сил, и каждый раз ныть — надо же знать меру ㅋㅋ
— Его в прошлый раз забанили на 50 дней за то, что он засрал всю первую страницу восхвалением лучника. Он просто поехавший на этой теме.
— Но, честно говоря, я думаю, что лучник — это хорошо.
— Автор, это твой второй аккаунт?
Честно говоря, я понимаю эту болезненную оценку моего интеллекта в комментариях.
Раз уж игра нечасто патчится, то, естественно, появляются устоявшиеся маршруты.
Даже если мелкие детали меняются, разработчики подкрутили минимальные значения так, чтобы можно было дойти хотя бы до середины.
Одним словом, если бы я бросил лучника и взял берсерка или боевого мага, то давно бы уже всё прошёл.
Это как, имея перед глазами ровную и прямую дорогу, упорно прорубать себе путь через джунгли.
Поначалу были и те, кто, восхищаясь моим мастерством, недоумевал, почему я не играю за других.
Ведь я, выучивший наизусть более 1000 игровых маршрутов и знающий все паттерны более 120 боссов, был действительно редким психом.
Ну… из-за того, что было много разговоров, разработчик даже сам ответил в одной из старых тем.
[ Это разработчик. Мы знаем о вашем мастерстве и о том, что вы — один из немногих, кто дошёл до финального босса. ]
[ Но никаких усилений или изменений для персонажа-лучника не планируется. ]
От этих слов у меня сорвало крышу.
Почему?
Почемупочемупочемупочемупочемупочемупочему?
Лучник — насколько же это романтичный персонаж.
Урон от каждого выстрела огромен, а снаряд летит тихо и прямолинейно.
При должном умении он летит по параболической траектории.
С какой-нибудь обычной мана-пулей и сравнивать нельзя по тонкости.
Как тот, кто просто пуляет из рук, может понять величие того, кто сам достаёт лук, натягивает тетиву и целится во врага.
И то чувство, когда, достав из-за спины стрелу, ты попадаешь во врага со стопроцентной точностью.
И в довершение всего — жест главного героя после хедшота.
Лёгкое движение головой, чтобы убрать упавшую на глаза прядь.
Стрела, сорвавшаяся с тетивы, с лёгким свистом рассекает воздух и пронзает головы врагов.
Уже на этом моменте романтика зашкаливает.
К тому же, есть же не только стандартные атаки, но и различные варианты, вроде скоростной стрельбы, дождя из стрел, мощного выстрела, взрывающейся стрелы, отскока и так далее.
Конечно, я придерживался оригинала и выбирал в основном то, что требовало меньше изменений, вроде скоростной стрельбы или дождя из стрел… может, это выглядело немного извращённо?
Но самая большая проблема была в том, что он слишком хрупкий.
От одного гарантированного попадания здоровье улетает в ноль, и приходится восстанавливаться до следующего, что очень неудобно.
Сложный, требует смены тактики в зависимости от ситуации, да ещё и хрупкий?
Естественно, его начали игнорировать.
Но я не сдавался.
Три года я, живя как отшельник и играя в эту игру, постоянно кричал на форумах: «Бафф лучнику!! Измените лучника!!».
Моя игра безупречна. Проблема в персонаже! — с такой довольно наглой уверенностью.
[ Те, кто хейтит лучника, просто криворукие. В моей игре нет недостатков. ]
[ Что? Рассуждаете о натяжении и подъёмной силе? Зачем это считать в игре? ]
[ Это ошибка в достоверности. Какой лучник будет мешкать при плохой видимости! Естественно, надо стрелять сердцем… ]
[ Сегодня снова отличный день для лучника~ Несравнимый с варварами-воинами и магами-заклинателями благородный класс. ]
Результатом, конечно, был бан с диагнозом «сумасшедший».
Может, проблемой были мои предложения по улучшению, заточенные под мой вкус?
Перечитывая свои посты, я не мог найти причин для бана.
И вот, когда я открыл окно, чтобы снова проверить свой пост, пришло сообщение от администратора.
— Динь-дон.
Вопреки чистому звуку уведомления, моё лицо тут же скривилось.
Звук был ясным и глубоким, как горный ручей, но я, даже не глядя, знал, что в этом сообщении.
[ Временная блокировка ]
Может, это неизбежный путь для тех, кто пишет всякую чушь, или потому что я, известный юзер, устраиваю срачи?
Открыв сообщения, я увидел привычные обвинения.
«Опять… ругань, наверное».
[ ㅋㅋ Если так нравится, то попробуйте сами. ]
[ Баланс я вам точно подправлю. ]
[ Достал уже, серьёзно. ]
— А?
Это отличалось от обычного ответа.
Обычно было что-то вроде: «Вы нарушили такой-то пункт правил, поэтому получаете бан на ~~ дней…»?
Моё замешательство было вызвано тем, что ситуация отклонилась от нормы.
— Что… что, вы издеваетесь над игроком? Зажрались, что ли?
— А? Постойте, попробуйте сами?
Перечитав ещё раз, я понял, что там было чётко написано: попробуйте сами.
— Что сделать? Снова играть за лучника?
Если бы мне сказали играть снова, я бы с удовольствием сыграл и десятки раз, так что это была не такая уж и большая провокация, но зачем было вставлять такую фразу.
Начиная с надписи «Игра окончена» и до сих пор — всё в одном стиле.
В тот момент, когда я задавался этим вопросом, произошла странность.
Пространство внезапно исказилось, и навалилась усталость.
Окружение растянулось, словно меня затягивало в чёрную дыру, в бесконечную бездну.
Как спагетти, извиваясь.
Я не мог понять, чья это шутка.
Моё тело рухнуло, и зрение начало мутнеть.
[ Наблюдатель желает, чтобы вы покорили мир одним лишь луком! ]
[ Наблюдатель отныне будет следить за вами. ]


    Том 1 Глава 2

    — Ох… блядь.
Честно говоря, не думаю, что я был неправ.
Нельзя отрицать, что во мне сидит отаку до мозга костей, но разве это повод для такой травли?
Я завалил первую страницу форума хвалебными постами о лучниках и требовал у разработчиков баффов.
Говорят, если что-то любишь, уделяй этому внимание, и я не сдавался.
Лучник — это имба.
Одним этим тезисом я навлёк на себя столько проклятий, что из них можно было бы собрать целую армию.
Чего я только не наслушался: чтобы мои родители одновременно исчезли, чтобы моя национальность сменилась на арабскую, чтобы меня кастрировали.
Но меня таким не сломить.
И вот такой вот псих, попав в другой мир, первым делом взялся за лук.
Ситуация, которая в реальности была бы невозможна, нет, которую следовало бы счесть сверхъестественным явлением.
Помешанный на своей идее, он быстро смирился с происходящим.
— Да и что мне теперь делать.
— Ранобэ с таким сюжетом закидали бы тапками. Подумать только, вселить в игру за один гневный комментарий.
Все мои претензии к игровой компании были искажены, но и причин не делать этого у меня тоже не было.
— И что? «Попробуй сам»? Хм… Что ж. Я вам покажу. Ублюдки.
Чтобы прийти в себя, мне потребовалось два дня.
Для начала нужно было осознать, что я попал в игру.
[ CODE - regulate legend (сокращённо CODE - RL) ]
Игра, в которую я играл, и мир, в который я вселился.
Эта игра привлекла геймеров своей свежестью — в ней не было как такового основного сюжета.
Главный герой мог развиваться различными способами, тренируясь и оттачивая навыки, что гарантировало высокую степень свободы.
Игра не ставила никаких ограничений, каким бы ни был путь развития, поэтому в плане свободы она была на вершине популярности.
Рост за счёт грабежа, рост за счёт добрых дел — всё это признавалось как достижение.
Это можно было отслеживать по карте, прочерченной среди звёзд на небе.
— Они и вправду это сделали?
Город Начала, который я видел тысячи раз.
Это был первый город, который встречал игрок после создания персонажа, так что я узнал его почти сразу.
Значит, пришло время произнести каноничную фразу попаданцев.
— Окно статуса!
Не было причин обращать внимание на взгляды прохожих, считающих меня сумасшедшим.
Прямо сейчас меня переполняло чистое наслаждение.
Даже в мире, где окна статуса — обычное дело, моя реакция, видимо, выглядела совсем безумной.
Мне было так хорошо! Естественно, я не замечал ничего вокруг.
В воздухе появился прямоугольник на синем фоне.
[ Имя - Ли Минхён
Пол - Мужской
Рост - 180 см
Возраст - 18 лет
.
.
.
Особенности - «Лучник», Концентрация лучника, Глаз ястреба. ]
— Имя как в прошлом мире, рост тоже не изменился… Особенности есть?
Особенности, проще говоря, можно считать бонусами.
Способности, которые становятся основой для будущего развития в игре.
Начинать игру сразу с несколькими особенностями — редкость, так что я из любопытства открыл дополнительное окно.
[ Лучник (E) (Ключевая)
Честно говоря, я не могу этого понять. Это не выбор судьбы, вы сами его выбрали. ]
[ Концентрация лучника (E)
Вы всё-таки, всё-таки выбрали класс лучника. При тренировках в этом классе ваш рост получит значительный бонус. Кроме того, вам не нужно запасаться стрелами. ]
[ Глаз ястреба (E)
Ваше зрение не является обычным. Время, необходимое для восприятия и обработки визуальной информации, сокращено по сравнению с другими. А вот это уже неплохо. ]
Это было просто невероятно.
Уголки моих губ задрожали и поползли вверх, изгибаясь в улыбке.
Глаза радостно сощурились, лицевые мышцы напряглись, скулы поднялись.
— У-ха-ха-ха-хах.
— Сказали, что подправят баланс, и дали имбовые способности, что за чёрт!!!
— У-ха-ха-ха-ха-ха!!!!! Глупые разработчики.
Бесконечный смех. Невероятное счастье.
— Мама, этот дядя странный.
— Мама же говорила не смотреть на странных людей.
Мои причудливые действия заставляли цокать языком даже прохожих.
Лучник в этом мире считался мусором.
Даже огнестрельное оружие уступало магическим пулям и считалось непрактичным, так что уж говорить о луке и стрелах.
Естественно, этот класс занимал самый низкий ранг среди всех профессий.
И даже на дне есть своё дно, так что он был худшим из худших.
В эпоху, когда можно было просто протянуть руку и выстрелить сжатой маной, зачем было проходить через этот неудобный процесс:
Достать стрелу.
Наложить стрелу на тетиву.
Рассчитать температуру, влажность, направление ветра и выстрелить.
Кто в здравом уме выберет профессию с такими заморочками?
Но почему никто не пытался наполнить лук и стрелы маной?
Говорить, что это неэффективно, было как-то странно.
Лучник, лишённый своих недостатков, — это поистине высшее существо!
Не нужно перезаряжаться, можно наполнять стрелы маной, увеличивая их разрушительную силу.
Можно накопить мощный заряд и выстрелить, да и вообще, не нужно много объяснять, чтобы понять, насколько это круто.
Возражения не принимаются.
— Так-так~ посмотрим~ Но где мне взять лук и стрелы?
Словно в ответ на мой вопрос, на уровне моих глаз материализовался лук.
Простой донельзя базовый лук.
Нет, если говорить проще, мне придётся пользоваться им в ближайшие несколько лет, так что для меня он был ценнее обычного базового лука.
Сказано было, что стрелы мне не понадобятся, значит, можно считать, что они будут появляться, когда нужно, верно?
Я пробыл в этом мире всего три дня.
— Игра должна была начаться в 2025 году… а сейчас 2023-й.
События, которые должны были развернуться в 2025 году, я пока не увижу, да и мне всего 18 лет. До совершеннолетия оставалось два года.
Совершеннолетие наступало как раз в 2025-м, так что это можно считать иронией судьбы.
Моя ближайшая цель — поступление в Академию. Требование для поступления — ключевая особенность ранга D или выше…
…и возраст от 20 лет, что означало, что мне придётся два года денно и нощно стрелять из лука.
Это можно считать удачей.
Точка старта сместилась, и я мало что знал о месте, где нахожусь, так что доставать лук на пустыре на глазах у людей было бы верхом безумия.
Но по-настоящему безумным был я, так что меня это не особо волновало.
— Ты… что, пользуешься луком?
— Что это? Лук? Оружие какой эпохи он использует?
— Выглядит стрёмно.
Время от времени до меня доносились отзывы о моём классе. Презрение и клевета, переходящие в искажение фактов, — идеальная троица.
Несмотря на все эти оскорбления, я любил лучника.
Но…
— Ого-го… а стрелять из него на самом деле немного по-другому.
Вопреки моей радости, начало было неровным, как сбившаяся шестерёнка.
И неудивительно, ведь в реальности я никогда не держал в руках лук.
Бонусы хоть как-то спасали, но то, что от меня требовались и базовые навыки, было просто абсурдно.
Разве тело не должно слушаться мозга?
Так я день за днём только и делал, что натягивал тетиву.
Стрелы, бесконечно появляющиеся из подпространства, материализовались на тетиве, когда я этого хотел, так что больших проблем не было.
Моя неуклюжая поза, благодаря тому, что я только ел, спал, испражнялся и стрелял, за короткое время заметно улучшилась.
Лекции? Учитель? Академия? Всё это было не нужно, я собирался пробиваться сам.
Даже когда кожа стиралась, а руки дрожали, я не отпускал лук.
В результате постоянного натягивания тетивы на пальцах появились мозоли, а ладони были стёрты в кровь.
Было больно и жгло, но я не выпускал лук из рук.
Когда число стрел, вонзённых в деревья после бесчисленных натягиваний и ослаблений тетивы, стало невозможно сосчитать…
…я, благодаря невероятным бонусам, смог пожать плоды двухлетних трудов.
К непревзойдённой одержимости и безумию по отношению к луку добавились тренировки и бонусы, и я начал развиваться с чудовищной скоростью.
— Хм-м… хорошо…
Я глубоко вдохнул и наложил стрелу на тетиву.
Время, казалось, застыло, замедлилось, и в этот миг я выдохнул…
Вжик.
В одно мгновение сорвавшаяся с тетивы стрела, под воздействием маны, полетела по прямой траектории.
После свиста, рассекающего воздух, раздался звук ломающегося от одной-единственной стрелы дерева.
Но на этом стрела не остановилась, она пронзила ещё несколько десятков деревьев и только потом, потеряв силу, упала на землю.
— Отлично! 30 елей насквозь! Новый рекорд.
Такая мощь от простой стрелы без всяких способностей означала…
— Похоже… я уже достиг вершины мастерства лучника.
— Ублюдки. Считали меня последним псом за то, что я использую лук.
— Посмотрим, кто тут пёс. У-ха-ха-хах.
Я провёл указательным пальцем по подбородку и с радостью открыл окно статуса.
[ Лучник (E) > Стрелок (C) >>> Губительный Лук (A)
Вы осознали истинную суть лука. Уму непостижимо. ]
[ Концентрация лучника (E) >>> Концентрация Губительного Лука (A)
Я не думал, что с таким бонусом можно дойти до такого… вы просто лучший. ]
[ Глаз ястреба (E) > Глаз орла (C) >>> Глаз тигра (A)
На самом деле, ястреб видит лучше орла. Ваш взор не упустит ни одной цели, которую вы увидели. А ещё, говорят, вы очень быстры. ]
Теперь, когда все мои статы были подняты до ранга А, я был сильнее кого бы то ни было.
И общепринято было считать, что стать ещё сильнее, просто стреляя из лука, невозможно.
Чтобы применять ману, одного самообучения было уже недостаточно.
Условия для поступления были выполнены с лихвой, да и мне исполнилось 20 лет.
Я, прихватив с собой лишь один лук, направился в «Рэйвен» — крупнейшее в сюжете учреждение по подготовке охотников.
Академия подготовки «Рэйвен».
Расположенная на безымянном острове в центре Тихого океана, она была учреждением, через которое проходило большинство игроков.
Множество событий и встреч делали её лучшей сценой в сюжете, по мнению многих.
Попасть туда было невероятно сложно, но если уж поступил, то можно было завести связи с людьми высокого уровня и получить дополнительные бонусы к росту.
С моими нынешними характеристиками поступление в Академию было гарантировано, более того, я был достаточно силён, чтобы не просто стать лучшим на курсе, а с одного удара вынести любого четверокурсника.
Слабее профессоров, но на вершине среди студентов.
— Надеюсь, меня и там не вышвырнут за дверь только потому, что я лучник?
А если по пути встречу какого-нибудь важного персонажа — это будет просто удача.
[ Наблюдатель в ужасе от вашего процесса роста. ]
[ Наблюдатель вздрагивает! ]
***
Подписывайтесь на группу ВК, где есть и будут ещё больше корейских новелл, - https://vk.com/club231536648?from=groups
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