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    Сейчас я хочу встретиться с людьми

    Ясно, так вот почему я попал в другой мир.
Я думаю, что, как принято, должен начать с объяснения того, как попал в другой мир из своей обычной жизни, используя воспоминания или что-то в этом роде.
Но поскольку мне стыдно говорить об этом с другими людьми, я не буду.
Скажу только, что я – японец с Земли, но больше, кроме этого, ничего не скажу из-за проблем в личной жизни...
"Нет, сейчас не время говорить о таком прологе".
Опишу лучше свою текущую ситуацию. В лесу в другом мире. Всё.
Когда я понял это, то уже находился посреди леса. Нет, наверное, будет лучше сказать, что нахожусь в густых зарослях на пологом склоне горы. Кстати, если вам интересно, откуда я узнал, что нахожусь в другом мире, то это из-за деревьев перед моими глазами.
У них полупрозрачный ствол, который позволяет увидеть пейзаж с другой стороны. Поэтому я задался вопросом, есть ли на Земле лес, в котором есть такой фантастический вид, где вся область слабо освещена светящимися листьями.
Если такое место существует на Земле, пожалуйста, скажите мне где. Я бы хотел отправиться в путешествие после отставки.
"Кстати, прошло около 20-ти минут с тех пор, как я был поглощен видом".
За пять минут впечатлился прекрасным пейзажем. Следующие пять минут ушли на восстановление самообладания и размышления о том, где я нахожусь. За пять минут понял, что это не Земля, но, может быть, – другой мир. И еще пять минут ушло на, чтобы рассмотреть деревья и расслабиться.
Я должен начать поскорее. Сначала давайте проверим моё состояние.
"Никаких телесных повреждений. Я не заметил признаков изменения состояния тела или того, что достиг вершины, как типичное фэнтези-развитие. Я не чувствую что-то вроде магической силы, вспыхивающей внутри меня. Вещи в руках... Ничего".
У меня ничего при себе нет, потому что я просто выносил мусор из дома. У меня даже смартфона нет при себе, а в бумажнике даже нет денег с Земли. Нет, тут по крайней мере одна бумажная купюра.
Но похоже, что меня внезапно отправили сюда без каких-либо последствий. В конце концов, нет никакого бонуса после реинкарнации.
Нет, спокойно подумав об этом, я понял, что не умер: меня просто отправили в другой мир, так что это скорее путешествие между мирами, нежели реинкарнация.
Очевидно, сейчас ночь. Темнота такого же цвета, как смола на деревьях.
Я также вижу звездоподобный объект, который в несколько раз больше Луны, которую можно увидеть в Японии.
Я уверен, что это спутник этой планеты такой же, как Луна, потому что вижу фазу, и тот факт, что спутник можно увидеть, заставляет думать, что эта планета сформировалась точно так же, как Земля в Солнечной системе.
Есть лишь малая вероятность того, что нечто похожее на Землю существует. Поэтому нет ничего проще, чем думать, что меня переместили в другой мир.
"...Кстати, разве гулять ночью по лесу – это хорошая идея?"
Один из способов узнать направление ночью – это наблюдать за небесными телами, но поскольку это другой мир, расположение звезд очевидно отличается. Найти что-то вроде Ориона или Большой Медведицы, конечно, невозможно.
Спокойно подумав об это, даже если бы я понял местоположение сторон света, то всё равно не знал бы, куда идти, так как даже не знаю, где нахожусь.
Так что я буду двигаться только вперед. К счастью, растения вокруг светятся, поэтому лес кажется безопаснее, чем прогулки по лесам Земли в ночное время.
"Я должен похвалить себя за то, что надел кроссовки, а не тапочки, когда пошёл выносить мусор".
Я обнаружил кое-какой факт после того, как случайно ходил по лесу около часа. Видимо, это не лес, а гора.
Независимо от того, куда иду, высота постоянно меняется, и по мере того, как я двигаюсь дальше, я постепенно вижу очертания горы.
Как и ожидалось, это гора с пологим склоном, и кажется, что начало моего пути было близко к вершине горы.
Первый совет – спуститься вниз с горы. Далее – найти реку.
Я, конечно же, придумал метод выживания во время ходьбы. Я планирую есть орехи, как еду, и пить ночную росу, как воду, чтобы выжить, но так как я не с рождения выживаю, мой предел скоро непременно наступит.
Честно говоря, пить неочищенную воду довольно страшно, но это станет последним вариантом. Причина, по которой нужно найти реку, заключается скорее в том, чтобы определить направление, чем в том, чтобы напиться.
Если эта планета не освоена человечеством, то я ничего не смогу поделать, но если человечество и цивилизация существуют, то река может оказаться основой для них.
Великие древние цивилизации также процветали, возделывая вокруг рек, которые богаты питательными веществами. Я хочу верить, что этот принцип распространен даже в другом мире.
"Но вот в чём проблема".
Я пробормотал тоненьким голосом.
Я смотрю вдаль, и да, там медведь. Очень большой медведь.
Медведь, которого я видел в зоопарке, не достигал и двух метров, но этот медведь, по крайней мере, четыре метра в высоту.
Они охотятся ночью? А-а-а, этот лес светлый. Конечно, нет проблем.
Он примерно в 20 метрах впереди, но я видел его отчетливо.
Хорошо, я вижу его отчетливо, потому что здесь светло. А медведь посмотрел сюда... Я думаю, он воспринимает меня как добычу...
Я думаю, что испытываю ценный опыт холода в позвоночнике.
Что же мне делать?
Притвориться мертвым? Я буду легкой добычей.
Побег? Кума-сан на склоне горы, и я ни за что не смогу сбежать в обратном направлении, так как горный спуск – специальность медведя.
Сражаться? Ни за что, даже если бы у меня была охотничья винтовка.
Тем временем медведь медленно приближался, рыча.
Думай. Думай и быстро найди решение. Точно, вот этот метод!
"На-наису ту мииит юу?"
(п.п дрожащим голосом хотел сказать: "Приятно познакомится?”).
Медведь рычал. Очевидно, западное приветствие не устраивает.
Побежать так быстро, как только смогу? Ну, я не могу этого сделать: мои ноги трясутся, не могу двигаться.
Медведь, который опознал меня как легкую добычу, побежал за мной... Или нет.
Медведя внезапно проглотила капающая зеленовато-желтая жидкость.
Интересно, является ли жидкость, которая легко проглотила все тело гигантского медведя четырехметрового роста, очень вязкой, так как она стала сферической, вместо того чтобы растечься по земле.
Вместе с печальным криком медведя из жидкости раздался пугающий звук, и внутренняя часть жидкости постепенно почернела.
Это кровь. Кровь медведя выглядит черной, потому что смешалась с жидкостью. Медвежий мех, шкура и плоть также исчезают с аномальной скоростью. У жидкости есть желание, и она поглощает медведя.
"...Это слизь".
Если вы когда-нибудь играли в фэнтези-ролевые игры, то наверняка знаете об этом монстре.
Перед вами вот что. Монстр без милых глаз и рта, не такой как в некоторых известных играх, но он, конечно же, не похож на монстра первого уровня.
По всему лесу раздался мучительный медвежий крик, когда монстр отчаянно пытался выбраться из слизи.
Однако вскоре монстр затих, потому что слизь забралась в его рот.
"У-у-у...*Бле-е-е-е-е-е-е-т! *кашель* *кашель*!"
Увидев такую ужасную, бесчувственную, отвратительную сцену поедания, я почувствовал тошноту.
Если бы я увидел это после трапезы, меня бы точно вырвало, но сейчас чувствую только боль от желудочного сока, жгучего в горле.
Однако, достигнув этого момента, я наконец-то осознал, что совершил роковую ошибку.
Слизь начала двигаться в моем направлении, вероятно, потому что она отреагировала на мой кашель.
Я должен был сразу же сбежать, пока съедали медведя. Я сожалею, что смотрел на процесс и даже издавал глупые звуки.
Однако, слизь движется медленнее, чем медведь, когда идёт. Если так продолжится, то у меня получится просто убежать.
“...?!”
Мое тело отпрыгнуло в сторону от страха еще до того, как я успел задуматься.
Место, где минуту назад стоял я, было поглощено слизью.
Эта скорость напоминает мне разорванный водяной шар или водяную пушку.
Слизь не отреагировала на свой провал и снова начала двигаться в моем направлении.
Опять же, она двигается медленно. Я чувствую, как будто со мной играют, несмотря на то что у этого монстра нет эмоций.
Мое тело не прекращает дрожать. Даже не осталось костей гигантского медведя, который до этого представлял угрозу.
Я понимаю, что это могут быть последние минуты моей жизни.
"А... Ах..."
Меня охватил страх, и я даже не мог издать ни единого звука. Потом я бросил в монстра камень, который случайно подобрал.
Однако, камень, который я бросил с отсутствием самообладания, пролетел насквозь, не ударившись о слизь. Он пролетел сквозь слизь и издал тонкий звук, когда ударился о ствол дерева.
А потом слизь лопнула.
“…?”
Слизь прыгнула к дереву позади себя.
Дерево обрушилось из-за её огромных размеров.
Потом я увидел странное явление.
"Она ест дерево...?"
Потом я предположил, что слизь реагирует на звуки. Или, может быть, точнее сказать, что она чувствует вибрации, а не слышит сам звук.
Она напала на медведя, который рычал, и отреагировала на мой кашель, а в следующий момент напала и на меня.
Теперь она атаковала дерево, которое издало громкий звук.
Я осмотрелся и подобрал камень довольно большого размера, а потом встал.
Возможно, слизь поняла, что в месте, куда она прыгнула, нет добычи, а потом снова зашевелилась, реагируя на звук, как я поднимаюсь с земли.
Затем я бросил камень, который подобрал, на самое дальнее дерево, при этом стараясь издать как можно меньше звуков, и камень попал в дерево.
Слизь отреагировала. Она прыгнула в направлении звука, и дерево рухнуло, как и раньше.
В то же время, я побежал так быстро, как только мог.
"Ха-а... Ха-а... Ха-а..."
Я много раз оглядывался назад, чтобы посмотреть, не преследует ли меня что-нибудь, и, опасаясь, что монстры могут быть позади, я бросил камень в ближайшее дерево, убегая.
Я не знаю, как долго бежал.
Я прислонился к дереву и тяжело дышал, так как был полностью измотан.
В небе появился светлый оттенок, и тут я понял, что пейзаж волшебного леса превратился в лес с обычными коричневыми и зелеными деревьями.
Прекрасно быть живым.
Прекрасно, но почему я попал в такую ситуацию?
Почему меня перенесли в этот мир?
Согласно популярным книгам, которые я прочитал, всегда есть причина для призыва в другой мир.
Конечно, у моего тела нет никаких уникальных особенностей, и я так же не потомок героя.
Если нет конкретной причины, вполне возможно, что меня призвали случайно.
Божьи прихоти и капризы, неудачные призывы и так далее.
Может быть, это ошибка, неудача или что-то в этом роде. Я просто хочу посмотреть на удивленное лицо призывателя, стоящего передо мной. Брошенный в горах – это чересчур для меня.
"Стать героем, победить Короля демонов, или построить гарем с кучей прекрасных полу-человеческих девчонок, или что угодно, просто, пожалуйста, позвольте мне жить в безопасности..."
Ну, бесполезно жаловаться тому, кого здесь нет. Давайте продолжим после перерыва.
Я не замечал этого, пока не успокоился, но чувствую присутствие обычных живых существ здесь и там.
Голос щебетающей птицы, гнездо паука в зазоре между деревьями, и, конечно же, здесь нет никаких полупрозрачных деревьев.
Интересно, не живет ли в том месте хотя бы одно нормальное животное, потому что там обитает слизь? И этот медведь заблудился случайно или что-то в этом роде.
Но почему медведь легкомысленно блуждал в том месте, где в пищевой цепи есть слизь, которая находится выше, чем медведь?
"В любом случае... Я устал".
Я позволил себе попасть в сказочный мир.
-------------------------
В замке в королевстве Тьез состоялась встреча.
Здесь присутствовали рыцари-капитаны в сияющих серебряных доспехах, а также элита, служащая королю Тьезу.
И, конечно же, король Тьез, Маритт Тьез, личной персоной.
Маритт – это человек большого калибра, который унаследовал трон и взял на себя роль действующего короля в раннем возрасте двадцати пяти лет.
Всего через два года после того, как он стал королем, он решил различные внутренние проблемы и получил огромную поддержку со стороны народа.
Однако возникла неприятная проблема, которая привела к тому, что встреча состоится прямо сейчас.
"На торговца без сопровождающих снова напали?"
"Да. Карета, запряженная лошадьми, которую мы проводили, проехала без проблем, но похоже, что те, кто следовал за ней, напали, и остались только трупы".
"Несмотря на то, что они получили то, что хотели, из-за скупости, их пример будет плохим, если купцы, приносящие пользу нашей стране, будут атакованы".
Соседняя страна, Королевство Гарн, поменяла своего короля несколько лет назад, и благодаря его знаниям, уровень преступности вокруг Гарна резко снизился.
Однако в результате бандиты и другие преступники прибыли сюда.
В отличие от Гарна, где простираются обширные равнины, на этой земле, где много гор и лесов, нет никаких проблем с созданием лагерями, поэтому здесь много бандитов, прячущихся в неисследованных местах и нападающих на путешественников всякий раз, когда у них появляется такая возможность.
По распоряжению Маритта рыцари разместились вокруг города-крепости и близлежащих деревень, чтобы предотвратить любой дальнейший ущерб. Тем не менее, сделать дорогу безопасной по-прежнему трудно.
Хотя можно отправить рыцаря в качестве сопровождающего от правительства, это, естественно, будет стоить денег и людей. А персонала для предоставления такого человека бесплатно не хватает.
Когда нападения продолжаться, купцы и путешественники наймут авантюристов, но размеры гильдии искателей приключений в королевстве Тьез довольно малы, и им не хватает людей в связи с сильным влиянием рыцарей.
Гильдия искателей приключений в других странах может иметь достаточно людей, но невозможно заставить другие страны посылать сопровождающих.
В результате люди пытались путешествовать без сопровождающих и в итоге подверглись нападению бандитов.
"Если бандиты посмеют напасть, я избавлюсь от них мечом..." – сказал один из рыцарей-капитанов, но Маритт только вздохнул.
Действительно, способности рыцарей в королевстве Тьез невероятно высоки. Даже несколько из них смогут справиться с более чем сотней бандитов.
Тем не менее, бандиты тоже знают об этом. Когда рыцари сопровождают торговцев, они вообще не появляются.
Будет битва, в которой они не смогут победить, сражаясь честно и справедливо. В некотором смысле, это вполне нормально.
"Для того, чтобы уничтожить бандитов, необходимо понять их местонахождение. Есть ли здесь кто-нибудь, у кого есть план, как выбраться из этого безвыходного положения?"
Вот так, рыцари ничего не смогли ответить. Раньше они предлагали различные идеи, многие из которых были реализованы, но все закончились неудачей.
Хитрые бандиты всегда уходят от рыцарей, у которых предсказуемое поведение.
"Я знаю, что мы трижды терпели неудачу в охоте в горах на них. Но если мы лучше разберемся в ситуации, я уверен, что мы сможем получить результат... Ну, на данный момент, я хотел бы выбрать кого-то, кто будет ответственным за сражение с бандитами, которые в последнее время стали более агрессивными. Есть ли здесь кто-то подходящий или кандидатура, которую вы хотели бы порекомендовать?"
Будь это какая-нибудь другая задача, рыцари проявили бы инициативу. Однако, похоже, они понимают всю сложность этого дела, так как несколько талантливых рыцарей-капитанов уже потерпели неудачу.
А потом лорд Рагдо, самый старый из рыцарей-капитанов, поднял руку.
"Мой король, есть человек, которого я хочу порекомендовать".
"Сэр Рагдо, среди присутствующих есть человек, которого вы хотели бы порекомендовать?"
"Нет, здесь его нет. Тем не менее, все знают, что она обладает удивительной способностью. Я хочу порекомендовать Иллиас из своего отряда".
Лица рыцарей-капитанов стали слегка недовольными, когда услышали это имя.
"Ты говоришь об Иллиас Ратцелл? Верно?"
Маритт очень хорошо знает Иллиас.
Если речь идет о способностях Иллиас, то она – талантливый человек, который не проиграет даже рыцарю-капитану в мастерстве меча, и никто не ставит под сомнение её преданность стране.
Тем не менее, её репутация никогда не была высокой. Причина в том...
"Если это (она), то я уверен, что она придумает идею, посмотрев на ситуацию с другой стороны".
"Очень хорошо, я дам тебе один месяц. Я оставлю это дело за тобой".
Гордость рыцарей не желает признавать высоту её способностей. Только несколько рыцарей признали Иллиас, которая была женщиной. Сэр Рагдо является одним из немногих людей, которые высоко ценят её, но будучи частью меньшинства, он не может создать для неё твёрдую позицию.
Если Иллиас удастся уничтожить бандитов, её репутация может измениться, но если случится обратное, то на неё, скорее всего, будут смотреть свысока.
Маритт тоже ценит Иллиас, но он также знает, что она настоящий рыцарь. Также есть некоторые сомнения, сможет ли она справиться с этими хитрыми бандитами.
Будет здорово, если что-то приведет её к светлому будущему.
Сказал Маритт в своей голове, когда беспокоился о её будущем.
--------


    А сейчас, пожалуйста, помогите мне

    Я проснулся.
Чувствую боль по всему телу. Мои ноги настолько сильно болят, что, если мне скажут, что их облили кислотой, я поверю.
Я всё равно поднялся на них. Если некому жаловаться, значит, некому меня баловать.
Время близилось к полудню. На небо было что-то, похожее на солнце, но можно ли назвать этот объект солнцем и в этом мире? Если ты ешь конджак (пищевая добавка) из какого-нибудь автомата, я уверен, что ты не против назвать это солнцем.
Я больше не вижу этот фэнтезийный лес.
Слизь в стороне, другой медведь может снова появиться, так что я должен быть начеку.
В то же время, я искал орехи или что-нибудь, что могло бы служить едой. Как и ожидалось, я чувствовал голод.
К счастью, по дороге я нашел фрукты, похожие на клубнику. Я положил их себе в рот и ждал, когда вкус достигнет моих рецепторов.
Вкус фрукта немного сладкий вместе с сильной кислинкой, и, честно говоря, он далек от моих предпочтений. По крайней мере, я не чувствую онемения на языке, так что фрукт должен быть съедобным.
Для верности, я отказался есть большое количество этой клубнике, и продолжил есть медленно.
Уровень сложности резко возрастает.
"Ваххх, опять то же самое..."
Пускай первое место, в котором я был, будет называться зоной слизней. В отличие от того места, в этом есть жуки. В конце концов, повсюду паутина, так что идти очень неприятно.
Склон становится все круче и круче, и начинается чувство, что это настоящий спуск.
В тот момент, когда вы обратите внимание на паутину, ваша нога соскользнет со спуска, и вы закончите травмой для себя.
Я тряс палкой, которую нашёл, убирая паутину по дороге и передвигаясь таким образом. Разумеется, усталость возникает быстрее, но лучше устать, чем получить травму.
Я пробираюсь сквозь ветки и деревья. Больно, когда меня они хлещут по спине, после того как я их оттолкнул.
Слава богу, моя одежда с длинными рукавами. Будь сейчас лето и одежда с коротким рукавом, я находился бы сейчас в жалком состоянии.
Как будто тебе сказали сойти с тропы и спуститься вниз, применяя скалолазание. Я прекрасно понимаю, как важны дороги.
Если я смогу покорить эту гору, то с уверенностью смогу сказать, что восхождение на гору Фудзи стало бы прогулкой по парку. Но мне нужно набраться сил.
Честно говоря, зона слизи в несколько раз легче. Я хочу вернуться, но боюсь, что там может появиться другая слизь.
Пока я думал об этом, мои уши уловили новый звук.
"...Хм, этот звук".
Да, этот звук – тот, которого я ждал.
Я ускорился, направляясь к источнику звука.
На горизонте появилась река.
Она мелководная и узкая, но, тем не менее, это река.
Я, переполненный эмоциями, побежал к берегу реки и вычерпнул немного воды.
Я хотел попить, но должен проявить терпение. Если это весенний поток по течению, есть много вещей, о которых стоит беспокоиться.
Я умыл лицо и волосы и смыл паутину.
Теперь, когда дискомфорт исчез, мне легче дышать.
Поэтому я немного отдохнул у реки.
Потом, гуляя и глядя на реку, думал, что рыбу не смогу поймать в одиночку, и я нашел кое-что шокирующее.
Кусок верёвки.
"Ох. О-о-о!"
Я забыл слова от шока. После того, как меня перенесли в этот мир, я все еще беспокоился о наличии людей в нём.
Похоже, мои переживания оправдались. Верёвка – доказательство цивилизации.
На самом деле, если есть признаки того, что люди прошли через эту территорию, то недалеко может находиться горная тропа. Так что я походил по округе.
А вот и она! Не совсем тропа, но можно было заметить ветки, которые специально сломали.
Их могли сломать звери, но я также нашёл ветки, которые были аккуратно обрезаны чем-то с острым концом. Это меня радует!
Я почувствовал, как улыбнулся, продолжая свой путь.
Продолжив идти некоторое время, я увидел несколько скалистых мест. А потом... Я обнаружил пещеру.
Рядом со входом есть пара пьедесталов для факелов, и имеются признаки того, что они были использованы недавно.
Вот и всё, наконец-то нашел первого поселенца, не так ли!
"...Нет, подождите минутку".
Давайте рассмотрим расу людей, которые живут в подобных местах.
В этом мире есть слизь, да? Тогда, возможно, есть гоблины и всё такое? Если здесь есть люди, то, может быть, это бандиты или нечто подобное.
Картина 1: Гоблины
"Человек, Гр-р-р. Человек есть, становится сильнее".
"Гья". (звук смерти, удара)
Картина 2: Бандиты
"О, на тебе необычная одежда. Я хочу её".
"Гья".
Картина 3: Бессмертные
"Тренировка".
“Гья”.
Я не вижу хороших вариантов, поэтому нужно разобраться. Так что я нашёл место, из которого можно увидеть вход и спрятаться.
Найти ровную землю и присесть.
Давайте посидим здесь немного.
После часа ожидания.
"Я не спал. Я задумался, но не спал".
Я услышал, как кто-то говорит поэтому спрятался в траву у входа в пещеру и заглянул туда.
Там находилась пара людей, выглядящих довольно грубыми и мускулистыми.
Я чувствовал радости от мысли, что наконец-то встретил кого-то. Они же бандиты, да? У них меч и топор на бедре.
Но не судите людей по внешнему виду. На самом деле, они могут быть очень хорошими парнями, и возможно мы назовём друг друга "братом" в будущем.
О, нет. Он вытащил руку, чью-то руку, и улыбнулся. Они варвары!
Более того, я не понимаю, что они говорят.
Дело не в том, что это грубый диалект или что-то похожее, а в языке.
По крайней мере, это не популярный язык Земли, и я уверен, что они тоже не поймут японский.
Чужак, который не говорит на языке варваров. На меня точно нападут.
Честно говоря, я не хочу, но вынужден ждать и наблюдать. Драгоценный предмет прикреплен к металлической цепочке, обернутой вокруг руки.
Я предполагаю, что он взял руку с собой, потому что было трудно снять предмет во время нападения на купца или богача, которому она принадлежала, и просто решил забрать руку полностью. Безделушка вместе с рукой.
Я посинел, если бы услышал историю, в которой люди отрезали бы целую руку при краже часов в какой-нибудь стране.
Не подходить слишком близко, иначе они заметят, просто спрятаться и ждать, пока они войдут в пещеру или уйдут.
Через некоторое время бандиты вернулись в пещеру.
Если у этих ребят дом здесь, то у них должен быть маршрут, ведущий в нормальное место: деревню или еще куда-нибудь.
Но я боюсь столкнуться с друзьями этих парней, что же делать.
Пока что я нашел путь, по которому шли люди из пещеры.
Решив, что пройтись беззаботно по этому пути опасно, я решил действовать под прикрытием.
Я скрываю ощущение, что есть легкий выход.
Я лучше пойду по трудному пути, чем окажусь лицом к лицу с бандитами в таких горах.
Я был прав!
Прячась, я встречался с бандитами, которые проходили мимо.
Я пропустил примерно десять человек. Хотя, однажды меня чуть не заметили.
Я не мог перестать потеть в тот момент, когда заметил, как один человек положил руку на топор, оглядываясь вокруг.
К счастью, я не заблудился, ну, дорога шла прямо, так что сделать это довольно сложно.
И наконец, я спустился!
Ну, я всё ещё в лесу.
Но я нашел путь. Это не асфальтированная дорога, но по ней, наверное, много раз ездили двухколесные транспортные средства. Осталось только пройти по ней, и я уверен, что окажусь в месте, где живут хорошие люди. Я так счастлив, что уже неважно, голоден я или нет.
Это чувство безмерно.
На меня напал медведь, и прямо на моих глазах его съела слизь, прежде чем она начала преследовать меня. После того, как я едва избежал смерти, убежав от всего, с чем столкнулся, мне пришлось часами ходить, спускаясь по крутому склону, и чуть не погибнуть из-за бандитов по дороге вниз...
Фу, у меня появились слезы от эмоций. В память об этом чувстве, я собираюсь кое-что нацарапать на дереве камнями, которые нашел.
(Период моей дикой жизни).
Я перестал использовать японское иероглифическое письмо.
Теперь давайте решим, в какую сторону я пойду с моим новым союзником, деревянным мечом, который я нашёл в паутине. Интересно, в какую сторону он упадет.
Я погрузил своего союзника вертикально в землю и начал ждать, пока он упадёт, и пошёл в указанном направлении.
--------------------
-На входе в пещеру.
"Нет, на этот раз улов тоже хорош!"
"О, посмотри на этот браслет. Я не смог его оторвать, поэтому взял с собой всю руку".
"Ты ведь не испачкал кровью другие сокровища, да?"
"Он всё равно оторвется, если его помыть в реке. А, куда я положил веревку?"
--------------------
-На дороге.
"Подожди, что-то шевельнулось".
"Это просто животное, верно? Если оно размером с медведя, ты можешь просто развернуться и дать отпор".
"Я пока использую магию обнаружения, возьму Отпугивающий Демонов Камень и поеду".
"Хай-хай".
"Магия обнаружения ничего не заметила. Зверь?"
"Об этом я и говорю, верно?"
"На всякий случай, нам нужно развернуться и вернуться в пещеру".
"Тьфу".
--------------------
"Наконец-то..."
Да, я наконец-то добрался до цели.
Сейчас перед моими глазами стена крепости, которая тянется слева направо.
А на краю дороги – огромные ворота крепости.
За стеной находится крепость, достойная фэнтезийного мира с бело-сине-зелёным цветом у основания.
Это довольно большая крепость по размерам, а город-крепость, кажется, имеет вполне разумные масштабы.
Я сдержал свою радость и подошел к воротам крепости.
"Эй! Помогите мне!"
А потом я вспомнил. Что мой язык отличается от их.
"О, да, простите за беспокойство, пожалуйста".
Охранники у крепости, наставили на меня копьям и что-то кричали, и я оказался в плену.
Уверен, вы поймаете нарушителя, который не говорит на вашем языке. Это хорошо и цивилизованно.
Затем меня отвели в барак рядом с крепостью и бросили в тюрьму, которая находилась внутри.
О, здесь есть циновка. Я чувствую, что хорошо высплюсь.
До сих пор я испытывал усталость, и до этого момента только немного вздремнул в лесу. В любом случае, давайте ложиться спать.
Нет ничего хуже, чем быть окруженным бандитами. Нет, наверное, может быть хуже.
Ладно, спокойной ночи!
Следует отметить, что через несколько десятков минут меня избили.
--------------------
-У ворот крепости.
"Эй, стой! Разве он не похож на бандита?"
“—!　—-!”
"Что он говорит?"
"Чёрные волосы и непонятные слова... Эй, может быть, это демон?"
"Какого черта? Эй, держите его! Тише!"
“…-…-…——–…”
"Старший, что делать с ним?"
"Сейчас, давайте посадим его в камеру в бараке. Остальное я оставлю госпоже Иллиас".
--------------------
Иллиас Ратцелл была обеспокоена.
На днях она получила приглашение от своего командира, лорда Рагдора, и ей дали задание уничтожить бандитов.
Она с большим уважением относилась к лорду Рагдору, который ценит заслуги как мужчин, так и женщин, и возлагает большие надежды на неё.
Но девушка также слышала слухи о нескольких последних чудовищных случаев с бандитами. Несколько рыцарей уже взялись за это дело, но не смогли добиться никаких успехов.
Дело не в том, что они некомпетентны. Из того, что она услышала из их докладов, они даже приняли меры, которые Иллиас тоже применила бы в такой ситуации.
Но бандиты всегда были на шаг впереди.
Они могут появиться везде и внезапно исчезнуть в лесах и горах.
Они никогда не бросают вызов обученным бойцам, сильным, рыцарям и продолжают нападать только на беспомощных людей.
Иллиас также отвечала за сопровождение людей на днях, когда через минуту после того, как группа проехала мимо подозрительного человека, следующий купец подвергся нападению и был убит.
Он умер от потери крови без одной руки, которую забрали из-за драгоценностей. Сколько боли и страха они заставили его пережить?
"Но я должна оправдать ожидания лорда Рагдора..."
Хорошие идеи уже использовались моими предшественниками. Интересно, смогу ли я найти их.
Если бы мне сказали убить всех бандитов в одиночку, я с уверенностью скажу, что смогу это сделать. Это не хвастовство, а факт.
Мой отец, который был рыцарем, погиб в битве с демоническим племенем. Моя мать находилась со мной всё время. Она была священником.
Несмотря на определенную горечь, я выбрала путь рыцаря, потому что поразилась тем, как смело они смотрели в лицо противника.
Я усердно тренировалась и была признана за способности, после чего меня назначили в отряд лорда Рагдора.
Я восполнила все недостатки своей позиции женщины только благодаря способностям, и я хорошо знаменита своей силой.
Но это только если речь идет о подвигах оружия.
Если я не добьюсь результатов, моя позиция станет еще более затруднительной.
Меня мало кто любит.
Завистливые мужчины, потерявшие свои лица, бояться девушку, которая обладает необыкновенной силой.
Я хочу жить как рыцарь, а не только иметь репутацию рыцаря.
Но у меня в голове все еще оставались некоторые мысли.
Гнев по отношению к бандитам, давление положения рыцаря и другие смешанные эмоции.
"Я не готова..."
Я продолжаю патрулировать, смеясь над своим собственным душевным смятением.
Затем пришёл отчёт.
"Госпожа Иллиас. Стражник у ворот крепости хочет, чтобы вы пришли в барак. Похоже, они схватили демона".
"Что?"
Внезапное появление проблемы заставило меня вскрикнуть от недоверия.
Мы поспешили в бараки, которыми пользовались стражники.
Бараки расположены недалеко от ворот крепости. Здесь также есть тюрьма, пусть и простая, и много путешественников попадают в нее, когда причиняют неприятности у ворот замка.
"Итак, это он?"
Вот он, молодой человек с черными волосами.
Он спал очень спокойно в своей камере.
Чёрные волосы редко встречаются в этой местности. И этот цвет часто встречается в человекоподобных демонических расах.
Я сразу же насторожилась, но как только успокоилась и посмотрела на него, то сразу же кое-что поняла. Я не чувствовала никакой угрозы со стороны этого молодого человека.
Я использовала магию обнаружения, чтобы подтвердить свои мысли, но присущая ему магия кажется очень маленькой. Вернее, я никогда в жизни не видела человека с такой магической силой, как у него. Его одежда выглядит грязной, но если присмотреться, то она кажется замысловатой, а обувь сделана из материала, которого я никогда раньше не видела.
По словам стражника, он говорил на незнакомом языке...
Я взяла с собой меч и стража открыла мне камеру.
"Эй, проснись".
Ответа нет. У него приятное сонное лицо.
"Эй".
Я потрясла его плечо. Он не проснулся. Действительно, крепкий сон.
"Вставай!"
Я ударила его по щеке и посмотрела на него. Он слегка отреагировал, но продолжал спать.
"Проснись".
На этот раз я ударила его. О, он открыл глаза.
Он посмотрел на меня сонным лицом, промямлил что-то и снова лёг спать.
“…”
Он проснулся после хорошего звука от удара рукояткой моего меча.
--------


    Приятно познакомиться

    Мой сон закончился, взамен пришла бодрящая боль, и я быстро встал, без намёков на сонливость.
Поглаживая больную голову, я изучил своё окружение. Оценка ситуации.
Во-первых, в тюрьме находится неизвестная женщина, похожая на рыцаря.
На ней железные доспехи, лишенные малейшего намека на сексуальность, а её золотые волосы, которые могли бы дотянуться до бедер, завязаны на уровне талии.
Она держала в руке меч в ножнах, который выглядит так, как будто его использовали долгое время. Может именно этим она меня ударила.
С виду ей около 18-ти лет. Возможно, она моложе меня, но её лицо достаточно достойно, чтобы внушать чувство величия.
Что ж, на меня смотрят слегка холодно. Не смотри на меня так, потому что все люди заслуживают улыбку.
Хватит наблюдений, теперь давайте разберемся в ситуации.
Этот рыцарь появился перед захваченным подозрительным человеком возле ворот крепости, ну, считаю, это нормально, думать о происходящем как о допросе или что-то вроде того.
Будь передо мной мачо мужик с топором в чёрном заострённом колпаке, я бы подготовился к смерти, но из окружающей обстановки понятно, что, похоже, они хотят услышать мою версию происходящего.
В конце концов, если вы не сделали ничего плохого, то всё может закончиться мирно.
У меня есть несколько претензий по поводу того, что меня разбудили, но демонстрировать их нехорошо. Улыбайся, улыбайся.
Я показал лицо, выражающее, что меня ничего не волнует, но я уверен, что мое лицо выглядело немного напряженным.
Конечно, я буду напряжен, если меня разбудят ударом, и я буду вынужден улыбаться.
Единственное, что я могу сейчас сделать, так это показать мои взрослые разговорные навыки и попытаться смягчить ситуацию...
「――――、――?」
Да, я не говорю на их языке. Думаю, мне задали вопрос типа "Ну, как тебя зовут?", хотя я не уверен.
"Я обычный человек из Японии, Земля".
Естественно, у неё сбитое с толку лицо. У нас нет выбора, кроме как использовать язык жестов.
Но как с помощью него выразить слова, которые другая сторона не знает, например, Земля или Япония?
Если бы я мог донести до человека слово, которое он не знает, то в моём прежнем мире смог бы это сделать только будучи бодибилдером. Не думаю, что лучше танцевать, чем наращивать мускулы.
Я должен был выучить язык жестов или что-то в этом роде. Нет, будь то язык жестов или другие языки, обязательным условием является взаимопонимание.
Языки отличные коммуникационные инструменты, но в то же время они имеют много уникальных недостатков.
Ну, сейчас не время глубоко задумываться о таких вещах. Даже если вы не можете понять другого, то должны проявлять искренность в подобных ситуациях. Пришло время показать силу помощника драматического клуба.
“Меня внезапно перенесли из моего мира в этот. После чего, я смог только вспомнить, что оказался в горах, где в отчаянной попытке смог добраться до вашей страны, в поисках помощи. Я не собираюсь делать ничего плохого вашей страны. Я хочу, чтобы вы поверили мне".
Её реакцией было... Ух ты, никакой реакции! В конце концов, я так плохо играл, что меня поставили помощником за занавесом.
Надо было больше работать над ролями существ! Нет, хотя бы над ролью дерева или лошади!
「――――――?――」
「――――――――――――――、――――――――――――――――――――」
Похоже, она разговаривает с охранником тюрьмы, похожим на Анчана, который находился снаружи камеры.
「――……――――――――――――――――――.――――――――――――?」
О, Анчан кивнул. Думаю, с проблемой разобрались.
Она вышла из камеры и быстро вернулась.
Потом она приложила указательный палец к своему рту.
Если этот жест такой же, как и на Земле, тогда он мог значить "Замолчи, или я убью тебя".
Последняя часть может быть голосом моего цыплячьего сердца, которое чувствовало такой намек.
Я кивнул. Затем она нежно улыбнулась. Очевидно, она была удовлетворена тем, что ее намерения поняли.
Я доволен, что она тоже довольна!
Но потом она завязала мне глаза, заткнула рот и бросила моё тело в то, что должно быть чем-то похожим на гигантский мешок.
Ух ты! Разве это не смешно?
Сейчас не время вести себя по-детски. Я пытался немного побороться, но она что-то легкомысленно сказала и мой бок слегка почувствовал её острие меча, поэтому я сразу же успокоился.
Хм, интересно, куда меня понесут, учитывая состояние проблемы?
А потом угрожающая женщина подняла меня.
Поднять японца, который вырос, и, более того, поднять его одной рукой. Что это за человек?
Я думал, что она прекрасный рыцарь. Нет, она могучая горилла. Ха-ха, как весело.
Восхищаясь бесценным опытом того, как девушка одной рукой носит меня с собой, я начал думать о том, какое обращение получу после этого.
Факт, что девушка ушла в поисках мешка, означает, что, вероятно, это было сделано для сокрытия меня от глаз общественности. Что в свою очередь означает, что она не собирается вывезти меня в глушь или к реке и избавиться от тела.
Если мои предположения верны, то место, куда меня отнесут, как и ожидалось, находится за воротами крепости.
Я слышал много громких голосов из окрестностей. Как будто я попал в город-крепость и слышу голоса живых людей.
Не понимаю, что они говорят, но хорошо чувствовать себя в хорошем настроении, да.
И, продолжая какое-то время путешествовать в мешке, однажды голоса начали отдаляться: мы вошли в здание.
Похоже, в здании находилась другая женщина, и она заговорила с Рыцарем-Гориллой. Меня опустили и заставили сидеть на похожем на стул предмете во время разговора.
Потом они вытащили меня из мешка и убрали повязку с глаз и кляп.
На некоторое время я почувствовал головокружение от быстрого выхода из темноты, но всё же смог проверить окружение.
Здание выглядело аккуратно и опрятно. Я заметил, что-то похожее на алтарь, но интересно, это церковь?
Женщине, только что заговорившей, было за 40 лет, а её нежное лицо выглядело грациозно.
Её одежда также необыкновенная, создававшая чувство, что она является священником, только сестрой.
Будь она на десять или пять лет моложе, то моя ударная зона обратила бы на неё внимание. Нет, она могла бы даже войти в неё.
Посмотрев друг на друга некоторое время, они обменялись несколькими словами.
Они не кажутся напряженными, но сестра сделала вздох, как будто разговор ей неприятен.
Потом с вздохом она подошла ко мне и положила руку на мой лоб.
"Что происходит?"
Сразу после того, как я услышал её вопрос, что-то в моей голове пошло наперекосяк
--------------------
-Возврат во времени
Удар в голову заставил молодого человека подпрыгнуть и посмотреть на меня, опустив голову.
Он тоже изучал меня, но все равно выглядел необычно.
Черные волосы, черные глаза и одежда.
Я не уверена, понял ли он нынешнюю ситуацию после того, как увидел меч и доспехи. Не знаю, почему он улыбается так расслабленно.
Он не выглядит жестоким. Я опасалась, что его назовут демоном, но как на него не посмотри – он человек.
Похоже, наши слова ему не понять, но мне интересно, правда ли это.
“Так, как тебя зовут?”
Когда я спросила его, он выглядел очень разочарованным.
「――――――――――――、――――――」
Молодой человек свободно говорил на незнакомом девушке языке.
Действительно, это язык, который я никогда раньше не слышала.
Похоже, он говорит не наобум. Но я не помню, чтобы слышала подобный язык на нашем континенте.
Некоторые полулюди не используют общий язык.
Я слышала несколько языков полулюдей, но язык этого парня сильно отличается от тех, что я слышала.
Молодой человек использовал разные слова. Но я не могла понять, что он говорит.
"Что вы хотите сделать с ним?"
"Не похоже, что он злой. Но я не знаю, что тебе ответить, так как мы не можем его понять".
Я могу понять чувство тюремного охранника. Похоже, это трудная ситуация.
Мы в стране, которая приветствует путешественников, пока они что-то не сделают, но это тоже заканчивается хорошо.
Мы не можем просто отпустить его в лес, где разгуливают бандиты, и не можем принять в нашей стране.
Хочется хотя бы поговорить с ним – и в памяти всплыло лицо одной женщины.
"Слова... Возможно, есть способ. Могу я взять его под арест?"
Тюремщик согласился, так как хотел быстро что-то сделать в этой ситуации с ним.
Мне нужно немедленно отнести этого молодого человека в церковь, но его внешность слишком заметна, чтобы таскать его по городу-крепости.
Мы не хотим, чтобы он создал много шума. Мы не хотим, чтобы он освободился и сбежал.
Вот почему я завязала глаза и заткнула рот молодому человеку и запихнула его в мешок.
Я сказала ему молчать, и он кивнул, так что я быстро выполнила задуманное.
Не двигайся. Не двигайся, тебя трудно засунуть внутрь.
Легкий удар ножнами заставил его замолчать, и казалось, что он в какой-то степени способен общаться. Тюремщик кричал, но ничего не мог поделать. Нельзя быстро помочь парню, если он не захочет сотрудничать.
"Хорошо, я пошла".
"Да, хорошего дня".
Я несла молодого человека и направилась в церковь.
Когда я пришла в церковь и открыла дверь, меня встретила моя подруга Майя.
"О, необычно, что ты пришла в такое время. Что это? Довольно крупный объект, чтобы быть пожертвованием еды".
"Если ты съешь его, то прихожане больше не придут. Я возьму стул".
Я посадила его на стул и развязала мешок.
"Ты!... Никто не хотел брать тебя в жёны, поэтому ты похитила мужчину..."
"Нет! Мы схватили его у ворот, но, видимо, он говорит на другом языке, отличном от нашей местности".
"Даже если ты так говоришь, он не демон. Он явно человек".
Майя – священник, молящий Бога исцелить раны людей, развеять проклятия, которые были наложены, и убивать демонов. Это её средство к существованию.
Её слова свидетельствуют о том, что она опытный священник, который может определить, является ли объект человеком или нет, просто взглянув на него.
"Боже мой, он ест рожь. Она же кислая".
"Итак, можешь использовать тот же трюк, что показывала мне раньше?"
"Что? Тот, что используется для контроля за скотом, верно?"
"Я думаю, он может сработать."
"Ну, посмотрим, что из этого получится".
Майя положила руку на голову молодого человека. Молодой человек что-то бормотал, но, прежде чем она услышала его слова, магия Майи подействовала.
"О? Не получилось?"
"Э..."
--------------------
Не знаю, сколько раз я просыпался, но в последнее время мне не удавалось хорошо выспаться. Пришло время начать скучать по одеялу и подушкам моего старого мира.
"Эй, ты не спишь? Ты можешь говорить?"
Я понимаю слова. Я открыл свои ясные глаза и посмотрел в сторону голоса.
Там была Гори... Женщина-рыцарь, которая говорила со мной раньше.
"О, да. Как-то... Да?"
Она же не говорила по-японски?
"Очевидно, действие получилось отлично".
И сестра сзади.
"Ты говоришь по-японски?"
"Японский? Это язык вашей страны?"
"...Да?"
Думать, а потом предполагать.
Каким-то образом мы понимаем язык.
Но почему? Ну, я думал только об этом. Раз уж мы сейчас разговариваем, можно просто спросить у них.
"Я хочу знать, почему ты понимаешь мой язык".
"У этой техники нет названия, но она позволяет духу временно овладеть целью. Всякий раз, когда человек попытается заговорить, дух будет читать его намерения и переводить их на общий язык. Техника также работает в обратном направлении, когда слышит, как кто-то говорит, она переводит мысли этого человека так, чтобы они были понятны окружающим".
Духи, обладатели, и техника объяснена так, как будто всё в ней известно каждому, я думаю, что я наконец-то получил шанс познакомиться с магией.
"Понятно, это некий автомат с конджаком?"
"Что это такое?"
Похоже, что эта техник одна из самых замечательных и востребованных творений мира, которая востребована в самых разных странах и уголках мира.
В конце концов, на самом верху списка задач, который я сделал в своей голове, было изучение языка этого мира, но это уже сделано. Я очень благодарен, что смог пропустить эту часть. Я оставил очень мало времени, всего около шести месяцев на изучение их языка.
Эх, не так уж и много романтики было в путешествии на плече девушки в мешке.
"Изначально эту технику использовали на скоте, чтобы выяснить причину болезней".
"Я бы хотел, чтобы ты сказал, что её использовали для игры с птицами и животными".
Нет никакой романтики.
"У меня был такой опыт".
"Майя, мне нужно поговорить с ним в ближайшее время, если ты не против".
Рыцарь-женщина прервала разговор. Ну, в конце концов, она привела меня сюда, чтобы услышать, что я скажу.
"Мы закончим быстро, так как я могу тебя понять. Я готов честно ответить на все твои вопросы".
"Правда?"
"Но есть много вещей, которые я не понимаю, поэтому думаю, что мои слова будут поставлены под сомнения, когда дело дойдет до разговора. И все же, должен ли я говорить, не солгав?"
"Все в порядке, я хорошо вижу сквозь ложь".
У сестры по имени Майя хорошие способности. Сила видеть сквозь ложь, так круто! Я тоже хочу эту силу! Эй!
"Так удобно, это впечатляет! Могу я тебя обнять?"
«О нет, не смейся над тетей».
"...Хорошо? Что ты хочешь сказать? Майя, пожалуйста, помолчи".
Потом я начал объяснять.
"Вообще-то, я родом из другого мира. Моё имя..."


    Пока что, опустите меня на землю, пожалуйста

    "Похоже, ты не врёшь".
“...”
Я говорил с ними обо всём: как я переместился из другого мира, из места, называемого Землёй, как спускался с горы и пришёл к этому месту. И, конечно, у меня нет доказательств, и я не знаю причину перемещения.
О, если подумать, то этого рыцаря зовут Иллиас, а девушку рядом с ней – Майя. Они сказали мне свои имена, когда я представился.
"В это довольно трудно поверить... Но я верю Майе". "Мне было тяжело с самого начала, когда я переместился сюда. Внезапно я оказался в лесу и встретил медведя".
"О, это кажется жестоким". "Для обычного человека даже медведь будет угрозой".
Эта информация не показалась им важной. Реакция девушек была такой, как будто кто-то сказал, что таракан появился в их доме.
"Когда медведь напал на меня, я думал, что умру. Но медведя съела слизь". “!?”
Похоже, это важная информация.
"Ты, ты серьезно пришел с горы, называемой "Гора Убийцы Повелителя Чёрного Демона"!?"
Серьезно!? Это название звучит как микс известных марок сакэ. И мне прям захотелось сделать глоток.
"На первой горе было много прозрачных стволов деревьев, и, хотя тогда была ночь, заросшие листья сияли повсюду". "Почему ты все еще жив!?"
Несмотря на то, что я только что объяснил свою ситуацию, мое существование было поставлено под сомнение.
Немного грустно.
"Мне жаль, что я выжил". "Я не это имела в виду. То место настолько опасно, что даже дракон не хочет приближаться к нему".
Кажется, что где-то можно встретить дракона. Я добавлю ещё один пункт в список "Обязательно посмотреть".
Причина, по которой я понимаю слово "Дракон" или "Слизь", может быть, в том, что Майя наложила на меня ту способность одержимости духом.
На самом деле, может быть, в этих местах эти существа назывались по-другому, но смысл, который я пытался передать был изменён духом, чтобы меня было легче понять.
Вот почему я хочу верить, что "Убийца Повелителя Чёрного Демона" – это название, которое принудительно переведено духом и доставлено в мою голову.
Даже Повелитель Демонов может умереть от Слизи? Меня беспокоит баланс сил в этом мире.
"Но там же также был медведь". "Это потому, что медведь съел ржаной фрукт. Даже в нормальной местности может вырасти волшебная трава, добавь к этому ману Слизи, которая распространилась по окрестности, и получишь что, съев этот фрукт твоим разумом будут манипулировать так, что тебе захочется пойти к логову Слизи".
Ух ты, это пугает. Фрукты разбросаны по земле, и, если вы съедите их, вашим разумом будут управлять.
Несмотря на большое количество плодов, которые я съел возле того дерева, я рад, что моими мозгом никто не управлял.
"Кстати, у тебя в руках огромное количество фруктов".
Я вспомнил, что использовал практически только их в качестве еды.
Может быть, поэтому по дороге с горы у меня появилось странное желание вернуться в логово слизи.
То место казалось таким уютным, что мне захотелось вернуться и жить там.
"Может быть, фрукты не работают на людях?"
"Это не так. Но чем дальше ты от слизи, тем слабее эффект".
"Но я съел их рядом со слизью". "Возможно, потому что в твоём теле малое количество маны? Ржаные фрукты сделаны из маны слизи, поэтому каждый раз, когда ты дотрагиваешься до них, твоим разумом начинают манипулировать. Похоже, в твоём теле низкий уровень маны, поэтому эффект контроля разума не действовал должным образом".
Так вот почему!
Меня спасла такая мелочь, как показатель маны, который составляет всего лишь единицу.
В таком случае, я должен радоваться, а не грустить.
"Если это так, то, возможно, причина, по которой ты выжил, заключается в твоем небольшом количестве маны. Конечно, эта слизь напала на медведя, у которого больше маны, чем у тебя".
"Но слизь также реагировала на звук".
"Правильно, она съест даже насекомое при случае, так что неудивительно в такой особенности слизи".
Значит, вот так. Короче говоря, эта всеядная слизь атакует в первую очередь цель с наибольшим количеством маны, а также цель, которая движется к ней, тоже будет съедена.
Так что она не пыталась меня съесть, объект у которого почти нет маны, потому что думала, что у меня нет ничего стоящего.
"Это здорово – быть живым". "Ты хочешь присоединится к моей церкви? Я буду заставлять тебя молиться каждый день. Гм, так что, двигаясь в горах ты пошёл вниз через лес и достиг реки Тиез. Без какого-либо снаряжения это, похоже, сложно было сделать”.
"В качестве снаряжения у меня была великолепная деревянная палочка, которая также является моим надежным напарником". "Та!? Извини. Но она стала топливом для костра". Похоже, что мой напарник, сопровождавший меня в горах, просто превратился в пепел.
Воспоминания о моём названном брате "Палочке" начали закатываться в мой мозг в сопровождении грустной песни.
"...Бог умер" "Не смей внезапно отнимать у меня работу!"
"Хорошо, что ты не встретил бандитов. Прямо сейчас, много бандитов бродят по этой территории. Если бы ты встретил их в лесу, уверяю, тебя бы здесь и сейчас не было бы".
Теперь, когда она упомянула об этом. Тогда я с радостью шёл по дороге, сейчас, успокоившись, я понял, что та местность действительно опасна, не так ли! Я был неосторожен!
"Неужели? Слава богу, я встретил их в горах."
"О, главное... Подожди!"
Иллиас застыла. Удивительно, ее лицо сейчас выглядело смешным.
Удивительно, эта девушка может сделать такое выражение лица.
"Ты... встретил их в горах?"
"Они были кучкой опасных людей. Разгуливающих вокруг и носящих с собой человеческую руку..."
"Где!? Где ты их видел!?"
Она пошла в мою сторону быстрее, чем Слизь, и сразу схватила меня за грудь.
Подожди, стой, мой мозг, так трясёт, моя энергия, я умру, эта горилла...
"Иллиас, ты убьешь этого парня!"
"А! Про... прости меня."
(Звуки кашля)
Во время кашля со слезами, я подумал, что это была самая близкая смерть с тех пор, как я пришел в этот мир. Я в этом уверен.
Это напоминает мне о прошлом, когда мою грудь схватил пьяный бодибилдер. Но в то время у меня была возможность хоть немного двигаться.
Я забыл, что человек может легко умереть.
Успокоившись, я сказал им, что когда шел вдоль реки, то заметил мост с разорванной веревкой, после чего я нашел пещеру и наткнулся на бандитов в округе.
Потом, когда я спускался с горы, я прошел мимо многих бандитов.
Иллиас гневно вздрогнула.
Я слышал, что у бандитов есть база внутри горы, и очень трудно найти их местоположение, и Иллиас получила приказ избавиться от них только вчера.
"Я не могу позволить себе бездействовать! Мне нужно немедленно собрать отряд для подчинения бандитов!"
"Подожди, парень пришел сюда в спешке, да? Интересно, помнит ли он точное местоположение в деталях".
"Теперь, когда я подумал об этом, я оставил след на дереве, когда шел по лесу".
"Слишком хорошие обстоятельства, так что меня даже тронуло. Можно тебя обнять?"
"Если можно, пожалуйста, нежно".
"Вы оба в хороших отношениях".
Похоже, что я буду отвечать за то, чтобы привести их к пещере, которую бандиты используют в качестве базы.
Сейчас вечер. Перед воротами замка Иллиас несла меня в мешке, бедного путешественника из другого мира и того, кто выглядит для нее как багаж, когда она находится перед другими рыцарями.
Я не знаю, из одного ли они подразделения с Иллиас или нет, но, включая меня, получается 10 человек в группе.
Большинство наших спутников выглядят стариками, но я уверен, что они эксперты.
Но все же, разве такое обращение не странное? Или просто ей нравится носить с собой багаж?
"Все вы! Сегодня, основываясь на информации от некоего путешественника, я получила сообщение о том, что внутри горы есть пещера, в которой скрываются бандиты, мы должны немедленно напасть и поймать их".
"Да, госпожа!"
"Какого черта! Нет, это подарок от Бога, что мы будем теми, кто их подчинит!"
"Определенно, это Божья воля для лорда Ратцелла."
После речи Иллиас, я почувствовал, что боевой дух рыцарей начал подниматься. Трудно поверить, что они могут стать помехой.
"Сложно собрать большую группу в спешке, поэтому нам не хватает людей. Но, со всем вашим мужеством, тот, кому не хватает людей, это бандиты, а не мы!"
"Да, госпожа!"
"Не позорьте рыцарей, которые раньше не справились с этой миссией! Мы собираемся склонить гору!"
Несмотря на то, что я думал, что Иллиас – горилла, может быть, все эти люди тоже гориллы.
Не знаю, из-за их высокого морального духа или нет, но звук тряски оружия был странным.
Только что кто-то ударил оружием об землю, заставив её сотрястись.
Они действительно не думают, что столкнуться с препятствием.
"Хорошо, пошли!"
"Подожди, Иллиас"
"Что? Есть что-то, что ты хочешь сказать?"
"Перед тем, как мы отправимся, не могла бы ты относиться ко мне немного лучше?"
“?”
"Разве ты не можешь относиться ко мне как к нормальному человеку?"
"...ха!"
"Я думала, тебе нравится, когда тебя носят на плече?"
Таким образом, рыцари во главе с Иллиас отправились атаковать базу бандитов.


    Пока что, это ужасно

    Скорость при ходьбе человека составляет 4 км/ч. А при беге - 12 км/ч.
Я вспомнил, что мне потребовалось 4-5 часов, чтобы спуститься с горы, пройти лес найти дорогу и встретиться с Иллиас.
Итак, с того места, где я в шутку поставил отметку, я переместился примерно на 10-20 км.
Вечером мы вышли из замка, около 1 часа прошло с тех пор, и мы достигли места, на котором я поставил отметку.
Хм, думаю, человек способен бегать со скоростью 20 км/ч.
Каждый рыцарь носил доспехи и оружие.
Меч, боевой топор, молот, копье, – всё оружие выглядело тяжёлым. Интересно, из чего оно сделано.
Меня очень интересуют среднестатистические данные о людях этого мира.
И еще, Иллиас, несущая взрослого мужчину на плече.
О, она вытаскивает меня из мешка
"Я рад, что мы смогли добраться до этого места до захода солнца. Я помню отметку, предположительно... Где-то здесь".
С приходом ночи вид изменился.
Я немного опасаюсь, что поймут мою внутреннюю мысль, которую я написал на дереве.
Но, это своеобразное дерево, так что я могу найти его без проблем.
"Их база в этом направлении, но неужели бандиты не заметят, если мы отсюда поднимемся с таким количеством людей? Они часто ходят здесь".
"Точно. Будет плохо, если они начнут убегать".
Хм, Илиас сделала задумавшееся лицо.
Она теперь действительно похожа на уважаемого рыцаря.
"Что же делать..."
Она задала вопрос, не изменяя выражения лица, в то время как пот потёк с ее лба. Правда, она всего лишь мышечный мозг.
(П.П: мышечный мозг (США) Человек, активно участвующий в физических видах спорта, возможно, высококвалифицированный в спорте, но не очень хорошо справляющийся с учебной деятельностью, такой как математика и естественные науки. (США, сленг, унизительное слово) Большой, сильный, но неумелый, неуклюжий, шутливый или неразумный человек).
"Действительно, что же делать..."
Рыцари преклонных лет бормотали с взволнованными лицами.
Так что у меня нет выбора, кроме как помочь им.
"Сначала мы поднимаемся к реке, которая находится рядом с их базой. Она на самом деле находится сбоку от базы. Потом мы пойдем оттуда к их базе".
Я помню виды у реки. А так как бандиты тоже иногда пользуются рекой, то должна быть дорога, ведущая к их базе.
Теперь, когда я подумал об этом, я предположил, что река приведет меня к месту, где живут люди. Но, в конце концов, я никогда не понимал, куда ведет река. Может быть, к озеру.
"Понятно, если мы будем следовать этому плану, нас с трудом обнаружат даже с помощью магии обнаружения".
Слово, которое я не слышал до того, как появился здесь. Эм, бандиты могут использовать такие вещи? Они не похожи на волшебных рыцарей, так что пускай будут волшебными бандитами?
Я понял, что волновало команду до этого.
Пока я думал, как незаметно подобраться к базе, команда думала о том, как не попасть под влияние магии обнаружения.
Так что, проблема непростая, так как если мы издадим какой-то звук, то нам нужно будет убежать и спрятаться. Если бандиты начнут волноваться, они начнут осматриваться с помощью магии обнаружения.
Обычно в игре, когда я получал задание на проникновение, поле зрение врагов составляло около 90 градусов.
Но в нашей ситуации у бандитов есть антенна, работающая во всех направлениях, и я даже не смогу спрятаться, используя препятствия.
Не слишком ли сложно?
"Если у них есть магия обнаружения, разве нас не заметят, когда мы подойдем к пещере?"
"Нас точно заметят, если они будут периодически использовать эту магию. Но когда они используют магию, мы тоже это почувствуем. Если нас заметят по дороге к их базе, они могут начать убегать во всех направлениях. Но если мы будем рядом с базой, то они захотят забрать свои сокровища. Так что, в заключение, мы просто должны стереть их одним ударом".
Команда очень уверена в себе.
Они действительно мышечно-мозговые люди. Но, может быть, это и есть причина их уверенности.
И до сих пор они шли сюда со скоростью 20 км/ч.
Так что, готов поспорить, что небольшие дистанции не проблема для них.
Если нам действительно не повезет, и мы столкнемся с бандитами по дороге, то они могут передать информацию другим, даже если мы поймаем человека на наших глазах, их партнеры могут сбежать.
Но, если мы загоним их в угол, возможно, удастся уничтожить их все сразу.
"Хорошо, пошли!"
Иллиас и рыцари начали двигаться к лесу, который обычно не посещают люди. Пройдя через лес, они пошли к горам.
Опять же, я в шоке от их скорости.
Когда спускался с горы, я в отчаянии расчищал паутину и старался не зацепиться за окружающие растения.
Но для них это ерунда. Если будет что-то похожее на дорогу, то они просто продолжат идти в том же духе.
И даже если мы поднимемся на гору, никто не запыхается, даже Иллиас.
Я уставился на неё с неописуемым выражением лица.
"Я вижу реку".
Солнце уже зашло.
Я могу полагаться только на свет от луны, который проходил через зазоры листвы деревьев. Но команда продолжала двигаться, даже не беспокоясь.
Если она опустит меня и попросит идти за ними самостоятельно, я уверен, что упаду где-нибудь.
А магия ночного видения существует ли? Наша скорость слишком идеальна, как бы я ни думал об этом.
"Не могли бы мы немного подняться выше? Я чувствую, что это место шире, чем я помню".
Затем, после того как мы поднялись вверх по реке, через некоторое время я увидел местность реки, которая выглядела именно так, как я запомнил.
Теперь, следуя за рекой, мне просто нужно найти место, похожее на то, что было в моей памяти. Но трудно искать, потому что слишком темно.
"Думаю, это где-то... здесь?"
Наконец-то она меня опустила. Затем, пока я осторожно шел, то услышал, как что-то ударил ногой.
Когда я отреагировал с неприятным предчувствием, я увидел вещь, которую ударил ногой.
“Что за!?”
Я подумал, что на мгновение остановилось моё дыхание. Я увидел, как человеческая рука покатилась по земле.
Бандиты, которых я видел перед этим, начали терять рассудок.
Точно. Один из бандитов возле пещеры таскался с человеческой рукой.
На человеческой руке, которую я видел в то время, были какие-то украшения.
Но рука, что покатился сейчас по земле, не имела ни одного украшения.
Может быть, руки отрубили около этой реки, и другую руку, не имеющую никакой ценности, бросили здесь.
"Это... Может быть рука купца, на которого напали".
"Это печально... Ну, позвольте мне отнести её обратно. Слишком жалко, если она станет едой для зверя".
Один из рыцарей начал спокойно молиться и взял руку. Затем он помыл руку в речной воде и аккуратно положил в мешок, который мы принесли.
Лица других рыцарей стали суровыми.
Вокруг места, где прокатилась рука, была дорога.
Я уверен, что если мы пойдем по ней, то доберемся до пещеры.
Когда я указал дорогу, рыцари взяли оружие в руки и тихо пошли.
***
Пещера посреди горы. Банды разбойников сделали её своей базой.
Один человек охранял вход в пещеру. Он выглядел заскучавшим.
В подобных горах единственная цель наблюдения – уберечь ее от любого дикого зверя.
Но я думаю, что чудовищу, живущему в самой глубокой части этой горы, слишком тяжело иметь дело даже с ними.
Если медведь, высотой более 4 метров, неожиданно нападет, они умрут в мгновение ока.
Как и ожидалось, трудно сохранить свою жизнь, если ты пойдешь в самую глубокую часть "Горы Убийцы Повелителя Чёрного Демона".
""зевок"... хм? Уже твоё время?"
Пока он зевал, из пещеры вышел еще один бандит.
"Нет, я просто вышел поссать, сейчас твоё время".
"Пожалуйста, не делай этого у меня на глазах".
"Да, да".
И его товарищ зашёл в тень от дерева.
Охранявшему пещеру бандиту было очень скучно, поэтому он достал сигарету. Он получил ее от купца, которого ограбил в прошлый раз.
Он создал пламя кончиком пальца.
"Фу... Не весело просто убивать жирных торговцев, иногда мне тоже нужна девушка".
Он смотрел на луну во время курения. Потом, примерно через 30 минут, он бросил сигарету на землю и наступил на нее.
"Он такой медленный... Он пошёл посрать?"
Охранник бормотал, глядя на направление, куда пошел его товарищ.
Он чувствовал, что произошло что-то странное.
Посреди ночи он почувствовал чей-то взгляд из кустов.
“…”
Охранник начинал использовать магию обнаружения.
По правилу, люди должны тщательно обыскивать любое место, если у них есть сомнения.
Когда кто-то начинает использовать магию обнаружения, он может воспринимать любую ману в радиусе 50 метров.
Если её источником будет человек, то мана будет в человеческой форме, и охранник сможет определить, где находится человек.
Если источник – просто зверь без маны, то она будет выглядеть как маленькая дымка.
Он подумал, что в конце концов, источником маны может быть просто силуэт его товарища, который пошёл освободить свой кишечник.
“… Что!?”
Когда он заметил, что вокруг входа было много источников маны с человеческой фигурой, его голову поразили копьем.
Другие бандиты внутри пещеры напряглись, когда охранник применил магию обнаружения.
Они подумали, что всё в порядке. Потому что, парень, находящийся сейчас на страже, немедленно скажет им, если почувствует что-то странное.
Но использование магии обнаружения внезапно прекратилась.
Предположительно, действие магии естественно прекратится примерно через 10 секунд, но прошло меньше нескольких секунд, но она остановилась.
Есть два варианта – либо заклинателя прервали, либо его убили.
Вмешиваться в дела своих товарищей немыслимо.
Так что есть только одна причина, о которой подумали бандиты.
“Посторонний!”
Другие бандиты, которые спали, вскочили и взяли оружие.
***
Битва началась. Один из рыцарей быстро задушил бандита, пришедшего в кусты.
Пока мы занимали позицию у входа, вдруг один из рыцарей бросил копье и убил стражника.
"Он использовал магию обнаружения. Я убил заклинателя, но их товарищи скоро поймут, что произошло!"
Рыцарь, который бросил копье, выкрикнул эти слова.
В это же время другие рыцари выпрыгнули из кустов и бросились к пещере.
Их скорость была как у леопарда, который преследовал добычу.
Вскоре после этого из пещеры раздался какой-то крик.
Не похоже, что его издал один из рыцарей.
"Нам тоже пора. Не отходи слишком далеко от меня".
"Д... да".
Я встал в тылу, а затем пошел в пещеру вместе с Иллиас.
Наши товарищи, только что ушедшие в ожесточенную битву, больше не спешили.
После того, как мы прошли через узкий проходи, вскоре мы достигли большого углубления.
Там разместили много факелов на стенах, так что внутри было довольно яркий.
Поэтому вид внутри можно было легко рассмотреть.
“Ничего себе …”
Я увидел рыцарей, сражающихся с бандитами.
Нет, трудно сказать, что они сражаются, это просто односторонняя бойня.
Бандиты двигались быстрее любых диких зверей, их численность утроилась, и они сотрудничали друг с другом, так что рыцари не сражались с ними один на один.
Но рыцари слишком сильны.
Сзади и спереди бандиты пытались атаковать рыцаря, но одним размахом копья рыцарь снёс руки бандитам одному за другим.
Бандитов, которые держали щит и пытались атаковать, разгромили молотами.
Когда рыцарь атаковал боевым топором, некоторые из бандитов под давлением ветра ударились об стену.
Бандиты не могли справиться с лобовой атакой... Даже убийство одного из рыцарей кажется им невозможным.
Меня начало тошнить после того, как я увидел сцену резни.
Но я держался.
Все боевые фигуры рыцарей были очень впечатляющими.
Я больше восхищался ими, чем боялся.
"Не убивайте тех, кто сдался! Но не сдерживайтесь перед теми, кто пытается сбежать!"
"Да, госпожа!"
После команды Иллиас, рыцари ответили в один голос.
Бандиты отчаянно сопротивлялись в начале, но исход уже был решён.
Были люди, которые лежали на земле с тяжелыми ранами, и были те, кого уже нарезали на куски мяса.
Это конец для бандитов, у которых еще осталась воля к борьбе.
“Так шумно!”
Пещера затряслась, и рыцари остановились.
В глубине пещеры было больше полостей. Из одной из них вышел большой мускулистый бандит, который был сильнее босса качалки.
Он большой. Нет, он больше похож на гиганта.
Я подумал, что что-то не так с моим чувством расстояния.
Он даже больше этого 4-х метрового медведя. Может быть, он около 5 метров.
В руке мужчины был камень, который даже больше, чем он сам. Он был прикреплён несколькими цепями к молоту.
"Что... что за..."
"Вы, рыцари, валяете дурака в моей постели..."
Значит, он мастер бандитов. Он был из числа тех людей, сила которых выходила за пределы воображения моего разума, но разве их раса не другая? Или здесь есть раса Гигантов?
Рыцари отступили. Конечно, нужно быть бдительным по отношению к этому гиганту.
Что за!? Иллиас быстро двинулась к голове гиганта.
"Ты их босс? О тебе мы не знали. Может, потому что с такой фигурой невозможно спуститься с горы".
"Что?"
Гигант замахнулся молотом.
Ничего не поделаешь. Иллиас тоже рыцарь! Надеюсь, она сможет избежать атаки.
Потом вся пещера задрожала.
В то же время он был в шоке.
Иллиас остановила молот одной рукой.
"Что случилось? Это гигантское тело только для показа?"
"Эта сука...!"
Раздался треск, после которого молот разрушился.
Она разрушила его одной рукой. Действительно горилла.
Даже великан удивился ее сверхчеловеческой силе.
"Слишком трудно перенести твоё гигантское тело. Я буду судить тебя за все грехи, прямо здесь и сейчас!"
Иллиас вытащила свой меч.
Подожди, ножны все еще нетронуты?
Пока я думал об этом, гигант отскочил назад.
"уф... ах..."
Живот великана был поражён, и его голова упала на землю.
В это же время можно было услышать рыцарские возгласы.
"Обязательно ищите бандитов, которые могли ускользнуть от нас, с помощью магии обнаружения! И отведите в город тех, кто выжил!"
Иллиас пошла ко мне, как будто ничего не случилось.
"Похоже, все закончится благополучно."
"Ну, у меня определенно разовьётся травма от этого..."
"Что? Всё прошло успешно, так что, ты же чувствовал себя впечатлённым рыцарями?"
Иллиас возразила со слегка недовольным лицом.
"Почему ты не достала меч в конце?"
"Хм... Я не хочу, чтобы мой меч был запятнан их грязной кровью".
"Правда? Мне показалось, что я видел, как ты пыталась его достать, но он застрял в ножнах. Думаю, это было просто моё воображение".
“…”
“…”
"...Это не..."
"Ладно, ладно! Я понял, так что, пожалуйста, опусти свой меч, умоляю тебя!"
В конце концов, ни один бандит не сбежал.
Из 34 бандитов, включая босса, 7 были взяты в плен, а остальные погибли.
Краденный товар тоже был благополучно найден.
Точно так же истребление бандитов было успешно завершено. И мы начали спускаться с этой горы.
Конечно, меня, обычного человека, опять понесли. И я начал бояться её сверхчеловеческой силы ещё сильнее, чем раньше.
***
Где-то вокруг самой глубокой части леса на территории реки Тьез. Находилась еще одна база бандитов.
Там была часть леса, которую очистили. Там стояли простые палатки и среди всех выделялась самая большая палатка посередине.
Внутри этой палатки однорукий мужчина сидел в роскошном кресле и слушал рассказ своего подчиненного.
"Гиду и его команда потерпели поражение?"
"Да, босс, когда я ходил туда, нашёл только трупы. Труп Гиду тоже был среди них".
"А как же наши сокровища?"
"Очень жаль, но похоже, что рыцари Тьез забрали их с собой".
"Это место было довольно глубоко внутри горы. Если они не знали точного местоположения заранее, им понадобилось бы несколько месяцев, чтобы найти его. Но трудно поверить, что рыцари нашли это место, скрываясь".
"Может, они следовали за людьми Гиду?"
"Нет, я знаю, что Гиду глуп, но его люди получили мое учение. Этого должно быть достаточно, чтобы за ними не могли уследить".
Этого человека зовут Доколла.
В прошлом известный бандит из соседней страны Гарне.
Но, так как национальная мощь Гарне увеличилась из-за нового короля, главарь бандитов перенес свою базу в Тьез.
Затем он собрал других бандитов, которые убегали с территории Гарне, и начал командовать ими, и сформировал "Бандитский альянс".
В отличие от территорий Гарне, которые в основном состояли из равнин, из-за чего трудно найти место для базы, Тьез имеет горный лес, который люди редко посещают, из-за этого он стал чем-то вроде пастбища для бандитов.
Однажды, когда Доколла жил на темной стороне страны, он узнал кое-что, что не должно было быть известно другим людям. Из-за этого его жизнь стала под угрозой.
Тогда он потерял одну из рук. Он не мог больше жить под прицелом, поэтому изменил свой образ жизни, став бандитом.
Основываясь на этом опыте, Доколла знал множество методов слежения за шпионами.
Делясь частью с бандитами, он снизил вероятность того, что альянс могут захватить, и увеличил скорость грабежей путем обмена информацией.
Это позволило им многого добиться и защититься от рыцарей Тьез.
"Что произошло? Какой же метод они использовали, а?"
Может они отнесли в горы ребёнка без маны, который случайно заблудился и нашёл пещеру? Вероятности этого крайне мала.
"Скажите другой команде воздержаться от вспыльчивых действий на некоторое время и при осмотре территории, следите за движением другой стороны".
"Да, босс, и когда я попытался сосчитать количество трупов в месте Джидео, я понял, что некоторых из бандитов схватили, и один из них – парень, который много контактировал с нами".
"Ты беспокоишься, что его будут пытать, а потом он выдаст кучу нашей информации? Расслабься. Этот парень не дурак. Он хорошо знает, что наш гнев страшнее, чем пытки простого рыцаря. Лучше, чем жить в страхе перед нашим гневом после выдачи информацию, я уверен, он выберет смерть от пыток".
Доколла показал конец предателей всем членам банды.
Использование методов пыток, которые он использовал, еще живя на тёмной стороне.
Он заставил остальных думать, что пытка правильного рыцаря – это просто услуга, которая быстро убьёт тебя.
"Увеличьте запасы Волшебных Запечатывающих Камней и установите больше ловушек!"
"Да, босс!"
"Ну, посмотрим, что Тьез сделает дальше".


    Пока что, скажи мне

    Когда мы добрались до крепости Тьез, пойманных бандитов заключили в
тюрьмы казарм. Потом меня пригласили на праздник, но я вежливо
отказался.
Я плохо спал после того, как появился в
этом мире. И хотя во второй раз я не сильно утомился, вернувшись с гор,
потому что большую часть времени меня таскали на себе.
Но все же, в последний раз Иллиас разбудила меня, не дав поспать даже час.
Когда я пожаловался на это, один из рыцарей преклонного возраста сказал, что я могу свободно использовать кровать в казарме.
Итак, вытерев своё тело и одолжив кое-какую одежду, я сразу же заснул.
Хорошего дня.
Могу поверить, что я хорошо спал в тюрьме, кровать была довольно хорошей, может быть, потому что они приготовили её для меня?
Прямо сейчас, за исключением боли в мышцах, мое физическое состояние идеальное.
И мой желудок зарычал.
“Мне нужно покушать…”
Я вышел из спальни.
Я встретил одного рыцаря преклонного возраста, когда бродил по округе.
Если я не ошибаюсь, то он один из копьеносцев по имени… Еще раз, как его звали.
Я вспомнил, что он кратко представился.
Может,
я с трудом вспоминал, нет ли у него японского имени. Моя память не
настолько хороша, что я могу запомнить много имен за один раз.
"А, это ты! Похоже, ты хорошо выспался."
"Да, благодаря вас. Еще раз, как вас зовут?"
"Я – Карагюгеста Домитровкон".
Хм,
теперь у меня вообще нет уверенности в том, что я запомню хоть одно
имя. Я уверен, что у остальных дедушек тоже длинные имена.
"Простите, что говорю это, но я не могу запомнить его".
"Хахаха! Мне многие об этом говорят. Всё будет хорошо, если ты меня будешь называть просто дедушкой Кара".
"Спасибо... Кстати, дедушка Кара, можно мне поесть? Я ничего не ел, кроме орехов в последние несколько дней".
"О, плохо. Если ты не против остатков, у меня есть кое-что со вчерашнего праздника".
Честно говоря, я согласен на всё.
Затем он отвел меня в столовую, где на больших тарелках осталось много еды.
Вся еда выглядела странно. Для любителей нездоровой пищи.
"Хочешь, разогрею суп?"
"Я не возражаю против всего, пока могу это съесть".
Я начал есть холодное мясо вместе с супом.
Нормально, что вкус уже не очень, но я могу сказать, что суп вкусный.
Для новичка в этом деле, я могу сказать, что еда не так уж и плоха.
Они использовали траву, которая на вкус немного странная. Она имеет сильный запах, но из-за этого мясо не пахнет рыбой.
Внутри простого супа также была трава.
Однако, похоже, что они не использовали соль ни в одном блюде.
Интересно,
соль, которую обычно берут с моря, в стране, окруженной горами и
лесами, является ценным товаром, или она не находится в обороте.
Для современного человека еда без специй имеет немного мягкий вкус, но, тем не менее, это намного лучше, чем кусать орехи.
Пока я ел, старик Кара, который ушёл, пришёл с деревянным кувшином, полным воды для меня.
"Я хотел принести тебе немного алкоголя, но у Иллиас кое-что случилось. Ты не мог бы пойти к ней после еды?"
"... Хорошо. Но перед этим мы, может быть, сначала приберемся тут?"
“Хахаха, спасибо”.
Затем мы пошли мыть посуду.
После беседы с дедушкой Карой было решено, что я посещу комнату отдыха рядом с тюрьмой, где сейчас находится Иллиас.
Кажется,
что этот барак похож на привратника, который охраняет ворота замка, и
является гарнизоном для рыцарей, которые охраняют территорию вокруг
замка.
Изначально дедушка Кара и Иллиас были
рыцарями, задачей которых было патрулирование города вокруг замка. Но
внезапно Иллиас получала приказ подчинить бандитов.
О, и похоже, что это королевство называется Тьез.
"Эй, Иллиас. Я привел мальчика с собой."
"Понимаю..."
Иллиас сказала, сидя на стуле, кажется, что она о чём-то думает.
"Судя по твоему взгляду сейчас, кажется, что бандит до сих пор ни в чем не признался."
"Я
дала позаботится о нём специально обученному для этого человеку, но он
бессилен. И пытка выглядела так, что бандит готов умереть, если мы будем
давить ещё сильнее".
Похоже, они говорят о чем-то опасном.
"Признаться? Вы допрашиваете бандитов?"
"Ах,
да. Несмотря на то, что вчера мы захватили группировку бандитов, где-то
на территории Тьез есть еще одна банда. И поскольку между ними нет
никакой борьбы, кажется, что они взаимодействовали друг с другом и
обменивались информацией, но какими-то неизвестными методами".
Точно, сформировать бандитскую группировку, с которой мы вчера сражались, недостаточно, чтобы сразиться с целым королевством.
"Я ничего не знаю. Итак, не могли бы вы объяснить больше о текущей ситуации?"
"...верно..."
Это началось, когда изменился король Гарне в соседней стране.
Новый король Гарне великолепно укрепил национальную мощь и ограничил деятельность преступников.
Из-за этого у преступников не оставалось иного выбора, как покинуть Гарне и бежать в соседние страны.
Одной из них была Тьез.
Территория Тьез может
похвастаться размерами, сравнимыми с территорией Гарне, но в Тьез много
лесов и гор, и кажется, что это было идеальное место для создания новой
базы бандитов.
В последние годы произошло много грабежей. И рыцари начали принимать меры по их уменьшению.
Но бандиты всегда убегали, увидев рыцарей, а когда они видят какой-то пробел в движении рыцарей, они снова начинают грабить.
"Понятно. Рыцари когда-нибудь пытались поймать их с помощью приманки?"
"Рыцари
пытались спрятаться внутри кареты, они даже носили ту же одежду, что и
купцы, но все равно не справились. Потому что бандиты используют магию
обнаружения".
Даже цели не видно, магия обнаружения, кажется, способна воспринимать присутствие магической силы в определенном радиусе.
Действительно,
если магия активна, пользователь может найти кого угодно, даже если
цель прячется. И даже если рыцари замаскированы, они не смогут спрятать
свой высокий уровень ману, поэтому бандиты посчитают их опасными.
Это как волшебная версия термодатчика. Похоже, эта магия очень удобна.
"Однако,
тот факт, что они проверяют количество маны, означает, что если вы
используете магию обнаружения в ответ, то разве вы не сможете найти
их?"
"Было время, когда их поймали этим методом.
Но, бандиты используют магию в лесу, поэтому в тот момент, когда они
чувствуют нашу магию обнаружения, они убегают вглубь леса".
Я забыл об этом. Вчера мне сказали, что если использовать магию обнаружения, то другая сторона тоже это заметит.
"Я думаю, что скорости рыцарей достаточно, чтобы преследовать их, используя магию обнаружения".
"Конечно. Тем не менее, они убегают, рассеивая Волшебный Запечатывающий Камень".
“Волшебный Запечатывающий Камень?”
"Что? Ты не знаешь об этом? Парень, откуда ты взялся?"
"Это".
Иллиас сказала,
показывая прозрачный камень бледно-желто-зеленого цвета. Размер
примерно равен размеру камня мрамора, и кажется, что он не был
специально обработан.
У меня сложилось впечатление, что это стеклянный камень, а не драгоценный.
"Вокруг
этого камня есть некоторое количество маны, пропорциональной его
размеру. Когда магия касается магической силы камня, то он реагирует и
разрушает магическую конструкцию, а затем рассеивает ее как ману. Это
камень, который буквально запечатывает магию".
Какой фантастический предмет-убийца.
С тех пор, как я пришел в мир волшебства, у меня было сильное желание научиться магии.
И что же? Мне сказали, что есть вещь, который останавливает любую магию.
"Кстати, этот камень – ценная вещь?"
"Такие вещи... Дети могут купить себе за карманные деньги".
Ого, какой дорогой...
"Значит, маг почти бессилен в настоящей битве?"
"Ты
имеешь в виду магического воина? Хм, если ты один из лучших магов, то
сможешь просто взорвать Волшебный Запечатывающий Камень своей магией.
Но, если противники бросят в тебя камень на близком расстоянии, ты
будешь бессилен. Принеся на войну огромный Волшебный Камень Уплотнения,
магию нельзя будет использовать на всем поле боя".
“Любопытно, возможно ли использовать магию обнаружения, если камень где-то поблизости?”
Разумеется, у меня возник вопрос.
Разве
это не так, если используют магию обнаружения, которая сосредоточена на
определённой местности и волшебный камень будет действовать в этой
местности, то магия будет уничтожена?
"Хм, такое
возможно, если использовать магию во всех направлениях. Вот почему
необходимо задать направление. Например, если рядом находится товарищ с
Волшебным Запечатывающим Камнем, то нужно исключить распространение
магии в его направление. Нужна техника, и это не сложная техника. Если
привыкнуть к этой технике, то можно использовать магию при использовании
Волшебного Запечатывающего Камня. Хотя размер камня будет ограничен".
"Значит, бандиты довольно умело этим пользуются".
"Ах,
конечно, все зависит от тренировок. Тем не менее, трудно понять, какого
размера и кто пользуется камнем, поэтому будет трудно использовать
магию при ношении камня в бою".
"Кстати, вчера
волшебные камни хранились в одной комнате в пещере. Если нужно осмотреть
окрестности, достаточно просто избегать направления комнаты".
Хм, получается... Это камень, диапазон нейтрализации которого зависит от его размера.
Более того, поскольку цена невелика, он доступный.
И если его выбросить, во время бегства, то можно реально помешать магии обнаружения.
Тогда что, если камень будут носить торговцы?
Это нехорошо.
Наличие средств для отмены магии обнаружения заставляет их выглядеть подозрительно.
Подождите... Разве это не значит, что бандитам будет трудно напасть на торговцев, которые носят этот камень?
"Что, если вы дадите этот камень купцам вместо пропуска? Разве бандиты не будут настороже и ущерб не уменьшится?"
"Конечно,
магию обнаружения можно нейтрализовать. Но они могут использовать её
снова, избегая при этом направления тех, которые несут с собой камень".
"А что, если камней будет много или они будут большого размера?"
"Скажем
так, это работает. Тогда у бандитов нет другого выбора, кроме как
рисковать. И если использовать приманку, то когда-нибудь можно будет их
поймать. Но, прежде чем это произойдет, будет много жертв. В конце
концов, трудно заставить всех согласиться с этим предложением".
Ну, это правда.
Не так много купцов захотят рискнуть, когда неизбежно будут жертвы.
Если во время грабежей бандиты будут получать сильный отпор, то они начнут искать новые методы и станут еще более пугающими.
Во
время поиска цели они станут осторожнее и начнут нападать только на
тех, в ком уверены. Напротив, если мы будем их искать, то они сбегут,
используя камень.
Они действительно проблемные бандиты.
Учитывая
это, похоже, что рыцарям действительно повезло, что незнакомец, не
имеющий нормальной человеческой маны, случайно обнаружил базу бандита и
слил эту информацию.
Неудивительно, что тогда они волновались.
"В конце концов, нужно их усмирить".
"Хьюфт, и когда я подумала, что наконец-то смогу схватить их за хвост... Бандиты, похоже, не обладают никакой информацией".
И наконец, история возвращается к настоящей проблеме.
Без информации от захваченных бандитов уровень ущерба может снизиться лишь незначительно.
Нет,
сейчас не время радоваться только из-за небольшого уменьшения. Если
другие бандиты начнут действовать, то в конце концов ущерб вообще не
изменится.
"Кстати, разве нет никакого промывания мозгов или магии манипулирования?"
"Есть,
но нужно использовать магию на голове. И я не знаю как, но они засунули
в голову маленький Волшебный Запечатывающий Камень. Если мы силой
попытаемся достать информацию, они умрут".
Черт, они очень аккуратны.
Извлечь камень из головы возможно, если есть хирургические технологии, но для этого мира подобное далеко не стандарт.
Точное
извлечение информации с помощью магии, похоже, возможно, но, в первую
очередь, будет плохо, если камень, уничтожающий магию, находится в
голове.
Тем не менее, тот факт, что бандиты не выдали информации на допросе этой горилле, заставляет меня бояться.
Их
братские отношения слишком хороши? Нет, не в этом дело. Другая группа
бандитов даже не помогала им, когда мы вчера шли захватывать и
уничтожать их.
Является ли информация других бандитов более важной, чем их собственная жизнь?
"Мне кое-что интересно... Разрешишь мне их допросить?"
“?”
Иллиас и дедушка Кара смотрели на меня со странными лицами.
Затем я пошёл на допрос... Нет, я имею в виду пошёл в комнату для допросов, где находился один из бандитов.
Я не хочу пытать людей, так что я сделаю так, как в детективной драме.
Потом мы оба сели на стулья.
"Ха!? Кто ты, блядь, такой, пацан!?"
"Я новый допрашивающий".
"Ха-ха, после рыцаря, они послали бобовый росток!? Эй, эй, стандарт Тьез настолько низок!?"
"Ну, не похоже, что грубая сила необходима для допроса. Кроме того, я не люблю причинять другим боль".
"Он ещё и редкостный трус!? Убейте меня уже! Мне нечего сказать таким, как ты!"
Черт, он пугает.
От него много ненависти.
Возможно, его уже допрашивал и пытал рыцарь. На его теле видно много свежих ран.
Но благодаря встрече с чудовищным рыцарем, я не так уж и боюсь.
"Тогда может хотя бы скажешь мне, почему ты не можешь говорить?"
"Ха!?"
"Прямо сейчас я пытаюсь получить от тебя информацию. Но если ты не можешь говорить, я хочу знать, почему".
"Ты тупой? Почему я должен говорить об этом со своим врагом?"
"Знаешь... Я слышал от главного, так как ты убил много людей, похоже, ты не сможешь избежать смертного приговора".
"Конечно! Вот почему нужно просто убить меня!"
"Мне
интересно одно. Почему ты упорно отказываешься говорить, даже просишь о
смерти? Даже если ты выдашь всю информацию, в конце концов
умрешь. Появятся проблемы же у других, – у разных групп бандитов, –
твоих конкурентов по бизнесу. И, как правило, разве не лучше умереть
мирно после того, как выдать всю информацию, чем умереть под пытками?"
“…”
"По
крайней мере, для вас, ребята, похоже, что выдать информацию о других
бандитах страшнее, чем умереть". Я хочу знать почему".
"Что изменится, если я скажу тебе об этом?"
"Ну, по крайней мере, я буду удовлетворен".
"Ха!?"
"Если
вы сможете сделать так, чтобы я был доволен причиной, по которой вы не
можете выдать никакой информацией, то не будет необходимости мучить вас.
Вам не кажется, что это неплохая ситуация для обеих сторон?"
“…”
"Я
не прошу тебя продать своих друзей. Это просто предложение мирно
умереть после того, как ты скажешь мне причину. Но, если, по счастливой
случайности, есть еще и причина, по которой ты даже не можешь сказать
мне об этом, то ничего не поделать. Тогда я просто оставлю всю тяжелую
работу рыцарям".
А теперь, что ты будешь делать.
Последнее предложение казалось угрозой и звучало не очень хорошо
Надеюсь, сработает.
"...Неважно, даже если мы умрём. "Эта Личность" способна внушить нам вечный страх, где бы мы ни были".
Ха, наконец-то он выдал кое-какую информацию.
"Ты можешь рассказать о ней подробнее?"
"Ааа, пожалуйста, помилуй".
Ну, наличие способа внушить страх означает – скажи об этом другим, и это будет то же самое, что и продажа информации.
Нужно подумать, что теперь делать. Он рассказал мне ценную информацию.
Во-первых, он сказал: "Эта Личность".
Это значит, что этой группе бандитов угрожали.
Возможно, хорошо было бы сказать, что "Эта Личность" также угрожает другим бандам.
Получается, банды, которые формируются на территории Тьез, вращаются вокруг "Этой Личности".
Какие у них отношения, сотрудничество или подчинение?
Далее, есть способ заставить человека сожалеть даже после смерти.
Быстро пришла в голову мысль, что их семью убьют.
Однако, бандиты, его семья, уже была убита на его глазах. И сложно подумать, что его жену взяли в заложники.
Это не вечный страх. Подождите, может быть, словосочетание, на котором мне нужно сосредоточиться, это "вечный страх".
Мне кое-что пришло в голову, но это всего лишь фантазия.
Нет смысла беспокоиться об этом сейчас, поговорим с экспертом потом.
"Хорошо, понимаю. Этого достаточно, спасибо".
Затем я встал и вышел.


    Пока что, давайте попробуем...

    "Магия, которая вторгается в душу умершего? Иллиас! Как ты посмела загнать мальчика в такую ситуацию!? О, бедняжка..."
"Разве я похожа на такого человека!?"
Пока
они разговаривали, я думал о "Этой Личности", которая во главе
бандитов. Судя по звучанию, он кажется человеком, активным за сценой,
поэтому я буду называть его/её просто "Черный занавес".
"Черный занавес" – это тот, кто угрожает бандитам, чтобы не допустить утечки информации.
Даже если бандитов будут пытать или собираться убить рыцари, они никогда не выдадут никакой информации.
Майя – священник, её работа залечивать раны и молиться за умерших, чтобы направить их душу.
Тогда должно быть существует бесчеловечная магия, которая противоположна этому.
Я посетил церковь, потому что подумал, что они обладают знаниями о магии, которая отрицательно влияла на человека или его душу.
"Бандиты
боятся расплаты, если расскажут какую-нибудь информацию. И не боятся
смерти. Тогда я догадалась, что это за угроза, которая действует даже
после смерти".
"Хм, это не похоже на магию, которая может позвать души мертвых, но это одна из запрещенных магий".
"Как я и думал, существует такая магия. Неужели это темная магия, которая оживляет мертвых?"
"Возрождение не похоже на тёмную магию, но оно запрещено".
"..."Возрождение" похоже на магию, которую все желают, не так ли?"
"Не
говори так при других, ладно? В некоторых странах, просто заговорить о
нём, может быть преступлением, в результате которого тебе вынесут
смертный приговор".
Майя сказала это с суровым выражением... Это был первый раз, когда я увидел ее такой.
"Это настолько опасно?"
"Да, потому что оно приведет к худшему концу".
"Худший конец?"
"В
прошлом, были люди, которые возрождались с помощью магии Возрождения.
Но все они стали Повелителями Демонов, которые ненавидели людей".
"Повелитель демонов..."
Я уже слышал это слово. Как и ожидалось, в этом мире есть король демонов.
"Король
– это то существо, которое строит страну и направляет народ. Но
Повелитель Демонов – это существо, которое уничтожает людей и их
страны".
"Понимаю, что ты хочешь сказать. Но, главное, почему мертвые становятся Повелителями Демонов, когда их воскрешают".
"Это...
Я не знаю. Я никогда не использовала её раньше. Но в истории сказано,
что из-за этой магии Повелители Демонов забрали много человеческих
жизней. Люди использовали эту магию несколько раз, после чего, в конце
концов, усвоили урок".
Это не означает, что нельзя понять уровень опасности, услышав словосочетание "Повелитель демонов".
Типичный образ Повелителя демонов – враг человечества, зло, которое причиняет много жертв и обычно побеждается героем.
Каждый
раз, когда человек возвращается к жизни, этот человек становится
Повелителем Демонов, поэтому неудивительно, что воскрешение стало
запрещенной магией.
Боятся ли бандиты, что они превратятся в Повелителя Демонов? У меня такое чувство, что это не так.
"Бандиты
боятся магии воскрешения?... Нет, дело не в этом. Майя, есть ли
какая-нибудь магия, которую ты не хочешь использовать больше, чем эту?"
"Хм... Если ты хочешь, чтобы я ответила, то что-то вроде некромантии".
Майя сказала это слово с очень отвратительным взглядом.
"Из названия, это магия, которая манипулирует душой мертвых?"
"Это магия, которая насильно вырывает душу мертвых, не восстанавливая тело, тогда заклинатель сможет унизить души в этом мире".
"Похоже, что уровень сложности ниже, чем у магии воскрешения".
"Верно. Магия воскрешения находится на более высоком уровне, чем эта. Вот почему магия, которая затрагивает души, запрещена."
Разве не полезно использовать её, чтобы угрожать кому-либо?
Например,
если человек умрёт и воскреснет, то станет Повелителем Демонов, должен
быть кто-то, кому это понравится, рождение Повелителя Демонов может быть
хорошей вещью для "Черного занавеса", для того, кто занимается
бандитским бизнесом.
Но что насчет некромантии? Это
как: "Если вы меня предадите, даже после смерти, ваша душа будет
вытянута из тела и знайте, что вы будете страдать больше, чем сейчас",
что-то вроде того.
Теперь я лучше понимаю слова того бандита.
"Как используются души, призванные некромантом?"
"Ну,
это ересь. Думаешь, с человеческой душой будут обращаться, как с живым
существом? Она будет использована как подношение, или будет возвращена в
прогнившую плоть, а затем ей будут приказывать, как демону. Это
действительно ужасно".
"Думаешь, они сохраняют сознание даже в таком состоянии?"
"Мальчик... Ты, конечно, спрашиваешь о сложном".
Майя сказала с острыми глазами. Как будто она пытается оценить меня.
Я понимаю её чувства. С ее точки зрения, есть кто-то, кто хочет знать магию, которую она ненавидит.
Но, чтобы уничтожить бандитов, не должно быть никаких ошибок.
"Я думаю, что это важная информация. Я хочу знать не то, как пользоваться некромантией. А её ужасные возможности".
"Знаешь...
Было время, когда я подчинила злого мага, который использовал
некромантию. Тот парень использовал некромантию на людях, которых убил, а
потом засунул их души в тела чудовищ. В конце концов, мы с товарищами
решили уничтожить мага и его чудовищ".
“…”
"В момент смерти было чудовище, которое сказало мне: "Спасибо"."
"Большое спасибо".
Теперь, я уверен в одном. Некромантия – это цепь, которая связывает бандитов.
Может, в конце концов, все по-другому. Но я уверен, что это нечто похожее.
Что
если, "Черный занавес" покажет бандитам, что случилось с бандитом,
который предал его, то бандиты будут выбирать смерть, а не заканчивать
как предатели.
"Майя, бандиты, которые сейчас в Тьез в основном из Гарне, верно?"
"Я слышала об этом".
"Не
могла бы ты найти мне информацию, есть ли какой-нибудь преступник
из Гарне, который мог бы иметь какую-то связь с Некромантией?"
"Парень, ты думаешь, что у этого парня есть связь с бандитами?"
"Я собираюсь спросить бандитов об этом после чего подтвердить свои слова".
"Хорошо, я пойду поищу".
"Тогда извини".
Теперь
у меня есть некоторый материал, чтобы сделать что-нибудь с бандитами.
Остаётся только вопрос, смогу ли я использовать эту информацию хорошо
или нет.
Я поклонился Майе и покинул церковь.
◇
Иллиас слушала его и Майю без перерыва.
Он новичок в этом мире. Однако собрал необходимую информацию и пришел с некромантией.
Сначала я думала, что он умный, но я ошиблась.
"Иллиас, пожалуйста, присмотри за этим мальчиком для меня".
"Конечно".
"Я думаю о том, о чем ты сейчас думаешь".
"Это..."
"Этот мальчик привык к злу. И у него есть некоторое понимание этого мира".
Да, молодой человек не осознавал, что у врага может быть какая-то связь с некромантией.
Он отнесся ко всему, как к естественному, потому что у него есть хоть какое-то понимание этого мира.
Иллиас слышала, что в мире, откуда парень пришёл, не было магии, она не представляет, что это за мир.
Она даже не знает, что он за человек.
Когда он услышал о запрещенной магии воскрешения, то случайно сказал, что все захотят её.
И
даже когда Майя с горьким лицом, рассказала ему о том, какой конец
ожидает людей с такой магией, он кивнул без каких-либо изменений в
выражении лица.
"Но..."
"Я знаю. Это неплохой ребенок. Я в этом уверена. Но он опасный мальчик, который может легко сбиться с пути".
Иллиас согласилась и последовал за ним.
◇
Вернувшись в казармы, я собрал всех пойманных бандитов.
"Ну, думаю, сначала я должен представиться, я ваш новый допрашивающий, и меня зовут..."
"Заткнись, парень! Чего ты от нас хочешь! Если ты так сильно хочешь нашей смерти, просто убей нас уже!!"
Я даже не могу представиться должным образом. Немного обидно.
Но я не должен расстраиваться.
"Убей меня, убей меня, "вздох"... Вы, ребята, настолько боитесь стать жертвами некромантии?"
Хорошо, теперь я действительно уверен.
Потому что все показали мне очень расстроенное выражение лица.
"Что..."
"Не обращайте на это слишком много внимания, и давайте продолжим наш разговор".
Взгляд бандитов, смотрящих на меня, изменился.
Враждебность, беспокойство, чувство бдительности проявилось у бандитов.
У
меня есть некоторое понимание такого типа людей, я могу попытаться
запугать их, но не собираюсь этого делать, так как это будет менее
эффективно, чем запугивания "Черного занавеса".
"Ну, разобравшись в вашей ситуации, я сделаю вам новое предложение".
"Новое предложение? Это что-то вроде: "Если мы заговорим, вы нас отпустите?"”
"Я не могу вас отпустить. И даже если у меня будут полномочия, я не стану этого делать".
"Тогда что?"
"Я могу изменить дату вашей казни".
"...А!?"
"Если вы дадите мне информацию, я обещаю, что ваша казнь будет после того, как я позабочусь о некроманте".
"Какая нам от этого польза!?"
"По крайней мере, вы сможете умереть как нормальные люди".
Выражение лица бандитов изменилось.
Ну что ж, начнем переговоры?
"Это
переговоры. Переговоры означают, что другая сторона получает от них
выгоду. И в нашем случае, что, если вы умрёте как нормальные люди?"
Я медленно подошёл к ним, во время объяснений.
"Ну,
давайте объясню вам, ребята, о будущем развитии событий. Прежде всего,
если вы дадите нам какую-нибудь информацию, то, получите месть от "Этой
Личности". Да?"
Сначала дайте другому человеку понять, что его понимают.
Дайте им понять, что важнее всего.
"Но вы, пока что, не умрете. Вы будете получать свою ежедневную пищу и жить в камере".
А потом, нужно дать им понять, что для них есть другая концовка.
"Конечно,
вы будете сидеть в тюрьме, пока мы не схватим вашего босса. Но когда мы
закончим с этим, я обещаю, что вы сможете умереть по-человечески".
Приглядывая за всеми бандитами, я пытался любезно их убедить.
"Больше никаких пыток не будет, так что вы сможете использовать оставшееся время, чтобы поразмышлять о своей жизни".
"Вы... Я не уверен, что у вас всё получится! И ваше предложение, вы ожидаете, что мы поверим в него!?"
"Ну,
есть вероятность, что вы возродитесь как монстры, так что для нас не
будет никакой пользы, если мы поторопимся с вашей казнью. Если ваша
смерть просто даст ему больше пешек, не лучше ли будет отложить вашу
казнь?"
"Но все же! Даже если мы дадим информацию, нас казнят! Дело не в твоих пытках! Нам не нужно подвергать себя опасности!"
"Да-да!"
Другие бандиты также охотно это признали.
Хорошо.
До сих пор он упрямо выбирал один путь и никогда не пытался с него сойти.
Но что теперь, может быть, он начал сравнивать новый путь с текущим.
"Подвергать вас опасности? Это правда. Но, похоже, вы, ребята, действительно думаете, что ваша ситуация сейчас не опасна, да?"
"Что, что!?"
"Кроме получения информации от вас, как вы думаете, у нас не будет возможности что-нибудь узнать?"
"Это..."
"Вообще-то,
это было совпадение, что мы нашли вашу базу тогда. Но как вас нашли, вы
когда-нибудь думали об этом? "Кто-то совершил ошибку", "Кто-то предал
нас", Вам это приходило в голову?"
“…”
"Тогда,
если нам посчастливится узнать местонахождение вашего босса. Что он
подумает о вас? "Кто-то слил им информацию", "Кто предал нас"...
Интересно, о ком он подумает?"
Как только они начнут сравнивать маршруты бандитов, найти ещё одну группу будет легко.
Поэтому бандиты должны снизить цену своего выбора.
Путь, по которому они идут сейчас, не так безопасен, как они себе представляли, и, по совпадению, у них будет худший конец.
"Поверите ли вы, ребята, в то существо, которого так боитесь? Или откажетесь от него? Вот такой вариант".
Бандиты посмотрели друг на друга.
Они задрожали, так что мне просто нужно нанести финальный удар.
"В
любом случае, вот мое предложение, так что начиная с завтрашнего дня,
тот, кто заинтересуется им, прошу, пожалейте себя. Сегодня, я хочу,
чтобы вы, ребята, хорошо подумали. Вот и все".
После этого семь бандитов задвигались, как желали рыцари, их разделили по разным частям здания.
Этим я закончил первый шаг. Теперь могу немного расслабиться.
Я очень устал! Сложно выступать перед зрителями, пока они пялятся на тебя!
Оглядываясь назад, Иллиас и дедушка Кара все еще там, и у них были лица, которые трудно описать.
"Ха, ты загнал их в тупик таким способом. Парень, ты можешь стать хитрым купцом в будущем".
"Я пас, не хочу, чтобы жизнь была полна обид. Мне хватит, если я смогу жить в безопасности".
"Но почему ты опять их разделил?"
"Просто
страховка, наверное. Что, если один из бандитов расскажет всем, как
безопаснее всего говорить в этой ситуации, и решит солгать? Тогда не
будет предательства с их стороны, а вы отсрочите их казнь и прекратите
пытки с допросами. И даже если мы раскроем их ложь, мы потратим больше
времени, чтобы заставить их сказать что-нибудь".
"Так вот почему, но выдадут ли они какую-нибудь информацию вот так?"
"Может и нет".
"Ха!?"
"И поэтому у меня есть просьба к дедушке Каре. Мне жаль, что она может закончиться плохо..."
"Нет проблем, просто расскажи".
"Слушай... "шёпот", "шёпот"".
"Эй, эй! Дай и мне послушать!"
Я прошептал последнее, что нужно сделать, Иллиас и дедушке Каре.
Дедушка Кара закрыл глаза и вздох, а Иллиас посмотрела на меня с невероятным лицом.
"Что за парень...!!"
Сказала она.
"Правда, что за негодяй..."
"Ничего
особенного, просто идея от невоспитанного ребёнка. Однако, это работа,
которую могут выполнять только дедушка Кара и рыцари".
"Я не могу ничего ответить. Хм, очень хорошо, позволь мне быть твоим сообщником".
"Уу... Но... Если это ради народа... Другого выбора нет...!"
Есть
разные способы добиться уступка от другой стороны в переговорах, но
если вы на равных, то первое, что вам нужно сделать, это дать понять
другому человеку, что для него есть выгода.
Только понимая преимущества, люди будут пытаться признать новые моменты.
Далее,
не забудьте объяснить неблагоприятный момент в переговорах.
Невыполнение этого требования вызовет у другого человека чувство
недоверия.
Если недостаток можно понять лишь немного подумав, то лучше сначала рассказать о нем, чтобы показать вашу искренность.
И вы должны сделать последний толчок, не забывайте об этом.
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