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    Пролог

    *Динь-дон*
- Сейчас иду!
- Это доставка!
Я получаю довольно большую коробку от молодого человека, который делал доставку. Оно было адресовано "Цукиширо Акине"… похоже, это для моей младшей сестры.
- Спасибо вам за вашу тяжелую работу.
- До свидания~.
Я провожаю курьера, запираю входную дверь, затем кричу своей младшей сестре, которая находится на втором этаже, прежде чем отнести коробку в гостиную.
Прибывший пакет, был от "Future Software" и имел маркировку - "Приз за турнир". Моя младшая сестра Акина, можно сказать, геймер. Что касается меня, то я играю только время от времени.
- Она пришла~?!
- Пришла довольно большая коробка.
Моя младшая сестра с шумом отрывает ленту от картонной коробки, прежде чем вынуть из нее три коробки.
- Охх! Вот тебе, оне-тян, подарок.
- Хм? Это ведь твой приз с турнира, верно?
- Да, я выбрала основной блок и игровой набор. Ты ведь была заинтересована в этом, верно? Это специальный выпуск, ограниченный количеством, подумай, Специальный Выпуск!
- О-О, ты имеешь в виду ту штуку из CMs?
- Это FLFO! Я выиграла приз в турнире, это бета-версия!
"Free Life Fantasy Online", сокращенно - FLFO. Первое в Японии полноценное погружение в виртуальную реальность ММО, разработкой которого с самого начала занимались сразу несколько корпораций.
По-видимому, базовая концепция для него имела в виду "оставить все профессионалам". В результате для воссоздания реализма, для овощей советовались с фермерами, по кулинарии - с поварами, деревообработка делалась с привлечением плотников, для кузнечного дела - советовались с фехтовальщиками и так далее… действительно, в этом было задействовано много различных компаний.
И компания, которая собрала все это и поместила в игру, была разработчиком игры и ее управляющей компанией "Future Software".
Ну, с точки зрения игрока, это действительно не имеет значения, пока игра интересна.
Естественно, есть борьба с монстрами с помощью таких вещей, как мечи, магия и луки. Есть также ремесленные профессии, такие как кузнечное дело, пошив одежды и плотницкое дело. Кроме того, гости могут заняться приготовлением пищи и рыбной ловлей. Можно было даже купить землю в игре, чтобы заниматься сельским хозяйством и держать домашний скот.
Хотя это не рекомендуется, если кто-то хочет, они могут играть как бандиты или пираты и жить жизнью, полной острых ощущений преследуемые как игроками, так и NPC.
И при огромном количестве комбинаций навыков было почти невозможно найти две одинаковые сборки, если только игроки, о которых идет речь, не копировали сборки намеренно друг у друга - что также означало, что было легко создать свою оригинальную сборку и прожить свою вторую жизнь в фантазии. По-видимому, эта часть является точкой продажи этой игры.
- Но почему они послали два основных модуля? Может быть, мне стоит написать тикет… даже если они отправили его по ошибке, может быть, они позволят мне сохранить новую модель~.
Хотя были VR-игры, которые вышли раньше, это первая VRMMO. Что также является причиной того, что моя младшая сестра уже владела главным блоком для VR. Можно было играть в ММО со старыми моделями, но в соответствии с выпуском новой игры была выпущена новая модель. А теперь, похоже, нам прислали два блока новой модели и копию игры.
- Ну, в любом случае… это начнется завтра, так что используй это, сестренка. Это FLFO, так что я думаю, что в этот раз у тебя все будет хорошо!
- Давай посмотрим…
Я начинаю открывать полученную коробку и при этом издаю шуршащие звуки.
- Я пойду и пошлю им сообщение! - говорит Акина и бежит наверх, на второй этаж. Поскольку я получила его, я думаю, что мне придется сделать начальные настройки, поэтому лучше всего сделать их сразу. Официально игра стартует завтра… в субботу в полдень.
Я быстро прочитала инструкции устройства VR.
Чтобы завершить начальную настройку, лягте на кровать и следуйте инструкциям…
Во-первых, введите свой рост, вес и три размера. После ввода вы будете подвергнуты точному сканированию.
Эта часть… это боль, не хочу снова себя измерять, так что это должно быть нормально, чтобы ввести мои размеры по памяти?
Возможна установка будильника "например, если вы установите свой будильник на 19 часов, вас уведомят внутри игры."… О, я думаю, мне это пригодится?
Затем я открываю инструкцию по игре и нахожу неубедительное объяснение.
Эта игра представляет собой полное погружение в виртуальную реальность типа многопользовательской онлайн-игры.
Внимание: для того, чтобы играть в эту игру, вам необходимо иметь VR-устройство и подключение к интернету.
※Для тех, кто играет в онлайн-игры, через интернет, в первый раз.※
Избегайте разговоров, в которых вы можете поделиться своей личной информацией, это опасно.
Даже когда вы играете с друзьями, пожалуйста, называйте друг друга именами своих персонажей.
Другие игроки - такие же люди, как и ты. Давайте не будем вести себя грубо, пока мы играем.
Есть люди, которые играя в эту игру, отыгрывают свои роли (RP). Они действуют в соответствии со своей обстановкой… другими словами, они притворяются персонажем, которого они создали. Если вы не понимаете их, пожалуйста, попросите их объясниться по секрету.
Кроме того, не настаивайте на том, что грубые действия - это ролевая игра. Вас возненавидят.
Такие действия, как преследование, могут в некоторых случаях привести к тому, что игроки будут пойманы полицией в реальном мире, поэтому, пожалуйста, будьте осторожны.
Придерживайтесь онлайн-манер и получайте удовольствие от игры! Родители юного геймера, пожалуйста, объясните все своим детям.
Это соглашение между вами и руководством. Для получения более подробной информации, пожалуйста, посетите официальный сайт компании.
Это не первый раз, когда я играю в онлайн-игру, так что я знала большую часть этого, но я все равно должна быть осторожна. Подождите, нигде не написано URL-адреса… я думаю, они говорят нам, чтобы мы просматривали их официальный сайт.
На маленьком клочке бумаги было написано что-то вроде "Код с ограниченным стартовым бонусом". Ммм… бонус к количеству денег, которую вы получаете при старте игры. Набор расходных материалов для новичков. Премиальное создание персонажа ×1…. Они не дают нам ничего исключительного. Это онлайн-игра, поэтому я думаю, что это самый большой бонус, который мы получим.
Акина вернулась, продолжая бежать очень быстро.
- Там есть бонус-код, хочешь?
- А-а-а, ты можешь им воспользоваться, сестренка. У нас, бета-игроков, есть разные бонусы.
- Ах, вот как.
- В конце концов, мы должны сохранить наши деньги. Кроме того, некоторые другие элементы тоже.
- А премиальное создание персонажа?
- Это одна из немногих функций микротранзакции, которая позволит тебе использовать больше деталей при создании своего персонажа. Создание персонажей бета-игроков также использовало это, так что мне это не нужно.
- Понятно, тогда я им воспользуюсь.
- У тебя новая почта.
- Так, что? О, это был ответ! О-ООО… руководство так великодушно! Хьяххоо!
- Они позволили тебе оставить его себе?
- Они говорят, что с самого начала послали два, для меня и тебя.
- Хм?
- Когда я выбирала свою награду, я сказала: «Я хочу играть с сестрой, поэтому я выбираю основной блок и игровой набор!».
- А, ясно…
- Кстати, если он будет продан, мой аккаунт забанят, так что не делай этого, ладно?
- Я бы не стала продавать подарок, полученный от моей младшей сестры.
- Тогда я пойду делать начальные настройки!
- Конечно. Может быть, мне стоит пойти и сделать то же самое…
Я провожаю Акину, когда она поднимается наверх с коробкой в руках.
Такое чувство, что между нами, сестрами, все спокойствие перешло ко мне, а вся живость-к моей младшей сестре. Тихая я и энергичная младшая сестра. Хотя наши лица выглядят довольно похожими, наши цвета и атмосфера совершенно разные. Я больше похожа на нашего отца, а Акина на нашу мать. Наш отец - иностранец, которого мать захомутала на работе, так что мы с сестрами - половинки.
Ну, отношения между нами очень хорошие. Несмотря на то, как она ведет себя, не похоже на то, что Акина безбашенная, так что беспокоиться не о чем.
А теперь давай займемся начальными настройками. Я кладу инструкцию обратно в коробку и несу ее в свою комнату.
Наши комнаты очень просты, здесь есть кровати и книжные полки, а также круглые столы и большие подушки. Есть также несколько животных плюшевых украшений. Моя комната в основном темного цвета, в то время как у моей младшей сестры комната в светлых тонах.
Я достаю основной блок из коробки, затем подключаю шнур питания и подключение к интернету. Нет никаких проблем с подключением по кабелю, так как я все равно буду лежать на кровати. Я очень рада, что кабель достал до розетки.
Давайте создадим аккаунт. Регистрация учетной записи… о, я могу ввести здесь код. Ну так давай и введем.
После просмотра официального сайта в течение некоторого времени, я перехожу к первоначальной настройке.
Я ложусь на кровать и включаю VR-аппарат. Это устройство, которое закрывает глаза и уши и выглядит как козырек. Поскольку он был сделан с учетом сна на спине, на затылке ничего не было, мой нос и рот также были свободны для дыхания.
- Добро пожаловать. Я-вспомогательный ИИ. Отсюда мы начнем с начальных настроек устройства виртуальной реальности. Пожалуйста, введите необходимые данные.
Следуя инструкциям ИИ, я мысленно наполнила элементы управления данными.
- Информация о теле - это всего лишь ссылка. Будет выполнено сканирование, которое базируется на этих данных.
Рост был…158 см, и я думаю, что мой вес был около 52 кг? Я не измеряла себя в последнее время… мой бюст … талия… бедра… и готово.
- Это предосторожность перед сканированием. Пожалуйста, не используйте никаких подушек, снимите все, что вас покрывает, расслабьтесь, повернувшись лицом вверх. Для женщин-игроков мы рекомендуем носить одежду, подчеркивающую линию вашего тела, или, если это возможно, проводить сканирование в нижнем белье. Вы готовы продолжить сканирование?
Подожди минутку… подушку в угол… убрать постельные принадлежности, мою одежду… сейчас весна, так что никаких проблем. На всякий случай я подтолкнула свои груди, чтобы привести их в нужное положение… я лежу на спине… и я готова.
- Начинаю сканирование… пожалуйста, оставайтесь в своей текущей позе.
Я спокойно ждала, пока ИИ сообщит мне о прогрессе с шагом в 10%.
- … Сканирование завершено. Рост: 160 см Вес: 54 кг, размер бюста…
Игнорируя искусственный интеллект, который вежливо исправлял мои телесные данные, я приняла результаты. Затем передо мной появляется голограмма. Это была очень знакомая мне фигура, если не считать цвета. Я могу только признать, что сканирование было чрезвычайно точным.
- Это ваши основные данные. Эти данные будут использоваться для различных целей. В играх он будет читаться в различных редакторах создания персонажей и модифицироваться по-разному для каждой игры, часто позволяя вам дополнительно настроить его. Эти данные можно обновить с помощью меню опций.
Похоже, что начальная настройка завершена.
- Первоначальная настройка завершена. Что же ты теперь будешь делать?
Далее идет… установка игры.
- Пожалуйста, выберите способ установки.
На этот раз я не скачиваю, а устанавливаю с носителя. Я двигаюсь по кровати и подключаю носитель, прежде чем начать установку.
- Загрузка данных… Жанр: FDVRMMO… Free Life Fantasy Online, a.k.a. FLFO, был загружен. Будете ли вы продолжать установку?
- Да.
- Начало монтажа. Расчетное время до завершения установки: примерно два часа. Нет никаких проблем со снятием вашего VR-устройства. Вы также можете делать различные действия в то же время, в этом случае установка будет продолжаться в фоновом режиме, но в некоторых случаях скорость обработки может снизиться. Пожалуйста, будьте осторожны, не выключайте консоль до завершения установки.
Уже почти обед, так что давай пока снимем его. В любом случае, пока здесь мне делать совершенно нечего.
Когда я заканчиваю с текущими делами и проверяю устройство VR, установка была завершена. Давайте пока зарегистрируем учетную запись в игре, а затем просто дождемся запуска сервиса.
… Я начинаю собирать информацию об игре в сети, и прежде чем замечаю, что уже полночь. Я делаю свою растяжку и ложусь спать.


    Создание персонажа

    На следующий день мы обедаем немного раньше обычного. Но почему так рано? Это потому, что игра начинается в полдень, и Акина сказала, что хочет поесть до старта.
- Ах, сестренка, когда начнется игра, проверь, включен ли сексуальный охранник в настройках.
- Сексуальный охранник?
- Это функция защиты от растлителей. Для этого есть несколько пресетов, поэтому обязательно проверь его. Если ты включишь его, то не почувствуешь, что кто-то прикасается к тебе, а другие люди будут защищены от прикосновения невидимой стеной.
- Ясно. В конце концов, это полное погружение в VR.
- Да. Это просто необходимо для тебя, сестренка. Кроме того, добавь меня в исключения!
- Значит, существует установка для исключений…
- Есть установка, которая удаляет его для людей, которые являются одновременно друзьями и исключениями. С учетом сказанного, даже если у другого человека нет сексуальной защиты, ты все равно можешь попасть в беду, если зайдешь слишком далеко!
- Конечно.
- Ты можете изменить значения не более чем на 5 см в редакторе персонажа.
- Хех…
- Сестренка, начинается!
- Да, конечно.
Проводив Акину, пока она бежала наверх, я неторопливо направилась в свою комнату, чтобы подготовиться. Я уже зарегистрировала свою младшую сестру как друга, это было возможно сделать, когда я вошла на официальный сайт.
Я надеваю VR-устройство, ложусь на кровать и ищу хорошую позу, прежде чем включить его.
- Доброе утро. Что вы будете делать сегодня?
Старт FLFO.
- Выполнение проверки перед запуском FLFO… подтвердило устройство и безопасную позу пользователя. Инициализация FLFO.
Особого дискомфорта я не испытывала, игра началась гладко. Затем было показано название игры, но также на нем был показан чрезвычайно самоуверенный обратный отсчет.
Он начинает прыгать… он прыгает на вершине названия…
Он начал добавлять повороты к своим прыжкам… он вообще не собирается показывать название, не так ли? Это обратный отсчет.
Когда он достиг оставшихся 10 секунд, он стал радужным и увеличил скорость, с которой он прыгает. Это ведь самое лучшее время в его жизни, не так ли? Он ускоряется с каждой секундой обратного отсчета, а затем начинает расширяться, когда остается 5 секунд.
И когда он достигнет 0…
* Бум!*
Даже зная, что это произойдет, я все равно вздрагиваю. Чрезвычайно самоуверенно… чрезмерно самоуверенный отсчет времени прошел, давайте начнем.
Когда я выхожу за пределы главного экрана, пейзаж меняется на открытое пространство внутри леса. Это очень спокойное и чудесное место с солнечным светом, льющимся из-за больших деревьев.
Но это было не слишком фантастично.
- Добро пожаловать в Free Life Fantasy Online и мир FLFO. Для начала давайте создадим ваше альтер-эго, вашего персонажа. На этот раз вы можете использовать премиум-создание.
Голос прозвучал прямо у меня в голове… вот это голос… он говорит прямо в мой мозг… ! Ну, это же VR, так что это вполне естественно.
Передо мной было мое альтер эго, основные данные, которые были собраны устройством VR во время начальной настройки, были показаны передо мной вместе с многочисленными опциями.
Я пытаюсь подправить их, но все, что мне удается сделать, это сделать все еще хуже. Давайте вернем все по умолчанию и только изменим цвета. Я хорошо заботилась о своем теле под руководством мамы, поэтому у меня есть некоторая уверенность в нем…
А если я облажаюсь, то могу создать какое-нибудь чудовище.
… Я думаю, что два хвостика больше подходят для маленьких детей, не так ли? Конский хвост был бы не так уж плох. На самом деле моя прическа полудлинная и доходит до плеч, но здесь я могу попробовать разные вещи. Афро… нет. Да, это выглядит так плохо, что даже смешно. А еще есть могикан и принцесса с длинными волосами и прямой челкой… Ммм. Это мне совсем не по душе.
Я бы предпочла здесь простые длинные волосы. Рост моих волос чуть длиннее плеч делает их проблематичными для чистки, и волосы застревают в вещах, поэтому я не хочу иметь длинные волосы в реальности, но в игре с этим не должно быть никаких проблем? Длина… до талии… о-о-о, даже до земли… на них же наступят, не так ли?
- Прическу можно изменить, связав или подстригая, но волосы нельзя вырастить.
О, это так.
В таком случае… давайте сделаем все возможное, чтобы у меня были прямые длинные волосы, доходящие до икр. Никаких особых ухищрений для челки.
Сделаем волосы черными, глаза светло-фиолетовые. Пурпурный… это очень пафосно. Пурпурно-красный… пурпурно-синий… пусть он будет ближе к синему.
Я быстро просматриваю и сохраняю его.
- Выберите свою расу. Ваш текущий персонаж получит визуальную корректировку в зависимости от выбранной расы.
Ммм……
Человек:
Очень средняя раса.
Если сомневаешься, выбери его.
Зверочеловек:
Волк, Кролик, Медведь, Лиса, Кошка.
Они специализируются в различных областях в зависимости от типа.
Волк - сила, Кролик - скорость, Медведь - живучесть, Лиса - интеллект, Кошка - ловкость
Гном:
Они сильные и ловкие, но коротконогие.
Рекомендуется для ремесленников.
Эльф:
Умный и ловкий, но хрупкий.
Рекомендуется для дальнего боя.
Гигант:
Крепкий и прочный, но неуклюжий.
Механическое оборудование:
Также известный как "бронированный".
В целом у них высокая статистика, но в подавляющем большинстве они плохо владеют магией.
Да, похоже, что нет никакой разницы с информацией о бета-версии, которую я видела в сети. Зверолюди могут выбирать между типами, у которых только торчат уши и хвост, и теми, которые выглядят как животные, стоящие на двух ногах. Было написано, что кемонеры* были в восторге от этого.
* kemoner (ケモナー kemonā, это по кимоно с английской добавкой -er) переводится, как фанат кимоно.
Если отбросить разговоры кемонеров, то все зверолюди, за исключением лисиц, по-видимому, обладают низким интеллектом, но взамен обладают прекрасным обонянием и слухом.
У гномов короткие ноги, так что даже когда кто-то вкладывает все в ловкость, прирост мелкий, чем у других рас, поэтому говорят, что их статическая адаптация к этому низка. Неизвестно, как это будет для официального релиза, и в настоящее время это всего лишь теория (…… ).
Два игрока, которые должны были иметь одинаковую статистику аги, выстроились в ряд и побежали вместе, но их скорость оказалась разной. Вот на чем была основана эта теория.
Эльфы слабы против атак… говорят, что у них более низкая настройка HP по сравнению с другими расами.
Гиганты - это как раз наоборот, и их настройка HP действительно высока.
А так как они гиганты, то их высота колеблется от двух до трех метров. Два метра - это предел для человека.
В общем, можно подправить размер на 5см, но есть еще и лимит на каждую расу! Вероятно. Хотя, люди, которые выше двух метров в реальности, могут быть человеческими персонажами, которые выше двух метров в высоту.
Об этом официально заявило руководство компании.
Машины имеют раннюю статистику в подавляющем большинстве выше, чем другие расы, но их корректировка MP безнадежна. Это не ноль, но вполне может туда скатиться.
Они же машины, значит, умные! Их интеллект высок, но у них нет МП.
Кроме того, в этой игре вы можете выбрать нечеловеческие расы. И их очень много.
- Вы выбрали нечеловеческие расы. Они предназначены для менее здравомыслящих людей.
Большинство фантастических рас называют нечеловеческими или чудовищными расами. Их статистика высока и может быть очень экстремальной в обоих направлениях. Однако у них есть и недостатки, поскольку они не являются людьми. Вы можете выбрать, к примеру слизь, но у вас могут быть затруднения научиться даже двигаться.
Однако они растут быстрее, чем люди, и способны эволюционировать - это понятие, не существует для человеческих рас. Когда они претерпевают большие изменения, они могут использовать их как возможность изменить свои навыки.
Они разнообразны и многочисленны, но и их недостатки тоже разнообразны и многочисленны…
Другими словами, позиция разработчиков: «Нам все равно, если вам трудно даже двигаться - вы сами это выбрали…».
Эти расы могут принимать навыки монстров, поэтому сильные игроки сильны с ними… мы надеемся. Это расы для людей с мечтой.
Во время беты форум нечеловеческих рас, был полон мучительных криков, что делало его похожим на ад. Они пришли к выводу, что было бы неплохо, если бы даже 10% игроков выбрали нечеловеческие расы.
Есть над каждым игроком есть маркер, так что то, что они игроки - это очевидно, но… - «Эй, ты же чудовище, верно? Так, что это не убийство человека!» - это бессердечное отношение к ним со стороны некоторых игроков.
Тем не менее, это онлайн-игра. Руководство думает об этих вещах… и они сделали объявление, в котором говорилось: «Есть способы для вас нормально войти в города, так что не волнуйтесь. Если вы - раса, которая может говорить, то есть».
Я чувствую некоторое влечение к нечеловеческим расам. Так, что же мне выбрать?
Слизь, это вроде как плохо, пока она не эволюционирует… Гоблин - сразу нет. Нет, спасибо. А волк… это вроде нормально? Настоящий волк на четырех лапах. По-видимому, они довольно сильны. Лошадь… змея… паук…
Но все это они не могут говорить, не так ли? Когда они эволюционируют, чтобы стать кентаврами, ехиднами и Арахнами, они приобретают человеческие части тела и, по-видимому, могут говорить. Тем не менее, даже если они поднимаются быстрее, чем люди, вы никогда не знаете, сколько времени потребуется, чтобы достичь этой точки.
Но, очевидно, гоблины и скелеты умеют говорить. Голосовые связки… а как же они?… Давайте не будем слишком глубоко об этом думать.
О, есть еще раса мини-големов. Будет ли он расти больше, когда он эволюционирует?… Превращаясь в препятствие.
Призрак… как он вообще может двигаться?
Хм… Ммм…
Зомби!
- Бессмертный: зомби. У бессмертных есть шанс потерять конечности. В таком случае необходимо использовать внутриигровой предмет, чтобы восстановить свою конечность.
Шанс получить потерю конечности… одна из причин, почему бессмертные были непопулярны. Во время бета-тестирования персонажи ниже 10-го уровня не теряли конечностей и, по-видимому, тоже не чувствовали боли. Однако это все равно было неудобно и хлопотно.
Имя:
Раса: Женщина-зомби
Элемент: Темный
Род: Низший бессмертный
Семья: Зомби
Навыки:
«Физическое сопротивление ур. 1», «Автоматическое восстановление HP ур. 1», «Низший бессмертный» «Разлагающееся тело»
Физическое сопротивление:
Полученный физический урон уменьшается на величину, основанную на уровне навыка.
Автоматическое восстановление HP:
HP автоматически восстанавливается со скоростью, основанной на уровне навыка.
Низший бессмертный:
Получает непрерывные повреждения при воздействии солнечных лучей. Уменьшается в тени.
Увеличение урона от света и святой магии: ×4.
Бонус ко всем статам при воздействии лунного света: небольшой
Усиление темного элемента: Небольшое
Сопротивление темному элементу: Небольшое
Критическое сопротивление удару: Небольшое
Автоматическое повышение эффективности навыков типа восстановления HP: небольшое
Ночное видение.
Сводит на нет телесные и умственные недуги.
Не требует никакой еды или сна.
Разлагающееся тело:
Снижается функциональность пяти органов чувств.
Кроме того, оно продолжает издавать пикантный аромат, похожий на запах тины.
Это нехорошо говорить, что он очень плохо воняет.
Вызывает рвоту у окружающих людей.
Урон от стихии огня: ×2.
Я ничего не могу сказать о «физическом сопротивлении» и «автоматическом восстановлении HP».
Низший бессмертный - это… довольно сильно. Статусные недуги бессмысленны против мертвого тела и потому не имеют никакого эффекта. Проблема заключается в повреждении, нанесенном мистером Солнцем, но я предполагаю, что когда «автоматическое восстановление HP» поднимется в уровне, оно должно быть в состоянии перебивать его? Если это низший уровень, то это означает, что должен быть и средний уровень, и высокий уровень, я действительно с нетерпением жду этого.
Сколько бы я ни думала об этом, настоящая проблема - это "разлагающееся тело"… Хм… Ну, это же зомби? Это не странный навык для зомби…
"Разлагающееся тело" полно проблем, но я думаю, что оно, возможно, исчезнет с эволюцией? Людям, которые выбирали зомби, казалось, было так тяжело, что они рано отказались от своих персонажей.
Очевидно, их сердца разбились, когда они увидели, что следующая эволюция - это высокий зомби. Они имеют человеческую форму, поэтому могут говорить, но их постоянно терзают Зверолюди, у которых отличное обоняние.
Животные типы, такие как лошади и змеи, помимо того, что они не могли говорить с NPC, имели довольно хороший опыт. Игроки на лошадях отлично проводили время, позволяя игрокам ездить на себе и кататься по равнинам. И они всегда могли попросить друга купить им что-нибудь.
Кроме того, можно было стать курицей по имени Кок-а-ду, которая, как говорят, со временем превратилась в Кокатриче.
Ну, все это предположение, основанное на фантастических знаниях, и бета-игроки не могли достичь такого уровня, чтобы подтвердить его, поэтому уверенности в этом нет. Расы монстров полны грез и мечтаний.
… Должна ли я начать с одной из самых непопулярных рас, зомби? Есть ли там дракон-зомби? Костяной Дракон… вероятно, находится на пути скелета?
Ну, я из тех, кто делает все тихо сама, так что с таким же успехом я могла бы попробовать зомби… В худшем случае я удалю его и сделаю новый персонаж. Хотя, в таком случае будет несколько дней штрафа, прежде чем вы сможете переделать персонажа.
Прости, Акина… сестренка скоро превратится в зомби. Если у тебя хватит смелости примкнуть ко мне, добро пожаловать!
Проблема в том, есть ли смысл в создателе персонажей для этого?… Зомби очень сильно настраиваются. Мои волосы чувствуют себя одинокими…
Ну и ладно. Проблема волос в сторону, без груди, это будет свежий опыт. Мои же, в конце концов, уже полностью созрели.
- Выберите десять начальных навыков. Можно выбрать навыки в игре, так что вы можете игнорировать его на этом этапе. Десять начальных навыков будут доступны вам бесплатно.
Хм… давай сделаем это в игре, пока я буду играть, я подумаю? Ну, давай пока возьмем только эти три.
«Повышение Силы», «Повышение Жизнеспособности», «Идентификация»
Все любят пассивки. «Идентификация» - это обязательное условие. Что же касается остальных, то я буду подбирать их по ходу игры. Я могу загнать себя в угол, если не возьму навыки, соответствующие расе зомби.
- Поскольку вы не выбрали десять начальных навыков, на вашу вкладку приобретение навыков была добавлена новая категория "начальные навыки". Если вы приобретаете навыки, не относящиеся к категории начальных навыков, то будет вычтена нормальная стоимость навыка. Исключение - навыки монстров.
Хм-мм… Начальная вкладка навыков добавлена, и навыки, взятые оттуда, ничего не стоят. Навыки вне этого имеют нормальную стоимость…
Это должно быть сделано для того, чтобы помешать игрокам достичь навыков более высокого уровня и забрать их бесплатно… начальные навыки одинаковы для всех игроков.
- Введите имя.
Ннн… это фантастическая постановка, так что, наверное, я выберу западное имя? Как половина, у меня действительно есть западное имя, но… разве использование моего настоящего имени не плохая идея? Нет, подожди, это может сработать… ? Это японская игра, так что, может быть, это сработает? Никто ни за что не догадается, что я использую свое настоящее имя, оно довольно распространено, так что может сработать. Кстати, бета-игроки, видимо, используют свои старые имена.
- Анастасия… проверяю на наличие дубликатов имен… никаких дубликатов. Имя доступно для использования.
О, это сработало. Давайте начнем с этого. Когда тебя называют полным именем "Анастасия", ты чувствуешь себя совсем свежо. Все должно быть в порядке.
- Окончательное подтверждение. Вы уверены, что хотите использовать эти навыки и эту внешность?
Имя: Анастасия
Раса: Женщина-зомби ур. 1
Элемент: Темный
Род: Низший бессмертный
Семья: Зомби
Навыки:
«Повышение Силы ур. 1», «Повышение Жизнеспособности ур. 1», «Идентификация ур.1»
Неактивный:
Навыки Монстра:
«Физическое сопротивление ур. 1», «Автоматическое восстановление HP ур. 1», «Низший бессмертный» «Разлагающееся тело»
Рядом с окном статуса стояла зомби-я. Честно говоря, эта внешность не слишком приятна, но ничего не поделаешь, все это из-за расового приспособления…
Без проблем.
- Вы выбрали нечеловеческую расу. Можно выбрать отправную точку. С чего вы начнете?
- Стартовый город
Нормальная отправная точка. Так же, как и люди.
- Расовый старт
Отправная точка, соответствующая вашей расе. Вы заброшены на поле боя.
Рекомендуется для сумасшедших вас, чтобы вы могли наслаждаться своей нечеловеческой расой еще больше.
Хм… если бы я начала в стартовом городе, он вскоре был бы наполнен криками агонии… в основном это были игроки зверолюдей, которые страдали бы от запаха "разлагающегося тела". У меня нет намерения производить на людей плохое впечатление, так что давайте начнем с расового старта.
Кроме того, я решительно отрицаю, что сошла с ума. Просто немного любопытно.
- Вы выбрали расовый старт. Создание персонажа завершено. Подключение к основному серверу…
*TH-THMP* * TH-THMP*…
- В этом мире твое любопытство будет ключом ко всему. Неизвестный мир, сражения с неизвестными существами, неизвестные навыки и… новая жизнь. Будьте ведомы своим желанием узнать все, что вам еще предстоит узнать. Я молюсь, чтобы твоя вторая жизнь была счастливой.
Когда системный голос закончился, внезапно произошла перемена.
В окрестностях был построен каменный город. Я чувствовала теплый ветер на своей коже… нет. Вокруг меня мои товарищи кричали "Уууууууууууууу", покачивались, все вокруг было покрыто грязными стенами.
Как бы это ни выглядело, это все равно катакомбы. Большое спасибо.


    Том 1 Глава 3

    Итак, я теперь в катакомбах.
Это… у меня ужасное зрение. Сейчас немного пасмурно, и некоторые места в моем поле зрения отсутствуют? Я думаю, что это должно быть наказание за "разложение тела"…
А пока… давайте посмотрим, какие есть варианты. Я не думаю, что есть какая-то необходимость в сексуальной охране, когда я нахожусь в этом состоянии зомби… но можно было бы также включить его, так как я уже смотрю на меню опций.
Миникарточка… конечно же, дальше.
Маркер над головами персонажей… давайте его поставим.
Я щелкаю вкладками, пока не добираюсь до установки сексуальной охраны.
Ммм… рекомендуемая установка - лицо, туловище и выше колен. Другими словами, можно дотронуться до моих плеч, рук, ног от икры и ниже, а также до моей головы? Тогда рекомендуемое звучит нормально.
Настройка использования… исключения, друзья - это две настройки.
Исключения:
Только те из ваших друзей, которых вы допускаете, будут рассматриваться как исключения и они смогут обходить сексуальную охрану.
Друзья:
Все ваши друзья будут обходить сексуальную охрану.
※Даже если вы этого не сделаете, существует вероятность того, что подобные действия будут наказаны системой наблюдения.
Ну да, конечно. Давайте перейдем к настройке исключений, о которой упоминала Акина. И давайте добавим ее к исключениям, раз я уже тут.
А дальше будет…
Установка крови… все возрасты, R-15G, R-18G.
Все возрасты.
Таинственный свет скрывает раны.
R-15G
Раны и разрезанные части тела выглядят так, как будто они покрыты легкой мозаикой.
R-18G
Хотя они слегка карикатурны, они показаны полностью.　
Ясно, понятно. Так что вы даже можете изменить вид отображаемой крови. Наверное, есть люди, которые плохо переносят кровь?
Что касается меня… R-15G должен быть в порядке. Прежде всего, когда зомби вокруг меня почти полностью покрыты таинственным светом, это немного… это.
Вторичный голос… ВКЛ. ВЫКЛ.
※В случае нелюдей главный голос - это их голос монстра, а вторичным голосом будет голос игрока.
Это… я оставлю все как есть. Я имею в виду, что без него я не смогу говорить… в дополнительной настройке я подтвердила, что активна настройка "когда говорят с вторичным голосом, громкость основного голоса понижается".
Установка боли… 0~100. Значение по умолчанию - 20.
※Интенсивность боли, которую вы чувствуете при получении повреждений. Чем выше число, тем ближе к реальности. Игроки в возрасте до 18 лет могут играть только с настройкой до 50ти.
Ах, да. По умолчанию все в порядке. Я не стремлюсь наслаждаться такими частями игры, и я не из тех, кто наслаждается болью.
И… это касается только вариантов.
Далее, надо проверить мой инвентарь. М-м-м, это мое оборудование…
[Экипировка - Броня] Простая тряпка       Редкость: Нет            Качество: F    Долговечность: ―
Остатки того, что раньше было одеждой. Они действительно грязные, и лучше их выбросить.
[Экипировка - Броня] Изношенная обувь Редкость:Нет Качество: F     Долговечность: ―
Остатки того, что раньше было обувью. Они действительно грязные, и лучше их выбросить.
Ну да, конечно. Я-мертвое тело.
[Восстановление] Зелье Новичка HP         Редкость: нет             Качество: C    Количество: 50
Волшебный препарат, который восстанавливает 50HP
Они не могут быть использованы бессмертными.
[Восстановление] Зелье Новичка MP        Редкость: нет             Качество: C    Количество: 80
Волшебный препарат, который восстанавливает 50MP
Они не могут быть использованы бессмертными.
[Восстановление] Полевой паек Новичка Редкость: нет             Качество: C
Компактный полевой рацион, который заполняет 10% сытости.
И текст, говорящий: «бессмертные не могут им пользоваться». Под этим объяснением скрывается печальная действительность. Ну, у меня есть навык, который автоматически восстанавливает мой HP, но мой MP… подождите, но у меня все равно 0 MP.
Здесь не сказано, что я не могу пользоваться полевыми пайками. Так что, наверное, я могу поесть.
Итак, у меня мигает значок почты… О, это бонусные деньги и дополнительные зелья. Я не могу использовать их, поэтому нет необходимости принимать их сейчас. Я знаю, что половина денег, которые у вас в наличии, будет потеряна по время смерти, поэтому было бы пустой тратой времени получать их прямо сейчас.
… Такс, я закончила проверять вещи. Давайте начнем. Во-первых, давайте обыщем мой дом и заполним карту. Основы РПГ - начните с того, что хорошенько поройтесь в своем доме!
Зомби ур. 6
Гнилой труп. Нападает на всех, кто появляется перед ними.
Эй… вы, ребята, очень сильные. Враги в моем доме находятся на самом низком уровне 5, не слишком ли они сильны? Самый сильный из них-это… уровень 9? Почему я, имея уровень 1, нахожусь в том же месте, что и вы?
… Наверное, потому, что я только что родилась, и потому, что это игра.
С учетом сказанного, не потому ли они не нападают на меня, что мы родственники? На BBS было что-то о достоинствах того, чтобы не подвергаться нападению одной и той же расы. Это чрезвычайно удобно, так, что начинаем заполнять карту.
Я выползла из своей могилы и пытаюсь идти… и это очень тяжело. Такое ощущение, что длина моих левой и правой ног не совпадает, как будто я была ранена.
Да, это похоже на то, что мои ноги онемели до такой степени, что они даже не сгибаются. Так вот как это ощущается, когда это происходит с обеими ногами. Такое чувство, что я вот-вот упаду.
- Ах.
* глшак!*
Я упала головой вперед на другого зомби… давай пока поднимемся. Какое беспокойное тело.
* глшак!*
*гуехх*
А? Почему меня ударил зомби? Над зомби маркер красный, означающий… может быть, то, что я упала на него, считается нападением?…
Оуч! Нет, я нежить, так что мое чувство боли немного притуплено.
Я замахнулась рукой на ноги зомби передо мной, и он легко упал. У тебя проблемы с равновесием, не так ли… я чувствую твою боль…
Но ты не найдешь от меня пощады. Познай силу того, у кого есть внутренности!
* глшак!*
О…
Как бы это сказать, такое ощущение… мясной фарш? Это как если бы я попала в ингредиент для гамбургеров.
Что ж, это было неизбежно. Я вскарабкалась на упавшего зомби и начала его бить. Честно говоря, другого способа, кроме этого, нет.
Кажется, что в этой игре, экипировка и навыки, являются более важными, чем уровень. Статистика не видна, и, хотя я вижу датчик HP, на нем нет никаких цифр.
Ваша статистика действительно увеличивается по мере повышения вашего уровня, но, по-видимому, корректировка статистики от оборудования и навыков выше. Кроме того, навыки, которые вы можете изучить, различаются в зависимости от ваших действий.
Если вы хотите увеличить свою силу, то, взяв навыки, требующие силы, вы можете увеличить настройку статистики, повысив ее.
А согласно официальному сайту, "тренировка мышц " также работает как эффективное средство для ее увеличения. Особенно если все время делать действия, требующие силы, вы получаете то, что можно назвать "каждый маленький кусочек помогает" и "в продолжении лежит сила", буквально увеличивая силу в статистике.
Когда я ударила зомби, его полоса превратилась из зеленой в желтую, затем из желтой в красную, прежде чем исчезнуть.
А потом зомби превратился в частицы света и исчез.
Значит, я могу победить их, не получив повреждений, если смогу свалить их и наползти на них сверху?
[Ваш уровень расы повысился.]
Ну, теперь, когда я научилась бить зомби - пришло время взять навык. Я думаю, что это было там, среди начальных навыков.
Я открыла меню и перешла на вкладку "навыки", там был список навыков, которые можно приобрести. Я могу приобрести любой из навыков, которые были перечислены здесь. В случае с нелюдями здесь также были показаны навыки монстров, но они вынесены на другую вкладку.
В случае навыков монстров, когда ваш уровень расы увеличивается, разблокируются навыки типичные для вашей расы. Кроме того, когда вы продолжаете бить пользователей навыков другой расы или получать их атаки, у вас есть низкий шанс разблокировать их навыки.
Для изучения навыков монстров вашей собственной расы требуется меньшее количество очков, и чем хуже совместимость вашей расы с навыком, тем больше очков вам потребуется для его изучения. Есть также навыки, которым вы не можете научиться.
Ну, а сейчас давайте просто откроем вкладку начального навыка и поищем то, что я хотела.
Имя: Анастасия
Раса: Женщина-зомби ур. 2
Элемент: Темный
Род: Низший бессмертный
Семья: Зомби
Очки Навыков: 1
Навыки:
«Кулак ур. 1» «Повышение прочности ур. 1» «Стойкость Аксессуара ур. 1» «Оценка ур. 1»
Неактивный:
Навыки Монстров:
«Физическое сопротивление ур. 1», «Автоматический восстановление НР ур. 1», «Низший бессмертный» «Разлагающееся тело»
Естественно, то, что я взяла "Кулак". Я имею в виду, что в данный момент у меня нет никакой возможности найти оружие. Скорее, основываясь на моем опыте размахивания руками, я даже не могу правильно владеть оружием. Давайте помолимся, чтобы я смогла восстановиться.
А теперь давайте продолжим поиски… но сначала лут… ?
[Ингредиент] Гнилое мясо Редкость: Нет            Качество: F
Тухлое мясо.
………… Ну да, конечно. Это же мясо, гнилое. Давайте проигнорируем тот факт, что он входит в категорию "Ингредиенты".
Быстро забыв о мясе, я начинаю бродить из одного угла катакомб в другой, чтобы заполнить карту.
Я знала, что так оно и будет, но здесь так мало вещей, что это пугает. Я спотыкаюсь и время от времени натыкаюсь на зомби, но, когда я бью их, я повышаю уровень.
Когда я почти закончила заполнять карту первого этажа катакомб… в такое время позвонила моя младшая сестра.
- Сестренка, где ты?
- Сестричка, я в катакомбах.
- … Катако… а? Сестренка, ты не можешь этого сделать… ?!
- Давай встретимся… когда исчезнет "разлагающееся тело "…
- Из всех вещей, ты выбрала зомби-тян, Э… Я думала, что ты в лучшем случае выберешь скелета… все же, расовое начало, да? Ну, я думаю, что это правильный выбор для зомби-тян… ?
- Я имею в виду, такое чувство, что были бы и другие, кто выбрал бы скелетов, верно?
- Да, но… глядя на всю базу игроков, нелюди могут с таким же успехом и не существовать, понимаешь? Во-первых, количество игроков в первой партии не слишком велико.
- Мне нравится тихо делать все самой, поэтому я подумала, и выбрала непопулярного зомби.
- Я слышала, что это ад, с тобой все будет в порядке?
- Я уже на четвертом уровне, и это проще, чем я думала?
- О, разве это не быстро? Конечно, нелюди быстро повышают свой уровень, но…
- Наверное, потому, что все, что меня окружает, находится по меньшей мере на шестом уровне. Они зомби, так что их тоже легко победить.
- Я слышала, что внешний вид, ощущения и запахи совершенно ужасны, хотя… ?
- Ну… мне трудно ходить, у меня совсем плохое зрение. Я даже не думаю, что смогу использовать оружие. Скорее всего, я не могу их найти, поэтому я бью их голыми кулаками, и ощущение такое, как будто я бью фарш для гамбургеров. У меня нет никаких проблем с этим разговором, но мои уши ощущаются… глуховатыми? Как будто я превратилась в бабушку.
- Эехх…… Ха! Сестренка, твои сиськи?!
- Они сгнили и отвалились?
- ……… Э-э… того… не может… быть… …
Да, сейчас я ее не вижу, но могу сказать, какое у нее сейчас лицо. Прежде всего, в тот момент, когда я стала зомби, наверняка исчезло желание обнимать меня …
- Ну, молись, чтобы они вернулись, когда я эволюционирую, и это "разлагающееся тело" будет удалено.
- Уууухнн… скажи мне, когда наткнешься на какой-нибудь тупик. Я помогу тебе, я буду охотиться за всем чистым!
- Да, да, я знаю. Я расскажу тебе и о своей реальной ситуации тоже.
- Совершенно верно!
- Я удалю и переделаю своего персонажа, если это станет невозможно продолжать, но пока все неожиданно хорошо.
- Прямо сейчас, похоже, ты выше меня по уровню, сестренка, так что я тоже пойду охотиться!
- Желаю хорошо поохотиться.
- Ладно, давай сделаем это, тттт.
Связь с моей младшей сестрой была прервана, поэтому я сосредоточилась на ходьбе. В противном случае, я бы могла попасть в аварию.
И все же невероятно, как здесь вообще ничего нет. Нет, правда. Даже если я побью зомби, все, что они скидывают - это гнилое мясо, понимаешь?
После ужина мне наконец удалось полностью заполнить карту первого этажа? Как я и предполагала, уже полночь, так что давай выйдем из системы. Мне уже давно пора спать. Ходить тяжело и очень медленно, так что это заняло больше времени, чем я думала.
Я нашла лестницу, так что давай завтра заполним карту второго этажа. Мне также любопытно, какой там уровень врагов.
Я захожу туда, где родилась, и выхожу из системы.
Я убираю VR-устройство, иду в туалет и делаю растяжку, прежде чем лечь в постель.
О, мое собственное тело, им управлять очень удобно. Спокойной ночи.


    Том 1 Глава 4

    - Сестренка, как поживаешь?
Во время завтрака я была удивлена, когда меня спросили, как я поживаю… но я думаю, что это связано с игрой. Должна ли я здесь удивиться? Думаю, в этом нет необходимости.
- Гладко, я полагаю? Прямо сейчас я бью врагов, когда заполняю карту.
- Значит, ты занимаешься заполнением карты…
- Я не думаю, что буду возвращаться туда слишком часто, так что я предпочла бы сделать эту неприятную вещь с самого начала.
- Даже если ты эволюционируешь, высший зомби все равно не сильно отличается…
- Когда я закончу есть, то планирую осмотреть второй этаж.
- А, так это не просто один этаж.
- Я нашла лестницу, ведущую на второй этаж. В зависимости от врагов второго этажа, у меня не будет проблем с качем в течение некоторого времени…
- Враги той же расы отбиваются только тогда, когда на них нападают, не так ли? Нежить обычно собирается в группы, так что с ними трудно бороться…
В общем, я сражаюсь с ними один за другим, и я всегда наношу упреждающий удар, что делает его чрезвычайно легким для меня.
Нежить грубая, вонючая, грязная, и их лут-мусор. Опыт, который они дают, кажется, довольно хорош, поэтому они являются сладкой добычей для сторон, которые используют атаки зоны действия-но только в отделе опыта. Их можно косить с помощью магии огня и света бьющей по площади - тоннами, поэтому другие навыки не будут повышаться, а их лут-мусор, поэтому вы не можете заработать на них деньги. Честно говоря, нет никакого спроса на нежить.
- Для меня, которая даже не может нормально двигаться, они очень удобный враг, ты же понимаешь.
- Не быть атакованным одной и той же расой - это, конечно, здорово.
- Пока что, сегодня… вернее, следующие несколько дней я потрачу на заполнение карты.
- Она такая большая?
- Она довольно большая, но я двигаюсь медленно и иногда спотыкаюсь, так что это тоже часть причины… в любом случае, мне трудно ходить. Я надеюсь, что это закончится сегодня, но если есть третий этаж, то он, вероятно это затянется.
- Аааа…
- А теперь пойдем поиграем.
- Ура-а-а!
Я мою посуду, которую использовала, а затем направляюсь в свою комнату и быстро регистрируюсь.
Привет, вам… катакомбы…
Я выползаю из своей постели и сразу же спускаюсь на второй этаж. Правда, я немного запаниковала, когда чуть не споткнулась на лестнице.
И меня встретил… высший зомби.
Высший Зомби ур. 15
Гнилой труп. Нападает на всех, кто появляется перед ними.
Ухх-мм? Хм-м… высшие зомби находятся в диапазоне от 15-го до 19-го уровня. Разница в их внешности… выше моего понимания. Итак, что же в вас такого особенного? То, как они ходят, немного более устойчиво… ? В пределах допустимой погрешности. Лучше будет ничего не ожидать от эволюции в высшего зомби.
И в результате того, что я провела все воскресенье, заполняя карту… я нашла лестницу, ведущую на третий этаж. Хотя я еще не закончила заполнять карту второго этажа.
… Это все.
Давай дуться в постели…
Подождите, разве катакомбы не рассматриваются в этой игре как подземелье или руины? Отсутствие чего-либо вообще здесь очень печально. Это отправная точка для зомби, так что есть большая вероятность, что там ничего нет. Но раз уж я забрался так далеко, то вполне могу закончить заполнять эти карты.
На следующий день я возвращаюсь из школы и направляюсь прямиком в катакомбы.
Я поговорила с двумя ребятами, моими друзьями с детского сада, но мы встретимся в игре только позже. Как только я заполню карты, давайте поднимем мой уровень и сосредоточимся на развитии. Акина тоже ждет.
Я ничего не могу сделать, пока не будет удалено "разлагающееся тело".
Итак, кто же эти враги на третьем этаже?… Я уже близко, так что могу и проверить.
Живые Мертвецы ур. 27
Труп. Нападает на всех, кто появляется перед ними.
В диапазоне уровней от 27го до 29го… ? Похоже, я смогу охотиться здесь довольно долго? Каждый раз, когда я добираюсь до нижнего этажа, они увеличиваются на десять уровней, обычно это место было бы очень трудным.
Даже если базовый уровень не увеличивает статистику так сильно, как уровни навыков, десяти уровней достаточно, чтобы увеличить их на приличную сумму. А в случае врагов их набор навыков увеличивается вместе с базовым уровнем.
Итак, после высшего зомби, следующий, скорее всего, живой мертвец. Эволюция на уровне 20? Я не начала качаться должным образом, поэтому мне еще предстоит достичь 10-го уровня.
Имя: Анастасия
Раса: Женщина-зомби ур.5
Элемент: Темный
Род: Низший бессмертный
Семья: Зомби
Очки навыков: 4
Навыки:
«Кулак ур.4», «Повышение прочности ур.3», «Повышение жизнеспособности ур.2», «Идентификация ур.1»
Неактивный:
Навыки монстров:
«Физическое сопротивление ур.1», «Автоматическое восстановление НР ур.1», «Низший бессмертный», «Разлагающееся тело»
Да, совсем нет. Мой уровень мастерства зависит только от избиения зомби.
Когда я спотыкаюсь и натыкаюсь на них, они легко падают, поэтому я просто переползаю через них и бью их, пока все не закончится. Я еще не пробовала сражаться - как в бою…
Проблема в том, что у моего врага тоже есть «автоматическое восстановление HP». Чтобы победить их, нужно время.
«Повышение жизнеспособности» прокачалось само собой. Я думаю, что, поскольку это "жизненная сила", она увеличивается от ходьбы? Я думаю, что это наиболее вероятно.
Такие навыки, как «физическое сопротивление» и «автоматическое восстановление HP», являются защитными, поэтому они вообще не повышаются. Если я получу удар, мое сопротивление и автоматическое восстановление повысятся, но… это неэффективно с зомби как моим врагом, мне придется думать об этом, когда я пойду в другое место.
Похоже, меня убьют, если я наткнусь на живого мертвеца. Их движения довольно хороши.
Их описание - не "гнилой труп", а "труп". Их движения немного странные, но гораздо лучше, чем у зомби. Трудно думать, что их можно победить с помощью той же тактики, поэтому мне нужно быть осторожным, чтобы не ударить одного из них головой.
Давайте вернемся и обыщем второй этаж!
Ну, хотя там ничего нет…
---
В понедельник - никаких результатов. Поиски продолжаются… второй этаж не достроен.
---
Вторник, заполненная карта второго этажа.
---
В среду я поднялась на третий этаж. Прогресс поиска… 20%.
---
В четверг, "печальные новости", я наткнулась на живого мертвеца и была избита до смерти. Легла спать в полном раздражении.
Пятница, никаких результатов. Прогресс поиска: 50%.
В субботу, через неделю после начала игрового сервиса… никаких результатов. Еще немного, и карта будет заполнена.
Наступает воскресенье. Было бы неплохо, если бы мне удалось заполнить карту сегодня.
Когда я натыкаюсь на живого мертвеца, я умираю, поэтому мой медленный шаг стал еще медленнее. Все, что я делаю, это смотрю вокруг и иду, но поскольку я не могу хорошо ходить, я использую свои двигательные нервы в полной мере. Может быть, сначала эволюционировать, прежде чем ходить вокруг, было бы лучше для моего психического здоровья?
Ну, это все в прошлом. Высший зомби, вероятно, не сильно отличался бы.
Скоро летние каникулы. Во время тестового периода я вернусь домой около полудня, так что лучше всего было бы сделать это громоздкое заполнение карты до этого. Похоже, что "разлагающееся тело" тоже будет удалено вместе с эволюцией. Я не знаю, когда вернусь сюда снова после того, как покину это место.
Ммм… теперь мне просто нужно пройти этот путь, чтобы завершить его… Футси идет вверх… футси идет вверх… похоже, я привыкла ходить как зомби.
Мммгррр… тупик. А это значит… О, я закончила исследовать свой дом. Четвертого этажа нет… давайте проверим карты с первого по третий этаж. На карте нет никаких неестественных разрывов, поэтому я думаю, что раскрыла все…. И ничего не нашла.
… Хм? Неужели это мое воображение?… Ммм, подожди. Я открываю карты этажей с первого по третий в разных окнах…
По размеру первый этаж самый маленький, второй этаж самый большой, а третий этаж имеет промежуточный размер. С первым этажом проблем нет. Но на втором этаже есть место, которое меня беспокоит.
Это катакомбы, они должны быть заполнены, не оставляя места ни для чего. Третий этаж похож на этот, до краев заполненный могилами. Но только одна часть второго этажа имеет недоступную область, которая занимает странно много места…
Давай пойдем туда. Потайная комната?
Эххнн… я пришла, похлопывая по соседним стенам, но здесь ничего нет… тем не менее, я снова смотрю на окрестности, и мне кажется, что это место немного более роскошное, чем другие. Может быть, это место для чуть более богатых людей?
На первом этаже есть обычный коридор, в котором ничего нет. На третьем этаже это место находится… вне карты.
Ннн… этот коридор на третьем этаже… может быть, там есть Атриум, начинающийся на третьем этаже и достигающий этого пространства? Если есть вход на третьем этаже, то он может быть только в этом проходе, который примыкает к этому пространству…
Нет никакого способа, чтобы там был вход на втором этаже… даже если бы он был, было бы невозможно спуститься. Конечно, это слегка роскошное украшение действительно работает как камуфляж…
Ладно, если это не сработает, давайте поднимем уровень.
Вот этот отрывок…
Если здесь что-то есть, то это стоило того, чтобы заполнить карту. Так как же это происходит? Я начинаю поглаживать тупик, но там ничего не было. Я начинаю проверять обе стороны.
Когда я толкнула и похлопала по всему пустому пространству, где ничего не было…
- Хм… ?
Я нахожу место, которое можно было бы немного подтолкнуть. Я сильно толкаю туда, и он правильно входит внутрь, я чувствую, как что-то тяжелое движется… но куда? И что же произошло?　
Я начинаю оглядываться, и вижу, что стена впереди, которая была тупиком, слегка накренилась.
Мой слух тоже мертв, так что есть вероятность, что я его не слышал. Зомби вокруг меня тоже шумят. Я сразу же направляюсь к нему и толкаю наклонную стену, стена действует как хитрая дверь.
Толкнув стену, я вхожу внутрь, и стена вращается вместе со мной, прежде чем закрыться, как будто ничего не произошло.
Внутри был очень высокий потолок и довольно просторно. Пространство второго этажа действительно было частью атриума.
По сравнению с внешним видом, украшения здесь были прекрасны… нет. Убранство было неухоженным и грязным, но все же его можно было назвать роскошным. Могила кого-то важного, что было оставлено на очень долгое время… вот какое впечатление она производит.
Я двинулась вперед от входа и вдруг заметила, что в центре комнаты что-то плавает… меч… ? В тот момент, когда я так думаю, он летит в мою сторону… и вонзает нож мне в грудь.
Прежде чем я поняла… Я вижу знакомый потолок.
Ни в коем случае… нежить должна быть невосприимчива к мгновенной смерти… может быть, я умерла от повреждений, нанесенных ударом ножа? Но обычно, разве не было бы периода ожидания перед пробуждением? Что означает… тип события?
Очень хорошо, давайте вернемся туда.
Я снова направляюсь в тупик на третьем этаже. Затем я обыскиваю стену в поисках кнопки.
Она должна быть где-то здесь… вот она. Похоже, ее местоположение не меняется… наверное. Я плохо помню первый раз, поэтому не могу сказать наверняка.
Я вхожу внутрь, словно меняясь местами с вращающейся стеной.
Итак, что же мне теперь делать? Пока же, если я не отойду от входа, меч не сдвинется с места. Есть ли здесь что-нибудь необычное?…
Хм… там есть дверь в задней части… я думаю? Это и должно быть нашей целью. Итак, что же мне делать с мечом? Какие-нибудь намеки?…
Ууухннн… нет ничего, что могло бы привлечь мое внимание. Трудно искать вещи с таким плохим зрением. В любом случае, это место-могила, а посередине стоит надгробный камень?　
Но вот откуда взялся этот меч… другими словами, Я не могу приблизиться к нему. И увернуться от него с моим зомби-телом невозможно.
Меня раз за разом пронзают мечом, я все время возвращаюсь в потайную комнату, чтобы умереть и вернуться снова.
Это настоящая атака зомби.
Нападение зомби на зомби.
………… Да, давай сделаем перерыв на обед. Малдер, я очень устала…
Мамы сегодня нет дома, так что я все сделаю сама.
Можно сделать омлет. Мясо… ну, свиные ребрышки должны работать. Давайте их мелко порежем. А? Не хватает кетчупа… ? Тогда давайте приготовим рис с маслом.
Примерно в то время, когда я заканчиваю его, младшая сестра спускается вниз.
- Как хорошо пахнет! Сестренка, что это такое?
- Рис с маслом.
- Оххх.
- Все уже почти готово, так что жди здесь.
- Хорошо.
Я закончила готовить рис с маслом для нас двоих и разделила его на тарелки.
Я взяла яйца для нас двоих и вылил половину на рис, затем поджарил другую половину и снова вылила.
- Акина~, все готово~.
- Ишь ты. Итак, кетчуп… ах, осталось совсем немного.
- Поэтому я и сделала рис с маслом.
Мы начинаем говорить об игре, когда жуем пищу.
- Прямо сейчас прогрессирующие игроки делают все возможное, чтобы победить боссов и открыть следующие города, но есть нехватка предметов для восстановления.
- В этой игре есть система распределения товаров, верно?
- Да, такое есть. Расходные материалы могут быть распроданы, что является огромной проблемой…
- Зелья делаются с «перемешиванием»?
- Либо это, либо «Алхимия», но Алхимия - имеет заданное качество. По-видимому, ремесленники "смешивания" тоже испытывают трудности.
- Что ты имеешь в виду? Неужели их прибыль невелика? Или им не хватает материалов?
- Очевидно, но. Кроме того, я слышала, что для приготовления зелий требуется много времени. Кроме того, их навыки имеют низкий уровень, поэтому они не могут сделать ничего достойного.
- Мы играем в одну и ту же игру, а?
- Это потому, что ты выбрала зомби-тян из всех вещей, сестренка… ну а ты как сейчас?
- Когда я заполнила карту и посмотрела на нее, я нашла потайную комнату, но внутри есть трюк мгновенной смерти… я хочу как-то пройти мимо нее, поэтому я зомбирую атаку зомби.
- Значит, там есть потайная комната?!
- В отличие от того, что снаружи, это выглядит как могила кого-то действительно важного. Она просторная и роскошная. Там даже надгробие осталось.
- Хи! Мгновенная смертельная ловушка? Что же это за тип?
- Тип, который автоматически атакует, когда вы входите в его диапазон. Я вижу дверь сзади, поэтому хочу пройти мимо, чтобы добраться до нее… но, когда меня бьют, я мгновенно умираю.
- Считается, что нежить невосприимчива к мгновенной смерти, верно? У тебя должно быть довольно много защиты, но ты все равно умираешь мгновенно, да?
- Когда я закончу есть, я снова брошу ему вызов. Мне нужно найти лазейку.
- Делай все, что в твоих силах, пока кто-нибудь другой не закончил первым!
- Кто-то еще… я еще никого не видела…
- Ну, это же раса зомби… ага. Сестренка, зачем ты делаешь весь этот стресс-тест?
- Ха-ха - ха, потому что так подсказывает мне мой инстинкт. Сделай это, говорит он.
- … Тогда уж ничего не поделаешь.
- Не говори так обреченно, о моя маленькая сестренка.
Когда мы закончили есть, Акина сказала, что на этот раз она будет мыть посуду, так что давайте отправимся в катакомбы.
А теперь я отправляюсь в потайную комнату, чтобы отомстить.
После входа я направляюсь в левую сторону от входа и, придерживаясь стены, медленно пробую двигаться вперед.
Если я возвращаюсь на прежнее место прямо перед тем, как меч пронзает меня, он возвращается в свое прежнее положение - это то, что я узнала до обеда, поэтому необходимо было узнать, какова дальность действия меча. Я двигаюсь постепенно… меч пока никак не реагирует. Возможно, это правильный ответ.
Когда меч немного поплыл, я перестала двигаться и прижалась к стене. Я решаю раздвинуть ноги, чтобы остаться стоять.
А затем меч возвращается в прежнее положение. Может быть, это и к лучшему, что мои груди сгнили и отвалились. Если я эволюционирую и они вернутся, это может не сработать.
Я могу это сделать!
Нет, я не смогла бы~. Меня, как обычно, зарезали, ну и что?
… Я уже была на полпути к цели. Скорее всего, безопасная зона меняется каждый раз. Разве это не работа дьявола - делать что-то подобное и не давать никаких намеков? …… Но я все равно это сделаю.
Не думай, что ты останешься там навсегда, мой редкий предмет…. Однако я понятия не имею, есть ли там какой-нибудь предмет.
Если боль имеет значение 0. Все это делается в расчете на то, что я все-таки умру.
Я добираюсь до середины пути, цепляясь за стену и скользя ногами. Оттуда я приседаю и протягиваю руку, глядя на меч. Когда меч всплывает, я убираю руку и вытягиваю ее в другом направлении… промываю и повторяю. Мои ноги? Если я сделаю это ногой, то потеряю равновесие и получу удар ножом.
Повторив это снова и снова, я медленно подошла к двери.
Что же это такое, души? Эта игра… неужели они ошиблись в жанре? По крайней мере, в этих катакомбах нет никаких намеков на это…
В этот момент меч, возвращающийся в свое прежнее положение, ощущается как милосердие. Если бы это было не так, все это зашло бы слишком далеко.
Каждые несколько смертей я делаю перерыв, прежде чем снова бросить ему вызов. Это вызов концентрации "гонка со своей смертью".
… Я слышу голос сестренки, говорящий "стресс-тест", но это, должно быть, просто мое воображение.
После нескольких часов повторения этого… наконец, я прихожу к двери, которая была моей целью.
Отсюда, не предпринимая никаких ненужных движений, я бросаюсь прямо на дверь. Дверь открылась, и я упала на землю, но давай не будем об этом беспокоиться.
Мне это как-то удалось!
Внутри комнаты… немного узковато, с закрепленным гробом посередине. На первый взгляд, здесь больше ничего нет.
Я попыталась оглядеться вокруг, но ничего не нашла. Мне стало грустно. Ну что ж, я по крайней мере рада, что при моем приближении из гроба ничего не вылезло.
Ну тогда главная цель-гроб.
В тот момент, когда я пытаюсь открыть его, у меня отняли управление моим телом.
Эх, это что-то нехорошее?
Мои руки двигаются сами по себе, пытаясь открыть гроб. Они перемещаются системой… какое-то событие? Я ничего не могу сделать, так что давай пока просто посмотрим.
Когда крышка сдвинулась, внутри гроба оказалась мумия-вероятно, - женщины. Скорее, определенно женщина. Так говорит моя «Оценка". Что это "мумия принцессы".
Мои руки, управляемые системой, движутся прямо к груди мумии.
Система засунула мою руку внутрь мумии, уничтожила ее и вытащила что-то на обратном пути.
[Событие] Королевская плоть        Редкость: Ex
Плоть и кровь Королевской особы.
Ключевой элемент, открывающий дополнительную расу.


    Эволюция

    О-О-О? Это, наверное, что-то хорошее. Наверное, это стоило всех хлопот? Эй, погоди, что ты делаешь, мои руки?! Куда ты несешь эту плоть… я считаю, что есть это не очень хорошая идея!! Я действительно так думаю… но ты ведь не остановишься, правда?
… А-а-а, мое чувство вкуса умерло, не так ли? Я не могу определить никакого вкуса.
ААА, и "мумия принцессы" распалась на части и исчезла.
[Благодаря поглощению королевской плоти была добавлена дополнительная возможная эволюция.]
Но я еще не могу эволюционировать. Мне нужно повысить свой уровень.
А теперь мне больше нечего делать в этой комнате, так что пойдем отсюда. Когда пришло сообщение с объявлением, я восстановила контроль над своим телом.
… В этом гробу больше ничего нет.
Я выхожу из комнаты и думаю, что же мне делать с мечом… который, как я видел своими мутными глазами, летел в мою сторону.
Оуф.
Это знакомый потолок. Да, это был хороший удар, который я получила там. Можно было бы сказать, что это больно, хотя это и не так, и заставило меня испустить голос.
Выйти из этой комнаты ползком было бы занозой в заднице, а сражаться с живыми мертвецами снаружи - это все равно было бы "нет". Так что я думаю, что это нормально. Давайте поохотимся на зомби.
Этот меч, он пронзил меня безжалостно даже после того, как я поглотила Королевскую плоть, не так ли? Давайте попробуем пойти туда снова после того, как я эволюционирую.
Я все еще нахожусь на уровне 6, поэтому они равны мне или выше. Давайте побьем все, на что я наткнусь. Моя статистика снизилась из-за смертной казни, но с этой расой она также может быть в пределах погрешности.
Бить врагов действительно просто.
Я отхожу с пути зомби, который идет сюда.
Зомби проходит мимо меня.
В этот момент я изо всех сил бью руками по затылку зомби.
А потом зомби падает ничком, так что я могу забраться на него сверху и осыпать ударами.
Вот и все, совершенная победа над зомби.
Урон от удара по затылку, урон от падения на голову - все, что осталось, это забить его до смерти. Похоже, что ИИ зомби-тян недостаточно хорош, чтобы что-то сделать с этой тактикой. Похоже, что у них есть "физическое сопротивление", но не "физический иммунитет"… все, что осталось, - это побить их достаточно, чтобы преодолеть их "Автоматическое восстановление HP". Я имею в виду, что у меня нет маны, поэтому я не могу использовать магию. Победить их - это все, что я могу сделать.
Кстати, с помощью этого метода я могу также убивать высших зомби второго этажа. Однако это требует времени, так что охотиться на первом этаже спокойнее, пока я не достигну 10-го уровня.
А теперь погнали убивать.
["Внезапная атака" была разблокирована из-за ваших предыдущих действий.]
[Ваш уровень расы повысился.]
[Ваш уровень расы достиг 10. Возможна эволюция.]
… Да, если уж на то пошло, - это был большой труд.
Но это было гораздо лучше для моего душевного здоровья. Этот меч был просто слишком жестким. Пока я сражалась, я открыла "внезапную атаку", но давайте пока проигнорируем ее.
Время есть… хммм… давайте эволюционировать и ужинать.
Ммм, чтобы эволюционировать… О-О, это должно быть очень самоуверенно. Она сверкает в уголке моего зрения.
[Выберите свою цель в эволюции.]
Зомби
Труп Принцессы (Дополнительная раса)
Кстати, у меня есть хорошая догадка, что такое дополнительная раса, но что именно это такое?
Помощь… Дополнительная раса… О, это было добавлено в меню справки.
※Дополнительные расы являются:
Либо очень своеобразный вид, либо внезапная мутация, и их часто называют уникальными монстрами.
Чтобы стать одним из них, необходимо выполнить такие требования, как наличие необходимых статических значений или обладать некоторыми специфическими навыками.
Есть расы, которым требуется ключевой предмет, и есть случаи, когда этот предмет исчезает после того, как он был использован один раз.
Первый человек, ставший одним из представителей такой расы, получит несколько иные силы. И прежде всего, есть расы, которыми может стать только один человек.
Среди них есть расы, которые разработчики создали, когда они увлеклись, поэтому мы надеемся, что они вас позабавят.
Ясно…
…"Мумия принцессы" рассыпалась и исчезла, так что это должен быть путь, при котором ключевой предмет больше не может быть приобретен.
Конечно, было бы трудно оценить это, если бы повсюду были королевские особы? Не было ничего странного в том, что королевские особы должны были оставить свою кровь позади… но давайте не будем обращать внимания на мелкие детали.
Этот выбор мог бы с таким же успехом и не существовать. Конечно, я беру дополнительную расу.
Но, полагаю, я могла бы сначала проверить ее информацию?
Зомби:
Эволюционировавшая форма зомби.
Сила и выносливость возрастут еще больше, но все остальное останется прежним.
Труп принцессы:
Эволюционировавшая форма зомби, которая поглощала Королевскую плоть.
Хотя он классифицируется как Высший бессмертный, на данный момент это все еще просто гнилой труп.
Высший зомби - это просто усиленный тип зомби… как и ожидалось.
Принцесса называется высшей бессмертной, но последняя часть охлаждает мои ожидания… "в данный момент" это означает "делай все возможное и развивайся", не так ли?
Да, в конце концов, у нас нет выбора.
[Вы выбрали дополнительную расу - Труп принцессы. Во время эволюции вы некоторое время не сможете двигаться. Вы начинаете эволюцию?]
Ах, пожалуйста, подождите. Я пойду в свою постель.
Я возвращаюсь в свою точку возрождения и снова начинаю эволюцию.
[Начало эволюции в дополнительную расу - Труп принцессы.]
Поле зрения моего персонажа закрывается само собой, и все вокруг становится черным.
В кромешной тьме единственное, что я вижу, - это пользовательский интерфейс игры. Там же протекал игровой журнал.
[Королевская плоть, которую вы впитали, восстанавливает ваше тело.]
[Эволюция от низшего бессмертного, "зомби", к высшему бессмертному, "труп принцессы"……]
Мое тело восстанавливается? Может быть, оно вторгается в мою жизнь? Это действительно нормально?
[Изменение Навыков Монстров ……]
Замена «Низший Бессмертный" на "Высший Бессмертный".
[Добавление Навыков Монстра……]
"Физический Иммунитет"… приобретен.
"Аура Тьмы"… приобретена.
"Бессмертная Королевская Семья"… приобретена.
[……… Эволюция завершена.]
[Ваш уровень расы слишком низок, и вы не можете использовать всю свою силу. Часть из них ограничена.]
Похоже, что эволюция завершена, но мой "разлагающийся труп" находится там без изменений. Я действительно мертва во многих отношениях.
В любом случае, давайте проверим мои навыки. Я не успела перестроиться, так что это должно означать, что моя статистика не слишком изменилась?
Что касается "некоторые из них ограничены", то я думаю, что превращение в Высшего Бессмертного сразу - это слишком много, поэтому это ограничение ради баланса игры. Вот почему меня это не беспокоит.
Ммм, вот что изменилось…
Низший бессмертный:
Получает непрерывные повреждения при воздействии солнечных лучей. Уменьшается в тени.
Увеличение урона от света и святой магии: ×4.
Бонус ко всем статам при воздействии лунного света: небольшой
Усиление темного элемента: Небольшое
Сопротивление темному элементу: Небольшое
Сопротивление критическому удару: Небольшое
Автоматическое повышение эффективности навыков типа восстановления HP: небольшое
Ночное видение.
Сводит на нет телесные и умственные недуги.
Не требует никакой еды или сна.
Высший бессмертный:
Получает непрерывные повреждения при воздействии солнца. Уменьшается в тени.
Увеличение урона от света и святой магии: ×4.
Бонус ко всем статам при воздействии лунного света: большой
Сопротивление очищению: Среднее
Усиление темного элемента: Большое
Сопротивление темному элементу: Большое
Сопротивление критическому удару: Большое
Автоматическое повышение эффективности навыков типа восстановления HP: большое
Ночное видение.
Сводит на нет все болезни, связанные с состоянием тела и ума.
Не требует никакой еды или сна.
Ммм… добавилось "сопротивление очищению". Что же касается остальных, то все изменилось от мала до велика. Других изменений нет.
Скорее всего, эти бонусы будут ограничены. Однако я этого не вижу.
Сопротивление очищению.
Сопротивление против специальных эффектов направленных против нежити, снижающих их статистику и автоматическое восстановление HP.
Да, это очень полезно.
Что касается других новых навыков…
Физический Иммунитет:
Если уровень навыка физической атаки противника равен половине этого навыка или ниже, то входящая физическая атака не нанесет никакого урона.
Ммм…… Итак, если иммунитет равен ур.10, то если навык физической атаки противника равен ур.5 или ниже, все их атаки аннулируются… я полагаю?
Но если они выше половины, я получаю урон как обычно, так что это и сопротивление -разные вещи. Другими словами, теперь у меня есть больше навыков, которые позволяют мне игнорировать врагов ниже моего класса.
Бессмертная Королевская особа:
Бессмертные в партии получают бонус к статистике, основанной на уровне навыка.
Урон, получаемый от бессмертных врагов, уменьшается в зависимости от уровня навыка.
Аура тьмы:
Применение негативных статусных эффектов: Яд, Проклятие, Слабость.
Вероятность применения статусного эффекта возрастает с уровнем мастерства: яд, проклятие, слабость.
Через каждые 10 уровней интенсивность состояния недуга увеличивается: текущий - 1, максимальный - 6
Хм-Ммм.
Мне нечего сказать о "Бессмертной Королевской особе". Описание говорит само за себя.
"Аура Тьмы"… должно быть, это эффект черного тумана, который исходит из моего тела с самого начала.
Э-э-э, помощь… Негативные статусные эффекты…
※О негативных статусных эффектах:
В общем, они подразделяются на тело, ум и другие типы.
Любое ненормальное состояние, отображаемое на персонажах и врагах, является Негативные статусным эффектом, и их существует множество.
Среди них есть те, которые не могут быть освобождены с помощью предметов восстановления, поэтому будьте осторожны.
※О Состоянии интенсивности недомогания:
Статусные эффекты обладают интенсивностью… то есть силой.
Она отображается вместе как состояние эффекта (число)
А интенсивность их состояния, как правило, ограничивается 5.
Интенсивность увеличивается, когда тот же самый недуг состояния применяется снова.
Когда вы получаете несколько атак от врага, у которого есть яд (1), яд в вашем теле накапливается и становится более интенсивным, в конечном итоге становясь ядом (2).
Эффект повышенной интенсивности различается в зависимости от каждого состояния недуга, но для яда повреждения от яда увеличивается. Для оглушения вероятность быть оглушенным возрастает.
Увеличение интенсивности крайне опасно. Лучше всего вылечить его как можно скорее.
Ясно.
Другими словами, по мере повышения уровня моей "Темной ауры" вероятность применения негативного статусного эффекта возрастает, и применяемые статусные эффекты будут иметь более высокую интенсивность. Кроме того, предел составляет 6, что означает, что он особенный.
Это навык монстра, поэтому я не знаю, может ли он быть взят средними уровнями, но у высоких уровней определенно есть этот навык, верно? Похоже, что это будет настоящая боль, как только она начнет появляться во второй половине игры. Я нежить, так что это меня не касается, однако.
Что в этом плохого, так это, наверное, то, что он может применять яд, проклятие и слабость одновременно, да? Похоже, что так, поскольку у меня нет возможности выбрать, какой из них использовать, так что… этот навык вызовет ад.
Хорошо, я все проверила. Давай вместе поужинаем.
Это займет немного больше времени, пока я смогу выйти наружу. Я говорю это своей младшей сестре и вхожу в систему.
Я очень увлеклась этой игрой. Это ММО, но я еще ни с кем не встречалась!
Я истинный житель катакомб.
А теперь давайте поднимем мой уровень. Цель такова: убрать "разлагающееся тело "… Нет, правда. Я хочу поскорее покинуть эти катакомбы. Прошла уже неделя с тех пор, как начался игровой сервис, а я все еще живу в катакомбах…
Я направляюсь прямо на второй этаж и начинаю избивать высших зомби тем же методом, что и зомби… но… ? Это просто потрясающе. Эта принцесса, должно быть, боевая принцесса. Мои удары сильны, и даже немного быстрее.
Пойдем, один за другим… вот что я подумал, но я забыла о мече. Я эволюционировала, давайте проверим это.
Это испытание для разблокировки дополнительной расы, верно? Вся эта история с "проходом мимо меча". Мне любопытно, что будет теперь, когда я превратилась в королевскую особу.
Итак, сначала давайте отправимся в потайную комнату на третьем этаже.
Нажимаем на потайную кнопку, входим в потайную комнату.
Давайте оспорим это!
*плывет*…
Ах, это не сработает, не так ли?
Уфхх.
Знакомый потолок…
… Ладно, пойдем поохотимся на высших зомби. Меч? Я подумаю об этом, как только исчезнет «разлагающееся тело».
Кстати говоря, у меня уже 10й уровень, так что теперь есть вероятность потерять конечности. Я больше не могу беззаботно умирать, ха. Нет, я умерла не потому, что хотела этого.
Тяжелый удар по голове высокого зомби, когда он пытался пройти мимо меня. Как только он падает, я забираюсь на него сверху и начинаю избивать.
Это работа какого-то подонка. Но я не остановлюсь.
Я имею в виду, учитывая все обстоятельства, они являются врагами уровней 15~19, понимаете? Они по крайней мере на 5 уровней выше меня, а самое большее - на 9. Если я могу победить таких врагов, не нанося себе урона, то, конечно, я это сделаю, верно?
Кстати, я не чувствую почти никакой разницы, кроме увеличения урона, который я наношу.
"Бессмертная королевская семья" бессмысленна без группы.
"Аура Тьмы" не имеет никакого значения против нежити.
Ну, теперь я могу бить высших зомби гораздо быстрее, так что я не жалуюсь.
Удар.
Забирайся на труп.
Выбей из него все дерьмо.
Эта петля дает мне сладкое количество опыта. Кроме того, похоже, что это просто навык «кулака», который растет. Я не занимаюсь серьезным боем, поэтому другие навыки вообще не повышаются. Но обычный бой - это не выбор. Был ли этот меч причиной моего растущего "физического сопротивления"?
И все же, не является ли их появление причиной того, что такие хорошие охотничьи угодья, как это, так непопулярны? По крайней мере, глядя на врагов в катакомбах, маршрут эволюции почти наверняка зомби→высший зомби→живые мертвецы… до этого момента у зомби нет никаких перспектив, чтобы мечтать. Они все портят с самого начала.
И куда же движется моя раса?…
Думая так, я погналась за высокими зомби, но время спать пришло раньше, чем я смогла эволюционировать.


    Эволюция и шмот

    - Сестренка, как дела?
- Вероятно, я скоро смогу эволюционировать?
- Оооо! А ты какого уровня?
- Сейчас 19.
- … Эх, это слишком быстро. Как и ожидалось от зомби… мне любопытно, как выглядит твоя таблица опыта…
- Монстры первого этажа - это 6~9. Второй, 15~19. Третий - 27~29, так что опыт сладок.
- Значит, там такие высокие уровни. Конечно, борьба с гораздо более высокими уровнями дает сладкий бонус к опыту, но…
- Я бью их, не нанося себе никакого ущерба, ты же знаешь.
- Э, никаких повреждений?
- У меня уже есть схема.
- Толпы бездействуют против одной и той же расы, и поскольку они не стекаются к тебе, ты можешь надежно победить их одного за другим, да? И все они находятся на более высоком уровне… это, конечно, звучит круто…
- Я не знаю, смогу ли я эволюционировать на 20-ом уровне, я молюсь, чтобы наконец ушло  "разлагающееся тело".
- Кстати говоря, сестренка, ты уже неделю живешь в катакомбах…
- Мне уже пора выходить… мне надоело на них смотреть.
- Если смотреть только на твой уровень, то ты одна из лучших игроков, сестренка.
- Единственный навык, который растет для меня, - это "кулак". Или, скорее, это единственное, что зомби может правильно использовать…
- Ну, это одна из причин их непопулярности…
- Будем надеяться на эволюцию на 20ом …
Тут к нашему разговору присоединилась мама.
- Все это хорошо, чтобы играть в игру, но разве сейчас не время для тестов?
- Ннн… ну, все… будет хорошо…
Ответ Акины прозвучал как-то уклончиво. С учетом сказанного, это не значит, что она плохо училась… она просто демонстрировала сильное неприятие слова "тесты".
- А ты, Котоне?
- Здесь нет никаких проблем.
- Я все понимаю. Ну, учитывая все обстоятельства, беспокоиться не о чем. Даже Акина, которая только и делает, что играет в игры, имеет несколько высокие баллы?
- Акина серьезно относится к занятиям… чтобы "учеба " не мешала ей дома.
- Независимо от мотивов, пока ты учишься хорошо, мне - нечего сказать.
- А разве летние каникулы не могут наступить быстрее?…
Я прихожу домой из школы и сразу же вхожу в систему.
Итак, высший зомби становится живым мертвецом на 20-м уровне, поэтому я ожидала эволюции на 20-м уровне, но разве нет высокой вероятности, что эта дополнительная раса не эволюционирует на 20-м уровне?
Ну, я узнаю, как только поднимусь на новый уровень.
Я иду на встречу с вами прямо сейчас… мистер высший зомби.
И примерно через час после того, как их избили.
[Ваш уровень расы повысился.]
[Ваш уровень расы достиг 20. Возможна эволюция.]
И снова в углу моего поля зрения появился выделяющийся значок эволюции.
[Выберите свою цель эволюции.]
Бессмертная Принцесса
О, я вырастаю из того, чтобы быть трупом?
Бессмертная Принцесса:
Член Высшего клана даже среди бессмертных.
Тот, кто однажды будет править всеми бессмертными… возможно.
Как королевская особа, вы отличаетесь умом и духом, а также обладаете довольно высокой сноровкой.
Будучи бессмертным, вы обладаете высокой жизненной силой, но ваша сила и ловкость очень низки.
Возможно…
Но там ничего не говорится о трупах или гниении. И похоже, что моя статистика взлетит до небес? Я могу ожидать от этого многого. Давайте поспешим на точку возрождения начнем  эволюцию.
Ладно, начинайте!
[Эволюция от мертвой принцессы к бессмертной принцессе…………]
[Изменение Навыков Монстров…………]
"Разлагающееся Тело"… Вычеркнуто.
"Высший Бессмертный"… - Добавлено магическое зрение.
[Добавление Навыков Монстров…………]
"Магическое Сопротивление "… Приобретено.
"Королевская Власть"… Приобретена.
[………… Эволюция завершена.]
[Ваша статистика была сильно изменена с этой эволюцией, вы способны к восстановлению.]
[Ваш уровень расы слишком низок, и вы не можете использовать всю свои силы. Часть из них ограничены.]
"Разложившееся тело" исчезло, и я получил восстановление!
Я также получила "магическое сопротивление", магическую версию "физического сопротивления".
Сопротивление магии:
Полученный магический урон уменьшается на величину, основанную на уровне навыка.
Королевская власть:
Если вы лидер группы, у членов группы все показатели увеличиваются.
Коэффициент увеличения меняется в зависимости от уровня квалификации и масштаба группы.
Как принцесса я получаю много навыков лидерского типа(?). Мне кажется, что этот будет мусором, если я не повышу его уровень, и в отличие от "Бессмертной королевской семьи", он не будет расти, если я не буду играть в группе.
"Бессмертная королевская власть", кажется, увеличивается, когда я побеждаю нежить. Я думаю, это потому, что я показываю свою силу ~ что-то вроде этого? Я не знаю, что это за масштаб группы, и давайте не будем углубляться в него.
"Разлагающееся тело" исчезло, поэтому мое зрение прояснилось. Или, скорее, все вернулось на круги своя, я бы сказала? О, до сих пор это было просто ужасно. Это было все равно что смотреть на вещи сквозь грязное, потрескавшееся стекло.
И "магическое зрение", которое было добавлено к «Высшему бессмертному", есть…
Волшебное зрение:
Тип магического глаза, который визуализирует магическую силу.
Он расщепляет элементы по цветам, чем плотнее цвет, тем выше количество и плотность магической силы, чем ниже магическая сила, тем слабее цвет.
Ясно, волшебные глаза. Я прям размечталась о пользе от этого.
Когда я подняла свое тело, меня охватило странное ощущение.
И идентичность этого ощущения была… ! Мои волосы и грудь восстановились. Добро пожаловать обратно… Да, мое тело - это тело нормального человека. Может быть, за исключением дымки "Ауры Тьмы".
"Аура тьмы" можно включать и выключать, так что если я ее выключу, то не буду ли я на первый взгляд похожа на человека?
Я счастлива, что мое тело превратилось в человеческое, но есть одна вещь, которая меня не радует. Шмот. Вещи, о которых я раньше не беспокоилась.
Вот мое первоначальное оборудование.
[Экипировка-Броня] Простая Тряпка         Редкость:        Нет Качество: F Долговечность: ―
Остатки того, что раньше было одеждой. Она действительно грязная, и лучше ее выбросить.
[Экипировка - Броня] Изношенная Обувь            Редкость: Нет            Качество: F Долговечность: ―
Остатки того, что раньше было обувью. Она действительно грязная, и лучше ее выбросить.
Из-за того, что моя грудь ожила, чувство стыда стало сильнее. До сих пор были проблемы посерьезнее стыда, но это зашло слишком далеко…
Если я поеду в город в таком виде, мне могут запретить въезд.
Насколько я могу видеть в окне оборудования, похоже, что я стала персонажем, которого я сделала в редакторе персонажа. Так что это было не напрасно…
Однако, похоже, что моя кожа стала бледнее из-за изменения расы. Это потому, что я нежить? Это игра, так что вены не видны даже тогда, когда я бледна, как сейчас, так что все в порядке.
Когда я перевела взгляд на окрестности, то увидела легкую черную дымку, исходящую от зомби. Может быть, это эффект магического зрения? Являются ли они черными, потому что они из темной стихии?
Это совершенно не похоже на дымку моей "ауры тьмы", я никак не могу их перепутать. Когда я отключаю магическое зрение, оно исчезает, так что - это вне всякого сомнения.
А теперь, что касается восстановления… прежде чем я это сделаю, давайте отомстим этому мечу. Моя статистика изменится в зависимости от того, получу я его или нет.
Зомби не нападают на меня, как всегда, поэтому я направляюсь на третий этаж.
У меня нормальное тело, поэтому мне очень легко ходить. Я могу видеть и правильно слышать. Похоже, мои пять чувств вернулись в норму. Я иду в два раза быстрее, чем раньше. В описании говорилось, что у этой расы низкая ловкость… зомби, насколько же ты медлительна?
В приподнятом настроении я добралась до тупика третьего этажа и сразу же вошел в потайную дверь.
А теперь - что будет дальше?…
*плывет*…
О, не очень хорошо?
Так я и думала, но меч повернулся рукоятью ко мне и медленно приблизился. Итак, что же требовалось для этого? Какое-то время я пыталась удержать меч, который летел ко мне, контроль моего тела не был отнят у меня.
… Меч, однако, был облачен в свет и исчез?
… А пока препятствие, которое было мечом, исчезло, так что я могу проверить надгробие, мне было любопытно.
Судя по всему, оно находится в ужасном состоянии, и мне кажется, что я не могу прочитать текст на нем. Текст так сильно испортился, несмотря на то, что находился под землей… просто, сколько времени прошло?
Есть вероятность, что руководство не удосужилось сделать установку… нет. Ах, но я же не могу полностью отрицать такую возможность? Если эта раса является результатом того, что они увлеклись, то это возможно…
Ну, меня не интересует то, что я не умею читать. Есть кое-что, что меня больше интересует.
На надгробной плите были выстроены какие-то предметы, они выглядели почти как подношение.
Это был набор экипировки. Это явно было не то, что должно было остаться лежать вокруг так рано в игре… это причина, по которой не было никаких намеков вообще? Есть ли намек на это где-то снаружи?
В любом случае, давайте возьмем его.
[Получена экипировка. Выберите предмет, который вы будете использовать.]
[Cтатистика предметов в основном одинакова. Некоторые эффекты могут меняться в зависимости от экипировки, которую вы используете.]
Ммм… возможные варианты …
Одноручный Меч, Двуручный Меч
Одноручное Копье, Двуручное Копье
Одноручный Топор, Двуручный Топор
Одноручный Молоток, Двуручный Молоток
Танто, Катана, Тати
Кинжал, Тонкий Меч
Короткий Лук, Длинный Лук
Палочка, Посох
И так далее… вариантов было множество.
Что же касается выбора брони…
Выцветшее защитное платье
Выцветшие доспехи
Здесь были только эти два варианта.
Когда вы выбираете экипировку для тела, остальная экипировка подстроится под этот тип. Я рада, что есть предварительный просмотр.
Пластинчатые доспехи выглядят именно так, как и следует из названия, крепко и по-рыцарски!
Платье выглядит действительно… как платье? Но это платье, оно блестящее, поэтому оно не сделано из ткани, не так ли? Кажется, что он имеет металлический блеск…
Грудь смело открыта в полукруглой форме и поддерживается только снизу.
Это платье подчеркивает грудь и плотно облегает туловище, чтобы показать линию тела. Это платье, которое пытается показать все аспекты женственности.
Длинные перчатки были зашнурованы, а на среднем пальце было кольцо… перчатки охватывали руку от ладони до бицепса.
Там была цельная длинная юбка. Однако спереди он был короче, а сзади длиннее. Это тот тип, который часто встречается в аниме, не так ли? Это не широкий, расширяющийся тип, поэтому он должен отдавать приоритет легкости движений.
На ногах были длинные сапоги, доходившие почти до колен.
Довольно экстравагантная корона, вернее, обруч входил в комплект. Он также имел дополнительный эффект, который работал как заколка для волос и удерживал челку владельца вверх. Ясно…
Ожерелье на груди, конечно, было очень экстравагантным.
На каждой руке было по три браслета.
Если мне придется выбирать между полной пластинчатой броней и платьем, я выберу платье, понимаешь? Вернее, разве это не полная пластинчатая броня для мужчины?… Другими словами, если игрок-принц? Если я могу выбрать его, то может ли принц выбрать это платье?… Ну что ж, давайте покончим с этой темой.
У меня нет никаких проблем с этим, за исключением части груди. И если уж выбирать, то я предпочитаю более симпатичный вариант. Кроме того, меня беспокоит вес полной пластинчатой брони - и прежде всего, шлем на все лицо - это немного…
Это меню не будет принимать никаких других элементов управления, пока я не выберу экипировку, да? Похоже, они уже насторожились. И поэтому делать перестройку и использовать "идентификацию " на них сначала… не разрешалось…
А теперь, что мне делать с этим оружием?… Я могу выбрать практически любой тип оружия, но это будет решать, какое оружие я использую отныне.
Хммм… я должна решать, основываясь на внешности? Я имею в виду, что никогда раньше не держал в руках оружия, так что это случай привыкания к тому, что я выбираю.
У меня низкая сила, поэтому я предпочел бы не использовать оружие ближнего боя, но это все магическое оружие, не так ли? Другими словами, их урон от атаки, похоже, основан на статистике интеллекта.
……… Хорошо, давайте возьмем тонкий меч. Его совместимость с платьем не должна быть слишком плохой.
[Вы выбрали комплект одежды и тонкий меч. Вы уверены?]
Я в этом уверена.
[Вы получаете тонкий меч и одеваете дополнительное снаряжение.]
[Экипировка - Оружие] Выцветшая рапира защиты        Редкость: Ex   Качество: S+   Долговечность: ─
Волшебная Рапира, которая изменила свой внешний вид ради своего нового владельца.
Его тонкое лезвие имеет острый конец и обладает чрезвычайно высокой колющей и режущей силой атаки.
Она кажется легкой для своего владельца, но весит ровно столько, сколько предполагает ее внешний вид.
Она меняет свои способности в зависимости от стиля боя своего владельца, это оружие, которое выполняет желания своего владельца.
Хотя ее цвет поблек, она сделана из таинственного металлического материала и окутана мистической атмосферой.
Она наносит физический урон, основанный на силе и духе, и магический урон, основанный на интеллекте.
Она действует как магический катализатор.
【Либерта】: потребляет ману и дает бонусный урон к следующей атаке.
【Спиральный магический усилитель ур.1】: когда вы вливаете в нее магическую силу, Рапира окутывается в спираль, которая усиливает урон.
[Экипировка - Оружие] Выцветшее кольцо защиты. Редкость: Ex  Качество: S + Долговечность: ─
Основание волшебного кольца, которое изменило свой внешний вид для своего нового владельца.
Оно было создано из таинственного металлического материала и окутано мистической атмосферой.
Собирает избыточную магическую силу владельца и генерирует шары.
[Экипировка - Броня] Выцветшая тиара защиты. Редкость: Ex   Качество: S +  Долговечность: ─
Волшебная диадема, которая была с принцессой до самого конца.
Она была сделана из таинственного металлического материала и драгоценных камней и окутана мистической атмосферой.
Это делает мысли владельца более ясными.
[Экипировка - Броня] Выцветшее платье защиты. Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
Волшебная парадная броня, которая была с принцессой до самого конца.
Она сшита из таинственного металлического материала и окутана мистической атмосферой.
Восстанавливает выносливость владельца.
[Экипировка - Броня] Выцветшие защитные перчатки   Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
Волшебные длинные перчатки, которые были у принцессы до самого конца.
Они имеют таинственный металлический материал, сшитый вместе с тканью, и окутаны мистической атмосферой.
Они делают движения владельца более легкими.
[Экипировка - Броня] Выцветшие сапоги защиты. Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
Сапоги с вплетенной в них магией, которые были у принцессы до самого конца.
Они имеют таинственный металлический материал, вшитый в них, и окутаны мистической атмосферой.
Они поддерживают ходьбу владельца.
[Экипировка - Инвентарь] Выцветший поясной мешок защиты. Редкость: Ex   Качество: S +             Долговечность: ─
Волшебный поясной мешочек, который был с принцессой до самого конца.
Пояс для меча и поясная сумка - это один комплект.
Сделанный из таинственного металлического материала, и окутан мистической атмосферой.
[Экипировка - аксессуар] Выцветшее ожерелье защиты. Редкость: Ex   Качество: S +             Долговечность: ─
Волшебное ожерелье, которое было с принцессой до самого конца.
Оно было сделано из таинственного металлического материала и драгоценных камней. Окутано мистической атмосферой.
Увеличивает выносливость.
[Экипировка - аксессуар] Выцветшие серьги защиты. Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
Пара волшебных сережек, которые были у принцессы до самого конца.
Они сделаны из таинственного металлического материала и драгоценных камней Окутаны мистической атмосферой.
Увеличивает концентрацию владельца.
[Экипировка - аксессуар] Выцветшие браслеты защиты. Редкость: Ex   Качество: S +             Долговечность: ─
Волшебные браслеты, которые были с принцессой до самого конца.
Они сделаны из таинственного металлического материала и драгоценных камней. Окутаны мистической атмосферой.
Они защищают владельца от недоброжелательства.
[Экипировка - аксессуар] Выцветший комплект нижнего белья защиты. Редкость: Ex   Качество: S +             Долговечность: ―
Комплект нижнего белья, который был вместе с принцессой до самого конца.
Это серия "Выцветшая защита"? И к нему прилагается нижнее белье. Давайте оборудуем его прямо сейчас. Было бы трудно переодеться в это нормально, поэтому я буду использовать систему.
… Подержанное оборудование - это одно, но нижнее белье… Ну, это игра.
А, ну да. Я должна проверить это один раз.
Помощь… Дополнительное Оборудование…
※О Редкости вещей:
Редкость товара отображается так, как указано ниже.
Нет для нормальной Ra для редких, Еp для эпических, Le для легендарных, Go для Божественных, Ex для уникальных (добавочных).
Нет: стандартное оборудование. Ra: ты найдешь их, если будешь искать. Еp: вы найдете его после долгих поисков. Le: первоклассный предмет, сделанный из лучших материалов.
Go, это так называемые священные сокровища, созданные богами. У них есть постоянный владелец, и они не могут быть украдены или уничтожены. Они обладают выдающейся силой, но встречаются крайне редко.
Ex колеблется от шутливых вещей до очень серьезных. Это может быть либо результатом того, что разработчики зашли слишком далеко, либо просто облажались. Награды за официальные мероприятия также относятся к этой категории. Как и Go, их нельзя украсть или уничтожить.
В общем, эффективность оборудования идет в порядке Go > Ex > Le > Ep > Ra > Нет. Ex имеют очень широкий диапазон, и в некоторых случаях они могут иметь ту же эффективность, что и Go… возможно.
Итак, насколько же прочно это оборудование?
Ну, давай оставим это в стороне. Я думаю, что это был результат того, что кто-то переусердствовал, смешанный с некоторой придирчивостью и фиксацией. Другими словами, это "хобби" кого-то из разработчиков, не так ли? В конце концов, это оборудование очень хорошо отлажено.
Мой уровень "идентификации" низок, поэтому я не могу сказать детали этого оборудования. Такова цена за проживание в катакомбах - тут нечего идентифицировать…
Я немного беспокоюсь, что произойдет несчастный случай с размером, но это игра, игра, так что все должно быть в порядке. Подожди… это же стринги. О, здесь также есть носки, вернее - гольфы выше колена.
Ну, они очень сильные, так что я не собираюсь их снимать. Мне тоже не во что переодеться.
Это платье тяжелее, чем кажется. Описание говорит, что оно сделано из таинственного металлического материала, поэтому я предполагаю, что оно должно быть сделано с фантастическим металлическим материалом нити. Неудивительно, что он имеет металлический блеск.
Какой тип навыка брони это классифицируется под… ? "Броня" разнообразится на "ткань", "легкие доспехи" и "тяжелые доспехи"… А это что такое? Возможно, мне придется сначала повысить свой уровень "идентификации".
Пояс соответствовал дизайну платья и был снабжен сумкой, я переместила сумку на левую сторону талии и слегка сдвинула ее назад.
Давайте повесим рапиру на пояс с мечом перед сумкой с левой стороны. Таким образом, я смогу держать рапиру правой рукой и манипулировать сумкой левой.
На рапире есть костяшки пальцев. Но ведь это одноручный меч, не так ли?…
Цвет всего-белый и черный… вернее, оба цвета были ближе к серому…
А теперь давайте наконец займемся перестройкой, чья икона яростно мигала в уголке моего зрения.
Ммм… правила перестройки таковы…
Выберите навыки на вкладке "начальные навыки".Навык, который вы хотите, будет получать комбинированные уровни восстановленных навыков.Завершите перестройку.Комбинированные очки навыков перед восстановлением: 58
Хм… тогда давай возьмем его. Теперь я примерно понимаю, в каком направлении движется эта раса.
Сначала мне нужен "меч", так как он разветвляется на "Рапиру".
Далее мне нужна "броня". Я не знаю, к какой категории одежды она относится, но лучше иметь этот навык.
Не стоит забывать о "идентификации" и "распознавании", которые показывают детальную информацию о врагах.
Кроме того, я хочу попробовать прикоснуться к некоторым ремеслам.
Ннн… с точки зрения статистики, давайте возьмем "кулинарию" и "алхимию". Один фантастический навык крафта, и тот, что я делаю в реальной жизни. Впрочем, мне самой есть не нужно.
О, но брать навыки крафта из начальных навыков может быть пустой тратой времени? Они, по-видимому, разблокированы, когда вы приобретаете наборы навыков крафта. Давай поговорим об этом позже. Следовательно, что-то еще…
Осталось шесть слотов…
Магия… о, на моем манометре есть цвет. Так что теперь я могу использовать магию! Конечно, было написано, что у меня есть высокий интелект и дух. В таком случае "темная магия", я полагаю?
Подожди, нет. Я могу взять "темную магию" из навыков монстров, так что давайте сделаем это. Тогда другое дело… как насчет того, чтобы я взяла "светлую магию"? Сочетание света и тьмы выглядит самым сильным… в любом случае, похоже, что "светлая магия" - это также и моя слабость - входит в число моих первоначальных навыков.
То, что осталось… Моя ловкость невелика, так что я действительно не могу уклоняться от атак, не так ли? К счастью, это оружие не может сломаться, так что давайте возьмем "оборона" и "парирование".
Итак, осталось еще три.
Во-первых, что насчет "обнаружения"? Я смогу видеть скрытые вещи, и это, кажется, показывает слабости врага другим цветом, что очень хорошо для моего фехтования рапирой.
Тоже "предчувствие". Я хочу избежать нападения врасплох, и я не знаю, какие вещи он должен отпереть после этого.
Еще один … как насчет "работы ногами"? Это дает положительную настройку на работу ног, поэтому она может только помочь.
Каждый раз, когда я брала навык, мои очки навыков уменьшались на 1… Ну, похоже, что похоже учитывается и уровень навыка, так что я думаю, что это разумно.
У меня осталось 39 очков, осталось только распределить очки.
Давайте разделим их между теми, которые трудно прокачать. "Разпознавание" не имеет уровня мастерства, это хорошо.
Я поставил 19 пунктов в "Идентификацию", основываясь на обсуждениях в форумах, которые я читала, этот навык не слишком хорошо поднимался. У меня осталось 20 очков.
Давайте разделим их на " предчувствие", "раскрытие", "физическое сопротивление", "физический иммунитет" и "магическое сопротивление", по 4 штуки. Я не могу взять "темную магию" до тех пор, пока не восстановлюсь, это не будет считаться навыком монстра, если я это сделаю.
И вот окончательный статус с полным восстановлением получился таким.
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная принцесса ур 1
Элемент: Темный
Род: Высший бессмертный
Вид: Королевский Зомби
Очки Навыков: 22
Навыки:
«Меч ур.1»; «Оборона ур.1»; «Парирование ур.1»; «Броня ур.1»;
«Магия Света ур.1»; «Магические способности ур.1»;
«Восприятие ур.5»; «Раскрытие ур.5»; «Работа ног ур.1»;
«Идентификация ур.20»; «Распознавание»
Неактивный:
Навыки Монстра:
«Темная магия ур.1»; «Аура Тьмы ур.1»;
«Физическое сопротивление ур.5»; «Физический иммунитет ур.5»; «Сопротивление магии ур.5»; «Автоматическое восстановление HP ур.1»;
«Бессмертная Королевская Власть ур.1»; «Королевская Власть ур.1»; «Высший Бессмертный»
Да, это выглядит неплохо.
"Магическая способность" появилась, когда я изучала магию.
По-видимому, вы учитесь этому автоматически после того, как принимаете один магический навык. Судя по виду【ожог】и【вода】, которые я могу использовать, это удобный навык?
[Конкретные требования были выполнены, искусство было изменено. Изменено: 【Шаг】]
О боже!【Шаг】… это должно быть искусство "работы ногами". Ммм… это стало "шагом принцессы", но… чем они отличаются друг от друга-загадка.
Специфическим требованием должна быть раса. Я имею в виду, что к нему добавлено слово "принцесса".
【Шаг】 - это то, что вы часто видите в играх, навык, который позволяет вам перейти в другое место. Там нет времени неуязвимости, предоставленного им, что является позором, но моя главная цель - сам бонус за корректировку движения «ног», поэтому я не возражаю.
Итак, то, что нас всех больше всего интересует, - это шмотки, верно? Давайте посмотрим на силу "Идентификации 20го уровня".
Описание так и не изменилось…
[Экипировка - оружие] Выцветшая Рапира защиты        Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
АТК: MAT МАТК: △
ДЕФ: △ МДЭФ: △
Тип Атаки: Толчок, Разрез
Применимые Навыки: "Рапира", " Магические Способности»
- Идентификация ур.20
Когда "магическая способность " доступна, можно влить магическую силу в оружие, чтобы усилить силу атаки.
Бонус к шансу критического удара: Крошечный
Бонус к урону от критического удара: Крошечный
Магическое увеличение силы атаки: Крошечное
Увеличение скорости атаки: Крошечный
[Экипировка - оружие] Выцветшее кольцо защиты         Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
- Идентификация ур.20
Когда оно занимает дополнительный вспомогательный слот, оно входит в состояние медитации вместо своего владельца.
Оно имеет эффект постоянного использования медитации и игнорирует ее негативные последствия.
[Экипировка - броня] Выцветшая тиара защиты             Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
Применимые Навыки: "Легкая Броня"
- Идентификация ур.20
Увеличение скорости направления: Крошечный
[Экипировка - броня] Выцветшее платье защиты            Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
Применимый Навык: "Легкая Броня"
- Идентификация ур.20
Увеличение количества восстановления HP: крошечный
Увеличение количества восстановления MP: крошечный
[Экипировка - броня] Выцветшие защитные перчатки   Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
Применимый Навык: "Легкая Броня"
- Идентификация ур.20
Увеличение Ловкости: Крошечный
[Экипировка - броня] Выцветшие сапоги защиты           Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
Применимый Навык: "Легкая Броня"
- Идентификация ур.20
«Марш»: Крошечный
[Экипировка - инвентарь] Выцветший поясной мешок защиты            Редкость: Ex   Качество: S +             Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
- Идентификация ур.20
Расширение Хранилища: Крошечное
[Экипировка - аксессуар] Выцветшее ожерелье защиты            Редкость: Ex   Качество: S +             Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
- Идентификация ур.20
Увеличение Жизненной Силы: Крошечный
[Экипировка - аксессуар] Выцветшие серьги защиты     Редкость: Ex   Качество: S + Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
- Идентификация ур.20
Повышение Интеллекта: Крошечный
[Экипировка - аксессуар] Выцветшие браслеты защиты            Редкость: Ex   Качество: S +             Долговечность: ─
- Идентификация ур.10
ДЕФ: △ МДЭФ: △
- Идентификация ур.20
Увеличение Духа: Крошечный
Установленные эффекты:
Автоматическое Восстановление: Крошечный
Уменьшение Урона: Крошечные
Повышение скорости реакции: Крошечный
Повышение квалификации: "Аура Тьмы»
Этот набор оборудования сильнее, чем ожидалось, не так ли? И как и ожидалось, он только показывает, увеличивается ли что-то △ или уменьшается▽, и не показывает подробных чисел…
Кроме того, это снаряжение считается «легкой броней». Похоже, что цель эволюции моего навыка решена.
Кстати, комплект нижнего белья - это чисто внешнее оборудование. Оно не имеет никакого эффекта.
Я не знаю, как долго буду находиться под опекой этого набора, но я была бы счастлива сэкономить деньги благодаря тому, что мне не нужно платить за модернизацию оборудования, поэтому, пожалуйста, сделайте все возможное.
Кроме того, меня интересует этот установленный эффект - "повышение скорости реакции: крошечный", похоже, он похож на увеличение ловкости. Но это совсем другое, если быть точным.
- Повышение Скорости Реакции
Ваше тело реагирует лучше.
В то время как ловкость увеличивает все виды скорости, это увеличивает только скорость реакции.
Он эффективен только тогда, когда вы пассивны, например, когда избегаете того, что летит на вас.
В обмен на это он имеет очень высокий эффект в этом отношении.
А так, это эффект, который королевская семья, безусловно, ценит.
Далее, навык «марш", который я теперь получил в своих ногах.
«Марш»
Ваши действия не сбиваются в местах с плохой опорой.
Это довольно хорошая вещь.
Эти эффекты набора в основном носят оборонительный характер. Единственное исключение - усиление "Ауры Тьмы".
Но когда я смотрю на все дополнительные эффекты оборудования, я вижу, что ни один из них не касается силы и ловкости. Это те области, которые у меня расово низки, и мне действительно кажется, что мне говорят "сдаться".
… Наверное, я не могу просить слишком многого. Что еще более важно, мне интересно, как действует это оружие.
А также кольцо, которое рассматривается как оружие. Это кольцо, оно использует тот же слот, что и щит. В настоящее время он находится на среднем пальце моей руки, и хотя у него есть застежка, на нем нет драгоценного камня. Вместо этого, внутри находится водоворот темного света размером с бусину.
Это должен быть процесс сбора избыточной магической силы для создания шара или, скорее, графического эффекта для него. Другими словами, этот тусклый свет-магическая сила… МП, которая автоматически восстанавливается.
Кстати, его невозможно увидеть без магического зрения, так что я должна быть права. Причина, по которой здесь тьма, заключается в том, что я сама принадлежу к темной стихии… вероятнее всего.
Шар, созданный кольцом, передается на оружие, и при необходимости можно использовать【Либерта】, который потребляет один шар, чтобы получить бонус к урону для следующей атаки.
Так вот, это оружие и кольцо - в некотором роде набор.
Когда я направила свое сознание на вливание магической силы в само оружие, вокруг него закружился темный свет. Это должно быть графическое отображение магической силы, текущей в оружие и усиливающей его. Это должна быть способность【Спиральный магический усилитель】. И поскольку он отображает уровень, эффект должен увеличиваться по мере повышения уровня.
Другими словами, на первых порах увеличение урона от вливания МП, вероятно, будет слабым…
【Либерта】потребляет шары и не имеет уровня, поэтому он должен работать как секретная специальная атака.
【Спиральный магический усилитель】 - это противоположность, и ее следует использовать всегда. У него действительно есть уровень, и его можно использовать до тех пор, пока у меня есть MP.
Проблема в том, что, если я использую MP, генерация шаров замедлится. Но поскольку они являются предметом, который складывается в инвентаре, мы можем надеяться, что их будет достаточно, когда я не буду в бою. Сам меч также, по-видимому, способен хранить несколько сфер.
Далее, у меня есть много открытых слотов для аксессуаров, так что давайте сразу же воспользуемся одним из них.
[Вы не обладаете【медитацией】, дополнительный эффект отключен.]
О… да.
Ммм… похоже, этому учатся, когда «магические способности» достигают 15-го уровня.
Он имеет эффект увеличения скорости восстановления MP, поэтому, если у вас нет волшебного катализатора, вы, по-видимому, не можете двигаться во время его использования.
Он говорит, что игнорирует негативные эффекты, а это значит… что я смогу нормально двигаться? Похоже, это отличный предмет,  накоторый стоит потратить два слота.
Ладно, давайте покончим с этой катакомбной жизнью.
Вперед, на поверхность!


    Стартовый город

    Прежде чем я свяжусь с Акиной, давайте сначала покинем катакомбы. Я даже не знаю, где находится это место…
В спешке направляюсь к выходу из катакомб.
Это же Соооолнце!
И с точки зрения времени это восход солнца. Я все это время была в катакомбах, поэтому ничего не знала насчет времени. Если бы время в игре было связано с Реальным временем жизни, большинство работающих игроков могли бы играть только ночью - чувствуя, что это печальный опыт, они установили, что четыре дня в игре равны одному дню в реальной жизни. Это значит, что один день проходит в игре за каждые шесть часов в реальной жизни.
Сейчас чуть больше шести вечера, то есть уже утро. Это означает, что взрослые, которые играют после полуночи, получат возможность играть в игру утром.
Когда я выхожу из катакомб и смотрю на миникарту… на ней нарисована прямая линия. Я сверяюсь с картой местности, и, по-видимому, она ведет меня к ближайшему городу. Это очень полезно. Похоже, я не заблужусь.
На карте написано, что это стартовый город, поэтому все человеческие расы должны начать там. До него есть некоторое расстояние…
Что ж, у меня нет другого выбора, кроме как идти туда.
Я снова смотрю на свои одежды в солнечном свете, и у них действительно странная окраска… хотя основа была черно-белой с акцентами, как и предполагало название оборудования, его цвет был выцветшим. Почти все вещи были серыми. Это немного грустно…
Члены темного клана, несомненно, имеют высокую степень воздействия.
Ну, я могу сказать, к какому образу они стремились, но совсем другое дело-носить что-то подобное. Это платье не бесстыдно, его можно назвать сексуальным… давайте просто скажем это здесь.
- … Это очень сильно, ты же знаешь.
Это может быть игрой, но возможность носить платье делает меня отчасти счастливой. У меня нет возможности надеть его в реальной жизни.
Проблема в том, что даже если я ничего не делаю, мне кажется, что сиськи выскочат, поэтому я беспокоюсь, что они действительно выскочат, если я пошевелюсь. Может быть, это и не проблема, так как это игра… но я все равно волнуюсь. Я думаю, что руководство, а точнее, человек, который проектировал это платье, не учел этот размер… ?
Думая о таких вещах, я внезапно падаю и получаю окно, позволяющее мне выбрать, ждать ли мне пробуждения или вернуться к исходной точке… я не могу понять. Я вообще не участвовала в боевых действиях?
А сейчас давайте вернемся на мою базу.
Это знакомый потолок… я вернулась в катакомбы.
Черт возьми… что происходит? С моей конечностью… все в порядке. Безопасно.
Я смотрю на журнал, и… там есть несколько сообщений о том, что автоматическое восстановление HP подняло уровень.
И что теперь?
……… ААА!!
Боже, как это неловко. Неосторожная я.
Я, должно быть, высохла от постоянных повреждений мистера Солнца. Если бы я получила обычный урон, то не было бы так много записей в журнале автоматического восстановления… я совершенно забыла, что если восстановление от "автоматического восстановления HP" не перебивает ущерб от мистера солнца, я не могу ходить и гулять снаружи в течение дня.
Но, напротив, я могу повысить уровень своего автоматического восстановления, просто греясь на солнце. Может быть, мне следовало сделать это до перестройки, чтобы заработать очки?
Ну, самой большой причиной неудачи на этот раз был тот факт, что я держала настройку боли полностью выключенной. Хотя "боль" нежити немного отличается от человеческой, но без нее вы ничего не заметите.
Я верну настройку по умолчанию.
- А? Есть новый вариант… так что есть и такие вещи, как это.
Ассистент Движения: Королевский… ДВУХПОЗИЦИОННЫЙ.
※Ваше поведение станет таким же, как у принца или принцессы. Вы будете получать помощь, когда стоите или ходите, и получать эксклюзивные движения для некоторых【искусств】. Вы получите довольно большую регулировку движения, поэтому, пожалуйста, будьте осторожны.
Хи… звучит интересно. Я могу только думать, что это было добавлено, потому что моя раса стала принцессой …. Эта раса определенно является результатом того, что кто-то увлекся, не так ли? Ну, это звучит интересно, так что давайте включим ее.
Когда я включила эту опцию, моя поза немного изменилась. В основном это положение моих ног. Моя правая нога слегка отодвинулась назад, за левую ногу.
Кроме того, моя спина выпрямилась, я выпятила грудь и смело встала. Поскольку я уже была осторожна со своей осанкой, разница не так уж велика.
Но, конечно, это довольно мощная помощь движению… если она у вас включена, вам нужно держать ее включенной с самого начала, чтобы привыкнуть к ней. Это не тот вариант, который вы можете включить в зависимости от настроения дня. Это должен быть вариант для ролевых игроков, но давайте его включим. Я уже надела платье, так что оно мне больше подойдет.
Тем не менее, разве нет настройки уведомлений? Трудно сказать, когда мой уровень мастерства повышается, а новые навыки, которые я открываю, - это всего лишь небольшое уведомление в журнале, что затрудняет их определение…
Ннннн…… НХМ? Есть.
Ммм… можно установить уведомление для каждого навыка, установить на сколько уровней вы хотите получать уведомления, добавить настройку звука…
Искусство добавляется обычно каждые пять уровней, поэтому я не устанавливаю никаких уведомлений для навыков без них. Для навыков работы с искусствами я устанавливаю на каждые пять уровней и устанавливаю звук, который больше нигде не используется. Пока на нем я проверяла все остальные настройки уведомлений. Уведомления об эволюции и повышении уровня уже были установлены с самого начала.
Так и должно быть.
Кстати говоря, когда я эволюционировала в этот раз, мой уровень был возвращен на уровень 1. Мне нужно охотиться на зомби и повышать свой уровень, иначе я не смогу играть в партии с Акиной, не так ли? Есть ли в этой игре нисходящий уровень в партии?
Ну и ладно. Давайте перейдем на более или менее одинаковый уровень. Уровень 1 выглядит печально, и давайте проверим мое оборудование, пока оно есть.
Зомби ур. 8
Гнилой труп. Нападает на всех, кто появляется перед ними.
Элемент: Темный     Слабость: Свет / Святая магия / Огонь
Род: Нежить
Семейство: Зомби
Состояние: Нормальное
Похоже, что количество информации значительно увеличилось благодаря "распознаванию".
Работает ли «распознаванию»?… Неужели его уровень слишком низок? Я не вижу на зомби-тян ничего похожего. А может быть, у Бессмертных вообще нет слабостей?…
Ну, давай попробуем его зарезать.
Свист!
… Для этого потребовался один удар. Когда я качнулась вбок, словно собираясь отрубить ему голову, он с одного удара превратился в частицы света.
Во время боя я не чувствую никакого движения. Что на самом деле немного одиноко…
Ну, давай попробуем подняться на второй этаж.
Высшие зомби… похоже, они не умирают от одного удара. Но для этого потребовалось всего четыре удара.
… Давай устроим драку с живыми мертвецами на третьем этаже. Мне еще предстоит сразиться с одним из них. Я действительно не видела, понимаешь? Я дралась одной тактикой, трудно назвать это боем, не так ли? А после того, как я достигла 20го уровня и эволюционировала, я уже не беспокоилась ни о чем.
Я подхожу к живому мертвецу самого низкого уровня и со всей силы врезаю ему по шее. При этом около 20% его HP было стерто, и прежде чем он повернулся, я ударила по диагонали сверху направо. Повернувшись, он замахнулся на меня, так что я попыталась защититься мечом, но чуть не потеряла равновесие. И, как и ожидалось, ущерб достучался до меня. Я начала повторять удары по живым мертвецам, приближающимся ко мне. В конце концов, это Рапира, ее удары действуют лучше, чем удары ножом.
Это снимает около 10% с каждым ударом? Первая атака заняла 20%, что включало в себя бонус внезапной атаки.
[Ваш уровень расы повысился.]
Живые мертвецы - это ур.27~29. Разве это не здорово-быть в состоянии победить их?
Повреждение, которое проходят мимо "защиты", - это не шутка, но я должна как-то справиться, так как у меня есть автоматическое восстановление. Оно пассивно, так что в худшем случае я всегда могу сделать перерыв.
Мои сила и ловкость ужасны, но магическая сила атаки и защита на моей стороне. Это сила Высшего Бессмертного и экипировки… это, конечно, сладкий опыт, но мой уровень явно растет медленнее, чем раньше.
Но тут уж ничего не поделаешь.
Тем не менее, всякий раз, когда я использую【Защиту】, появляется эффект, похожий на световую мембрану, что довольно круто. Давайте не будем обращать внимания на то, что это очень тусклый свет.
Интересно, это эффект, связанный с тем, что мое оружие имеет "защиту" в названии?
[Ингредиент] Ядовитое Мясо         Редкость: Нет            Качество: C
Это мясо, но с ядом внутри.
Его можно использовать, чтобы сделать ловушку.
Это мусор… вот что я не могу сказать наверняка, но я не буду его использовать, так что это мусор.
Так вот, если я не ошибаюсь, Акина сказала, что она была примерно на десятом уровне. Давайте поднимем мой уровень примерно до такого же.
["Меч" достиг 5-го уровня.]
[Было получено "Искусство меча" 【Разрез】было приобретено.]
["Защита" достигла 5-го уровня.]
[Была получена "Защита " 【Защита от стрел】.]
["Парирование" достигло уровня 5.]
[Было получено "Искусство парирования"【Отбивание стрел】.]
Тот факт, что они являются начальными навыками и высокий уровень противника, должно быть, сделало их легко прокачиваемыми? Хотя была небольшая разница во времени, защитные навыки пришли все сразу. Я благодарна за то, что «броня» также поднимается, когда я получаю атаки с моим мечом. Получение атак само по себе должно быть требованием.
И у меня есть искусство.
【Разрез】 - это… просто сильная техника Разреза.
【Защита от стрел】техника для блокирования немагических дальних атак. Уменьшает нанесенный урон.
【Отбивание стрел】техника для отражения немагических дальних атак.
Кстати говоря, эти враги также слабы против "Светлой магии", не так ли? Я должна ей воспользоваться. Это нанесет в четыре раза больше урона?
Магия используется путем фокусировки вашего сознания на заклинании, которое вы хотите использовать, автоматически начнется подготовка и индикатор появится в вашем поле зрения. Как только он заполнится, заклинание будет готово к активации и может быть активировано, путем произнесения названия заклинания… вот что я читаю.
Обычно магия появляется на кончике посоха… или, скорее, магического катализатора, и выстреливается оттуда. Но в моем случае было написано, что эта рапира может действовать как магический катализатор, поэтому я предполагаю, что она вылетит с ее наконечника?
Ммм… то, что я могу использовать из «светлой магии» - это…【световой шар】ха. Бар заполняется примерно за четыре секунды. Ну, в конце концов, это должно быть быстрее.
Когда я произношу название заклинания, на острие рапиры появляется шар света, который я направляю на голову живого мертвеца и стреляю в него.
Когда шар света попадает ему в затылок, он взрывается и сбривает 80% его HP. Оставалось только несколько раз ударить его рапирой, и все. Да, он очень сильный. Или, скорее, ×4 урона, полученного не прямо в голову… мне самой нужно быть осторожной. Вот как я закончу, когда встречу врага, который использует магию света.
… Давай поохотимся.
["Светлая магия" достигла 5-го уровня.]
[Получено "Светлая магия" 【Легкое здоровье】.]
["Магическая способность" достигла 5-го уровня.]
[Была получена "волшебная способность " 【Тепло】【Прохлада】【Бриз】.]
Очень мило.
Но есть ли причина, по которой я стараюсь изо всех сил стрелять им? Если шар появляется на острие рапиры, то я могу просто воткнуть его?
Я снова создала шар света на острие рапиры и вонзила его в затылок… сразу после того, как шар света лопнул, моя рапира провалилась внутрь, и живой мертвец превратился в частицы света. Похоже, что не только магия, но и удар был засчитан как внезапная атака.
Может показаться, что все идет очень хорошо, но на самом деле это больше похоже на то, что игра наконец-то началась.
["Магическая способность" достигла 10-го уровня. Набрано одно очко навыка.]
[Получена "Магическая способность"【Очистка】【Первая помощь】.]
【Очищение】… Магия, которая очищает грязные вещи.
【Первая помощь】… Магия, которая может, в лучшем случае, залечить царапины.
Мило, все это очень мило. Акина сказала, что в них нет ничего особенного, но я чувствую, что они сладкие. Ну, этот навык… не очень универсален.
Кстати, каждые 10 уровней мастерства вы получаете по одному очку. И вы не потеряете их при смерти. Но, как и ожидалось, вы ничего не получаете, когда ставите очки во время перестройки.
Дроп… это все мусор.
Ладно, давай еще поохотимся.
Это всего лишь моя интуиция, но… сейчас самое время?
[Ваш уровень расы повысился.]
["Светлая магия" достигла 10-го уровня. Набрано одно очко навыка.]
[ Получено "светлая магия" 【Стрела света】.]
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная принцесса ур.10
Элемент: Темный
Род: Высший бессмертный
Семейство: Королевский Зомби
Очки Навыков: 33
Навыки:
«Меч ур.8», «Защита ур.5», «Парирование ур.5», «Броня ур.5», «Светлая магия ур.10», «Магическая способность ур.12», «Зондирование ур.8», «Раскрытие ур.7», «Работа ног ур.4», «Идентификация  ур.20», «Распознавание»
Неактивный:
Навыки монстров:
«Темная магия ур.1», «Аура тьмы ур.3», «Физическое сопротивление ур.6», «Физический иммунитет ур.6», «магическое сопротивление ур.5», «автоматическое восстановление HP ур.7», «Бессмертный ур.4», «Королевская кровь», «Королевский Авторитет ур.1», «Высший бессмертный»
Я ем ужин и продолжаю прокачку, благодаря тому, что враги находятся на высоком уровне, мои навыки довольно хорошо поднимаются? Мне не с кем сравнивать, так что я не уверена.
«Физическое сопротивление» и «Физический иммунитет» также медленно повышаются. Требование для этих двух должно заключаться в получении физических атак. Враги здесь не используют магию, поэтому мое "магическое сопротивление" не меняется.
Кроме того, мое кольцо породило шар.
[Материал] Шар        Редкость: Ex   Качество: ―
Магическая сила собралась и затвердела в сферической форме.
Благодаря отсутствию примесей он служит высокоэффективным источником энергии, но к нему нужно относиться бережно.
Нельзя продать.
Когда шар сделан, его можно вынуть, и он превращается в предмет. Когда я вынимаю его, следующий шар начинает генерироваться, так что лучше всего было бы вынуть их сразу же, как они сделаны.
Кроме того, я приобрела нечто подобное.
[Материал] Темная часть редкость: Ra      Качество: C
Частичный предмет, используемый для восстановления потерянных конечностей Бессмертного.
После выбора элемента выберите необходимую деталь, которая будет восстановлена в режиме ожидания.
Похоже, это редкий предмет, и он не так уж часто падает, но я все равно добыла три из них.
Далее, я хочу поднять навык "автоматическое восстановление HP" и начать готовиться отправиться в город… но сначала давайте спать? Завтра вторник, давай позагораем, как только я вернусь домой.
Я выхожу из системы и делаю все как обычно, иду в туалет и делаю растяжку перед сном.
На следующий день я возвращаюсь из школы и вхожу в игру.
Я хотела бы попасть в город сегодня, но я думаю, что это до подъема «автоматического восстановления HP". скорее всего, этого не случится. Как только он будет превышать ущерб, я отправлюсь в город.
А пока давайте прокачаем навык у входа в катакомбы, глядя на мой бар HP.
Я сразу же направляюсь к выходу и протягиваю только одну руку навстречу солнцу. Мой HP постепенно уменьшается. Несмотря на то, что при попадании солнечного света на мою руку не было заметно никаких видимых изменений, я почувствовала жгучую боль.
Затем я вытянула еще одну руку, и снижение ускорилось. Похоже, чем больше света попадает на поверхность, тем больше повреждений я получаю.
Когда я вышла на улицу всем телом, HP начало уменьшаться с довольно высокой скоростью. С такой скоростью неудивительно, что я умерла сразу же. Прежде всего, моя скорость восстановления была низкой.
Тем не менее, «Высший Бессмертный» должен иметь большой прирост к автоматическому восстановлению, но оно все еще вредит мне так быстро. Более того, это должно было бы сказаться на моей одежде, и все же мой HP сжимается на самом видном месте. Очевидно, мои способности ограничены, так что скорость восстановления может быть уменьшена этим…
Либо солнце слишком сильное, либо автоматические типы восстановления плохи… судя по ощущениям, это больше похоже на то, что виновато солнце, оно довольно жесткое…
Глядя на свою панель HP, я вхожу внутрь и жду восстановления, выхожу наружу и жду до последнего момента, прежде чем снова войти внутрь - восстановиться и повторить.
Я не думала, что это займет у меня три дня. Уровень квалификации важнее базового уровня… в пятницу, когда я вернулась домой из школы и повторила рутину, она превратилась в «автоматическое восстановление HP ур.15».
Я выхожу из системы на некоторое время, во время ужина.
- Сестренка, прошло уже две недели с запуска игры, как продвигаются дела?…
- После того как я съем это, я собираюсь отправиться в город.
- Оооо! Наконец-то!
- "Разложившееся тело" исчезло три дня назад, но появилась еще одна проблема…
- А, правда? Начальный город должен быть отображен на карте.
- Более простой вариант.
- Что-то случилось?…
- Ой… просто в последнее время солнце сильно светит…
- Аааа! Непрерывный ущерб мистера Солнца!
- Я прокачиваю свой навык «автоматического восстановления HP» со вторника. Это, наконец, излечивает повреждения, поэтому я планирую отправиться после того, как закончу есть.
Давай помалкивать о том, что однажды небрежно высохла.
- Во время бета-тестирования был шум, что солнце слишком сильно и автоматическое восстановление не догонит, они ослабили солнце?
- Я не думаю, что они это сделали…
- Может быть, ты зашла так далеко в развитии навыков?
- Нннн… ну, мы все равно скоро встретимся, так что давай раскроем фокус.
Я вывела данные моего персонажа на панель подключения и передал их Акине.
- ХН… ?! А это еще что такое?!
- Дополнительная раса и дополнительное снаряжение. Я старалась, понимаешь?
- ВЫСШИЙ БЕССМЕРТНЫЙ… Что… сестренка, ты полностью принцесса… твоя раса тоже принцесса. Олухи вот-вот разрыдаются… как же объяснялась эта раса? Коснулось ли это статистики?
- Превосходен умом и духом, а также обладает высокой сноровкой. Как Бессмертный он обладает высокой жизненной силой, но сила и ловкость очень низки… это то, что я думаю, все? Я сделала снимок экрана… ага, вот и все.
- Судя по тому, как это звучит… интелект и дух очень высоки, а затем жизненная сила и защита тоже высокие. Однако сила и ловкость ниже, чем у человеческих рас… и это все?
- То, как это описано, имеет значение?
- Они сказали, что это так. Люди-это одно, но у нелюдей часто бывают несбалансированные характеристики.
- Ну да… ведь лошадь и человек никак не могут быть одним и тем же, верно?
- Да, лошади в галопе очень быстрые. Кстати, лошади игроков всеядны.
- Неужели… они едят мясо?
- Едят, как сумасшедшие. Они даже пьют суп.
- А много ли в городе нечеловеческих типов?
- Их число не так уж велико, но ты можешь видеть их повсюду. Нежить… можно увидеть и ночью. Их немного, но нелюди выделяются. Когда кто-то рядом, они сразу бросаются в глаза.
- Но на первый взгляд я человек…
- Нет, это платье и эти сиськи будут выделяться…
- Как обычно, я не вижу того, что находится внизу, и подумала, что мне следовало бы их уменьшить.
- Запрещаю…. О, а это уже я.
На показанной мне доске связи стояла Акина с серебристо-голубыми волосами и голубыми глазами, одетая в кожаную броню. Она держала в руках оружие с длинной рукоятью, которая была чем-то средним между топором и копьем…
- Это… алебарда?
- Да. Алебарда.
- Значит, они продают алебарды.
- НПС не делают этого, у меня был человек, на чьей попечении я нахожусь со времен беты, чтобы сделать это для меня.
- О, так это скрафченная вещь.
- Катаны и кунаи тоже можно изготовить.
- ………… Там ведь есть ниндзя, не так ли?
- Да. Есть и такие, кто играет за ниндзя.
- Под кунаем ты подразумеваешь "метание камней"?
- Возможно~. Это происходит в "метании", есть "подлые шаги", которые тоже скрывают шаги. Они могут сделать наряды ниндзя на заказ.
- Интересно, а макибиши и дымовые шашки у них тоже есть?
- Если можно сделать дымовые шашки, то, наверное, это будет «Алхимия»? Макибиши можно было бы сделать кузнечным делом.
Упс, наш разговор перешел на ниндзя. Похоже, есть много способов получить удовольствие, в этом случае у меня нет выбора, кроме как сделать принцессу, хм?
- Сестренка, а как насчет того, чтобы стать принцессой?
- У меня есть дополнительная опция для королевского помощника движений. Он сказал, что это помогает сделать поведение похожим на поведение принца или принцессы.
- Хи! Нет другого выбора, кроме как использовать ее!
- Я уже надела платье, так что вполне могу им воспользоваться, поэтому я включила его. Мне нужно начать с того, чтобы привыкнуть к этому.
- Когда мне будет скучно, может быть, мне стоит выступить в роли рыцаря сестренки? Я все равно собираюсь переодеться в металлическую броню.
- А разве металлическая броня не дорогая?
- В этом-то все и дело. Что ж, теперь есть проблема посерьезнее. На данный момент мы не можем собрать железо, нам нужно победить босса на севере и разблокировать город с шахтой.
- Она еще не разблокирована?
- Да, самое время… я бы хотела, чтобы это было так.
Базовые уровни начали подниматься выше 10, а навыки теперь довольно высоки, так что они говорят, что пришло время. Это зависит от навыков, но начальные навыки - это в значительной степени обучение. По-видимому, основная игра начинается, как только они развиваются. Особенно оружие входит в их специфические производные, так что все становится серьезным.
Навыки «меча» и «древкового» являются широкими и неглубокими. Как только они развиваются и входят в определенное оружие, они становятся узкоспециализированными и мощными. Навыки, которые могут быть использованы, определяются оружием, но увеличение навыка не идет ни в какое сравнение с «мечом».
Что касается магии, то она специфична с самого начала, поэтому ее не так легко качать, как «меч» или «древковое».
Говорят, что у некоторых рас есть бонус к повышению уровня мастерства. Вероятно, именно поэтому мое "автоматическое восстановление HP" пошло так быстро - потому что я высший бессмертный.
Эти вещи являются скрытыми данными, поэтому игроки делают вещи методом проб и ошибок, чтобы узнать их. Очевидно, люди, которые любят расследование, делают все возможное в «следственном комитете».
Я смотрю на форумы только тогда, когда ключевое слово, которое я ищу, находится на доске.
- А теперь давай играть! Сестренка, я иду на охоту, ты идешь?
- Нет, до города было довольно далеко, так что, может быть, в следующий раз.
Я мою посуду, возвращаюсь в свою комнату и вхожу в игру.
Ну, похоже, что я заботилась о своем доме, катакомбах, в течение двух недель.
- Я пойду, - говорю я и выхожу на улицу.
… Я не знаю, наступит ли день, когда я скажу "я вернулась".
Честное слово? Здесь ничего нет, так что я не хочу сюда возвращаться…
Солнечный свет, который раньше был болезненным, теперь только немного подпекает.
Вероятно, когда мое "автоматическое восстановление HP" повысится еще больше, станет еще более комфортно… но пока я бессмертеная, я буду получать от него урон, и он не исчезнет? Этот навык не защищает меня от солнечного света, он просто восстанавливает мой потерянный HP.
Разве нет где-нибудь навыка "дневной ходок"?  Я думаю, что это будет не так просто. Это умение побеждает слабость Бессмертных.
Ну, мое мастерство растет, просто стоя на солнце, так что давайте считать, что это хорошо.
Думая так… я уверенно и элегантно зашагала по лесу в сторону города. Деревья загораживали солнечный свет, и я думаю, что он был довольно тусклым? У меня действительно есть ночное зрение, так что это не повлияло на меня, однако.
Проблема была не в освещении, а в том, чтобы ходить так, чтобы мое платье ни в чем не запуталось. Хотя платье не было широко распахнуто, это был факт, что у меня было длинное платье позади меня. У него нет прочности, поэтому оно не сломается и не порвется, но было бы раздражающе, если бы он зацепился за каждую мелочь.
Как и следовало ожидать, я никогда не испытывала прогулки по лесу в юбке и с длинными волосами… но отныне я буду заботиться об этом платье, поэтому мне нужно привыкнуть к нему. Давайте будем рассчитывать на "работу ног".
Природа была очень красивой, очень трогательной. Но сама я была испепелена солнечным светом, льющимся из-за деревьев.
- Нн… ?
*Шорох* * шорох*…
О, выскочил дикий волк!
Я оборачиваюсь и рублю по шее волка, выпрыгнувшего из высокой травы с левой стороны, затем возвращаю меч в ножны.
В тот момент, когда волк приземлился, он начал превращаться в частицы света и исчез.
Благодаря усилению реакции "зондирования" никаких проблем не возникло.
Это не было похоже на то, что увеличилась моя ловкость, поэтому даже если моя реакция на входящую атаку аое будет быстрой, я не смогу убежать от нее. Моя скорость не изменилась!
Так или иначе, я немного уверена в своем кинетическом видении, поэтому давайте сделаем все возможное с «защитой» и «парированием». AoE атаки имеют низкий урон против одной цели, поэтому я планирую молиться, чтобы выжить через них с помощью «защиты» и «автоматического восстановления HP».
Хммм? О, я понимаю, этот волк только что был первым, кого я встретил, кто не был нежитью… Впрочем, это не имеет значения.
Упс, давай выключим «Ауру тьмы "… вот так.
Я возобновила свою прогулку в сторону города.
Я изо всех сил стараюсь идти, и в конце концов в поле моего зрения появляется стена. О, это так называемый укрепленный город? Там есть монстры, так что логично, что присутствует стена, правда?
Во всяком случае, я добралась до стартового города! Это было довольно… нет, это было действительно далеко, не так ли? В игре уже наступила ночь.
Катакомбы находились на северо-востоке, от них было большое расстояние, так что, скорее всего, они не использовались стартовым городом.
Давай немного осмотримся и ляжем спать?
Вокруг меня было много людей с фонарями в руках. Те, что с синей меткой над головой, должно быть, игроки. У NPC зеленая метка, а у врагов - красная. Домашние животные с хозяином имеют желтый цвет.
Все вокруг гонялись за кроликами и волками.
Когда я смотрела на игроков, то видела вокруг них белую дымку. Глубина цвета различалась между ними, но все они были похожи? Цвет волков и кроликов был таким же, как и у людей. Они все без элемента, но те, кто с глубоким цветом - это те, кто обладает магической силой?
Когда я смотрю на людей, которые используют магию, я вижу, как их туман собирается на палочках и посохах, движется к его кончику… затем туман окрашивается и появляется магия. Я могу сказать, что люди, которые используют магию, имеют гораздо более глубокий и плотный туман.
Волшебное зрение конечно удобно?
Кролик ур.2
Обычный кролик. Они живут в норах, которые роют на равнинах.
Это жалкие существа, чье мясо часто используется в пищу. Очень вкусно.
Элемент: - Слабость: - Сопротивление: ―
Род: Животное Семейство: Кролик
Состояние: Нормальное
Волк ур.4
Обычный волк. Люди, которые не умеют драться, не должны приближаться к ним. Бывают случаи, когда среди них есть лидер, будьте осторожны в таких случаях.
Часто употребляемое в пищу, их мясо не имеет особого вкуса.
Элемент: - Слабость: - Сопротивление: ―
Род: Животное Семейство: Волк
Состояние: Нормальное
О, оба они используются в качестве пищи… скорее, большинство врагов в этой игре выглядят съедобными.
Я бью волков и кроликов, которые нападают на меня, когда я иду из леса в город.
[Ингредиент] Волчье мясо Редкость: Нет            Качество: C
Обычно едят волчье мясо.
Немного жестковат по сравнению с кроличьим мясом, но имеет меньше жира и проще.
[Материал] Волчья Кожа Редкость: Нет    Качество: C
Волчья кожа.
Имеет низкую защиту и долговечность, ненадежена при использовании для изготовления брони.
[Ингредиент] Мясо Кролика           Редкость: Нет            Качество: C
Обычно едят мясо кролика.
Имеет умеренное количество жира, не имеет ярко выраженного вкуса и очень мягкий вкус.
Это мясо хорошо использовать для "приготовления пищи", а что касается кожи, давайте продадим ее, как только я найду хорошее место для этого.
Игнорируя взгляды, которые собираются на меня, вероятно из-за платья, я вхожу в город.
Чужие взгляды, устремленные на мою грудь, не являются чем-то новым. Меня это больше не беспокоит. Я совершенно не собираюсь менять это строгое платье.
… Не то чтобы мне было во что переодеться.
Как только я войду в город, начнется обучение.
[Было начато "Обучение: разблокируйте портал".]
Нет никаких причин не делать этого, так что давайте делать то, что мне говорят. Я иду на площадь в центре города, моя грудь и юбка, волосы трясутся, когда я двигаюсь.
В городе были главные улицы, которые простирались в Восточном, Западном, Южном и северном направлениях, поэтому добраться туда было легко. Вообще, было бы трудно заблудиться, когда у вас есть миникарта.
На площади было много очень похожих друг на друга людей… игроков. У них было либо первоначальное оборудование, либо немного более красивое, выглядящее так, как будто оно было от NPC? Как и следовало ожидать, среди таких людей мое платье действительно выделялось и на меня собирались взгляды. Но я к этому привыкла, это нормально, что все взгляды устремляются на мою грудь, независимо от того, что я ношу.
Во всяком случае, мне легче принять все эти взгляды, когда моя одежда имеет такой дизайн, как этот.
Это в сторону, чтобы открыть портал… давайте прикоснемся к воде в фонтане. Фонтан находился у подножия чьей-то статуи? Я сунула пальцы в роскошную на вид воду фонтана.
[Портал в начальный город был разблокирован.]
[Вы можете установить свою точку пробуждения.]
Да, давайте поставим здесь точку моего пробуждения.
[Точка пробуждения была установлена.]
["Обучение: разблокируйте портал" завершен.]
[Получено зелье HP Новичка, зелье MP Новичка в качестве награды.]
"Обучение: Зарегистрируйтесь, как авантюрист в Союзе авантюристов."]
У меня есть… 5 зелий каждого типа.
О, есть дополнение к меню справки.
※О Порталах:
Рядом со всеми порталами стоит статуя Стеллуры-сама.
Статуи различаются в зависимости от города, но каждая статуя всегда находится в центре города. Давайте откроем портал, когда доберемся до Нового города.
Когда вы откроете порталы других городов, появится символ Стеллура-сама, "ворота и ключ".
Прикоснувшись к нему, вы сможете телепортироваться в портал другого города.
Этой функцией могут пользоваться только игроки, жители города не способны ею пользоваться.
Кажется, это стоящая статуя богини по имени Стеллура.
Итак, следующий урок… Союз искателей приключений… здесь?
Я следую за маркером на карте и направляюсь вниз по главной улице в восточном направлении, а затем, пройдя немного, вижу большое здание. Оно имеет знак с мечом и щитом на нем и обозначено на карте, так что это, должно быть, Союз искателей приключений. Люди, которые входили и выходили из него, были вооружены мечами, копьями и другим оружием.
Их метки имели два цвета: синий для игроков и зеленый для NPC.
Я немедленно иду туда и вхожу в здание. Я проигнорировала, как все взгляды обратились на меня, и посмотрела на приемную в передней части, а затем подошла к свободной девушке-администратору.
- Добро пожаловать в Союз искателей приключений, не хотите ли зарегистрировать заявку?
- О, нет. Я бы предпочла зарегистрироваться в профсоюзе.
- Зарегистрироваться в профсоюзе?…
Секретарша выглядела смущенной, должно быть, из-за костюма?
- Да, зарегистрируйся в профсоюзе.
- Понятно. Тогда я продолжу регистрацию, не могли бы вы прикоснуться к этому кристаллу?
Окинув взглядом окрестности, она посмотрела на рапиру, висевшую у меня на поясе, и, казалось, убедилась в этом сама? Неужели из-за этого платья я считалась благородной, а она искала служанку?
Ну, это прогрессировало, так что все в порядке. Я последовала инструкциям и завершила регистрацию. Я также получила простое объяснение по поводу союза.
Там было семь рангов, от F до S. Не было никаких ограничений на количество запросов, которые вы можете выполнить, но, если вы не выполняете, вы получаете штраф за нарушение контракта.
Значок профсоюза был Карточного типа, и в случае его утери можно получить новый, выданный за отдельную плату. Каждый раз, когда он выдается, плата увеличивается.
Ну а для нас, аутсайдеров… игроков, это элемент события. Поскольку это "важный предмет", и мы не можем его потерять.
Получение запроса было возможно на доске запросов, но для того, чтобы сообщить о завершении работы, необходимо было поговорить с администратором. Вознаграждение переводится на карту местности, и его можно вывести из Союза. Также можно внести деньги на депозит.
Наконец, у авантюристов была важная обязанность немедленно сообщать в Союз авантюристов, если они заметят какие-либо аномалии вокруг города. Это будет расследовано и рассмотрено союзом, и в зависимости от результата авантюрист может получить вознаграждение только за отчет.
В большинстве случаев расследование и решение этого вопроса дается авантюристам в качестве просьбы, поэтому, если я хочу принять в них участие, мне рекомендуется активно делать все возможное, чтобы повысить свой ранг… вот что она сказала.
- Это все для объяснения. У вас есть какие-нибудь вопросы?
- Нет, я в порядке.
- Тогда это будет ваша карта искателя приключений. Мы, члены союза, с нетерпением ждем ваших усилий.
"Обучение: Зарегистрируйтесь как авантюрист в Союзе авантюристов". - бред.]
[Получено зелье HP Новичка, зелье MP Новичка в качестве награды.]
Давайте не будем обращать внимания на зелья, которые я даже не могу использовать…
Я ухожу от секретарши, которая слегка опустила голову, и сразу же проверяю доску с запросами. Прилепленные к нему запросы были довольно красочными, они были разбиты по категориям и каждый имел свой цвет.
Красный: Уничтожение
Зеленый Цвет: Эскорт
Синий: Сбор и доставка
Желтый Цвет: Расследование
Истребление и собирательство были самым обычным делом.
Эскорт и расследование выглядят трудными, если у вас нет соответствующих навыков для этого?
Существует изрядное количество видов истребления. Это должно быть нормально, чтобы взять их, так как они, скорее всего, для врагов, которые появляются вокруг города… но сначала я должна немного осмотреть город?
А, кстати, о том, что есть навыки, которым можно научиться в Союзе? Я отодвигаюсь от доски запросов, давайте посмотрим официальный форум. Еще раз подтверждаю навыки, рекомендованные для всех игроков.
Мне нужно прислушаться к мудрости моих предшественников. Моя младшая сестра тоже сказала, что это правильно.
Оценка: должно быть?
«Идентификация», «Различение»
Они очень раздражают, если вы не принимаете их в качестве начальных навыков. По крайней мере, возьмите «идентификацию».
Оценка: возьмите, если это возможно?
«Оценка» и «Демонтаж»
Вы получаете лучший лут.
Оценка: стоит ли это иметь?
«Сбор», «Добыча», «Лесозаготовки»
Вы получаете дополнительные деньги, просто собирая их по пути.
Есть ремесленники, которые дают скидки за то, что им приносят материалы.
Я уже взяла «идентификацию» и «различение».
«Оценка»: увеличивает вероятность того, что лут будет более качественным и редким.
«Демонтаж»: некоторые тела, способные к демонтажу, остаются, и вы можете демонтировать их, воткнув в них демонтажный нож, чтобы получить дополнительные предметы. В этом случае вы получаете больше лута, чем обычно, но это также занимает больше времени. Можно вручную разбирать врагов аналогично ручному крафту, но это ад. Искусство «волшебная способность» 【Очистка】является обязательным для этого. В основном из-за крови.
Я хочу и "оценку", и "демонтаж". Однако я не заинтересована в ручном демонтаже.
Что же касается "сбора", "добычи" и "лесозаготовок"… я вроде как хочу "сбора" и "добычу"?
"Добыча" - это сбор металлической руды. "Лесозаготовка" - для дров, а "сбор" - для всего остального.
Э-э-э… вот как их надо принимать…
Вы можете изучить "оценку " и "демонтаж" на демонтажном объекте Союза.
"Сбор" открывается путем подбора случайных вещей.
Чтобы разблокировать "добычу" и "лесозаготовку", вы изучаете их, приобретая для них инструмент (кирку и топор дровосека).
А это значит… давайте сейчас же узнаем, что такое "оценка " и "демонтаж".
Я хотела пойти и изучить его, но будильник говорит мне, что пора спать… Мой дом был дальше, чем я думала. Мне потребовалось много времени, чтобы добраться до него, и тот факт, что я медлительна, тоже имел к этому определенное отношение.
Сегодня пятница, так что нет никакой необходимости спешить и спать, но… может быть, лучше сделать это завтра утром.
Я покидаю Союз искателей приключений, возвращаюсь на центральную площадь и выхожу из системы.
Когда я снова войду в систему, пусть они научат меня навыкам.


    Том 1 Глава 8

    Ладно, давай поиграем.
Я вхожу в систему и появляюсь на той же самой площади, где была, когда выходила из системы, поэтому направляюсь в Союз искателей приключений.
Когда я говорю секретарше, каким навыкам я хочу научиться, она говорит мне, куда я должна пойти. С учетом сказанного, это было прямо рядом со стойкой регистрации.
Рядом с залом для приемов было пространство, похожее на внутренний двор, и на нем стояло несколько столов. Столы были какие-то темно-красные, ну, это "такое место", так что неудивительно.
Вокруг них было много мужчин с сильным телосложением, давайте спросим их.
- Простите, у вас есть немного времени?
- Хнн?… Конечно.
- Я бы хотела, чтобы меня учили "демонтажу" и "оценке"…
- А ты, мисси? Ну, я не возражаю, но……
- Несмотря на такую внешность, я здесь чужак, так что беспокоиться не о чем.
- А-а, вот как. Я думал, что ты благородная девушка откуда-то. Это очень помогает.
- Меня зовут Анастасия. Пожалуйста, позаботься обо мне.
- Конечно, я Крейг. Приятно познакомиться, мисси.
А потом меня учат "демонтажу" и "оценке"… впрочем, то, как он называл меня "мисси", тут ничуть не изменилось.
Что ж, давай не будем обращать на это внимания.
[Из-за ваших действий, был разблокирован навык: "Демонтаж".]
[Из-за ваших действий, был разблокирован навык: "Оценка".]
- А можно мне взять в кузнице демонтажный нож?
- Да, ты можешь. Кроме того, ты можешь купить его в универсальных магазинах, но сейчас существует нехватка товаров.
- Из-за посторонних, да? Я прибыла в этот город только вчера, так что я не знаю многого, но является ли ситуация серьезной?
- … Может ли быть, что вы нечеловек, мисси?
- Да, мне потребовалось довольно много времени, чтобы добраться до города.
- Ты выглядишь как человек, если уж на то пошло… но ситуация довольно серьезная. Боже мой, даже нечеловеческая мисси ведет себя вежливо, и все же… Ах нет, вы ведь человек в своем мире, не так ли?
С точки зрения резидентов… NPC, мы - жители другого мира - маргиналы.
Все NPC знают о своем существовании от божественного оракула, данного богиней.
Это то, что было написано на сайте.
- С посторонними вроде тебя, мисси, все в порядке, с тобой нет никаких проблем. Но посторонние, которые ведут себя грубо, действительно выделяются. Все, что нам было сказано от богини, - это относиться к вам нормально, поэтому, пока мы чувствуем себя плохо по отношению к богине, есть разговор о запрете тем, кто плохо себя ведет, входить в магазины.
- Ясно. Поскольку мы не были частью сообщества, запрет входить нам в магазины, в любом случае, не повлияет на них.
- В значительной степени. В конце концов, эти магазины уже были здесь, в городе, до этого.
- Но ведь вы же не собираетесь запретить всем посторонним заходить в магазины, правда? Тогда я считаю, что нет никаких проблем с этим. Такие люди редко прислушиваются к предупреждениям.
- Хм…
- О, но будут ли проблемы, если этим людям запретят въезд?
- Двери магазинов - это обычно магические инструменты. После запрета они не смогут войти, и в тот момент, когда им отказывают в обслуживании, их автоматически выгоняют, так что это не проблема.
- Тогда это очень полезно. Они пожинают то, что посеяли, так разве это не прекрасно? В нашем изначальном мире людям тоже запрещают ходить в магазины.
Эта игра является RPG.
Но учитывая, что с NPC можно разговаривать подобным образом, безопаснее всего обращаться с ними как с людьми.
На официальном сайте разработчики написали - «NPC обладают высокоуровневым ИИ, неотличимым от людей, и живут своей собственной жизнью как резиденты. Поэтому рекомендуется относиться к ним как к "людям"».
RPG - это ролевая игра.　
Буквально это означает играть роль в игре, или "притворяться кем-то другим".
Если вы решили действовать неподобающе, то вам следует принять результат своих действий.
В зависимости от действий игроков, NPC реагируют в соответствии с их личностными настройками.
Я знаю TRPG, и люди, которые играли в TRPG, могут понять ответы NPC. Если вы затеяли драку с кладовщиком, вполне естественно, что вы больше не сможете пользоваться магазином, не так ли?
- Нам так сказала Богиня, так что я думаю, что ничего не поделаешь, если они причиняют нам неприятности?
- Кстати говоря, я ничего не знаю о богах этого мира… есть ли что-нибудь, что я могу узнать о них? Было бы неплохо, если бы здесь была библиотека.
- Хм. Если вы хотите узнать о богинях, то есть церковь?
- Я же Бессмертный, разве я могу ходить в церковь?
- … Ааа, ясно. Лучше этого не делать, и тебе не стоит приближаться к ней.
- А на меня не нападут?
- Нет, дело не в этом. Проблема заключается в самой территории церкви. Если вы подойдете ближе, вы можете очиститься.
- Ясно. Значит, дело не в сестрах и священниках, а в эффекте самого места?
- Ну, проще говоря. Никто не нападет на тебя только потому, что ты бессмертный. Однако непослушные бессмертные очистятся.
- Это тоже значит пожинать то, что посеешь.
- А это значит, что ты должна пойти в библиотеку, мисси. Это довольно большое здание в жилом районе на западной стороне. Оно немного отделено от главной улицы――
[На вашу миникарту была добавлена новая информация.]
Ой… Я вижу, кажется, что это был обозначен путь в библиотеку.
Похоже, я не заблужусь.
- Большое вам спасибо. Я схожу туда позже.
- Конечно. Ну, если вы выберете одного Бога, мисси, то это, вероятно, будет Стеллура-сама.
- Стеллура-сама? Это статуя Плазы?
- Да. Она - богиня, управляющая светом и тьмой, жизнью и смертью, пространством, временем и судьбой. Для Бессмертного Стеллура-сама наиболее подходит. Ну что ж, иди в библиотеку и почитай о ней.
Если она управляет жизнью и смертью, то я думаю, что она ненавидит Бессмертных… но то, как он это говорит, говорит об обратном? Мне любопытно, поэтому, когда я окажусь в библиотеке, я должна почитать о богах… мифы? Я бы так сказала.
Я могу понять пространство, время и судьбу. Эта часть используется для телепортационного портала и, следовательно, символа "ворота и ключ".
- Кстати, я сменю тему, но… есть ли недостаток в инструментах для приготовления пищи? Мне нужны также инструменты для "приготовления пищи" и "алхимии"…
- По-моему, я никогда не слышал, чтобы кухонные принадлежности были в дифиците? Ну… наверное, я могу тебе сказать, мисси. Когда вы покинете профсоюз, отойдите от главной улицы и――
[На вашу миникарту была добавлена новая информация.]
- Там находится бабушкин универсальный магазин, которым часто пользуются местные жители.
- … Можно ли было сказать мне об этом?
- Только никому не говори, ладно? Когда войдешь, скажи бабушке, что я тебя послал.
- Ясно. Большое спасибо. Я сама не нуждаюсь в зельях, поэтому не думаю, что буду использовать их так часто.
- Конечно. Ну, это место требует разрешения, знаете ли.
- Значит, ты не можешь войти, пока тебе кто-нибудь не скажет об этом?…
- Именно так и есть. В магазине есть специальная, дорогая дверь.
Другими словами, для этого требуется… флаг события? Необходимость слышать об этом от резидента действительно выглядит как управление флагом событий RPG.
Похоже, что есть и другие места, подобные этому, магазины, в которые вы не можете войти, пока не услышите о них от NPC.
Я думаю, что это нормальная RPG-мудрость? Получить способ войти в магазин только после того, как услышишь об этом.
Мне действительно нужны наборы для приготовления пищи и алхимии, а также нож для разборки, так что это очень поможет.
… Похоже, пришел кто-то еще, так что мне пора прощаться.
- Ну что ж, тогда я ухожу. Спасибо вам за вашу помощь.
- Конечно, береги себя.
Перед тем как покинуть Союз, я получаю запрос на уничтожение волков и кроликов в окрестностях города.
Может быть, мне теперь пойти в лес?… Может быть, пойдем на восток...
Животные на востоке, по-видимому, живучи и сильны, но их немного, и в восточном лесу легко ходить.
Бурый кабан, бурый олень и бурый медведь - это типы врагов, которые появляются там, поэтому я принимаю запросы и для них тоже.
Ладно, пойдем по магазинам.
Ммм, согласно маркеру на карте, магазин находится…… вот этот.
Внутри действительно похоже на магазин, так что он должен быть здесь.
Я быстро захожу внутрь и… вижу сидящую там бабушку.
- … А? Незнакомое лицо.
- Я слышала об этом магазине от Крейга-сан из Союза искателей приключений…
- Хм-м… а что тебе нужно?
- Набор инструментов для приготовления пищи и алхимии, а также демонтажный нож.
- Приготовление пищи, алхимия и нож будут стоить 3000 каждый.
Так что 9000 в общей сложности… мне едва хватает…
На самом деле, все мои стартовые деньги уже ушли от смертной казни, которую я получила от меча.
Но у меня все еще есть 10 тысяч, которые я получила в качестве бонуса, который я еще не забрала, так что мне едва хватает.
Может быть, я и выгляжу благородной девушкой, но я бедна.
Я покупаю эти три штуки у бабушки.
[Инструмент] Набор для приготовления пищи для начинающих редкость: нет качество: C
Портативный набор инструментов для ученика повара.
[Инструмент] Набор алхимии для начинающих редкость: нет качество: C
Портативный набор инструментов для ученика алхимика.
[Инструмент] Демонтажный нож Редкость: Нет Качество: C Долговечность: 100
Основной нож для разборки.
Скорость увеличения выпадения: Крошечная
Медная Кирка - 600… пропустим на потом.
Давай придем еще раз, когда я соберу деньги.
Я говорю бабушке, что приду еще раз, а перед тем, как отправиться на охоту… давай наберемся навыков.
Благодаря эволюции и восстановлению у меня осталось 34 очков навыков, нет никаких проблем.
Я использую всего 12 баллов и приобретаю "приготовление пищи", "алхимию", "оценку" и "демонтаж".
У меня остается еще 22 очка навыков.
О… я не могу повесить демонтажный нож на пояс?
И он использует простую кожу, так что она будет выделяться с этим платьем. Ну, я могу положить его в сумку, я думаю?
Это что-то вроде быстрого доступа к инвентарю.
А теперь вперед. Давайте начнем штурм Восточного леса.
В следующий раз я пойду в библиотеку.
Я иду по главной улице с восточной стороны и выхожу через восточные ворота на равнину.
Затем я направляюсь в сторону леса, охотясь на кроликов и волков.
Я вроде как хочу попробовать использовать некоторые навыки, которые я раньше не использовала?
Кхм… давайте попробуем "темную магию".
Ладно, давай сосредоточимся на этом, пока я сражаюсь.
Похоже, что мистер кролик выдерживает только один "темный шар", поэтому я бью его и протыкаю ножом для разборки, затем бью другой и снова протыкаю.
Это превратилось в повторяющуюся работу, но я думаю, что так оно и будет.
Давайте направимся в лес, пока будем бить их.
["Темная магия" достигла 5-го уровня.]
[Была приобретена "Темная магия"【Темное восстановление】.]
О, это было быстро?
Во время бета-тестирования было обнаружено, что все заклинания 5-го уровня являются целебными типами, а заклинание 10-го уровня - тип стрелы.
По-видимому, сейчас исследуется разница между элементами.
Даже если они изучаются в одно и то же время, заклинания каждого элемента отличаются, поэтому они делают все возможное, чтобы исследовать его… это то, что было написано.
У меня должен быть бонус за «темную магию», такой же, за «автоматическое восстановление HP».
Я ничего не имею против того, чтобы мой уровень быстро повышался, так что иди и взрослей.
Когда я двигалась, избивая кроликов с помощью "темной магии" и моей рапиры по пути в лес, начали попадаться волки.
Волки тоже, кажется, умирают от одного удара магии.
Мой самый высокий стат - интелект, а "Высший бессмертный" имеет бонус к темной магии, поэтому я думаю, что неудивительно, что слабые враги умирают с одного удара.
Ну да, их уровни невелики, от 2 до 6, так что ничего удивительного.
Я сама 10-го уровня.
Кролики неактивны… это то, что вы думаете, но есть кролики, которые убегают, когда вы подходите ближе, и доблестные кролики, которые нападают на меня.
Погоня за убегающими кроликами - это боль… я имею в виду, что моя ловкость настолько низка, что я игнорирую их. Моя главная цель - лес.
ИИ волков намного превосходит кроликов.
Они прыгают на меня и пытаются сбить с ног, целятся в ноги или кружат вокруг меня, рыча.
Я имею в виду, что кролики бросаются только для того, чтобы ударить меня головой.
Когда Волк пытается опрокинуть меня, я протыкаю его своей рапирой, и все кончено.
Я достаю из сумки демонтажный нож, и когда я подношу его к волку, он превращается в частицы света, и появляется предмет.
… Волк отдал один-единственный кусок мяса. Ну, должно быть, потому что мой уровень мастерства низок.
Согласно информации бета-версии, дроп меняется в зависимости от того, как вы бьете врагов.
Это кажется довольно реальным, так что я могу понять это, но это ограничивает способы, которыми мы можем бороться, так что есть плюсы и минусы в этом.
Лично я считаю, что это очень интересно. Это нехорошо, когда бой становится слишком монотонным.
Когда враги приближаются ко мне, я отбиваюсь с близкого расстояния, когда они остаются на расстоянии, я бью их магией и двигаюсь дальше.
Я хочу поднять свои навыки в равной степени, поэтому я использую элементы попеременно.
В этой игре искусство использует МП так же, как заклинания.
Однако у них нет индикатора-поддержания, и есть что-то вроде выносливости.
Если вы боретесь, бегаете и двигаетесь, вы действительно устаете.
Однако мы, бессмертные, не знаем усталости. Неживая жизнь, конечно, хороша, если не считать солнца.
Чтобы добраться до этого места, мне потребовалось две недели со старта игры и много трудностей, но… Ну, давайте теперь играть в моем темпе.
["Меч" достиг 10-го уровня и набрал одно очко навыков.]
[Получено "Искусство меча" 【дистанционный меч】.]
Хм… ?
【Дистанционный меч】 - это… летящий удар. Довольно просто.
Дроп с волков - это мясо, кожа и когти.
Кролик роняет только мясо.
Единственное, что я буду использовать - это мясо, так что кожа и когти, вероятно, пойдут в Союз?
У меня есть только 1000 денег, что немного печально. Однако я получу немного денег, когда отчитаюсь за задание о уничтожении.
Ну, к счастью, моя раса не нуждается в еде, поэтому я буду экономить на этом.
И у меня есть оборудование, которое не требует ремонта, так что я экономлю и на этом. Я могу продать все, кроме приготовления пищи и алхимических материалов, кроме того, моя раса не может использовать зелья, поэтому я буду использовать меньше расходных материалов.
Вы можете сказать, что мне будет легко собрать деньги.
Теперь, искоса поглядывая на тех, кто остался на равнине и сражается, я подхожу к Восточному лесу.
Давай поохотимся прямо сейчас.
… Здесь больше трав, чем я думала? Вероятно, на уровне сорняков, однако.
[Материал] Травы Редкость: Нет Качество: E-
Волшебная трава, обладающая целебной силой. Она растет повсюду.
Мгрр… качество Е - э - эх.
Разве это была плохая идея - срезать их демонтажным ножом? Или, может быть, это потому, что у меня нет «сбора»?
Вероятно, оба? Ну что ж, будем надеяться, что навык в конце концов появится.
[Ингредиент] Энергогриб    Редкость: Нет Качество: E-
Гриб, который делает человека энергичным, когда его едят. Часто съедается больными, пораженными простудой.
[Материал] Ядогриб Редкость: Нет Качество: E-
Ядовитый гриб, который вызывает паралич вашего тела, когда его едят.
Да, как и следовало ожидать от леса. Я пришла поохотиться, но вместо этого собираю урожай.
Когда вы видите что-то, это просто заставляет вас хотеть поднять его
И все же здесь нет врагов, не так ли?
В настоящее время я брожу вокруг с демонтажным ножом в руке.
["Сбор" был разблокирован из-за ваших действий до сих пор.]
Давайте сразу возьмем "сбор".
Количество моих очков мастерства упало с 23 до 20.
Когда я сразу же собрала траву и проверила ее, ее качество оказалось на уровне Е.
Общий уровень-С, поэтому нет никакой разницы в том, насколько он плох, но в конечном итоге он должен улучшиться. Прошло всего две недели с момента старта. Нет никакой необходимости впадать в панику.
Материалы стоят дорого, поэтому я пришла в Восточный лес, но, возможно, мне следовало пойти на юг.
Без врагов, с которыми нужно сражаться, я не могу поднять свои боевые навыки.
Может быть, будет проще нацелиться на гоблинов на юге…
О боже, найдено первое местное… животное.
Коричневый Кабан ур.16
Он нападает сразу же, как только находит врага, лучше быть осторожным с ним.
Упавшие материалы можно продать за хорошую цену.
Элемент: - Слабость: - Сопротивление: ―
Род: Животное Семейство: Кабан
Состояние: Нормальное
Он… такой большой…
Я никогда раньше не видела кабанов, но они должны быть меньше этого…
Его рост достигает примерно моей груди?
Ну что ж, давайте сразимся с ним. Наконец-то я что-то нашла.
Слабость, проявляемая " раскрытием", - это его задница и задние ноги. Это живое существо, поэтому его горло и грудь также должны быть слабостью, но я не могу сказать с этой позиции. Я думаю, что лучше всего будет думать, что они похожи на волков.
Я положила нож на место левой рукой. Давай выстрелим в его задницу "стрелой света". И давай не забудем включить "Ауру тьмы".
Стреловидные снаряды быстрее шаровых и имеют лучшую пробиваемость, но меньшую отдачу.
Когда вы целитесь в слабость, лучше использовать атаку типа "Стрела". Все дело в обнаружении столкновений.
Сила удара, когда поражается слабость… эффект колебания - это то, что меня на самом деле не беспокоит.
У меня есть "раскрытие", так что давайте настойчиво стремиться к слабостям.
Я направляю острие меча на зад кабана и выпускаю "стрелу света".
"Стрела света", попавшая в задницу кабана, выбила 60% его HP.
- Бухигяааааа!
Вместе с криком? Кабан оборачивается и смотрит на меня налитыми кровью глазами.
Нет, я не позволю тебе меня ударить.
Я уклоняюсь от атаки кабана, отодвигаясь в сторону и проходя мимо с мечом, направленным на него.　
Хотя мне казалось, что я потеряю контроль над мечом, я победила его, как и планировала.
Я вонзаю демонтажный нож в оставшегося кабана.
[Ингредиент] Мясо коричневого кабана редкость: нет качество: C
У него своеобразный вкус, поэтому готовить его нужно по-особому.
[Материал] Шкура бурого кабана редкость: нет качество: C
Шкура кабана, обладает высокой прочностью и защитой, но немного тяжеловата.
О, у меня есть два. Отлично.
Хм? Нет, уже три. Там есть два куска мяса.
Тем не менее, у меня действительно мало мышечной силы, не так ли?
Но, честно говоря, нет ничего странного в том, чтобы проиграть в силе атакующему кабану. В конце концов, я всего лишь жалкая девчонка… и в расовом отношении мне тоже не хватает силы и ловкости… похоже, мне нужен план.
Еще одна вещь.
Я думаю, что у этого тела плохое чувство равновесия.
Благодаря системе помощи в движении, моя осанка хороша, но это все.
Я уверена, что настоящая я двигалась бы лучше.
Итак, давайте проведем некоторые основные тренировки, а именно растяжки.
Поскольку я действительно не могу делать эти движения на площади, давайте сделаем это в гостинице.
Прежде чем выйти из системы, давайте потренируем мое тело в гостинице. Мне придется сделать это снова после выхода из системы, но ничего не поделаешь.
На официальном сайте сказано, что тренировка мышц работает, поэтому основная тренировка тоже должна работать. Хочется верить~.
Здесь время течет по-другому, поэтому внутри игры оно должно сразу же показывать результаты.
А пока давайте уничтожим достаточное количество врагов для завершения квеста.
Было бы неплохо, если бы врагов было больше… может быть, мне стоит пойти в другое место?
Уровень кабанов - 16й.
У него может быть много живучести, но он находится на уровне высшего зомби. Так что их уровни практически одинаковы.
И у Бессмертных, и у животных много остроумия. Но поскольку бессмертные имеют автоматическое восстановление, с ними более хлопотно.
Коричневый олень ур.15
Говорят, что чем красивее рога у оленя, тем он сильнее.
Великолепные рога можно продать за хорошую цену.
Элемент: - Слабость: - Сопротивление: ―
Род: Животное Семейство: Олени
Состояние: Нормальное
Большой рогатый олень… не так ли?
Он, конечно, большой. Его голова находится на той же высоте, что и моя.
Я буду использовать ту же тактику. Упреждающая атака с помощью магии, прежде чем сражаться в ближнем бою.
Я атакую с помощью "темного шара", стирая большую часть его HP.
Он повернул свои рога и бросился на меня, так что я попыталась парировать удар.
Затем еще один "темный шар", чтобы прикончить его.
[Материал] Рог коричневого оленя редкость: нет качество: C
Острый и легкий Рог. Это довольно легко обрабатывать.
У меня есть один рог.
Простите, а кабаны тут есть?
Я хочу попробовать то, что мне интересно…
На миникарте нет никакой информации о врагах…
"Чутье" тоже не реагирует.
Я двигаюсь вперед на некоторое время, и мое "чутье" находит кабана.
Давай попробуем прямо сейчас.
И снова я использовал "темный шар", чтобы заманить его внутрь.
Сумма ущерба была далеко за пределами "заманивания", но давайте не будем обращать на это внимания.
Важно только, чтобы он пришел ко мне.
На этот раз я выставляю свой меч против него, активируя «парирование».
У кабана, который пробежал мимо меня, была линия красного света на нем… визуальный эффект разреза, когда он упал.
Я вонзаю свой нож и извлекаю материалы.
Это было просто мясо, но его опять было два. Это потому, что кабаны большие?
Что ж, похоже, эксперимент удался
Это потому, что я пытаюсь сопротивляться с мышечной силой, которую я теряю.
А это значит, что мне просто нужно активировать "парирование" и переключиться на модификатор защиты.
Я вспомнила об этом, когда парировала удар оленьего рога. С первым кабаном я атаковала с намерением добить его, поэтому "парирование" не активировалось.
До сих пор я использовал и "защиту", и "парирование" наугад, но, хорошо подумав, "парирование " для меня легче.
Моя сила низка, а защита высока, поэтому вполне естественно, что "парирование" станет моим приоритетом.
Но так как я уже взяла "защиту", то могу поднять ее, когда нахожусь в удобной позиции, используя "парирование", в других случаях. Если есть возможность, надо прокачать их поровну…
Что касается квестов, то я уже закончила с кроликами и волками. То, что осталось, - это уничтожение оленей, кабанов и медведей. Другими словами, я еще далека от того, чтобы покончить с врагами этого леса.
Одна из моих самых простых проблем сейчас-это то, что моя юбка пачкается, когда я собираю вещи.
Так что предметы действительно пачкаются в этой игре, да?
Ну, у меня есть【Очистка】, которая я узнала из "магической способности " на 10-м уровне, так что нет никаких проблем. Это очень удобное заклинание, которое очищает все тело, включая оборудование. Я хочу этого по-настоящему.
["Магическая способность" достигла 15-го уровня.]
[Получена "магическая способность " 【медитация】【магический след】.]
["Аура Тьмы" достигла 5-го уровня.]
*Бздыньк*
Похоже, что «магическая способность растет не только со "светлой магией" и "темной магией", но и когда я атакую рапирой, поэтому это тоже магическая атака.
В ближнем бою "Аура тьмы " тоже поднимается вверх, что очень мило.
Итак, что же это за незнакомый звуковой эффект?
Нннн… Ах, это звуковой эффект, сигнализирующий о том, что включена【медитация】.
Я не чувствую никаких ограничений в своих движениях. Это все благодаря кольцу.
Кстати, последствия этих двух действий таковы…
【Медитация】 - это… навык, увеличивающий скорость восстановления МП. Вы не можете двигаться во время его активации.
【Магический след】 - это… это то же самое, что и мой расовый навык. Позволяет видеть магию.
И все же медведей нигде не видно.
Давайте прицелимся немного глубже.
[Вы вошли в безопасную зону.]
О боже… ?
Цвет карты здесь другой.
※О Безопасных Зонах
Безопасные зоны - это зоны, безопасные для ведения боевых действий. В общем, они такие же, как и города.
Автоматическая скорость восстановления игроков становится такой же, как и внутри города, и здесь можно безопасно выйти из системы.
Мм-хм, как и ожидалось.
Сейчас полдень, так что время выбрано отличное. Давай выйдем из системы и пообедаем.
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    - Сестренка, что ты будешь делать днем?
- Наверное, схожу в профсоюз для повышения моих навыков?
- А-а-а, ты все-таки была в катакомбах.
- Да, с одними зомби мои навыки росли неравномерно.
- Что ты там качала?
- Ннн… боевые навыки?
- Сестренка, ты ведь пользовалась одноручным мечом, верно?
- Нет, это была рапира. Я также взял "светлую магию" и "темную магию".
- Значит, это была рапира… и ты взяла "светлую магию".
- Я думала, что не смогу ей воспользоваться, но она была одним из первых навыков.
- А-а… эта часть в некотором роде загадка.
Очевидно, дьявольские типы не могут использовать светлую магию, и все же нежить может.
Однако у нежити, похоже, низкий интелект, поэтому они не слишком хороши в магии. Точно, у меня не было маны, пока я была зомби. Они говорят, что если ты хочешь волшебства, то должен быть похож на призрака.
Нежить может взять темную магию как навык монстра. Остальное можно считать начальными навыками, но свет стоит меньше очков, чем остальные четыре элемента. Почему остальные четыре, а не свет? Это всех озадачивает.
Дьявольские типы имеют темную магию как навык монстра с самого начала, но они не могут взять светлую магию вообще. Однако они могут взять остальные четыре элемента со средней стоимостью 3 балла.
Похоже, что эта тайна имеет какое-то отношение к богам. Говорят, что Стеллура-сама управляет светом и тьмой.
Ну, это разные знания. Если другие люди все еще не знают об этом, когда я прочитаю книги об этом, я подробней расскажу.
- Поскольку есть дьяволы, то должны быть и ангелы, и некоторые люди, думающие так же, лихорадочно ищут их повсюду.
- Ах, ангелы, да. Последняя форма - это Серафим?
- Бьюсь об заклад… с эволюцией каждые 10 уровней для 9 ранга ангелов?
- Проблема в том, что они не знают, как им стать.
- Да.
- Ну, звучит как естественный враг зомби-тян, однако…
- Ну… да. Кстати, сестренка, будь осторожна со светлой магией, хорошо?
- Ущерб умножается на четыре, так что я так и сделаю…
- Нет, я имею в виду, когда ты ей пользуешься.
- А?
- 【Вспышка света】 - это заклинание, активирующееся в круге с заклинателем в центре. Очевидно, оно влияет на нежить, которая его использует…
- Серьезно?…
… Я не чувствую, что смогу пережить свою собственную огневую мощь.
Хотя мое снаряжение повышает мою магическую защиту, я никак не могу выжить ×4, не так ли?
- А где ты охотишься?
- Восточный лес.
- Э-э, ты ведь соло, верно?
- Конечно. Я только вчера пришла в город, так что у меня пока нет друзей.
- … все идет хорошо?
- Что касается эффективности… не совсем? Здесь слишком мало врагов. Когда я побью медведей и закончу задание по уничтожению, может быть, мне стоит отправиться на юг, где, по-видимому, много врагов?
- Так что у тебя нет проблем победить их…
- Высшие зомби немного более подвижные? Живые мертвецы еще более отвратительны.
- Меня больше удивляет, что ты бьешь живых мертвецов, понимаешь?
- Я готовлю "шар света" на кончике оружия и наношу удар сзади, они умирают.
- А-а-а… четырехкратный урон и бонус к неожиданной атаке…
Это пример слишком удачной тактики.
Однако, единственные навыки, которые подойдут для этого, - "меч" и "светлая магия".
Прежде всего, моя жизнь в катакомбах была долгой, поэтому я предпочла бы избегать их в течение некоторого времени.
Это место исключительно для того, чтобы получить опыт расы, а не для того, чтобы весело провести время.
А, ну да.
Я забыла сказать своей младшей сестре самое главное.
- Кстати, я слышала от одного члена профсоюза, что есть люди с плохим отношением?
- Хм? О-о-о… есть~…
- Я также слышала, что поговаривают о запрете им входить в магазины.
- Запрет на вход?
- Ага, запрет на вход. Очевидно, двери в магазинах - это обычно магические инструменты. Когда вы получаете запрет, вы не можете войти в магазин, и вас автоматически выгоняют, если вы уже находитесь внутри.
- Запрет на посещение магазинов NPC, конечно же…
- Это вина игрока за то, что он решил, что эта игра такая же, как и предыдущие. Так как вы можете разговаривать с ними таким образом, то лучше относиться к ним как к людям, как предлагает официальный сайт.
- Хм-м-м…
- Кстати, я посоветовала ему их запретить. Эти магазины были в городе до того, как мы появились, не должно быть никаких проблем, если посторонние, которые не были здесь раньше, будут запрещены.
- Это правда. Что посеешь, то и пожнешь, а? Но… в зависимости от масштаба, аутсайдеры в целом могут быть запрещены… должна ли я написать об этом на форуме?
- Тупицы, которым запретили вход, попадаются и в реальной жизни, но это не имеет большого значения, не так ли?
- Тогда давай просто расскажем об этом знакомым…
Во всяком случае, для нас было бы еще большей проблемой, если бы NPC в конце концов устали терпеть это и запретили "посторонних" в целом. Лучше, если они запретят одиночных аутсайдеров до того, как это произойдет.
Когда решение было принято, мы вымыли посуду и вместе вошли в игру.
Когда я вошла в систему, я была в зоне безопасности восточного леса.
Согласно информации от Акины, впереди зоны безопасности увеличится количество врагов, так что в зависимости от того, насколько они увеличатся, может быть, я буду качаться здесь?
Если их немного, то на юг?
Восточные материалы самые дорогие, а мобы имеют самый высокий уровень в окрестностях стартового города. Если это возможно, я хотела бы зарабатывать деньги.
[Вы выполнили определенные требования и приобрели " Звание: Спокойная Принцесса".]
[Вы выполнили определенные требования и приобрели " Звание: Элегантная Принцесса".]
["Звание: Спокойная Принцесса " и "Звание: Элегантная принцесса " были объединены.]
О боже!
Спокойная Принцесса
Звание, данное тихой принцессе.
Улучшает впечатление о вас у других людей.
Элегантная Принцесса
Звание, данное элегантной принцессе.
Улучшает впечатление, производимое на членов королевской семьи и дворян, но может заставить простолюдинов опасаться вас.
Элегантная и спокойная Принцесса
Титул, данный принцессе, которая одновременно элегантна и спокойна.
Улучшает впечатление, производимое на окружающих, и делает их менее настороженными по отношению к вам.
Ясно, значит, у него есть такой эффект.
Это, вероятно, означает, что мне будет легче поднять симпатию с NPC.
Условие для спокойного человека таково… в течение трех настоящих дней не издавайте больше звуков, чем это необходимо.　
Условие для элегантного - это… в течение трех реальных дней сохранять осанку и вообще не бегать.
Когда они объединяются, их эффекты соединяются вместе и, кажется, улучшаются.
Три дня должно быть время входа в систему. Иначе я получила бы их раньше.
А это значит, что я пропустила более 72 часов игрового времени. Ммгрр… я действительно в этом участвую, не так ли?
Ну, это не мешает моей повседневной жизни, так что никаких проблем нет.
И все же, разве это не то же самое? Три дня - это одно, но разве "не беги" не дикое требование? Честно говоря, когда я была зомби, это было больше похоже на "Я не могу бежать", и даже сейчас мне не хочется бегать в платье… моя ситуация довольно редкий случай…
Ну что ж, пошли.
Я покинула безопасную зону и углубилась в лесную чащу.
Когда я ищу с помощью "сенсорики", я собираю все материалы, которые появляются в моем поле зрения.
Бурый Медведь ур.17 Активен
Не проявляет милосердия к врагам, которые вторгаются на его территорию.
Они съедят тебя, даже если ты притворишься мертвым, так что не делай этого.
Элемент: - Слабость: - Долговечность: ―
Род: Животное Семейство: Медведь
Состояние: Нормальное
А вот и он. Отлично.
… Значит, тебя съедят, да? Ну, конечно, он будет есть свежее мясо, если упасть.
По словам Акины, мистер Медведь появляется только в глубине леса.
Его слабость - … шея и грудь, вполне нормально для живых существ, а также… его конечности.
Давайте сделаем упреждающую атаку, как обычно.
Я хочу поднять навыки темной магии немного больше, так что выбираем【Темный шар】.
- ГГГРРАААА!
Мистер Медведь, попавший под магию, встает на задние лапы и рычит на меня.
Он не карикатурный или что-то в этом роде, так что настоящий медведь имеет довольно большое влияние.
Погоди-ка…
Он встал на четыре лапы и помчался на полной скорости, прежде чем замахнуться на меня правой лапой.
Я могла встретить его только в лоб, и меня отбросило назад вместе с громким звуком.
Впервые с тех пор, как я стала живым мертвецом, моя защита была сломлена. У него наверняка есть какая-то сила атаки, не так ли?
Когда я скользнула назад, медведь последовал за мной, используя свою правую лапу, которую я парировала, прежде чем ударить его, чтобы прикончить.
["Защита" достигла 10-го уровня. Набрала одно Очко Навыка.]
[Приобретено "искусство обороны" 【смысл обороны】.]
["Парирование" достигло 10-го уровня. Набрало одно Очко Навыка.]
[Приобретен навык искусство "парирования" 【чувство парирования】.]
Я вонзаю в него демонтажный нож и проверяю дроп.
[Ингредиент] мясо бурого медведя редкость: нет качество: C
Мясо, которое считается лакомством. В основном используется для тушения мяса.
Куманабэ, не так ли? На этот раз это три куска мяса. Это решается либо размером противника, либо, возможно, шанс выпадения определяется размером… ну, я буду знать, когда побью больше.
Тем не менее, этот рывок имел некоторую серьезную силу атаки.
Может быть, с самого начала будет легче сражаться в ближнем бою, не заманивая их магией?
Я теряю около 10%, так что я буду исцелять их, хотя.
Ммм, искусства, которым я научилась, - это… пассивные искусства, которое облегчает мне защиту и парирование, ха.
Другими словами, навыки, которые дают позитивную адаптацию.
Звук, когда я защищалась, был довольно громким.
Я рада, что получила этот титул раньше.
Интересно, сколько конкретно звуков - это предел? За эти две недели я разговаривала только с NPC и… шепотом с Акиной. Я больше ни с кем не разговаривала.
Что касается боя, то я только рубила зомби-тян рапирой.
Да, конечно, я была довольно спокойна. Я имею в виду, что это была среда, лишенная людей.
Что касается роли принцессы, то она, должно быть, находится под влиянием моей расы, и тут нечего добавить.
О боже, "чутье" отреагировало.
Давайте продолжим охоту.
[Ваш уровень расы повысился.]
["Темная магия" достигла 10-го уровня. Набрала одно Очко Навыка.]
[Была приобретена "темная магия"【Темная стрела】.]
Ага.
Я победила трех медведей, а теперь вернемся к отчету.
Что касается мяса, то наиболее вероятно, что диапазон падения определяется размером… это наиболее вероятная возможность. В конце концов, мистер Кролик всегда дает один кусок.
Конечно, позади было много врагов. Если это так, то было бы неплохо курсировать туда и обратно между этим местом и Союзом авантюристов… однако это отнимает много времени. Моя скорость передвижения очень медленная.
Ну что ж, давайте пока вернемся.
Я сократила уведомление для навыков, которые не обладают искусством, но они медленно растут. Самое время мне коснуться навыков крафта…
Теперь я наконец добралась до города. В конце концов, моя скорость передвижения выглядит узким местом.
Я видела экипаж, так что, может быть, мне стоит подумать о покупке?
Или, может быть, купить просто лошадь… интересно, есть ли навык "верховой езды"? Трудно себе представить, что такого не будет. Акина сказал, что там есть игроки на лошадях.
Кажется, было бы трудно получить лошадь так рано в игре.
Черт возьми, у меня с собой только 1000. Конечно мне не хватит.
Сейчас пойдем в город…… тю?
Вау… - это… это одна из рас, царствующая на вершине рейтинга непопулярности…
Сексуальная редиска!*
TL: автор упомянул в сноске на одной из страниц, что раса Редис начинается с побега с фермы богатого фермера.
… ее грызут кролики.
Кажется, это жестче, чем быть зомби, не так ли? По крайней мере, в отношении враждебности со стороны животных.
Ну, с точки зрения внешности… а что касается психического здоровья, то мой случай был более жестким…
Кстати, сексуальная редиска выглядит так же, как и японская редиска.
Редька с кончиком, который разделен на две части, которые действуют как ноги и руки, которые являются двумя маленькими выступами. Кроме того, у нее есть листья на голове.
Это действительно подвижная редиска. Так сюрреалистично… хотя я не ненавижу это.
На самом деле я колебалась между выбором зомби и этим.
Это, должно быть, его умение монстра, «магия дерева»?
Кролик, чьи движения прекратились из-за того, что он начал грызть редиску, запутался в растениях и прекратил свои движения, а затем был неоднократно пнут этими короткими ногами. Это была действительно забавная тактика.
Похоже, что ИИ кролика меняется, когда он сталкивается с сексуальной редиской. Он не бьет головой, а просто грызет ее. Никто из них не убегает, они все приходят погрызть ее… - В конце концов, это действительно похоже на редиску.
Похоже, нет никакой необходимости в том, чтобы это была морковка.
Благодаря "древесной магии" и "обглоданности", уменьшенные HP и MP восстанавливаются благодаря навыку монстра "фотосинтез" и солнца. Это раса, которая как бы противоположна нам.
Похоже, что нет никакой необходимости помогать, так что давайте разберемся с моими собственными делами.
Мы из кожи вон лезем, чтобы выбрать нелюдей, а в такие времена действительно весело, не так ли?
Как два редких нелюдя, у нас должна быть возможность поговорить когда-нибудь.
Хорошо, я только что пришла в город, так что есть много вещей, которые я хотела бы сделать.
А пока, после некоторой борьбы, мне пришла в голову простая мысль - что эта длина волос немного проблематична. Давайте завяжем конец ленточкой. Не похоже, чтобы здесь был резинка для волос.
Должно же быть что-то в универсальном магазине, верно?
Осталось только доложить в Союз авантюристов и разобраться с дропом… но это уже проблема.
Материалы в Союзе выглядели в два раза дороже, хотя я не знаю фактических цен… но очевидно, что торговля между игроками более выгодна.
Проблема в том, что я не знаю, кому их продать.
Может, мне открыть ларек?
Ну, а пока давайте купим несколько лент. Давайте вернемся к этой теме позже.
Я не думаю, что ленты будут стоить больше 1000 долларов.
- Привет.
- А, это ты.
- Может быть, у тебя есть что-нибудь, чем я могла бы связать свои волосы?
- Хм… у меня есть только ленты и канзаши, а?
- У тебя есть канзаши?… Что ж, я не возражаю против ленты.
- Каждая по 50. Выбери цвет.
- Пожалуйста, дай мне две голубых.
- Пожалуйста.
Я выхожу из бабушкиного магазина и возвращаюсь на главную улицу.
Рядом находится профсоюз. Давайте вернемся к докладу.
Примерно в тот момент, когда Союз искателей приключений появился в поле моего зрения, у входа я обнаружила знакомого человека.
О, она повернулась в мою сторону.
Это девушка с голубовато-серебристыми волосами, в кожаных доспехах, с алебардой в руках.
Ну, моя маленькая сестренка.
- Это же сестренка!
… Она быстрая, высокая ловкость, да?
Я ловлю Акину, которая бросается прямо в мою сторону, слегка крича.
Она крепко прижимается ко мне и утыкается лицом в мое декольте - это ее обычное поведение.
- Хааа, никак не могу насытиться этим!
- Не разговаривай, прижимаясь ко мне.
- Ты немного замерзла, сестренка…
- Похоже на то. И я чувствую, что ты странно теплая.
Ну, я же Бессмертная, так что тепло моего тела должно быть низким. Все же лучше, чем совсем замерзнуть, я полагаю?
Если я двигаюсь из-за какой-то магии, то нет никаких причин для тепла тела…
- Ты как раз вовремя. Не могла бы ты завязать мне волосы?
- Отлично. На какую длину хочешь?
- Примерно до талии?
Я передала ей одну-единственную ленту и попросила связать мне волосы.
- Мммгрр… этот меч такой классный…
- Разве не так?
- Но будь осторожна с ПК*, ладно? Это не рекомендуется, но есть люди со странными вкусами.
* Плейер Килл (убийство игроков, ПКашер - убийца игроков)
- Даже если меня убъют, эта экипировка исключительно для меня и не упадет.
- Ах, вот как.
- Да, целиться в мою экипировку - это пустая трата времени. Кстати, может быть, ты знаешь ремесленника, который покупал бы у меня кожу?
- Да, я собиралась познакомить тебя с самого начала, хочешь пойти прямо сейчас?
- Могу я сначала доложить о запросах на уничтожение?
- Конечно~.
- Тогда подождите здесь минутку.
Я оставляю свою младшую сестру и направляюсь в Союз, чтобы сообщить о завершении квестов.
Запросы кроликов, волков, оленей, кабанов и медведей привели к общему вознаграждению в размере 3300 монет.
200, 400, 800, 900 и 1000 соответственно.
Одна поездка туда и обратно превращается в набор для начинающих крафтеров, я думаю, это не так уж плохо?
Если я все равно туда поеду, то перед отъездом из Союза могу взять новые.
Сзади было довольно много врагов.
- Заставила тебя ждать.
- Ннн, он говорит, что находится на своем обычном месте, так что давай поедем на юг. Ну, это уже близко.
Я последовала за Акиной в направлении, где раньше не была… в район на юго-востоке, немного в стороне от главной улицы.
Человек, с которым я собираюсь встретиться, скорее всего, лучший кузнец. Очень известный человек.
Я говорю "наверное", потому что в онлайн-играх нет ничего определенного.
- Старик!
- Эй, ты здесь, Девочка!
- Это моя сестричка, так что позаботься о ней!
- ……… Это ваша договоренность?
- Нет, она настоящая.
- О, это было еще тогда.
Почему "тогда"?
И что еще важнее, должна ли я запретить ей называть его "старик"?
- Большинство бета-игроков знают, что я получила основной блок и игровой набор.
- А-а, понятно… вот почему именно тогда. Я - Анастасия, приятно познакомиться.
- Да, я тоже рад с вами познакомиться. Меня зовут Эртц. Обычно я говорю, как сердечный гном, пожалуйста, позаботьтесь обо мне.
А-а, понятно.
Тогда называть его стариком не проблема.
- Итак, имя персонажа сестренки - Анастасия… ты точно пошла ва-банк…
- Да, я думала, что никто этого не поймет.
- Аааа… конечно. Обычно это действительно никто не поймет. Кстати, меня зовут Акирина!
- Значит, ты смешала свои.
- Черт возьми, вы же сестры, но только что выучили имена своих персонажей… ?
- Поскольку сестренка выбрала нечеловеческую расу, мы впервые встретились в игре всего лишь минуту назад…
- Э-э… по-моему, она выглядит как обычный человек… ?
- Несмотря на внешность, я принадлежу к Бессмертным, которых сжигает мистер солнце, пока мы разговариваем.
- Хех! Серьезно?! Это заставляет меня хотеть познакомить тебя с ними.
- С ними?
- Да, пара Бессмертных игроков с беты. Они спектральный и костяной типы, они также продолжают их для официального выпуска. Они довольно известны и выделяются.
- Я произвела особую эволюцию, но я - зомби-тип.
- Хо-хоох…
- Ммм, тогда я отправляюсь на охоту. Я оставляю сестренку тебе!
- Конечно. Поторопись и открой Север.
- Я еще не могу сделать Голема!
Сказав это, Акина уходит бегом.
Кстати, меня зовут Цукиширо Котоне. Моя младшая сестра - Цукиширо Акина.
Смысл слов "пошла ва-банк" и "смешалась" заключается в том, что у нас обеих есть два имени.
Наша мать-японка, но наш отец-нет. у нас есть одно имя для использования в Японии и одно для использования за рубежом.
Другое мое имя - Анастасия, а младшую сестру - Катрина.
В то время как я использовала свое как есть, она смешала Акину и Катрину, чтобы сделать Акирину.
Я думаю, что Анастасия - довольно частое имя, когда речь заходит о игровых персонажах, поэтому я думала, что никто этого не поймет. Кроме того, я не использую это имя в Японии, поэтому единственные, кто знает его, - это наша семья и давние друзья.
И даже когда они меня зовут, это обычно Таша или Сташа, так что называться Анастасией на самом деле довольно свежо. В конце концов, я сама родилась и выросла в Японии.
Во время летних каникул мы иногда ездим к дедушке и бабушке нашего отца, так что я могу говорить по-английски.
Ну, во всяком случае, Эртц-cан.
Он карлик мужского пола. У него темно-рыжие волосы и оранжевые глаза. И конечно же… борода.
- На севере ведь были шахты, верно?
- Ммм. Босс-Голем еще не побежден, знаете ли. Если кто-то не победит этих боссов, он будет продолжать быть суровым к нам, ремесленникам. Это же ад, черт возьми!
Когда кто-то один раз убьет босса, открывающего область, с этого момента он становится слабее. В обмен, однако, люди, которые победили их первыми, получают бонус. Это то, что было написано на сайте.
Поскольку ни один босс еще не был избит, детали бонуса пока неизвестны.
- Рина пробормотала что-то вроде того, что она не сможет достать железо, пока не откроют Север.
- Мне тоже хочется что-то пробормотать. Я ничего не могу сделать без материалов.
Я смотрю на стойло рядом с ним.
[Оборудование - Оружие] Бронзовый Эсток Редкость: Нет Качество: B- Долговечность: 120
Тонкий меч для начинающих, сделанный из бронзы.
У него нет лезвия, поэтому его можно использовать только для колющих ударов.
Он был тщательно изготовлен, поэтому его эффективность выше.
Создатель: Эртц
- Идентификация ур.10
АТК：△
Тип Атаки: Прокол
Применимые Навыки: «Рапира»
- Идентификация ур.20
Бонус к шансу критического удара: Крошечный
Бонус к урону от критического удара: Крошечный
Оооо… качество В-. Это мой первый раз, когда я вижу что-то выше C. Моя эксклюзивная экипировка не считается. И похоже, что эти два критических удара - нормальная вещь для тонких мечей? 　
Эсток был острым только на острие и не имел лезвия, поэтому он был полностью специализирован на колющих ударах.
Когда я, естественно, сравнила их, рядом с ATK появился обратный треугольник.
- А пока-приглашение от друга и… список.
Список был функцией для упрощения торговли.
Это была функция, в основном используемая ремесленниками, поскольку она упрощала закупку материалов.
Названия материалов и цены выстраиваются в списке, и вещи, которые вы получаете, и вещи, которые вы даете, отображаются вместе с ценами.
Когда игрок, который сделал список, находится рядом, вы можете торговать через список, что позволяет вам поместить все предметы из списка в торговлю с помощью одной кнопки или выбрать предметы, которые вы положили вручную.
И покупающая сторона также может положить оплату с помощью одной кнопки, поэтому это очень полезно.
Как и ожидалось, список должен быть обновлен вручную, но получатель списка имеет изменения цен, отраженные в реальном времени.
Это удобно, потому что нет необходимости перемещать предметы в слоты вручную.
Похоже, что единственный материал, который может быть использован кузнецом, - это Кабанья кожа.
- А для чего используются оленьи рога?
- Это… я думаю, это было для аксессуаров "кустарного промысла"?
- А-а, понятно. Тогда я хотела бы продать Кабанью кожу.
- Конечно, материалы с востока всегда приветствуются.
Три кабаньи кожи продавались по 2000 монет каждая, превращаясь в 6000. Это очень мило.
Если подумать о моих заработках до сих пор, это было довольно дорого, но это должно означать, что спрос именно такой. Если сам мастер говорит, что все в порядке, то мне нечего сказать.
Он будет заниматься ремеслом, используя его, и продавать, а инвестиции вернутся сами собой. Вот что делают ремесленники.
Ах да, теперь, когда я заработала деньги…
- А разве кузнецы занимаются демонтажными ножами?
- Да, мы можем их сделать. Но на данный момент они не сильно отличаются от тех, что у NPC, поэтому мы их не делаем.
- А это значит, что ты начнешь делать их позже.
- Наверное, так и будет. Я действительно сделал один, чтобы проверить раньше. У них действительно есть прочность, так что принесите его мне, пока он не сломался. Отремонтировать дешевле.
- Теперь, когда ты об этом упомянул. Ясно. У тебя есть кирка?
- Конечно
[Инструмент] Бронзовая Кирка Редкость: Нет Качество: B- Долговечность: 120
Инструмент для добычи полезных ископаемых, изготовленный из бронзы.
Она тщательно сделана, так что будет проще в использовании и более долговечен.
Создатель: Эртц
- Цена 1500.
- Тогда пока одна.
- Конечно, спасибо за покупку. Ты собираешься заниматься кузнечным делом?
- Нет, я подумываю немного подработать, если наткнусь на какую-нибудь руду.
- Если будешь продавать, то продай мне! Мне очень нужны постоянные клиенты. Кстати, как у тебя идут дела с боем? Если ты можешь доставать Кабанью кожу, то я хотел бы попросить еще.
- О да, я не возражаю. Я намереваюсь пойти туда еще раз, так что принесу кое-что обратно.
- Тогда, пожалуйста. Если у тебя есть другие материалы, которые ты хочешь продать, я могу познакомить тебя с некоторыми ремесленниками?
- Я собираюсь продавать вещи, которые не являются пищевыми ингредиентами или алхимическими материалами, но… единственное место, где я была до сих пор, - это Восточный лес, так что мне действительно нечего продавать.
- Значит, у тебя есть «кулинария» и «алхимия»?
- Я занимаюсь "кулинарией " в реальной жизни. А взяла "алхимию", потому что фэнтези.
- Ясно. Оба они рассматриваются как хобби, но… Ну, пока ты развлекаешься. И в этот момент мы даже не знаем, как они могут пригодиться.
- Да. В это время я буду решать по настроению, что делать.
- Вот и прекрасно. О, и в зависимости от вкуса, я думаю, найдутся люди, которые купят еду. Полевые пайки, может быть, и легко достать, но они довольно противные…
- Спрос не настолько велик, чтобы игроки могли сами добывать себе еду, но они купили бы ее, если бы было что купить.
- Да. Есть проблема очков навыка, и полевые пайки не слишком дороги. И поэтому никто не выбирает готовку. Но есть люди, которые хотят создать кулинарную гильдию!
В этой игре можно создавать команды, называемые "гильдиями".
Причина, по которой Союз искателей приключений называется "Союз", а не "гильдия", заключается в том, что вы можете сформировать команду под названием "гильдия" в союзе… вот что было написано.
Интересно, есть ли гильдейские задания от союза для гильдий?
Существует также жилищная система, называемая гильдейским домом. Конечно, жилье не ограничивается гильдиями, и один человек также может владеть своим собственным домом. Конечно, если у него есть деньги.
Когда-нибудь я тоже этого захочу… наверное? Я хочу домик, по крайней мере до такой степени, чтобы так думать. Честно говоря, я бы, вероятно, использовала его только в качестве базы для крафта, но сколько будет стоить крафт - оборудование для жилья?
Пока я продавала материалы и разговаривала с Эрцем, небо начало окрашиваться в красный цвет.
- Ммм, наступил вечер… такое чувство, что они скоро выползут.
- Кто они?
- Два Бессмертных с беты.
- О, конечно же, повреждения от солнечного света просто уменьшились. Ощущение боли ослабло.
- … Тебе, конечно, тяжело приходится.
- Просто попадая под солнечный свет, мы можем поднять наше автоматическое восстановление, так что это не такая уж плохая вещь.
- А-а-а, они тоже так говорили. То, что в течение дня они получают возможность поднять свое автоматическое восстановление, так что это не плохо само по себе…
- В конце концов, нормальный кач - это боль. Если ты дойдешь до точки, где ты можешь оставаться снаружи, навык поднимется сам по себе… о, он поднялся.
- Автоматическое восстановление исцеляет заданную сумму каждую секунду, если я не ошибаюсь?
- Мы не можем использовать зелья, поэтому взамен получаем автоматическое восстановление как навык монстра.
Что касается того, что из них лучше, то у обоих есть свои плюсы.
У вас нет необходимости покупать расходные материалы, такие как зелья, но это трудно быстро оправиться от больших повреждений.
С другой стороны, до тех пор, пока вам не будет нанесено сразу большое количество урона, ваш HP продолжает оставаться полным.
Нет никакой необходимости идти в город, чтобы купить зелья, когда они закончатся.
Оно чрезвычайно сильно против более слабых врагов, но против врагов более высокого уровня, которые наносят много повреждения, необходимо хорошо планировать свой бой.
Это была хорошая возможность, поэтому я рассматриваю оружие Эртца-cан, пока мы разговариваем, и вдруг слышу звук металла, трущегося друг о друга, и дребезжащий звук.
- Эй, ребята!
- Хей-хей, Эртц.
- Ты закончил мое снаряжение?
- Да, я думал, что ты придешь, и ждал тебя.
Появился человек - скелет, держащий посох и живую броню.
Броня подвижная броня. Неужели внутри пусто?
Человек-скелет был костяным типом, обычно встречающийся в фэнтези, но цвет его костей был красным. Должно быть, это высшая раса скелетов.
- Это тот самый Bastard Sword, который ты велел мне сделать.
- Давай посмотрим…
Проверив свое окружение, живая броня начала размахивать мечом.
- Ага, ощущается хорошо.
- Отлично, вот твой щит.
- Хм… Да, кажется, никаких проблем.
Живая броня с Bastard Sword и башенным щитом.
Мы же идем в полном танке, не так ли? И все же он довольно хладнокровен.
Обычно полная пластина слишком тяжелая в этой игре, поэтому человек не может хорошо двигаться, пока носит ее… но живая броня - это пластинчатая броня сама по себе, так что для них это не имеет значения. И они получают свои доспехи бесплатно.　
- Итак, ребята, есть кое-кто, кого я хотел бы вам представить.
- Нам?
- Да, вот эта мисс. Она "та самая" сестренка "из тех времен".
- Добрый вечер.
- Оххх…
Вполне возможно, поэтому я последовала за движением ассистента и сделала реверанс в знак приветствия.
- Э-э, ты ведь игрок, верно?
- Сестренка из тех времен, ты имеешь в виду… а-а-а, Акирину-cан?
- Угу. Несколько минут назад она привела ее сюда и отправилась на охоту.
- Ясно. Меня зовут Альфрит. Как видите, живой бронированный танк.
- Я Хонехон~. Как видите, скелет магического типа!
- Меня зовут Анастасия. Несмотря на свою внешность, я - типичный зомби.
- Серьезно?!
- Да.
Нннн… надо быстро посоветоваться с младшей сестренкой.
- Рина, у тебя есть время?
- Суур, что это такое?
- Я только что познакомилась с Альфрит-сан и Хонехоун-cан, но могу ли я доверять этим троим?
- Альф-cан, Ске-сан и старик-это не проблема. Их губы плотно сжаты. Хорошие люди.
- Понятно, поняла.
- Если вы хотите посекретничать, то сделайте группу и используйте партийный чат, иначе нет никакого смысла~.
- Хорошо, я так и сделаю.
Вместо того чтобы решать в одиночку, когда я только познакомилась с ними, лучше всего спросить мою младшую сестру, которая знает их гораздо дольше.
- У меня есть рекомендация моей младшей сестры, так что я покажу вам часть своего статуса.
- О, серьезно?
- Это нормально?
- Ну что ж, я просто покажу вам часть статуса расы.
Я пригласил Афлрит-cан, Хонехон-сан и Эртц-сан в группу.
Затем я поворачиваю только верхнюю часть статуса, видимого для партии… там.
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная Принцесса ур.11
Элемент: Темный
Род: Высший Бессмертный
Семейство: Королевский Зомби
- Высший Бессмертный?!
- Королевский зомби меня убивает, лол.
- Это ведь особая эволюция, не так ли? Можно ли было это показать?
- Я слышал от своей сестры, что вы трое очень осторожны. Кроме того, вполне возможно, что мы еще долго будем ладить.
- Хм? Эй, Альф, а разве мы не получили несколько баффов?
- А? Это правда, а что это за метка?
- У меня тоже есть такой, лидерский тип?
- Это действительно так. Мои навыки монстра, должно быть, повышают вашу статистику.
- Значит, это навык монстра!
- Ах, может быть, это потому, что… это раса принцесс?
- Имеет смысл~. Если говорить о королевских особах, то они относятся к высшему эшелону типов лидерства.
- Ммм… это все из-за этих двоих.
Бессмертная Королевская Особа:
Бессмертные в партии получают бонус к статистике, основанной на уровне навыка.
Урон, получаемый от бессмертных врагов, уменьшается в зависимости от уровня навыка.
Королевская власть:
Если быть лидером группы, у членов группы все показатели увеличиваются.
Коэффициент увеличения меняется в зависимости от уровня квалификации и масштаба партии.
- Ясно, без сомнения, авторитет - это навык высокого уровня лидерства.
- Оба выглядят привязанными к расе~.
- Посвященная для бессмертных, да? Честно говоря, мы, вероятно, будем единственными, кто выиграет от этого?
- Бессмертные типы все-таки непопулярны…
- Скорее, среди нелюдей слишком популярны дьявольские типы и пушистые типы.
- Все, вы знаете о дополнительных расах?
- А это что такое?!
Значит, они все-таки не знают.
Вместо того, чтобы учить их, должно быть быстрее просто показать им окно справки.
- Серьезно?!
- Ого, значит, такая штука была…
- Я… я серьезно хочу знать… !
- Не нарушайте табу, вы двое.
- Нггхх… !
- Скорее, невозможно разделить метод, который я использовала.
- Неужели?
- Моя бессмертная Принцесса ограничена мной. Предмет для разблокировки эволюции больше не может быть приобретен. И это невозможно для живого доспеха, чтобы пройти путь принцессы в первую очередь. И поэтому вам нужно искать другой вариант.
- Там сказано, что их "довольно много", в конце концов.
- Да. Что касается меня, то на старте расы в катакомбах я нашла потайную комнату с ключевым предметом. Если вы оба знаете положение вашего расового начала, то я думаю, что было бы неплохо исследовать их. Хотя я не могу гарантировать, что там что-то есть.
- И все же, разве это нормально -давать нам такую важную информацию?
- Я получила её случайно, так что не возражаю. Я не окажусь в невыгодном положении, так что у меня нет причин для паники.
- Понятно, потому что здесь нет никакой возможности перекрытия, не так ли?
- Да. Вот почему я говорю вам, друзья-нелюди и знакомые моей младшей сестры, а также бессмертные товарищи.
- Ладно, давай поищем.
- Ага, пойдем поищем.
- О, и еще, есть вероятность, что там может быть дополнительное оборудование, такое же, как это мое оборудование, поэтому обязательно обыщите каждый уголок и щель.
- Мне было любопытно, так что там даже есть дополнительное оборудование, а?
- Он обладает действительно широким спектром эффектов и способностей, но тот факт, что они не ломаются и не падают, очень обнадеживает.
Давайте покажем им помощь дополнительного оборудования.
- Хм, понятно. Ну, не похоже, чтобы их было слишком много, так что я не уйду из бизнеса.
- Мне больше нечего вам сказать, но… когда я получила ключ, у меня отняли контроль над моим телом, так что это может быть похоже и в других случаях.
- Хм-Ммм…
- Ну, а пока приглашение в друзья… Давай поладим.
- Позаботься о нас! Наша Принцесса!
- Пожалуйста, позаботьтесь обо мне.
Ладно, с этим информация должна распространяться. Они, кажется, знамениты, так что пусть эти двое поставят ее на форум, как только найдут свои собственные. Иметь с этим дело было бы хлопотно.
Наверное, самое время мне пойти поохотиться, а?
- Я сейчас же отправлюсь на поиски.
- Да, и я тоже.
- Я отправлюсь на Восток поохотиться.
- Конечно!
Распустив отряд, я покидаю ларек Эртца-сана, а затем, покончив с истреблением кроликов и Волков, иду в лес.
Вечер сменился ночью, и Лунный свет стал единственным источником света, но это не повлияло на меня, так как я обладаю ночным зрением.
Ночное зрение, которым обладают Бессмертные, и навык "ночного видения", по-видимому, отличаются по своим характеристикам, причем один из них намного превосходит другой. В конце концов, они - обитатели ночи.
Давай сегодня побродим по восточному лесу, пока я не усну.
На ужин я всегда могу выйти из системы в безопасной зоне.
Единственное, что мне нужно от города, - это сообщить о задании в союзе и обновить его. Но гораздо выгоднее собирать и продавать материалы, а не ходить туда-сюда каждый раз, когда я бью несколько животных.
Ну что ж, тогда давай поохотимся до самого сна.
Если я буду только охотиться, это станет повторяющейся работой на основе огневой мощи, поэтому теперь, когда я наконец-то могу двигаться правильно, в отличие от того, когда я была зомби, давайте забудем о упреждающей атаке с помощью магии и попробуем сражаться в ближнем бою.
Но я тоже хочу поднять свою магию, так что думаю, что буду использовать ее примерно в половине случаев.
Давайте исследуем работу ног и различные другие вещи, чтобы найти лучший способ борьбы. Это полноценное погружение в игру, так что так будет интереснее.
Похоже, что трудно попасть в кабана или медведя спереди.
Напротив, парировать их чрезвычайно просто. Должно быть, это вызвано разницей в статистике.
А пока давайте рассмотрим и «Ауру Тьмы".
Кажется, что враг получает дебафф при прикосновении, а затем дополнительные дебаффы, пока остается в Контакте. Похоже на эрозию?
Есть последствия яда, проклятия и слабости. Если я дотрагиваюсь до любого места на враге, аура цепляется за них и имеет определенную вероятность поставить на них статус недуга.
Однако, просто прикоснувшись к врагу, их трудно отравить, и это легче, когда я режу их мечом. Скорее всего, она действует как инфекция, проникающая через раны.
Яд - это основной непрерывный урон.
Проклятие уменьшает эффект восстановления предметов.
Слабость снижает все показатели.
Все они имеют неприятные последствия.
Просто защищая себя от атак ближнего боя, аура считает это контактом, поэтому, если противник в пвп в конечном итоге получает Слабость (6), все, что остается сделать, это нанести завершающий удар.
Мне нужно только атаковать магией, защищаясь?
[Ваш уровень расы повысился.]
["Меч" достиг 15-го уровня.]
[Получено "Искусство меча" 【Железное ослабление】.]
["Защита" достигла 15-го уровня.]
[Получено "Искусство обороны" 【Защита от магии】.]
["Парирование" достигло 15-го уровня.]
[Получено "Искусство парирования" 【Парирование магии】.]
["Аура Тьмы" достигла 10-го уровня. Эффективность возрастает.]
【Железное ослабление】 - это основная защита, игнорирующая атаку.
【Защита от магии】и【Парирование магии】- это оба искусства для предотвращения магических атак.
Для одиночных атак это【Парирование магии】, а для атак по площади -【Защита от магии】, работает лучше.
"Аура Тьмы " - состояние интенсивности недуга, кажется, стало 2.
Это все еще начальные навыки и базовые навыки, поэтому они быстро растут. Как хорошо.
Когда я охотилась, то никого не встретила, поэтому я занимаюсь растяжкой в безопасной зоне леса.
А потом я выхожу из системы и делаю это тоже по-настоящему. И спокойной ночи.


    Официальный форум

    * Вообще в оригинале, везде где говорится про форум, называется это BBS Но это настолько старинная тема, BBSки были в ходу еще до интернета и виндовса, хах, ностальгия. Я не знаю, у них там до сих пор это популярно? Или автор такой же древний старик, как я? Отличие BBS от форума, ты там не регаешься, зашел и если по твоему IP нет бана, общаешься безлико (ну это общее направление) А, еще там не темы, а нити, заходишь в нить и тупой поток сообщений.
Для удобства современных людей, я все же называю это форумом, просто не удивляйтесь, что здесь нет ников.
【Новичок?】Общий Вопрос 5я тема【Опытный?】
1. Проходящий мимо авантюрист
Это тема для общих вопросов!
Спрашивай все, что хочешь. Однако ответят ли вам - это чисто твоя удача.
Если вы хотите узнать о навыках, идите сюда.
Тема вопроса о навыках: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊　
Предыдущая тема: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
→980 поздравляю, ты - ИЗБРАННЫЙ. Я дарую тебе право сделать следующую тему.
295. Проходящий мимо авантюрист
→Как работает время и погода внутри этой игры?
296. Проходящий мимо авантюрист
→295 один день в реале - это четыре дня в игре, погода случайная.
297. Проходящий мимо авантюрист
→296 что означает, что в течение одного реального дня, в игре проходят четыре дня, причем каждый длится шесть часов?
Несмотря на то, насколько реальной кажется эта игра, у них есть магазины, открытые по ночам, не так ли?
298. Проходящий мимо авантюрист
→297 хорошо. Руководство здесь решает, делать ли что-то реалистичное или более игровое, в зависимости от того, что интереснее.
Если бы они сделали это реалистично и магазины были закрыты, это было бы проблемой. И поскольку некоторые взрослые могут играть только ночью, они сделали эту часть более похожей на игру.
Но чтобы сохранить его реалистичным, они заставляют жителей-кладовщиков меняться в зависимости от времени суток.
Погода, которая бывает сейчас: ясная, облачная, ветреная, сильный дождь и дождь с грозой.
Бывают и внезапные грозы, совсем как в реальной жизни.
И еще есть кое-что. Кровавая луна, которая появляется независимо от того, день это или ночь, и которая изменяет то, как действует ИИ, поэтому вам нужно быть осторожным.
299. Проходящий мимо авантюрист
→298 Ясно. Большое спасибо.
300. Проходящий мимо авантюрист
→299 кстати, они делятся на утро, полдень, вечер и ночь.
0~6      Утро 0:00~0:30     Полдень 0:30~3:00      Вечер 3:00~3:30     Ночь 3:30~6:00
6~12    Утро 6:00~6:30     Полдень 6:30~9:00      Вечер 9:00~9:30     Ночь 9:30~12:00
12~18 Утро 12:00~12:30 Полдень 12:30~15:00 Вечер 15:00~15:30 Ночь 15:30~18:00
18~24 Утро 18:00~18:30 Полдень 18:30~21:00 Вечер 21:00~21:30 Ночь 21:30~24:00
Кроме того, на данный момент нет никакого игрового календаря. Ну, в конце концов, в реальной жизни на каждую неделю приходится 28 дней.
Тем не менее, похоже, что есть четыре дня в неделе для элементов огня, воды, ветра и земли.
301. Проходящий мимо авантюрист
→300 так что один день в реале - это неделя в игре (4 дня)? Это помогает!
302. Проходящий мимо авантюрист
→301 конечно! Делайте все возможное!
302. Проходящий мимо авантюрист
Я видел надпись "фермер" над головами некоторых игроков, что это такое?
303. Проходящий мимо авантюрист
→302 вы видели одного из них? Это просто название. Когда вы получаете более высокий навык "земледелия", навык "фермер" вы получаете титул.
304. Проходящий мимо авантюрист
→303 это что-то вроде работы?
305. Проходящий мимо авантюрист
→304 нет, просто украшение. Названия сами по себе иногда имеют некоторый эффект, но они очень незначительны. Фермер имеет уменьшенную вероятность появления насекомых, увеличение скорости роста и повышение качества?
Даже если вы получите звание, люди не смогут его увидеть, если вы не сделаете его видимым. Если вы установите его как видимый, его увидит любой человек. Вы просто используете его, когда хотите похвастаться - "вот так я играю в эту игру!".
306. Проходящий мимо авантюрист
→305 Ясно, как можно получить титул?
307. Проходящий мимо авантюрист
→306 существует множество способов получить титулы. Среди них есть те, к которым вы можете стремиться и получить. Особенно это касается получения каких-то специфических навыков или крафта.
Кроме того, вы внезапно получаете их, выполняя различные требования, поэтому делайте все возможное.
Я думаю, что там была тема "Титулы", так что, если вы хотите узнать больше - идите и посмотрите туда.
Скорее всего, есть по одному, для тех, кто убъет боссов Востока/Запада/Юга/Севера, так что вы можете стремиться к ним.
308. Проходящий мимо авантюрист
→307 Ясно… но боссы для меня невозможны… спасибо Вам большое.
426. Проходящий мимо авантюрист
Я хочу вернуть назад свои волосы, которые я состригла, что же мне делать?
427. Проходящий мимо авантюрист
→426 Микротранзакции.
428. Проходящий мимо авантюрист
→427 серьезно… ?
429. Проходящий мимо авантюрист
→428 Серьезно. Купите обычный или премиальный билет на создание персонажа. Кстати, даже если ваш персонаж был сделан с премией, но вы хотите только нарастить свои волосы, купите нормальный билет. Это доброта руководства, которое позволяет вам делать это до тех пор, пока вы не меняете свои премиальные части.
430. Проходящий мимо авантюрист
→429 Ясно, так что я могу получить их дешевле.
431. Проходящий мимо авантюрист
→430 Ну, в конце концов, в игре может быть найден материал, который позволяет выращивать волосы. Но в данный момент это всего лишь микротранзакция. И мы не знаем, насколько сильно растут волосы с помощью элемента для роста волос, поэтому, если вы хотите сделать свою прическу по своему вкусу, лучше всего заплатить.
432. Проходящий мимо авантюрист
→431 Ясно. Вперед донатить.
433. Проходящий мимо авантюрист
→432 да, сделай это.
Вроде это упоминалось во время создания персонажа. - "Волосы можно стричь, но нельзя выращивать". Ну, во всяком случае, их невозможно "нормально" вырастить. Когда мы спросили у руководства, они намекнули, что есть средство для роста волос.
Но это все равно намеки на будущее.
【Боссы】общий прогресс тема 7【слишком сильны】
1. Проходящий мимо Авангард
Это общая тема прогресса.
Давайте напишем здесь о прогрессе.
Предыдущий поток: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
→980 Создайте свою тему, пожалуйста.
592. Проходящий мимо Авангард
Здесь не хватает зелий! Босс слишком силен!
593. Проходящий мимо Авангард
→592 Да, босс очень силен. Но это действительно весело в VR.
594. Проходящий мимо Авангард
→593 это весело. Но борьба в ближнем бою требует мужества.
595. Проходящий мимо Авангард
→594 Ура танковым кишкам!
596. Проходящий мимо Авангард
→595 УРА!
597. Проходящий мимо Авангард
Стоять перед Големом действительно страшно… я думаю, что в конце концов это будут драконы?
Делайте все возможное, танки.
598. Проходящий мимо Авангард
Делайте все возможное, танки.
599. Проходящий мимо Авангард
Ну, по поводу зелий… или, скорее, общей проблеме расходных материалов. Может быть, мы все-таки сначала пойдем на Запад?
600. Проходящий мимо Авангард
→599 там так мало расходных материалов, что это ужасно. Но мне совсем не хочется ехать на Восток…
601. Проходящий мимо Авангард
→600 Вид насекомых в VR ужасен, не так ли… даже мультяшные, отвратительные вещи все равно отвратительны!
602. Проходящий мимо Авангард
→601 и они огромные! Мгновенные мурашки по коже. Это гораздо большая проблема, чем сам босс.
603. Проходящий мимо Авангард
Черт возьми, в данный момент мне все равно, кто это, я просто хочу победить одного из боссов.
604. Проходящий мимо Авангард
В конце концов, мы еще никого не победили.
605. Проходящий мимо Авангард
Если мы не убьем голема на Севере, то не получим никакой железной руды…
606. Проходящий мимо Авангард
Север - это металлическая руда, Восток - фермы, Запад - травы, а Юг - это порт?
607. Проходящий мимо Авангард
→606 Ага, вот и все. Север и Запад - самые неотложные из них? С точки зрения оборудования и расходных материалов.
609. Проходящий мимо Авангард
Восточный край суров по совершенно иной причине, чем насекомые. Серьезно.
610. Проходящий мимо Авангард
Мы планировали победить северного босса с помощью магии, сделать оборудование с рудой, которую можно найти там, а затем победить других боссов, но…
611. Проходящий мимо Авангард
Голем слишком МОЩНЫЙ.
612. Проходящий мимо Авангард
Ммм, Голем очень силен. Босс - это значит БОСС.
613. Проходящий мимо Авангард
Я уже подумывал о том, чтобы пойти к боссу, есть ли что-нибудь, чего я должен остерегаться?
614. Проходящий мимо Авангард
→613 это весело, надо всего лишь избегать топота.
615. Проходящий мимо Авангард
→614 я знаю. Прыгать вместе со всей группой - весело.
616. Проходящий мимо Авангард
→615 это не весело, когда вы делаете ошибку, хотя…
617. Проходящий мимо Авангард
→616 под топотом вы подразумеваете ту часть, где он поднимает руку и ударяет ею по земле, да?
618. Проходящий мимо Авангард
→617 да. Начиная с того места, которое было поражено, распространяется ударная волна, и ее нужно избегать, прыгая. Особенно в арьергарде. Когда вы получаете удар, в зависимости от вашего навыка сборки и расстояния вы можете получить ваншот*.
* Мгновенная смерть.
619. Проходящий мимо Авангард
→618 Подождите, это было так мощно?!
620. Проходящий мимо Авангард
→619 Да. Он такой сильный, потому что его так легко заметить. Даже если вы не умрете, вы все равно будете отброшены назад, так что нет никакого выбора, надо избегать этого.
621. Проходящий мимо Авангард
→620 Единственные специальные атаки голема - это в значительной степени просто топот и вращающийся удар. Проблема заключается в скорости, с которой он использует их во второй фазе.
622. Проходящий мимо Авангард
→621 он также добавляет несколько странных финтов. Это жестоко по отношению к авангарду. Когда вы находитесь позади него, чтобы атаковать с близкого расстояния, этот вращающийся удар - не шутка.
623. Проходящий мимо Авангард
→622 Ясно, буду осторожен! Я пошел умирать!
624. Проходящий мимо Авангард
→623 будь быстр!
【Насекомые】общая тема 10【NG】
1. Авантюрист на отдыхе
Это общая тема для обсуждения.
Пиши, как хочешь.
Однако не нарушайте элементарных правил, иначе танк переедет вас.
Нет, серьезно. В худшем случае вся тема исчезнет, так что не надо.
Предыдущий поток: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
980 пожалуйста, начните новую тему.
125. Авантюрист на отдыхе
С запуска прошло уже две недели. Как вы проводите свое время, ребята?
126. Авантюрист на отдыхе
→125 что с твоей вежливостью, Кек
127. Авантюрист на отдыхе
→125 дай мне свою ветчину.
128. Авантюрист на отдыхе
→127 пошел ты, ^^^^^
129. Авантюрист на отдыхе
Быть пушистым, как всегда, ну и что с того?
130. Авантюрист на отдыхе
→129 я хочу немного больше пуха, неужели это все еще только кролики и волки?
131. Авантюрист на отдыхе
→130 да. На востоке водятся олени, кабаны и медведи, для некоторых они вполне могли бы быть пухом… ?
132. Авантюрист на отдыхе
→131 я хочу Миииииишкуууу!!
133. Авантюрист на отдыхе
→132 но те, что на востоке, реалистичны и не симпатичны…
134. Авантюрист на отдыхе
→133 но они же классные!
135. Авантюрист на отдыхе
ИА! Heeyy! Это же Шупер! Эксштра… Буби… фу…
136. Авантюрист на отдыхе
→135 да?
137. Авантюрист на отдыхе
→135 да?
138. Авантюрист на отдыхе
→135 да?
139. Авантюрист на отдыхе
→135 Эй, с этим парнем все в порядке?
140. Авантюрист на отдыхе
→139 он явно не в себе.
141. Авантюрист на отдыхе
→140 он не отвечает, словил бан?
142. Авантюрист на отдыхе
→141 Аааа, извините, нет. Я вошел просветленным.
143. Авантюрист на отдыхе
→142 детали!
144. Авантюрист на отдыхе
→143 смотрите, там была эта девушка в платье с большими… огромными(? - сиськами!
145. Авантюрист на отдыхе
→144 серьезно?! А, Нип*?… резидент?
* NPC - это ЛитРПГ и я намеренно не коверкаю всем известные игровые термины, но речевые обороты поясняю.
146. Авантюрист на отдыхе
→145 Нет, я дважды проверил ее, и она, похоже, была игроком. Одетая в серое платье и держала в руке рапиру(?).
147. Авантюрист на отдыхе
→146 серьезно?! А ее лицо?
148. Авантюрист на отдыхе
→147 она была очень хорошенькой. А теплый тип(?), у нее было нежное лицо. Аккуратная и правильная, элегантная красавица?
149. Авантюрист на отдыхе
→148 серьезно?!
150. Авантюрист на отдыхе
→148 серьезно?!
151. Авантюрист на отдыхе
→148 серьезно?!
152. Авантюрист на отдыхе
→149-151 не бросайтесь на нее и не получите себе бан, парни^^^^^
153. Авантюрист на отдыхе
→148 она сейчас у старика Эртца… она удивительна во многих отношениях… фу… это очень мило, что я там увидел…
154. Авантюрист на отдыхе
→153 Добро пожаловать в состояние просветления!
155. Авантюрист на отдыхе
→153 теперь у нас есть еще просвещенные^^^6^
156. Авантюрист на отдыхе
→153 под старым мужским местом вы подразумеваете, там! Я ухожу!
157. Авантюрист на отдыхе
→156 я не отпущу тебя, чтобы показать на себе! ’я тоже пойду!’
158. Авантюрист на отдыхе
→157 ТЧ… ничего не поделаешь… делай, как хочешь!
159. Авантюрист на отдыхе
→156-158 они ведут себя так, как будто собираются в страну смерти, но на самом деле просто собираются подглядывать за девушкой.
160. Авантюрист на отдыхе
Вот почему некоторые парни такие несносные…
161. Авантюрист на отдыхе
→160 я могу чувствовать доброту в том, как вы не сваливаете всех парней в кучу.
162. Авантюрист на отдыхе
→161 я тоже.
163. Авантюрист на отдыхе
Я думаю, что видел ее, чувствовал, что таких девушек не может быть больше, чем несколько.
Если бы только у меня была такая сестренка… вот что я подумал. Ну, хотя никаких намеков на личность не было.
164. Авантюрист на отдыхе
Тьфу… что это за нагрудные доспехи… почему ни один из них не достался мне… этот мир несправедлив…
165. Авантюрист на отдыхе
Что это за фигура… почему она лезет мне в живот… нххх… !!
166. Авантюрист на отдыхе
→164-165 давайте прекратим эту тему! Это никого не сделает счастливым!
167. Авантюрист на отдыхе
О-О, это тот самый человек, который одним ударом убивает кроликов и волков. Понял…
168. Авантюрист на отдыхе
→167 один удар? Разве она не держала в руках рапиру?
169. Авантюрист на отдыхе
→168 у нее действительно есть рапира, но я видел, как она ваншотит их как мечом, так и магией. После этого она направилась прямиком в Восточный лес, так что ее охотничьи угодья должны быть именно там.
170. Авантюрист на отдыхе
Та девушка в сером платье была игроком?! Я думал, что она была ординатором…
171. Авантюрист на отдыхе
→170 команда "без маркера", не так ли?
172. Авантюрист на отдыхе
→171 конечно же!
【Разрушение окружающей среды】общая тема обсуждения крафта 8【необходимая жертва】1. Безымянный Ремесленник
Это общая тема обсуждения крафта.
Поговорим здесь о крафте вообще.
Каждый тип крафта имеет свой собственный навык - специализированную нить, поэтому проверьте их.
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… и т. д.
→980 Предоставляю следующую тему вам!
345. Безымянный Ремесленник
ТАМ НЕТ НИКАКИХ МАТЕРИАЛОВ!!!
346. Безымянный Ремесленник
Да, там действительно нет никаких материалов. Или новые материалы, если быть более точным.
347. Безымянный Ремесленник
Значит, мы ждем прогресса?
348. Безымянный Ремесленник
Я догадываюсь. Где бы он ни открылся, я буду ему благодарен.
349. Безымянный Ремесленник
Север - это кузнечное дело, Восток - земледелие, Запад - смешивание, Юг - лесное ремесло, это то, что мы теперь знаем?
350. Безымянный Ремесленник
→349 выглядит именно так. Кажется, мы могли бы также порыбачить на юге. А может быть, даже сделать корабли… ?
351. Безымянный Ремесленник
→350 судостроение… судостроение, да. А как насчет рыбы? Можем ли мы воспроизвести их?…
352. Безымянный Ремесленник
Если бы у нас были корабли, мы могли бы выйти в море. Хотя мне кажется, что мы могли бы сделать и то, и другое в этой игре…
353. Безымянный Ремесленник
→352 - это большой корабль, который может сделать один человек… ? Держу пари, что расходы на ремонт и техническое обслуживание были бы ужасны.
354. Безымянный Ремесленник
Ну что ж, нам придется подождать, пока Авангард продвинется вперед. Нужно, чтобы эти боссы подохли…
355. Безымянный Ремесленник
Да… но они говорят, что у них недостаточно зелий, не так ли?
356. Безымянный Ремесленник
Смешивание требует времени, знаете ли… когда вы делаете это небрежно, количество восстановленных HP меняется…
И вообще, на западной стороне есть насекомые.
357. Безымянный Ремесленник
Это не то место, куда кто-то хочет пойти, верно… единственная спасительная благодать заключается в том, что это не обязательно Запад, если вы хотите получить зелья HP.
358. Безымянный Ремесленник
Не улучшится ли дроп после открытия порта?
359. Безымянный Ремесленник
Это, конечно, возможно.
360. Безымянный Ремесленник
Или, скорее, если смешивание не работает, как насчет алхимии?
361. Безымянный Ремесленник
Алхимия - это хорошо…
362. Безымянный Ремесленник
Это хорошо для массового производства, но он использует много МП, так что трудно сделать много. А то, что вы делаете, имеет заданное качество…
363. Безымянный Ремесленник
Это, как бы это сказать, фантастический навык, когда вы используете магическую силу, чтобы сделать вещи сразу, но он не может победить специализированное ремесло…
Вы можете сделать все быстро с помощью магии! Но у него нет никакой специализации? Вроде.
364. Безымянный Ремесленник
Честно говоря, этот навык кажется недостаточным для любителей крафта.
365. Безымянный Ремесленник
Если вы не занимаетесь полностью крафтом и можете самостоятельно собирать материалы со всего мира, то Алхимия - это правильный навык для вас. Он имеет заданную производительность, поэтому иногда может быть странно хорош в зависимости от материалов.
366. Безымянный Ремесленник
Да, результаты статичны, так что жители будут покупать вещи у вас, что является хорошим моментом… я думаю?
367. Безымянный Ремесленник
Это вроде как хорошая мысль… Я думаю? Получить вещи качества C с помощью смешивания довольно сложно.
368. Безымянный Ремесленник
Сначала качество, которое вы получаете, низкое, и оно постепенно повышается, но оно останавливается на С, так что…
369. Безымянный Ремесленник
→368 тьфу… моя голова…
370. Безымянный Ремесленник
→368 остановитесь его… больше не могу…
371. Безымянный Ремесленник
→368 это хорошо, чтобы иметь возможность сделать любое качество, которое вы хотите… но я не вижу причин брать ниже C…
372. Безымянный Ремесленник
Я рекомендую алхимию для некоторых конкретных людей. Как лучники или фермеры…
373. Безымянный Ремесленник
→372 Да, вы имеете в виду стрелы и удобрения.
374. Безымянный Ремесленник
→373 Ага, их самых. Это полезно для изготовления расходных материалов, подобных тем, что вы сами себе делаете. Удобрение - это одно, но если вы хотите получить больше от своих стрел, вам следует заняться лесным ремеслом…
375. Безымянный Ремесленник
В конце концов, алхимии действительно не хватает, а?
376. Безымянный Ремесленник
→375 так и есть.
【Я сегодня хорош】Тема для обсуждения крафта - кулинария 3【Моя еда вкусна】
1. Безымянный Повар
Это нить для обсуждения кулинария.
Поговорите о вещах, связанных с приготовлением пищи здесь, ибо другие вещи идут в другом месте.
Предыдущая тема: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
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Внимание!
【Знание кипячения】и【знание тушения】существуют.
Не ешь - терроризируй!
→980 позаботьтесь о следующей теме!
2. Безымянный Повар
Спасибо, что подкинули эту тему наверх!
3. Безымянный Повар
Пасипки!
4. Безымянный Повар
Хорошая работа. Но все равно, это едва ли 3-е число.
5. Безымянный Повар
Спасибо. И не говори этого вслух…
6. Безымянный Повар
И все же, почему она так непопулярна?
7. Безымянный Повар
Должно быть, потому, что это то, что вы обычно делаете ежедневно. Я слышал, что люди не хотят готовить даже внутри игры…
8. Безымянный Повар
О-О-О… я понимаю… наверное, ты не хочешь отправиться в фэнтезийный мир, чтобы заняться кулинарией…
9. Безымянный Повар
Никто не будет делать этого, если они действительно не любят готовить…
10. Безымянный Повар
И полевые пайки дешевые…
11. Безымянный Повар
Я не признаю эту гадость - дегозару.
12. Безымянный Повар
Разве некоторые самодельные вещи не вкуснее полевых пайков?
13. Безымянный Повар
Обработанное мясо. Я понимаю, но ведь это не проблема, верно?
14. Безымянный Повар
Да, проблема в том, что на прилавках нет мяса, я знаю. Я знаю…
15. Безымянный Повар
В этот момент еда не дает никаких баффов и только восстанавливает сытость, да?
Теперь вы можете легко восстановить сытость с помощью полевых пайков, поэтому мало кто занимается приготовлением пищи.
Даже если вы поставите мясо на прилавок, оно не будет хорошо продаваться, поэтому все идут продавать его в Союз.
В результате, единственный способ для нас получить его - это охотиться для себя, и это заставляет меня плакать.
16. Безымянный Повар
Еда очень вкусная благодаря навыку приготовления пищи, и все же…
Более того, просто немного изменив вещи, меняется и вкус. Интересно, какие такие данные они используют для этого?
17. Безымянный Повар
- Действительно так. Если вы едите нормальную пищу один раз, вы не можете вернуться к дерьмовым пайкам
18. Безымянный Повар
Сильная сторона полевых пайков заключается в том, что вам не нужно много времени, чтобы съесть их…
19. Безымянный Повар
Я думаю, что все просто не знают вкуса еды, приготовленной настоящим поваром, понимаете?
Когда я выставил немного стряпни, нашлись люди, которые ее купили.
20. Безымянный Повар
Ну, прошло всего две недели с тех пор, как игра стартанула… это VRMMO, так что все сосредоточены на боевых действиях. В этом случае они пойдут за полевыми пайками, чтобы восстановить сытость…
21. Безымянный Повар
Мне нужно восстановить чувство сытости.
Я не хочу, чтобы мое время было занято едой.
Но если это возможно, я хочу есть вкусную еду.
^Каково, по-моему, нынешнее состояние игроков?
22. Безымянный Повар
С первым делом просто ничего нельзя поделать, а со вторым можно что-то сделать? Что касается третьего, то есть люди, которые приходят в ларьки, чтобы купить еду.
23. Безымянный Повар
Для 2-го блюда вы можете поесть быстро.
Для 3-х человек покупают вещи, которые мы продаем, поэтому нет необходимости делать что-то особенное.
24. Безымянный Повар
Итак, нам нужно сделать вяленое мясо или переработанное мясо? Например, "знание копчения".
25. Безымянный Повар
Такое чувство, что оно существует. Те, что мы знаем прямо сейчас…
【знание жарки ур.1】【кулинарная мудрость ур.1】【знание варки ур.5】【знание тушения ур.1】【знание пропаривания ур.15】, не так ли?
26. Безымянный Повар
На 20ом мы, скорее всего, получим размножение, которое является общей способностью между всеми типами крафта…
27. Безымянный Повар
В любом случае, на 15ом он начинает становиться жестким. Скорее всего, необходимы мясные ингредиенты из Восточного леса.
Он вообще не идет вверх с кроличьим и волчьим мясом.
28. Безымянный Повар
Мы никак не можем купить восточные материалы, даже мясо, понимаешь?… Скачок цен просто ужасен, не так ли?
29. Безымянный Повар
Насколько я могу судить в Союзе, так оно и есть. Похоже, что в Союзе - дешевле всего, но они стоят более 1 тысячи каждый кусок.
30. Безымянный Повар
С учетом сказанного, мы не способны охотиться на что-либо должным образом.
31. Безымянный Повар
А как же бой? Мы же повара, а не бойцы.
32. Безымянный Повар
Ммм, я только что занялась приготовлением пищи, но… что значит "еда-террор"?
33. Безымянный Повар
Добро пожаловать, товарищ! Продовольственный террор - это… ну…
34. Безымянный Повар
Давайте сначала предоставим вам некоторые предварительные знания.
Когда приготовление пищи терпит неудачу, она взрывается. По неизвестным причинам она просто взрывается. Когда вы опускаете руку в кипящую воду, появляется ожоговая болезнь. Здесь жарко, как в реале.
35. Безымянный Повар
Игрок, который приобретает【знание кипячения】и сразу же начинает готовить.
Пробует приготовить суп и бросает различные специи в кастрюлю с кипящей водой.
А что будет дальше… только представь?
36. Безымянный Повар
… она взрывается и разбрасывает содержимое… ?
37. Безымянный Повар
Ой… это была сцена кровавой бойни, в которой участвовали все игроки в окрестностях. Это и есть настоящий продовольственный терроризм.
38. Безымянный Повар
Честное слово? Я от души расхохоталась, когда услышала об этом. В результате этого было обнаружено "знание тушения".
В ходе экспериментов мы обнаружили, что "знание кипения" не требует ничего, кроме соли.
39. Безымянный Повар
Кстати, она взрывается, когда это "невозможно". Сжигание мяса - это неудача в использовании, но с точки зрения игры оно "пережарено", "сожжено" или "превратилось в пепел" и не взрывается.
40. Безымянный Повар
Если вы не готовите его достаточно, он получается "наполовину жареным". В этом случае мы также считаем это неудачей. Это все еще дает опыт, хотя и меньший. Но хотя бы не взорвется.
41. Безымянный Повар
Понятно… большое вам спасибо.
42. Безымянный Повар
Все нормально. Давайте наслаждаться жизнью поваров…


    Крафт, кулинария… ЖАРКА

    Итак, я регистрируюсь и появляюсь в безопасной зоне Восточного леса…
Ннн… я думаю, Эртц-cан сейчас не в игре. Еще нет и шести утра.
Вокруг никого нет, так что давай сделаем растяжку, пока я думаю о том, что делать сегодня.
У меня есть 9 кусочков Кабаньей кожи… отлично.
Поскольку у меня накопилось изрядное количество мяса, как насчет того, чтобы я немного «поготовила»?
Что мы имеем…
Мне нужно вернуться в город, а потом купить немного специй и овощей.
Давайте сегодня займемся крафтом.
«Приготовление пищи»
【Знание жарки】【кулинарная мудрость】
Знание: позволяет делать упомянутый вид приготовления пищи.
Мудрость: добавляет систему помощи при приготовлении пищи. Увеличивает скорость выпадения пищевых ингредиентов.
Хм, понятно.
То, как это написано… это значит, что я могу только жарить еду в этот момент? Он говорит, что позволяет это, поэтому, если у вас нет знания, вы не можете этого сделать.
Хнн… ? А это значит, что если у вас нет "кулинарии", то вы даже не можете жарить мясо?
Итак, если вы хотите что-то приготовить, вам нужно взять «кулинарию». В противном случае вы просто не принимаете приготовление пищи, когда вы не планируете на самом деле готовить.
Особенно учитывая, что полевые пайки, по-видимому, очень дешевы…. Хотя и не очень вкусны.
Хорошо, давай закончим мои основные тренировки-растяжки - и вернемся в город, избивая и лутая врагов по пути.
По дороге в город часы пробили 6 часов утра, в игре наступило утро.
И наоборот - я направляюсь в город, пока меня сжигает солнечный свет. Если это возможно, я хочу повысить свой навык автоматического восстановления, поэтому мне лучше играть в дневное время.
Похоже, что он очень быстро растет, но, учитывая, что прошло уже две недели с начала игры, он все еще слишком низок. Начальные навыки, по-видимому, доходят до 30, так что он, наконец, достиг половины пути.
Увеличение статистики от уровня навыков, чем от базового уровня, поэтому кач в катакомбах - не самая лучшая идея. Единственная спасительная благодать - это эволюция для нелюдей.
Я пришла в город и первым делом пошла в профсоюз, чтобы отчитаться. Затем я получила новый набор таких же квестов и покидаю здание Союза.
Как и следовало ожидать, в этот ранний час народу было немного. Впрочем, я не возражаю против того, чтобы идти было легко.
Давайте отправимся в торговый район, чтобы купить вещи, необходимые для приготовления пищи.
Ммм… продовольственные магазины… их там несколько. Кажется, что их товар немного отличается, но… прямо сейчас я могу приготовить только жареную пищу.
Проблема в том, как это сделать?
Картофельное пюре в конечном итоге обжаривается во фритюре, но так как здесь нет микроволновой печи, то есть необходимость варить и готовить его на пару…
Так что даже если бы у меня были знания о жарке во фритюре, но без кипячения и пропаривания это не получилось бы, блин это довольно сложно. Ну что ж, скорее всего, попытка провалится.
Итак, я должна думать о жарке в фольге и жареной пище, да?
… Ну что ж, давайте пожарим немного мяса.
Я покупаю соль и перец.
Одна солонка стоила 50, перец 100 каждый… это дорого. Я купила по 30 штук каждого и заплатил 4500… эх, очень дорого. Однако каждый ингредиент можно использовать 10 раз, так что это 300 применений.
Давайте купим еще немного лука и капусты. Оба названия примерно такие же, как и их настоящие имена.
По 10 каждого наименования. Я пока не планирую их использовать, так что пока этого должно быть достаточно.
Ладно, давай выйдем из системы и позавтракаем… и разберемся со всем остальным.
Я снова вхожу в систему, сейчас 10 утра, ночь в игре.
О, Эртц-cан вошел в систему. Давайте сразу же отправимся к нему и продадим вещи.
- Доброе утро, Эртц-cан.
- Хм? Ох, Принцесса…
- Я принесла немного кожи.
- А-а, я куплю.
10 кусков Кабаньей кожи превратились в 20 тысяч по-настоящему здорово.
- Кстати, ты видела официальный сайт?
- Сайт? Нет, не смотрела…
- Они говорят, что устраивают первое официальное мероприятие, понимаешь?
- Ах, вот как. Можно ли проверить сайт не выходя из игры, да?
- Да, ты можешь.
Первое официальное событие… объявление о боевом турнире… вот оно.
Есть еще некоторое время, пока он не начнется… похоже, они сделают это на четвертой неделе, от старта игры.
Прямо перед летними каникулами.
- Ты тоже участвуешь, Принцесса?
- Нет, меня не интересует пвп.
- Ясно. Есть же такие люди.
Давай проигнорируем официальное мероприятие.
Никаких изменений в моем расписании, давай сегодня работать.
А это значит, что мне нужен набор для начинающих кулинаров. Я открываю сумку слева на поясе и достаю квадратную коробку с чем-то похожим на миниатюры внутри.
Когда я повернула эту квадратную коробку к Земле, она показала предварительный просмотр - выберите, где ее разместить… вот что это означало.
Я сосредоточила свое сознание на том, чтобы поместить его. Затем, как и показывал предварительный просмотр - появился небольшой стол, разделочная доска, большая жаровня. Шкатулка исчезла из моих рук.
- А, готовка?
- У меня накопилось много мяса, и я решила повысить уровень.
- Разделочную доску можно сделать из дерева, а я могу сделать нож и сковородку.
- Боже мой, неужели это так? В случае, если инструменты для приготовления пищи сделаны таким образом, что происходит с набором?
- Они хранятся в одном наборе. Если вы поместите их в хранилище комплекта, он будет рассматриваться как часть комплекта.
Это звучит очень удобно.
Таким образом, инструменты для приготовления пищи, приобретенные из других источников, также могут храниться в комплекте, и если они зарегистрированы, то появятся вместе с комплектом.
Это не ограничивается приготовлением пищи и, кажется, относится ко всем наборам для крафта.
Однако был и предел - внутрь можно было поместить только один инструмент каждого типа. Ну, в случае кулинарии есть много типов, так что нет необходимости беспокоиться об этом слишком много.
Внутри было три вида Горшков: большие, средние и маленькие. Сковородки и кухонные ножи тоже были разных видов.
Но, как и следовало ожидать, вы не можете поместить жилищное оборудование в комплект…
В конце концов, комплекты делаются в основном для мобильности.
Можно носить инструменты, предназначенные для жилья, без комплектов, но если бы они были помещены в инвентарь, они бы перегружали складские ячейки.
- Может быть, мне стоит заказать немного, когда мы наконец доберемся до добычи железа?
- Ну, сделанные их из бронзы - это звучит не слишком хорошо.
К Эртц-сану подошел посетитель, закончив наш разговор. Я начинаю готовить еду.
В этой игре есть три способа крафта.
Ручной, как и в реальной жизни.
Полуавтоматический, которому помогает система.
И мгновенный крафт, который использует искусство - но это требует более высокого уровня, чтобы использовать его.
Например - при разделке мяса, ручные будут резать его кусок за куском.
При использовании полуавтомата, после резки одного куска, другие автоматически обрезаются до того же размера.
И мгновенный крафт авто, воспроизводящий ранее зарегистрированный метод для крафта предметов.
Ручной, полуавтоматический, автоматический. В этом порядке они имеют ограничение качества элемента, которое может иметь элемент, созданный с помощью этих методов.
Много опыта дается при ручном крафте, и меньше всего - при автоматическом…
Итак, давайте сделаем это вручную. В конце концов, план состоит в том, чтобы повысить уровень мастерства.
Теперь про само мясо……… Думая о редкости и трудности, это хорошая идея, чтобы попробовать с мистером кроликом.
Кабана и медвежатину я оставлю на гораздо более поздний срок. Я предполагаю, что они предназначены для использования примерно с тем же уровнем мастерства, что и их собственный уровень?
Давайте возьмем мясо кролика.
Мясо материализовалось на верхней части разделочной доски.
Увидев материализовавшееся мясо, я невольно напрягаюсь.
- Эй, что случилось?
- …Да так, ничего. Мне просто интересно, как этот маленький кролик превратился в кусок мяса такого размера…
- О, да. Вам не следует слишком глубоко вдаваться в это. Один кусок мяса - это всегда 1 кг. Они сказали, что количество выпадения зависит от размера противника или что-то в этом роде.
- Так вот в чем дело, в конце концов. Я так и думала, поскольку с животных с востока падает сразу с двух до четырех.
- Принцесса, а у тебя есть «демонтаж»?
- Да, есть.
- Ясно, повышается шанс дропа.
- Как хорошо, когда есть дополнительная добыча.
- А что ты делаешь?
- Простой бифштекс, приправленный солью и перцем, я полагаю? Давай сделаем так, как я обычно делаю.
Давайте прямо сейчас порежем мясо… порежем…
- Этим ножом трудно резать…
- Ну… это же только начало, так что… эй, погоди! Это же не кухонный нож!
- Я думаю, что это гораздо более острое лезвие…
- Неужели это такая большая проблема?!
- Это не имеет значения, пока он режет.
Я рубанула своей рапирой.
В конце концов, должны быть какие-то высококачественные кухонные ножи, но на данный момент их нет, так что лучшего выбора нет. Я всегда могу почистить ее с помощью【Очистки】.
- Черт возьми, ну разве куски не слишком толстые?
- … Почему? Я всегда нарезаю мясо такого размера.
- Ну, с твоей младшей сестренкой я вроде как заметил, что ты буржуа, да?…
- Ну… наши родители тоже.
Я достаю соль и перец, а затем использую【Горение】, чтобы поджечь уголь внутри жаровни. Затем я поставила на нее сковородку, чтобы разогреть ее.
- Есть ли необходимость наполнять ее углем?
- Нет, я так не думаю.
- А чтобы потушить огонь?…
- Просто положи его обратно.
- Ясно. Я подумываю о том, чтобы поджарить его на медленном огне… есть ли в этой игре микробы?
- Это болезнь, вызванная пищевым отравлением…. Ясно?
- …………
- Но, если у тебя есть【кулинарная мудрость】и【идентификация】, то они покажут, когда есть проблема.
- Тогда не беспокоимся по этому вопросу.
Похоже, что сковородка раскалилась, поэтому я приправила мясо солью и перцем, а затем положила его на сковородку.
Кусок мяса издавал приятный звук и аромат, пока он жарился. После того, как он жарится на мгновение, я отодвигаю сковороду подальше от прямого огня и продолжаю жарить. В конце концов я перевернула мясо и снова поставила сковородку на огонь. Затем я снова отодвигаю сковородку от огня и жарю еще немного.
- Ах, здесь нет крышки… а то я хотела оставить ее полежать некоторое время…
Ничего не поделаешь, давай еще немного пожарим его.
- Это должно быть достаточно хорошо.
[Кухня] Роскошный Кроличий Стейк Редкость: Нет Качество: C+
4-сантиметровый стейк средней прожарки из кроличьего мяса, приправленный солью и перцем.
Он был прожарен тщательно и равномерно.
Сытость +30
Повар: Анастасия
- Ху, выглядит аппетитно. Качество тоже достаточно хорошее.
- Я думаю, что С+ было не так уж и хорошо?
- Какой твой уровень мастерства "кулинарии"?
- Он только что поднялся, до этого был 1.
- Значит, стейк высшего качества. В конце концов, уровень навыка крафта, статистика, а также метод крафта и используемые инструменты будут влиять на качество.
- Так что для чего-то, сделанного с первоначальным набором для крафта, это может быть названо высоким качеством?
- В общем, первое, что вы создаете, имеет самое большее электронное качество. Есть много людей, которые готовят по-настоящему, поэтому для приготовления пищи это часто D-. В любом случае, C+ для первой попытки слишком хорошо.
- О, я не купила посуду…
- Посуду тоже можно положить обратно в набор. В этом мире кажется, что посуда вообще сделана из дерева.
- В этом мире есть стекло, не так ли?
- Есть, но я больше ничего об этом не знаю.
- Может быть, мне стоит проверить, когда появится такая возможность. Однако сейчас это бессмысленное знание. А еще важнее - посуда. Что мне делать с этим бифштексом?
Я не думаю, что есть его прямо со сковороды - хорошая идея…
- Яху, всем людям!
- Ахн? А, это Примула! Ты пришла в самое подходящее время!
- Что?
- Ты ведь умеешь делать посуду, верно?
- Ну, я могу, но……
- Я дам тебе этот бифштекс, так что не могла бы ты приготовить ее для меня?
Девушка зверочеловек, кролик, посмотрела в мою сторону, и я попыталась заманить ее бифштексом.
У нее были вишнево-розовые волосы и голубые глаза, а? Кажется, она моложе моей младшей сестры… может быть, учится в средней школе?
- Оооо, стейк! Я сделаю это прямо сейчас, только подожди… а как же вилки?
- Мне тоже нужны ложки и вилки. Наверное, деревянные ножи не сработают? В таком случае, стоит ли мне покупать металлические?
- А-а-а, сейчас мы можем делать только бронзовые, понимаешь? Здесь нет ни нержавеющих, ни даже серебряных. В конце концов, у нас даже железа нет. Кроме того, это пустая трата времени, чтобы сделать одноразовые предметы из металла.
- Хм, это очень неприятно… может, мне разрезать его кухонным ножом?
- А пока я приготовлю несколько тарелок.
В тот момент, пока я раздумывала, она достала кусок дерева, дерево вдруг засияло светом и превратилось в 10 плоских тарелок.
Это искусство для авто… 【воспроизведения】, не так ли? Похоже, это полезно.
- А пока-плоские тарелки и…, также глубоки для супа и чашки.
Давайте не будем возражать против того, чтобы одна доска превратилась в тарелки для супа и чашки.
Это непродуктивно. Это всего лишь игра, игра.
- Может быть, мне удастся сделать деревянные ножи? Давай попробуем.
- А разве ты пришла не для того, чтобы поставить ларек?
- О, ты совершенно права! Забирай.
Я перекладываю приготовленный бифштекс на блюдо и убираю его в инвентарь. Время в инвентаре останавливается, поэтому он все еще свежеприготовленный, когда я его вынимаю, что очень приятно. Единственная проблема заключается в том, что он занимает много места.
Один раз я убираю блюдо, а потом снова ставлю ее прилавки этих двоих.
Пока сковородка снова нагревается, я режу мясо, а когда оно достаточно нагрелось, кладу на него приправленное мясо. Регулировать пламя практически невозможно, поэтому мне пришлось отодвигать подальше от огня, что меня раздражало.
Если бы я делала это по-настоящему, мои руки уже дрожали бы от усталости. Я здесь Бессмертный, так что все в порядке.
- Ладно, давай попробуем сделать несколько ножей.
Пока я здесь, я могла бы попробовать готовить без сковороды, сделать немного гриля на углях… в конце концов, к жаровне прилагалась сетка для гриля. Однако я никогда не делала этого раньше, поэтому не могу гарантировать качество.
Примерно тогда, когда я закончила готовить третий стейк…
["Приготовление пищи" достигло уровня 5.]
【Было получено "Кулинария" 【знание кипячения】.]
【Знание кипения】, вот как?
Картошки я не покупала, так что варить мне нечего.
- Что-то случилось?
- О, нет, я просто получила "знание кипения" и подумала, есть ли что-нибудь, на чем я могла бы его использовать…
- Ясно. Кипяток хм… не клади ничего, кроме соли.
- Не делай этого!
- Хм?
- Это "кипячение", а не "тушение"! Это то, что все говорят.
- Ох, ясно. Поэтому это не работает, если вы используете что-то другое, кроме соли.
- Когда приготовление пищи терпит неудачу, она взрывается. Вещи разбрызгиваются повсюду, и это превращается в пищевую террористическую атаку, так что будь осторожна.
- Эх, взрывается… ?
- Ага, взрывается. Внутренность горшка разлетается во все стороны, будь осторожна.
Взрываются… но почему? Приготовление пищи, конечно, опасная работа.
Это игра, давайте не будем думать о ней слишком глубоко.
- А вы не могли бы сделать несколько шампуров?
- Я могу~. Подожди минутку~.
- Да.
Давай сделаем еще блюдо, на этот раз поджарив мясо на углях.
Во-первых, давай сделаем его похожим способом… огонь!
- А-а-а, за нами стоит террорист, который терроризирует нас запахом и звуком жарящегося мяса.
- Спиртного еще нет, и я подумала, что неплохо было бы поджарить его на углях…
Наблюдая, чтобы убедиться, что мясо не обгорело, я поворачиваю его над огнем.
Это набор для приготовления пищи для начинающих, но мощность огня довольно хороша, не так ли?
Роскошный кроличий стейк превратился в стейк жареный на углях.
Однако качество снизилось… неужели оно было так неравномерно прожарено?
- Вот так!
- Ой, хочешь немного поесть?
- Хочу!
- Тогда я тебе дам третий жаренный стейк …
Тот, что был зажарен на углях, имел качество D+, и, похоже, он немного остыл, так что давай дадим ей третий стейк, который я приготовила.
- Проверка ножа!… Хм, это дерево, так что, возможно, было бы лучше, если бы оно было зазубренным.
Похоже, она приготовила ножи с обычным лезвием и одним волнообразным зазубренным ножом.
Они очень маленькие, но выглядят очень хорошо сделанными.
- Спасибо за угощение. Ном… мм восхитительно!
Похоже, это было ей по душе.
Хотя я всего лишь приправила его солью и перцем.
Давай снова бросим вызов угольному грилю.
- Это было действительно вкусно! Толстое мясо - это действительно здорово! Я дам тебе столовую посуду на сумму еды.
- Это очень мило с твоей стороны.
- О, но в таком случае их будет очень много…
Когда вы срубаете дерево, вы можете сделать из него бревна, а затем из бревен вы делаете древесину. Древесина затем обрабатывается до деревянных досок, прежде чем они будут использованы для изготовления посуды.
Одно необработанное дерево превращается в 3 бревна. Одно бревно превращается в 6 брусков. Один брусок можно использовать для изготовления 12 деревянных досок.
Затем из одной деревянной доски можно сделать около 10 блюд. Его можно использовать для изготовления 100 шампуров или 20 ложек, поэтому стоимость материала почти равна нулю.
Более того, поскольку они вообще одноразового использования, то не имеет значения, какой материал используется и не было никакой необходимости быть придирчивым
- Отныне я буду снабжать вас едой, так что могу ли я попросить вас снабжать меня посудой?
- С удовольствием, но не слишком ли это выгодно для меня?…
- Без посуды я не могу качать свою "готовку", так что это было бы очень полезно для меня… необходимость выбрасывать вещи, которые я сделала, даже если это игра, мне это этого несколько не по себе…
- Ммммм… поняла! Я - Примула! Если у тебя есть какие-либо проблемы, связанные с деревообработкой, приходи ко мне!
- Меня зовут Анастасия. Если мне что-то понадобится, я обязательно приду и попрошу.
- Эта мисс - старшая сестра Акирины.
- А, правда?
- Да. Ты знаешь Рину, Примула-тян?
- Я думаю, что не только я, но и все бета-игроки знают ее. Я разговариваю с ней только время от времени.
Мастера по дереву в основном имеют дело с луками, посохами и палочками, поэтому Хонехон-cан - ее постоянный клиент. Это в основном луки и стрелы, а также посохи и палочки, которые она продает в своем ларьке.
Кстати, учитывая, как она поставила свой ларек рядом с нами, она, похоже, была одним из лучших мастеров по дереву.
[Кухня] Роскошный Кроличий Стейк Редкость: Нет Качество: C+
4-сантиметровый стейк средней прожарки из кроличьего мяса, приправленный солью и перцем.
Она была прожарена тщательно и равномерно.
Сытость +30
В Комплект Входит: Блюдо, Вилка, Нож
Повар: Анастасия
Посуда: Примула
Похоже, что он отображает все в мельчайших деталях.
Когда вы покупаете кухню, кажется, что нужно смотреть на то, что она включает в себя, иначе вы увидите ад.
После этого я спокойно жарила мясо одно за другим.
Я получила шампуры, поэтому попыталась сделать шашлык из кролика(?).
Эти двое - ремесленники, поэтому они не разговаривают друг с другом во время работы.
Крафт довольно сложен в этой игре, он требует большой концентрации.
Я слышала, что вместо того, чтобы гнать халтуру, легче получить опыт, когда вы сосредоточены и хорошо занимаетесь крафтом.
["Приготовление пищи" достигло 10-го уровня. Набрало одно Очко Навыка.]
【Было получено "Кулинария" 【знание тушения】.]
- О, тут есть тушеное мясо. Теперь я могу готовить супы.
- Тушеное мясо - это 10, не так ли?
- Да, 10.
- Выглядит хорошо. Пока у вас есть материалы, крафт можно продолжать, не двигаясь с места.
- Но материалы, являются проблемой, хотя~.
- Ну да, конечно.
- Кстати, есть ли у материалов внутренний уровень?
- Конечно есть. Скорее всего, это примерно тот же уровень, что и моб, с которого он выпал.
- И у нас примерно такой же уровень, как у полевых мобов~.
- Понятно, значит, то, что я думала, было правильно. Так как же кажется, что процент успеха снижается?
- Если быть точным, то приговор становится строже… я думаю? В результате легче потерпеть неудачу.
- Хм… жарить - это одно, но что, если я провалю тушение?…
- Интересно, а вдруг оно тоже взорвется?
- Нельзя вынимать вещи во время приготовления пищи и подгонять их, понимаешь?…
- Поскольку поваров здесь мало, расследование по этим делам не продвинулось… до сих пор было только три топика на форуме.
Так что здесь почти нет поваров…
Кстати, для кузнецов, в зависимости от уровня печи, работа с некоторыми материалами может оказаться невозможной. Должно быть, потому, что они не могут расплавить определенный металл.
Для приготовления пищи, должно быть, невозможно делать что-то без соответствующих инструментов для приготовления пищи, но пока есть инструменты, кажется, что нет предела использованию материала? С точки зрения здравого смысла… то так и есть.
- И это несмотря на то, что в игре можно есть вкусную дичь даже посреди ночи~.
- Действительно.
- Ну что ж, тут ты права.
- Если вкус меняется в зависимости от того, кто его приготовил, ходить вокруг да около и есть из ларьков звучит неплохо, но проблема заключается в отсутствии поваров.
- Теперь, когда вы это говорите, я вообще не вижу ларьков с едой.
- А еда вообще продается?
- Есть люди, которые покупают ее… ? Честно говоря, это предмет роскоши на данный момент… это еда, так что будут ли различия в предпочтениях приправ? Тогда как насчет того, чтобы положить часть на стойку?
- А она не остынет?
- Ты можешь видеть вещи на прилавке и трогать их, но они не настоящие, так что все в порядке!
Когда вы устанавливаете продажу из инвентаря, помещает голограммы предметов на ларек. Их невозможно украсть, да и время для них не идет, так как сами предметы в инвентаре.
Это хороший шанс, так что я вполне могу его потушить.
Наличие инвентаря, полного кухни, - это немного…
- А что мне делать с ценой?…
- А как насчет того, чтобы я заплатила за него тебе?
- Тогда, пожалуйста, сделай это.
- Думаю о материалах и вкусе от того, что я ела… о, и еще…
Бросив взгляд в мою сторону, Примула начала что-то постукивать в окно.
В углу ларька выстроились жареные шашлыки по 200 и стейки по 600.
Так же был установлено лимит, по три на человека.
Кроличье и волчье мясо, кажется, стоят одинаково… но они оба просто обжарены, и единственная разница между ними - это их пищевая текстура, так что все в порядке.
Но их мясо - это почти гарантированный дроп, так что действительно ли нормально продавать их по такой высокой цене?
- А разве это не слишком дорого?
- Я приняла во внимание повара.
- … А-а, понятно.
Хнн? Принимается ли повар во внимание… ?
- … Может быть, потому что это моя стряпня?…
- Не может быть, чтобы еда, приготовленная большегрудой красивой принцессой, не продавалась! И это также очень вкусно!
Так что ее прежний взгляд был подтверждением!
- Привет, Примула-тян. Не могли бы вы починить это для меня?
- Хорошо.
Человек-эльф прошел мимо Примулы-сан… а? Музыкальный инструмент?
Так что такие вещи тоже существуют.
… Ну что ж, продолжим готовить.
- О, Примула-тян, ты взяла "приготовление пищи"?
- Н-нет, это сделала сестра Акирины-сан, которая стоит за нами.
- Хи - хи, та, что была тогда. Разве она не в какой-нибудь группе?
- А, похоже на то?
- Значит, ты не спрашивала. Обе сестры-хорошенькие девочки, да? Пир для глаз, да. Если еда здесь, значит, она вкусная?
- Да, это так.
- Хорошее время, моя сытость уменьшилась, так что я могу попробовать немного. Что из этого ты рекомендуешь?
- Бифштексы, конечно!
*фсшшшшшш*…
Когда я достигну 15… нет, когда я достигну 13, я думаю, что должна попробовать мясо кабана.
Давайте пожарим еще немного мистера кролика и волка.
- Нммм, да. Вкус отличный. Он хорошо прожарен.
- Это, конечно, здорово.
- Здорово~?
- Ну почему ты такая хвастливая? Ну, давай отложим это в сторону… если возможно, я хотел бы купить их для своих сопартийцев.
- Не-а. Это для популяризации кулинарии нужно договариваться с самим человеком.
- Ясно. Кулинария, конечно, непопулярна… если количество поваров увеличится, мы будем есть лучше, так что я буду благодарен. Тогда пойдем договариваться с нашим поваром.
*фсшшшшш*…
Целеустремленность в жарке мяса… неожиданно интересно.
В тот момент, когда ты теряешь бдительность, ты сжигаешь ее слишком сильно. В зависимости от того, сколько вы держите его над огнем, он может быть неравномерным, и качество снижается.
Разве бифштексы на самом деле не очень твердые?
Ну, в реальной жизни тоже трудно скрыть промахи.
Вот оно… О, это качество B… Отлично.
Теперь, похоже, есть человек, который чего-то хочет от меня, так что давайте разберемся с этим.
Это человек-эльф, который принес инструмент.
- Здравствуйте, меня зовут Норберт. Я друг Акирины-cан, но мы почти не разговариваем? В основном с ней разговаривает наш лидер.
- Доброе утро. Меня зовут Анастасия. Это значит, что… ваши группы хорошо ладят?
- О-о-о… реверанс, да, это было очень мило…. На самом деле, наши группы - лидеры здесь, так что мы прекрасно ладим друг с другом.
- Я вижу, взаимодействие между топ-игроками, не так ли?
- Да, это так. Итак, чтобы перейти к главной теме, я хотел бы купить шесть стейков. Для всех членов нашей партии.
- Я не возражаю. У меня есть стейки, жаренные на сковороде, и те, что жарятся на углях.
- М-м-м… в этой игре, похоже, будет разница… Можно мне взять по 3 штуки?
- Конечно. Они все С+, это нормально?
- Я не возражаю. Та же цена, что и у ларька, это нормально?
- Да.
Я передала Норберту-сану шесть бифштексов через систему торговли и получила плату.
- Большое вам спасибо.
- Нет-нет, это я здесь благодарен. Я съем их вместе со своей компанией позже.
Проводив Норберта-сан, который получил инструмент, ремонт которого уже закончился, я снова занялась приготовлением пищи.
Мне очень нужна печь для этого.
Если бы у меня была хотя бы крышка для сковороды, я могла бы приготовить немного ростбифа…
Я не уверена в том, как будет работать теплоизоляция, поэтому я хочу избежать того, чтобы оставшееся тепло сковороды стало недостаточным… я думаю, что волчье мясо - это одно, но я могла бы заставить это работать с кроличьим мясом, однако.
Похоже, мне нужно подумать о модернизации моих инструментов для приготовления пищи. В этом случае я могу в конечном итоге купить дом только для того, чтобы получить кухню…
Ну что ж, пока еще рано. Давай подумаем об этом после того, как я накоплю немного денег.
А теперь мне пора менять мясо, которое я использую.
[Ингредиент] Мясо коричневого кабана редкость: нет качество: C
Он имеет своеобразный вкус, поэтому готовить его нужно особым образом.
Это не очень хорошая идея, чтобы сделать мясо со странным вкусом в виде стейка… так что же мне делать?
Сделать горячий горшок в конце концов? У меня действительно есть "знание тушения"… хмм.
Может, мне пройтись по магазинам?
- Боже мой, уже так поздно. Мне нужно сделать перерыв на обед.
- ХН? О-о, уже полдень.
- Давайте продолжим после обеда.
- И днем тоже занимаешься рукоделием?
- Я так и сделаю. В конце концов, у меня полно мяса.
- Понятно, понятно. Я приветствую коллег-ремесленников, независимо от области ремесла.
- Тогда увидимся позже.
- Конечно, не забудь размять свое тело!
- Да.
Разговаривая с Эртц-саном, я убираю кухонный набор и, оставив Примулу-тян позади, когда она сосредоточилась на крафте, выхожу из системы.
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    Том 1 Глава 12

    Я снова вхожу в систему.
С точки зрения времени, в игре уже полдень.
- Добро пожаловать, назаааад~.
- Я вернулась. Эртц-cан сейчас на обеде?
- Угу.
- Тогда я пойду за покупками. Я подумываю о том, чтобы приготовить суп.
- Может, мне в таком случае сделать чаши?
- Ах, да, пожалуйста.
- Предоставь это мне~.
Войдя в систему, я попросила Примулу-тян, которая была на месте, приготовить несколько мисок для супа. А теперь давайте найдем какой-нибудь магазин с овощными ингредиентами.
Суп с одним только луком и капустой, который у меня есть, был бы слишком одинок.
Для тушеного кабана… нет никакого соевого соуса или мисо, так что… это беспокоит.
Вместо того чтобы пробовать ларьки, давайте заглянем внутрь магазинов.
- Добро пожаловать.
По сравнению с киосками, выстроившимися снаружи, магазин содержит ингредиенты в гораздо более чистом виде.
Уличные ларьки продают ингредиенты, в том виде, как они были собраны, но магазин действительно немного обрабатывает ингредиенты… таково это чувство? Как японка, мне больше импонирует магазинный стиль.
Честно говоря, их цена не очень отличается.
Что еще более важно, было кое-что, что интересовало меня больше, чем овощи.
Они имели дело с другими ингредиентами, кроме соли и перца.
Имеют ли магазины дело с более роскошными товарами?
Специи здесь были намного дороже овощей, соль и перец были довольно дешевыми по сравнению с другими специями.
- Лавровый лист и оливковое масло… а также масло первого отжима, хм… ?
[Материал] Лавровый Лист            Редкость: Нет            Качество: C
Приправа в основном используется для удаления неприятного запаха из мяса.
10 возможных применений.
[Материал] Чистое Масло   Редкость: Нет            Качество: C
Обычно используется оливковое масло.
50 возможных применений
[Материал] Первичное масло         Редкость: Ra Качество: C
Оливковое масло высшего качества.
То, что посторонние называют оливковым маслом экстра-класса.
50 возможных применений.
Пакет лаврового листа стоит 50 монет…
Одна бутылка чистого масла стоит 250 …
Одна бутылка масла Вирджин стоит 3000 …
Как и ожидалось, Вирджин - это слишком дорого.
Если я хорошо помню, то район производства лавровых деревьев и оливкового масла был почти таким же. А это значит, что оно тоже происходит из того же самого места?
- Вы ищете приправы?
- Эти двое поступили из одного и того же места?
- Да, это так. Это фирменное блюдо Южного Инбамунта.
- Инбамунт… порт на юге, не так ли?
- Да, если ты хочешь их купить, то сейчас самое время.
- Сейчас самое время… неужели их не будет на складе?
- Коатль, который поселился рядом с дорогой, становится на пути, так что…
- А-а-а, значит, поставки остановлены.
- Да… он не закончатся полностью, но из-за расходов на эскорт цена будет расти, и количество определенно уменьшится…
Вот это, так оно и есть. Речь идет о боссах, которые находятся на востоке, западе, юге и севере.
На севере есть Голем, на востоке - Медведь, на западе - Змея, а на юге - Коатль.
Другими словами, это скоро начнет влиять на систему доставки товаров…
В любом случае.
- У вас есть какие-нибудь рекомендации по использованию приправ к Кабаньему мясу?
- О, в таком случае вам следует использовать лавровый лист. Сначала положите мясо и лавровый лист, затем удалите накипь, прежде чем положить овощи. Один лист для порции на двух человек - это общая рекомендация.
- Понятно… так что лавровый лист просто необходим…
[Материал] Кууэль    Редкость: Нет            Качество: C
Запеченный Эль, который часто используется для посыпки на кухне.
10 возможных применений.
[Материал] Шиель    Редкость: Нет            Качество: C
Запеченный Эль, который часто используется для посыпки на кухне.
10 возможных применений.
[Материал] Элру       Редкость: Нет            Качество: C
Обычно используется масло, лишенное запаха, которое извлекают из Эля.
Посторонние называют просто растительное масло.
50 возможных применений.
[Материал] Эльнта   Редкость: Нет            Качество: C
Обычно используется масло, добываемое из Эля.
50 возможных применений.
Это… черный кунжут и белые семена кунжута.
Эльнта - это одно широко известное кунжутное масло, а Эльру - сырое салатное масло.
- Тогда я возьму 10 лавровых листьев и… по пять Кууэля и Шиэля, по одному чистого масла и Эльнты и два Эльру.
- Сейчас принесу!
С точки зрения цены масло Вирджин - это, ну, я не могу сказать, что не могу себе этого позволить, но… с моим кулинарным мастерством это еще слишком рано. В конце концов, я сейчас как раз занимаюсь его повышением.
Кроме того, я также купила лук и капусту, морковь и батат, а также чеснок.
Давайте возьмем по 20 штук каждого овоща…. Почему только картофель был переименован в ямс? Может быть, это какое-то извращение человека, который все это устроил?
… Игроки все равно назовут их картошкой, держу пари.
- Большое вам спасибо~.
Я вышла из магазина и вернулась туда, где стояли Примула-сан и Эртц-cан.
- О, ты вернулась. У меня твои миски.
- А, Эртц-cан. Может быть, Примула-cан пошла пообедать?
- Да, и она оставила меня присматривать за ее ларьком.
- Значит, ты можешь делать такие вещи.
- Но я не советую вам этого делать. Для этого требуется доверие… вот и все, что я скажу.
- Ясно.
Кстати говоря, знают ли они о проблемах с поставками? Это довольно важный вопрос.
- Кстати, я только что слышала от одного продавца, что, похоже, поставки товаров начнут прекращаться, товаров станет меньше, а цены поднимутся, вы об этом знали?
- …Серьезно?
- Я слышала о товарах из портового города на юге, но причиной тому был Коатль, который недавно поселился по дороге туда.
- Значит ли это, что все поставки в город… с э…, всех четырех сторон будут прекращены… ?
- Коатль, о которой идет речь, - это Южный босс, вполне возможно.
- Конечно, эти боссы встают на пути, поэтому существует высокая вероятность прекращения поставок. Две недели, да?…
- Учитывая возможность нападения, путешествие требует мужества. Если расходы на эскорт увеличатся, это означает, что цены также увеличатся.
- Но это меня просто поражает. Открытия Западных - первых правильный выбор? Зелья уже находятся в ужасном состоянии, так что если поставки с востока умрут, нам конец, понимаешь? Восток был источником полевых пайков, не так ли?
- В любом случае, в тот момент, когда поставки полностью прекратятся, это уже будет серьезная проблема. Жители, имеющие проблемы = у нас есть проблемы.
- С учетом сказанного, я - ремесленник. Я ничего не могу поделать с боссом. Во всяком случае, есть вероятность, что это своего рода событие…
- А-а, понятно. Если мы победим их, тогда все в порядке. Если мы этого не сделаем, то произойдет стагнация поставок… не так ли?
- В конце концов, это же онлайн-игра. Не было бы ничего странного, если бы она развивалась в реальном времени, не так ли? Жители здесь настолько реальны, что не было бы ничего странного, если бы жители вели себя соответственно в этой ситуации. И это станет настоящим событием.
- Мы не знаем, когда это начнется, возможно, мы уже находимся в середине мероприятия.
- Это точно.
Нет никакого объявления. Может быть, потому, что есть вероятность того, что квест не активируется.
Или, может быть, квест активируется для игроков, но жители двигаются к этому сами.
В последнем случае это может быть интересно. Если мы будем продолжать взаимодействовать с жителями, то сможем подготовиться заранее. Другими словами, у нас может быть ранний старт для этого события.
… Но прецедента нет, поэтому мы не знаем, так ли это.
- Ну… сегодня я занимаюсь стряпней…. А? Неужели здесь нет никакого горшка?
- В кухонном наборе новичка нет кастрюли…
- Как это может быть?…
- Пойди купи набор для приготовления пищи не для начинающих. Он стоит около 7000.
- Дороговато, не правда ли?
- Новичок, в конечном счете, только для того, чтобы попробовать, понимаешь. Нормальное содержание набора увеличивает все сразу. В общем, ремесленники покупают их сразу же.
Кстати, все наборы обновляются путем перезаписи с дополнительным содержимым.
Другими словами, в наборе для приготовления пищи нет содержимого набора для приготовления пищи Новичка. Другими словами, есть необходимость купить их все и объединить вместе.
Вы можете использовать их даже без слияния, но они будут рассматриваться как разные предметы и занимать больше места в инвентаре, поэтому нет никаких причин не объединять их.
- Ну, это в значительной степени сделано так, чтобы не заставлять нас платить за одно и то же дважды. Работа по слиянию должна быть сделана только в самом начале, так что это не так уж и сложно. Я думаю, что мы можем быть благодарны.
- Приготовление пищи - это одно, но разве кузнечная печь не отличается от печи новичка?
- Нет, вы получаете обновленные детали, которые вы надеваете на нее, и она становится более роскошной.
- О-о, так вот почему они получают "обновление путем перезаписи дополнительными вещами".
- Потому что оба набора переписываются и получают новые материалы. Я думаю, что сковородка получит крышку? Я не касалась кулинарии, поэтому не могу сказать наверняка, но мне кажется, что я видела, как кто-то ее использовал.
- Ну что ж, пойдем и купим его прямо сейчас. У меня есть деньги, которые я заработала на коже.
- Конечно.
Я иду на север, к бабушкиному магазину.
- У тебя есть набор для приготовления пищи?
- Ты собираешься делать это всерьез?
- Да. Набору новичка очень многого не хватает.
- Ну, в конце концов, это для настоящих любителей. А Алхимия?
- Я еще не касалась этого вопроса.
- Ясно. С вас 7000.
[Инструмент] Набор для приготовления пищи Редкость: Нет Качество: C
Портативный набор для приготовления пищи для начинающего повара.
Я плачу и получаю комплект, прежде чем покинуть бабушкин магазин.
А теперь давайте вернемся туда, где сейчас Эртц-сан и другие.
Когда я пришла, Примула-cан уже вернулась.
Метод слияния наборов состоял в том, чтобы перетащить их из одного в другой, поэтому давайте сразу же объединим их.
И место!
Та-даа, появилось что-то похожее на кухню.
- Разве все это сразу не становится очень серьезным?
- Ты можешь так думать, но, чтобы так много готовить, это просто необходимо, не так ли? Кроме того, хорошо выглядит?
Что же это такое?…
- Это бумажное Маше…
- Ну да! Здесь нет ни крана, ни кухонной плиты, ни индукционного отопления. Это всего лишь эволюция жаровни, которую вы использовали, начиная с новичка.
- Значит ли это, что я умею готовить на углях?… Но разве отсутствие воды не является фатальной проблемой?…
- У тебя нет магии, Принцесса?【Вода】 - здесь это водопроводная вода.
- А-а, понятно.
Дренаж действительно работает… или, скорее, вода, проходящая через него, исчезает. Эта часть получила игровую обработку.
И мои новые инструменты для приготовления пищи тоже…
Сковородка и крышка. Один маленький горшочек на одного человека. Горшок на шесть персон. Крышки для обоих.
Осталось только… что это за цилиндр?…
- О, этот цилиндр можно использовать при копчении. Так что надо【знание копчения】.
- Ху, ты хочешь сказать, что там будет копченое мясо?
- Похоже на то. Кроме того, в моем распоряжении бамбуковая пароварка и тарелка для приготовления блюд на пару.
- Все это очень сильно изменилось, не так ли?
- Да. Таинственная сковородка, которой я пользовалась, тоже изменилась. Сковородка теперь железная, а кастрюли сделаны из меди… наверное, с моей точки зрения это большое подспорье, но насчет новичков я не уверена?
- С ними что-то не так?
- Эти инструменты для приготовления пищи, можно сказать, все высшего уровня, но так как они отличаются от тех, с покрытием на поверхности, они требуют различных трюков и ноу-хау, чтобы хорошо использоваться. Важно лишь то, эта игра насколько детализирована…
- Время, которое все занимает, значительно сокращено, но сами шаги все воспроизводятся.
А это значит… что лучше его проверить? В таком случае, давайте использовать Элру.
Сначала очистите кастрюлю на шесть персон и сковородку… затем налейте в кастрюлю воды и поставьте ее на огонь.
Это горшок на шесть персон, поэтому я положила туда три лавровых листа, как мне и было велено. С этим у меня осталось 9 применений.
После подтверждения температуры воды я кладу лавровый лист, затем и когда он начал кипеть, я кладу нарезанное мясо, прежде чем окончательно вынуть накипь вместе с лавровым листом. Затем я кладу туда овощи и, наконец, проверяю вкус… там.
Я сохранила неиспользованные, оставшиеся кусочки овощей и начал жарить их на сковороде. Я доделала их в промежутке между приготовлением супа и оставила в покое.
У меня есть только соль, чтобы приправить его, и это немного печалит меня, но ничего не поделаешь.
Регулируя вкус, я постепенно тушил его до тех пор, пока он не приготовился.
["Приготовление пищи" достигло 15-го уровня.]
【Получено "Кулинария" 【знание пропаривания】.]
На кастрюле отображалось x6, поэтому я разлила суп по тарелкам, опорожнив кастрюлю.
Когда я зачерпывала суп половником, над кастрюлей уменьшалось количество порций, а когда я наливала, над чашей появлялся знак порции.
Затем я снова начала варить суп.
В общем, это повторение одной и той же работы. Давайте сделаем все возможное для его массового производства.
[Кухня] Полный ингредиентов суп из коричневого кабана редкость: нет качество: C+
Простой соленый суп.
Мясо кабана было правильно обработано, поэтому оно не имеет запаха и легко употребляется в пищу.
Сытость +25
Содержимое: Миска, Ложка
Повар: Анастасия
Посуда: Примула
Поев и приняв ванну, я приготовилась ко сну, прежде чем снова войти в систему на вечер.
Как обычно, Эртц-сан и Примула-cан занимались рукоделием, продавая вещи на своих прилавках.
- А разве крафт не растет довольно быстро?
- Это просто слишком рано.
- Да-да, только в самом начале.
- Так же, как и другие навыки?
- Крафт все же немного легче качать, чем другие навыки.
- Да. Я имею в виду, что в противном случае мы могли бы сделать слишком мало вещей, верно? Сначала навык быстро растет, и количество вещей, которые мы можем сделать, увеличивается. С точки зрения ремесленника, именно там начинается настоящее дело, и мы стоим на стартовой линии.
- Угу, угу. Первый этап - это освоение этой игры и ее навыков. Тогда вторая стадия начинает быть реальной вещью, где вы работаете методом проб и ошибок, делая все возможное, чтобы получить некоторую оригинальность~.
- Ясно…
- Если вы знаете, как делать вещи и все трюки, то… можно достичь вторичного навыка в течение двух-трех дней. Да, и еще вам нужны люди, которые будут доставлять вам материалы.
- Моя "стряпня" уже перевалила за 15, что, конечно, возможно.
- О-о, как быстро! Как только ты получаешь навык среднего уровня, крафт перестанет быстро расти и становится таким же, как и в других онлайн-играх!
Конечно, крафт в онлайн-играх часто трудно качать.
Цифры, необходимые для выравнивания, варьируются от тысяч повторений до десятков тысяч.
Ну, с точки зрения руководства, это было бы тревожно для них, если бы это достигалось слишком быстро.
Пока мы говорили об этом, ко мне подошел Хонехон-сан… он же Ске-cан.
Ну, он и есть скелет.
От Ске-cан сразу пришло приглашение в группу, так что я принимаю его.
- Принцесса! Я благополучно нашел его!
- Э-э, там что-то было?
- Так оно и было!… Очень тяжелый случай.
- Мой тоже был довольно тяжелым, но… что это было?
- Некрономикон…
- … Сколько очков вы потеряли?
- Ах, Принцесса, вы в курсе дела?
- Я легонько прочитала книгу правил, которую Рина купила раньше.
- А, Акирина-тян. Правильно.
У меня была королевская плоть… Ну, это было сердце.
Итак, скелет получает Некрономикон.
Похоже, что с тех пор, как он узнал об этом вчера, он скупился на сон, пока искал, чтобы наконец найти его.
- Но да, там было слишком мало намеков… и это испытание? Это подстроил дьявол…
- Мое собственное было замороченным, и мне приходилось учиться, постоянно умирая.
- На моем месте это была дерьмовая трудная головоломка… но теперь я ожидаю многого. Кстати о костях и тесте на интеллект, это ведь должен быть Лич, верно?
- Тогда тебе нужно повысить свой уровень.
- Я чувствую, что это все еще займет некоторое время. Ну что ж, давайте начнем с моего телосложения как есть. Я чувствую, что не мог бы пойти туда, пока я не эволюционировал до этого момента.
- Значит, твоя нынешняя раса - это требование? Это не так уж и невозможно… я полагаю?
- Да, вполне возможно, что "маг " был обязательным требованием. То, что осталось, - это тип магии, который необходимо приобрести, и возможность создания навыка, также влияющего на него.
- Звучит правдоподобно… мне действительно кажется, что будут специальные эволюции, которые не требуют ключевого элемента, которые основаны на сборках.
- Думая об уникальных монстрах, это возможно. И не только строит, но и может быть появление на основе игрового стиля?
- Да, это звучит интересно.
- Без таких сюрпризов, как этот, мне кажется, было бы трудно увеличить численность нечеловеческого населения?
- Ну… зато здесь полно ожиданий и мечт, не так ли?…
- Да, верно… Альф что-то нашел?
- Я еще ничего не слышал от Афлрит-cана.
- Понятно… ну, на сегодня хватит, так что я пойду.
Так как он благополучно нашел его и завтра у него есть работа, он сразу же пойдет поесть и ляжет спать, сказал Хонехон-сан и вышел из системы.
… Должно быть, ему не хватало сна.
После ухода Хонехон-сана, я опять погрузилась в готовку.
Во-первых, давайте поднимем «кулинарию» на второй уровень. После этого я могу пробовать и ошибаться.
Я могу заняться "алхимией" после "приготовления пищи".
Когда пришло время спать, я убрала кухню, получив выручку от Примулы-cан. И вот сюрприз, я заработала 45 тыс. Я очень довольна.
После этого я снимаю комнату в гостинице, делаю растяжки и выхожу из системы.
Уже в реале, я также делаю растяжку и отправляюсь спать.
Спокойной ночи.


    Том 1 Глава 13

    В будние дни, когда у меня занятия в школе, я должна готовить еду и принимать ванну, м так много не играть. Я только и ходила туда и обратно между Союзом и Восточным лесом, а также пополняла большое количество овощей, которые я использовала в воскресенье.
В этой игре запасы магазинов заканчиваются, поэтому я пополняла их в течение нескольких дней.
30 г соли, 12 г лаврового листа. Лук, капуста, морковь и батат-по 100 штук.
Поэтому в будние дни я охотилась и пополняла запасы ингредиентов. В выходные дни я проводила свое время неторопливо, занимаясь рукоделием.
А в эту субботу исполняется уже третья неделя с момента старта игры, событие должно произойти через неделю, в субботу. Ну, я не участвую, так что мне на самом деле все равно. Однако моя младшая сестренка очень взвинчена.
Проблема в том, что с последним рывком перед этим событием люди начали приходить в Восточный лес? С учетом сказанного, это только на уровне того, чтобы иногда видеть их.
Похоже, что игроки в настоящее время сосредоточены на северных и южных охотничьих угодьях, похоже, что они стремятся победить там боссов.
На севере есть шахты, поэтому люди, которые используют металлическое оборудование, хотят открыть их.
Юг изобилует древесными материалами, поэтому люди, которые хотят луки или посохи, должны хотеть их.
Хотя все хотят открыть Запад, мобы там бывают насекомоподобные. Их внешний вид - это проблема, и их много, так что это сурово без аое заклинаний.
Что касается востока, то несколько поваров, включая меня, хотят открыть его, и это все?
Кстати, о любопытных вещах - количество врагов на юге сразу уменьшилось, вот что я слышала от своей сестры. Очевидно, гоблины, которые были там в большом количестве, внезапно исчезли.
Я слышала, что профсоюз уже уведомлен об этом, это какое-то событие?
Это игра, поэтому исчезновение врагов по какой-то другой причине, кроме событий, было бы тревожным. Пока же никто ничего не знает, и они пытаются выяснить, что происходит.
Именно это, должно быть, повлияло на то, что люди пришли на восток.
Даже если враги здесь сильны, это все равно лучше, чем вообще не иметь возможности сражаться.
Кроме того, в среду живая броня Альфрит-cан, похоже, нашел дополнительную расу.
Если быть более точным, это редкая раса, в которую может попасть любой желающий, если он выполняет это требование.
Альфрит-cан, как первый, кто стал одним из них, получает дополнительное расовое лечение и немного отличается от других… вот что он говорит. Он еще не эволюционировал, поэтому мы не знаем подробностей.
Кстати, кажется, он уже был награжден согласно журналу… был официальный ответ, который пришел, поэтому мы поделились информацией о дополнительных расах с советом нелюдей на форуме.
Альфрит-сан и Хонехон-cан были известны с самого начала, поэтому они писали под своими собственными именами игроков. Они не назвали мое имя в качестве источника информации, но сказали, что это от "принцессы".
А потом вдруг руководство начало удалять сообщения сразу нескольких человек. Мне было интересно, почему это так, но, по-видимому, люди, упоминающие "игру принцессы"*, не были приличные. Ну, очевидно, о вредоносном использовании судили по мозговым волнам.
* Игра «Принцессы» относится к ситуации, когда женщина-геймер в группе или гильдии балуется многочисленными игроками-мужчинами. Такой игрок ведет себя хорошо и кокетливо по отношению к игрокам - мужчинам, чтобы получить бесплатное снаряжение, деньги и прочие полезные плюшки.
Руководство действительно вмешалось. Скорее всего, в худшем случае сама тема может исчезнуть, поэтому, пожалуйста, остановитесь. Они довольно строги.
Кроме того, RP за принцессу - это не "игра принцессы". Это совершенно разные вещи.
Среди информации, которой мы поделились, были скриншоты частей нашего журнала и скриншотом моей расы, так как двое других еще не стали ими. Кроме того, мы поделились дополнительными страницами справки по расам и дополнительному оборудованию.
Эффекты моего оборудования, конечно, держатся в секрете. Я никому ничего не скажу.
***
Теперь о результатах игры в будние дни…
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная Принцесса ур.14
Элемент: Темный
Род: Высший Бессмертный
Вид: Королевский Зомби
Очки Навыков: 48
Навыки:
«Меч ур.23», «Защита ур.20», «Парирование ур.20», «Броня ур.20»
«Светлая Магия ур.20», «Магическая Способность ур.26»
«Обнаружение ур.21», «Раскрытие ур.20», «Работа Ног ур.14», «Приготовление Пищи ур.18», «Алхимия ур.1», «Сбор ур.17», «Оценка ур.16», «Разборка ур.13»
«Идентификация ур.22», «Различение»
Неактивный:
Навыки монстров:
«Темная магия ур.20», «Аура Тьмы ур.16»
«Физическое сопротивление ур.18», «физический иммунитет ур.15», «магическое сопротивление ур.5», «Автоматическое восстановление HP ур.24»
«Королевский бессмертный ур.4», «Королевский Авторитет ур.1», «Высший Бессмертный»
Звания:
Элегантная и спокойная Принцесса: улучшает впечатление, производимое на окружающих, и делает их более осторожными по отношению к вам.
В будние дни мой статус менялся примерно так же.
У меня накопились очки навыков, но они, вероятно, исчезнут, когда мои навыки станут их более высокими версиями. Я буду продолжать накапливать их таким образом.
Мой уровень поднялся с 2 до 14.
«Меч» получил【атакующую позицию】на 25-ом.
«Защита» получила【охранную позицию】на 25-ом.
«Парирование» получило【Парирующую стойку】на 25-ом.
«Светлая магия» и «Темная магия» получили【светлое (темное) заклинание】на 20-ом, и【светлое (темное) копье】на 25-ом.
«Магическая способность» получила【блокировку】, 【разблокировку】на 20-ом, затем【психокинез】и【заклинание задержки】на 25-ом.
Позиции переключаются, и их эффект заключается в увеличении мощности атаки/уменьшении защиты и наоборот.
Что же касается【Парирующей стойки】, то она имела увеличение коэффициента успеха парирования/уменьшение защиты.
Заклинания типа чар увеличивали чью-либо статистику, и увеличенная статистика отличалась в зависимости от зачарованного элемента. Светлый элемент увеличивал дух, а темный - интелект.
【Блокировка】и【Разблокировка】были именно такими, как предлагалось в названии, позволяя запирать и отпирать вещи с помощью магии.
【Психокинез】было заклинанием, которое позволяло перемещать объекты, не касаясь их, и зависело от статистики интелекта/духа. При перемещении объектов оно потребляет МП, и чем тяжелее объект, тем больше МП потребляется.
【Заклинание задержки】было пассивным искусством, которое увеличивало время между окончанием ченнелинга и срабатыванием.
Кроме того, атаки кроликов и волков вошли в диапазон «физического иммунитета».
Наконец-то, если уж на то пошло, но я думаю, что это все.
А потом, в долгожданную субботу, наступил выходной день.
Давай приготовим что-нибудь.
Я купила по 100 штук каждого овоща, наверное будет около 600 порций супа? Мне нужно продать их, иначе они будут только мешать… я могла бы либо поставить киоск, либо сделать консигнационную продажу.
В случае открытия ларька или магазина необходимо было зарегистрироваться в торговом союзе. В случае отправки груза мне не нужно регистрироваться, но это потребует от меня уплаты комиссионного сбора…
Если я регистрируюсь и делаю консигнационную продажу, я могла бы использовать более подробные настройки, такие как лимит для ежедневных покупок. Другими словами, пока я не зарегистрируюсь, я могу только выставлять товары и устанавливать цену.
Купеческий Союз был сборищем купцов и, как и Союз авантюристов, имел свои ряды. Чем выше ранг торговца, тем более благоприятное отношение он получает.
Это может быть лучшее место для ведения бизнеса, знакомства с необходимыми кадрами или оказания помощи в случае возникновения проблем.
Ранг повышается в зависимости от вклада… в основном, от суммы денег, которую вы платите в качестве гонорара Союзу. Эта часть очень важна… с точки зрения игроков, все дело в том, чтобы заплатить налог, и способ его заработать не имеет значения.
Другими словами, я мог бы продать Эртц-сану кабанью кожу и оставить эти деньги в торговом союзе. Конечно, туда же можно было положить и вознаграждение от Союза авантюристов.
Вот что я узнала из разговора с Эртц-саном и Примулой-cаном…
С точки зрения игрока, регистрация была необходима для того, чтобы поставить ларек. Так что это было либо так, либо продажа консигнацией в месте, которое может заниматься бухгалтерией… кажется?
Ну, это в значительной степени так.
Ларек нуждается в продавце, и необходимо нанять резидента в качестве продавца. В случае консигнационной продажи торговый союз отправит человека самостоятельно, поэтому для этого требуется только регистрация.
Консигнационная продажа в основном используется людьми, ориентированными на боевые действия, которые возвращаются только для ремонта своего оборудования и пополнения расходных материалов, а затем регистрируют свои материалы и возвращаются на охоту. В случае, если они предпочитают ремесленников, они часто продают им материалы, когда они пополняют или ремонтируют.
Киоски часто используются ремесленниками, которые могут работать там, на месте. На данный момент ни у кого нет достаточно денег, чтобы купить магазин.
И ларьковая, и консигнационная продажа имеют свои преимущества и недостатки, но они меняются в зависимости от человека и ситуации, так что судить об этом трудно.
Я собиралась заняться ремеслом, так что, может быть, мне стоит поставить киоск у Эртц-cана? Там я тоже могу немедленно пополнить запасы материалов. Консигнационная распродажа предназначена для использования во время сна, а также для людей, у которых нет времени ходить и покупать в ларьках?
В таком случае, сначала мне нужно зарегистрироваться.
На юге, где, по-видимому, расположен торговый район, я вхожу в большое здание у главной дороги, на котором была вывеска "Экипаж и Весы".
Я жду своей очереди и регистрируюсь у девушки-администратора.
Оказалось, что карта Союза авантюристов была разделена между ними, и информация Союза торговцев была только добавлена к ней.
Кроме того, я получаю разрешение на ларек от администратора и покупаю набор для ларька.
[Инструмент] Простой комплект для ларька Редкость: Нет Качество: C
Простой набор, используемый для открытия ларька, который можно купить в торговом союзе.
[Инструмент] Набор для ларька Редкость: Нет Качество: C
Набор для ларька, используемый для открытия ларька, который можно купить в торговом союзе.
Кажется, что есть два, но я пока не могу купить простой… похоже, что было требование к покупке, а также ограничение на количество использований и максимальный общий объем продаж.
Похоже, это сделано так, что ларек становится все более и более роскошным, чем больше вы продаете.
Я купила простой набор для ларька за 5000.
Кроме того, давайте отправим эти псевдо-якиторские шампуры, сделанные из кроличьего мяса… а также 1-сантиметровые бифштексы на консигнацию. Шампуры и бифштексы в 1 см -это не мой главный товар.
Ммм… 1см бифштекс за 400. Шампуры по 200 за каждый также же, как и раньше.
У меня есть 35 шампуров, так что… 7000, с учетом комиссионного сбора, получается 6650?
И там есть 20 стейков по 1 см, так что… с гонораром, взятым от 8000, получается 7600.
Похоже, что комиссионное вознаграждение берется при продаже товара, так что все зависит от того, будут ли они вообще продаваться.
Упс, и давайте внесем около 50 тысяч.
Можно внести деньги в Союз авантюристов или Союз торговцев. Наверное, это контрмера против штрафа за смерть. Когда вы умираете, вы теряете половину денег, которые у вас есть, поэтому, если я не внесу их и умру, я буду плакать.
Я кладу деньги в банк Союза.
Теперь давайте поднимем уровень моей "готовки", пока я продаю свой основной товар, а именно 4-сантиметровые стейки и суп.
Когда я направляюсь к обычному месту, то вижу ларьки Эртц-сана и Примулы-cан.
- Доброе утро.
- А, йяху!
- Привет, и тебе.
Я взволнованно поставила рядом с Примулой-cан простенький набор для ларьков.
То, что там оказалось, оказалось циновкой и маленькой коробочкой.
- О-о, ларек, да.
- Это ранний ларек, конечно, выглядит заброшено, не так ли~.
Это всего лишь две вещи. Это, конечно, не броско.
… Особенно по сравнению с передвижной тележкой, стоящей рядом со мной.
- Ну что ж, довольно скоро все обернется именно так.
- Всего на один ранг выше этого, видите ли~.
- О-о… так вот почему цена такая…
- Скачок цен до 20 тысяч, конечно, большой, не так ли~.
- Если вы выполнили требование, значит, вы зарабатываете правильно? Вот что это должно означать.
Конечно, если вы можете выполнить требование, 20 тысяч - это не так уж и много…
Это меняет количество типов предметов, которые вы можете продать сразу, поэтому, если вы не заботитесь о внешнем виде, это действительно не нужно.
Теперь цены на 4-сантиметровые стейки такие же, как и раньше, так что все в порядке, но… что мне делать с супом?
Сытость выше у стейков на 5%. Но стоимость базовых материалов супа в подавляющем большинстве случаев выше. Но на самом деле покупателей это не волнует, поэтому стейки с их более высокой сытостью оказываются дороже, несмотря ни на что.
Я думаю, что могу получить больше прибыли от стейков, но… для повышения моего уровня мастерства, суп лучше… и это более расслабляет, чтобы сделать его тоже?
Бифштексы по 600 каждый, суп по 500, да?
Самая дорогая часть ингредиентов - это мясо, в стейках используется мясо кролика, а в супе - мясо кабана…
Хотя вполне естественно менять мясо, используемое в зависимости от кухни, это вызывает у меня смешанные чувства.
Разница в стоимости ингредиентов огромна, но готовый продукт имеет противоположную цену…
- Разница в стоимости вещей между теми, которые являются сырыми и обработанными, вполне естественна. Я понимаю, что ты чувствуешь, но сдавайся…
- Такова судьба ремесленников.
- Это достаточно хорошо, что ваша прокачка навыка вообще превращается хоть в какие то деньги.
- Угу, угу. Хуже всего, когда вам нужно что-то сделать, чтобы поднять свой уровень, но это совершенно никому не нужно~.
- Ну, в этой игре мы должны быть благодарны. Это не требует от вас создавать конкретные предметы, чтобы повысить свой уровень мастерства, поэтому все, что вам нужно беспокоиться, - это уровень материалов.
- Но с другой стороны, это требует некоторой простой работы, которая требует использования совместимых материалов и тому подобного…
- Да… в случае с "кулинарией"… а-а, а метод приготовления влияет на накопление опыта?
- Судя по тому, что я чувствую, так оно и есть. Тушение дает больше, чем жарка, и парение больше, чем тушение.
- Это немного грубо.
- Время тушения сокращается на невероятную величину, так что это легко. Что еще более важно, мир фантазий… специфическая обработка этого мира, которая требуется, - это худшая часть. Мне нужно ходить вокруг и просить пожилых женщин научить меня. Если я не буду ладить с ними, они не дадут мне никакой информации…
- Мудрость домохозяек!
Суп из коричневого кабана был идеальным примером.
Но сегодня, исходя из моего уровня, я думала перейти от кабана к медвежатине.
Там не написано, что он требует обработки, как мясо кабана, но похоже, что лучше всего было бы сделать это и для медведя… Когда я пошла пополнять запасы лаврового листа, меня так научил клерк.
В итоге я купила вещи, которые не планировала покупать, но это было необходимо, так что ничего не поделаешь.
Что я могу сказать, они хороши в продажах… я думаю, что в конце концов это станет необходимым, так что все в порядке.
[Материал] Кулинарное Вино Редкость: Нет Качество: C
Обычно используется вино для приготовления пищи.
50 возможных применений.
Ну что ж, тогда давайте сделаем это.
Я наливаю воду в кастрюлю на шесть персон, добавляю лавровый лист и варю вино.
Затем внутрь кладу мясо, нарезанное на отдельные кусочки, ставлю огонь и медленно все перемешиваю…
Мне сказали, что "прежде чем оно начнет кипеть, там будет серая накипь, поэтому обязательно выньте ее всю", но ее было больше, чем я думала, и это заставило меня рассмеяться.
- Смотри, она начала улыбаться, пока смешивала чай.
- Она что, ведьма?
Ииии-хай-хай-хай. Нет, я не позволю своему голосу вырваться наружу, понимаешь?
Я поспешно вынула серую пену, пока она не начала кипеть, а когда она закипела, я вынула лавровый лист и положила туда овощи.
То, что осталось, - это отрегулировать вкус, пока он кипит, и завершить!
Давайте разделим его на порции.
[Кухня] полный ингредиентов суп из бурого медведя редкость: нет качество: B-
Простой суп с соленой приправой.
Медвежье мясо было должным образом обработано, поэтому оно не имеет запаха и вкуса мяса, которым можно наслаждаться.
Сытость +25
Содержимое: Миска, Ложка
Повар: Анастасия
Посуда: Примула
- Оооо, это B-. на данный момент я знаю только, что это влияет на вкус, но…
- Вкус пищи, подвергающейся воздействию, - это самая важная часть, не так ли?
- … Вполне верно.
- Неужели это никак не влияет на сытость?
- Как видите, это не так. Она увеличивается, когда добавляются "полные ингредиенты" или "роскошные", но… является ли качество недостаточным?
- То, что "полный ингредиентов" и "роскошный" означает, что само количество большое, верно? Легко понять, что это напрямую меняет сытость… они говорят, что вкус не заполнит ваш живот?
- Ясно. Это действительно имеет смысл~.
- … Ну, давайте пока отложим качество еды в сторону.
Хорошо, прежде чем я начну продавать его… мне нужно попробовать самой.
Цена кухни основана на сытости и вкусе.
… Давай поедим.
- Хе-хе… Это выше моих ожиданий… да, это гораздо вкуснее, чем суп из кабана. Ха-ха… он впитывается прямо в меня… даже несмотря на то, что я зомби.
- РФхах! Теперь, когда ты упомянула об этом, ты зомби!
- Ты в порядке? Разве ты нигде не протекаешь?
- Со мной все в порядке, но я же не ске-cан.
- ПФха… Куку… !
- Ске-cан превратится в водопад.
А-а, Эртц-cан уже сдерживал свой смех, и теперь он начинал реветь вместе с ней.
Хонехон-cан… его еще называют ске-cан, потому что он скелет. Если бы он выпил суп, он бы не протекал, а суп падал с него, как водопад. В этом нет никаких сомнений.
- Кстати, а Альф-cан может есть или пить?
- Живая броня… наверное, не может? Разве их внутренности не пусты?
- В конце концов, у него полная тарелка. Интересно, будет ли она собираться у него в ногах?
- А не начнет ли он брызгать из прорех в броне, если мы выльем в него всю воду сразу?
- Фуфу… возможно, так оно и есть.
- П-прекратите, вы двое!!
Похоже, Эртц-cан никак не может выбраться из петли смеха.
- Эй эй, ты выглядишь, как будто тебе весело.
- А вот и он сам!!
- Бухаха!! Я умираю… Умираю… !
- Доброе утро, Ске-cан.
- Хей, Принцесса. А что случилось с Эртцем?
- Сейчас увидишь…
С таким же успехом можно было бы объяснить ход разговора.
- Я все понимаю. Что ж, я именно такой, как вы сказали. Но интересно, как там Альф? Кстати говоря, ты можешь есть, Принцесса?
- Да, у меня есть вкус, так что нет никаких проблем. Однако у меня нет системы насыщения…
- Ну, наверное, потому что у тебя есть тело? А что касается Альфа, то, наверное, это невозможно? Однако меня интересует вода.
Давайте начнем с Большого Медвежьего супа.
800 за один!
В конце концов, медвежье мясо имеет довольно хорошую цену в Союзе.
- Да что же это со мной такое?
- Эй.
- Хейя. Почему Эртц смеется как сумасшедший?
- Видишь ли… бла-бла-бла.
- Бла-бла-бла-бла.
- … Ия Ия Ктулху.
- Принцесса, это тот самый нехороший человек…. Так?
Ске-cан, Примула-сан и я продолжали говорить друг за другом, но, естественно, "бла-бла-бла" не сработало, и мы должным образом объяснились.
- Я все понимаю. Я пробовал есть, но не смог, понимаете… что касается воды… это, конечно, вызывает у меня любопытство?
- А как насчет того, чтобы забраться внутрь фонтана?
- … Я думаю, что они рассердятся на меня, если я это сделаю…
- В конце концов, есть же статуя.
- Скорее всего, он получит серьезный нагоняй…
- А как насчет того, чтобы попробовать его, когда пойдешь к морю?
- Давайте так и сделаем. ……… Я ведь не собираюсь ржаветь, правда
- … А кто его знает?
- Фу… я думал, что умру. Эта твоя броня, она ведь не имеет никакой прочности, не так ли?
- Нет.
- Тогда все будет в порядке.
- Я надеюсь… я думаю, что на броне может быть какой-то эффект… ?
Слушая разговоры Альфа-сан и Примулы-сан, а также Эртца-сана, который пришел в себя и присоединился к нам, я приготовила суп, который не прошел специальную обработку… используя самый распространенный способ приготовления супа.
[Кухня] Полный ингредиентов суп из бурого медведя редкость: нет качество: C-
Простой суп с соленой приправой.
Суп для того, кто наконец-то победил медведя, праздник победы.
Сытость +25
Содержимое: Миска, Ложка
Повар: Анастасия
Посуда: Примула
Ну, если они проиграют, их съедят, так что, конечно, это победа… но говорить так было бы хамством.
… Давай поедим.
Нн… нннн…
- Принцесса хмурится.
- Неужели ты потерпела неудачу?
- Нет, я специально проигнорировала то, как меня учили, и попробовала обычный способ приготовления супа. Хочешь попробовать?
- Я хочу!
Примула-cан отреагировала, и я подарила ей одну порцию. В конце концов, Альф-сан и Хонехон-сан не могут его съесть.
- Ну вот… я не принимаю возвратов.
- Давай попробуем… А-А-а… Эртц, давай съедим немного?
- Почему я должен есть что-то такое, что заставляет ее так сильно хмуриться?…
- Просто съешь его.
- ……… А-А-А-А… ну, это так…
- Вкус мяса и запах зверя, они имеют странную гармонию…
- Так это… к-ха. Это жестоко… что я могу сказать… это плохо.
- Да, это так. Как я и думала, лучше всего прислушаться к знаниям наших предшественников… а теперь давайте сделаем несколько правильных выводов. О, и это очень удачный вариант.
- … Очень вкусно!
- Похоже, процесс удаления запаха необходим.
- Да. Это действительно хорошо.
- А цена… 800? Разве это не дешево?
- Видишь ли, сытость всего 25.
- А-а… наверное, надо восстановить остатки сытости полевыми пайками?
- Хорошо бы запить их этим супом.
Интересно, можно ли восстановить сытость с помощью комплексного приема пищи?
На данный момент я не могу попробовать это из-за отсутствия ингредиентов, но я должна сделать это позже.
А пока давайте скорректируем количество готовящегося вина, используемого для удаления серой накипи, и найдем способ повысить качество. Похоже, что функция памятки системы будет заполнена рецептами.
["Приготовление пищи" достигло 20-го уровня. Набрано одно очко навыков.]
Были приобретены "кулинария"【воспроизведение】и【знание фритюрницы】.
【Воспроизведение】 - это… это позволяет вам зарегистрировать процесс для каждого рецепта и воспроизвести его, чтобы мгновенно сделать элемент.
Похоже, что это навык 20-го уровня, общий для всех типов крафта. Когда вы используете его, количество опыта уменьшается, поэтому не рекомендуется использовать его при прокачки профессии.
Кроме того, жарка во фритюре была разблокирована… на данный момент медвежье мясо - это материал самого высокого уровня, так что давайте сделаем это с этим.
- Еда - ужас от этого запаха. Ты точно распространяешь какой-то приятный запах, черт возьми…
- Но ведь уже почти обед.
- Приветик.
- О, Салют.
- Отвратительное существо~.
Это человек, которого я вижу впервые.
Белый лабораторный халат, каштановые волосы и очки? Я полагаю, что она делает образ исследователя.
- Та самая принцесса, о которой ходят слухи?
- Да.
- Она даже больше похожа на принцессу, чем я ожидала. Я делаю «смешивание». Давайте поладим!
- Меня зовут Анастасия. Как вы можете видеть, мое ремесло - это "приготовление пищи". Пожалуйста, позаботься обо мне.
Салют-cан немедленно начал готовить ларек.
Поскольку она занималась "смешиванием", ее товаром были волшебные снадобья, которых сейчас так не хватает… типа зелья.
Выставив ларек, она подошла посмотреть на мое.
- Это некоторые премиальные цены…
- Ты должна попробовать поесть немного~. Моя рекомендация - медвежий суп!
- Ну разве это не самый дорогой вариант?
- Да, ты поймешь, когда съешь его.
- Ты его прямо так сильно рекомендуешь, ты сама то его ела?
- Конечно!
- Хо-хо… давай посмотрим…
Спасибо вам за вашу покупку.
Просто продав 2 из 6 порций, я возмещаю стоимость ингредиентов. Однако на бифштексе я получаю прибыль только с одного.
Люди, которые хотят сытости, могут купить более дешевые 4-сантиметровые стейки. Если вы ищете вкус, пожалуйста, купите медвежий суп.
- Ах, это восхитительно… возможность наслаждаться таким вкусом за игровые деньги, безусловно - почти даром…
- Правдаа?
- Ну почему ты такой хвастливый?…
В ларьке Салют-cан были зелья, которых сейчас не хватает, поэтому они пользовались огромной популярностью. Самое время, чтобы игроки начали приходить сюда.
Салют-cан рекламировала мой суп, люди начали покупать мою еду в ларьке рядом с ее… это довольно мило.
Ну, не то чтобы все его покупают, но даже если продают совсем немного, мне этого достаточно, чтобы быть в плюсе.
Хонехоне-cан подошел ко мне, и я направилась в приемную.
- Принцесса, ты сегодня "готовишь"?
- Да.
- Неужели это так~. Я подумывал о том, чтобы отправиться на охоту втроем…
- Ясно. Я планировала заняться крафтом в оба выходных дня, так что……
- Ну, у меня нет намерения мешать вам создавать время, поэтому я думаю, что мы пойдем вдвоем. Ты всегда одна, принцесса?
- Да, конечно. В общем, я собираюсь спать в 10 часов вечера так…
- Это, конечно, рано… Но да. Неудивительно, что я не вижу тебя в те дни, когда у меня остается еще много работы и я возвращаюсь поздно.
- И все это ради моей кожи.
Я хорошо о ней забочусь.
Я забочусь о еде и сне, а также делаю умеренные физические упражнения и основные тренировки.
А теперь пора обедать.
Они сказали, что присмотрят за ларьком для меня, но так как мне все равно нужно было набрать количество продаж для этого требования, я просто закрою его.
Я выхожу из системы.


    Предчувствие фестиваля

    Я заканчиваю трапезу с мамой и младшей сестрой, делаю небольшой перерыв, а затем захожу в систему на вторую половину дня.
Это утро, с точки зрения игры.
Когда я вошла в систему, на том месте, где у меня был свой киоск, стоял киоск неизвестного мужчины. Это что, "шитье"? Ткань крафтового типа.
- Ах, добро пожаловать обратно. Ты можешь поставить свой ларек рядом со мной.
- Я вернулась. Тогда я так и сделаю.
- О, и приятно познакомиться. Я-Дантел. Я занимаюсь "шитьем", давай поладим, Принцесса?
- Да, пожалуйста, позаботься обо мне. Кстати, меня зовут Анастасия, но я не против, чтобы меня называли Принцессой.
- Это не так уж необычно, когда прозвище прилипает ко всем быстрее, чем имя, да.
- Еще в школе меня называли прозвищем, и по имени меня тоже не называли. Благодатные времена.
- Да. И были некоторые прозвища, которые тоже не имеют никакого отношения к человеку.
- Действительно, были.
Салют-сан и Дантел-cан, похоже, уже взрослые. Они выглядят очень ностальгически, когда говорят в прошедшем времени.
- Тем не менее, это красивое платье… цвет немного грустный, однако…
- Я тоже так думаю, но вид предметов отображены в названии, так что это нарочно.
- Ясно…
Кстати, Дантел-сан и Салют-cан, похоже, тоже являются вершинами своих направлений.
Они выстраиваются в ряд с Эртц-сан и Примулой-cан, так что я предположила, что так оно и есть.
И под вершиной я не обязательно имею в виду, что они являются абсолютными лучшими, но… что они находятся в определенном диапазоне от вершины, поэтому "среди лучших игроков" было бы наиболее правильным термином.
В ММО… трудно сказать, кто является абсолютным лидером. Но они, без сомнения, знамениты и создают великие вещи, поэтому их называют лучшими мастерами.
Когда я выставила ларек рядом с Салют-саном и усердно занялась стряпней, Эртц-сан и Примула-cан, потом Альф-сан и Ске-cан вернулись.
И в это время пришла моя младшая сестра. Не одна, а с целым отрядом физкультурников.
Лимит членов партии в этой игре-6, но… там примерно в два раза больше?
- Яху, сестренка! Старина, ремонт!
- Конечно, подожди минутку.
Рина бросилась прямо к Эртц-сану, который в данный момент находился по другую сторону от меня.
Там ко мне подошли двое знакомых мужчин.
- Сташа, верно?
- Да, вы - Томо и Сугу?
- Да. Наконец-то мы можем зарегистрироваться как друзья.
- Эй-эй.
На самом деле это Томохиро и Сугуру.
Друзья №1 и № 2, с которыми я ладила еще с детского сада.
Я слышала в школе, что их имена персонажей - Томо и Сугу, но на самом деле это первый раз, когда я встречаю их в игре.
Томо был черноволосым человеком. Похоже, что он был магом дальнего боя, который использовал книгу в качестве оружия.
Сугу был рыжеволосым красноглазым великаном… наверное? С виду - силовой боец, держащий в руках двуручный молот.
Пришли две партии Рины и Томо, вот почему было так много людей.
Каждый из них направился к ремесленнику, с которым имел дело.
- У тебя хватает смелости поставить палатку среди этих монстров, сестренка…
- Хм? В конце концов, эти четверо-мои друзья. Правда, сегодня я встретила только Дантел-сана и Салют-cана.
- Скорее всего, "Приготовление пищи " принцессы - это высший уровень в игре на данный момент, понимаешь? Какой у тебя уровень?
- Моей "стряпня"? - … 23й.
- Да, я так и знал. По словам людей на форуме, они не могут получить мясо с восточного леса, поэтому они застряли примерно на 15ом.
- Я имею в виду, что количество самих поваров на данный момент невелико. Я бы хотела, чтобы их было больше.
- Ясно, сестренка охотится в одиночку в восточном лесу, в конце концов… так что у нее есть ингредиенты.
- Стряпня действительно вкусная, понимаешь?
- Я ем ее по-настоящему, так что я знаю, что сестренка готовит очень вкусно… все же, это несколько высокие цены… какой суп ты рекомендуешь?
- Медвежий суп.
- Медвежий суп, да.
- Да, медвежий суп.
- Медведь…
- Медвежий суп-самый вкусный. С точки зрения сытости это бифштекс, цены - кабан.
- Все рекомендуют… тогда давай съедим медвежонка и бифштекс.
Я думаю, что кухня действительно восхитительна в этом мире. Даже если вы сделаете медвежью горячую кастрюлю в реальной жизни, она не станет такой. Это стоило того, чтобы поднять «приготовление пищи». Если с ним и есть проблема, то она будет заключаться в том, что это все-таки прелюдия и выбор ингредиентов невелик?
Похоже, все продают свои материалы, ремонтируют оборудование и отправляются на охоту. Сегодня выходной, так что они будут охотиться жестко. Я планирую готовить хардкор сама.
Эволюция навыков сегодня… невозможна? С точки зрения ингредиентов, кач ближе к тридцатому уровню будет иметь трудности.
- А, вот и она. Это та девушка, у которой я покупал стейки.
- Ого, она готовит в платье, выглядит немного сюрреалистично…
… О, это тот эльф, который раньше покупал стейки для своей группы.
- Яху, Сесиль-cан.
- Эй, эй, Акирина-cан. Вы энергичны, как всегда.
Рядом с эльфом стоял человек, похоже, знакомый Рины.
Ну, Эльф… Ноберт-сан, не так ли? Вероятно, этот человек-лидер ПТ, а Норберт-cан - член его партии.
Похоже, Рина хочет заставить его купить мою стряпню… ладно, не будем об этом. Похоже, что они пришли с намерением купить некоторые из них в первую очередь.
- Эртц-сан, не могли бы вы починить их?
- Да, просто подожди.
- Примула-тян, держи.
- Хорошо.
Один за другим приходят запросы на ремонт.
А это значит… что все думают об одном и том же.
- Томо, Сугу, ваша группа - одна из лучших?
- Наверное?
- А разве мы не в середине пути?
- Рина поднялась выше.
- Хи-хи… эти две… эти лисьи зверюги и кроличьи зверюги - подруги Рины, не так ли?
- Да. Удивлен, что ты заметила.
- Они часто приходили поиграть… в последнее время я их не видел, но, похоже, они ладят, как всегда.
- Это потому, что они играли в эту игру в последнее время…
- Ясно. Неудивительно.
Там появились Рина и Норберт-cан вместе с… человеком по имени Сесил. Норберт-cан повернулся к Томо и Сугу.
- Хейя, ТомоСугу-cан.
- Разделите их!
- Это действительно похоже на одно имя.
Эльф Норберт-cан хихикнул.
Конечно, когда говорят слитно, это действительно похоже на имя человека. Томосугу.
- Я представлю тебя, сестренка. Это победитель турнира, на котором я выиграла тот приз.
- Здравствуйте, я Сесил. Ммм, Анастасия-cан, да?
- Да, я Анастасия. Давай поладим.
- И здесь то же самое. Я лидер партии Норберта.
Как я уже упоминал ранее, Норберт-cан - эльф, чье главное оружие - музыкальный инструмент.
У него есть навык под названием музыкальное исполнение, который является его главным. Это навык, дающий область баффов, но во время игры он вызывает ограничение в движении, что делает его довольно трудным навыком для использования.
Кстати, инструмент, которым он пользуется, похоже, мандолина.
Сесил-cан, похоже, использует два меча, так что он, должно быть, очень ловок.
Хотя он силен как против монстров, так и против людей, по-видимому, им трудно пользоваться.
Люди, которые не привыкли к нему, в конечном итоге используют только один… и так далее.
- Говоря о сложном оружии, твоя Рапира тоже считается одним из них, сестренка…
- О, это Рапира? Я мог бы сказать, что это тонкий меч, но…
- Это, чтобы соответствовать внешнему виду платья.
- А, понятно. Конечно, Рапира хорошо сочетается с платьем.
Это не такая уж плохая вещь - беседовать во время приготовления пищи.
Все покупают и мою еду тоже.
Я поздоровалась с Сесил-саном и зарегистрировалась как друг, а он направился к дому Эртц-cан.
["Приготовление пищи" достигло 25-го уровня.]
[Получено "Кулинария"【знание копчения】.]
- Ох… кабана и медведя нужно убрать, чтобы они не работали… то есть мясо кролика и волка. Для простых я могу использовать ингредиенты под рукой… проблема в том…
Что увлажнение и сушка требуют времени?
Увлажнение и сушка - это навыки "алхимии" 5-го уровня… должна ли я немного повысить ее?
Дистиллированная вода + 2 травы + Стимушрум, похоже, это рецепт зелья на HP.
… Но у меня нет дистиллированной воды.
Там я смотрю в сторону и… вижу, как Салют-cан делает себе дистиллированную воду.
Похоже, в смесительных наборах был дистиллятор, и она сказала, что может одолжить его мне, если я одолжу ей огневую мощь моей угольной жаровни.
- А сколько тебе нужно?
- Я просто хочу поднять "алхимию" до 5 уровня, так что, наверное, около 20?
- Дистиллированная вода - это то, что вы можете купить в магазинах, так что… с точки зрения цены - это около 120 или 1 стейк.
- И это нормально? Давайте начнем с этого.
- Ты ведь знаешь, как им пользоваться, верно?
- Не проблема.
Я поставила его над углем и налила воды с помощью【Вода】. Остается только ждать.
Как только я вылил готовую воду в пустые контейнеры для зелий, дистиллированная вода была завершена.
Я старательно повторила процесс, затем передала дистиллированную воду за 120 и дистиллятор обратно Салют-сану.
А потом я достала алхимический набор для начинающих.
Поверх большой ткани с нарисованным на ней магическим кругом я положила материалы и использовала【синтез】.
… * Пуф*! С таким звуком мои материалы превратились в мусор.
- Зелья HP - это довольно высокоуровневый рецепт…
- Неужели?
- Те, которые вы получаете из учебников и тому подобных, помечены как "начальные", их можно использовать 50 раз. Немаркированные - 150. И вы не можете использовать их, пока не поднимете свой уровень выше базового.
Те из учебника и те, что у вас есть с самого начала, рассматриваются иначе, чем зелья для начинающих, и продаются в магазинах как начальные зелья.
По-видимому, способ сделать их - это взять те, что без отметин… и полить их дистиллированной водой.
Их можно сделать с помощью синтеза, но они сделаны с зельями HP и дистиллированной водой, поэтому было бы дорого качать алхимию ими. А зелий HP все равно не хватит.
Сначала рекомендуется создать удобрение и деревянные стрелы. Им нужна трава и почва, ветки и немного перьев.
Вы получаете опыт, даже если потерпите неудачу, поэтому я буду делать зелья HP, для которых у меня есть большое количество материалов.
Упс, прежде чем я начну поднимать свою «алхимию», давайте сделаем приправу заранее. Я не знаю, как долго мне нужно мариновать, чтобы копчение работало.
Во-первых, давайте приготовим пустые бутылки, которые я купила вместе с приготовлением вина. Они также продавали сахар, это было дорого… но я все равно купила его.
[Инструмент] Пустой контейнер Редкость: Нет Качество: C
Довольно большой пустой ящик для хранения чего-то.
Большие контейнеры трудно сделать, поэтому они стоят изрядную сумму.
Внутри я растворяю соль и сахар в воде.
А потом я достаю волчье мясо и режу его тонкими ломтиками… потому что это было трудно, я нарезала их своей рапирой, у которой было идеально острое лезвие.
- О том, как сестренка начала резать мясо рапирой…
- Не обращай внимания, это зрелище мы часто видим.
Я не обращаю внимания на младшую сестру и Эртц-cана.
Затем я режу лук и чеснок кухонным ножом
Я положила в корзину нарезанное мясо, лук, чеснок, лавровый лист и перец.
Давайте оставим это, чтобы мясо пропиталось вкусом.
Теперь давайте массово производить мусор с помощью "алхимии".
Примерно тогда, когда я закончила делать 20 штук мусора.
["Алхимия " достигла уровня 5.]
[Был приобретен контроль над гидратацией.]
Я благополучно узнала то, что мне было необходимо.
Остается только ждать, пока приготовится приправа к мясу.
***
Около полудня в реале, как и ожидалось от игрового утра - в стартовом городе было довольно много людей. Конечно, было так же много шума и суеты… и все же, боевой клич, который потряс землю, был услышан всеми.
- … А это еще что такое?
- Предчувствие фестиваля?
Снова раздался боевой клич, он доносился с юга.
И на этот раз с неба донеслось "ху-ху", что заставило всех игроков поднять на него глаза.
- Совы… да?
- Думаю, да… но я их не вижу.
В тот момент, когда я так подумала, с неба спустился шар света, который полетел в нашу сторону. Шар света превратился в огромную белую сову в полете, которая прошла мимо города, прежде чем снова взлететь в небо.
Перед нашим взором в небе остался свет, который медленно менял свои очертания.
- Враги приближаются или что-то в этом роде?
- Птица… более того, сова, ага. С точки зрения эффекта кажется, что это может быть божественный посланник…
- Ах, это возможно…
Свет изменил свой внешний вид с хлопком, и вместе со звуковым эффектом наши журналы обновляются.
[Произошло мировое путешествие.]
[Местоположение: Стартовый Город.]
[Посторонние лица, находящиеся в пределах применимой зоны, будут автоматически перемещены в государство участия.]
- - "Что случилось?"
Голоса раздаются по всему городу, но… похоже, что жители удивлены ими.
А это значит… то, что над нами, видно только нам, игрокам.
На небе огромными буквами написано "МИРОВОЙ КВЕСТ".
В то же время справка была дополнена информацией о мировых квестах.
Однако читать справку не было времени, так как вместе с буквами в небе потекло бревно.
[Подтверждающие квест масштабе…… Полный. Установка как ВКвест.]
[Поиск аутсайдеров для позиций, необходимых для ВКвест…]
[Командир… полный. Офицеры… В полном составе. Отправка запросов каждому игроку.]
Боже мой! Неужели это мое воображение?
Передо мной текст с надписью "Мировой Квест: Запрос на командование" и выбором "Да/нет"? Они мне, которая еще не играл в группе, предлагают быть командиром?
- Ого… пришла просьба стать офицером…
- Переведен в офицеры, Сесил?
- Хорошо, я сделаю это.
Когда я посмотрела на небо, оно было на паузе… так что я думаю, что ничего не начнется, если я не нажму…
Может быть, так и сделаем.
[Все запрошенные члены подтвердили свое участие.]
[Внимание оставшиеся лидеры ПТ будут назначены командирами отделений и разделены между офицерами.]
[Посторонние лица, которые в настоящее время находятся в партии, пожалуйста, подтвердите страницу справки ВКвест.]
- - Гьяххх! Мой виииидддд!
Да, я согласна с твоими криками. Это ужасно, похоже, нам нужно подкрутить настройки.
Ммм… во время ВКвеста… я должна взглянуть на свою собственную группу и информацию офицеров. Не обращай внимания на командиров отделений. Их слишком много.
- Ух ты, вон корона над сестренкой… , командир…
- Да, мне пришел запрос, чтобы я была командиром.
- О, правда. Поздравляю?
- Скорее всего, это как-то связано с расой или навыками? Я имею в виду, что навыки лидерства кажутся необходимыми.
- У меня самого есть навык лидерства. Существует высокая вероятность этого.
- У меня есть высокий уровень лидерских навыков среди моих навыков монстра, который, вероятно и повлиял на то, что меня сделали командиром.
- Ясно. А теперь давайте перейдем к тому, где изменился цвет миникарты.
- Согласны. Время… в реальном времени не осталось и 30 минут, чтобы подготовиться.
[Мировой квест: Защита стартового города.]
[Местоположение: Стартовый Город]
[Масштаб: ВКвест]
[Условие победы: Уничтожение или отпор армии во главе с генералом гоблинов.]
[Условие поражения: Позволить врагу вторгнуться в город.]
[Оставшееся время до старта…]
Информация о задании была суммирована на небе, и обратный отсчет продолжался.
- Принцесса, давайте устроим партию?
- Может ли командир сформировать отряд?… Мы узнаем, как только попробуем.
Я отправила приглашение  Альфрит-сану и Ске-сану, и мне удалось организовать группу без проблем. При этом они получат баффы, как от "Бессмертной королевской власти", так и от "королевской власти".
Что ж, давайте уберем кухонный набор и палатку, а потом отправимся на равнины на юге.
Все двинулись на юг.
Судя по тому, что написано на странице справки, похоже, что ВКвест означает - военный квест. В этом мире нет недостатка.
- В это Война, ясненько.
Похоже, Альф-cан смотрел на страницу справки.
- И все же это было неожиданно для такого масштабного события…
- … Не слишком ли много мы охотились на гоблинов? Босс - генерал гоблинов.
- Интересно… проблема в том, насколько силен генерал… верно?
- Короче говоря, ВКвест - это рейдовое сражение?
- Согласно справке, это на уровень выше рейдового сражения? Это буквально военный класс.
- Интересно, будет ли там несколько тысяч гоблинов? Или, может быть, десятки тысяч, поскольку это война?
Судя по разговору Сесил-сана и Ске-сана, он должен был быть довольно масштабным. Я не думала, что что-то настолько большое придет без предварительного объявления.
Мы до сих пор не провели ни одного рейдового сражения.
Мировые квесты в других ММО - это так называемая главная история … Это задания, которые влияют на мир… не так ли?
Если бы этот стартовый город был завоеван гоблинами, можно было бы сказать, что это без сомнения, повлияет на весь мир. Если бы его отобрали, это превратилось бы в битву за возвращение… может быть?
Мировые квесты кажутся довольно внезапными, и сможете ли вы принять в них участие, зависит от удачи… но у них будет довольно высокий шанс на успех.
- Хммм… ВКвест… в других играх это что-то вроде полевых боссов?
- А-а, да. И этот босс привел своих приспешников, чтобы напасть на город? Это очень жестко.
- Если это был не гоблин, а дракон, они скажут нам, чтобы мы блокировали атаку огненным дыханием?
- Первое, что нам нужно сделать, это заставить его отвернуться, иначе все закончится одним вздохом.
Слушая разговор Сесил-сана и Альф-cана, мы прибыли на южные равнины и увидели большое количество чужаков.
- Их собралось довольно много.
- Ну, время было выбрано идеально.
- О, чертова луна уже взошла…
- Вы совершенно правы. Это был спусковой крючок?
- Держу пари…
- Ну, что же нам делать? Командир.
- Как бы мы ни старались, этой толпой никто не командует…
- Ага…
Там явно больше десяти тысяч человек…
В этом случае гоблины придут не тысячами, а десятками тысяч.
Пока мы смотрели на чужаков, к нам подошли три человека с иконами над головами.
- Привет!… Может ли быть, что ты и есть та самая принцесса, о которой ходят слухи?
- О, с ней, командир и офицеры все здесь. Командиры отделений… ничего не происходит.
- Добрый день. Меня зовут Анастасия.
-  - "О-о-о… даже больше, чем я думал!… "
- Ах, вот как. Я - Котацу! Приятно познакомиться!
- Я Рузебарм. Приятно познакомиться!
- Меня зовут Мусасаби. Приятно познакомиться!
Котацу-cан была кошачьим зверочеловеком. У нее были только уши и хвост кошки.
А Рузебарм-cан, к моему удивлению, оказался говорящим медведем на двух ногах. Он был карикатурно изображен в прохладной манере. Зверолюди могут выбирать уровень того, каким зверем они хотят быть, поэтому они были частью человечества с довольно большим количеством внешней свободы.
Мусасаби-сан был ниндзя, который не собирался скрываться… так называемый ниндзя, человек в костюме ниндзя.
- Да, похоже, принцесса была права насчет лидерских качеств.
- Ясно. Итак, имея высокий уровень навыка лидерства?
- Я тоже так думаю. Сейчас у нас нет времени, поэтому я хотел бы решить, что нам нужно делать.
- - "……… Это количество, это невозможно…"
- Да, я так и знал. Что нам делать, командир?
- … Я не думаю, что в начале игры будут летающие враги. Если бы на летающих мобах были всадники-гоблины, нам бы был конец. Как насчет того, чтобы разделить людей по оружию?
- С таким количеством людей, я думаю, есть только это… ?
- Да, проще всего. Танки впереди, луки посередине, маги сзади.
- Пока я не думаю, что они будут, поскольку такая возможность пришла мне в голову, как командиру мне нужно подготовить какие-то контрмеры, иначе я была бы действительно некомпетентна…
Похоже, что с тех пор, как появился этот квест, участники могли выбирать роль, основываясь на своих навыках.
Рядом с их именем был значок с ролью, которую они выбрали, так что я могла сказать это с первого взгляда.
И когда я смотрела на командирский пользовательский интерфейс, я могла видеть количество людей в каждой роли. Похоже, что число участников составляет почти двадцать тысяч человек. Разве это не почти вся первая партия игроков?
- … Мусасаби-cан. Могу ли я оставить вам противовоздушную оборону, если прилетят летающие враги? У вашей дивизии, похоже, самые дальнобойные нападающие… хотя и незначительно.
- Да!! Ваше желание для меня закон, Принцесса!
- Но с таким количеством наверняка найдутся люди, которые будут действовать самостоятельно. А как же они сами?
- Мы ничего не можем с ними поделать. Относитесь к ним так, как будто их нет с самого начала. Больно даже возиться с ними. Что случится, то случится.
- Да-да, звучит здорово. Вы говорите так, как будто играли в приличное количество онлайн-игр, не так ли? Принцесса.
- Так или иначе, но только двумерные. В конце концов, моя младшая сестра любит игры.
- Потому что они интересные!
- Наверное.
- А, так ты сестра Рины?
- Да, это так.
- О, значит, приз служит своей цели.
Мы определились с планом, который вряд ли можно было назвать таковым… честно говоря, не только нет никакой предварительной информации, но и местность представляет собой пастбище. У нас нет другого выбора, кроме как сражаться с фронта.
Мы не только не можем подтвердить противника, но и нашу собственную боевую мощь. Это огромная мешанина.
- Военный Квест? Звучит здорово. С нашей точки зрения, это фестиваль.
- Настоящий праздник.
- Тогда, пожалуйста, передайте план командам.
- - "Будет сделано." - -
Все действительно этим занимаются, не так ли?
Голос командира доходит до всех офицеров.
Голоса офицеров долетают до командиров отделений.
Командиры отрядов имеют то же самое, что и обычный партийный чат.
Итак, командир беседует с офицерами. Офицеры беседуют с командирами отделений.
Другими словами… офицеры находятся на должностях среднего звена.
И офицеры, кажется, могут назвать своих заместителей… несколько помощников для себя. Было бы хлопотно делать все это в одиночку, поэтому каждый из них получает отряды для себя.
Благодаря этим правилам офицеры могут разговаривать друг с другом независимо от расстояния. Это офицерский чат ВКвеста.
Можно переключать чаты с помощью управления мыслями, поэтому это очень полезно. Если бы это была не виртуальная реальность, и нам пришлось бы переключаться между каналами, мы бы определенно облажались в какой-то момент.
Офицеры передали план, и все заняли свои места.
Пусть члены моей пати, Альф-сан и Ске-cан пойдут на фронт.
- Кстати, а как насчет того, чтобы немного повещать? Я подумал, но, похоже, каждый решает вести трансляцию самостоятельно.
- Потоковое вещание?
- Эта игра имеет прямую трансляцию и функцию захвата видео.
- Кстати говоря, в опционах было что-то такое… я не знала, что именно, поэтому проигнорировала это.
- Ты должна хотя бы сделать запись, понимаешь?
- Есть еще немного времени до начала, так что… давай сделаем это сейчас…
- Не похоже, что там много чего можно установить. Может, мне тебя научить?
- Пожалуйста, сделай это.
Как и рекомендовала Котацу-cан, меня научили настройкам записи.
Там также была настройка для прямой трансляции, но для этого требовалась учетная запись на сайте потоковой передачи видео, поэтому я не могу сейчас ссылаться на нее.
Сделайте первую перспективу маленькой и поместите окно в угол, сделайте третью перспективу полноэкранной… там.
Похоже, это самый стабильный, шаблонный способ. Только с первой точки зрения легко напиться на видео. А на третьем чувство присутствия отсутствует… вот что она сказала. Поэтому, глядя в основном на третью перспективу, вы можете сначала подтвердить, куда смотрит игрок в первой перспективе. Это в некотором роде удивительно.
На видео отображался только базовый пользовательский интерфейс, например HP и MP.
В противном случае наши навыки будут раскрыты всем.
- Ага, похоже, есть люди, которые уже стримят. Видишь фею с камерой? Зеленый - это потоковое вещание, красный - видео. Кстати, жители его не видят.
- Ясно. Так вот что это было.
- Это же фестиваль, может, мне тоже стримить?
- Значит, у тебя есть аккаунт, Сесил-cан?
- У всех здешних офицеров есть по одному.
- О, как.
Внезапно за спиной Сесил-cана появилась зеленая фея и начала снимать. Другие люди также начали потоковое вещание, не будут ли они в конечном итоге бороться за зрителей, когда они находятся в одном и том же месте? Это то, что я думала, но кажется, что даже в одном и том же месте каждая точка зрения отличается и интересна.
По-видимому, некоторые зрители разделяют их на несколько окон и смотрят их одновременно.
- У Акирины-cан тоже есть аккаунт, но она не ведет стриминг и только иногда выкладывает видео.
- Значит, это не просто прямые трансляции.
- Ну, ты можешь сделать его, если это будет необходимо. А теперь самое время…
Изредка из леса доносились боевые кличи, и с каждым разом они становились все громче. Должно быть, это означало, что они приближаются.
Когда обратный отсчет пошел примерно на 1 минуту, гоблины начали высыпать из леса.
Я впервые их вижу, ну то есть гоблинов. Похоже, они имеют вид ортодоксальных фантазий.
Тут и там я вижу гоблинов на целый размер больше… ?
Гоблины держали в руках каменные копья, каменные топоры, луки и посохи…
- Я докладываю! Более крупные гоблины, похоже, хобгоблины!
- Эй, ниндзя, ты превратился в рыцаря. А как насчет того, чтобы еще больше скрыться?…
- Ха-ха, я не понимаю, что ты имеешь в виду - дегозаруна~…
- Хобгоблины…? Вероятно, эволюция 10-го уровня. Генерал… вероятно, уровень 30… Самое большее 40?
- Я не думаю, что генерал - это прямая эволюция от хобгоблина. Учитывая, что есть некоторые между ними?
- Это всего лишь прогноз, но, похоже, его уровень в два раза выше, чем у лучших игроков.
А когда счет дошел до нуля, в небе появился текст «Готовность».
- Он остановился на " Готовности", что нас немного беспокоит… Коммандер, у вас что-то есть?
- … Есть, но… они хотят, чтобы я это сказала?…
- Возможно ключевое слово, чтобы начать сражение?
- Похоже, для начала требуется приказ командира. Ну, это действительно похоже на армию?
На внезапно всплывшем окне, появилось сообщение.
Когда я скажу это, битва, вероятно, начнется. Обратного отсчета нет, так что, скорее всего, она не начнется, пока я не скажу… ничего не поделаешь. Сейчас не время изображать смущение. Это актерство, актерство. РП-РП.
- Ааа… а-а…, ладно, погнали.
Давайте попробуем немного и сделаем хороший голос.
Эта линия должна быть холодной и властной.
- О'собравшиеся чужаки, пришло время для битвы. Не дайте пройти ни одному из этих существ. Да пребудет с вами благословение богини битвы, Сигрдрифумаль-сама! Всем войскам! Начать атаку!
В то же время, когда я закончила свою линию, все игроки, которые участвовали, были окутаны красным светом, который затем был засосан в их тела.
[Активирована "королевская власть". Во время этого квеста все характеристики были увеличены.]
[Мировой Военный Квест: Начинается оборона стартового города.]
Крики игроков и тех, кто шел из леса, перекрывались, и земля содрогалась.
В то же самое время гоблины и хобгоблины начали двигаться и набросились на них.
Следуя инструкциям офицеров, начались атаки на дальние и средние расстояния.
Магия и стрелы падали на гоблинов, как дождь.
И у гоблинов тоже были луки и посохи, так что магия и стрелы тоже шли с их стороны. Хотя более слабые, это совсем другое дело в бою.
- … Эти гоблины двигаются совершенно по-другому.
- О, ты тоже так думаешь?
- Они не были настолько умны.
- Похоже, они взяли строй, подобный нашему - дегозаруна~.
Ясно, существование генерала… вражеского командира должно быть большим фактором.
Бойцы ближнего боя, которые прошли мимо магии и стрел, столкнулись, и основное сражение началось.


    Битва за оборону города

    Пока мы наблюдали со спины, как игроки сражаются с гоблинами, со стороны города к нам подошла вооруженная группа.
Впереди шел хорошо сложенный мужчина.
- Я глава отделения Союза искателей приключений, Освелл. Главный здесь-это… ты?
- Я командир, так что да. Я - Анастасия.
- Ясно, мы подумываем о том, чтобы поучаствовать, как насчет этого?
- О, нет. Нам было сказано защищать жителей, и я хотела бы, чтобы вы оставили это нам.
- Понятно… так тебе сказали боги?
- Да. Мы не можем умереть, поэтому сначала встретимся с ними лицом к лицу. В случае, если мы проиграем, мы уйдем в город к вам.
Это мировой квест.
Люди, которые умрут в этом поиске, вероятно, останутся мертвыми. Поэтому, если я скажу им, что мы, те, кто не может умереть, справимся с этим, они должны отступить.
Однако это люди, которые борются за жизнь, и с их точки зрения, это был их родной город и место, где у них были знакомые и семья.
Они не станут слушать, если я скажу им вернуться в город. Поэтому я заставила их отойти назад, чтобы выступить в качестве последней линии обороны на случай, если нас уничтожат.
Если он был главой профсоюзного отделения и ответственным лицом, то у него не будет другого выбора, кроме как следовать этим инструкциям. Хотя и чувствовалось, что это немного коварно.
- ………… Хорошо. сожалею об этом.
- Нет, я не возражаю.
- Эй вы, ребята! Мы формируем последнюю линию обороны перед южными воротами! Построиться!
- ""Есть!""
Искатели приключений отошли от нас и выстроились прямо у Южных ворот.
А теперь давайте сосредоточимся на фронтах.
- … а ваши истинные мотивы?
- Во-первых, они могут быть авантюристами, но они все еще жители. Если они умрут, мы точно потеряем оценку. Так что мне бы очень понравилось, если бы они вернулись.
- - ""Я так и понял.""
С нашей точки зрения, это игра. Мы с радостью встретимся с врагом.
Но с точки зрения жителей мы - "Безумцы, которые бросаются на врага с улыбкой на лице". - Из-за защиты богов (или так это, по-видимому, объясняется) мы не можем умереть, но мы чувствуем боль. Нормального человека это бы отпугнуло, понимаешь?
Не обращайте внимания, мои друзья - авантюристы. Давайте отбросим чувство вины, иначе нам будет плохо.
Нет, серьезно.
- Ну что, все готовы? Давайте ГУ… мы сделаем "маэстро", а потом "армейскую песню".
Рядом со мной собрались… командиры и офицеры, Норберт-сан и игроки, которых он ведет. Общим для этих игроков было то, что все они держали в руках инструменты.
Хотя там было мало людей, которые не держали ничего, но все, включая их… образовали так называемый военный оркестр.
Это было собрание людей, которые обладали навыками "заклинание песни" и "заклинание музыки" и были способны проявлять дополнительную эффективность за счет синергии.
С музыкой игроков, как величественный BGM, фронтовые линии сражались против врага…
Волна света распространилась от военного оркестра, и игроки, которых она коснулась, получали особый эффект.
Эффект … увеличение урона, не так ли?
Когда песня закончилась, они сразу же перешли к следующей. Там был таймер для того же самого "заклинания", так что они не могли продолжать с той же самой песней.
- Хорошо, следующая!【Оратория】!
На этот раз… это было увеличение восстановления и автоматическое увеличение восстановления HP/MP?
Эффект потрясающий, но обычно военный оркестр имеет серьезные ограничения, поэтому только в такие моменты они показывают, насколько хорош военный оркестр.
- Когда я это слышу, у меня появляется настроение изысканно провести время за чаем…
- Нононо, мы в самом разгаре сражения, ты же знаешь…. Но, конечно, нам здесь скучно.
- О, конечно, это так.
- Но если нас, офицеров, убьют, то, похоже, будет наказание, так что……
- Мой лидерский навык, который до сих пор был на уровне 1, растет с хорошей скоростью, но… это скучно.
- О, вы правы. Он идет вверх.
Пока офицеры скучали, гоблины словно таяли на наших глазах.
Хотя сейчас они сильнее, они все еще гоблины…
Похоже, что есть некоторые игроки, которые умерли и вернулись, точка возрождения все-таки рядом.
По мере того, как мы давали указания здесь и там для защиты от гоблинов, их количество, которое было достаточно велико, чтобы покрыть всю землю, уменьшилось, и был сделан некоторый досуг.
Наступил вечер… а это означало, что на самом деле уже перевалило за три часа дня… Так как было уже больше часа дня, когда это началось, прошло около двух часов.
- Они уменьшились на порядочную величину, не так ли?
- Так и есть…
- Не похоже, что генерал появится сейчас, и все будет кончено, верно?
- Если бы это было так, мы бы ничего не делали…
Вместе с ревом из леса появился почти трехметровый бронированный Гоблин(?), он шел вместе со своими приспешниками.
Эскорт не был хобами и был гоблинами нормального размера, но их лица, позы и выражения выглядели довольно другими и более достойными.
- А-а-а… как ни крути, это босс и эскорт. Большое спасибо.
- Это потому, что ты подняла флаг…
- Говорят, генерал гоблинов и элита гоблинов.
- Понятно, элиты, ага. Если их несколько, значит, они не уникальны. Вероятно, эволюция 20-го уровня? Что означает общий уровень 30.
- Это было бы проблемой, если бы он был немного выше, я надеюсь, что это так.
- Но это выглядит так, как будто все может закончиться численным превосходством. Неужели все закончится вот так, ничего не случится?
- С точки зрения города это было бы неплохо. Но для нас, офицерской команды, это означало бы, что мы ничего не можем сделать…
Когда мы, офицеры, с грустью смотрели на линию фронта, из-за спины генерала… из леса, что-то поднималось в воздух.
- … Эй.
- … Похоже на план Б.
- Пожалуйста, сделайте все возможное.
Гоблины верхом на чем-то круглом летели в эту сторону. Нет, похоже, что те, кто летят, тоже элита…
Значит, правильно было думать о такой возможности?
Наш ниндзя Мусасаби-cан дал указания своей дивизии и начал противовоздушный бой.
Из одного угла впереди в воздух полетели магия и стрелы. Среди них было несколько зеленых огоньков, которые взорвались в воздухе, заставив противника потерять равновесие.
- Значит, уже есть люди, которые могут использовать аое? Цвет зеленый, значит, магия ветра?
- О, дело не в этом. Это эффект лука. Это【Воздушный удар】, который вы узнаете на 30ом уровне владения лука. Очень ценная противовоздушная атака.
- Понятно… но с такой скоростью…
- Они пройдут мимо. Похоже, их скорость полета выше, чем мы думали.
- Будет плохо, если они пойдут на город…… разве они не направляются прямо к нам-дегозаруна~?
- Конечно, они… элитные воры и ездовые жуки, а?
- Идут бить наше руководство сверху? Похоже, к нам относятся легкомысленно!
- Думаю, с точки зрения игры они не пойдут прямо на город. По крайней мере, не в самом начале игры. Ну, с нашей точки зрения, это хороший шанс, да?
- Ладно! Идите, идите!
- Мы должны защищать принцессу и военный оркестр, не так ли?
Мистер элитный вор… похоже, наша сторона не паникует и рвется в бой. Ну, и я тоже.
Это же праздник, просто смотреть издалека было одиноко.
Давай зарежем кого-нибудь?
Я вытащила свою рапиру и начала направлять "темное копье".
- Ну, и сколько их прошло?
- Ммм… 12-дегозаруна~. Если отряд состоит из 6ти, то два отряда были сбиты.
- Так что половина из них упала, если они спустятся и начнут двигаться самостоятельно, это будет хлопотно, но…
Когда ездовые жуки умирали, воры падали в середине массы игроков.
Естественно, был урон от падения, и после этого их добивают со всех сторон.
- Они идуууут.
- Ну что ж, тогда давайте нападем с упреждением.
Если я не потороплюсь, все закончится осечкой.
В тот момент, когда они приблизились, я стреляю "темным копьем" в группу, которая направляется к нам с фронта. Было бы неприятно, если бы они избегали нас и распространялись. 　
Эта элита… более того, реакция воров была быстрой. Однако совсем другое дело, когда под ними ездовые жуки.【Темное копье】проглотило ездового жука и оставила гоблина одного размахивать руками в воздухе, пока он летел один в нашем направлении.
- Пародия?
- Ухахаха! Это же пародия! Хнгпх!
Медвежий удар приветствовал вора, который летел в нашу сторону, размахивая конечностями, и, очевидно, его шея была сломана, поскольку он умер от одного критического удара.
Начинается главный бой.
- ТЧ!! Значит, они все-таки спрыгнули!
Шесть элитных воров-гоблинов 26 уровня и пять из 27го.
Ездовые жуки -все 8-го уровня.
Воры слезли с жуков и начали драться своими кинжалами на земле. Жуки летали вокруг и нападали на нас.
- Эти жуки раздражают-дегозару!
- Ах, черт возьми! Мой меч соскальзывает с этих жуков! Чертово сопротивление…
- У них слабость к магии. А воры просто сильны.
Похоже, двойные мечи Сесила-cан были плохим оружием против жуков. Они слабы и тупятся.
- Я? Мой меч основан на магии, просто проводя своим клинком по ним, когда они проходят мимо, я разрезаю их на части. Я попыталась ударить их рукояткой, когда один сунулся слишком близко, но этот удар был основан на силе и не причинил никакого вреда.
Хотя воры были быстры, это было в пределах моей скорости реакции, так что я как-то справилась. Проблема заключалась в том, что поскольку их оружием были кинжалы, контратаковать было трудно.
Так как у меня было преимущество в достижении, мне было бы легче направить на них острие меча и держать их на расстоянии. Это колющее оружие в первую очередь, так что это правильный способ использовать его в любом случае.
Направляя острие меча на воров, я парировала летающих верховых жуков кончиком лезвия вместо того, чтобы использовать основание. Когда я это сделала, они практически покончили с собой.
Вы можете спросить почему парирование… если я не парирую, это не будет оценено модификатором AGI, и я могу потерять равновесие. У меня нет STR, так что если я потерплю неудачу, то могу даже уронить оружие. Это было бы крайне тревожно.
Как и ожидалось от высокоуровневых мобов, воры были на удивление жесткими, но я смогла победить их, стреляя поочередно светлой и темной магией, а также нанося им удары, когда они подходили ближе.
Когда они нападали одновременно с жуками, я игнорировала жуков.
У меня есть автоматическое восстановление и сопротивление, так что я могла бы в значительной степени игнорировать их. С ними не было никаких проблем, пока я не теряла равновесия и знала, что они идут на меня.
- Принцесса довольно сильна.
- Это наш первый раз, когда мы вместе с ней бьемся.
- Похоже, нам больше не придется отчаянно защищать ее, разве это не прекрасно?
- Пока что мне довольно легко. Это мой первый раз, когда я дерусь один против многих, так что это хороший опыт.
- Похоже, у тебя хорошие рефлексы, так что никаких проблем-дегозаруна~.
В одной партии до шести человек, так что враг послал четыре партии достойных врагов, всего 24 гоблина.
Половина из них была сбита дивизией Мусасаби-cан, осталось два отделения.
Использование【Темного копья】и  последующие удары еще больше уменьшили численность нападавших, оставив 11 пар .
Воры разделились с жуками, превратившись в 22 врага.
На этот момент количество слабых жуков быстро уменьшилось, оставив 10 воров и трех жуков.
- Еще один вор убит!
И в тот момент, когда Котацу-cан убил вора, воры сразу же остановились, сменили оружие и направились ко мне.
- Эй, поооогооодии! ИИ внезапно изменился-дегозаруна?!
- ЧТОООО?!
- ПОГОДИИИ!
- … они сменили оружие? С точки зрения цвета, это яд?!
Люди, с которыми они сражались, были полностью проигнорированы, и они бросились прямо на меня.
Отрицательный эффект позиции "парирования" - это снижение защиты… тогда в этом случае…
- Я сосредоточусь на обороне, остальное предоставлю тебе.【Защитная Стойка】
- Держись, пока мы не победим их, принцесса~.
Пока я буду игнорировать жуков. С таким же успехом их повреждения могли и не существовать.
Давайте использовать【Защиту】и【Парирование】для отражения атак воров.
Ой, я и забыла. Давайте также включим "Ауру Тьмы".
Таким образом, просто делая "защиту" и "парирование", я наложу на них статусные недуги. А в этом наборе эффект… «увеличение времени реакции», чтобы помочь мне защититься.
Давайте не будем заставлять себя противостоять атакам, которые трудно парировать, а просто отражать их. Нет необходимости заставлять себя и показывать дебюты.
Двигаясь так, чтобы воры оказались передо мной, я парирую все атаки, которые идут на меня спереди. Это становится весело!
- ФУХАХАХА, МУДА-МУДА-МУДА-МУДААА!!
- Наш командир настолько надежен, что я в ужасе-дегозаруна.
Черт возьми, что это за волнение? Что случилось с ее персонажем?
- О, разве ты не хочешь сказать эту фразу хотя бы раз?
- А-а… ну… да. Это не значит, что я не понимаю.
Я думаю, что не могла блокировать все атаки, но сила атаки кинжалов была не слишком высока, так что не было никаких проблем. Криты почти не действуют на меня, как на Бессмертного, и я невосприимчива к яду, который есть на кинжалах.
Защита моей одежды довольно высока, и солнце начало садиться, так что скорость восстановления моего «автоматического восстановления HP» растет.
- Кстати, принцесса ведь зомби-тип, верно?
- Нет, более важно, что здесь речь идет о парировании оружия и защите оружия, верно? Обычно вы не можете делать такие вещи.
- Принцесса реально как додж-танк* - degozaruna~.
*Танк, держащий агрессию босса на себе, это знают все, но не все знают, что есть мясные-танки основанные на много жизни, защиты и прочего, а есть додж-танки, танки основанные на уклонении, парировании, блока щитом и т.д. Конечно у них и защита и HP тоже, но меньше, чем у мясных танков.
- Мне любопытно, что это за черная дымка появилась вокруг нее.
- Хватит болтать, скорее, иди и помоги. Это хорошо, что качаются мои защитные навыки, но эти цифры требуют некоторой концентрации, чтобы защититься от них…
- О, да, давай сделаем это.
- Ты выглядела неожиданно хорошо, так что мы забыли.
Воры были без ума от меня, поэтому они сразу же умерли.
- Наездники на жуках? Все померли.
Люди, которые, тоже спешили на помощь. Но они бежали обратно к линии фронта.
["Меч" достиг 25-го уровня.]
[Получено искусство "меча"【Натиск】]
Теперь, когда элитные воры гоблинов были побеждены, начали двигаться: генерал гоблинов и его приспешники.
- Воры были 24-го уровня. Когда их армия сильно уменьшилась, они поняли, что находятся в невыгодном положении, и направились прямо, чтобы убить командира, верно. Мы не можем ослабить бдительность.
- Теперь, когда атака на командование провалилась, босс пришел в движение-дегозаруна.
Генерал Гоблинов - Уровень 36
Элитный гоблин- истребитель - уровни 26~28, 60 рыл.
Элитный гоблин-лучник - уровни 24~26, 48 рыл.
Элитный гоблин маг - уровни 23~24, 36 рыл.
Элитный гоблин- жрец - уровни 25, 24 рыла.
Это резюме босса и его сопровождения.
Похоже, что в основном отряде нет элитных воров. Должно быть, они все пришли сюда.
- В его эскорте много элиты. Похоже, что многие люди не раз умрут и вернутся.
- У воров просто была худшая совместимость с принцессой, они же более высокого уровня, в конце концов…
- Если бы нас было девять бойцов, мне пришлось бы туго. Исключительно из-за огневой мощи противника.
- Их много, но… всего 150, верно? У нас на стороне десять тысяч, это должно скоро закончиться.
- 168 и босс. Давайте не будем обращать внимания на людей, которые умерли и вернулись. Им не повезло.
Пока мы так думали, среди наших солдат произошел взрыв.
- …【Взрыв】?! Эти маги… жесткие типы!!
- … Добавилось довольно много невезучих людей-дегозаруна…
- Конечно, неудивительно, что у них это получилось с таким уровнем…
- Командир ко всем офицерам. Маги использовали【взрыв】. Пожалуйста, расставьте приоритеты в их уничтожении.
- С этим оборудованием магия причиняет адскую боль…
- У нас все еще мало магической защиты…
- Из-за священников в их рядах они многое терпят…
С точки зрения чисел они терпят это… но это все, и в конце концов эскорт пал перед силой толпы.
Гоблин-генерал, должно быть, получил настройку босса, благодаря которой у него было три полосы HP.
Ну, мы просто смотрим издалека, так что…
Гоблин-генерал одной рукой размахивал двуручным мечом, а другой держал металлический щит. Он был полностью вооружен и опасен.
Интересно, откуда у него этот меч и доспехи? Ну, спрашивать видимо - это хамство. Он-игровая мафия. Я думаю, что именно здесь вы фокусируетесь на игровых элементах, а не на реальности.
Я думаю, что голый генерал гоблинов был бы своего рода… жалким… понимаете?
И есть возможный костяк истории о том, что он кого-то ограбил, но в таком случае это означало бы, что довольно много людей было избито…
- С виду нашим танкам приходится нелегко-дегозаруна~.
- Потому что танки начинают быть танками, когда они меняют "защиту" на "Большой Щит" … а в данный момент они - люди, которые только намереваются стать танками…
- Прежде всего, сила атаки генерала выглядит безумной.
- Прямое попадание - это 1 ваншот. Ну, это их вина, что они идут перед большими щитами.
- Поскольку этот тип погружения только с перспективой от первого лица… в отличие от обычных игр, позиционирование довольно затруднено.
- Ну, к этому надо привыкнуть…
- Количество игроков - это тоже вещь. Должно быть, трудно передвигаться в толпе.
- Я думаю… о, один из его баров HP умер. Ах, неужели он взбесился?
- Пришел в ярость~.
Аура, похожая на красный пар, окружила генерала гоблинов, который закричал от гнева и сделал большой прыжок, от которого ударился мечом о землю.
- Уваа… избежать этого очень трудно.
- Скорее невозможно, чем трудно… Прыжок с аое ударом в большую группу настолько безжалостен, что я могу только смеяться. Это супер-эффективно… был ли эффект топота?
- Похоже на то. О, гигантский танк делает все возможное~.
- Это действительно война-дегозарунаа…
Сесил-cан, Рузебарм-сан и Котацу-cан вели прямую трансляцию. Тем временем мы с Мусасаби-сан не спеша осматривались.
И генерал, и великан были трехметрового роста. Это было совершенно интенсивно.
Слабым местом гигантского танка является то, что его трудно поддерживать сзади из-за его размера.
Хотя, по-видимому, чувство безопасности, которое он дает, удивительно.
Я не знаю, было ли это время или зависело от HP, но гнев генерала спал, и он стал относительно ватным.
И когда вторая полоса HP достигла примерно своей половины, он снова взревел от гнева.
На этот раз он не прыгнул рубящим ударом, а принял позу атаки плечом и начал атаковать, затем, пробежав некоторое расстояние, сделал вертушку с мечом.
- Нет, хорошо…
- Конечно, это было очень эффективно…
- Если бы они были такого же размера, то сразу же остановили бы его…
Мы-большая группа. Другими словами, колебания, которые являются атаками AoE, чрезвычайно эффективны.
Просто беготня с этим огромным телом, должно быть, нанесла серьезный урон всем.
- Танки, конечно, в отчаянии…
- Это особые действия, которые игнорируют ненависть, не так ли?
- Так и есть. В конце концов, обычно он правильно атакует танков.
- Чем больше наша численность, тем легче нам терять людей-дегозару… но он также быстро теряет здоровье-дегозаруна.
- Его атаки, имеющие широкую область действия, также являются проблемой.
Похоже, его вторая полоса HP исчезла. Это сделает его последней планкой здоровья.
Он снова разозлился и сделал резкий прыжок… с разворотом.
Люди, которые в тот момент, когда он приземлился, прицеливались были все убиты.
Это было отвратительно.
Прыжок генерала имел эффект волны, поэтому, чтобы избежать его, нужно было прыгать на месте.
А это означало, что люди, которые стремились к его падению, все прыгали на него и  могли избежать волны. В конце концов, они были в воздухе.
- Их великолепно заманили в куму.
- Уваа… это выглядело забавно…
У тебя такой завистливый вид, Сесил-cан.
- Трудность Военного квеста довольно высока. Это ведь самое слабое место, верно?
- Думаю, да. Если бы не разница в уровне, гигантский танк, вероятно, смог бы остановить его.
- Честно говоря, сам босс - это не уровень рейдового босса, не так ли?
- Ну, в тот момент, когда командир вступает в бой, война заканчивается, не так ли?
- Конечно. В тот момент, когда армия гоблинов была уничтожена, эта война превратилась почти в нашу победу.
И когда планка здоровья генерала наполовину опустилась, он снова взревел от гнева.
От вращающегося удара… он бросился вперед и начал размахивать двуручным мечом.
С учетом сказанного, разве генерал не смотрит прямо в нашу сторону?
- А? Разве он не смотрит в эту сторону-дегозаура?
- Таращится как черт.
- … В нашей офицерской группе нет танка.
- … Мусасаби - додж танк вперед.
- Вперед.
- Ты серьезно?!!
Пока мы так разговаривали, атака, казалось, не прекращалась.
Разве это не тот тип, который не остановится, как только начнет заряжаться? Танки пытаются остановить его, и он получает удары из окружения, но…
- Делайте все, что в ваших силах, танки.
- Хм… игроки на обоих крыльях кажутся скучающими.
- Окружение слишком плотное, и там нечего делать.
- Может, позвать его сюда, пока есть возможность?
- Может, нам стоит это сделать? Он пристально смотрит на нас.
- Что означает… мои и Котацу дивизии.
- Пожалуйста, позаботьтесь об этом. Если он идет сюда, то можно напасть на него со всех сторон.
- Ага, давай так и сделаем.
- Отлично.
Благодаря инструкциям офицеров, игроки с обеих сторон все пришли сюда. В данный момент им все равно нечего было делать.
Щитовики на переднюю линию, атакующие в ближнем бою позади них в шеренгу сзади.
- Если он не придет сюда, разве он не умрет вот так?
- Я не думаю, что он настолько глупый ИИ….
- Действительно, не глупый.
Вращательная атака, прекрасно использующая центробежную силу, разбрасывала от себя тела, и остановить ее было невозможно всего несколькими танками, которые позволили ему пройти. Похоже, им нужно сопротивление отбоя.
Затем генерал побежал прямо в нашу сторону.
Игроки выстроились по обеим сторонам, а передо мной выстроились офицеры, образуя тупик.
Похоже, он полностью игнорировал атаки игроков по бокам, когда проходил мимо.
Поскольку он бежит прямо к нам, давайте попробуем атаковать с дальней дистанции.
Это мое особое блюдо. Я перешла со стойки "защита" на стойку "атака".
Я приказала Сесилу-сану и Рузебарму-сану открыть путь вперед и вытащила рапиру, прежде чем влить магическую силу примерно на тридцать секунд.
При этом активировала【Спиральный усилитель магии】. Вокруг рапиры появился спиральный свет.
И…
- 【Либерта】
- Ооооо?!
- Это радует!
Вместе со звуком разбивающегося шара, который исходил от меча, спиральный свет взрывно усилился.
- 【Дистанционный Меч】
Это было искусство под названием "дистанционный меч", которое выпускало летящие удары, и, хотя это смотрелось и эффективно, оно также было довольно простым. В конце концов, оно выпускало только полупрозрачные серповидные лезвия.
Однако с помощью【Спирального усилителя магии】и【Либерты】на них появился визуальный эффект ярких летящих полосок, которые ударили по идущему генералу прямо в лоб.
Хотя он издал крик боли, генерал не прекратил атаку. Похоже, это действительно был тот тип атаки, который не прекращается, как только он начинается, не так ли?
Оставим это место Сесилу-сану и Рузембарму-сану.
- Оххх… HP заметно снизился-дегозаруна…
- И что же это за огневая мощь?
- Думаю, теперь я знаю, каков боевой стиль принцессы.
- Он идет сюда!
Так как оставалось время, я достала шар из сумки и перезарядила оружие.
- Он действительно очень напряжен!
- Хахха! Мы, четыре небесных царя, не дадим вам пройти-дегоза… уфх.
- Нвахх.
- С ОВА.
- Я знал, что это не сработает!
Четыре небесных царя (шутка, офицеры) были легко сбиты с ног.
И самое смешное, что эта штука целилась в меня. Если я это сделаю, то, скорее всего, умру. Давайте разберемся с ним с помощью "Парирования".
И давайте изменим стойку на "защиту".
Я парирую двуручный меч, который генерал держал в обеих руках, и замахивался на меня со всей силы.
Затем он поворачивается и бьет с размаху по диагонали вверх.
Так безжалостно, что я могу только смеяться. Это намерение убийства слишком велико.
- Ага, похоже, принцесса умеет парировать. С этими словами, не позволяйте ему убить принцессу! Мы точно потеряем оценку!
- - ""Ооооо!""
- Бей его в спину!
Несмотря на то, что на него напали по бокам и сзади, ненависть босса была сосредоточена на мне.
Танки подошли, чтобы поменяться со мной местами, и остановили босса на некоторое время, но в конце концов были взорваны, так что цель переключилась обратно на меня.
После нескольких повторений этого, генерал, наконец, упал и превратился в частицы света.
Похоже, что мобы ВКвеста не оставляют тел.
О, еще один момент, чтобы запомнить.　
- - ""Мы победили!""
[Мировой квест: защита от стартового городка.]
[Проверка задания оценка………]
- - ""Уууууууууууу!!""
[Число погибших командиров………………0]
[Число погибших офицеров……….0]
[Количество смертей посторонних людей………………7517]
[Ущерб обороны цели………0%]
[Количество смертей жителей………0]
[Количество смертей авантюристов………………0]
Да, раз в оценке есть пункт о наших смертях, это означает, что наши смерти уменьшат ее.
И похоже, что довольно много других игроков, включая лидеров команд, умерли и вернулись.
Ущерб обороны цели должен означать процент ущерба самому городу.
Смерть резидента и авантюриста - это буквально то, что он говорит, а авантюристы здесь означают резидентов-авантюристов… я думаю.
Это было правильно, что они вернулись к городу.
Наказание за смерть - это, как правило, уменьшение всех характеристик за определенное количество времени, уменьшение полученного опыта, потеря половины удерживаемых денег, а также снижение долговечности оборудования.
Однако, казалось, что это изменилось во время события. Произошло уменьшение повреждений долговечности оборудования, а другие штрафы были отключены.
Тем не менее, похоже, что когда вы сами ПКашер и когда вы убиваете ПКашера, который напал на вас, правила смертной казни тоже отличаются.
* ПКашер - убийца игроков
[Дополнительные оценки……… Идеальное выполнение!》
[Кроме того, существует дополнительный бонус за идеальное выполнение.]
[Поскольку вы защитили их от всякого вреда, жители улучшили свое мнение о посторонних.]
[Ваш уровень расы увеличился.]
["Аура Тьмы" достигла 20-го уровня. Эффект усиливается.]
Еще раз мы услышали звук "ху-ху" с неба, и множество сов, достаточно больших, чтобы покрыть небо, спустились, чтобы сбросить награды для каждого игрока.
- Такое количество сов немного пугает…
- Это хищные птицы-дегозаруна…
- Вероятно, это число сов равно числу игроков…
Котацу немного смутило количество сов, и Мусасаби-cан серьезно ответил ей: На этот раз они являются посланниками богов, поэтому они являются хищными птицами? Вот на что это похоже. Хотя было сомнительно, что они вообще живые существа.
А теперь давайте подтвердим награду.
Во-первых, деньги… ровно 150 тысяч, вау, неплохо?
Далее идет… огромное количество лута типа гоблины…
- ……… Это меня совсем не радует.
- Ну, это была армия гоблинов…
- Я понимаю, почему-дегозаруйо? Но я не хочу быть убежденным-дегозару…
- Я думаю, что элитные и общие материалы будут удачным лутом…
- Погоди, может быть, самая большая награда-это улучшенная оценка от жителей?
- Это вполне возможно. Оценка, то есть привлекательность, верно?
- Скорее всего. Всегда хорошо иметь высокую привлекательность. Они часто дают нам информацию через разговор.
- Если подумать, то увеличение числа жителей, с которыми мы обычно не взаимодействуем, не так уж и плохо.
Пока пятеро офицеров разговаривали, сзади подошла Рина.
- Сестренка, ты получила что-нибудь хорошее?
- Хммм… ничего особенного… просто волшебный камень генерала гоблинов?
- Под магическим камнем ты имеешь в виду… в данный момент их можно обменять только на деньги…
А теперь давайте вернемся и продолжим качать «готовку».
Похоже, все собираются сделать перерыв перед тем, как снова отправиться на охоту. Разве они не энергичны?
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная Принцесса ур.15
Элемент: Тьма
Род: Высший Бессмертный
Вид: Королевский Зомби
Очки навыков: 54
Навыки:
«Меч ур.25», «Защита ур.24», «Парирование ур.24», «Броня ур.24»
«Светлая Магия ур.21», «Магическая Способность ур.26»
«Обнаружение ур.23», «Раскрытие ур.22», «Работа Ног ур.26», «Приготовление Пищи ур.25», «Алхимия ур.5», «Сбор ур.17», «Оценка ур.16», «Разборка ур.13»
«Идентификация ур.23», «Различение»
Неактивный:
Навыки монстров:
«Темная магия ур.21», «Аура Тьмы ур.20»
«Физическое сопротивление ур.20», «физический иммунитет ур.16», «магическое сопротивление ур.5», «Автоматическое восстановление HP ур.24»
«Королевский бессмертный ур.11», «Королевский Авторитет ур.14», «Высший Бессмертный»
Звания:
Элегантная и спокойная Принцесса: улучшает впечатление, производимое на окружающих, и делает их более осторожными по отношению к вам.


    Том 1 Глава 17

    Записка о пропуске 16 главы:
Я решил пропустить (переводчик) эту главу на некоторое время по нескольким причинам. В основном, потому что автор не добавил эту главу к LN версии романа, вторая причина заключается в том, что я, как и автор думаю, что эта глава снизит качество всего романа, так как она наполнена спойлерами и написана таким образом, что сама по себе не соответствует общему духу романа.
Перевод данной главы выйдет, когда спойлеры на дальнейший сюжет романа станут не актуальны!
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
- С возвращением~.”
- Я вернулась. ты все это время была за прилавком?”
- Нет, на самом деле мы тоже участвовали. Как только мировой квест закончился, мы быстро вернулись, чтобы открыть наши ларьки.”
“После открытия ларьков мы еще не проверяли, что у нас есть~.”
“А, понятно.”
Ларек Салют-сан был уже распродан. Все, должно быть, использовали свои зелья во время квеста и пополнили их сразу после. Теперь она старательно делала их и расставляла на прилавке, чтобы продать.
Прежде чем я снова открою свою лавку рядом с Салют-сан…
Сначала схожу в Торговый союз.
Оказывается, весь товар, что я оставила, продан. Неужели от битвы у всех уменьшилось чувство сытости?
В то же время я хотела внести деньги, так что давайте пойдем в союз.
Из-за большого количества гоблинских материалов мой инвентарь был в ужасном состоянии. Он уже был полон ингредиентов, но теперь к нему добавилось большое количество других вещей.
Проблема в том, что сами материалы гоблинов были в значительной степени мусором. Юг уже был одним из главных охотничьих угодий, поэтому его тоже было много. Мне, правда, нужно продать каменное оборудование...?
Магические камни идут в союз, каменная экипировка выбрасывается, железное оборудование… наверное, на склад. Волшебный камень генерала гоблинов тоже отправлю на склад.
Ладно, пора рассортировать весь этот хлам.
То, что я продала Союзу авантюристов, принесло мне около 3000.
Товары, отправленные в Торговый союз, принесли мне примерно 14000.
Я бросила 250 тысяч в банк, экипировку и Магический камень генерала отправила на склад.
Все мое имущество, включая то, что у меня было в банке, было чуть больше 320 тысяч. Мои сбережения увеличились еще до того, как я это осознала. Кулинария, кажется, продается лучше, чем я думала… давайте продолжим копить. (пп. кажется она так скоро свой банк откроет...)
Ну что ж, тогда давайте вернемся к Эртц-сану и другим, и снова откроем мою лавку.
- С возвращением~.”
- Я вернулся?”
- Принцесса, не могли бы вы одолжить мне свою огневую мощь?”
“О, Дистиллированная Вода?”
- Да, этого никогда не бывает достаточно...”
- Ну, если вы не возражаете, в угол.”
- Этот пооомощь.”
Я ставлю стойло и достаю Кухонный набор, затем разжигаю уголь и одалживаю угол Салют-сан. Похоже, дистиллированная вода просто необходима для приготовления зелий.
- Я слышал, ты не участвуешь в турнире, принцесса?”
- Я и не собираюсь. Если мне придется с кем-то драться, я бы предпочла, чтобы это был какой-нибудь монстр, который больше меня.”
Пока я думала, что приготовить, Сесил-сан заговорил со мной.
Фея камеры все еще была там, а это означало, что он все еще был в потоке.
Глядя на мясо, которое я приготовила перед оборонительной битвой, я поговорила с Сесилом-сан.
- Я думал пойти к восточному боссу во время турнира.”
“Восток... там был медведь, не так ли.”
“Похоже, что так. Я подумал о том, чтобы попытаться сразиться с ним.
” У тебя навыки Кулинарии, так что я думаю, что открытый Восток будет полезен для тебя
“.
” Юг тоже звучит хорошо. Меня интересуют морепродукты.”
- Понимаю. Я думаю, ты не используешь ни металлическую руду, ни травы...”
“У меня уже есть снаряжение, и моя раса не может использовать зелья… Север- это одно, но кто станет сворачивать с пути на Запад? У меня еще даже нет никаких АоЕ-заклинаний.”
- У нас есть АоЕ умения, но наши заклинатели- женщины...”
- Знаешь, мы не хотим ходить туда больше одного раза.”
- Угу, угу.”
Должно быть, это две женщины позади Сесил-сан, которые обе несут посохи.
Ну, даже если они карикатурные, я бы ненавидела насекомых размером с ладонь. Как охотничье угодье, оно, похоже, предназначено для использования АоЕ заклинаний для убийства больших количеств мелких существ.
“Скорее всего, мы должны продвигаться на юг, где находится материал для изготовления предметов из дерева, улучшать наше магическое оружие, а затем идти на Запад... вот о чем мы думали.”
- Но босс-Коатл. Что существо - крылатый змей. Так же, как и на Западе, он использует яд...”
- Ага...”
В этой игре статусные эффекты были довольно дикими.
Простой яд длится 60 секунд и наносит CALv%1 урона HP каждые 3 секунды.
Более того, каждый раз, когда интенсивность увеличивается, таймер сбрасывается и снова начинается с 60 секунд, поэтому вам нужно быстро прийти в себя, иначе вы точно умрете.
Но в настоящее время никакого способа излечения яда найдено не было… вот почему они застряли.
- Я думаю, Альф-сан и Ске-сан пытались продвинуться на Юг.”
- Понимаю.”
Эти двое-Бессмертные, так что яд на них не подействует. В таком случае босс превращается в летающую змею. Проблема в том, что эти двое не могут использовать зелья, поэтому единственный способ для них исцелиться- это 【Темное исцеление】 Ске-сан.
- Ну, есть и другие причины стремиться на Восток...”
- Значит, это не просто материалы для приготовления пищи?”
- Разве вы не слышали о том, как это начинает влиять на распределение?”
“Аааа… Акирина-сан упоминала что-то подобное?”
- Она сказала, что расскажет своим знакомым. Я слышал об этом от одного человека в магазине. И Восток связан с едой. ...Район производства полевых пайков также, по-видимому, находится на востоке.”
- Повышение цен- это одно, но... дефицит полевых пайков будет...”
“Пока существует система насыщения, будет снижение статистики и... в конечном итоге адский голод. Я думаю, что это будут только Бессмертные, и типы растений (?), которые не будут подвержены влиянию.”
- Понимаю… Это действительно вопрос жизни и смерти...”
“Я не знаю, как это будет, и не могу придумать как из этого выкарабкаться. Мне самой нужны ингредиенты, так что это хорошая возможность.”
- Все лихорадочно готовятся к турниру, так что, когда он закончится, мы сможем победить боссов.”
Ну, я слышал об этом неделю назад, так что вполне возможно, что он начнет оказывать влияние уже сегодня.
О, похоже, маринование закончено. Это было довольно быстро, но… ну что ж, это первая попытка, давайте приступим к обработке.
Далее нужно положить его в воду и удалить соль с поверхности.
- Кстати, что ты готовишь?”
- Вяленое мясо волков. Мне кажется, что время маринования было слишком коротким, но я не знаю, насколько этот процесс ускорен игрой, и она уже показала, что промариновалась.”
“Вяленое мясо, да?”
- Полевые пайки не слишком вкусные, вот я и решила их приготовить.”
- Да, они ужасны. Я бы с удовольствием купил вместо этого вяленое мясо.”
“Это займет немного больше времени, пока я не начну серьезное производство… Это легко, но требует времени. Особенно в части маринования...”
После многократного энергичного мытья, смены воды и оставления ее в ней, я использовал искусство «Алхимии» [Контроль гидратации], чтобы удалить влагу.
Осталось только положить мясо в цилиндрическую коптильню ... ммм, для самого дыма… У меня есть небольшое количество Древесной пыли и щепы.
Давайте используем Куски Дымящейся пыли. Я беру огонь из древесного угля, сжигаю одну поверхность, прежде чем встряхнуть ее, чтобы удалить огонь, затем кладу дымовую пыль на дно курильницы, затем закрываю дверь, и оставляю ее в покое.
- Если я собираюсь делать их всерьез, то, похоже, мне тоже нужно многое подготовить...”
- Ароматизатор, не так ли? Это дерево, так что вы можете спросить Примулу-тян… это то, что я хотел бы сказать, но она не сжигает свою.”
- Конечно, нет!”
- Правильно.”
“Та часть древесины находится за пределами моего опыта~.”
- Кто-нибудь уже нашел Белый Дуб?”
- Я думаю, Белые орки будут немного впереди, не так ли? -
Нет, Нет, я говорю не о белых ОРКАХ.”
“Апхпхпхп… вы можете собрать его на Севере~”.
...........А-а-а! Вот что ты имеешь в виду.”
“Было немного трудно поймать~?”
- Все, что мне пришло в голову, - это “белые орки“. Я был игровым мозгом.”
В конце концов, на Юге есть орки.
Если не считать орков, если Белый Дуб растет на Севере, то его легко достать.
Поскольку ремесло не входит в компетенцию Сесил, он отправился на охоту вместе со своим отрядом.
-Примула-сан, ты умеешь делать Куски Дымящейся Пыли и Щепу?”
“Хммм… У меня нет рецепта, так что мне придется делать их самостоятельно? У тебя есть какой-то готовый пример?”
- Да, держи. Вот и... вот.”
- Подожди минутку. Поиск, пооооиск...”
Она смотрит не на BBS, а на внешних сайтах. Другими словами, она использует обычный поиск в Интернете.
Скорее всего, она проверяет, как их делают в реальности.
- Итак, древесина превращается в мелкий порошок, а затем, когда она прессуется в цилиндр или стержень, она превращается в Дымящиеся куски пыли… а щепки-это просто древесина, разбитая примерно на такие же мелкие кусочки. Да, я думаю, что смогу сделать их~.”
Примула- сан сказала “посмотри на это" и достала деревянный материал, прежде чем “хм!” ударила его, чтобы превратить в куски. Это было мощно.
“Ну, хотя я использовал только Искусство [Распыление]. Я уже делала это несколько раз...”
После этого она использовала [Распыление] на древесном материале, и он превратился в щепу, а затем еще дальше - в мелкий порошок.
Добавляя воду в порошок и высушивая его в определенной форме, она превращала его в Дымящиеся куски Пыли.
- Да, это готово. И это также добавлено в мои рецепты~.”
“Но можно ли это сделать с помощью [Воспроизведения]?”
- Н-нет. В конце концов, у меня нет [Контроля гидратации].”
- Я так и знала. А это значит, что массовое производство- проблема.”
- И у тебя есть только «Кулинария» и «Алхимия», не так ли, принцесса?… ни в том, ни в другом нет [Распыления].”
Если у меня его нет, то мне просто нужно искать другой рецепт... и таким образом пытаться выкручиваться.
В результате проб и ошибок были синтезированы 2 щепы- не физически два, а два их элемента. К ним относились не как к приправам, которые имели ряд применений, а скорее как к мешкам с предметами, из которых вынимали необходимое количество. Если он используется для чего-то другого, кроме приготовления пищи, он исчезает. Что ж, это вполне естественно.
- Проблема в… качестве?”
“Качество… наверное, так оно и есть. Не будет ли это трудно курить? Как следствие, качество приготовления уменьшится”.
“[Синтез] качество… зависит от уровеня мастерства «Алхимии» и общего количество ремесел, не так ли? То, что осталось, вероятно, статистика. Или DEX, или, может быть, INT?”
“Это общее количество созданных предметов? Или, может быть, по типу товара?”
“Я думаю, что по типу предмета. Эффект влияния общего числа ремесел до сих пор остается загадкой.”
“Это...неприятно...”
“Каждые 10 попыток он поднимается на 1 ранг, в конечном итоге становится C и останавливается там… так ли это?”
- Что означает… есть еще 49 раз, пока он не достигнет С.”
- Он начинается с E+, так что, однако, он достаточно высок.”
Это была хорошая возможность, поэтому я получил большое количество деревянных щепок и закончила 49 кусков Дымящейся пыли.
С её помощью, когда мне нужны Куски Дымящейся пыли, я могу купить у нее чипсы и сделать их сама.
Тем временем вяленое мясо был закончено.
[Кулинария] Вяленое мясо Волка Редкость: Нет Качество: D-
Консервы, приготовленные из Волчьего мяса.
Давайте кусать хорошо, как мы едим.
Сытость＋10
Приготовление: Анастасия
-О... качество низкое-деесу.”
- Твой характер ломается, принцесса.”
“Что касается того, как я говорю, это не похоже на то, что я RPing.”
- Ах, вот как ты обычно разговариваешь?”
- Так и есть. Исключение составляют семья и семья.… Томо и Сугу, которых я знаю уже давно, я полагаю?”
Это действительно странно для ребенка- говорить так вежливо, но когда вы становитесь взрослым, это нормально. И поэтому мне сказали, что я не должна исправлять то, как я говорю.
Ладно, оставим эту тему и поедим вяленого мяса.
Я поделилась некоторым количеством с Примулой-сан, хотя они были низкого качества.
- Ага, это вяленое мясо? ...Но я никогда не ела вяленого мяса. Ахахахаха!”
“Это может звучать странно слышать от того, кто это сделал, но мне ни”.
"...Кстати говоря, мы оба несовершеннолетние, не так ли? Вяленое мясо трактуется как закуска к алкоголю и довольно дорого~...”
“Это довольно трудно купить, чтобы просто перекусить ими~.”
Когда я спросил, кто раньше ел вяленое мясо, Эртц-сан, Дантел-сан и Салют-сан подняли руки, и я попросил их попробовать.
“А-а... этого немного недостаточно?”
- Ага, вроде как слишком ... легко приправленный?”
- Ага. Это немного… нет, довольно слабо приправленно.”
- Это так. Так что, похоже, время, которое я его мариновала, было слишком коротким? Однако, если я положу его в свой инвентарь, время остановится, так что...”
“Лично это хорошо само по себе~. Я думаю, что мог бы работать, пока жую это? Продай остальное мне~?”
Похоже, Примула-сан хорошо приняла его. У него низкое качество, так что вполне можно его продать.
Я узнала, что могу сделать их большое количество, но это требует времени. Особенно узким местом является время маринования.
Самая большая проблема, кажется, заключается в том, что время останавливается, когда я кладу его в свой инвентарь?
Что касается другой кулинарии, то была проблема с кухонными инструментами… как и ожидалось от ранней игры, есть так много вещей, которые я не могу сделать.
Похоже, мне нужно искать ингредиенты и приправы.
Пока все охотились, мы продолжали работать рядом.
Включая меня, здесь было пять разных специальностей - Кузнечное дело, Деревообработка, Шитье, Смешивание и Приготовление пищи, каждый из нас делает разные вещи, но ничего не поделаешь, так как это игра. Каждый делает все возможное, используя свои собственные наборы для крафта.
И конечно, мы говорим в такое время.
- Кстати, принцесса.”
- В чем дело?”
“Просто позвольте мне предупредить вас, но вы должны выбрать свое местоположение, когда думаете о своих оригинальных методах создания.”
“А-а-а... С учетом сказанного, это приготовление пищи...”
- Ну, это правда, но никогда не знаешь, что тебя ждет впереди, верно? У вас тоже есть «Алхимия», лучше всего быть осторожным, когда вы думаете об оригинальных рецептах.”
- Скорее всего, это будет... гостиница или дом?”
“““- РЕМЕСЛЕННЫЕ МАСТЕРСКИЕ...””””
Похоже, мне все возразили, что я все еще крафт-оборудование? Теперь, когда они упомянули об этом, было что-то вроде этого, не так ли? В этот момент я не чувствовала в них необходимости, поэтому совершенно забыла.
Ремесленные мастерские были именно такими, как и предполагало их название, местом, где можно было заниматься ремеслом, обладающим необходимыми удобствами. Это было игровое здание... по-видимому. Если я не ошибаюсь, можно было снять отдельную комнату за деньги, и внутри нее был небольшой бонус к скорости восстановления MP.
- Понятно, тогда я воспользуюсь ими, если возникнет необходимость что-то скрыть.”
- Скорее, вы собираетесь открыть магазин?”
- Нет? Меня интересует жилье, но ни в малейшей степени не интересует наличие магазина.”
- В конце концов, управлять магазином почти невозможно, если только ты не главный ремесленник.”
“Я взяла ремесло только как хобби, я тоже хочу заниматься боем...”
Пока я работала, разговаривая со всеми, зазвонил обеденный будильник, и я на некоторое время вышла из системы.
Пока я помогала маме, моя младшая сестра громкими шагами спустилась к столу.
-Онееее-чан, у тебя очень техничное телосложение, не так ли?”
“Ннн... Ну, наверное? Я выбрал крафт, потому что он хорошо соответствовал статическим характеристикам, и у меня действительно есть много бонусов от навыков.”
В целом существует три способа создания сборок
Тот, что называется базовым, стабильного типа.
Тот, что называется техническим, особого типа.
И тот, где игроки берут навыки, не думая о них слишком глубоко, тип наслаждения.
Пассивные навыки повышения стат, такие как «Усиление силы», оказывают наибольшее влияние на статистику, а за ними следуют навыки крафта. Боевые навыки, похоже, дают наименьшую статистику. Но в целом, когда вы сражаетесь, вы - только сражаетесь, а когда вы крафтите - вы только крафтите. Причина этого заключается в следующем… проблема с очками мастерства.
Если вы сосредоточены на бое, вы получаете боевые навыки и пассивные навыки, вы получаете увеличение корректировки урона и атакующих искусств, а также увеличение базовой статистики - так что нет необходимости изо всех сил стараться взять крафт. Навыки крафта действительно требуют времени, чтобы выровняться, и для любителей боя, которые любят двигаться, было гораздо лучше взять и поднять физические навыки.
Напротив, для ремесленников крафт- это главное. Эртц-сан и другие люди принимают увеличение физического типа... в основном «Повышение ловкости» и свои навыки крафта. Они вкладывают все свое время входа в систему в навыки крафта. Некоторые из их характеристик высоки, но у них нет увеличения урона и навыков атаки, поэтому они плохо сражаются.
Это так называемый шаблон. Простой в использовании стабильный тип сборки.
В моем случае это боевые навыки и навыки крафта, но у меня нет физических пассивных навыков.
Это технический тип.
Проще говоря, это стиль игры, который сильно зависит от самого игрока. Вместо этого игровые настройки дополняются игроком, и игрок берет только те Навыки, которые у него очень плохо получаются, чтобы полагаться на игровые настройки только в таких случаях.
Простым примером может быть «Зондирование» и «Раскрытие». Для меня невозможно сказать: “ХА, я чувствую намерение убить!” без Навыка.
А тип наслаждения- это тип, с которым можно наслаждаться. Вы выбираете навыки, как вам нравится.
Разница между техническим типом и типом наслаждения заключается в том, что “вы даже не думали о регулировке стата?”... в значительной степени.
С учетом сказанного, это относится только к ранним сборкам, и в последней части люди просто берут то, что они хотят получить лучше.
Ну, в конце концов, даже если строения похожи, все зависит от человека. Это не похоже на ММО, где вы нажимаете на врага, чтобы атаковать.
Среди специальных типов, таких как я, ремесленники, которые только принимали бой, чтобы выйти, чтобы собрать материалы… вероятно, существуют. Хотя в моем случае главным является бой.
Кстати, игра рекомендует игру типа наслаждения. “Любопытство- это ключ” - вот что они сказали, а это означало, что, просто идя по шаблонам, вы не найдете новых производственных или боевых навыков.
Это хлопотно, поэтому я показала интерфейс с моими навыками, моей младшей сестре.
Показать ее напрямую - быстрее.
“Хм-м-м... Да, совершенно особый тип. 54SP да… как мило~.”
“Развитие навыков требует 6, не так ли?”
“Да, второй тир, кажется, 6.”
- Для всех не хватит, ха...”
“Я думаю, что твои навыки Монстра обойдутся дешевле~.”
“Мне нужно подумать о том, что я должена развить.”
- За выход в финал боевого турнира должна быть награда SP.”
“Я не заинтересована в PvP, и пытаться в моем нынешнем состоянии, ну… Не слишком ли сильна «Аура Тьмы»?”
“Эээмм… это? Уууу… это отвратительно...”
Яд, Проклятие и Слабость одновременно.
Теперь, когда единственным методом борьбы со Статусными недугами являются зелья, это слишком сильно для боевого турнира.
Среди врагов единственными, кто использует Яд прямо сейчас, являются южные и западные боссы. Что касается ядовитой пчелы на Западе, то, похоже, осы и их эскорт представляют собой большую проблему, чем они. Они сказали, что “атаки АоЕ- это обязательная блаблабла”.
Юг обладает мощной атакующей мощью и высокой вероятностью отравления, поэтому он, по-видимому, более суров, чем Запад.
И естественно, Акина очень разволновалась, рассказывая о последнем событии, которое я слушала вместе с мамой.
С точки зрения офицерской группы, это заняло много времени, но, с другой стороны, средняя и последняя части были заняты для нас, поэтому они прошли быстро. С тех пор как мы смотрели на линию фронта и давали указания, нас ни разу не поймали в одиночку и не окружили.
Хотя я говорю инструкции, это были такие вещи, как сказать людям, которые зашли слишком далеко, чтобы вернуться, или передать людям, что некоторые места слишком сильно давят.
В конце концов она может превратиться из простой войны на равнине в войну, требующую большей стратегии… Я так думала.
Информация относительно World Quest появилась на официальном сайте, и, по-видимому, они не рассчитывали на то, что офицеры дадут инструкции.
Они сказали, что отныне, в зависимости от роли, которую вы выберете, или той, которую вам даст система, могут быть особые события, такие как атака этого времени на цепочку командования, и что есть роли, которые могут повлиять на оценку...
- Хммм...? Другими словами, все роли немного отличаются друг от друга ради того, чтобы позволить использовать специальную систему и позволить нам наслаждаться различиями между ролями… это то, что они имеют в виду?”
- Скорее всего. Это полное погружение, в нем есть ощущение присутствия и реализма пребывания внутри истории, поэтому было бы интересно, если бы роль, которую вы выбрали, была немного другой.”
“Это действительно похоже на роль в фантастическом мире.”
"да. Сегодняшний день действительно напоминал сцену из фантастического фильма.”
- Я хочу устроить осаду замка, тууу.”
- Это важная вещь, так что, думаю, в какой-то момент она появится, не так ли?”
- Надо попросить Примулу-тян сделать тараны и катапульты!” (пп. видимо не банк, а крепость)
- Интересно, сколько древесных материалов для этого понадобится?”
Можно ли делать баллисты в игре? Если арбалеты можно сделать то скорее всего… является ли «Короткий лук» навыком для этого? .. Или, может быть, «Составной лук» или «Арбалет»?
Ну, я все равно не собираюсь им пользоваться. Как бы ты на это ни смотрела, моя грудь будет мешать оружию типа лук.
Помимо осадных орудий, похоже, что руководство говорит, что с этим командованием таким количеством игроков ничего нельзя поделать.
Как и сказала Акина, заставляя их стать единой армией, они стремились к тому, чтобы мы использовали эксклюзивную систему. Чтобы все командиры отрядов смотрели на управление HP и так далее... а также на то, чтобы лидерские навыки тоже использовались эффективно.
Похоже, у них есть специальный ИИ, который расставляет приоритеты для людей на особые роли…
Было бы проще объединить людей с RP вместе, чтобы им было легче участвовать?
- Боевой турнир на следующей неделе, верно? Как только все закончится, будут летние каникулы, так что, возможно, будет еще одно событие.”
- Вероятно, так и будет? Игры, которые ничего не делают на летних каникулах, редки.”
- Но до этого-тесты.”
- Черт Возьми!..”
Горький удар от мамы! Энергия Акины истощена!
- На следующей неделе будет боевой турнир... А через две недели была тестовая неделя, не так ли?”
“Начиная с этой недели, мы вводим изменения… возвращайтесь домой и повышайте уровень… потом в субботу турнир… а в воскресенье, вероятно, пересмотрите конспекты перед сложными тестами...?”
- Через две недели уже будут летние каникулы. ...А как насчет папиного возвращения?”
- В этом году не приедет.”
- Отлично!! Мы играем в этом году!” (пп. Кажется это Рояль затаившийся в кустах)
Ведь связь из-за границы запрещена, не так ли?
Если мы поедем в Англию, Акина не сможет играть все летние каникулы и точно сойдет с ума.
После ужина я приняла ванну, затем перед сном готовила еду... затем, как только будильник сообщил мне, что пришло время выйти из системы, я направилась в гостиницу и вышла из системы.
В реале я делаю растяжку и ложусь спать
Что мне делать завтра?
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    Шесть утра. В игре как раз наступило утро. Игроков было немного, но сервера не были полностью пусты.
Итак, что мне делать сегодня?
Я могу повысить свою стряпню на три уровня, чтобы она развивалась, или я могу пойти на охоту...
А пока давайте сделаем основные тренировочные растяжки и покинем гостиницу.
〈«Контроль баланса» был разблокирован из-за ваших действий до сих пор.〉
〈Конкретные требования были выполнены, «Буто» был разблокирован.〉
(пп. опять поменялось оформление....)
О боже? Получила ли я то, что искала? Кроме того, похоже, что я открыла еще кое-что.
«Контроль баланса»
Добавляет бонусную корректировку к балансу вашего тела.
Вам будет легче двигать телом, как вам заблагорассудится, и труднее потерять равновесие.
- Но ... »
Добавляет регулировку к балансу вашего тела и вашей работе ног.
Вы будете двигаться так, как вам нравится, вам будет труднее потерять равновесие, и вы будете меньше уставать на трудной местности.
Мм-мм-мм...?
Кажется, «Но» лучше, чем «Контроль баланса»? Судя по журналу, он кажется немного особенным. Ммм... это требует «Работы ног» и «Контроля баланса», а также специальной гонки, чтобы разблокировать «Буто»? Тогда должен ли я взять «Буто» вместо «Контроль баланса»? Это звучит более по-королевски.
〈Вы приобретаете специальный Навык деривации, если вы его приобретете, ваш предыдущий навык будет удален. Вы хотите заменить навык?〉
Появилось тревожное сообщение...
То, что будет удалено, - это «Работа ног». Конечно… это был первый навык, который я приобрела во время восстановления. Я подняла его до 26, так что это кажется пустой тратой времени... нет, как насчет того, чтобы сначала повысить его до 30, чтобы набрать очки навыков? Он тоже будет подниматься, просто идя… давайте так и сделаем.
Давайте отложим получение «Буто» до тех пор, пока «Работа ног» не достигнет 30.
Должна ли я сортировать свой инвентарь?
С учетом сказанного, ненужные вещи… Волчья кожа и когти, а также оленьи рога. Я продала Эртцу-сану Кабанью кожу. Цена, за которую он его покупает, выросла с 2000 до 2500. С предстоящим боевым турниром, похоже, новая экипировка востребована?
Ладно, пока что… давайте выйдем из гостиницы и пополним запасы овощей.
Я хожу по магазинам и покупаю Соль ×27, Сахар ×5, Перец ×14, Лук ×51, Капусту ×50, Лавровый лист ×5, Морковь ×50, Чеснок ×1 и Кулинарное Вино ×2 на общую сумму 6070. Это было неожиданно дорого...
Далее, давайте отправимся в союз и внесем деньги. С еще 100 тысячами депозита у меня есть 400 тысяч в союзе и 10 тысяч при мне, мои общие активы составляют 410 тысяч. Я не планирую тратить их сейчас, так что давайте продолжим экономить. (пп. Как хорошо, что полный сет топового экипа просто упал на нее силой сюжета ^-^)
А теперь пошли.
Хорошо, я войду в систему во второй половине дня.
Еще до полудня я пополнил свой запас бифштексов. Мой уровень мастерства не повысился, но в настоящее время это блюдо больше всего восстанавливает Сытость. Это очень важный товар.
При приготовлении стейков я израсходовала чеснок, поэтому снова купила его.
Что мне делать после обеда? ..
- О, принцесса.”
“Хеааааах.”
- Мой, добрый день. Идешь на охоту?”
- Мы планируем отправиться в Восточный лес~.”
- Ты идешь, принцесса?”
- Наверное. Тогда пойдем.”
- О, тогда я передам лидерство тебе.”
Позади меня появились Альф-сан и Ске-сан, с которыми я сформировала группу из трех человек. Оттуда мы направляемся в союз, чтобы выполнить задания на уничтожение и отправиться в Восточный лес.
- Я хочу прокачать свои магические навыки, так что могу я остаться сзади? Они чувствуют себя немного отстающими по сравнению с остальными.”
“Альф будет танком, так что никаких проблем.”
- Враги в Восточном лесу приходят один за другим, так что все в порядке.”
“Я предполагаю, что в конечном итоге появятся связанные мобы~.”
- Интересно, будут ли там мобы, реагирующие на изменения в мане, или специальные действия?”
Они являются основным продуктом, мобы, которые реагируют, когда вы начинаете активировать ману, то есть.
Они реагируют, когда Магическая Сила начинает превращаться в магию... Вероятно, это будет установка. Ну, они могут придумать любую причину, какую захотят.
Для игроков это реакция на активацию. (пп. как я понял мана активируется всегда, при использовании любых способностей и умений)
- Так, наверное, и будет? Для людей, которые играли в ММО, это довольно распространенное знание.”
“В этой игре самыми хлопотными были бы звенья… вид и звук, верно?”
- Внутри подземелья связь звукового типа действительно кажется худшей.”
“Кстати говоря, в этой игре нет подземелий, не так ли~.”
- Ну, может быть, их нет только в этой первой области.”
Мой дом(Катакомбы) не слишком походил на подземелье...
Разговаривая, мы направились в восточный лес.
Мы направились в заднюю часть леса, иногда останавливаясь, чтобы собрать травы и грибы. В конце концов, я, вероятно, использую их, чтобы прокачать свою «Алхимию».
Альф-сан поднял большой щит, когда он шел впереди, танкуя, а позади него шли я и Ске-сан.
Альф-сан был полным фронтовым охранником. Что касается меня, то все идет своим чередом. Ске-сан был полным арьергардом.
В этот момент солнце стояло высоко, так что мы почти не получили бонуса за восстановление, но у нас со Ске-сан было [Темное исцеление], так что с исцелением Альфа-сан проблем не было. Прежде всего, на Востоке не было врага, который мог бы пройти мимо его большого щита.
Враги здесь были одиноки и не объединялись в группы, так что не было никакой опасности быть окруженными.
Ну, это означало, что мы не умрем.
Мы сразу же нашли кабана, и Альф-сан использовал [Призыв] (пп. видимо агр), чтобы втянуть его внутрь, а затем с небольшого расстояния Ске-сан и я только выстрелили в него магией, сделав это простой работой.
- Кстати, что мы будем делать с дропом?”
- А чем вы обычно занимаетесь?”
“Когда мы бьем мобов, мы по очереди вонзаем в них нож и принимаем дроп как есть. В противном случае это боль.”
- В конце концов, мы оба играем вместе еще с беты. Мы уже давно знаем друг друга, так что ... Тогда было бы хорошо, если бы я присоединился к ротации, но ... ..”
- Ты ведь хочешь мяса, принцесса?”
“Действительно… Пока я получаю мясо, мне больше ничего не нужно.”
- Тогда… мы обменяем наше мясо на остальной твой дроп, кроме мяса, принцесса?”
Учитывая цену, по которой профсоюз и игроки торгуют мясом… цена сильно падает. Во-первых, спрос совершенно другой, поэтому проблема заключается в “сложности продажи”.
Но лично я использую мясо, чтобы повысить свой уровень «Кулинарного» мастерства, а также продаю готовые продукты, чтобы заработать деньги. Если эти двое получат от меня кожу и рога в обмен на мясо, они заработают больше, чем за продажу мяса. Мы оба извлекаем из этого выгоду, так что никаких проблем.
- Да, наверное. Это было бы хорошо. Во всяком случае, я могу дать вам 47 рогов, которые тоже лежат у меня в инвентаре.”
“1 кусок мяса на самом деле не стоит так много. Как насчет 3 мяса на 1?”
- Я не возражаю.”
- Мясо все равно дешевле...”
- Если я его обработаю, он для меня подорожает, так что вам не стоит беспокоиться.”
- Хорошо, тогда давай обменяемся после того, как закончим охоту.”
Избивая врагов, мы проследовали в глубь леса, прошли прямо через Безопасную зону и вошли в глубь леса. Отсюда начинают появляться медведи, так что это основное место охоты.
Но все же в последнее время в этом месте стали появляться несколько групп. До сих пор я их почти не видел, так что, похоже, лучшие игроки наконец-то продвинулись вперед.
- В последнее время я встречаюсь с другими партиями, но не похоже, что скорость, с которой мы сражаемся, сильно отличается, или это так?”
- Да, это такая игра. Тот, где количество игроков в этом районе влияет на появление мобов. Вот почему иногда лучше, когда в нем есть определенное количество людей, а не иметь всю территорию для себя.”
“Экономия сервера… так ли это?”
- Держу пари~. Но так будет лучше для нас, так что я не возражаю. Что ж, похоже, есть предел скорости появления.”
- Если бы их не было, равнины у Стартового Города были бы в ужасном состоянии. Например, покрытые Кроликами и Волками.”
- Это зрелище я вроде как хочу увидеть.”
Разговоры, когда мы ходим в поисках врага, несомненно, являются очарованием игры в PT.
- Да, просто... есть вероятность, что он появится прямо рядом с тобой, так что охотничьи угодья, полные врагов, могут быть трудными.”
- Так называемое дерьмовый спавн.”
- Но пока он не заполнен до краев, вам не нужно тратить время на поиски следующего врага.”
- Такое иногда случается. Проблема в том, что с первой точки зрения, если кто-то появляется прямо за вами...”
“Да~.”
Когда мы так разговаривали, рядом с нами появился медведь.
- А вот и он... Добро пожаловать!”
- Мы немедленно возвращаем флаг, большое вам спасибо.”
- Но это не идеальный вариант. Было бы прекрасно, если бы он появился прямо за нами.”
Затем медведя избили и разобрали. Я имею в виду, что это враг, на которого я охочусь в одиночку. Нет никакого способа, чтобы один из них, появившийся прямо рядом с нами, представлял какую-либо опасность.
Даже если еще один появится в середине боя, Альф-сан может взять одного, а я могу взять другого.
- Это легко, когда принцесса с нами.”
- Наша статистика растет, и в случае появления нового, она может его подкорректировать.
- Я имею в виду, что у меня вообще нет навыков ближнего боя.”
- Комплименты тебе ничего не дадут.”
В то время как Альф-сан и мобы бились друг с другом в лоб, я стреляла светлой и темной магией попеременно, целясь в слабости врага.
Хотя мы охотились, это был один из тех случаев, когда мы следовали шаблону. Когда вы следуете шаблону, это означает, что вы играете стабильно. Это было бы проблемой, если бы у вас его не было. Игроки двигаются в ответ на паттерны врагов, чтобы победить их как можно быстрее, прежде чем перейти к следующему врагу.
Сражаясь с одним и тем же противником несколько раз, вы постепенно оптимизируете свои движения. Это означает, что вы перестаете делать ненужные движения.
Движения противника в атаке, как правило, заранее определены, поэтому, пока вы смотрите на их движение, вы можете сказать, какая атака последует. Если вы знаете движения противника, то легко атаковать его слабые места. Предсказание движения противника по движению- это основная вещь в экшн-играх. Вернее, без этого вы вообще не сможете играть в ближний бой в этой игре. Первое перспективное поле зрения действительно узкое.
И скорее всего… или, скорее, определенно, атакующие движения врагов будут становиться все труднее и труднее различать. Например, люди делают финты?
Ну, то, что я хочу сказать... это действительно интересно.
Это не похоже на то, как я двигаю своим настоящим телом, но возможность двигаться так, как мне нравится, кажется, снимает стресс.
Что касается людей, которым нравится физическая усталость после физических упражнений… Я не знаю, как это ощущается для них.
- Ах, вы не могли бы подождать минутку?”
- Что-то случилось?”
“Я достиг 20 лвла, и теперь я могу эволюционировать.”
- Для меня тоже немного больше.”
- Понятно, понятно.”
Ске-сан сейчас 20-го уровня.
Опыт в Катакомбах хорош, но… либо значения таблицы опыта Зомби ниже, чем у этих двух... или, может быть, и то, и другое. В конце концов, мой общий уровень уже 35...
После того, как тело Ске-сан было окутано светом, когда он появился, его тело изменилось с красного на металлическое.
- Я стал Магом Металлического Скелета! Итак, когда я получу что-нибудь особенное...?”
- Это был только один выбор?”
- Только один”
- Интересно, когда?..”
- Ага, выглядит металлически. Кажется, он силен в обороне.”
- Я стал немного более устойчив. Что ж… Я был в негативе раньше, и я все еще в негативе. Короче говоря, разница крохотная.”
Скелетные типы изначально слабы против дробящих атак. В обмен они сильны против атак пронзающего типа. В моем случае это было «Разлагающееся тело» и Полученное Повреждение Огнем ×2, но в случае скелетов, дробящий урон ×4. В обмен он увеличил сопротивление пронзанию.
“Красный был странным, но металлический тоже странный, не так ли?”
- По крайней мере, она кажется матовой?”
- Это здорово. Это действительно выделялось бы, если бы я был весь блестящий.”
- Значит, ты сделан из металла. Ты тяжелый?”
“Я не чувствую себя слишком тяжелым, так что я сам удивляюсь?”
Альф-сан поднял его, чтобы проверить, но, похоже, он был немного легче меня.
Что означает, может ли это быть? ..
““Скелет, покрытый металлом...””
“Это меня очень огорчает, так что давай сделаем это суперлегким фэнтезийным металлом, хорошо?”
- Наверное... давайте сделаем так”.
“Что ж, вернемся к охоте. Похоже, я тоже скоро получу эволюцию.”
- Интересно, когда же наступит моя эволюция? Кстати говоря, на десятом уровне ничего не было...”
- Ты перестроилась на 20-м уровне и повернула на 1-й, принцесса?”
"да.”
- Значит, следующая эволюция, вероятно, на 30-м уровне?”
- В таком случае нам предстоит еще долгий путь.”
Из расы, в которую я превратился на 20 уровне, следующая находится на 30-м уровне... звучит очень вероятно. Я на 15-м уровне, так что все еще далеко впереди. Но прямо сейчас, вместо Уровня, я хотела бы повысить свой уровень мастерства, поэтому меня это не беспокоит.
Кроме того, похоже, что [Магия тьмы] Ске-сан превратилась в [Темную Магию].(пп не уверен как объяснить разницу между Dark и Darkness) По-видимому, он изучил область действия заклинания.
- Кстати, принцесса, может быть, у вас есть запчасти?”
“Части… а, вы имеете в виду детали для восстановления утраченных конечностей?”
- Ага, эти.”
“У меня их три”.
“Где ты их взяла?”
- В моем доме они, скорее всего, редкость.”
“Дома… вы имеете в виду Катакомбы? Значит, нет другого выбора, кроме как целиться в редкий дроп от мобов нежити?”
- Ага. Я хотел бы запастись несколькими из них. Возможно, теперь я буду заботиться о них...”
Они говорят о Темных Частях. Предмет, необходимый для восстановления утраченных частей тела.
К счастью, я их еще не использовала.
“Скелеты, призраки и зомби? Они сбрасывают их, так что есть большая вероятность, что это редкий дроп, разделенный между всеми немертвыми.”
- Было бы хорошо, если бы мы могли его изготовить. Я не могу создать их.”
- Через крафт... скорее всего, это будет «Алхимия»?”
- Ну что ж… в основном им пользовались бы только мы, так что купить его было бы дешево.”
- Если, конечно, есть места, где стоит охотиться на Нежить. О, медведь.”
Когда мы выстрелили магией в медведя издалека, он бросился прямо на нас и прыгнул. Альф-сан встал между нами и принял его своим большим щитом, после чего мы просто набросились на него.
Свет, пробивающийся сквозь листву, начал окрашиваться в красный цвет, и прежде чем мы поняли, что наступил вечер. Это было фантастическое зрелище… это то, что я хотел бы сказать, но внутри леса вечер был жутким, если вообще что-то. Он будет только темнеть, так что страх победит. Впрочем, к нам это не имеет никакого отношения.
- О, уже вечер. Что же нам делать? Сделать перерыв?”
“Ах, я действительно хочу 10 минут. Я хочу заняться стиркой.”
- Согласен. Я тоже хочу взять свой, пойдем в Безопасную зону.”
Мы били врагов до самой Безопасной зоны, и когда мы прибыли, все трое вышли из системы примерно на 10 минут.
Я слегка потянулась, выпила воды и сложила белье, прежде чем войти.
Альф-сан вернулся первым, а когда Ске-сан вернулся, он начал агитировать Альфа-сан.
“Белье Альфа намокло от дождя, так тебе и надо!”
- Ага, и тебе того же. Я знаю, где ты живешь, понимаешь?”
“Ха-ха-ха… ха, черт возьми...”
- С тобой все было в порядке, принцесса?”
- Здесь все было в порядке. Такое чистое небо.”
- Это хорошо. Здесь только что начался дождь, но это были большие капли...”
- Ну же, пойдем выплескивать его!”
Отбросив гнев в сторону, мы все равно отправимся на охоту.
Вечер начинается в 3:30 вечера ... А потом ночь длится до 6 вечера, так что количество групп в этом районе уменьшилось? В темном лесу зрение довольно плохое. В то время как все использовали [Свет] и [Ночное видение] в качестве контрмер, только мы трое шли нормально.
Поохотившись некоторое время, мы вышли на странное открытое место.
- А-а-а, это район босса.”
“Мдя. Как насчет того, чтобы сразу войти?””
- Хм...”
- Тогда как насчет того, чтобы пойти?”
“О, рвешься в путь, принцесса?”
- В конце концов, я уже намеревался напасть на него во время боевого турнира.”
- С твоими деньгами все в порядке?”
- Я только что сдал деньги до полудня, так что все в порядке.”
- Здесь тоже нет проблем.”
- Тогда пойдем посмотрим. Если мы умрем и получим смертную казнь, мы можем пойти поужинать...”
“Согласны.”
Идти за боссом, кстати... Ну, такое случается довольно часто.
Прежде чем войти, мы просматриваем информацию о боссах.
Боссы Севера и Востока-22-го уровня. Западный и Южный-20-й уровень. Хотя Север и Восток не имеют ничего особенного о них, их статистика просто высока. Западные и Южные имеют либо яд, либо умеют летать, но их уровень немного ниже.
По сравнению с Големом на Севере, медведь имеет меньшую силу и защиту, но компенсирует это скоростью и большим количеством атакующих паттернов. Похоже, мы можем сражаться только лицом к лицу с восточным боссом.
Посоветовавшись со Ске-саном и Альфом-саном на тему восстановления, Ске-сан использовал [Темное заклинание], увеличивающее INT на себя и на меня, прежде чем мы атаковали.
С таким же успехом можно снять видео.
С Альфом-сан впереди, мы втроем вошли в зону босса.
Там впервые за долгое время система лишила меня контроля над телом, и я машинально вышла примерно на середину арены, прежде чем посмотреть, как босс молниеносно выскочил из леса.
После рева медведя контроль над моим телом вернулся.
Боевой Медведь Lv22
Чрезвычайно бойкий и опасный медведь.
Его атаки имеют как скорость, так и силу, поэтому лучше быть осторожным.
Элемент: ― Слабость: ― Сопротивление: ―
Род: Животное Семейство: Медведь
Состояние: Нормальное
Это не рейдовый босс, так что есть только один бар HP. Он был на размер больше Бурого медведя.
Это бой с боссом, так что давайте пойдем с надежностью.
Подтвердив [Призыв] (агр) Альфа-сана, я переключилась на [Атакующую позицию] и начала атаковать.
По словам «Оценки», слабости не было, но «Обнаружение» действительно показало слабую часть. Я поделилась этой информацией с этими двумя, давайте стремиться к этой части как можно больше.
- Ладно, никаких проблем!”
“Проблемы начинаются, когда его HP падает, и он злится.”
Мы узнали, что нет особой необходимости спешить с исцелением, так что, похоже, мы можем сосредоточиться на атаке, пока паттерн босса не изменится.
Я вообще атаковала копьями, а когда было легко прицелиться в слабое место, использовала стрелы. В настоящее время я отвечаю за исцеление Альфа-сан.
Ске-сан атаковал, и вместо исцеления он наложил чары, чтобы поддержать нас.
Альф-сан был танком, поэтому он использовал "Защитную стойку" и целеустремленно набирал оборонительный опыт.
Боевой Медведь... ха. Судя по всему, он настоящий мастер боевых искусств. Его движения совсем не походили на движения медведя... Но я думаю, что бессмысленно возражать против игры. Это интересно, так что оставим все как есть.
Его здоровье идет на достаточно хорошем темпе.
И... обе руки Боевого Медведя начали испускать красный свет. Его специальное действие началось, когда у него осталось 60% HP.
- Раш надвигается!”
“Ладно, пойдем!”
Альф-сан положил правую руку на тыльную сторону большого щита, а также опустил талию, и оперся на левую ногу. Он вступает в бой с приближающимся противником в полностью оборонительной позиции...
Ске-сан и я начали направлять "Темное исцеление".
Боевой Медведь издал рев, чтобы поднять свой боевой дух(?) , и замахнулся на Альфа-сан.
Начав с прямого правого, он продолжил левым хуком и правым верхним, прежде чем перейти к шести правым прямым атакам. Каждый раз, когда удар попадал в щит, раздавался удивительный звук, и ХИТ-пойнты Альф-сан уменьшались.
Однако… не было никаких проблем, и как только пик закончился, мы вдвоем использовали [Темное исцеление] на Альфе-сане, восстанавливая его HP до полного.
- Первая и самая трудная часть сделана!”
- Альф, с этого момента будь осторожен.”
- Ну конечно! Итак, изменится ли теперь картина?”
На самом деле этот порыв был чем-то, что танки не могли вынести, поэтому все проходили мимо него, и не было никакой информации о том, что было впереди.
Поскольку Альф-сан было расовое преимущество и он использовал большой щит, его защита была действительно высокой.
Характер движения Боевого Медведя изменился, и, к удивлению… он начал использовать удары ногами.
Какие великолепные летающие удары он делает. Они заблокированы, но Альф-сан все еще теряет HP защищаясь. Давайте сосредоточимся на том, чтобы поддерживать HP Альфа-сан на полном уровне, если это возможно.
“Принцесса, MP?”
“Я на 60%. Все еще есть свобода действий.”
“Здесь 50%. Похоже, никаких проблем.”
Я просто подумал, но мы, Бессмертные, не можем использовать зелья, не так ли? Что мы будем делать, когда у нас кончится MP? То, что мы имеем в навыках, - это «Автоматическое восстановление HP». У меня есть эффект восстановления MP на моем оборудовании набора, но разве у других нет проблем без бонусов и просто автоматическим восстановлением...?
- Этот парень действительно медведь?!”
- Будешь возражать-проиграешь.”
Когда Боевой Медведь начал заниматься кикбоксингом, Альф-сан целеустремленно защищался своим большим щитом. Он даже начал делать удары наотмашь. Это довольно мило с его короткими ногами.
Но звук, исходящий от большого щита, очень грубый.
С учетом сказанного, у нас был главный щит, так что не было никаких проблем, даже если соотношение, при котором мы его исцеляем, увеличивалось. Затем полоса HP босса изменилась с 60% желтого на 30% красного.
В дополнение к рукам Боевого Медведя, его ноги также стали красными.
“Альф! Он идет!”
“Ха-ХА! Нет никого, кто прошел бы мою защиту!”
- Его атаки уже проходят мимо него!”
- Я ничего об этом не знаю!”
Оба в приподнятом настроении. Если бы у них были лица, они, вероятно, улыбались бы, но, к сожалению, это кости и доспехи. Никаких лицевых мышц.
Раш начался снова, но на этот раз добавились ноги, и количество атак увеличилось. Потом приступ прекратился, и мы начали лечить.
“Вай... остановись, пожалуйста?”
- Он идет на понижение!!”
- Не слишком ли много он нападает?!! А? ААА?!”
“А-альффф?!”
- Фуфу...”
..- Это и есть НАСТОЯЩИЕ медвежьи объятия?
С последним приступом порыва Альф-сан потерял равновесие, был схвачен сзади и обнят. Затем живая броня, которая была сделана из полной пластины, была поднята вверх и...полностью обездвижена.
Так что это 12 атак + фон медвежьих объятий. Какая великолепная цепь атак!
Получив удар в голову, Альф-сан зарылся верхней половиной тела в землю и начал молотить ногами. На нем действительно был отрицательный статус эффект, так что это должно быть Связывание?
Из полного состояния HP он был сокращен до 20%, и даже когда мы исцелили его, он в конце концов вернулся к 20%. Мы быстро вылечили его и двинулись к медведю.
“Ске-сан, позаботься об Альфе-сане!”
“Значит!”
Я выстрелила [Темный Шар] и [Темная Стрела] один за другим атаковали Боевого Медведя, но он не менял цель...
Когда Альф-сан был ранен Боевым Медведем, когда он был похоронен глубоко в земле, повреждения, которые он получил, были катастрофическими.
- Исцеление не поможет!”
“ [Либерта]! [Прорыв] ! Упс... вот он идет!”
- Хорошо, принцесса! Давай, уходи!”
- Я не могу выбраться!”
Я израсходовала один Шар, но это был необходимый расход. Когда я сделала тройную атаку [Прорыва], усиленную [Либертой], Боевой Медведь изменил свою цель.
В то же время он нанес удар наотмашь, которого я избежала, мгновенно пригнувшись, и он прошел прямо надо мной. Оттуда он повернулся и уставился прямо на меня.
Изменив свою позицию на "Стойку парирования", я до поры до времени удерживала цель. Его скорость увеличивается по сравнению с тем, что было до сих пор, не так ли?
Альф-сан находится в таком состоянии, так что в тот момент, когда я попробую [Защиту] , я уже проиграл, так что давайте парировать все с помощью [Парирования].
Используя рапиру для парирования, я повредила его магией. В любом случае, моя основная огневая мощь- магия, так что нет никакой необходимости заставлять себя атаковать рапирой, не так ли? У меня нет скорости атаки, поэтому я буду атаковать, когда враг покажет отверстие... похоже, мой стиль стабилизируется.
Проблема в том, что, несмотря на то, что я использую [Парирование], я все еще получаю некоторый урон? Даже с автоматическим восстановлением он немного уменьшается. Я могу исцелить себя, но все же, получала ли я повреждения во время боя с генералом? Я не заметила.
- Как и следовало ожидать от принцессы! Но… Я не могу его вытащить!”
- Знаешь, я не могу пошевелиться.”
“У меня нет STR, поэтому я не могу вытащить железяку… а, точно.[Психокинез]...Хннгх!”
“О, раз, два, три...ДА!””
- Ладно, возвращаемся к бою!”
HP Альфа-сана восстановились, и он начал двигаться, поэтому я сдерживал атаки и продолжал сосредотачиваться на парировании.
Даже когда он использовал [Призыв] сзади, цель оставалась на мне. Только когда он использовал защиту- игнорирование [Железный резак] на спине босса, а затем [Призыв] , босс снова переключился на Альфа-сана.
Тем временем Ске-сан наложил [Темные чары] на себя и на меня.
Цель изменилась, поэтому я переключилась на [Атакующую позицию].
- Ладно, вот оно!”
“Произошло неожиданное событие, но такое чувство, что мы как - нибудь справимся!”
- Похоже на то.”
На 30% были специальные действия, а с моими [Либерта] и [Прорыв] HP босса превратились примерно в 20%, так что мы могли бы его убить.
- Ске-сан, одного моего исцеления может быть недостаточно.”
- Его атаки, несомненно, быстрыы.”
- Хорошо, я тоже исцелюсь.”
- Пожалуйста.”
Очевидно, скорость атаки Боевого Медведя увеличивалась.
Разве это не быстрее, чем когда я его танковала? ..
- Хм...? Неужели защита медведя рухнула?”
“Он из тех, кто увеличивает скорость атаки, когда его HP падает, но также теряет защиту?”
“Все началось с 30%? Ну что ж, давайте побыстрее его обыграем. Мы перестанем делать это с нашими исцелениями.”
- Согласен.”
По мере того, как атаки повторялись, они определенно становились быстрее, вот что сказал Альф-сан. Звук, который издавал щит, тоже был чрезвычайно частым.
“Это, если бы я не была Бессмертной, мои руки онемели бы... Удар, конечно, потрясающий.”
Частичный паралич… Наверное? Интересно, есть ли он вообще?
осталось 10%...
“Ну-ну! Он становится слишком диким”
-Похоже, он быстро продвигается вперед, это довольно интересно.”
- Согласен. Со стороны это выглядит интересно.”
“Ура?? Быстрей побим его?!”
HP Альфа-сан начал снижаться на высокой скорости, так что давайте быстро закончим. С учетом сказанного, то, что мы делаем, не изменилось.
Наша с Ске-саном магия ударила в Боевого Медведя, и он с криком вытянул все четыре конечности и упал.
〈Уровень вашей расы повысился.〉
〈«Защита» достигла 25-го уровня.〉
〈было приобретено искусство Обороны " [Охрана территории].〉
〈«Парирование» достигло 25-го уровня.〉
〈Искусство Парирования [Встречное парирование]было приобретено.〉
〈«Светлая магия достигла 25-го уровня.〉
〈была приобретена Светлая магия " [Сопротивление свету].〉
〈«Темная магия» достигла 25-го уровня.〉
〈«Темная магия» [Сопротивление Тьме] было приобретено.〉
〈«Магическая способность» достигла 30-го уровня. Набрано "2" Очка мастерства.〉
〈были приобретены Магические способности " [Ускорение каста] [Маги-усилители].〉
〈С устранением Восточного босса Восточная область была разблокирована. В качестве бонуса за Первое в мире устранение вы получаете 6 очков навыков.〉
〈Вы выполнили определенные требования и приобрели “Титул: Освободитель Белстеда".〉
《Партия “ВРЕМЯ ДОСТАВКИ!” во главе с Анастасией "доставили" Восточного босса. Отныне Восточный Босс будет ослаблен, а распределение товаров восстановлено.》
““Ни в коем случае”. -
” Имя группы мы ввели в шутку...”
“Черт возьми, вот “доставили Восточного босса”...” - Руководство присоединилось к веселью?” (пп. типа время доставки, поэтому босса доставили)
“6 SP-это хорошо… И название, ТООО.”
- Согласен. А теперь давайте разберем его. Кто это сделает?”
- Полагаю, ты справишься, принцесса?”
- Я занят эволюцией, так что будь осторожен.”
“О, Альф, наконец
-то. - ...Ну, мы поделим материалы босса поровну.”
Я направилась к Воинственному Медведю и вонзила в него Разборный Нож.
Позади меня Ске-сан смотрел, как Альф-сан начал сиять.
Давайте изменим название группы на … “В АТАКУ! ТЫ БУДЕШЬ ОБЕДОМ!” - это должно быть прекрасно.
Ой, и давайте закончим видео.
________________________________________
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная Принцесса Женщина Lv16
Элемент: Темный
Род: Высокий Бессмертный
Семья: Королевский Зомби
Очки навыков: 64
Навыки:
«Меч Lv25» «Защита Lv25» «Парирование Lv26» «Броня Lv25»
«Светлая Магия Lv25» «Магическая Способность Lv30»
«Зондирование Lv26» «Раскрытие Lv25» «Работа ног Lv29» «Приготовление пищи Lv27» «Алхимия Lv5» «Сбор Lv20» «Оценка Lv18» «Разборка Lv15»
«Идентификация Lv23» «Различить»
Неактивный:
Навыки Монстров:
«Темная магия Lv26» «Аура Тьмы Lv20»
«Физическая Lv20 сопротивления» «физическая иммунитет Lv16» «магия Lv5 сопротивления» «автоматическое восстановление HP Lv26»
«Бессмертный Lv17 Королевская особа» «Царская Власть Lv15» «Высший Бессмертный»
Названия:
Элегантная и спокойная принцесса: Улучшает впечатление, производимое на окружающих, и делает их более настороженными по отношению к вам.
Освободитель Белстеда: Памятный титул, данный первому, кто освободил город к востоку от Стартового города.


    Том 1 Глава 19

    Внезапно раздался крик души Ске-сана, который наблюдал за эволюцией Альфы-сана.
“ФХААААААХК! АЛЬФ, ТЫ ПРЕДАТЕЛЬ!”
“ФУХАХАХАХА”
Стоя там, Альф-сан превратился в черную броню. В правой руке он держал голову, а в левой-большой щит. Другими словами… он превратился в Дуллахана(?) Дополнительная гонка.
-Ну, похоже, что это Бессмертный среднего уровня. Но все же я превратилась в ЭКСТРУ. ПОЙДЕМ, МОЙ ФАМИЛЬЯР!
Рядом с Альфом-сан появился конь, на котором тоже были черные доспехи того же дизайна, что и у Альфа-сан.
“Хоаарс? Эх, нечестно. Тебя подвезли?!”
- Это та самая дикая лошадь, которая много раз сбивала меня с ног во время испытания на открытие скачек.”
- НО У МЕНЯ БЫЛА ГОЛОВОЛОМКА ДЛЯ МИНЕЕЕЕ?!”
- Но у меня была игра в смерть?”
Я очень завидую тому, что у него есть лошадь.
Эта лошадь, похоже, Живая Бронированная Лошадь. Эта лошадь тоже была пуста внутри и не имела головы. И Альфа-сан, и порез его лошади показывали пустоту внутри. Так круто.
У нас со Ске-саном было Дополнительное Снаряжение, так что... он получил вместо него лошадь?
- Гм... материалы, которые упали, - это один Магический Камень, 3 кожи, 4 когтя, а также Кольцо Сильного Оружия.”
-“Кольцо с сильным оружием?””
-Как и следует из названия, это кольцо, которое увеличивает STR.”
- Ах, в этом нет необходимости.”
- Тогда давай передадим это Альфу-сану.”
- А? Все в порядке?
- Нам не нужна сила, так что ... ..””
-А, ну да. Затем разделите оставшиеся материалы между вами двумя.”
-С учетом сказанного, способ использования Магических Камней все еще неизвестен... вы собираетесь использовать кожу или когти?”
- Нет, вовсе нет.”
- Правильно...”
- Как насчет того, чтобы продать их Эртцу и разделить между вами? Он с радостью его купит.”
- А мы должны это сделать?”
- Давайте так и сделаем.”
Мы решили, кто возьмет Волшебный Камень с помощью камня-ножницы-бумага, и он отправился к Ске-сану. Затем мы решили, что продадим когти и кожу, а деньги поделим между собой.
И что я получу большую часть денег.
- Что мы будем делать после этого?”
- Конечно...”
- Мы идем вперед!”
- Тогда давай попробуем перейти в следующий район.”
- Может быть, в следующий раз я сниму видео?”
Как только фея появилась позади Ске-сан, мы проследовали в заднюю часть.
Естественно, Альф-сан на своем коне. Главный танк, который обладает подвижностью. Интересно, как работает защита, когда она установлена?
Потом вдруг Альф-сан пробормотал: “Эта голова мешает”, и он обнаружил, что из всех вещей он может убрать ее. Что я скажу, похоже, что мы, вероятно, не будем видеть его голову слишком часто. Это мешает ему держать меч, и он не может держать поводья - хотя поводьев нет, так что давайте не будем беспокоиться об этом.
Когда мы прошли в глубь леса и вышли из него, за ним расстилалась равнина. Что я говорю, он выглядит действительно сельским… да.
- Как бы это сказать... это сельская местность?”
-Это похоже на область, связанную с едой, так что это не так, как я не понимаю.”
- Здесь равнины совсем не такие, как вокруг Стартового Города. Они буквально спокойны… Я бы сказал?”
- Ага. Впрочем, я не знаю, как все обернется, когда придут игроки...”
- Это, ну... не могу отрицать.”
Дул легкий ветерок, и пока Альф-сан совершал обход на своей лошади, мы со Ске-сан медленно шли вперед. Он просто эволюционировал, так что, должно быть, хочет попробовать свою езду. Кроме того, Ске-сан, похоже, тоже лишен скорости, как и я.
Через некоторое время, когда наступил рассвет, в поле нашего зрения появился ковер пшеницы.
-Оооо… это удивительно.”
- Это удивительно...”
- А что за лечение у этого поля? Принадлежащий NPC или объект, который может быть собран игроками...?”
-Я думаю, что это, вероятно, принадлежит NPC.”
-В некоторых ММО это может быть точкой сбора пшеницы, но...”
- Только не в этой игре. Там должен быть фермер NPC, управляющий им.”
- Они действительно продавали пшеницу в Стартовом городе. Но хлеба никто не пек.”
- Да, должно быть, им не хватает оборудования.”
- Я действительно хочу духовку.… хнн....? Это что, враг? У него есть красный маркер, и мне очень интересно, как он упадет.”
- Это ведь корова, верно?”
“Филе...филе… а-а-а...Я не могу есть...”
“Ну, есть только один, нет другого выбора, кроме как победить его.”
О, но Я МОГУ.
У него есть красный маркер, так что с ним можно бороться, но на всякий случай Альф-сан проверяет окрестности.
Убедившись, что поблизости нет ни людей, ни заборов, мы подошли ближе.
Его звали Ангус. Ангус...
-...Я помню, что слышал имя Ангус соувер. Что это опять было?”
-Скот Ангусов, не так ли?”
- Скорее всего, это Абердин-Ангус. Скот Ангусов. Похоже, мы можем рассчитывать на качество мяса. Во что бы то ни стало, мы должны выследить его.”
-“К-конечно.””
Альф-сан заманил его сюда с помощью "Призыва", и мы сразу же начинаем бой.
Хотя он все еще был на коне, казалось, что ему удается блокировать его щитом без проблем? Какая загадка. Мы присоединяемся, атакуя магией.
- ...Разве это не странно? Черт возьми, разве это не слишком сложно?”
- это только я, или мои повреждения просто умерли?”
-Ах, конечно. Но мои атаки проходят нормально?”
- Это странно. У него нет Темного сопротивления... и если у него есть магическое сопротивление, атака Ске-сан уменьшится...”
- И атаки Альфа тоже...”
- Они проходят нормально? Я ничего не чувствую.”
Боже мой, что же тогда?
Мы все трое-Бессмертные, так что это не имеет отношения. То, что я Зомби... это не так. Одно дело, если бы была специальная установка, но враг-чертова корова.
«Темная магия» и «Светлая магия» тоже не имеют значения. Ближний бой не имеет значения...
Значит, разница между мной и этими двумя...
“Ах, ааа… может ли это быть? .. ”
- Вы что-нибудь заметили?”
- Это так называемая вторая зона, верно? На самом деле, у меня нет никакого навыка второго уровня.”
“- СЕРЬЕЗНО?!””
“В значительной степени единственная причина, о которой я мог думать, это то, приобрели ли вы навык второго уровня... если бы это был ключ, тогда было бы разумно, что мои атаки и их урон уменьшились на такую экстремальную величину.”
- Хм-м-м, давай пока обойдемся без этого.”
Поскольку урон не равен нулю, давайте покалывать его, пока он не будет побежден. Мой урон быть мертвым-это одно, но у противника также много HP. Мы с трудом справляемся с этим.
“Монстр-это тип кулинарного ингредиента, было бы лучше, если бы Принцесса, у которой есть «Кулинария», разобрала его.“
- Но на этот раз я ничего не сделала...”
- Когда получишь навык второго уровня, возвращайся и попробуй снова сражаться. Спасибо за проверочную работу!”
- Ну что ж… И все же я не против этого… Мне тоже любопытно, и это, конечно, беспокоило бы меня, если бы я не мог охотиться здесь в одиночку.”
[Ингредиент] Ребра Ангуса Редкость: Нет Качество: C
Ребрышки Ангуса.
Широко используемое, очень вкусное универсальное мясо.
Из-за сурового характера Ангуса это редкий ингредиент, который часто едят аристократы.
Идеально подходит для стейка, сукияки, сябу-сябу.
[Ингредиент] Ангус Хвостовик Редкость:Нет Качества:C
Мясо Голени Ангуса.
Мускулистое мясо лишено жира, оно богато желатином и вкусом, идеально подходит для извлечения даши.
Дворянство… шеф-повара и владельцы высококлассных ресторанов часто ищут этот ингредиент.
Идеально подходит для тушеного мяса и пот-о-фе.
[Ингредиент] Крестец Ангуса Редкость: Нет Качество:C
Ангус Крамп Мясо.
Широко используемое, очень вкусное универсальное мясо.
Из-за сурового характера Ангуса это редкий ингредиент, который часто едят аристократы.
Идеально подходит для стейков, ростбифа, фарша.
Итак, два ребра, три голени и один крестец упали.
Так как Ангус был большим, то, кажется, количество дропа увеличилось по сравнению с Кабанами и медведями.
На данный момент мы закончили бой и направляемся в город, чтобы открыть портал
Когда мы направились к пшеничным полям, в поле нашего зрения появилась стена. Стена здесь, кажется, ниже, чем у Стартового Города? Затем Альф-сан помчался вперед на своем коне, чтобы вскоре вернуться.
- Ты нашел там свою первую любовь из начальной школы или что-то в этом роде?”
- Это большой сюрприз, учитывая, что мы здесь первые.”
“- ТЫ ВОСПРИНЯЛ ЭТО ВСЕРЬЕЗ?!””
- Так зачем же вы туда пошли?”
- Я увидела забор и пошла немного проверить. Маркер был желтый. Красный будет означать, что это враг.”
- Понимаю. Какое облегчение.”
А потом, когда мы приблизились к городу, нас остановила охрана. Интересно, почему?
- Стой на месте!”
- Какие-то проблемы?”
- ...Эти двое?”
- О... мы Нелюди.”
- Что означает… Чужаки, да? - Мы? Значит, и ты тоже?”
"да. Вообще-то я Зомби.”
“Это так… Кстати, если вы Посторонние, значит, вы прошли через лес, верно? Я думаю, что откуда-то пришел Боевой Медведь и свил гнездо в лесу...”
- Что касается этого, то мы только что победили его.”
- Неужели?!”
- Мы можем показать вам материалы, если хотите. Мы действительно пришли сюда сразу после победы над ним.”
“Ах, нет, достаточно того, что ты доложишь об этом профсоюзу. Новости должны разнести это далеко.”
- Не возражаете, если я спрошу, где профсоюз?”
- Если вы пойдете прямо отсюда, он будет слева.”
- В таком случае мы остановимся у него.”
- Пожалуйста. Добро пожаловать в Белстед!”
Я думаю, что когда вы видите кости и безголовые доспехи верхом на безголовой лошади, вполне естественно, что вы остановите их, чтобы подтвердить это.
Он был очень нормальным и послушным охранником. Если уж на то пошло, то это мы такие странные.
Нас пропустили, и мы вошли в город. Было утро, так что город был довольно оживленным.
“Уииехнннн!”
-Ске-сан, не заставляй детей плакать.”
- Ничего не поделаешь, понимаешь?!”
- Наверное, страшно смотреть, как кости вальсирует по городу средь бела дня. Но все же лучше, чем видеть его ночью.”
- Я думаю, что безголовая броня не намного лучше...”
- Такова судьба Нелюдей, не так ли?”
- У тебя все очень хорошо получилось, принцесса.”
- Но я не знаю, как буду меняться с этого момента...”
“- О БОЖЕ...””
На этот раз он просто начал кланяться и извиняться перед женщиной, скорее всего матерью, за которую цеплялась маленькая девочка. Что я говорю, это сюрреалистично. Мать тоже криво улыбнулась.
А теперь пойдем в профсоюз. Иначе девочка не перестанет плакать. Кстати, Альф-сан убрал свою лошадь. Лошадь, которую можно вытащить и посадить, действительно полезна.
Союз… он был меньше, чем Стартовый Город, но выглядел точно так же.
Мы показали секретарше материалы и сообщили об уничтожении. Награда составила 120 тысяч. Мы разделили его между собой на троих, по 40 тысяч каждому. В полной партии это будет всего по 20 тысяч каждый, не так ли?
А пока давайте сообщим о заданиях по уничтожению Восточного леса. Мы зарабатываем 3300.
Кроме того, я получаю повышение. Я становлюсь авантюристом Е-ранга.
После этого мы идем на центральную площадь, чтобы открыть портал, но… он не отпирается?
Перед статуей есть алтарь, на котором лежат овощи. Даже когда я прикасаюсь к нему, в журнале ничего не появляется.
..Я достаю овощ из мешочка на поясе и кладу его на алтарь.
“О, она была не заперта.”
- Серьезно? .. ”
- Она ограничена овощами? Ммм… Волчье мясо... О, это сработало.”
"...Волчья кожа… ах, это было нормально.”
- Другими словами, подношение необходимо?”
- Похоже? Если кожа работала, это должно означать, что это не обязательно должны быть пищевые ингредиенты.”
- Но я немного беспокоюсь, что сырое мясо испортится и сгниет.”
Мы спрашиваем людей вокруг нас, и, по-видимому, эти пожертвования часто проверяются людьми из церкви, которые их возвращают. Будем молиться, чтобы его быстро нашли и вернули.
“Сейчас… мы все уладили, что дальше?”
“Ой, давай закончим видео здесь.”
“Ннн… как насчет того, чтобы пойти поужинать? Еще есть немного времени, но ... ..”
- Странное время для перерыва...”
- А пока давай разберемся с каплями?”
- Да, давай так и сделаем.”
Время обмена товара.
Я меняю свою кожу и рога на Медвежатину. Я достала 17 рогов, которые носила до сих пор, и получила 51 кусок мяса.
Наверное, я не буду использовать мясо Кабана ни для приготовления супа, ни для выравнивания? Вместо того чтобы продавать его в моем ларьке, давайте продадим его на консигнацию… Может быть, им воспользуются другие повара?
- Что нам делать с информацией босса?”
- Ты имеешь в виду модели действий? Он был ослаблен, не так ли?”
- По-видимому~. Принцесса сняла видео, чтобы мы могли выкинуть его на BBS… но если ты не хочешь, я могу писать по памяти?”
-Я не возражаю против публикации видео, но… Это трудно?”
-Надо его так поставить… вам нужен аккаунт на видеосайте.”
- Похоже, мне нужно его сделать.”
-После регистрации учетной записи вы загружаете ее, а затем вставляете URL-адрес на BBS. Оттуда за ним можно будет наблюдать.”
-Хм… Ааа… Я просто спрошу свою младшую сестру во время ужина.”
- Да, так будет быстрее.”
На время мы расформировываемся. Уже почти время ужина, поэтому я выхожу из системы.
Когда я помогала маме готовить ужин, спустилась моя младшая сестра.
-Оне-тян, ты ведь победила босса, верно?! Соло?”
- Н-нет. В группе из трех человек, с Альфом-сан и Ске-сан.”
- С этими двумя, ха.”
-Я сняла видео боя с боссом, но у меня нет аккаунта, поэтому я не могу разместить его на BBS. Я думала спросить тебя, как это сделать.”
- Ладно, суур. Планшет тут?”
- Вон там.”
Акина открыла видеосайт и принесла его мне, так что я создала там аккаунт. Затем я получаю доступ к видео для загрузки в VR-устройство через плату подключения и выбираю загрузить. Затем я вставила название видео и краткое описание… подтвердить. Остается только ждать.
Когда ужин был готов и мы несли его, я проверила его, и загрузка была завершена.
- Ах, все закончено.”
- Я хочу посмотреть. Ладно, давай посмотрим это по телевизору.”
- Не слишком ли это кроваво для просмотра во время еды?”
- Все в порядке! Мы можем использовать мягкую настройку!”
Будем надеяться, что это не легкая запекшаяся кровь.
Пока мы разносили посуду, моя младшая сестра включила телевизор в гостиной, а также колонки, которые мы используем для просмотра фильмов. Телевизор 80 дюймов. Это папино хобби.
А потом Акина подключила свой планшет к телевизору и включила видео. Похоже, что при воспроизведении можно было выбрать возрастное ограничение, поэтому она выбрала 0+. Понятно, значит, это мягкий режим.
“Количество просмотров уже так ВЕЛИКО?! Мой первый взгляд-это...! Ну, ладно. Я действительно получил первого пользователя следование. Полноэкранное воспроизведение включено...”
Видеть себя от третьего лица на экране телевизора кажется странным. Точнее, мой характер.
- Это Котоне? Не слишком ли белая у тебя кожа?”
- Так получилось из-за расового приспособления. Я-Зомби.”
- Значит, ты Зомби. Кости… скелет, что ли? И как называлась эта броня? .. ”
- Это Живая Броня.”
- Они оба игроки?”
- Ага. ...Дело в том, что шумно... уведомления о комментариях...”
-Внешний вид платья дочери… это приятное зрелище. Хотя цвета странные… эти длинные черные волосы тоже чудесны… И все же, что это за черная дымка?”
- Это графический эффект навыка.”
С тех пор мой планшет был очень шумным. Я поставлю его в бесшумный режим. Подтвердим это позже. Давай сначала поужинаем.
То, в чем был похоронен Альф-сан.… будет интереснее, если я промолчу. Только не выплевывай свой ужин, ладно? Однако я не стану вас предупреждать.
Телевизор большой, поэтому окно с видом от первого лица в углу видно при довольно больших размерах.
Я сняла это видео, чтобы знать, что произошло, но мама и моя младшая сестра выглядят так, будто им очень весело? Для меня это тоже было довольно свежо, учитывая, что была разница между первой и третьей перспективами, но… Было бы гораздо интереснее, если бы я не наблюдал за собой. Давай посмотрим видео, когда я буду в настроении. Если это так, то да.
“Оооо… он перенес этот порыв довольно легко… Подожди, Ске-сан не красный!”
- Он эволюционировал во время сегодняшней охоты. Очевидно, теперь он Маг Металлического Скелета.”
“Метасуке, да?”
Ужинать, наблюдая за зомби, костями и доспехами, сражающимися с медведем, кажется странным. Во всяком случае, я бы предпочел посмотреть вчерашнее сражение.
- Это довольно мило-брыкаться своими короткими ножками.”
- Хотя звук страшный...”
Честно говоря, я боялась, что щит может сломаться. Ну, это игра, так что она не сломается, пока у нее есть прочность. Но, судя по всему, здесь нельзя терять бдительность. Если бы я использовала обычную рапиру и насильно попыталась защититься, она могла бы сломаться, несмотря на то, что на ней осталась прочность.
- Мм, второй порыв? Ох...нфххх...нфхх...”
- О, ты выдержала.”
“Это было близко… Я чуть не выплюнула свою еду...”
Она едва выдержала это, ха.
После этого мама посмеялась над перемотанным вперед медведем, и пока сестра была в глубоком раздумье, босс потерпел поражение.
- Что выпало?”
- Волшебный камень, когти и кожа. Было также кольцо, увеличивающее STR. Мы отдали его Альфу-сану.”
- Ну, в конце концов, и Оне-тян, и Ске-сан не нуждаются в STR. Вы заходили в заднюю комнату?”
- Мы так и сделали. Ске-сан записал после боя.”
“Хо-хо… Канал Ске-сан...о, это?”
О, похоже, что Ске-сан тоже загрузился. Мы снова увидим эти спокойные поля. Я думаю, это соответствует атмосфере ужина? Но мы боремся против коровы, так что ... ..
- А?! Альф-сан эволюционировал?!”
- После того как мы победили босса, он превратился в Дуллахана.”
“Л-...лошадь? .. Я так завидую...”
- Очень мило. Похоже, что у нас с Ске-саном есть дополнительное снаряжение, но в его случае это та лошадь.”
“Дуллахан… безголовый человек и безголовый конь... То есть это волшебное существо?”
- Да, это. Это и есть оригинал. В этой игре он рассматривается как Нежить?”
-По-видимому, Средний Бессмертный.”
Похоже, мама знает свое дело? Итак, мы продолжили трапезу, наблюдая за спокойными полями. Примерно к тому времени, когда он закончится, мы тоже должны закончить есть.
После ужина я должна поднять свой уровень мастерства и... снова проверить на корове?
Вопрос в том, какой Навык я должна развить… «Магическая способность» стала 30, но в журнале ничего не было о том, что что-то было разблокировано. А это значит, что следующим навыком будет… «Работа ног» достигла 29. Но выравнивание одного нарочно- это своего рода...
Моя «Стряпня» - 27, но я думаю, что она не сильно подорожает с Медвежьим мясом, и это займет некоторое время.
«Автоматическое восстановление HP» тоже 27, но активно выравнивать его тоже трудно...?
О «Ощущении» и «Оценке» не может быть и речи, поэтому лучше всего звучит «Меч». Если я сражаюсь в ближнем бою, я чувствую, что моя «Работа ног» тоже пойдет вверх.
Это хлопотно, но давайте пока вернемся в лес и, поохотившись немного, сделаем еще одну попытку.
“Хммм... корректировка урона зависит от того, есть ли у вас Навык второго уровня или нет, эхх...”
- Однако пока не подтверждаю.”
- Прокачиваешь свои навыки после этого?”
- Таков план. Кажется, что моя работа ног пойдет вверх первой, и поскольку это не боевой навык, он может служить проверкой, должен ли он быть таковым?”
- Понимаю. Похоже, теперь все пойдут бросать вызов боссу. Что же мне делать?..”
“Первое уничтожение дало бонус 6SP и титул.”
“6SP - это сладко… каков эффект от титула?”
- Нет.”
“Э-э-э ... … Освободитель Белстеда: Памятный титул, данный первому, кто освободил город к востоку от Стартового города... это то, что там написано?”
Название просто памятное, не так ли? Он не имеет никакого эффекта, но является большой редкостью. Это то, что есть только у первых людей, которые откроют город.
Там я услышал, как она пробормотала: “Может, нам пригласить Оне-тян и пойти за боссом? .. ” Я пойду, если меня позовут. Знаешь, мне есть что выиграть от битвы с боссом. Титул-это одно, но мне нужен СП. С этого момента он исчезнет сразу.
Было написано, что СП не будет достаточно, если вы не возьмете их с планом в голове... Не слишком ли много я приняла? Однако я намеревалась взять только то, что было необходимо.
По сравнению с первоначальными 10 навыками, у меня всего 16. И кроме того, у меня есть Навыки Монстра, так что... этого недостаточно.
- Ааа, Ске-сан тоже заставляет детей плакать.”
- Значит, и в Стартовом Городе он заставил их плакать...”
- Ага. Расовый недостаток, вы заставляете детей плакать. Ха-ха-ха.”
Это ужасный недостаток.
После еды я приняла ванну и разобралась с вещами, прежде чем снова войти в систему.
Тем временем пришло сообщение от Ске-сана: “Я видел видео, могу ли я разместить его на BBS?” - и я попросила его сделать это. Можно также сказать, что я оставила все ему.
Мне больше не нужно идти в BBS, так что давайте поднимем мой уровень мастерства.
- Сколько у тебя осталось до навыка второго уровня, принцесса?
"[Работа ног] требует всего 1.”
- Тогда пойдем поохотимся.”
- Я тут осмотрелся, но там были только свиньи и коровы.”
- Значит, здесь тоже есть свинксы?”
- Они были карикатурными и бессмысленно милыми.”
- Даже несмотря на то, что скот выглядел как боевой бык.…”
Что с этим, мне становится любопытно.
Чтобы также проверить информацию, я отправляюсь повышать свои навыки с этими двумя. Я планировала вернуться и поднять его на медведях, но… Я присоединилась к ним, глядя на миникарту.
Когда я присоединилась к ним, Ске-сан указал пальцем в другую сторону, и когда я посмотрела туда, то увидела там круглый розовый предмет.
- У него ведь есть красный маркер, не так ли?”
- Это Свинья. Кстати, неактивная.”
- ...Поросенок, что ли.”
У него были короткие конечности и круглое тело, а также круглые и милые глаза. Он жевал траву.
Я вижу, действительно бессмысленно мило.
- Мы возьмем свинину, давай побьем ее.”
Итак, начинайте бой.
Я атаковала магией, он мило кричал “Пукюи!”, но из-за регулировки его HP вообще не снижался.
Атакованный Поросенок подошел ко мне, покачивая задницей, медленно встал на задние лапы и... прыгнул в мою сторону, чтобы нанести удар с разворота.
- ЧТО?..!”
“- Да, СТРАШНО, не правда ли.””
- Свинья, объясни мне еще раз свиней.”
- Как ни посмотри, это бойцовая свинья.”
- Ну, это удивительно, но… это все, что есть...”
Когда я успокоилась и посмотрела снова, мне показалось, что это болезнь виртуальной реальности.
Достаточно было того, что боевые искусства имеют низкую досягаемость, а с этими короткими конечностями все обернулось еще хуже.
- Может быть, он очень слабый?”
- Ага.”
- Но она жесткая, когда бьет. У него действительно высокая сила атаки. Кроме того, у него высокий VIT, так как он относится к животному типу.”
- Понимаю.”
Я избегал прыжков с четырех ног и ударов с разворота, делая шаг в сторону, и рубил врага. Самым неприятным мог быть простой удар. Это было быстро.
Чтобы победить одного из них, мне потребовалось около пяти минут. Мое мастерство не пошло вверх.
Похоже, была корректировка и на количество полученного опыта. Другими словами, эффективность была ужасной.
Учитывая мою охоту в Катакомбах, не было никаких ограничений на базовый уровень, только ограничение на уровень мастерства.
С учетом сказанного, охота в Катакомбах нереалистична. Это было то, что я могла сделать только как Зомби-тип И как Дополнительная Раса. Охота там была невозможна даже для обычных Зомби-типов, которые не могут использовать магию для охоты. В конце концов, у обычных зомби-типов низкий ИНТ.
[Ингредиент] Свинина Редкость: Нет Качество: C
Свиное ребрышко.
Универсальное мясо, используемое для различных кулинарных целей.
Его обычно едят в том районе, где они живут, но в других местах он стоит дорого.
Давай приготовим его как следует. Когда вы достанете его, вы можете выбрать спаррибс.
Трое из них упали, да.
Свинья сбрасывает столько же, сколько кабаны и медведи? Такое ощущение, что на этом есть только один тип элемента - имя элемента не является частью тела.
Запасные ребра, хм...?
- Но в таком случае, если ты хочешь мяса, то Ангус-единственный выбор?”
- Ну... в супермаркете тоже учитывают цену, но ... ..”
“Здесь вы можете просто закупиться на месте~.”
- Проблема в том, что Ангус силен, но это не значит, что я не могу победить его.”
- Самая большая проблема в том, что мы не можем есть!”
- Угу, угу.”
У них нет вкуса, у них даже нет желудков… Но у меня есть один.
После этого мы продолжили охоту... и моя «Работа ног» была на пределе.
〈«Работа ног» достигла максимального уровня, таким образом, «Избегание» было разблокировано.〉
Я получила 2 очка за свою «Работу ног», достигнув 30-го уровня.
И, как и планировалось, давайте возьмем «Буто» вместо «Избегания». Используемый SP равен 6.
Похоже, что Навык «Буйо» прокрался в сторону от «Буто». На последнюю влияет раса, на первую-только «Работа ног» и «Контроль равновесия».
С точки зрения имиджа, второй - для танцев высшего общества. И первое-это то, что делают все танцоры? Они оба могут быть танцами, но они совершенно разные.
Как я и предполагала ранее, давайте возьмем «Буто».
〈Приобретен навык второго уровня. Настройка навыков/искусств разблокирована.〉
О боже? Есть дополнение к меню справки...
※О кастомизации навыков/искусств
Это система, позволяющая вам настраивать навыки и искусства по своему вкусу.
Можно повысить навыки на один этап для каждых 10 уровней. Предел уровня мастерства-100, и навыки могут быть улучшены до 10-го уровня. Однако, в зависимости от каждого навыка и искусства, могут быть различия между типами улучшения, ценностями и правилами.
Изменения, вызванные улучшением и увеличением суммы, могут сильно варьироваться в зависимости от вашего стиля игры, поэтому мы настоятельно рекомендуем подтвердить их.
Чем больше вы играете, тем больше появляется индивидуальности. Вот что такое система кастомизации.
Хи... значит, такая система существовала.
-Когда я взяла навык второго уровня, настройка была разблокирована?”
- Да-да, её не было в бета-версии, так что я с нетерпением жду этого.”
- Это дополнительный фактор. Это не что-то в базовом системном шаблоне, поэтому лучше всего попробовать его самостоятельно и поискать лучший выбор.”
Я все еще ничего не знаю, поэтому не могу сказать много, но есть одна вещь, которую не следует понимать неправильно.
Например, в случае «Меча Lv10» и «Меча Lv30».
Приобретенные искусства таковы:
«Меч Lv10»
【Разрез】【Дистанционный Меч】
«Меч Lv30»
【Разрез】【Дистанционный Меч】【Кромсатель железа】
【Позиция атаки】【Пик】【Задержанный разрез】
В этом случае единственные Искусства, которые могут быть настроены, - это те, которые вы уже приобрели. В случае 10-го уровня можно увеличить как【разрез】, так и【дистанционный меч】на одну ступень. В случае 30-го уровня можно усилить 6 искусств на 3 ступени.
На 30-м уровне вы, естественно, получаете навык более высокого уровня, поэтому нижний уровень «Меча» имеет ограничение в 3 стадии улучшения.
Между навыками «Меч Lv30» и «Тонкий меч Lv20» искусство нижнего навыка остается на 6 навыках на стадии 3, в дополнение к этому, можно было повысить искусство «Тонкого меча» до стадии 2.
Кроме того, нельзя просто сказать, что улучшенные навыки сильнее...
Есть строки, описывающие их производительность, потребление MP, перезарядку и специальные эффекты. В то время как некоторые части увеличиваются, они приходят за счет уменьшения других...
Более того, очевидно, что эти цифры меняются в зависимости от вашего стиля игры. Есть некоторые Искусства, которые не имеют понижений, но это также может быть под влиянием расы... и так далее. “Превращать это в список-безумие, так что просто возьмите SS и поделитесь”, - вот что они сказали.
Давай поговорим об этом позже… Завтра я не торопясь проверю их. На данный момент я беру Навык второго уровня, так что давайте попробуем бой.
- Ку-ку, ку-ку.....”
- Они связаны, как ни посмотри...”
И каков же результат?! О, Ске-сан был очень взволнован, обнаружив врага, но волнение тут же спало.
Ангус ×3... три коровы, не так ли? Кстати, Ангусы были коричневыми-их можно было бы назвать коричневато-рыжими-и ростом были с бойцовых быков. Черт возьми, они в значительной степени были боевыми быками. Бойцовый бык по имени Ангус.
Проблема в том, что три из них связаны. На данный момент риск был довольно высок.
- Риск кажется слишком высоким?”
“Не будет никаких проблем, если принцесса сможет сражаться должным образом, но мы все еще должны проверить это.”
- Ну, да.… Альф-сан может справиться с двумя из них, но если есть поправка на нанесенный урон, то должна быть и поправка на полученный урон.”
- Я была бы удивлена, если бы там не было нуни.”
Итак, мы проигнорировали связь трех Ангусов.
Если я не смогу нанести урон и получу дополнительный урон, это плохо кончится. Сначала нам нужно проверить, достаточно ли небоевых навыков для того, чтобы негативная корректировка исчезла. И невозможно убежать от Ангуса, который довольно быстр. Только Альф-сан мог спастись.
Мы заставили Альфа-сана оглядеться в поисках врага на его лошади, а затем двинулись туда, куда он позвал нас, чтобы подтвердить.
Результат был таков: важно иметь навык второго уровня, и это не обязательно должен быть боевой навык.
“Ну, должно быть, потому что иначе это было бы слишком сурово по отношению к ремесленникам?”
- Возможно. Так что, пока можно было снять лимит, подняв просто крафтовый навык...”
“Остальное зависит от изобретательности чистых ремесленников, таких как Эрц-сан... верно?”
- В конце концов, крафт дает высокий прирост характеристик. И они тоже могут готовить свое оборудование?”
Крафтер может немного подраться, собирая материалы для крафта, а затем сначала получить крафт на второй уровень. После этого он может перейти во вторую область, как только его боевые навыки немного подрастут… но обычно у них было бы слишком мало огневой мощи?
Мировой Квест был немного особенным случаем, обычно статистика увеличивается “после боя”, так что метод прогрессии был неопределенным.
Возможно, разработчики сделали это специально.
- Ну, теперь, когда мы закончили проверку, я пойду спать.”
- Я сообщу об этом на BBS~”
- Пожалуйста.”
Я возвращаюсь в город и выхожу из системы.
Я оставила материалы босса у Ске-сан. Он должен их продать.
На следующей неделе состоится боевой турнир. Но я не участвую.
Ну что ж, спокойной ночи.


    Том 1 Глава 20.1

    [[Гоблин]: Начало мирового квеста города [Армия!]:
1. [Администрация]:
Это тема, касающаяся Мирового квеста, появившегося в Стартовом городе.
Пожалуйста, используйте ее как общую тему для обсуждения темы события.
860. [Защищающийся искатель приключений]:
МОЙ ВЗГЛЯД!
861. [Защищающийся искатель приключений]:
УВААААААААААААА!
862. [Защищающийся искатель приключений]:
Мои глаза, глаза!
863. [Защищающийся искатель приключений]:
Я чувствую тебя, но успокойся. Я тоже ничего не вижу...
864. [Защищающийся искатель приключений]:
Кстати, а кто это стал командиром, не обращая внимания на всех известных бета-игроков?
865. [Защищающийся искатель приключений]:
Сам себе удивляюсь.
866. [Защищающийся искатель приключений]:
О, есть люди с коронами над головой. Значит, это Принцесса - командир. Впервые вижу ее имя.
867. [Защищающийся искатель приключений]:
>>866 Принцесса? В город приехала какая-то принцесса?
868. [Защищающийся искатель приключений]:
>>867 Нет, ее прозвали Принцессой. Девушка Бессмертной Принцессы. Нечеловек. Благодаря ее информации, нить нечеловека на некоторое время превратилась в фестиваль.
869. [Защищающийся искатель приключений]:
Сообщение было удалено руководством.
870. [Защищающийся искатель приключений]:
Эй, что он написал...
871. [Защищающийся искатель приключений]:
>>870 Это было так быстро, что я не заметил, но если вы пытаетесь агитировать вещи с «игрой принцессы», они будут удалены. Кроме того, нечеловеческая нить была в состоянии фестиваля в нескольких смыслах.
872. [Защищающийся искатель приключений]:
>>871 Если вы переусердствуете, вас тоже телепортируют в комнату наказания. Кстати, вы можете сказать «Принцесса играет» и ваши намерения будут оценены по мозговым волнам, так что если ваше сообщение живое, то вы в безопасности.
999. [Защищающийся искатель приключений]:
Что насчет следующей темы?
1000. [Защищающийся искатель приключений]:
Я полагаю, руководство занимается и следующей?
1001. [Защищающийся искатель приключений]:
Это становится полным.
1002. [Защищающийся искатель приключений]:
А?
1003. [Администрация]:
Ограничение в 1000 было иллюзией.
1004. [Защищающийся искатель приключений]:
Лол.
1005. [Защищающийся искатель приключений]:
Этого не может быть.
2321. [Защищающийся искатель приключений]:
Хорошо, начинается!
2322. [Защищающийся искатель приключений]:
3!
2323. [Защищающийся искатель приключений]:
2!
2324. [Защищающийся искатель приключений]:
1!
2325. [Защищающийся искатель приключений]:
Ста... хм?
2326. [Защищающийся искатель приключений]:
Остановился на слове «Готов!»
2327. [Защищающийся искатель приключений]:
УУУААААА!
2328. [Защищающийся искатель приключений]:
Вот и реплика командира!
2329. [Защищающийся искатель приключений]:
Королевские полномочия, о которых говорится, навык монстра?
2330. [Защищающийся искатель приключений]:
Похоже на умение командного типа. Неизвестно, насколько велик его эффект.
2331. [Защищающийся искатель приключений]:
Она принцесса, неудивительно, если у нее есть высокоуровневый навык командного типа.
2438. [Защищающийся искатель приключений]:
Ха-ХА! Гоблины ничто передо мной!
2439. [Защищающийся искатель приключений]:
Чувствую себя здесь непобедимым.
2440. [Защищающийся искатель приключений]:
Время прибыли! ...Будет ли прибыль?
2441. [Защищающийся искатель приключений]:
Ну, с точки зрения навыков это должно быть довольно мило, верно?
2442. [Защищающийся искатель приключений]:
У вас, ребята, точно есть время писать в разгар боя.
2443. [Защищающийся искатель приключений]:
И тебе того же.
2444. [Защищающийся искатель приключений]:
Я имею в виду, я просто смотрю.
2445. [Защищающийся искатель приключений]:
Какое совпадение! Я. ТОЖЕ.
2446. [Защищающийся искатель приключений]:
Верно.
2447. [Защищающийся искатель приключений]:
Мы же не печатаем, если привыкнуть, то можно делать это во время боя.
2448. [Защищающийся искатель приключений]:
Печатание, управляемое мыслью, поражает воображение.
2812. [Защищающийся искатель приключений]:
МНОГО ВСЕГО ПОЯВИЛОСЬ!
2813. [Защищающийся искатель приключений]:
Инструкции от офицеров сзади весьма полезны.
2814. [Защищающийся искатель приключений]:
Я тебя понимаю. Лучше, если они есть, просто не успеваешь переварить все это.
2815. [Защищающийся искатель приключений]:
Вай-вайт, это плохо! ПОМОГИИИИТЕ!
2816. [Защищающийся искатель приключений]:
Как будто я могу тебе помочь, когда ты пишешь как анон!
2817. [Защищающийся искатель приключений]:
Инструкции пришли от Принцессы.
2818. [Защищающийся искатель приключений]:
Над нами что-то есть, лол.
2819. [Защищающийся искатель приключений]:
Я заметил только когда Командор упомянула об этом.
2820. [Защищающийся искатель приключений]:
Не могу сказать, потому что я не лидер группы.
2821. [Защищающийся искатель приключений]:
Кстати говоря, этот канал только для командиров отрядов и выше.
2822. [Защищающийся искатель приключений]:
Спасибо ПРИНЦЕССЕ! Они чуть не прошли мимо нас.
2823. [Защищающийся искатель приключений]:
Какое это имеет отношение к принцессе. Приготовьтесь к обезглавливанию.
2824. [Защищающийся искатель приключений]:
Сдерживайте его!
2825. [Защищающийся искатель приключений]:
Пожалуйста, не надо, я умру,
2826. [Защищающийся искатель приключений]:
Схватить нерыцарское ругательство!
2827. [Защищающийся искатель приключений]:
Остановитесь, пожалуйста! Они могут быть слабыми один за другим, но их много!
2828. [Защищающийся искатель приключений]:
Ну, это же гоблины.
3253. [Защищающийся искатель приключений]:
Вышло что-то большое!
3254. [Защищающийся искатель приключений]:
Это генерал!
3255. [Защищающийся искатель приключений]:
И у него есть эскорт.
3256. [Защищающийся искатель приключений]:
Пришел приказ о противовоздушном огне?!
3257. [Защищающийся искатель приключений]:
Команда «Мусасаби» открывает противовоздушный огонь! О, это невозможно для меня.
3258. [Защищающийся искатель приключений]:
Какое совпадение, для меня тоже.
3259. [Защищающийся искатель приключений]:
Небо для меня непостижимо.
3260. [Защищающийся искатель приключений]:
Это что? Кататься на жуках?
3261. [Защищающийся искатель приключений]:
Оседланные жуки, ага. Ну, название говорит само за себя.
3262. [Защищающийся искатель приключений]:
Парни, которые ездят на нем, - элитные воры.
3263. [Защищающийся искатель приключений]:
О, этот эффект - [Аэроракета]!
3264. [Защищающийся искатель приключений]:
Лук 30-го уровня. Значит, они уже на второстепенных.
3265. [Защищающийся искатель приключений]:
Довольно много их упало?
3266. [Защищающийся искатель приключений]:
Но примерно половина прошла мимо нас? Не закончится ли это, если они пойдут в город?
3267. [Защищающийся искатель приключений]:
Похоже... они ворвались прямо в штаб командующего.
3268. [Защищающийся искатель приключений]:
Милосердие руководства?
3269. [Администрация]:
Предназначенный механик.
3270. [Защищающийся искатель приключений]:
3271. [Защищающийся искатель приключений]:
Это был механик.
3272. [Защищающийся искатель приключений]:
Ну, конечно, мало у кого есть способы справиться с летающими врагами...
3273. [Защищающийся искатель приключений]:
На данном этапе игры было бы слишком дико, если бы они просто прошли мимо.
3531. [Офицер искателей приключений]:
[Срочные новости] Принцесса сильна.
3532. [Защищающийся искатель приключений]:
Учитывая твое имя, ты один из тех, кто там есть!
3533. [Офицер искателей приключений]:
Хуххх? Ты прав.
3534. [Защищающийся искатель приключений]:
Ты раскрываешь себя в тот момент, когда говоришь.
3535. [Офицер искателей приключений]:
Ты обманул меня!
3536. [Защищающийся искатель приключений]:
Остынь, Ниндзя!
3537. [Защищающийся искатель приключений]:
Так что, мы должны идти спасать ее?
3538. [Офицер искателей приключений]:
Нет, не нужно. Похоже, они нацелились на принцессу, но не похоже, что она скоро умрет.
3539. [Офицер искателей приключений]:
Мы все здесь, вы можете держать строй.
3540. [Защищающийся искатель приключений]:
Понял.
3541. [Защищающийся искатель приключений]:
Ругер.
4111. [Защищающийся искатель приключений]:
Ух ты, босс переместился!
4112. [Защищающийся искатель приключений]:
Хаха! Уничтожьте эскорт!
4113. [Защищающийся искатель приключений]:
ХИАХА!
4114. [Защищающийся искатель приключений]:
...Много людей только что умерло, что случилось?
4115. [Защищающийся искатель приключений]:
Пришла информация от командира, маги из эскорта использовали [Взрыв]. Они велят нам избавиться от них как можно скорее.
4116. [Защищающийся искатель приключений]:
Понятно, магия зоны действия, которая может быть применена на расстоянии.
4117. [Защищающийся искатель приключений]:
Нн-да. То, что вы узнаете из магических навыков второго уровня.
4118. [Защищающийся искатель приключений]:
Тогда они тоже будут использовать всплески вокруг себя?
4119. [Защищающийся искатель приключений]:
Триггер активации должен быть, когда они «окружены».
4120. [Защищающийся искатель приключений]:
Давайте избавимся от них сразу же с дистанции.
4320. [Защищающийся искатель приключений]:
Жрецы...
4321. [Защищающий искатель приключений]:
Вот почему я ненавижу священников.
4322. [Защищающий искатель приключений]:
Вот почему я всегда говорю вам, что нужно сначала раздавить жреца, верно?
4323. [Защищающий искатель приключений]:
Конечно. Теперь их нет.
4324. [Защищающийся искатель приключений]:
Хорошая работа.
4325. [Защищающийся искатель приключений]:
Как только жрецы исчезли, исчезли и маги.
4326. [Защищающийся искатель приключений]:
[Взрыв] - это довольно страшно. Невозможно помочь.
4327. [Защищающийся искатель приключений]:
Кстати, босс?
4328. [Защищающийся искатель приключений]:
Босс? Он сейчас в ярости. ХАХАХА... этот парень крут.
4329. [Защищающийся искатель приключений]:
Он танцует по центру.
4330. [Защищающийся искатель приключений]:
Ооо, это... уууу... выглядит забавно!
4331. [Защищающийся искатель приключений]:
Хе-хе... вот это разговор! Давай присоединимся!
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    5279. [Защищающийся искатель приключений]:
Такашииии! Не заставляй себя!
5280. [Защищающийся искатель приключений]:
Кто такой, черт возьми, Такаши.
5281. [Защищающийся искатель приключений]:
Увааахх! МУУУМ!
5282. [Защищающийся искатель приключений]:
ТАКАААААШИИИИ!
5283. [Защищающийся искатель приключений]:
Эй! Мне даже любопытно!
5284. [Защищающийся искатель приключений]:
Нет, я тоже не думал, что найдется кто-то, кто на это клюнет.
5285. [Защищающийся искатель приключений]:
Мамма-мия.
5286. [Защищающийся искатель приключений]:
...Подожди, ты умер?
5287. [Защищающийся искатель приключений]:
Ага, возвращаемся на икру.
5288. [Защищающийся искатель приключений]:
ЭЙ!
5289. [Защищающийся искатель приключений]:
Заманили!
5290. [Защищающийся искатель приключений]:
Никакой пощады, лол.
5291. [Защищающийся искатель приключений]:
Черт... количество шаблонов увеличилось.
5292. [Защищающийся искатель приключений]:
И нет воскрешающих предметов...
6953. [Защищающийся искатель приключений]:
Подожди, а разве генерал не ведет себя странно?
6954. [Защищающийся искатель приключений]:
Разве?
6955. [Защищающийся искатель приключений]:
...Куда он смотрит?
6956. [Защищающийся искатель приключений]:
Куда, спросишь ты... хм? Куда?
6957. [Офицер искателей приключений]:
Кажется, он смотрит в эту сторону?
6958. [Защищающийся искатель приключений]:
Они огромные.
6959. [Офицер искателей приключений]:
Точнее, кажется, что он смотрит прямо на Принцессу.
6960. [Защищающийся искатель приключений]:
Принцесса очень милая, я понимаю, что он чувствует...
6961. [Защищающийся искатель приключений]:
Этот парень, он не понимает.
6962. [Защищающийся искатель приключений]:
Милая сестренка - милашка... Принцесса красивая. ХОРОШО?
6963. [Защищающийся искатель приключений]:
Первый раз такое слышу. ...хотя я тебя понимаю.
6964. [Защищающийся искатель приключений]:
Да, хорошо. Я думаю, у генерала другие мотивы... его глаза налились кровью.
6965. [Защищающийся искатель приключений]:
Влюбился в нее так сильно, что его глаза налились кровью, ага.
6966. [Защищающийся искатель приключений]:
Ты хочешь взять ее туда, несмотря ни на что?!
6967. [Защищающийся искатель приключений]:
Он может быть гоблином, но на самом деле он ОРК.
6968. [Защищающийся искатель приключений]:
Черт возьми, о чем этот парень говорит.
6969. [Защищающийся искатель приключений]:
УБЕЙТЕ МЕ...
6970. [Защищающийся искатель приключений]:
Эй-эй, давай успокоимся. Не говори больше.
6971. [Защищающийся искатель приключений]:
У тебя точно есть время поболтать?!
6972. [Защищающийся искатель приключений]:
Я имею в виду, мы не в том положении, чтобы нападать...
6973. [Защищающийся искатель приключений]:
Я чувствую тебя. Не могу подойти ближе.
6974. [Защищающийся искатель приключений]:
Приказ поступил.
6975. [Защищающийся искатель приключений]:
Хм... Думаю, мы все равно не можем атаковать, так что так и будет.
6976. [Защищающийся искатель приключений]:
Да.
6977. [Защищающийся искатель приключений]:
Указания офицеров! Построиться!
7253. [Защищающийся искатель приключений]:
............
7254. [Защищающийся искатель приключений]:
............
7255. [Защищающийся искатель приключений]:
...Принцесса - супер крутая, что это было только что?
7256. [Защищающийся искатель приключений]:
Интересно.
7257. [Защищающийся искатель приключений]:
Офицеры!
7258. [Защищающийся искатель приключений]:
ОФИЦЕРЫ!
7259. [Защищающийся искатель приключений]:
Офицеры были потрясены! Черт возьми, командир поражает...
7260. [Защищающийся искатель приключений]:
Серьезное выражение лица командира замечательно!
7261. [Защищающийся искатель приключений]:
^что за дисс.
7262. [Защищающийся искатель приключений]:
Трясущаяся грудь - это прекрасно! Не могу налюбоваться!
7263. [Защищающийся искатель приключений]:
Прости, 7260. Ты был вполне нормальным.
7264. [Защищающийся искатель приключений]:
Правильно? ...почти видел...почти...
7265. [Защищающийся искатель приключений]:
Он тоже не был хорош!
7266. [Защищающийся искатель приключений]:
Дыни трясутся при каждом движении! Трепещущие волосы! ПОТРЯСАЮЩЕ!
7267. [Офицер искателей приключений]:
Не смотри на принцессу, начинай атаковать!
7268. [Защищающийся искатель приключений]:
Еще 20 минут!
7269. [Офицер искателей приключений]:
Это чертовски долго?!
7270. [Защищающийся искатель приключений]:
Тогда 30 минут!
7271. [Офицер искателей приключений]:
Он поднимается, черт возьми!
7741. [Защищающийся искатель приключений]:
Мы победили!
7742. [Защищающийся искатель приключений]:
УУУУХХХХ... о?
7743. [Защищающийся искатель приключений]:
О, еще одна строчка.
7744. [Защищающийся искатель приключений]:
УУУУУХХХ!
7745. [Защищающийся искатель приключений]:
УРА! Чудесная принцесса!
7746. [Офицер искателей приключений]:
Хорошо, спасибо за тяжелую работу.
7747. [Защищающийся искатель приключений]:
Ух ты, мои навыки сильно выросли.
7748. [Защищающийся искатель приключений]:
Это была хорошая оборонительная битва. Будут ли они дальше более интенсивными?
7749. [Защищающийся искатель приключений]:
Это, в конце концов, самый слабый.
7750. [Защищающийся искатель приключений]:
Даааа. Спасибо всем.
[Поспеши и беги] Общая тема 13 [Авангард]
1. [Проходящий Авангард]:
Это общая тема по прогрессированию.
Давайте писать здесь о прогрессии.
Предыдущая нить: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
>>980 Следующая тема.
273. [Проходящий авангард]:
На следующей неделе будет боевой турнир, ага. Стоит ли нам на этой неделе снова бросить вызов боссу?
274. [Проходящий Авангард]:
Это имеет смысл с точки зрения уровня мастерства?
275. [Проходящий Авангард]:
Ааа? Ааааа... АААА?! Не может быть!
276. [Проходящий авангард]:
Ооооооооо!!!
277. [Проходящий Авангард]:
НЕ МОЖЕТ БЫТЬ!!!
278. [Проходящий мимо Авангард]:
ВОСТОК?!
279. [Проходящий Авангард]:
Анастасия... разве это не принцесса?
280. [Проходящий Авангард]:
Что, что случилось? Я НА ВЫЕЗДЕ!
281. [Проходящий Авангард]:
«Партия «ВРЕМЯ ДОСТАВКИ!» во главе с Анастасией доставила Восточного Босса. С этого момента Восточный Босс будет ослаблен, а распределение восстановлено». Так говорится в сообщении.
282. [Проходящий Авангард]:
ОХУУУУ!
283. [Проходящий Авангард]:
С кем Принцесса в группе?
284. [Проходящий Авангард]:
Она охотилась в Восточном лесу с Альф-саном и Ске-саном. Разве они не отправились к боссу во время охоты?
285. [Проходящий Авангард]:
Понятно, команда Бессмертных. У них должны быть высокие показатели, и с их стилем игры это вроде как имеет смысл?
286. [Проходящий авангард]:
Они не могут использовать зелья по расовому признаку, эти люди.
287. [Проходящий Авангард]:
Понятно. Они не связаны с отсутствием расходных материалов, да.
288. [Проходящий Авангард]:
Ммм-да. Вместо этого им нужны мужество и высокоуровневый стиль игры.
289. [Проходящий Авангард]:
Принцесса, похоже, не использует сайт для справки, но должна же быть информация от этих двоих?
290. [Проходящий Авангард]:
Альф-сан и Ске-сан должны делиться.
291. [Проходящий Авангард]:
Ура-ура-ура...
292. [Проходящий Авангард]:
Самое главное, ребята, прочитайте журнал еще раз. Я, конечно, хочу прокомментировать «Время доставки», но главное - это последняя часть. Разве вам не любопытно?
293. [Проходящий Авангард]:
Последняя? «С этого момента Восточный Босс будет ослаблен, а распределение восстановлено».
294. [Проходящий Авангард]:
«Распределение восстановлено»... говорите...?
295. [Проходящий Авангард]:
Что это значит?
296. [Проходящий авангард]:
Нет, это буквально то, что там написано. Что, наоборот, говорит о том, что все, кроме Востока, получит прекращение своего распространения?
297. [Проходящий Авангард]:
Разве это не очень плохо?
298. [Проходящий Авангард]:
Наверное, да?
299. [Проходящий Авангард]:
Кстати говоря, кто-то упоминал о распределении...? Кто это был?
300. [Проходящий Авангард]:
Это был кто-то?
301. [Проходящий Авангард]:
Можно просто посмотреть в журнал.
302. [Проходящий Авангард]:
>>301 Пожалуйста. сделай это.
303. [Проходящий Авангард]:
>>301 Ужеее.
304. [Проходящий Авангард]:
>>303 Хотя бы попытайся.
305. [Проходящий Авангард]:
Я проверил логи. Это был старик Эрц, который упоминал об этом.
306. [Проходящий Авангард]:
>>305 Хорошая работа!
307. [Проходящий Авангард]:
>>305 Отличная работа! Я тебя хвалю!
308. [Проходящий Авангард]:
Старик Эрц, ага. Скорее не авангард, а лучший кузнец.
309. [Эрц]:
Да, эту информацию я получил от Принцессы. Это был НП... житель, от которого она это услышала?
310. [Проходящий Авангард]:
Сам человек.
311. [Проходящий Авангард]:
Что ж, увидев бревна, я думаю, вершина зайдет посмотреть.
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    312. [Акирина]:
ЕЕ ОПЕРЕДИЛА ОНЕ-ЧААННН! МУКИИИИИ!!!
313. [Проходящий Авангард]:
>>312 Успокойся.
314. [Сесил]:
Похоже, Принцесса победила Восточного босса. Сама особа выравнивает «Кулинарию», и похоже, что Восток - это то место, откуда приходят пайки. Она уже упоминала, что будет стремиться на Восток.
Если распределение полевых пайков прекратится, мы окажемся в голодном аду, ха-ха-ха.
315. [Проходящий авангард]:
>314 О том, что ситуация была бы невеселой.
316. [Эрц]:
Мы слышали о распределении на прошлой неделе. Полагаю, оно начнет действовать на этой неделе?
Прошло достаточно много времени в игре.
428. [Проходящий мимо Авангард]:
Эй, вы видели видео на обычном сайте?
429.[Проходящий Авангард]:
Да, видел. Это, это Принцесса, да?
430. [Проходящий Авангард]:
А, есть видео?
431. [Проходящий авангард]:
Есть один, который встал под именем Анастасия. Бой восточного босса. Хороший и теплый, судя по дате и времени загрузки.
432. [Проходящий Авангард]:
Серьезно?!
433. [Хонехон]:
Эй, дамы и господа! Похоже, вы нашли это! Я получил разрешение от самого человека, так что я прикрепляю это здесь!
Я также прикреплю видео, которое я снял на 2-й площадке.
http://********/Anastasia/watch********
http://********/honehone/watch********
433. [Проходящий Авангард]:
Уууууууу! Свежий видос!
434. [Проходящий Авангард]:
А вот и информация!
435. [Проходящий Авангард]:
...я не могу сосредоточиться из-за пленительного декольте в перспективе от первого лица, слева внизу?
436. [Проходящий Авангард]:
>>435 ...я чувствую тебя.
437. [Проходящий авангард]:
Разрушительная сила левой нижней части.
438. [Проходящий Авангард]:
Нижний левый - потрясающий.
439. [Проходящий Авангард]:
Полностью согласен.
440. [Проходящий Авангард]:
Я имею в виду... Я мальчик...
441. [Проходящий Авангард]:
>>440 Мне грустно, но... Я бессознательно отвожу глаза...
442. [Хонехон]:
Никаких комментариев по этому поводу, но во второй части было довольно отчаянно, знаете ли. Особенно для двоих.
443. [Проходящий Авангард]:
>>442 То есть, для тебя это было не так... а?
444. [Хонехон]:
>>443 Я все-таки полный арьергард!
445. [Акирина]:
Грудь Оне-тян - МОЯ. Никому не отдам. Я тебя разорву!
446. [Проходящий Авангард]:
>>445 Хииии.
447. [Проходящий Авангард]:
>>445 Хээээ...
448. [Администрация]:
Давайте прекратим эти разговоры, иначе мы все начнем ходить крабами. Парней, которые начали приседать, увели женщины.
Прощайте...
Послушай, парень. Если не хочешь присоединиться к ним, наслаждайся в одиночестве...
449. [Проходящий Авангард]:
Увааа...
450. [Проходящий авангард]:
Увааа...
451. [Проходящий авангард]:
Плоская грудь - это превосходно.
452. [Проходящий Авангард]:
>>451 Стронк.
453. [Проходящий Авангард]:
Похоже, парни только что сгруппировались и на них глазеют окружающие игроки женского пола, что это такое? Это страшно.
454. [Проходящий авангард]:
>>453 Посмотрите вверх.
455. [Проходящий Авангард]:
>>454 А... сделаем вид, что я ничего не видел... Эта тишина пугает.
456. [Прохожий Авангард]:
>>455 Уваа...
457. [Проходящий Авангард]:
И большая, и маленькая грудь равны!
458. [Проходящий Авангард]:
Заткнись, иди посмотри на мужскую грудь или что-то в этом роде.
459. [Проходящий Авангард]:
Чудесно! Какие великолепные мышцы!
460. [Проходящий Авангард]:
Кто этот парень?
461. [Проходящий Авангард]:
Его грехи, они слишком глубоки.
462. [Проходящий Авангард]:
Бвах! Он застрял в...
463. [Проходящий Авангард]:
Фон лол.
464. [Проходящий Авангард]:
Это было ЭФФЕКТНО...
465. [Проходящий Авангард]:
Вау... это потрясающе.
466. [Проходящий Авангард]:
Медведя с близкого расстояния.
467. [Проходящий Авангард]:
Парирование оружием, как всегда, потрясающее...
468. [Проходящий Авангард]:
Так и есть. Субтанк парирующего типа, ага. Если бы не Принцесса, их бы здесь не было.
469. [Хонехон]:
>>468 Я бы сразу умер! И исцеление Альфа тоже бы не выдержало!
470. [Проходящий Авангард]:
>>469 Исцеление - слабое место бессмертных...
580. [Проходящий Авангард]:
Хмм... урона нет, это интересно.
581.[Хонехон]:
>>580 Насчет этого, мы планируем проверить это после того, как Принцесса вернется с ужина.
582. [Проходящий Авангард]:
>>581 Спасибо!
583. [Проходящий Авангард]:
Эволюция Бессмертных полна мечтаний, не так ли... Но примерить ее на себя - это... это.
584. [Хонехон]:
>>583 Приходите! Животное Крос...
585. [Проходящий Авангард]:
>>584 Не говори больше.
586. [Проходящий Авангард]:
Лошадь - это хорошо, очень хорошо. Наверное, она дорогая...
587. [Проезжающий Авангард]:
Между городами есть ворота, так что это не обязательно, но я бы хотел немного покататься.
588. [Проезжающий Авангард]:
Рийтт.
589. [Проходящий авангард]:
Похоже, пришло время отомстить боссу.
[Я сегодня тоже хорошо себя чувствую] Создание - кулинарная нить [Моя еда вкусная].
1. [Безымянный повар]:
Это тема для кулинарного ремесла.
Обсуждайте здесь вещи, связанные с кулинарией, для других вещей идите в другое место.
Предыдущая тема; http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Общее обсуждение ремесел: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Внимание!
[Знание кипячения] и [Знание тушения] существуют.
Не устраивайте пищевой террор!
>>980 Займитесь следующей темой!
621. [Анастасия]:
Здравствуйте. Я принесла информацию о Белстеде, городе к востоку от Стартового города.
622. [Безымянный повар]:
Серьезно?! Принцесса здесь!
623. [Безымянный повар]:
Принцесса здесь! Мы будем благодарны за информацию!
624. [Безымянный повар]:
Не нужно беспокоиться о спойлерах! Те, кого они беспокоят, вообще не заглядывают на форум.
625. [Безымянный повар]:
Да.
626. [Анастасия]:
Понятно. Тогда давайте с самого начала перейдем на сложный режим. Пожалуйста, подождите.
627. [Безымянный повар]:
Спасибо!
628. [Анастасия]:
Во-первых, враги - это свиньи и коровы. Для дропа я подтвердила свиные ребра, мясо коровьих ребер, голень и крестец.
Количество дропа свиней такое же, как и количество дропа кабанов в Восточном лесу. Коровы падают на один уровень выше.
Из коров, похоже, тоже выпадает антрекот, но это, скорее всего, дроп исключительно для обладателей «Кулинарии». Он не выпал ни господину Ске, ни господину Альфу, когда они их разобрали.
Далее, вот пищевые ингредиенты, продающиеся здесь.
Капуста наппа, редис, ростки бобов, помидоры, баклажаны, валлийский лук, огурцы, лопух и сладкий картофель.
Молоко, масло, маргарин, сыр, мед, яйца, изюм, картофельный крахмал, пшеничная мука (три вида).
Томатный кетчуп, семена горчицы (три вида), уксус (три вида).
Пшеничная мука бывает твердой, средней и слабой.
Горчица бывает восточная, желтая и коричневая.
Уксус бывает зерновой, яблочный и виноградный.
Кроме того, хотя и дорого, продаются Портативное овощехранилище, Набор для выпечки хлеба, Набор для кирпичной печи.
Опустив продаваемые ингредиенты, я прикреплю скриншоты для дропа мяса, хранилища и наборов.
http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊ x10
629. [Безымянный повар]:
Замечательно! Это резюме замечательно!
630. [Безымянный повар]:
Набор для выпечки хлеба и кирпичная печь?! ...Это дорого...
631. [Безымянный Повар]:
Но ты же купишь его, верно?
632. [Безымянный повар]:
Очевидно!
633. [Безымянный повар]:
Нет выбора, чтобы не покупать.
634. [Безымянный повар]:
Ну да.
635. [Анастасия]:
Кстати, я только что закончила покупки, так что мне еще предстоит увидеть, как все это работает.
636. [Безымянный повар]:
Кирпичная печь, наверное, это довольно сложно...
637. [Безымянный повар]:
Ах да, принцесса, какой у тебя уровень «Кулинарии»? Если возможно, мы бы хотели получить информацию о навыке.
638. [Анастасия]:
Ооо, я не против.
20 дает [Размножение] и [Знание фритюра].
25 дает [Знание копчения].
Так ли это? Я сейчас на 27, так что 30 еще не знаю.
639. [Безымянный повар]:
Оооо, это помогает! 27, хм, это высоко.
640. [Безымянный повар]:
Так какие знания остались...?
641. [Безымянный повар]:
Жарить, варить, тушить, готовить на пару, жарить во фритюре, коптить, что означает следующее...?
642. [Безымянный повар]:
Жарка...?
643. [Безымянный повар]:
А-а-а... ЖАРКА... ЖАРКА... ЖАРКА...
644. [Безымянный повар]:
Ты бы использовала это?
645. [Безымянный Повар]:
.... Трудно сказать. На данный момент нет ингредиентов, которые можно обжарить...
646. [Безымянный Повар]:
Например, кофе... или обжаренный зеленый чай?
647. [Безымянный повар]:
Мы пока не нашли ни того, ни другого.
648. [Анастасия]:
Не было ни кофе, ни чая... Я сама хочу черный чай.
649. [Безымянный повар]:
Кстати, принцесса, а дрожжи используются для хлеба?
650. [Анастасия]:
Конечно. Ха-ха-ха, давай сделаем натуральные дрожжи.
651. [Безымянный повар]:
Ах, да. Ну, изюм есть, так что это как будто они говорят нам сделать натуральные дрожжи?
652. [Анастасия]:
Я сама так подумала и купила немного. Пока что я намерена попробовать бросить вызов, когда мой навык «Кулинарии» достигнет второго уровня. Когда это произойдет, я приду, чтобы снова поделиться информацией о навыке.
653. [Безымянный повар]:
Спасибо!
654. [Безымянный повар]:
Это очень помогло!
655. [Анастасия]:
Тогда я пойду охотиться на коров.
Кстати, когда вы используете мясо из Восточного леса, вам нужно использовать для них специфический для дичи процесс, поэтому рекомендую поговорить с тетушками, чтобы собрать информацию.
656. [Безымянный повар]:
Ч-что?!
657. [Безымянный повар]:
ПОДОЖДИ, ПОДРОБНОСТИ?!
658. [Безымянный повар]:
Так вот почему качество было таким низким, и оно было таким плохим, несмотря на то, что я приложил все усилия, чтобы сделать его!
659. [Безымянный Повар]:
Понятно, раз они живут в этом мире, им нужны кулинарные знания... Так что если попросить жителей, можно узнать способ обработки.
660. [Безымянный повар]:
Пойдем и спросим у жителей, с которыми я нахожу общий язык. Да, давай сделаем это.
661. [Безымянный повар]:
Не знаю, специфично ли это для игры, или для другого мира... И то, и другое, но кабаны и медведи в Восточном лесу считаются монстрами, не так ли. Значит, настоящих методов приготовления недостаточно.
662. [Безымянный повар]:
Чувство, что эта игра будет такой же, как и предыдущие, еще не покинуло нас!
663. [Безымянный повар]:
Несмотря ни на что, прошел всего месяц с момента ее начала.


    Том 1 Глава 21

    Итак, что мне делать сегодня?
Хорошо бы раздобыть ингредиенты говядины во второй области, но... перед этим мне нужно обыскать город. Было бы неплохо, если бы нашлись новые ингредиенты.
Теперь все решено, давайте сделаем то, что нужно, и войдем в игру.
Хорошо, давайте поиграем и сегодня. Мы исследуем Белстед. При этом я буду исследовать магазины в нем.
Он кажется немного меньше, чем Стартовый город? Или, скорее, этот город кажется слишком большим.
Магазины с жильцами, связанными с кулинарией, находятся... вон там? Здесь одни магазины и ни одной лавки.
- Добро пожаловать.
- Я чужак, не стоит беспокоиться.
- ...О! Вы, должно быть, тот человек, который победил Боевого Медведя и пришел сюда! Пожалуйста, не торопитесь!
В этой игре действительно много деталей, ведь реакция жителей меняется в зависимости от вашего наряда. ...В моем случае это немного неловко.
Что ж, важнее - товары. Выбор довольно обильный. Есть много овощей, которых не было в Стартовом городе. Времена года и географические регионы странные, но это игра, поэтому лучше не заморачиваться на этом.
Капуста наппа, редис, ростки бобов, помидоры, баклажаны, уэльский лук, огурцы, лопух и сладкий картофель.
Молоко, масло, маргарин, сыр, мед, яйца, изюм, картофельный крахмал, пшеничная мука (три вида).
Томатный кетчуп, семена горчицы (три вида), уксус (три вида).
С помощью этого я могу заменить капусту в своих супах на капусту наппа, а также добавить уэльский лук. Также можно заменить картофель на редьку.
А такой хороший ассортимент муки может пригодиться и для выпечки хлеба. Проблема в отсутствии дрожжей, но... они продают изюм, так что я полагаю, они подсказывают нам сделать натуральные дрожжи?
Кстати, в Стартовом городе был только один вид муки.
Хм, давайте купим по 20 каждого овоща. И по 40 капусты наппа, редиса и уэльского лука, так как я могу использовать их довольно часто.
Я купила по 3 молока, масла, маргарина, сыра, меда, картофельного крахмала и муки.
Давайте также купим по 3 кетчупа, горчицы всех видов и уксуса всех видов.
Также по 5 яиц и изюма.
Количество вариантов использования всех этих продуктов сильно зависит от их внешнего вида. Есть пакеты, коробки и корзины.
В общем, те, что я купила 3 штуки, можно использовать 50 раз. Мед и семена горчицы - 25 раз. Яйца и изюм - 10 раз.
Изюм был в пакете, а крахмал и мука - в больших пакетах. Молоко было в бутылке, а мед и семена горчицы - в маленьких корзинках. Масло и маргарин были в стеклянных коробках. Яйца - в упаковках по 10 штук.
Эти предметы, имеющие предел использования, работают таким образом, что если вы используете 3 яйца для одного приготовления пищи, то это занимает только одно использование. Если бы было иначе, то затраты на приправы были бы непомерными...
Кстати, если вы пытаетесь быть скупым... и пытаетесь вылить предмет с ограниченным использованием в пустой контейнер, происходит проверка и он взрывается. Похоже, что система этого не позволяет.
А? Дорогой... мой инвентарь переполнен, и я не могу купить все. С самого начала в инвентаре 50 слотов, а с мешочком их становится 60. Но в общей сложности у меня будет 72 слота после покупки. Мне и близко не хватит, не так ли?
- Что-то случилось?
- У меня полно ингредиентов, и я подумала, что же мне делать.
- Ааа, понятно. Тогда, может быть, у тебя есть Портативное хранилище овощей?
- ...Портативное хранилище овощей?
- В нем можно хранить только овощи, но оно очень полезно.
- Тогда я бы с удовольствием купила его...
Мне рассказали о магазине, в котром можно купить овощное хранилище. Казалось, что это не что-то особенное и очень часто используемый предмет. Кроме того, похоже, что там продаются инструменты, связанные с приготовлением пищи, так что давайте поспешим и проверим это.
Магазин был неподалеку.
- Добро пожаловать.
- Я слышала, вы продаете портативные хранилища овощей.
- Да, они у нас есть.
[Хранилище] Портативное хранилище овощей (маленькое) Редкость: Нет Качество: C Стоимость: 12000
Переносной ящик, в котором можно хранить овощи, используемые для приготовления пищи.
Позволяет хранить 6 видов овощей.
[Хранилище] Портативное хранилище овощей (среднее) Редкость: Нет Качество: C Ценность: 24000
Переносной ящик, позволяющий хранить овощи, используемые для приготовления пищи.
Позволяет хранить 12 видов овощей.
[Хранилище] Портативное хранилище овощей (большое) Редкость: Ра Качество: C Стоимость: 40000
Переносной ящик, в котором можно хранить овощи, используемые для приготовления пищи.
Позволяет хранить 20 видов овощей.
Хух, хух. Давайте купим большой. Всего существует 14 видов овощей, поэтому мои слоты так загромождены. Возможность вместить 20 видов овощей в один слот за 40к - это дешево.
Были и другие интересные вещи.
[Инструмент] Набор для выпечки хлеба для начинающих Редкость: Нет Качество: C Стоимость: 5000
Набор инструментов, необходимый для получения опыта выпечки хлеба.
Может быть встроен в набор для приготовления пищи.
[Инструмент] Набор для выпечки хлеба Редкость: Нет Качество: C Стоимость: 20000
Набор инструментов, необходимый для полноценной выпечки хлеба.
Может быть встроен в набор для приготовления пищи.
[Инструмент] Набор кирпичной печи для начинающих Редкость: Нет Качество: C Стоимость: 30000
Набор инструментов, содержащий основную кирпичную печь и другие инструменты, полезные для получения базового опыта.
Может быть включен в набор для приготовления пищи.
[Инструмент] Набор кирпичной печи Редкость: Нет Качество: C Стоимость: 60000
Набор инструментов для полноценного использования кирпичной печи.
Может быть интегрирован в набор для приготовления пищи.
Это набор для выпечки хлеба и кирпичная печь. Похоже, что я могу делать полноценную выпечку хлеба? Есть сыр, так что при желании я смогу приготовить и пиццу. Но для этого мне нужно будет привыкнуть к кирпичной печи.
Я куплю ее, но она, конечно, дорогая... Похоже, мне нужно пойти в профсоюз и снять немного денег.
Я отправляюсь в профсоюз и снимаю 80 тысяч, затем покупаю большое хранилище овощей, набор для кирпичной печи и набор для выпечки хлеба. В общей сложности все обошлось в 120 тысяч.
Затем я снова отправляюсь в овощной магазин, чтобы приобрести овощи. Я сразу же объединяю два новых набора инструментов с Кулинарным набором, затем перемещаю овощи в хранилище. В хранилище остается 6 мест. А в инвентаре у меня 59 использованных слотов, остается только один, который можно использовать.
Это плохо.
Давайте расскажем об этих предметах людям на кулинарном форуме. Мои коллеги-повара наверняка будут в восторге. Это стоит довольно дорого, но они обязательно их купят.
Когда вы делитесь информацией, лучше использовать свое имя, а не делать это анонимно...
Итак, я записала все, что необходимо, так что давайте рассортируем инвентарь и пойдем забивать коров. Пожалуйста, дайте мне ваше мясо.
Давайте оставим вещи в хранилище Союза искателей приключений и сдадим их на комиссию. После того как я закончу сдавать вещи на хранение, я смогу принимать заявки в союзе, чтобы потом не возвращаться за ними. Итак, давайте выставим на продажу стейки толщиной 1 см и суп из кабана. Затем я кладу алхимические материалы на склад.
Фиксированные запросы на взятие должны быть для поросят и ангусов вокруг города? Есть также те же запросы, что и в Стартовом городе, но... с точки зрения этого города, они относятся к Западному лесу, что вполне естественно.
Новые запросы в этом городе... для Акселя Ястреба, Лесного Волка, Аквилегии, Короля Слизи, Армейского Коня, Токкея и Тролля... давайте пока отложим их в сторону. Я не знаю, какие мобы где сейчас находятся.
Ладно, пошли.
Похоже, у меня нет выбора, кроме как избегать только парных мобов... Для меня все еще слишком сложно справиться с несколькими из них в одиночку. Хотя на предыдущей карте это было легко. Такое ощущение, что я пришла в подходящую для меня зону.
О, нашла одного врага. Давайте сразу приманим его магией. Одиночная охота! Я соло, так что давайте поднимем мои навыки ближнего боя. Поднимать магические навыки в группе было проще.
Слабыми местами Ангуса были шея и ноги. Похоже, слабости у животных не меняются... Скорее всего, это грудь, но так как они ходят на четырех ногах, в общем-то, атаковать ее невозможно.
Получив магическую атаку, Ангус попытался наброситься на меня своими рогами. Я парирую эту стремительную атаку и защищаюсь от удара головой. Он только размахивает головой, поэтому атака рогами простая, но у него высокая сила атаки, поэтому я парирую ее.
Поскольку моей целью было повысить навыки ближнего боя, я не использовала магию и атаковала по очереди с Ангусом.
Когда я защищаюсь, я теряю изрядное количество здоровья, поэтому нужно было посмотреть на мои HP и выбрать между парированием и защитой. Когда я парирую, урона нет, и у меня есть автоматическое восстановление, так что все зависит от частоты ударов головой.
Чтобы отбить один, я теряю примерно 40% HP... Возможно, я не умру от боя с двумя сразу, но звено из 3 ангусов - это слишком много для меня.
О, я забыла.
Мне нужно настроить свои навыки, иначе все будет впустую. Давайте настроим Очки навыков для [Меча] [Защиты] и [Парирования].
Уммм... так, производительность - это сила атаки, потребление - снижение расхода маны, охлаждение - кулдауны, а специальное - для подэффектов.
Производительность: увеличивает мощность по мере ее увеличения... но также уменьшает потребление. Также ухудшает охлаждение.
Потребление: улучшает затраты, но снижает мощность атаки...
Охлаждение: при улучшении увеличиваются специальные характеристики и затраты, но мощность атаки... снижается сильнее, чем в случае с потреблением.
Специальный: снижает производительность и затраты.
Что означает? Нн... У меня пока только 2 стадии, так что, возможно, будет лучше выбрать производительность для [Искусства атаки]. Для [Защиты] я также должна пойти на производительность, чтобы увеличить эффективность защиты.
Для навыков [Парирования]... время ожидания и расход важнее, чем эффективность. Но у [Парирования] нет замедления, так что я могу использовать его характеристики.
Хорошо, давайте подготовим мясо для следующих дней ремесла.
[Материал] Плоть животного (средний) Редкость: Эр Качество: C
Плоть и мясо, взятые из живого существа.
Бессмертные считают этот предмет полезным, но как его использовать - неизвестно.
...О боже? Внезапное падение Эпичности.
Найдено полезным для нас...? Плоть... ох, может ли это быть материалом для деталей? В таком случае, это, конечно, было бы полезно для нас, но я не знаю, что еще нужно, поэтому трудно что-то сказать.
Тем не менее, предметы для восстановления конечностей очень важны, так что мне точно нужно найти способ их изготовить. Проблема в том, найду ли я его, просто оглядевшись вокруг?
...Бессмысленно беспокоиться об этом в данный момент, давайте отложим это в сторону.
Итак, я потратила три дня на доставку поросят и ангуса.
[[Меч] достиг 30 уровня. Получено 2 очка умений].
[[Меч] - получен навык [Задержка мечa] был получен].
[[Меч] - навык достиг максимального уровня, были разблокированы [Одноручный меч], [Двуручный меч], [Тонкий меч]... и другие].
Большое количество производных [Меча] было разблокировано, но мне предстоит выучить [Тонкий меч]. Давайте приобретем его за 6 очков навыков.
Искусство, которое я получила, наносит урон через несколько секунд после косого удара, в том месте, где прошел косой удар. Конечно, если первый удар промахнулся мимо врага, то дополнительной атаки не было.
И поскольку навык [Меч] повысился, три моих защитных навыка также последовали одновременно.
[Уровень вашей расы повысился].
[[Защита] достигла 30 уровня. Получено 2 очка умений].
[[Защита] - получен навык [Блок]].
[[Защита] - навык достиг максимального уровня, [Малый щит] [Большой щит] были разблокированы].
[[Парирование] достигло 30 уровня. Получено 2 очка умений].
[[Парирование] - получен навык [Парирование удара]].
[[Парирование] - навык достиг максимального уровня, [Перенаправление атаки] был разблокирован]..
[Блок] заставляет противника застыть, если урон, полученный при блокировке, был ниже определенного порога.
[Парирование удара] приводит к потере противником равновесия при успешном парировании.
[Парирование удара] кажется мне очень полезным, но [Блок] - это сложно. У меня нет щита, поэтому урон часто проходит через мою защиту, так что, скорее всего, для меня это не сработает.
[Броня] также, похоже, разблокировала три производных навыка - [Ткань], [Легкая броня] и [Тяжелая броня]. У меня нет нужных навыков, поэтому я отключила уведомление. По результатам идентификации снаряжения я изменила [Броню] на [Легкую броню].
А что касается [Защиты] и [Парирования], то эти два параметра превратились в небольшую проблему.
[Вы выполнили определенные требования, навык [Самооборона] был разблокирован].
[Вы выполнили определенные требования, определенный навык был изменен. Модифицированный навык: [Самооборона]].
Очевидно, это производное от [Защиты] и [Парирования], а также от [Работы ног]. Более того, кажется, что требование похоже на притеснение, так как вы не можете получить [Самооборону], если вы обладаете эволюцией [Защиты] или [Парирования].
Более того, мне интересно, что на сайте нет никакой информации о [Самообороне]. Другими словами... если у вас есть эволюция одного из навыков, она даже нигде не отображается? Если бы это было где-то показано, люди, которые развивают оба навыка, заметили бы это, и было бы неестественно, если бы этого не было на сайте.
В остальном... Должно быть, это потому, что [Защита], [Парирование] и [Шаг] вместе взятые - редкость. Это потому, что обычно вы выбираете только один из них?
У щитодержателей есть [Защита], у скоростных игроков - [Работа ног], а [Парирование] - это умение маньяка. Когда вы не справляетесь с [Парированием], вы получаете весь урон. Более того, если вы не справляетесь с парированием оружием, прочность вашего оружия уменьшается. А когда вы проваливаете парирование щитом, вы также получаете урон. Это не очень хороший способ танковать, не так ли? Вот что они говорят.
А потом, когда он был разблокирован, его еще больше модифицировали, и модификация тоже была странной.
Она изменилась с [Самообороны] на [Самооборону принцессы]. Думаю, вы уже догадались, что это модификация на основе расы. В ней есть слово «принцесса».
Итак, что касается этого навыка [Самооборона], то он является производным от трех навыков, но имеет комбинированный эффект [Защиты] и [Парирования].
Он берет хорошие очки от обоих навыков... - вот что я хотела бы сказать, но готова поспорить, что так не будет. Это кажется невозможным с точки зрения игрового баланса...
Или может быть так, что у него будут хорошие арты, но низкая адаптация. Что-то вроде «Сделай все возможное, человек внутри»? Я имею в виду, что как только кто-то берет эти три искусства, становится сомнительным, сможет ли он ими овладеть.
В любом случае? Я поняла, что они вышли из положения и подготовили производный навык, нет другого выбора, кроме как взять его, не так ли?
Самая большая проблема - это стоимость - 10 очков навыка, но... давайте сначала посмотрим.
[Самооборона принцессы]
Из многих техник, переданных королевской семьей, эта техника для защиты себя с помощью.
«Тяжелый» заставляет ваш навык использовать модификатор силы, а «Легкий» заставляет ваш навык использовать модификатор ловкости.
Хо-хо-хо...? Давайте возьмем его!
[Вы хотите приобрести [Самооборону принцессы]?]
ДА...
[В настоящее время вы владеете [Тонким мечом]. Хотите соединить его с [Самообороной принцессы]? ]
Это тоже ДА...
[[Тонкий меч] был связан. Далее выберите либо [Твердый меч], либо [Мягкий меч]].
С моей точки зрения, этот вариант не вызывает сомнений. Это [Мягкий меч]
[В результате мы получаем [Самооборона принцессы в стиле Энтэн - тонкий меч]. Будете ли вы его приобретать?]
Энтэн-стиль - это стиль для мягкого меча? Значит, это стиль самообороны, ориентированный на ловкость, которому обучают во дворце принцессы, среди которых есть приемы с мягким мечом.
Ну, в любом случае, я буду его изучать.
[[Самооборона принцессы в стиле Энтэн - тонкий меч] получено].
Теперь, должны быть некоторые искусства...
[Королевская защита]
Использует специальное снаряжение для блокирования атак, парирования ударов. Заменяет [Защиту] и [Парирование].
Ооо, так это заменяет искусства, которые должны были быть в навыках нижнего уровня.
Оба умения [Защита] и [Парирование] - исчезают и становятся [Королевской защитой].
Взамен, [Королевская защита] может делать и то, и другое, и оба модифицируются ловкость... так ли это? До сих пор [Защита] была основана на силе, а [Парирование] было основано на ловкости. Я очень рада, что и то, и другое зависит от ловкости.
С этого момента уровень моих умений будет расти, и, возможно, искусства более низкого уровня будут перезаписаны.
Я приобрела действительно хороший навык. Он достаточно хорош, чтобы я не хотела о нем молчать.
Нет, вполне возможно, что именно по этой причине его нигде не найти на сайте. Я уверена, что обычная [Самооборона] тоже близка к этому?
Тогда давайте проверим это прямо сейчас. Идем в бой! Это боевой навык, поэтому лучше всего проверять его в бою. Вернее, это единственный способ сделать это.
Кстати говоря, с тех пор, как я взяла [Тонкий меч] я начала получать помощь королевского движения. Более того, когда я взяла [Самооборону принцессы в стиле Энтэн - тонкий меч], все немного изменилось. Скорее всего, была применена настройка стиля?
Я не привыкла к этому, поэтому мои движения неловкие, и мне придется некоторое время сражаться, осознавая это.
Когда я стою нормально, моя левая нога стоит на пятке, а у правой поднята тыльная сторона стопы. Когда я достаю меч, все происходит наоборот: правая нога стоит на пятке, а у левой пятка высоко поднята. Это, наверное, для того, чтобы быть устойчивее.
Разве это не выглядит вполне профессионально, если смотреть со стороны?
Теперь враг - Ангус.
Я выполнила обычные действия по отношению к одиночному Ангусу... атаковала упреждающе магией и заманила его. Я парировала удар вверх, который последовал за атакой, затем защитила удар головой.
Это здорово. Это намного проще, чем было до того, как я изменила свой навык. То, что урон проходит, не меняется, но количество урона значительно уменьшилось.
И самый большой выигрыш в том, что защищаться гораздо легче, так как все основано на ловкости. У меня есть [Буто], поэтому, если я не получу чрезвычайно сильную атаку, я не должна потерять равновесие.
Теперь я могу защищаться без проблем, но... Думаю, мое основное умение - парирование? Нет необходимости выходить из себя, чтобы защищаться. Навыки были объединены, поэтому, что бы я ни делала, тот же навык будет получать опыт. Я буду защищаться только при внезапных атаках.
Кроме того, урон, который я наношу, явно увеличился. В конце концов, мой навык превратился в [Тонкий меч]. Я также с нетерпением жду магии второго уровня.
Во время поединка я парировала атаку Ангуса, затем контратаковала магией, которую наложила на кончик меча и нанесла удар. Думаю, это стабильный способ ведения боя.
Если я сосредоточусь на увеличении огневой мощи, то смогу добавить к ней и атакующее искусство. С учетом этого, использование большого количества маны за один раз довольно сурово для меня, так как я не могу использовать зелья. Непрерывный бой с постепенной корректировкой стиля боя - сильная сторона бессмертных... Я полагаю?
Поскольку я обычно использую способность, присущую оружию, [Спиральное магическое усиление], я не использую атакующие искусства. То есть, после их использования наступает момент, когда я застываю и не могу двигаться.
Кроме того, ближний бой - это довольно весело. Давайте не будем беспокоиться о небольшой разнице в скорости ударов.
А удар... теперь давайте разбирать.
[Ингредиент] Жаркое из ребрышек ангуса Редкость: Ра Качество: C
Это широко используемое мясо универсального назначения, но его довольно трудно найти.
Из-за сурового нрава Ангуса это редкий ингредиент, который часто едят аристократы.
Идеально подходит для стейка, ростбифа, сукияки и сябу-сябу.
Ооо, получила большой... - вот что я хочу сказать, но разве один из них не падает каждый раз? Такое впечатление производит на меня частота выпадения. Хотя иногда он не выпадает, так что я не могу сказать наверняка.
А так, я думаю, есть и другие виды, но пока это ребрышки, голень, кострец и жаркое из ребер - эти четыре. Что ж, сегодня у меня были редкие дропы, так что, наверное, пора спать?
Трудно сказать, что это редкий дроп, когда он выпадает каждый раз, но если учесть, что с одного Ангуса выпадает 2 кг ребрышек, 2 кг голени, 2 кг костреца и 1 кг жаркого из ребрышек... наверное, в каком-то смысле он редкий?
Упс... Сфера завершена. Теперь у меня их 25. Каждый раз, когда я использую [Либерта], я использую одну, так что мне нужно запастись.
[Партия [Ты же не против, если мы его победим?] во главе с Сесилом уничтожила Западного Босса. С этого момента Западный Босс будет ослаблен, а распределение восстановлено].
О боже, на Западе боссом была пчела-убийца, не так ли? Помнится, они говорили, что не хотят туда идти, но, похоже, они все-таки пошли. Ну, с этой недели должно начаться распространение, так что они не могли позволить себе не торопиться.
В группе Сесил-сана есть два заклинателя, поэтому они имеют преимущество на Западе. ...Нет, я не пересказываю название группы. Кстати, ограничение - 40 символов.
Ооо, точно. Теперь я могу настраивать Навыки первого уровня, так что давайте их подправим.
Вкладываю в производительность... о? Хм... прирост огневой мощи по сравнению с потреблением странно мал? Я не стремлюсь к тяжести в ударах, так что... возможно, лучше остановиться на двукратном повышении производительности...
Нет, подождите, учитывая то, как я их использую, было бы лучше, если бы навыки атаки были тяжелыми. Давайте вложим все три в силу атаки. В любом случае, использовать их во время боя будет проблематично. Их можно менять в любое время, если только это происходит вне боя.
Что касается [Дальней атаки]... я должна сделать то же самое? Но ее можно использовать так же, как и магию, так что остановимся на 2. При специальном увеличении дальность увеличивается... нет, это мусор. Сила атаки падает слишком сильно. С этими изменениями значений... давайте улучшим потребление.
Проблема в том, что из-за того, что [Защита] и [Парирование] были объединены в Энтэн-стиль, их кастомизация... ничего не поделаешь. Теперь их невозможно настраивать, так как Энтэн ниже 10.
Что касается искусств, которые еще не объединены, я продолжила улучшать характеристики для [Защиты] и приемы для [Парирования], как и раньше. Особенно в случае с [Парированием], невозможность использовать его из-за приема - это не смешно. Для меня это фатальная проблема. С этого момента должны появиться враги, атакующие на расстоянии.
Похоже, это своего рода минус для новых навыков на низком уровне, но я не думаю, что Энтэн-стиль достигнет максимума на 30-м уровне... на это ушло 10 моих очков навыков. Подумав об этом, мне кажется, что я смогу настроить его лучше, чем одиночные.
Ладно, давайте вернемся в город на охоту, а потом ляжем спать.
Итак, сегодня четверг. Школа закончилась, давайте сразу войдем в игру.
Похоже, сегодня около трех моих навыков достигнут второго уровня. Давайте займемся [Кулинарией] в субботу. Я поставлю прилавок на территории турнира и буду продавать, пока готовлю.
Когда я утром разговаривала с младшей сестрой, я заметила, что информация о турнире была обновлена.
Немного раньше, с 10 утра, можно будет телепортироваться на арену турнира от статуи Стеллуры-сама на площади. Там можно поставить киоск, как на каком-нибудь фестивале, так что я подумала, что могла бы продать там кое-что из своей стряпни. Я все равно не участвую в турнире.
...О, Боже?
То, что появилось в поле моего зрения - это... птица? Это... Южный лес. Мне стало любопытно, так что пойдемте посмотрим.
Да, это все-таки была птица. Похоже, она отличается от тех, что водятся в городе.
Токкей Уровень 22
Очень быстро злится, атакует мощными ударами и опасен.
Его мясо не имеет запаха и очень легкое.
Элемент: - Слабость: - Сопротивление: -
Род: Семейство животных: Кук-а-Ду
Состояние: Нормальное
О, Боже? Что-то меня беспокоит... может ли это быть, Токкей... курица Шамо? Курица, хм? Значит, это эволюция тех, которых одомашнили в городе? Она на целый размер больше, но это курица. Перья на голове Токкея черные, а ноги немного крепкие.
Что ж, ничего не изменится от того, что я нашел куриное мясо. Похоже, я смогу поставить ларек с курицей-гриль.
Заряжай! Ты будешь ужином!
[Ингредиент] Мясо Токкея.　Редкость: Нет Качество: C
Токкей, у которого удалили перья и вынули внутренние органы.
Таким образом, мясо не имеет запаха и очень легкое, но внутренние органы не съедобны и выбрасываются.
[Материал] Перо Токкея Редкость: Нет Качество: C
Перо, взятое из Токкея.
Фуфуфу.
Когда я воткнула нож для разборки, я получила уже готовое мясо и перья. Там было три перышка, которые я получила... Полагаю, они являются побочным продуктом, так что оставим это.
С этим я должна быть в состоянии зажарить их целиком? У меня есть уэльский лук, так что давайте сделаем жаркое.
Ладно, давайте сегодня поохотимся на токкеев.
Хотя говяжьи шампуры тоже неплохо. Но раз уж есть такая возможность, я бы хотела раздобыть немного куриного мяса. И, честно говоря, у меня уже есть большое количество Ангуса. Похоже, что какое-то время я не буду испытывать проблем с поставками, так что давайте отдадим приоритет охоте на куриное мясо.
Трава была не очень высокой, поэтому у меня не было проблем с полем зрения, но это все равно был лес.
Тем не менее, это были не джунгли, и я без проблем шел. Должно быть, это эффект [Буто] и [Шага] от моего снаряжения для ног.
Пока что я вижу только токкеев, но не может же быть, чтобы в южной части леса был только один вид монстров?
...Это было не так.
Там был Тролль. Что сказать... это как если бы вы сделали гоблина гораздо крупнее и толще.
Генерал чувствовал себя худощавым мачо, а вот тролль... ага. Только руки у него мускулистые и, похоже, он развивался с очень плохим балансом.
Его оружием было бревно. Вернее, правильнее было бы сказать, необработанный ствол дерева. Это дерево, у которого только грубо обрезаны ветки. Вероятно, он собирается размахивать им... в лесу? Это ошибка в размещении? Он не сможет. Также, это значит, что мы можем использовать местность и сражаться с ними? ...Что ж, давайте попробуем.
Как обычно, я использовала магию в качестве упреждающей атаки, а затем, прикрывшись деревом, встала лицом к нему.
Естественно, когда магия попала в тролля, он начал целиться в меня и идти в мою сторону, но... он медленный... Я выстрелила в него еще одним заклинанием, прежде чем тролль оказался в зоне досягаемости для ближнего боя.
Со звуком «Вууууух» тролль сделал полный взмах бревном.
Поскольку он замахнулся горизонтально, я сместилась немного в сторону, чтобы он ударился о дерево позади меня и атаковала тролля. Я услышала тревожный звук позади себя, но я продолжала наносить удары в дополнение к атаке магией.
Когда появился еще один горизонтальный взмах, я повторяю те же действия. Однако позади меня раздается шорох, и я рефлекторно проверяю, что это такое.
И бревно, которое держал тролль, и тот, что рос из земли, похоже, долго не протянут.
...Может ли быть, что у троллей... автоматическое восстановление? Он исцеляется, не так ли? Он крепче, чем я ожидала. Но... можно сказать, что он такой же крепкий, как и его внешний вид.
Повторив то же действие около трех раз, сзади меня раздается треск... и когда я перевожу взгляд на спину, то вижу, как дерево громко падает.
У врага еще оставалось около половины HP, но... растущее дерево, похоже, проиграло.
В итоге два дерева стали жертвой ради победы над Троллем. Кстати, поваленные деревья не остались и не превратились в предметы, они просто превратились в многоугольники и исчезли.
...Это потому, что у тролля нет [Вырубки леса]? Или, может быть, потому что он был слишком поврежден? Кажется, что и то, и другое может быть как-то связано, поэтому я не могу точно сказать.
Вывод: У тролля много жизни и автоматическое восстановление, но он тупой.
[[Автоматическое восстановление HP] достигло 30 уровня. Вы получаете 2 очка умений].
[[Автоматическое восстановление HP] достигло максимального уровня, разблокирован навык [Супер восстановление HP]].
[[Потускневшая рапира защиты] адаптирована к владельцу].
О боже?
Но сначала падает.
[Материал] Камаепарис Редкость: Нет Качество: E-
Древесина, которую можно собрать на Востоке. Так называемый хиноки.
Это деревянный материал с очень высокой прочностью. Твердость средняя. Он хорошо подходит для обработки.
НЕОБРАБОТАННОЕ ДЕРЕВО!
Мне это не... нужно... И качество тоже очень низкое! Это потому что он разбивал его о растущие деревья? Было легко победить его таким образом, так что с этого момента я буду продолжать жертвовать их качеством.
Я все равно не собираюсь их использовать... И, прежде всего, хиноки можно собрать и в Восточном лесу. Нет никакой причины стремиться к тролльему дропу, чтобы получить его. Что за невеселый моб...
Далее, о моем оружии.
Ведь сказано, что «оно меняет свои способности в зависимости от стиля боя своего хозяина».
Итак, как оно изменилось?
[Экипировка - Оружие] Потускневшая рапира защиты Редкость: Экз Качество: S+ Прочность: ─
Магическая рапира, которая изменила свой внешний вид ради своего нового владельца.
Ее тонкое лезвие имеет острое острие и обладает чрезвычайно высокой колющей и режущей силой атаки.
Рапира кажется владельцу легкой, но весит она столько же, сколько и ее внешний вид.
Он меняет свои способности в зависимости от стиля боя своего владельца, это оружие, которое исполняет желания своего владельца.
Хотя ее цвет потускнел, она сделана из загадочного металлического материала и окутана мистической атмосферой.
Она наносит физический урон, основанный на ловкости и духе, и магический урон, основанный на интеллекте.
Функционирует как магический катализатор.
[Либерта]: Потребляет сферу и дает бонусный урон к следующей атаке.
[Спиральное Магическое усиление - Уровень 33]: Когда вы вливаете в рапиру магическую силу, она облекается в спираль, усиливающую урон.
[Энсоль]: Ножны можно использовать как зонт.
[Идентификация] Уровень 10
ATK: △ MATK: △
DEF: △ MDEF: △
Тип атаки: Удар, Слэш
Применяемые навыки: [Тонкий меч] [Самооборона принцессы в стиле Энтэн] [Магические способности]
[Идентификация] Уровень 20
Когда активна [Самооборона принцессы в стиле Энтэн], добавляет корректировку к [Защите] и [Парированию].
Когда доступны [Магические способности], можно влить магическую силу в оружие, чтобы усилить силу атаки.
Усиление контратаки: крошечный
Увеличение эффекта защиты оружия: крошечный
Поглощение ударов с помощью защиты оружия: крошечный
Увеличение эффективности парирования: крошечный
Увеличение частоты критических попаданий: крошечный
Увеличение критического урона: крошечный
Увеличение силы магической атаки: крошечный
Увеличение скорости ченнелинга: крошечное
Уменьшение времени действия защитных умений: крошечный
Сравните с тем, что было до изменений... где скриншот... вот он.
До изменения физический урон был основан на силе и интеллекте. Теперь он основан на ловкости и интеллекте.
Также, на оружии теперь есть присущий [Энсоль].
А в Применяемые навыки добавлена [Самооборона принцессы в стиле Энтэн]... это будут эти три навыка.
[Энсоль]
Ножны можно использовать в качестве зонтика.
Появляется мембрана света и защищает владельца от солнечного света и дождя.
В тени, создаваемой ею, бессмертные получают меньше урона от солнечного света.
Кроме того, направив его в сторону атаки, можно использовать его для защиты от магии Элемента Света.
Ааа... что я скажу. Теперь у него есть оружиеподобная способность.
Он превратился в магический катализатор типа рапиры и щит? По крайней мере, это основной эффект. Похоже, он не слишком фокусируется на рапирных атаках.
Эффективность моих навыков [Защиты] и [Парирования] повысилась! Ура! ...Благодаря оружию. Ну? Моя основная магия, так что, думаю, это нормально...?
Мне было интересно узнать, что такое [Энсоль], и, похоже, он активировался, когда я направил острие ножен в небо.
Похоже, мне удалось сохранить эффект, держа ножны в левой руке, а рапиру в правой. Активация [Энсоль] происходила из «ножен», поэтому рапира оставалась свободной.
Кстати, графический эффект [Энсоль] представлял собой серую мембрану, которая распространялась от ножен и выглядела как зонтик. У нее был довольно экстравагантный дизайн?
Если быть точным, она имела два цвета, темно-серый и светло-серый, как и оборудование. Различить цвета можно, поэтому я сразу определила, что это зонт.
Даже когда я двигала ножны, они сохраняли область воздействия на меня. Его эффект заключался в том, что он блокировал свет от попадания на владельца.
Благодаря добавлению способности зонтика я стала еще более похожа на принцессу, но... обычно это то, что должна держать служанка или горничная.
И, что более важно. Это полезно, но, с другой стороны, это заставит [Автоматическое восстановление HP] развиваться медленнее, не так ли?
Упс, давайте улучшим [Автоматическое восстановление HP] в [Супер восстановление HP]. Используемое количество очков навыка составляет... 3. Это навык монстра.
АААаа! АААААААА! Я умираю, я УМИРАЮ.
...Если бы не [Энсоль], я бы умерла. Солнечный свет как всегда силен... И слишком безжалостен. Я ослабила бдительность.
Из-за эволюции навыка, эффект уменьшился, а урон от Солнца превзошел его. Данные автоматического восстановления замаскированы, и точные суммы неизвестны. Солнце уже заходит, но, похоже, мне еще некоторое время понадобится [Энсоль].
Кстати, я могу использовать [Энсоль] без проблем, держа его в левой руке, верно? Несмотря на то, что кольцо создания сферы должно быть моим снаряжением для левой руки...
Это потому, что ножны входят в снаряжение правой руки, и они говорят, что я могу делать, что хочу? ...Давайте сделаем запрос.
............По всей видимости, так и задумано. Другими словами, ничего страшного нет. Причина именно такая, как я и думала. Похоже, я могу использовать ее без опасений.
Во время боя я держу рапиру в правой руке и зонт в ножнах в левой. Он сделан не из ткани или пластика, поэтому не влияет на мои движения.
А теперь продолжим охоту.
...Честно говоря, я бы хотела, чтобы тролли не появлялись.
[[Предчувствие] достигло 30 уровня. Вы получили 2 очка навыка].
[[Предчувствие] достигло максимального уровня, навык [Чувство опасности] был разблокирован].
[[Обнаружение] достигло 30 уровня. Вы получили 2 очка навыка].
[[Обнаружение] достиг максимального уровня, навык [Интуиция] был разблокирован].
Конечно, я их приобретаю. По 6 очков за каждое и 12 использованных очков в общей сложности. Мой оставшийся запас очков навыков превратился в 41.
Эволюция Навыков магического типа уже близко, а мне еще предстоит взять [Добычу], потому что не было возможности, так что у меня будет очень мало очков навыков. Я чувствую, что мне могло бы не хватить, если бы не перестройка.
В субботу должна развиться [Кулинария]. В воскресенье должна развиться моя магия. Затем, начиная со следующей недели, я думаю, я буду работать над [Алхимией].
Теперь о [Чувстве опасности] и [Интуиции], кажется, что они дают еще более сильную помощь системе.
[Чувство опасности] добавляет цвет, который показывает дальность атаки врага, как это делается в обычных MMO. По мере повышения уровня навыка, вероятно, детализация увеличивается. Эффект отображения позиции противника также стал более точным.
Если до сих пор предыдущий навык давал мне смутные указания на скрытые вещи, то теперь [Интуиция] показывает их в цвете. Слабые места противника теперь окрашены в разные цвета в зависимости от того, насколько слабое место умножает урон.
Приятно видеть, как появляются различия при развитии навыков. Благодаря этому над ними действительно стоит поработать.
Теперь продолжим о доставке.
[Материал] Магический камень тролля Редкость: Ра Качество: C
Камень, который является сгустком магической силы тролля.
Его можно использовать для различных вещей.
О боже... Я бы хотела узнать, что это за «различные вещи». Я не знаю, для чего он используется, поэтому мне трудно от него избавиться.
Что ж, пора возвращаться и ложиться спать. Пока что я намерена продолжать заниматься основной тренировкой, но интересно, есть ли в этом смысл? У меня уже появился Навык.
- Кок-А-Ду!
Ах!
Появился дикий ингредиент!
Да-да, [Время доставки].
Спасибо за свежее мясо.


    Том 1 Глава 22

    Сегодня пятница.
Меня заинтересовала одна вещь, поэтому во время настройки [Энсоль] я начала искать Белстед и собирать информацию у жителей. Также мне нужно поднять навык автоматического восстановления, иначе я умру.
Пойдем к мясу... владельцу фермы.
Владельцу скота нужно было много земли, поэтому его местонахождение было на окраине города. Добраться до него было довольно трудно. Хотя Белстед был не таким большим, как Стартовый город, он все равно был довольно крупным. Разговаривая по дороге с жителями, я двигалась к месту назначения.
Кстати, в этом районе начали появляться игроки, которых можно увидеть в нескольких местах города. Правда, их все еще немного. Восток немного неудобен для тех, у кого нет [Кулинарии].
Это... здесь, не так ли.
Это было деревянное здание на окраине города. По сравнению с другими домами оно было довольно большим.
Я позвонила в колокольчик, прежде чем войти внутрь.
- Добро пожаловать.
- Здравствуйте. Я слышала, что вы занимаетесь ингредиентами, связанными с мясом.
- Что вам нужно?
- Я вообще-то думала сделать сосиски...
- Ааа... У меня есть готовые, но я думаю, что их изготовление обойдется вам недешево.
[Материал] Соленая козья кишка Редкость: Нет Качество: A Стоимость: 1200
Козья кишка, используемая для приготовления колбас, законсервированная в соли.
Она хорошо обработана поваром-профессионалом.
[Материал] Соленая свиная кишка Редкость: Нет Качество: A Ценность: 1000
Свиная кишка, используемая для приготовления колбас, законсервированная в соли.
Хорошо обрабатывается поваром-профессионалом.
[Материал] Соленая коровья кишка Редкость: Нет Качество: A Стоимость: 800
Коровья кишка, используемая для приготовления колбас, законсервированная в соли.
Она хорошо обработана поваром-профессионалом.
И вот что мне показали.
Хм... дороговато? Но качество на уровне А, не так ли? Как и ожидалось от владельца скота, вот что я должна сказать. Неплохо иметь возможность покупать товары качества А... но я не буду знать многого, пока не сделаю несколько сосисок, я не знаю, сколько мне их нужно.
- Сколько метров у каждой из них?
- По два метра каждая.
Если я сделаю одну сосиску длиной 9 см, у меня получится около 20.
Насколько я помню, при изготовлении сарделек использовалась козья, для франкфуртских сосисок - свиная, а для болонских - коровья кишка.
Именно сосиски используются для приготовления пищи, но эти - для фестиваля. В случае с хот-догом это франкфуртские сосиски. В этом случае я буду использовать свиные кишки. Это не должно быть сложно. Проблема в том, чтобы достать хлеб для хот-догов? Или, может быть, соотношение начинок...?
Кроме того, судя по запасам, которые были у владельца скота... похоже, будет трудно продолжать продавать его в качестве основного товара во время фестиваля. Какая жалость.
В случае приготовления сосисок, какой длины они должны быть...?
Разница между сардельками, франкфуртскими и болонскими сосисками заключается в толщине. Кажется... разница была в размере используемых кишок, но некоторое время назад все перешли на искусственную оболочку.
Ааа, тогда давайте сделаем их такой длины и количества, чтобы не оставалось неиспользованного материала. Оставшиеся материалы исчезнут в море данных. Так как есть два метра, то... ммм примерно 14 штук по 14 см? Давайте сделаем несколько.
- Также, есть ли у вас это?
[Инструмент] Набор сосисок Редкость: Нет Качество: C Стоимость: 50000
Набор инструментов, необходимый для изготовления колбас.
В нем есть все необходимое для приготовления фарша и инструменты для набивки колбас.
Может быть встроен в набор для приготовления пищи.
О? ...ОХХХ, давайте купим его!
Инструмент для приготовления фарша будет очень кстати. Хотя, конечно, дороговато.
Кроме того, разве они не продают мясную версию овощехранилища? Отлично, ведь инвентарь действительно в ужасном состоянии. Осталось найти такой же для приправ, и все будет готово.
...Теперь давайте снимем немного денег.
Сколько кишок я должна купить...? Если я куплю по 50 штук каждой, это обойдется мне в 200 тысяч, что немного бьет по карману. Больше половины моих сбережений, что будет немного... довольно болезненным расходом.
Хорошо, давайте снимем 170 тысяч. Я возьму 25 козьих и 50 свиных кишок, набор колбас и хранилище для мяса. Давайте купим еще немного свиных кишок завтра, до начала мероприятия.
...Мои оставшиеся сбережения теперь составляют 150 тысяч.
- Спасибо.
- Я приду снова... примерно через три дня.
- Если ты сделаешь заказ заранее, я смогу приготовить большее количество товаров, понимаешь?
Боже, значит, персонаж в игре может сделать даже это.
Это случайно не возможно и в других магазинах? Возможно, на это также влияет симпатия, но я здесь впервые...
Ааа, но это так. Я говорила с Альф-саном и Ске-саном о том, что наши симпатии странно высоки. Было бы странно, если бы у нас был бонус к симпатиям за то, что мы первыми победили босса.
В любом случае, сколько я должна купить?
Сколько франкфуртских сосисок, вернее, хот-догов продадут... Думаю, изрядное количество, но и вложения будут высокими. Стоимость одной кишки высока.
- Это будет вечером через три дня, но, не могли бы вы приготовить 100 свиных кишок?
- Это возможно. Но это будет стоить 100 тысяч в общей сложности...
- Я возьму из союза, так что проблем не будет. Тогда, пожалуйста, приготовьте их.
- Я понимаю. Я буду ждать.
- Кстати... вы продаете говяжье сало?
- Говяжье сало... Ты имеешь в виду коровий жир? Обычно мы его выбрасываем.
- Если возможно, я бы хотела получить немного...
- Пожалуйста, подожди минутку.
Она пошла в подсобку, чтобы уточнить.
Если есть говяжий жир, я бы хотела немного для приготовления стейков. Просто жарить на углях - это нормально, но если у меня будет немного, то мои возможности возрастут.
- Извините, что заставила ждать. Это часть, которую мы обычно выбрасываем, и поскольку вы тот, кто победил Боевого Медведя на Западе, пожалуйста, возьмите его.
- Большое спасибо. Я думаю, что она будет продаваться новичкам, так что было бы неплохо попробовать продать ее.
- Значит, среди чужаков есть спрос... Я понимаю. Я обсужу это с моим мужем.
- Да, тогда я пойду.
Выходя из магазина владельца скота, я подумала об оставшихся материалах, которые мне нужны.
Если я хочу сделать хот-доги основным товаром, то с количеством мяса проблем не будет. Благодаря набору для приготовления сосисок у меня не будет особых проблем.
Мне нужно подготовить ингредиенты для хлеба, а также кетчуп и горчицу... если я сделаю 14 сосисок диаметром 14 см, то в общей сложности это будет... 2100?
Один кетчуп можно использовать 50 раз, так что их 42. Что касается семян горчицы... мне кажется, что я не буду использовать ее слишком много. Есть необходимость сделать горчицу из семян горчицы. Готовая горчица, скорее всего, будет предметом с определенным количеством применений.
Пока что цель - завтрашний ларек, но не похоже, что это единственный день, когда я могу ее использовать, так что не будет проблемы, если немного останется.
Честно говоря, более серьезная проблема - это хлеб и приправа для колбасы. Мне нужно подготовить дрожжи, и мне нужно изучить вопрос использования кирпичной печи. Кроме того, мне нужно сделать горчицу.
Думаю о копчении, которое я делала раньше, может быть, будет лучше, если я начну готовить ее сейчас?
И я хочу попробовать кирпичную печь, давайте тогда займемся готовкой...
Давайте займемся готовкой в углу площади. Я вставляю набор для приготовления колбасы в набор для приготовления пищи.
Затем я достаю кубик из набора для приготовления пищи и просматриваю его перед размещением... в этот момент я смогла настроить расположение инструментов, поэтому, пожалуйста, поместите кирпичную печь в заднюю часть...
ТА-ДАХ, она установлена.
Теперь, как мне использовать печь?
[О кирпичной печи]
Чтобы использовать кирпичную печь, необходимо топливо.
Сначала нужно разжечь дрова и положить их в печь.
Температура в печи отображается в виде цвета, но насколько точно она отображается, зависит от вашего навыка [Кулинария].
Вы можете перемещать предметы в места с нужной температурой или регулировать температуру, добавляя топливо!
Дрова выложены рядом с печью, эти основные дрова никогда не закончатся.
Если вы хотите что-то изменить, вы можете попробовать другие виды топлива. Возможно, есть хорошие материалы для использования в качестве топлива.
Когда вы убираете кирпичную печь, она автоматически очищается.
Понятно.
Похоже, что они были довольно требовательны к системе печей. В случае с фаршем все, что вам нужно сделать, это положить мясо, и фарш выйдет, понимаете? Он автоматически удаляет рыбные кости, так что это довольно полезно.
Есть две настройки: для грубого и тонкого фарша.
Умм, я думаю, что можно было искать на внешних сайтах из игры.
...Вот оно.
Крупным текстом есть сообщение: «Поиск изнутри игры контролируется персонажами. В некоторых случаях это может привести к временному бану или удалению аккаунта, пожалуйста, подтвердите условия и положения».
Это не должно иметь никакого отношения ко мне, так как я ищу только способ приготовления хлеба и колбасы. Очевидно, сайты R-18 и сторонние сайты запрещены.
Мне не нужна бумага для выпечки или противни, так как я использую кирпичную печь... возможно. В наборе для выпечки хлеба ничего этого не было, и я не могу его приготовить.
Что входит в набор для выпечки хлеба, так это...
Весы, мерная ложка, мерный стакан, деревянная миска, деревянная лопатка.
Деревянная доска для замешивания теста, деревянная скалка, деревянная пластина цилиндрической формы для резки теста. Термометр, гигрометр, дозатор сахара и какая-то тряпочка.
Охладитель для торта, нож для хлеба, кисточка, пульверизатор.
Кажется, что все хорошо укомплектовано? Формочек нет, но не будем придираться к этому.
Весы и термометр заставили меня отреагировать «а как же фэнтези-мир?», но, подумав, хорошо, в этой игре есть Машинная раса. Мне стало любопытно, как к ней относятся в этом мире...
Я попыталась расспросить пожилую женщину неподалеку, и, очевидно, весы, термометры и тому подобное основаны на предметах, найденных в подземелье, но это все, что она знает. Ну, она выглядит как домохозяйка. Было бы страшно, если бы она действительно знала подробности.
Я не так много знаю о Машинах, но, похоже, к ним относятся так же, как и к людям. Позиция «Все хорошо, пока это не представляет опасности» заставила меня рассмеяться.
Ну... да. Слово «подземелье», которое внезапно появилось в разговоре... естественно, я спросила, где я могу найти такое, но она сказала, что не знает, и рассмеялась. Давайте оставим все как есть.
В качестве благодарности я подарила ей 1 кг мяса ребрышек Ангуса. Она очень обрадовалась. Судя по описанию, это ингредиент высокого класса. У меня с собой более 300 кусков мяса ангуса; неужели я переборщила с охотой? Довольно много его выпадает, когда я их бью.
Хм... Давайте используем мясо Ангуса и сразу же повысим мой уровень [Кулинарии].
Честно говоря, я беспокоюсь, позволит ли мне [Знание жарки] испечь хлеб. Если бы было [Знание хлебопечения], то...
Ах да, я не проверила, есть ли там алкоголь.
Я пока убрала набор, затем поймала женщину неподалеку и спросила о магазине, где его продают.
В магазине я покупаю красное вино, белое вино и бренди. Красное вино стоит 180, белое - 200, а бренди - 600. Я купила по 3 бутылки каждого.
После прихода на Восток выбор предметов для приготовления пищи стал действительно богатым. Это стоило того, чтобы победить босса. Взамен, моя сумма денег стала выглядеть одиноко...
Я снова вернулась на площадь, давайте пожарим стейки.
Проблема в зонтике. Похоже, я не могу готовить, держа в руках рапиру...
Хммм... мой HP падает, но у меня есть время, пока я жду, пока мясо поджарится. Похоже, я справлюсь, если только готовка не будет отнимать у меня много времени. С этим ничего не поделаешь.
Что касается мяса, которое я использую... это кострец!
На этот раз я не обращаю внимания на толщину и стараюсь нарезать их примерно одинаково.
Сковорода готова, крышка готова, коньяк готов, подготовка мяса закончена, чеснок готов.
...Детей поблизости нет... хорошо, давайте сделаем это.
Я кладу говяжье сало на горячую сковороду. Затем кладу чеснок и обжариваю его. После того, как чеснок обжарился достаточно, чтобы не сгореть, я вынимаю его и, следя за температурой, кладу мясо.
Свободно закрыв крышкой, я обжариваю его с двух сторон... затем добавляю бренди!
Ставлю на огонь для фламбирования.
Я делаю фламбе средь бела дня на площади. ХА-ХА-ХА-ХА, это пищевой терроризм. Но я не останавливаюсь.
Когда пламя исчезло, я вытащила мясо и положила его на блюдо господина Примулы, чтобы завершить его.
[Кухня] Богатый и роскошный стейк из мяса ангуса Редкость: Нет Качество: B+
Высококлассный стейк, приготовленный искусным поваром, способный заставить королевских особ стонать от восторга.
Сытость +35
Содержимое: Блюдо, Вилка, Нож
Повар: Анастасия
Утварь: Примула
Ура, это действительно хорошо сделано. Качество B+ и сытность +35 - это, наверное, самый высокий показатель из всех, что я делала до сих пор.
Богатый и роскошный... роскошный, наверное, из-за толщины. Что касается богатства, это должно быть эффект фламбе. В конце концов, я использовала бренди.
Теперь давайте приготовим нарезанное мясо тем же методом.
Ну, тогда давайте попробуем! Итадакимасу...
...Ага. Оно приготовлено по моему вкусу, и можно сказать, что фламбе удалось. Это так же хорошо, словно я готовлю дома... а может быть, даже вкуснее. Я уверена, что у Рины не будет никаких претензий.
Мне кажется, что для того, чтобы улучшить это, нужно иметь лучшее оборудование и более качественные ингредиенты.
Да, это очень хороший результат.
Давайте продадим его по хорошей цене! Легко подсчитать затраты на стейки, что тоже приятно.
Я не знаю, за сколько теперь будет продаваться говяжий жир, но он не должен быть слишком дорогим, чеснок стоит 10. Если и есть что-то дорогое, то это бренди? Он стоит 600 за штуку, но его можно использовать 100 раз. С таким же успехом он не должен стоить ничего.
Я могу заработать на этом.
Медвежий суп стоит 800. Это восстанавливает на 10 больше Сытости, а с этим вкусом... около 1200? И по сытости, и по вкусу.
Что касается проблемы с качеством ингредиентов... дроп с мобов в целом имеет качество C. То есть они хотят сказать, что если я хочу качество выше C, значит, мне нужно иметь свой собственный скот?
Мне понадобится навык, связанный с животноводством и землей, а также получение животных. ...Я не намерена заходить так далеко. Давайте станем постоянным клиентом одного из игроков, которые этим занимаются.
Хорошо, я чувствую, что это будет продаваться, так что давайте производить это массово, пока я не получу навык второго уровня.
[[Кулинария] достигла 30 уровня. Получено 2 очка навыка].
[[Кулинария] - получены навыки [Знание жарки] [Ускорение реакции]].
[[Кулинария] достигла максимального уровня, навык [Повар] был разблокирован].
Хорошо, я, конечно, беру.
[Специальные требования были выполнены, [Титул: Повар] получен].
Повар: Титул, присваиваемый полноценному повару.
Ах, да. Это звание ремесленного типа.
Меня это не волнует, поэтому давайте перейдем к подтверждению навыков.
...Большинство моих искусств исчезли и были перезаписаны? Все навыки типа «знание» были уничтожены...
[Магический повар]
Делает возможными все способы приготовления пищи, приготовленные блюда могут обладать таинственной силой. Добавляет эффект баффа к кухне.
[Местная закупка]
При приготовлении пищи вручную, существуют линии помощи. Увеличивает частоту выпадения дропа редких ингредиентов.
[Ускорение реакции]
Ускоряет время действия цели, но расходует большое количество манны. Может быть использовано только на ингредиенты...
Итак, [Магический повар] - это высшая версия искусства типа [Знание]. Наконец-то появился эффект баффа!
Кроме того, [Местная закупка] является более высокоуровневой версией [Мудрости кулинарии].
Больше всего меня радует [Ускорение реакции]. Качество оставляет желать лучшего, я чувствую, что смогу делать правильные джерки. И я должна быть в состоянии сделать натуральные дрожжи тоже.
И поскольку все способы приготовления доступны мне, нет необходимости беспокоиться о взрывах.
Среди имеющихся навыков приготовления пищи у меня также есть [Размножение]. Однако, он не позволяет мне использовать художественную настройку.
Во время приготовления пищи, мой уровень [Супер восстановления HP] повысился и стал способен сопротивляться... до такой степени, что HP уменьшались понемногу. Похоже, эффект супервосстановления высок. Его немного трудно выровнять, но это навык второго уровня, и с точки зрения расы он уже довольно быстро растет.
Мой [Тонкий меч] и [Самооборона] вообще почти не растут.
Теперь, что касается выпечки хлеба... сначала мне нужно сделать натуральные дрожжи.
Я достаю большой пустой контейнер, который я купила вместе с Кулинарным Вином.
Нет необходимости дезинфицировать его кипятком. Достаточно одной [Чистки].
Затем я наливаю внутрь воду, нагреваю ее с помощью [Кипячения], прежде чем положить изюм и сахар, а затем окончательно закрываю крышку.
Далее наступает время [Ускорения реакции]. Так как же это работает...?
...Это тип, который позволяет выбрать количество времени, которое должно пройти. Проблема в том, можно ли использовать его несколько раз на одном и том же предмете. Он ограничен ингредиентами, поэтому было бы неплохо, если бы его можно было...
Ах, да. Я могу попробовать это с копчением, которое я использовала раньше. То, что я неумело пыталась сделать. Давайте попробуем еще раз.
Я нарезала мясо кролика, уэльский лук и чеснок, которые положила в мусорное ведро вместе с лавровым листом и перцем.
Время экспериментов.
Я использую [Ускорение реакции]. Время, которое я установила, было рассчитано на один день. Кстати, это в игровом времени.
...У меня ушло много манны?! Я был уверена в количестве манны, но для ускорения на один день потребовалось около половины моего максимального запаса маны.
Появился графический эффект ускоряющихся часов, который исчез по истечении заданного времени.
А во второй попытке с [Ускорением реакции]... можно было установить время, что означает, что это можно сделать несколько раз? Таким образом, можно ускорить время, смешивая вещи.
Я смотрю на часы, так как еще один день отнял у меня много времени.
Когда все готово, я достаю мясо из контейнера и смываю соль, а затем замачиваю его в воде. Я перенесла время на час вперед, прежде чем жарить его и пробовать.
- Ну, вот и все, - сказала я, вынимая остатки мяса из воды и используя [Алхимию] [Контроль гидратации], я высушила его.
Затем, наконец, пришло время коптить. Я повесила ломтики мяса в коптильный цилиндр и развела огонь.
Теперь у меня есть термометр, поэтому я могу поддерживать температуру внутри около 70°C.
Я бы с удовольствием снова сделала скачок времени вперед, но давайте сначала подвигаем мясо внутри.
Проверяя время от времени температуру, я приступила к приготовлению дрожжей.
При этом я использовала [Ускорение реакции] только на тех вещах, которые приготовила ранее.
Я перемешивала не один день за раз, а сразу около двенадцати часов. Мне нужно перемешать, и, прежде всего, у меня недостаточно манны.
Когда эффект закончился, я проверила температуру, затем открыла крышку и позволила воздуху попасть внутрь, проверила запах и перемешала, встряхнув. Я повторяла это до тех пор, пока изюм внутри не всплыл.
Когда он всплыл, я охладила его на этот раз и увеличила время. Это заняло около внутриигровой недели; прошло около четырех дней.
Название предмета правильно изменилось, и появился осадок, так что все должно быть в порядке.
[Материал] Натуральный изюм Дрожжи Редкость: Нет Качество: B-
Дрожжи, сделанные из изюма, для приготовления хлеба.
Это простые в изготовлении и использовании, безвкусные и без запаха, универсальные дрожжи.
Дрожжи без запаха из изюма. Звучит так, как будто не существует слишком много видов натуральных дрожжей? Ну, дрожжи - это всего лишь необходимое условие, так что давайте займемся выпечкой хлеба.
Что касается копчения... оно должно скоро закончиться.
Давайте используем дрожжи, чтобы сделать основу для выпечки хлеба.
Умм... Я должна использовать муку твердых сортов, соль и дрожжи.
Нет необходимости дезинфицировать контейнер, достаточно магии.
Я поместила ингредиенты внутрь и перемешала их, затем, оставив их при комнатной температуре, я засекла время.
Примерно через семь часов оно начало разбухать, поэтому я положила еще твердой муки и соли, а также воды и снова перемешала. После этого оставила в покое.
Когда прошло около четырех часов, оно снова начало набухать, я охладила его примерно до температуры холодильника и засекла время. На этот раз это был один день, так что мой запас манны был взорван.
Это [Ускорение реакции] чрезвычайно полезно, но нельзя ли что-то сделать с потреблением манны? Разве это не то, что не может использовать чистый повар? Хотя оно и ограничено, мы не можем позволить тебе легко манипулировать временем? Думаю, вы правы.
Тот факт, что температура остается неизменной, когда вы используете [Ускорение реакции], делает все приятным и простым.
На данный момент тесто хорошо разбухло и увеличилось, поэтому проблем с дрожжами быть не должно.
Проблема в том, что я никогда не пекла хлеб дома. Кирпичная печь - это тоже впервые для меня. Я хочу испечь хлеб для хот-догов и... французский хлеб для сэндвичей. Давайте сделаем французский хлеб - багеты.
Ничего хорошего не выйдет из того, что новичок делает ненужные вещи. Оставайтесь верны основам. Если вы хотите попробовать смеси, делайте это после того, как привыкнете.
Ингредиенты французского хлеба были просты. Мука твердых сортов, мука слабых сортов, соль, вода и основа, которую я приготовил ранее.
Я смешиваю муку твердых сортов, соль и воду, беру немного основы...
Смешиваю твердую муку со слабой мукой в соотношении 7:3 или 8:2 и перемешиваю, добавляя воду. Видимо, раньше это называлось полутвердой мукой? Когда она дойдет до определенной твердости, вводим и основу.
Осталось только замесить. Месить, посыпая солью.
Потом, наконец, придать ему круглую форму, положить в контейнер и оставить бродить... Расти большой, маленький...
Для брожения я устанавливаю температуру около 35 и влажность 75. Температура - это одно, а влажность... давайте сделаем ее более влажной с помощью [Контроля Гидратации]. Положите термометр и гигрометр... думаете, это сработает? Затем, время ускорить время.
Затем, я вытащу эту штуку, когда она вырастет примерно в два раза от своего первоначального размера. Я приговариваю тебя к росту. ...я просто засунула палец внутрь, чтобы проверить ферментацию.
Отверстие осталось открытым, остальные тоже остались вдавленными... выглядит нормально.
Далее - дегазация... раздавите в ограниченной степени. Они точно говорят сложные вещи.
...Когда вы закончите дегазацию, оберните его тканью и оставьте в покое. Это называется отдых. Примерно на 20 минут.
Еще раз проведите легкую дегазацию, разделите и придайте форму. Сложите в три раза, затем в два, чтобы скрыть складки, и закройте. Положите закрытую часть вниз и закрутите, чтобы получилась длинная форма.
Отсюда следует, что необходима вторичная ферментация. Проверив температуру, переместитесь вперед.
Последний штрих... добавляем надрезы, посыпаем полутвердой мукой, поливаем водой и в духовку!
...Я буду плакать, если у меня не получится его испечь, понимаете? Это же не автоматическая духовка...
Самая большая проблема в том, что в зависимости от сайта, время выпечки отличается.
Да, я знаю, верно? Разница в условиях... другими словами, разница в оборудовании дает о себе знать. Я знаю, я не настолько глупа, чтобы не понимать этого. Это означает, что мой тип печи - кирпичная печь.
Это не паровая печь или что-то в этом роде. Это буквально кирпичная печь.
Хорошо, что мне хотя бы удалось стабилизировать температуру на уровне 230°C. Давайте оценим время, взглянув на сам хлеб.
Эта кирпичная печь неожиданно высокопроизводительна, ее температурой довольно легко манипулировать. В зависимости от количества добавляемого топлива... ну, дров, вы можете контролировать температуру, и если вы привыкнете к этому, это на самом деле довольно удобно.
Кроме того, скорость увеличения температуры при добавлении дров довольно высока. Как и ожидалось от игры.
А что касается важнейшей внутренней части печи...
Внутри есть места для топлива... всего три щели для закладки дров, две по бокам и одна сзади. Внутри есть полосы разного цвета, что означало, что если не положить дрова в эти места, то никакого эффекта не будет.
В местах рядом с положенными дровами температура самая высокая и цвет глубокий. Чем дальше, тем тоньше цвет. Скорее всего, это для управления топливом... Другими словами, если бы я поместила его прямо рядом с топливом, сгорела бы только правая сторона.
Другая проблема в том, что этот «цвет» движется. Диапазон, в котором он перемещается, довольно велик. Это, должно быть, то, что «точность отображения зависит от вашего навыка [Кулинария]». С учетом этого, внутри кирпичной печи не было огромных неровностей. Хотя навык был низкого уровня, это был максимум базовый индикатор.
Инструмент для печи - это... ну, что-то вроде совка. То, что вы часто видите, когда пекут пиццу.
Прикасаясь им к ингредиентам, ингредиенты засасываются внутрь и помещаются сверху, так что, похоже, я избегу провала, когда беру хлеб и случайно бросаю его дальше. Кстати, с его помощью можно вращать ингредиент. Как удобно.
Хорошо, давайте сделаем это.
230°C. Что ж, я положила хлеб в несколько мест, которые светились красным, и давайте посмотрим, что получится.
Судя по всему, это займет от 20 до 25 минут, но это игра. Я не узнаю, сколько мне придется ждать, пока сама не проверю.
О, давайте достанем джерки и оставим их на целый день.
Вяленый кролик Редкость: Нет Качество: B+
Роскошная консервированная еда, приготовленная из мяса кролика и экстравагантно использованных приправ.
Чем больше вы откусываете, тем больше вкуса появляется.
Сытость +20
Повар: Анастасия
В результате мне удалось сделать это. К счастью, на этот раз качество было на должном уровне. Значит, все-таки маринование было недостаточным. Я попробую его после того, как хлеб закончит выпекаться.
Наблюдая за тем, как хлеб меняется, словно в ускоренной перемотке, я убираю инструменты для копчения. При этом я выбрасываю только использованные приправы и провожу [Чистку] внутри. Приятно, что в этом мире легко убирать и складывать вещи.
Затем я неторопливо наблюдала за четырьмя кусками хлебного теста. Мне нужно получить информацию, используя эти четыре куска в качестве жертвы.
Я положила два в одинаковые места слева и справа, и пока я вращала один из них, я оставила другой без вращения. Этим я должна узнать, нужно ли мне вращать их во время выпечки или нет.
Я оставила один в середине, пытаясь испечь его с жаром с трех сторон.
Последний я поставила рядом с жаром и часто вращала его, чтобы пропечь все сразу, затем через некоторое время поставила его примерно посередине.
С нетерпением жду, когда увижу, что из этого получится.
Кажется... самое время.
В результате, тот, который выпекался сразу, был качества B. Тот, что с переменой жара, был B-. Те, что без вращения, были C+, а тот, что посередине, был C. Похоже, это хорошая идея - просто поместить их в середину для массового производства.
[Кухня] Багет ручной работы Редкость: Нет Качество: B
Простой хлеб, который имеет твердую кожу и мягкий внутри.
Аутсайдеры часто называют его «французским хлебом».
Сытость +25
Повар: Анастасия
...Я так и думала, но для массового производства есть навык [Размножение]. Можно ли это сделать для хлеба?
Хм, регистрация рецептов [Размножения]... вот она. Подождите, я ведь до сих пор не регистрировала рецепты?
Давайте зарегистрируем рецепты того, что я приготовила чуть раньше. Стейк фламбе B+ и вяленое мясо, а также хлеб, который я только что испекла. Конечно, метод качества B.
Похоже, история создания исчезает, когда вы выходите из системы... Похоже, лучше зарегистрировать рецепт, пока не забыли. Давайте с этого момента регистрировать все.
Далее... сосиски.
Но сначала давайте сделаем простую горчицу.
Я буду использовать семена желтой и коричневой горчицы. Также соль и сахар, а также, видимо, уксус и белое вино.
Смешайте большую часть желтых с коричневыми, затем замочите их в воде и тик-так. Когда семена набухнут, вынуть их и измельчить.
Затем смешать с солью и сахаром, после чего добавить уксус и белое вино. Было бы хорошо, если бы этим все и закончилось, но необходимо охладить и ускорить процесс, чтобы избавиться от едкости.
Оформим это как рецепт.
Теперь основная часть - готовим сосиски.
Сначала необходимо удалить соль из соленых кишок.
А что делать с самим мясом? ...Возьмем свинину.
Остается только соль, сахар, перец и... добавить ли чеснок? А также вода.
Дальше работа будет вестись при постоянном использовании [Холода]. Слава нежити за то, что у нее низкая температура тела.
Сначала загрузим мясорубку мясом. Пожалуйста, мелко нарезанное.
Я перемешала мясо, которое вышло при охлаждении. Я хочу, чтобы оно было гладким, поэтому я перемешиваю его очень тщательно. На самом деле, забота о тепле - дело хлопотное, но это довольно просто, когда вы можете непосредственно охладить его.
Когда я вымешиваю его до определенной степени, я добавляю воду и приправы, а затем снова замешиваю.
Оно стало беловатым и вязким, так что этого должно быть достаточно.
Далее.
Подготавливаю инструмент для набивки колбас, затем отбиваю мясо, чтобы удалить воздух.
Затем я вынимаю кишки, которые очистила от соли, и, собрав все вместе, жду. Я еще не начинаю.
Выжав из мяса немного воды, я завязываю конец кишки.
Затем, стараясь не сломать ее и не впустить внутрь воздух, я наполнила их.
Наполнив кишку до нужной длины, я завязала конец, затем перекрутила, чтобы закончить сосиску.
Осталось только... выбрать способ приготовления. Либо отварить в воде, либо пожарить на углях? Кажется, ее также можно коптить.
Осталось сделать их все и зарегистрировать рецепты. И когда мой инвентарь будет заполнен...
[Кухня] Франкфуртская сосиска ручной работы Редкость: Нет Качество: B
Фаршированная колбаса из мяса свиньи, готовится недолго.
В нее добавлены приправы, и она вкусна даже в таком виде.
Сытость +15
Повар: Анастасия
Объяснение лишь немного отличалось, а жареное и вареное было одинаковым. Копченая уже дымится.
Зарегистрироваться можно было довольно свободно, так что рецепты довольно удобные.
Хлеб
　Багет
　　Тесто готовое
Сосиски
　Франкфуртские
　　Приправленное мясо, готовое (жареное), готовое (вареное)
Вот как это классифицируется. Есть категория, вид, затем шаг, приправы и способы приготовления.
Ценой свободы мне пришлось сделать названия легко понятными, иначе в итоге я бы не знала, что есть что.
Количество всех возможных рецептов для регистрации, закрытых за микротранзакциями, - довольно сильный ход со стороны руководства. Для каждого ремесла предусмотрено 100 слотов, но... этого, вероятно, будет недостаточно.
Кстати, ограничение действует на уровне видов. Если бы он был на уровне категорий, то мы бы не испытывали проблем некоторое время, но если бы он был на самом низком уровне, то этого было бы недостаточно.
100 слотов за 1000 йен, не так ли? Давайте купим несколько, если они мне нужны.
Осталось только дождаться окончания копчения и зарегистрировать его, а с сосисками пока будет покончено.
Я зарегистрировала рецепт и для джерков, но когда я пытаюсь их сделать, мой рецепт срывается. Конечно, это из-за [Ускорения реакции].
- Оне-чан, что ты делаешь?
- Хм?
Когда я посмотрела в сторону, я увидела двух детей-резидентов. Мальчика и девочку. Это были загорелые и энергичные дети.
Мальчик, казалось, заинтересовался коптильной печью, которая выпускала дым.
- Ааа, не трогай это. Она горячая.
- О, правда. А что это такое?
- Это инструмент для копчения. Внутри коптится мясо.
- Хи!
- Не стоит лезть на рожон... Простите, Оне-сан.
- Все в порядке, я не против. Дети энергичные - это как раз то, что нужно. Я как раз хотела попробовать вот это, хочешь?
- Правда?! Хочу!
- О, ты...
- Ой!
Девочка ущипнула мальчика за щеку и потянула... Здесь я думала, что это спокойная девочка, но она казалась довольно сильной.
- Вы двое, я говорю, что все в порядке, так оно и есть. Не надо так делать, с точки зрения мальчика это неразумное обращение. Я сама остановлю его, если он зайдет слишком далеко.
Лучше хорошо подумать, когда применять насилие и причинять боль, иначе вас будут ненавидеть.
Эта девушка кажется умной. Она должна уметь применять его только в случае необходимости.
Я дала двоим по три ломтика вяленого мяса, а два багета разделила на три ломтика.
Время для проверки вкуса!
- Ннн... да, да, это хорошо для первых, которые я правильно приготовила.
- Вкусно!
- Вкусно...
К счастью, это было воспринято хорошо. Дети, в конце концов, честны.
Вяленое мясо оказалось не безвкусным, а вкусным.
С улыбкой я провожаю их взглядом.
Давайте сделаем хлеб для хот-догов. Я сделала багеты на пробу и для бутербродов.
Все-таки по сравнению с багетами мне нужно только уменьшить количество слабой муки и добавить немного масла.
После приготовления теста, на этот раз я оставила его в месте, где было около 180°C. Я узнала, что для его выпекания требуется примерно вдвое меньше времени, поэтому с шести минут до трех, в течение которых я его поворачивала.
И мне удалось приготовить хлеб для хот-догов качества B+.
Регистрационное название рецепта... Хлеб-дог... слишком странно. Хлеб для собак.
Я разрезала хлеб на две части и внутрь положил франкфуртскую сосиску, а затем съела его вместе с кетчупом и горчицей.
Да, я не готовила его каким-то особым образом, так что это самый обычный хот-дог. Если что, он был свежим и вкусным.
Копчение... готово?
[[Повар] достиг 5 уровня].
[[Повар] - получен навык [Настройка меню]].
[Настройка меню]: Позволяет установить несколько кухонь как одну.
О, Боже?
Ааа... Понятно. Так вот что это было.
Выглядит хорошо, этот хот-дог... Он не рассматривается как хот-дог. Другими словами, это просто хлеб и франкфуртские сосиски, которые покрыты кетчупом и горчицей.
Другими словами, они рассматриваются отдельно. Мы будем рассматривать сосиску, зажатую в хлебе, как хот-дог, но в игровом смысле это рассматривается как два отдельных кухонных предмета и материала под названием «кетчуп и горчица».
...И поскольку я уже начала его есть, то [Настройка меню] на него не повлияло.
Давайте приготовим новое.
Я положила франкфуртскую сосиску на хлеб, затем полила ее кетчупом и горчицей, затем использовала [Настройка меню] на нем.
Название блюда... Хот-дог.
[Кухня] Хот-дог ручной работы Редкость: Нет Качество: B
Легкое блюдо, приготовленное путем засовывания сосиски в хлеб.
Это блюдо - результат погони за легкостью в еде, оно популярно среди молодежи.
Сытость +35
Повар: Анастасия
Похоже, я часто буду заниматься этим искусством, которое превращает несколько продуктов в одно блюдо.
Сытость +35, так и есть. Учитывая, что это то же самое, что и стейк, это отличный результат. Но кажется, что Сытость просто не сходится. Нужно проверить это позже.
Тем не менее, [Ускорение реакции], конечно, хорошая вещь. С ним я могу готовить блюда, которые требуют времени, например, бульон.
Давайте закончим работу по подтверждению и пойдем пополнять запасы овощей.
[Партия [Армия Кемонера] во главе с Рузебармом уничтожила Северного Босса. С этого момента Северный Босс будет ослаблен, а распределение восстановлено].
Дорогой мой, на этот раз это партия господина Рузебарма.
Армия Кемонера... Ну, сам человек - медведь. Он собирается создать гильдию?
С учетом этого, остается только Коатль.
Пора ужинать.
Давайте пока выйдем из системы.
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    Я выхожу из системы, слегка потягиваюсь и направляюсь в гостиную.
- О, папа. С возвращением.
- Привет, Таша. Я вернулся.
- Ты останешься здесь на некоторое время?
- Я планирую - вот что я хочу сказать, но наш президент, кажется, что-то замышляет.
- Что? И твой тоже?
- Эх, «и твой тоже?»
Мама отреагировала на комментарий папы о президенте его компании. Оба сделали кислое выражение лица.
- ...С каких пор?
- Ннн... примерно с трех недель назад... так?
- Примерно так же было и здесь...
- ...у меня плохое предчувствие.
Другими словами, президент маминой и папиной компаний одновременно что-то замышляют...
...Соучастники, ага. Эти двое часто устраивают совместные интриги, чтобы заработать деньги...
Мама - актриса и модель. Она связана с крупной зарубежной компанией. Она не участвует в эстрадных шоу, ее основная работа - это работа манекенщицей и съемки в кино. Я и моя младшая сестра узнали от мамы о растяжках и методах ухода за кожей и продолжаем делать их уже долгое время. Правда, Акина делает это немного неаккуратно...
Папа - модельер. Как и мама, он связан с крупной зарубежной компанией. Одежда, которую мы носим, - это папины работы, сделанные на заказ. Лучше не думать о том, сколько бы она стоила, если бы мы покупали ее в обычных условиях.
Президенты компаний, в которых работают наши родители, - друзья, знакомые еще со школьной скамьи. Пока сотрудники компаний разбрасываются своими идеями, это обычно приводит к хорошим результатам, так что они не могут ничего сказать - вот что пробормотал папа.
Особенно когда эти двое объединяют усилия, все становится очень забавным. У одного из них есть известные люди, связанные с его компанией, а у другого - топ-мода. Они поддерживают стабильные, взаимовыгодные отношения, когда одна сторона готовит моделей, а другая - вещи для показов.
- Так вот, благодаря этому я познакомился с твоей мамой, - сказал папа и начал хвастаться мамой.
- Папа, я не думаю, что это то, чем можно хвастаться перед дочерью.
Потом спустилась моя младшая сестра.
- УУУХХ, это папа!
- Я хотел встретиться со своими дочерьми, поэтому я послал своего клона!
- ПЫЛЕСОС! Где мой ПЫЛЕСОС?!
- ХАХАХА, пылесоса недостаточно, чтобы прогнать меня! В конце концов, я же ПАПА!
- Стронк.
Энергичные, как обычно, не правда ли.
- Кстати, Оне-чан. Пойдем на Юг после ужина?
- Коатль?
- Ага. Осталось только на юг, верно? Если мы хотим пойти, то сейчас самое время...
- Ну, я не против. В котором часу?
- Пойдем в 9.
- Нн, поняла.
Сражение с Коатлем, ага.
Очевидно, это летающая змея, но интересно, насколько она велика?
- Игра?
- Да, VRMMO, которая вышла около четырех недель назад.
- Хи... четыре недели назад... хм...
- А? Кстати говоря... эээ, президенты были...
- Акина, ты можешь подключиться к этой игре из-за границы?
- Вообще-то это запрещено.
- ...Репутация игры?
- Удивительно хорошая. На летние каникулы поступит вторая партия, а производство новейшего устройства виртуальной реальности не поспевает.
Мама и папа оба отстраненно переглянулись.
Японские технологии виртуальной реальности в наши дни поражают воображение. Если быть точным, то с тех пор, как была создана виртуальная реальность типа «погружение»... было бы правильнее. Говорят, это результат того, что «влюбленные дураки делают больше, чем могут».
FLFO действительно воспроизводит пять органов чувств, и можно сказать, что в отношении реализма она стоит на две ступени выше всего остального.
Взамен она должна быть онлайновой, и пришлось ждать, пока будет подготовлен закон, но это лишь позволило им уделить больше времени созданию игры... так они говорят.
Другими словами, это игра, которая также привлекает внимание из-за рубежа.
- У меня плохое предчувствие. Уххх, моя голова... нет, подождите? Если они приедут сюда на игру, я смогу ходить на работу из дома?
- Ну, «Если мы не сможем подключиться из-за границы, нам просто придется поехать в Японию» - вот что они скажут. Эти люди...
- В конце концов, они бессмысленно активны. Нет, это причина, по которой они достигли такого положения, не так ли.
- Более того, если мы сможем ходить на работу отсюда, мы не сможем жаловаться. Поскольку у наших детей начинаются летние каникулы, я думала, что нас вызовут, но они были жутко молчаливы.
- Они сказали, что пока работы нет, и меня отправили обратно... Что ж, это хороший шанс, так что можно и отдохнуть.
- ...о, КМ. Подождите, это с мероприятия?! ЭТО ОНЕ-ЧАН!!!
Она права, это защитная битва против армии гоблинов.
Мы будем использовать вещи, спасибо. Это то, что было написано в терминах, так что... Я думаю, вполне естественно, что они будут использовать битву на мероприятии для рекламы.
- Началось около четырех недель назад, да? ...Ничего не поделаешь, ведь это только начало, но это платье немного... Дизайн довольно хороший, поэтому эти цвета выделяются... Да, Котоне с черными длинными волосами неплохо. Как и ожидалось от нашей дочери, так мило!
- Ооо, мне тоже показывали!
- Видеть Котонэ и Акину в раскраске, противоположной реальной, действительно свежо.
Скорее, этот ролик длинный, не так ли? О, он закончился.
В начале была моя реплика из открытия битвы, затем камера полетела, чтобы показать игроков, и, наконец, она закончилась снова моей репликой, затем переместилась в небо, чтобы показать название. И как раз когда мы думали, что все закончится, название исчезло и появилось большое количество сов.
Фуфу... это совы принесли награды.
- Ууухх...
- Ууууу...
Мы с Акиной засмеялись, но папа с мамой лишь полуулыбнулись и были слегка подавлены.
Они должны просто оставить титул в покое, зачем они его используют? Хотя нет, с точки зрения игрока это просто шутка.
Мы были прямо под ним и получили свои награды, будучи отстраненными. Увидев это, мы вспомнили об этом.
Совы - хищные птицы. Не стоит забывать об этом...
- Похоже, это руководство любит удивлять, особенно к концу...
- Они действительно любят. Нет необходимости показывать сов, которые принесли награды игрокам, не так ли?
Впервые за долгое время мы поели вчетвером, затем я пошла принять ванну, прежде чем мы отправимся к Коатлю.
Мой боевой стиль обладает достаточной универсальностью, поэтому я думаю, что мне легко выступать в качестве временного члена в группах. Если нет проблем с телосложением или стилем боя, то остаются только межличностные отношения.
Учитывая это, в группе моей младшей сестры пять человек, из которых двое - ее школьные друзья. Другими словами, есть только двое, которые меня не знают. Ну, это люди, с которыми Акина создала группу, так что все должно быть в порядке.
Я не общаюсь с людьми, которых ненавижу, и моя младшая сестра тоже ненавидит людей, с которыми не получается поговорить.
До 21:00 еще 20 минут, но поскольку я закончила то, что мне нужно сделать в реальности, давайте войдем в систему. Она сказала, что мы соберемся у Южных ворот, не так ли?
Поскольку я отключилась сразу после приготовления пищи, место, где я появляюсь при входе, - центральная площадь Белстеда. Я могу использовать телепортационные врата, чтобы вернуться в Стартовый город, так что о времени можно не беспокоиться.
Теперь о подготовке... о ней и говорить нечего. Расово я не могу использовать зелья, а мое снаряжение не обладает прочностью. Расово мне также не нужна еда. ...Какая легкая раса, не правда ли?
Если мы соберемся в 9 часов вечера, то это должно быть примерно время начала вечера. Давайте быстро пойдем к месту сбора и поднимем мой навык [Супер восстановление HP]. ...Готовить в таком виде очень хлопотно. Урон все еще опережает исцеление, так что я умру без зонта.
Не знаю, насколько увеличилась эффективность, но если в два раза, то самое время...
И с точки зрения солнечного света, и с точки зрения зелий, не выравнивать навыки автоматического восстановления - ужасная идея для Бессмертного.
Ну, а пока давайте телепортируемся в Стартовый город.
Согласно справке, для телепортации необходимы деньги и магическая сила. Хотя телепортация требует денег - это нормально. Необычно, что она требует магической силы. У меня отнимается манна.
Похоже, что требуемые деньги и магическая сила зависят от базового уровня и расстояния, на которое вы прыгаете. Однако дело не в расстоянии в километрах, а в том, сколько шагов вы прыгаете.
Пока что я зарегистрировала только телепорт Белстеда.
Так или иначе, я стремилась основаться в Белстеде, чтобы занять время. Давненько я не была в Стартовом городе, не так ли? Там, как обычно, шумно.
Я перешла с главной улицы на юге и попала на так называемую улицу ларьков игроков. Думаю, этим людям давно пора обзавестись своими магазинами... хм? Кстати говоря, я не была у риэлтора, поэтому не знаю, какие у них цены.　
Сколько стоит дом в этой игре? Я считаю, что он должен стоить что-то около 1м, но... давайте посмотрим, когда у меня будет немного времени.
- Добрый вечер всем.
- А, яху!
- Если это не принцесса.
На месте были господин Эрц, госпожа Примула, господин Дантель и господин Салют.
Ответили госпожа Примула и господин Дантел. Господин Эрц и госпожа Салют были увлечены работой и не реагировали.
- Север и Запад открылись, верно? Эти двое получили материалы и сейчас занимаются ремеслом.
- Ааа, понятно. Госпожа Примула находится на юге, а что насчет тебя, господин Дантель?
- На данный момент нет никакой информации... Шелк... где шелк...
- Я видел, как ты писала на сайте, принцесса, было ли какое-то продвижение?
- Да, было. Кстати говоря, я должна была записать это на доске.
Давайте запишем это на доске кулинарии.
Навык [Кулинарии] 30-го уровня и навык [Повара]... А также информация про Токкея? Скриншот куриного мяса и об использовании кирпичной печи.
Информация о владельце скота... Я пока сохраню ее в тайне. Завтра во время мероприятия я выложу новые товары... Я дала объявление. После этого давайте напишем информацию об этом на доске.
Это должно быть примерно так.
- Хух, так ты достигла второго уровня. И эффект баффа был подтвержден, похоже, в зависимости от эффекта, количество поваров увеличится?
- Мне интересно узнать о новой пище.
- Новые блюда, это все еще секрет.
- Какой позор!
- Я приготовила только несколько вещей для проверки вкуса, так что я еще не знаю, как делать баффы еды.
- Понятно. Тогда все еще нужно проверить.
Я подумала о том, чтобы дать им попробовать еду, но, думаю, это будет секретом до самого мероприятия.
Похоже, что смешивание Салют-сан пока застыло на месте.
- Фух... привет, принцесса.
- Как смешивание?
- Думаю, все хорошо и стабильно. Количество материалов для меня увеличилось сразу, но пропорции... Благодаря этому, я нахожусь в процессе повторения проб и ошибок.
- Понятно. В отличие от кулинарии, большинство других ремесел имеют свою специфическую для игры методику.
Даже если вы посмотрите внешние сайты, вы ничего не сможете найти. Более того, все здесь высшего уровня, так что найти что-либо на досках в игре тоже будет сложно... скорее, использованные материалы в стороне, другие игроки ни за что не поделятся пропорциями, которые они использовали. Эта часть уже на уровне оригинальных рецептов.
А поскольку они вершина, то именно они будут записывать использованные материалы...
Что касается рецептов, кажется, что они бывают разных типов.
Существуют оригинальные рецепты, использующие [Размножение], и базовые рецепты, в которых записаны только основные материалы и метод.
Базовые рецепты не могут быть использованы с помощью [Размножения]. Они представляют собой лишь первую страницу рецепта, и, глядя на нее, нужно попробовать сделать его, чтобы они смогли зарегистрировать его как оригинальный рецепт. И только после этого они могут массово производить его с помощью [Размножения].
Хотя метод получения этих базовых рецептов неясен, ясно, что один из них - научиться им у жителей.
Что ж, скорее всего, в библиотеке, о которой мне говорили, должны быть рецепты. [Кулинария] в стороне, мне нужно посетить библиотеку один раз, прежде чем я начну повышать уровень [Алхимии].
- Хе-хе-хе, вышло отлично!
- А Эрц-сан... наконец-то занимается железом?
- Да! Похоже, потребуется время, прежде чем я доберусь до стали... В любом случае, эта штука не проиграет против гоблинского дропа...
Ааа, было железное оружие, которое досталось от армии гоблинов. Я не могу их использовать, поэтому я положила их в хранилище союза, но я думаю, что они сильнее, чем бронзовые изделия, не так ли? Хотя, возможно, это зависит от качества бронзовых предметов.
При определенном уровне качества бронза может быть прочнее, но и цена за ее изготовление тоже вырастет.
Хотя они и являются лучшими ремесленниками, лучшие предметы стоят довольно дорого, и бывали группы, где они не могли достать их для всех членов. Эти люди использовали брошенное железное снаряжение.
С точки зрения кузнеца, это было печальное зрелище.
С тех пор, как босс был побежден, и железо стало появляться, цены на бронзовое снаряжение, естественно, снизились. Также стало возможным переплавлять железное снаряжение и превращать его в материалы.
Лучшие игроки будут искать железо, а следующие игроки будут покупать более дешевое бронзовое снаряжение.
Другими словами, сейчас время зарабатывать.
- Но все еще слабовато для материалов, чтобы продавать их топ-игрокам. Во-первых, я хочу немного повысить качество.
- Здесь примерно то же самое. Я хочу немного стабилизировать качество.
- Мм, да... Итак, принцесса, что у тебя за ситуация?
Эрц-ан и Салют-сан оценили себя, прежде чем позвать меня.
Куда они смотрят...?
- ...О, кажется, мои ножны превратились в зонтик.
- Понятно, я не понимаю.
- Видишь, это единственное, что я могу сказать? В него был добавлен эффект под названием [Энсоль]. Это немного мешает, но визуально это неплохо...
- ...Это ведь оружие, верно?
- ...Это оружие. Хотя, мне нужны только ножны, чтобы активировать его, так что я могу сражаться.
- Понятно... это что-то, что можно сделать? Или просто необычное...?
- Мечты распространялись бы, если бы это было возможно для доспехов! Например, встроить механизм очистки в фандоши...!
- Шуточное оборудование прогрессировало бы.
Далее, господин Дантель начал нагреваться.
Конечно, если бы игроки могли создавать такие вещи, то прогресс был бы значительным. Проблема в том, ограничивается ли он эффектами Дополнительного снаряжения, что было бы печально.
- А, Оне-сан!
Когда я посмотрела в направлении голоса... ну, это Рина.
Интересно, когда ее привычка цепляться за меня всякий раз, когда она меня находит, будет исправлена?
...Похоже, что она и не собирается ее исправлять.
- Хаааа, это здорово! Салют-сан, у тебя есть противоядия?
- Всего несколько, но есть.
- Мне нужно... эм, шесть...?
- Нн... если ты не против разного качества.
- Как качество влияет на зелья для восстановления здоровья?
- Задержка. Время ожидания, пока ты сможешь использовать его снова.
- Эффект устанавливается?
- Выше C эффект устанавливается, и время повторного использования начинает уменьшаться? Я не знаю насчет A и выше.
- Я куплю их.
Похоже, они говорят о зельях восстановления статусных недугов, которые можно изготовить благодаря разблокированному Западу.
Можно вылечить яд, который представляет наибольшую опасность на Юге, так что остается только одна проблема - полет. Это же Коатль... летающая змея, в конце концов.
- Ты берешь противоядия, то есть - Юг?
- Мы возьмем Оне-сан и отправимся туда!
- Хох, понятно. Постарайтесь.
- Позаботьтесь о Юге! Дерево! ДЕРЕВО!
Рина закончила приготовления, а я намеревалась лишь обменяться легкими приветствиями, поэтому мы вдвоем направились к Южным воротам.
Насколько я могу судить по списку друзей, Сесил-сан и Рузебарм-сан находятся в Западном и Северном городах. Томо и Сугу - в Северном, а госпожа Котацу - в Западном. Похоже, они не очень заинтересованы в боссе?
Ну, скорее всего, за южного босса вы получите 6 очков навыков, начальный титул, повышающий привлекательность, и аксессуар ловкости.
Похоже, что северный дал жизнь, восточный - сноровку, а западный - силу. Если исключить интеллект, то это должна быть ловкость.
Честно говоря, если отбросить 6 очков навыка, то ничего такого выдающегося нет. Может быть, кроме ощущения премиальности звания... однако.
Важнее то, что все заняты охотой во вторых областях, чтобы подготовиться к боевому турниру. И есть большая вероятность получить специальный квест от Жителей?
Ну, естественно, не похоже, что мои знакомые - единственные лучшие игроки, так что должны быть и другие люди, которые стараются изо всех сил.
Кстати говоря, битва с боссом основана на моменте, а не на очереди, поэтому интересно, что произойдет, если другая группа победит босса, пока вы сражаетесь с ним?
- Есть ли информация о том, что произойдет, если другая группа победит босса в середине боя?
- Есть. Бой продолжается как обычно. Ты не получаешь титул или специальный дроп, но ты получаешь 6 очков навыка и материалы. В данном случае, я думаю, это были улучшающие аксессуары.
- Звучит как-то бедно. Но я думаю, это достаточно хорошо, что ты получаешь 6 очков навыка и материалы.
- Да. Мы еще не видели ни одного босса во второй зоне, так что они должны быть довольно редкими.
Хотя вас опередил кто-то другой, вы победили его без предварительной информации, поэтому вы получили очки навыков. Кроме того, вы также получаете дроп, но не получаете титул или снаряжение.
6 очков навыков позволяют вам взять вторичный навык, так что это неплохо. Кажется, что обычно вы получаете 3 очка навыка за победу над боссом, так что одно это стоит того, чтобы бросить вызов сильному боссу. Проще говоря, это 6 базовых уровней, которые стоят очков навыка.
Но на этот раз предстоит боевой турнир, и вы можете получить больше очков навыков, чем за победу над боссом. Кроме того, вы получите памятный титул.
Наверное, есть люди, которые хотят получить оба титула - освободителя и победителя. Я предпочитаю сражаться с монстрами, а не с людьми, поэтому освободитель мне нравится больше.
- О, вот и она.
- Привет. Я купила противоядия, и Оне-сан тоже там была.
- Добрый вечер.
Мы с сестрой прибыли к Южным воротам. Там уже собрались другие участники.
Голубовато-серебристый человек с алебардой - моя младшая сестра. Черноволосая, черноглазая Машина с катаной - Ноэлия-сан. Рыжеволосая и красноглазая гномка с одноручным молотом и большим щитом - госпожа Гризельда. Рыжеволосая лисица-зверолюдка с укулеле в руках - Надя-сан. Беловолосая красноглазая женщина-кролик - госпожа Елена. Их компания - эти пятеро.
Эти две женщины-звери - настоящие подруги моей сестры. Они лисьего и кроличьего цвета. И они также находятся в состоянии зверолюдей по умолчанию - у них только звериные уши и хвост. Отсюда, если подправить уровень звериной внешности, можно стать похожим на господина Рузебарма.
После самопредставления я получила приглашение от сестры и стала лидером. Группа называется... ну, я думаю, это нормально.
Гризельда-сан, которая является танком, и Акина получили по два купленных противоядия, затем по одному досталось арьергарду сзади. Мы с Ноэлией-сан не можем быть отравлены, так что нам это не нужно. В конце концов, мы - Машина и Бессмертная.
Вместе с моей младшей сестрой, весело подающей знак «ВПЕРЕД», мы отправляемся на юг.
- Вперед, к Коатлю!
Основные охотничьи угодья на юге - леса по сторонам дороги, на юго-востоке - гоблины и орки, на юго-западе - пауки, змеи и муравьи. Другими словами, все идут на Юг.
По мере продвижения по дороге... вернее, по тропе, усыпанной лошадьми и повозками, мы постепенно начали чувствовать запах соли, который также был признаком того, что босс местности находится неподалеку.
Мы продолжали целеустремленно двигаться вперед, избавляясь от гоблинов и боевых муравьев, которые иногда появлялись из леса по бокам.
Как и ожидалось от полного погружения, расстояние между городами было довольно большим. Возможно, лучше было бы придумать, как передвигаться как можно быстрее. Если Акина и Ноэлия-сан - это одно, то у остальных, похоже, низкий уровень силы. В их скорости передвижения есть существенная разница. Учитывая это, можно продолжить корректировку рас.
- Кстати говоря, в этой группе совершенно разные расы, не так ли?
- Да, у лисы и кролика разные характеристики, поэтому они считаются разными.
- Это мой первый раз, когда я знакомлюсь с кем-то, играющим за Машину.
- Это здорово. Выбор навыков прост. И если появляется враг с физическим сопротивлением, у всех остальных есть магия.
- Понятно. Значит, специализированные типы сильны, пока они в полном одиночестве.
- В группу тоже легко попасть.
- Да. То, что им нужно, понятно, то есть, это единственное, что мы можем сделать.
У специализированных-типов есть своя специализация, в которой они действительно сильны. Если что, было бы тревожно, если бы они были плохи в этом, но я думаю, что это не невозможно в этой игре с полным погружением... не так ли? Все зависит от человека внутри. Разительное отличие от других игр.
- Давно не виделись, Надя-сан, Елена-сан?
- В последнее время мы заходим в игру сразу после возвращения домой, так что...
- Да, да. Когда нет занятий в клубе, мы сразу возвращаемся домой и собираемся в игре.
- Это здорово, что вам весело. Скажи мне, если Рина доставит тебе какие-то проблемы.
- Ииии...
Сама собеседница выглядит недовольной, но временами она очень решительна. Убедитесь в том, что вы выбираете, с кем поступать.
Не нужно накапливать стресс внутри игры. Вам просто нужно играть с теми людьми, с которыми вы ладите. Но с учетом сказанного, как говорится, живая изгородь сохраняет дружбу зеленой. Если я буду действовать, чтобы остановить Акину, это будет быстрее.
Что ж, давайте отложим обычный обмен мнениями. Пришло время для плана битвы с боссом.
Гризельда-сан берет на себя роль танка.
Пока Коатль летит, я и моя младшая сестра, а также Елена-сан атакуем с воздуха. Гризельда-сан также владеет «Магией огня», поэтому она будет иногда атаковать.
Надя-сан будет поддерживать нас с помощью музыкальных навыков.
Ноэлия-сан находится наготове рядом с Гризельдой-сан.
Когда босс падает, моя сестра и Ноэлия-сан сразу же присоединяются к Гризельде-сан и забивают ее до смерти.
В этот раз моя позиция рядом с Надей-сан и Еленой-сан. Другими словами, в тылу. Похоже, что босс плюется ядом, поэтому я стану щитом. В конце концов, на меня он не действует.
Вообще, в этой группе нет специального целителя. У всех, кроме Ноэлии-сан, которая является Машиной, есть магия, так что они могут лечить себя сами. И поэтому я тоже буду лечить себя.
Давайте и в этот раз запишем видео.
- О, он появился в поле зрения.
Как и сказала госпожа Гризельда, зона босса появилась в поле зрения.
Мы пришли сюда после завершения подготовки, поэтому мы сразу попали в зону босса. Система управления, как обычно, забрала нас, и нам показали заставку...
Крылатый змей Коатль прилетел сверху и... Он напугал нас, начав бой.
- Ну же, смотрите сюда!
Как и планировалось, Гризельда-сан использовала [Призыв], чтобы взять цель, а Ноэлия-сан была наготове рядом с ней.
- Он меньше, чем я думала.
- Думаю, он достаточно большой, для змеи...
- Я думаю, что таких размеров может быть больше? Не считая крыльев летучей мыши.
- Очевидно, змеи достигают 10 метров в длину, так что эта еще маленькая. Теперь самое время вступить в бой.
Мы ждали, пока танк наберет достаточно ненависти, затем мы начали атаковать.
Моя младшая сестра использует свет, я - свет и тьму, Гризельда-сан - огонь, Елена-сан - лук. А что касается Нади-сан...
- Укулеле Классик.
Похоже, она начала играть классическую песню на укулеле, которую я уже где-то слышала. Учитывая, что никто не отвечает, это, должно быть, обычное дело. Эффект, который она произвела, заключался в увеличении силы магической атаки.
Получая антивоздушные атаки, HP Коатля постепенно уменьшалось.
Особенно большой урон наносил [Аэрофлак] госпожи Елены.
Коатль атаковал следующим образом: заряд и удар хвостом. Во время атаки он падал, поэтому для Ноэлии-сан это был редкий шанс атаковать.
Что касается хвостового хлыста, то в нем был яд, и он летел с неба, поэтому атаковать его не было возможности. Он был довольно быстрым. И, естественно, угол, с которого была произведена атака, не был задан, поэтому подготовиться к ней было невозможно, а риск был слишком высок.
Если я не ошибаюсь, интенсивность яда была 2 изо рта и 1 из хвоста. Обычно повторные атаки хвостом и плевки ядом начинают обгонять исцеление, и все проигрывают. Даже в случае с расами, которые не могли быть отравлены, хвостовой хлыст наносил больший урон, чем заряд, так что это было хлопотно.
HP Коатля уменьшилось, и его индикатор превратился из зеленого в желтый, начав специальное действие.
- Нападение приближается!!!
- Хорошо...[Тяжелая оборона].
Следуя предупреждению моей младшей сестры, Гризельда-сан использовала искусство тяжелого щита.
Тут Коатль начал повторять удары хвостом. Вдобавок к этому, он начал плеваться ядом. Передние стражники уклонялись от него сами и блокировали его щитом. Что касается нас, я отразила его с помощью [Парирование стрел]. Это не стрелы, но они действует на немагические специальные ракетные атаки, так что...
Кроме того, я могу примерно сказать, куда полетит яд, благодаря [Предчувствию] и [Интуиции].
- Подумать только, я могу парировать водяные шары рапирой, как и ожидалось от игры. И это тоже не считается магией.
Должно быть, это какое-то искусство, которое выпускает этот яд. Ну, не магическая атака будет иметь меньшее время задержки, но такой показатель не является проблемой.
Скорее, сейчас самое время изучить [Парирование стрел] и [Парирование магии]. Это мой первый раз, когда я использую одно из них.
К концу броска босс опутал госпожу Гризельду, нанося ей непрерывный урон. Кроме того, он укусил ее, отравив. Но при этом он не двигался, так что мы могли бить его сколько угодно.
- ПОРЕЖЬ ЕГО, ПОРЕЖЬ ЕГО!!!
- Наконец-то моя очередь.
Моя младшая сестра разбила его алебардой, Ноэлия-сан держала катану в обеих руках и резала со всех сторон. Мы атаковали магией и луком в таких местах, чтобы эти двое не попали под удар.
- Моя, Рина. Атакуй по центру. Не скраю, а по центру.
- Да-да.
Это была слабость, показанная [Предчувствием], она приказала атаковать мембрану крыла.
Когда Акина начала атаковать ее, босс начал хлопать крыльями и сопротивляться. Но у оружия моей младшей сестры была длинная рукоятка, и она использовала ее, чтобы продолжать наносить удары по крылу. Ноэлия-сан продолжала просто атаковать катаной боковую часть головы.
Когда осталось около 40% HP, Коатль не выдержал и отпустил привязь, после чего снова поднялся в воздух. Тем временем Гризельда-сан использовала противоядие.
- Его способность к полету снизилась больше, чем ожидалось, не так ли?
- Значит, в уничтожении частей тела есть смысл!
- Тогда я буду целиться в правое крыло.
- Постарайся!
Правое крыло, в которое попала моя младшая сестра, было изрядно побито, а босс явно пошатывался в воздухе. Похоже, Елена-сан намеревалась прикончить его своим луком.
Проблема в том, что трудно прицелиться в летящую цель. Если вы собираетесь сражаться с ним, то лучше всего избавиться от него всем вместе и сразу. Хотя я не знаю, будет ли еще такая возможность.
- Начнем с [Гравитационной стрелы], затем [Аэрофлак]......... и там!
Выпущенная Еленой-сан [Гравитационная стрела] понизила силу босса, а затем точно нацеленный взрыв [Аэрофлака] охватил все правое крыло.
Не выдержав этого, Коатль упал с неба и получил урон от падения. Более того, он начал выполнять специальное действие - падать на землю.
Естественно, это отличный шанс побить его со всех сторон. Музыка сменилась на более быструю, чуть более интенсивную. Должно быть, увеличился урон.
Насколько Укулеле может быть интенсивным.
- ХАА-ХА-ХА! Коатль, который не может летать, просто ядовитая змея!
Все проигнорировали замечание Акины и продолжили избивать Коатля, который только корчился от боли.
Не бросайте взгляды в мою сторону, я не отвечаю. Раз она права, то и отвечать не на что.
- Давай отрубим хвост в качестве мести. Хотя не знаю, возможно ли это!
То ли чтобы выпустить свой гнев, то ли чтобы досадить боссу, она продолжала рубить хвост. Ну, будет проще, если она его отрежет, так что, думаю, все в порядке.
Хотя он перестал корчиться на земле и встал, он все еще не мог летать. Характер атаки изменился, он начала кусаться, рубить хвостом и бросать ядовитые атаки в тыловую охрану. Другими словами, атаки стали намного легче. Все яды отражены мной.
Акина использовала свою длинную ручку, чтобы продолжать атаковать хвост.
- Раздражает?! Раздражает... АХ.
...Мясистый звук и страдальческий голос? Вместе с этими двумя звуками, хвост был разрублен и начал распространять кровь по всему телу, пока босс корчился. Хотя он сразу же встал на ноги, большая часть его HP уменьшилась, став красной, осталось около 20%.
- Кровь повсюду!
...Моя младшая сестра не испускает милых криков «кьяа». Если уж на то пошло, не она ли та самая, которая с радостью отрезала этот хвост, чтобы выпустить свой гнев?
После потери хвоста единственными оставшимися способами нападения были укусы и ядовитая слюна. Кроме того, из-за потери хвоста он не может выполнять специальные действия.
Другими словами, с этого момента все закончилось мирно.
- Фух, это было легко...
- Но ведь мы уже однажды проиграли?
- Аааааа, я ничего об этом не знаю.
[Уровень вашей расы повысился].
[[Темная магия] достигла 30 уровня. Получено 2 очка навыка].
[[Темная магия] - получен навык [Темный взрыв] ].
[[Темная магия] достигла максимального уровня, [Магия тьмы] и [Магия тени] разблокированы].
[После уничтожения Южного босса была разблокирована Южная область. В качестве бонуса за уничтожение Первого мира вы получаете 6 очков навыка].
[Вы выполнили определенные требования и получили [Титул: Освободитель Инбамунта]].
[Отряд [Сестры и Добрые Компаньоны] под предводительством Анастасии уничтожил Южного Босса. С этого момента Южный Босс будет ослаблен, а распределение восстановлено].
- Рина, есть ли уже информация о [Магии тени]?
- Ооо, максимизирована темнота? Тьма полностью атакующая, так что более высокая версия Тьмы. Тень - немного особенная, кажется, у нее есть и мешающие, и атакующие заклинания? И, очевидно, свет переходит в Светлую и Божественную.
Итак, [Магия тени] имеет атаки, но должна иметь поддерживающие и препятствующие заклинания как основные... Для атак есть Тьма, в конце концов. Похоже, что на данный момент известны следующие заклинания: [Связывающая тень] и [Клык тени]. Заклинание, связывающее врага тенью, и теневой волк, выходящий из тени, чтобы укусить врага.
Можно взять все заклинания темного типа, но господин Ске, скорее всего, так и поступит. У господина Ске есть только магия темного типа. Так что пока я возьму только [Магию Тьмы].
Я плачу 3 очка навыка и приобретаю ее как навык монстра. Умение первого уровня - [Взрыв азота], это.
- ВРЕ-МЯЯЯЯ НАГРАДЫ!
В результате разбора моей сестрой были найдены 1 магический камень, 2 ядовитые железы, 4 клыка, 6 кож и кольцо, повышающее ловкость.
Давайте закончим видео на этом.
- Хорошо, давайте отправимся прямо в город. Оне-сан уже почти пора спать.
- РАНО.
- Оне-сан рано ложится и рано встает.
После того, как мы некоторое время шли по дороге, растущие деревья постепенно изменились. Я не знаю, что это такое, но давайте сообщим Примуле-сан.
В лесу есть места, на которые реагирует [Собирательство]... Это так называемые игровые элементы - точки сбора. Собирать с точек сбора можно несколько раз. И когда вы делаете [Собирательство] с точек сбора, очевидно, вы получаете несколько предметов.
- Рина, ты знаешь, какие сейчас используются материалы для шитья?
- Кажется, шерсть?
- Похоже, что есть лен, так что давай расскажем господину Дантелю.
Когда мы шли дальше, то подтвердили наличие лавровых и оливковых деревьев. Я слышала о них раньше от женщины-торговца. Эти два дерева - особенность этого региона, а еще здесь есть море, значит, должна быть и рыба?
Там был лен, но интересно, как его обрабатывают? Возможно, в нем есть потребность, но трудно назвать это региональной особенностью.
- Приветствую вас, юные леди.
- Благодарим вас за усердную работу. Мы хотели бы сообщить об устранении Коатля, не могли бы вы сказать нам, где находится Союз Искателей Приключений?
- Клянусь богами! Наш Союз искателей приключений находится... если вы пойдете вперед по этой улице, то дойдете до площади со статуей госпожи Стеллуры. Она должна быть по левую сторону от нее. По направлению Союз авантюристов находится на северо-востоке, а Союз торговцев - на юго-востоке.
- Понятно, большое спасибо.
- О, нет, добро пожаловать в Инбамунт!
Мы узнали местоположение, поэтому вошли в город и, осматривая достопримечательности, направились в Союз искателей приключений.
- Как и ожидалось от портового города? Здесь много загорелых людей.
- Да, здесь много парней с внешностью моряка.
Когда мы направлялись в профсоюз, я почувствовала... что-то странное. Что это? Это... как будто что-то беспокоило меня, как будто что-то тыкалось в меня, пытаясь что-то сделать. Конечно, не похоже, чтобы кто-то прикасался ко мне...
- Что такое, Оне-сан?
- Нет, я просто чувствую что-то странное... что это?
Я впервые чувствую это... Оно постепенно усиливается, но что это? ...Вот что я подумала, но по тому, что попало в поле нашего зрения, я поняла, что это было. Направление совпадало, так что, скорее всего, это оно. Так вот в чем причина.
- На северо-западе есть церковь...
- А? Ааа, есть одна.
- Значит, это раздражающее чувство должно быть церковью, или, скорее, отталкивающим эффектом очищения. Либо это мое сопротивление очищению, либо этот зонт имеет какой-то эффект...
Я попробовала убрать [Энсоль] и ощущение, что в меня тыкают пальцем, немного усилилось, так что оно есть.
Но похоже, что эффект от церковной зоны, которой я опасалась, не так велик, как я думала?
- Оне-сан, похоже, ты в порядке?
- Похоже, что со мной ничего не случится? Хотя я даже не знаю, как работает эффект очищения.
- Это эффект против нежити. Просто приблизившись к церкви, Бессмертные низкого уровня получают все свои статы, их автоматическое восстановление уменьшается и далее они получают непрерывный урон. Днем, видимо, из-за этого они мгновенно умирают от солнечного света?
- Похоже, я сама не чувствую никаких проблем.
- Даже если они приближаются ночью, просто подойдя ближе, они получают все больше и больше непрерывного урона и тают. Это не должно было измениться с тех пор, как игра официально началась...
- Похоже, что сопротивление очищению у Высшего Бессмертного довольно эффективно.
- Другими словами, никакое слабое очищение не подействует на Оне-сан...
- Думаю, простая [Светлая магия] сработает против меня лучше? На данный момент нет никого, кто обладает высоким уровнем очищения.
Кажется, Альф-сан сказал, что [Сопротивление очищению: Малое] появилось для него. Значит, малое для среднего уровня, среднее для высокого и, возможно, высокое сопротивление для высшего уровня? Однако я не знаю, существует ли высший уровень.
Другими словами, он не имеет никакого эффекта... и поэтому я проигнорировала его, и мы отправляемся в профсоюз для отчета. Вознаграждение - 120k, которое мы делим между шестью, получая по 20k каждый.
Мы коснулись статуи Стеллуры-сам, чтобы открыть портал, и, наконец, разделили дроп босса.
- Тогда Оне-сан, возьми это, награда за помощь.
- ...Это кольцо для увеличения ловкости, не так ли? Елена-сан не собирается его использовать?
- У Елены есть навыки, так что...
- У меня есть [Точная стрельба], так что, похоже, ловкость мне не так уж и нужна. У меня также есть [Увеличение ловкости], так что это должно быть все? Более того, я вроде как хочу ядовитые железы.
[Экипировка - Аксессуар] Изысканное кольцо Редкость: Ra Качество: A
Кольцо, выпавшее из Коатля.
Считается, что оно увеличивает ловкость пальцев владельца.
[Идентификация] Уровень 10
DEF: △ MDEF: △
[Идентификация] Уровень 20
Увеличение ловкости: Крошечный
Модификаторы лука были... сила для урона и ловкость для точности, дальность зависела от самого снаряжения, сила и ловкость одновременно.
- Честно говоря, на данный момент Елена не промахивается, поэтому мы думали сделать его наградой для Оне-сан, за то, что она выступает в качестве наемника...
- Тогда я приму это с благодарностью. Чем больше ловкости для меня, тем лучше, в конце концов. В таком случае... давайте сделаем как в случае с Альф-саном. Разделим остальное между вами.
Альф-сан отказался от материалов, кроме кольца, в некотором смысле, часть снаряжения стоила не меньше. Лично я, даже если бы я получила некоторые из других материалов, я бы только продала их. Для экипировки у меня есть этот комплект одежды, но у меня есть свободные слоты для аксессуаров, так что давайте наденем его.
- Хорошо, пойдемте к старику! О, и Оне-сан, загрузи битву с боссом перед сном, хорошо? Я сделаю все остальное.
- Поняла.
Ну, тогда мы отправляемся! сказала она, и все телепортировались.
Что касается меня... давайте загрузим видео и ляжем спать.
Я получаю деньги и выхожу из системы.
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная принцесса-женщина Уровень 18
Стихия: Тьма
Род: Высший бессмертный
Семья: Королевский зомби
Очки навыков: 43
Навыки:
[Тонкий меч] Уровень 4, [Самооборона принцессы в стиле Энтэн - тонкий меч] Уровень 3, [Легкая броня] Уровень 4,
[Светлая магия] Уровень 29, [Магические способности] Уровень 30,
[Чувство опасности] Уровень 3, [Интуиция] Уровень 3, [Буто] Уровень 5, [Повар] Уровень 5, [Алхимия] Уровень 3, [Собирательство] Уровень 20, [Оценка] Уровень 22, [Разборка] Уровень 20,
[Идентификация] Уровень 25, [Различение]
Неактивные:
Навыки монстров:
[Магия тьмы] Уровень 1, [Аура тьмы] Уровень 25,
[Физическое сопротивление] Уровень 26, [Физический иммунитет] Уровень 23, [Магическое сопротивление] Уровень 5, [Супер восстановление HP] Уровень 7,
[Бессмертная королевская власть] Уровень 18, [Королевская власть] Уровень 18, [Высший бессмертный]
Титулы:
Спокойная и элегантная принцесса: Улучшает впечатление, производимое на окружающих, и заставляет их опасаться вас.
Освободитель Белстеда: Памятный титул, дающийся первому, кто освободит город к востоку от Стартового города.
Освободитель Инбамунта: Памятный титул, который получает тот, кто первым освободит город к югу от Стартового города.
Повар: Звание, даваемое полноценному повару.


    Боевой турнир

    Итак, сегодня день боевого турнира.
Я просыпаюсь утром, вхожу в систему и отправляюсь получать свиные кишки и покупать другие ингредиенты. После этого я выхожу из системы, чтобы приготовить завтрак.
Я вхожу в систему чуть раньше 10, когда зона событий разблокирована.
- О, привет, принцесса!
- Доброе утро.
- О? Доброе утро.
Когда я вошла в систему, Альф-сан и Ске-сан уже были там. Кроме них на центральной площади были и другие игроки, все собрались возле статуи Стеллуры-сама. Это было в Белстеде, поэтому количество людей было небольшим. Я чувствую, что Стартовый город должен быть адом.
- Поскольку ты уже здесь, я передам тебе деньги, полученные за материалы босса.
Я получила чуть больше 30 тысяч от господина Ске. Похоже, что всего было продано около 60 тысяч. Довольно мило. Теперь мои общие активы составляют чуть больше 110 тысяч.
- Я слышал, ты сегодня ставишь ларек, принцесса? Что ты продаешь?
- Обычный суп и стейки, а также мое новое блюдо - хот-доги.
- Хот-доги, да. А сосиски ты купила?
- Я купила все виды соленых кишок и сделала несколько.
- Самодельные, ага.
Пока я разговаривала с господином Альфом, господин Ске начал исполнять загадочный танец. Нет, я, конечно, могу понять, что он делает, но...
- ...Разминочные упражнения?
- ХАХАХАХА, ну конечно!
- ...Но у тебя же нет мышц, верно?
- О, точно!
- Во-первых, это виртуальная реальность, не так ли? Более того, несмотря на то, что зона открывается в 10, начинается все в 13:00.
Это шутка про скелет? Эти разминочные упражнения... вот что я подумала, но эта шутка может сработать с большим количеством рас, не так ли? Бессмертные и растения-типы, также Машины.
- Пора заканчивать обратный отсчет, хм...?
- Обратный отсчет руководство ведет как всегда самоуверенно.
- Это действительно так.
Перед игроками, ожидающими события... другими словами, над статуей Стеллуры-сама, прыгал и летал обратный отсчет, как в начале службы. Сейчас в игре была ночь, поэтому он очень сильно выделялся.
И когда пришло время, он лопнул. Поскольку время пришло, все переместились ближе к статуе и телепортировались в поле событий. Нам тоже пора идти.
Место, куда мы телепортировались... было равниной. Простая равнина с большой сценой квадратной формы для боевого турнира.
- Это так просто, что почти сбивает с толку, не так ли?
- Как это было в бета-версии?
- Это было похоже на колизей.
- Другими словами... он деградировал?
- Это точно... есть какая-то причина?
По словам господина Альфа, похоже, что это деградировавшая версия сцены бета-версии, но пока есть сцена, можно проводить боевой турнир. Можно сказать, что таким образом, подготовка очень проста.
- Но я не думаю, что руководство не будет использовать Колизей только потому, что это хлопотно, не так ли? Кажется, что за этим стоит какая-то причина.
- Ну, они могли бы использовать тот, который они использовали для бета-версии, в конце концов? Он был действительно хорошо сделан.
- Хнн... может ли быть так, что она находится в месте, до которого игроки еще не добрались?
- Арена, логично. Может ли это быть Империя?
- Судя по всему, на юге есть Империя. Это вполне возможно.
Значит, на юге есть Империя. Это за морем?
...Давайте сходим в библиотеку после окончания боевого турнира. Мне очень не хватает информации, так что давайте соберем ее. Можно, конечно, прочитать ее на сайте, но в последнее время я постоянно играю в игру, и у меня нет времени читать книги, так что, возможно, было бы неплохо провести некоторое время в библиотеке?
С учетом сказанного, сначала...
- Итак, где я должна поставить свой ларек... О, доброе утро, Примула-сан.
- О, яху.
Вскоре после прихода госпожи Примулы начала собираться группа ремесленников. Похоже, они пришли из Стартового города, так что их было довольно много.
Пока я вместе с господином Эрцем и остальными искала, где бы поставить ларек, в небе произошли изменения.
- ХАА-ХА-ХА! Добро пожаловать, игроки, и здравствуйте! ГМ Яцудзука на связи.
Энергия, с которой он начал, исчезла в середине, и он представился нормально.
- Если вы придумываете персонажа, то как насчет того, чтобы поддерживать его? Я Митаке, тоже ГМ.
Гейм-мастера... другими словами, управляющие персонажами в игре. Должно быть, они пришли на это мероприятие.
Господин Яцудзука был хорошо сложенным мужчиной... учитывая его первоначальную энергию, он, должно быть, стремился к «горячему» образу? Госпожа Митаке была хладнокровной женщиной.
Судя по их внешнему виду, эти двое были ангелами? У них были маленькие мультяшные крылья и нимбы над головой.
- Мы расскажем все подробнее позже, но сейчас давайте немного объясним! Во-первых, участники боевого турнира, находящиеся в этом районе, получат уведомление, на которое они должны ответить ДА в течение ограниченного времени, и они будут автоматически телепортированы!
- Зрители, которые соберутся вокруг кабинок... хоп. Пожалуйста, соберитесь перед монитором, который только что появился. Также здесь есть случайный дисплей башенного типа. Что касается торговцев, пожалуйста, поставьте свои прилавки так, чтобы не мешать зрителям.
Здесь было довольно много сцен. А в отдалении от них стояли четыре монитора, на которых отображались они. Причина, по которой они появились в месте немного в стороне от сцен, заключается в том, чтобы освободить место для людей, которые захотят смотреть прямо.
А в центре площадки было множество мониторов, расположенных в форме башни.
- Ну тогда давайте поставим киоски в месте, немного удаленном от башни.
Нет причин протестовать, поэтому мы соглашаемся с господином Эрцем и начинаем двигаться вместе.
Мы находим симпатичное место и начинаем готовиться к тому, чтобы вместе со всеми поставить ларьки.
Со мной были Эрц-сан, Дантель-сан, Примула-сан и Салют-сан - обычные участники. Я открыла ларек в углу и поставила свой набор для приготовления пищи. С печью и всем остальным, он занял довольно много места.
Теперь давайте воспользуемся духовкой и [Размножением], чтобы приготовить товар. Кроме того, давно пора использовать другие приправы, кроме соли... кажется, у меня еще нет достаточного количества для бульона. Как насчет куриного бульона?
И вот, я поставила огонь под большой кастрюлей, рассчитанной на 12 персон, которую нашла во время своих покупок.
Так как я готовлю куриный бульон, мне нужны куриные кости, поэтому я вынимаю мясо Токкея и отделяю кости от мяса. Мясо используем для приготовления курицы-гриль. Кажется, в этой игре мне не нужно беспокоиться о том, что все испачкается.
Я кладу оставшиеся кости в кастрюлю. Затем я положила внутрь верхнюю часть репчатого лука. Что касается оставшейся белой части, давайте приготовим с ней курицу-гриль «Негима».
У меня нет имбиря, но ничего не поделаешь. Добавим чеснок и репчатый лук. Также немного кулинарного вина.
В реальности из костей одной курицы получается один литр супа, но интересно, как это в игре? Ну, я готовлю его в первый раз, поэтому давайте использовать пропорции реальной жизни.
Я положила ингредиенты в кастрюлю и начала кипятить их на сильном огне. Затем, старательно удалив отбросы, я переключила кастрюлю на более слабый огонь и стала наблюдать. Осторожно, чтобы не закипело, я удаляла пену, стараясь не удалить жир. Когда количество воды уменьшалось, я доливала ее. Готовка - это мужество.
Теперь, пока бульон медленно варится, я достаю шампуры, которые ранее получила от госпожи Примулы, и нанизываю на них поочередно куриное мясо и уэльский лук. Соли должно быть достаточно, чтобы приправить, у меня ведь все равно нет никакого соуса.
Кроме того, я кладу топливо в печь... после использования [ГОРЕНИЕ] на дровах я помещаю его внутрь.
Я достаю основу для хлеба, кетчуп и горчицу.
- Ты выглядишь занятой, принцесса...
- Мне нужно сделать товар сейчас, в конце концов.
- Мой батончик сытости становится опасно низким...
- Ооо, я еще не поставила ларек. Я сделаю это сейчас.
Так сказала госпожа Салют, я заметила. Я не могу продавать вещи, пока не открою ларек.
В качестве товара я выставила обычные бифштексы, стейки из костреца, которые я приготовила вчера, и медвежий суп. Цены - 600, 1200 и 800.
На этот раз я установила ограничение на один вид еды на человека и всего три вида еды на человека.
Салют-сан спокойно купила стейк из костреца. Затем, увидев, что Салют-сан взяла, другие ремесленники тоже купили по одному. Большое спасибо.
Пока у меня ещё есть манна, я делаю промежуточные ингредиенты с помощью [Размножения]. Давайте сделаем то, что нужно для ремесла... там. Как только моя манна восстановится, я снова использую [Размножение]. А пока я буду делать ручную работу, ожидая восстановления манны.
- Это СУПЕР вкусно! Эта корейка слишком вкусная! А как насчет ребрышек?!
- Этот стейк из костреца я приготовила, чтобы поднять свой кулинарный навык до второго уровня. Я все еще не пробовала использовать жаркое из ребрышек.
- Жаль...
Думаю, это не то, что можно есть часто. А вот 4-сантиметровый стейк из костреца - да.
Вообще-то я хочу приготовить копченый ростбиф, но смогу ли я сделать это в этой печи? По температуре она должна работать, но... У меня есть материалы, можно попробовать.
Оставив госпожу Примулу наедине с собой, пока она возится с мясом, я проверяю куриный бульон. ...Похоже, пена перестала появляться? Тогда давайте немного сдвинем время. Подтвердив количество воды и огня, а также количество отбросов, я перевела время на несколько часов вперед. И готово.
Я зарегистрировала полный рецепт куриного бульона. В нем использовалось много промежуточных ингредиентов, поэтому он действительно ценен.
И используя этот куриный бульон, свиные ребрышки и капусту наппа, давайте приготовим горячий горшочек мильфей.
Сначала я отделяю капусту наппа и нарезаю свиные ребрышки. Я кладу капусту наппа, затем свиные ребрышки, затем снова капусту... и так чередую их несколько раз.
А затем, перед тем как положить в кастрюлю с куриным бульоном, я нарезаю все равномерно и оставляю тушиться. Это очень простое блюдо. Я даю ему тушиться медленно.
- Этот стейк - новый товар?
- О, нет. Я впервые выставляю это на прилавок, поэтому они могут быть как бы новым товаром, но главное... это.
- Хот-дог!
- Это фестиваль, вернее, спортивное мероприятие, поэтому хот-доги подходят лучше всего.
Используя [Размножение], я сделала тесто, которое заняло больше всего времени, затем, пока моя манна восстанавливался, я сделала формы и поместила их в кирпичную печь.
Я мог позволить хот-догу готовиться медленно, поэтому параллельно работала над остальным.
В настоящее время я одновременно готовила хлеб, негимас и горячий горшок мильфей. Я хочу поджарить несколько стейков, но места над костром с горячим горшком и негимасом нет.
Температура ростбифа слишком высока для хлеба, поэтому я не могу готовить эти два блюда одновременно.
- ОНЕ-ЧАН, МЯЯЯЯСО!
- Здесь.
- Иии... негимааа?
- Успокойся, я сделаю из твоего ужина лапшу.
- Ни за что...
Именно лапша быстрого приготовления, как говорят, самая худшая в мире. Папа умудряется ее есть. Что касается меня, ну, как-то так. Мама и моя младшая сестра выбрасывают ее. Если бы вы спросили меня, купила бы я ее из множества других доступных видов лапши быстрого приготовления - ответ НЕТ...
- Лапша с корнем и корневым пивом.
- Заставляет ваш голод исчезнуть сразу.
- Корневое пиво... о, это оно. Я могу его пить.
Значит, господин Эрц пьет его. Я тоже могу его пить, но не буду, если у меня есть выбор не пить.
- Итак, что это за корневое пиво?
- Припарка, которую можно пить.
- А?
- Питьевая припарка. Нет, серьезно.
- Это питьевая припарка.
- Что это такое, мне любопытно. Если это пиво, то это алкоголь?
- Нет, сок. Если бы это было пиво, ни я, ни Оне-сан не смогли бы его пить.
- А, точно.
- Ты можешь купить его на Ама.
Госпожа Примула, кажется, заинтересовалась, но я не рекомендую... Этот напиток выбирает того, кто его пьет. Когда пьешь его, в нос ударяет аромат припарки.
- Отличается ли он от Док. Пеппы?
- Совершенно другой. Этот тоже похож на лекарство, но в нем есть еще и фрукты, верно?
- Да.
- В корневом пиве есть только припарки.
- Первый глоток очень резкий.
- Давай попросим маму купить немного, и поднимем тост с папой.
- Прощай, папа...
Господин Эрц добавил полезное.
- Есть вероятность, что ты его выплюнешь, поэтому не стой перед ним.
Предупреждение?
Пока мы разговаривали, каждый продолжал заниматься своим ремеслом.
С течением времени количество игроков увеличилось, и место проведения мероприятия заполнилось изрядным количеством людей.
Здесь были и другие лавки, кроме нашей, поэтому игроки ходили и проверяли их. В конце концов, до начала боевого турнира оставалось еще около двух часов.
- Кстати, я бы хотела кое-что спросить.
- Хнн?
- Что такое?
- Ты уже готовила А-качество?
До сих пор я готовила довольно много, но я все еще не видела ничего лучше, чем B+. В таком случае, я думаю, что за этим должно стоять какое-то особое правило.
- Ааа... Я понял. На совете по ремеслам идет дискуссия по этому поводу, и пока нет определенности, но все считают, что качество материала влияет на качество конечного продукта. Говорят, что с материалами качества C предел находится на уровне B+. Невозможно получить пятерки без материалов качества В? Так говорят.
- Если вы хотите сделать что-то хорошее, вам нужно иметь хорошие материалы, я думаю. Иначе не было бы смысла в качественных материалах, не так ли?
- Что означает, что никто не сделал ни одного?
- Нет никаких сообщений о том, что кто-то сделал А-класс.
- Тогда, может быть, хот-доги, сделанные из франкфуртских сосисок, могут получить А...?
- У тебя есть материалы класса В?
- Вообще-то соленые кишки, которые мне продали, имеют качество А. Они стоят довольно дорого для промежуточного кулинарного ингредиента, но...
- Серьезно? Как мило.
- Я полагаю, кишки для сосисок - это не то, что игрок может сделать сам, поэтому они приготовили их с качеством А? Ручная разборка - это то, что могут сделать лишь немногие, а сможешь ли ты правильно разобрать и обработать, чтобы сделать это пригодным для использования - это...
Я сделала изрядное количество теста для хлеба, так что, может быть, мне стоит начать делать сосиски, делая заметки? Те, что я делала в прошлый раз, были класса B. Кроме того, сосиски, жаренные на углях, копченые и вареные были одинакового качества, так что наибольшее влияние должна оказывать сама приправа для мяса.
О, хлеб хорошо пропекся. Давайте вынем его.
- Свежеиспеченный хлеб!!!
- Хи... хлеб, сделанный в кирпичной печи, выглядит аппетитно...
Я не отдам его вам! Это еще не законченный продукт. Я разрезала его, намазала горчицей и кетчупом, затем положила франкфуртскую сосиску перед использованием [Настройка меню]...и... OHH?!
[Кухня] Хот-дог ручной работы Редкость: Нет Качество: B
Легкое блюдо, приготовленное путем засовывания сосиски в хлеб.
Это блюдо - результат погони за легкостью в еде, оно популярно среди молодежи.
Сытость +35
Дополнительный эффект: Увеличивает силу на 5%
Продолжительность эффекта: 4 часа 30 минут
Повар: Анастасия
Давайте сделаем скриншот.
И дадим первый бафф готовки моей младшей сестре.
- ВУУУУУХУУУУ! ПРИВЕТ, ГМ!
- ХА ХА ХА! Что такое, мм?
- Баффы еды работают на турнире? ДА? НЕТ?
- Конечно, НЕТ! Значит, бафф приготовления пищи наконец-то сделали?
- Оне-сан сделала!
- О, у принцессы?! Это здорово! Эффект баффа полуслучайный, зависит от ингредиентов и способа приготовления, эффект и продолжительность баффа зависит от качества! Все, что осталось, это сделать все возможное и проверить!
- Я вижу, это очень полезная информация.
- Если я скажу слишком много, они рассердятся на меня! Прощайте!
Ну, руководство говорит слишком много - это спойлеры, в конце концов.
- Скорее, Оне-сан, даже ГМы называют тебя «принцессой»...
- Ну... они, наверное, проверяют сайт...
Осталось только отрегулировать вкус, и...
[Кухня] Горячий горшок мильфей ручной работы со свининой и капустой наппа Редкость: Нет Качество: B+
Свинина и капуста наппа тушатся в курином бульоне.
Вкус курицы, свинины и овощей хорошо проникает в организм.
Сытость +25
Дополнительный эффект: Увеличивает ловкость на 5%
Длительность эффекта: 5 часов
Содержимое: Миска, ложка
Повар: Анастасия
Утварь: Примула
УРА! На этот раз это ловкость? Также, похоже, что баффы появляются при приготовлении пищи, которая требует немного больше шагов?
Ладно, давайте выстроим их в ряд на прилавке.
Джерки за 400, негимас за 400, мильфей за 800. Также, я изменяю лимит на джерки. Максимум шесть штук на одного человека.
Однако, я увеличиваю цену на те, которые имеют бафф. Этот суп мильфей будет стоить 2000? Цена ×2.5.
Если я приготовлю слишком много разных блюд, мой инвентарь переполнится, поэтому я выбрасываю все, что у меня есть, на прилавок.
Ооо, и давайте также выложим мясо кабана, которое я не собираюсь использовать. Его могут купить мои коллеги-повара. Цена должна быть в пределах 1000. Если они сварят суп, то получат от этого прибыль.
Я потеряла много денег из-за дороговизны ремесленного оборудования и материалов, но сегодня день прибыли!
- Приятный запах, доносящийся от соседней лавки, - это зло.
- Пищевой террор - это жестоко.
- Я не против, если ты купишь немного, понимаешь? Все эти инструменты мне дорого обошлись.
- Нет, и наши тоже...
- Все покупали средства, когда другие города были разблокированы.
Ну, не может быть, чтобы главные крафтеры не покупали их. С учетом этого, они занимаются ремеслом практически каждый день, так что у них должно быть больше денег, чем у меня.
- Кстати, не могли бы вы попробовать мое вяленое мясо еще раз?
Я передала всем четверым по одному высококачественному вяленому мясу, чтобы они попробовали.
- О, на этот раз оно вкусное.
- Вкус стал более плотным по сравнению с тем, что было раньше.
- Ага, так и хочется съесть.
Это было хорошо воспринято тремя взрослыми. И госпоже Примуле тоже понравилось, как и раньше. Похоже, ей нравится жевать их во время работы, поэтому она хочет заказать большое количество. Давайте сделаем их для нее после мероприятия. Перемотка времени на копчение подрывает мой запас манны, знаете ли...
- 400 за одну, хм. Цена такая же, как у полевого пайка, может, мне стоит перейти на джерки?
- Но если ты будешь покупать его у Принцессы, то разве ты не будешь покупать другую, нормальную стряпню?
- Ааа... ну, наверное. Нам же не нужно спешить с едой.
- Я уверен, что этот вопрос будет решен, когда количество поваров увеличится. ...Принцесса, ты тоже можешь продавать больше, понимаешь? Я хочу избежать полевых пайков...
- Я могу делать много джерков за раз, так что это должно быть легко для массового производства. Я думаю поставить их на продажу, но, наверное, я буду выставлять и обычную стряпню.
- Все героически дерутся за еду, когда выставляешь ее на продажу.
По словам господина Эрца и господина Дантеля, количество желающих купить пищу увеличилось, но мало кто хочет ее делать. Это потому, что все ремесла требуют времени, в том числе и приготовление пищи. Однако теперь, когда баффы подтверждены, количество поваров должно увеличиться.
Может быть, мне стоит ввести ограничение на покупки и для комиссионных продаж?
Продажа хот-догов начнется после полудня, а пока давайте займемся массовым производством ингредиентов. Увеличивая количество хлеба с помощью [Размножения], я записываю пропорции для приправы к мясу и корректирую их. Цель: качественные сосиски.
Давайте добавим не только свинину, как для гамбургеров, но и немного говядины. ...Было бы неплохо делать и гамбургеры. Ну, я могу сделать все после того, как закончу делать хот-доги.
Гамбургеры со смешанным мясом очень вкусные. Франкфуртские сосиски тоже должны быть вкусными. Это игра, нет никаких проблем с роскошью, верно?
Я смешиваю мясо в тех же пропорциях, что и при приготовлении гамбургеров... говядина и свинина в соотношении примерно 7:3. Однако это франкфуртские сосиски, поэтому в отличие от гамбургеров их нужно мелко рубить. Я добавляю в фарш приправы и чеснок, затем перемешиваю, прежде чем поместить мясо внутрь кишки.
Сырые сосиски очень нежные. Если они ломаются, вкус улетучивается, поэтому их нужно накаливать с большой любовью. Я не отворачиваюсь. Я хочу видеть, как ты сгораешь, как нагревается твое тело...
Ну, я просто жарю сосиски на углях. Я уменьшаю пламя... и к концу я использую более сильное пламя, чтобы немного поджечь поверхность.
- Принцесса жарит что-то очень вкусное.
- В данный момент я не продаю их отдельно.
- Какая жалость...
- У меня есть столько соленых кишок, сколько я могу купить...
Я игнорирую голодный голос Салют-сан. Равномерно обжарив их, я перекладываю колбаски на сильный огонь, чтобы они вкусно пахли. Как вам это?
В+, понятно. ...Какая жалость. Пока давайте зарегистрируем этот рецепт. Теперь давайте увеличим количество попыток.
Пока я старательно готовила, наступило время обеда.
В конце концов, я не смогла сделать качество А. Скорее всего, одного материала, имеющего качество А, недостаточно. Также есть вероятность, что средств недостаточно, так что, похоже, это займет время.
Земледелие и... животноводство, хм. Есть ли кто-нибудь, кто ими занимается? Возможно, уже поздно говорить об этом, но диапазон моих действий довольно мал. Я прошла только около половины правой стороны Стартового города. Кроме того, я охватила только около 120 градусов окрестностей с юга на восток. ...Давайте займемся поисками, когда начнутся летние каникулы.
Я оставляю ларек Салют-сан и выхожу на обед. Салют-сан тоже захочет пойти на обед, поэтому я заканчиваю как можно быстрее. Моя младшая сестра участвует в турнире, поэтому она тоже хочет побыстрее закончить.
И когда я вхожу в систему, на этот раз я забочусь о ларьке госпожи Салют.
Вернувшись, я начинаю делать хлеб для хот-догов с помощью [Размножения] и франкфуртские сосиски вручную.
Уже почти все готово, так что давайте разместим информацию на доске. Информацию о хот-догах я умолчала, а о включённой в бафф еде - скриншот, информацию о владельце скота и подробности о [Ускорении реакции].
Учитывая необходимое количество, я продолжала готовить их один за другим. Тем временем вернулась госпожа Салют, и я вернула ей ларек.
И вскоре после этого, очевидно, пришло время.
- ЛЕДИ И ДЖЕНТЛЬМЕНЫ? Дорогие игроки! Пришло время! ХАА ХА ХА! ВРЕМЯ ПРИШЛО! Мы начинаем боевой турнир!
- Только что мы открыли Боевой турнир. И поэтому сейчас мы объясним детали. Во-первых, будет два основных соревнования, одиночное и групповое. Оба они будут проходить в форме турнира, и места будут полностью случайными.
- Игра будет разделять игроков случайным образом и выводить лестницу на экран все сразу! В то же время будут приходить уведомления участникам! Если вы опоздаете с ответом, вас дисквалифицируют, так что будьте внимательны!
- Когда придет время, вы будете перенесены на сцену, поэтому нет необходимости находиться поблизости, но, пожалуйста, оставайтесь в этой зоне события.
- Либо оставайтесь возле сцены, либо идите смотреть на мониторы, которые расположены вокруг сцены! Если вам не за кого болеть и вы хотите только наблюдать, тогда вам нужно смотреть на башни!
- Индивидуальный турнир начнется и будет продолжаться до тех пор, пока не определятся 8 лучших, после чего начнется групповой турнир, который выявит 8 лучших групп. После этого будет перерыв до определения лучших 4-х как в индивидуальном, так и в групповом турнире.
- После этого мы доработаем зону проведения мероприятия и сделаем единую сцену! Оттуда мы проведем полуфиналы и матчи за третье место! Финалы для индивидуалов будут после полуфиналов и третьего места для групповых соревнований!
- Похоже, что кухня наконец-то была сделана, но, естественно, она не будет применяться к соревнованиям. Во время матча существует ограничение на предметы восстановления, с лимитом 10 для каждой стороны. Однако нет ограничений на магию восстановления.
- Во время турнира будет действовать дружественный огонь, так что будьте осторожны! Не стойте на линии огня! Осечки не допускаются! Но «Я пожертвую собой, уничтожь нас обоих!» можно! Это звучит круто!
- Да-да. ...Это важные моменты. Участники, пожалуйста, проверьте правила еще раз. Теперь мы создадим турнирную лестницу. Во-первых, давайте начнем с индивидуалов.
На всех дисплеях появилась пустая турнирная лестница без имен. Дальше, вместе с рулеткой, потек текст, и имена начали заполнять пустые места сверху вниз.
Именно в этот момент решается судьба участников, не так ли. Это первый турнир, поэтому нет семян, и не имеет значения, насколько известен игрок.
- Дальше - соревнование по группам! Вот, БАМ!
Таким же образом была показана лестница.
- Ну что ж! Я объявляю о начале первого официального мероприятия - Боевого турнира!
Вместе с заявлением госпожи Митаке в небо взлетел фейерверк.
В реальности сейчас только полдень, так что в игре это тоже середина дня, но это было видно, так что, думаю, все в порядке? Благодаря этому все получили заряд бодрости.
Теперь давайте начнем продавать хот-доги. Устанавливаем цену в 1000, ограничиваем по одному. Для хот-догов с баффом я установила цену 2300, увеличив цену на ×2.3.
Я приготовила хот-доги только с кетчупом, с кетчупом и горчицей, и только с кетчупом с баффом.
Когда началось соревнование, я продолжала заниматься ремеслом, время от времени поглядывая на дисплеи.
- Ты зарабатываешь деньги?
- Так себе, наверное.
- Хи, это хорошо! И что, серьезный ответ?
- ХА-ХА-ХА-ХА! Я НЕ МОГУ ПЕРЕСТАТЬ СМЕЯТЬСЯ!
- Ты хорошо умеешь подыгрывать, не так ли, принцесса?
- Ну, мы же в игре, в конце концов.
Я, конечно, заработала большие деньги. Учитывая первоначальные вложения и время, потраченное на процесс, возможность продавать вот так - довольно приятное чувство.
- Учитывая количество денег, которое мне пришлось вложить, на этот раз есть предел суммы. Ну, есть предел того, сколько хлеба я могу произвести благодаря [Размножению] в любом случае.
- Манна необходима для [Ускорения реакции] - причина, по которой ты не делаешь его сразу с помощью [Размножения]?
- Да. Оно используется для дрожжей, основы и теста, так что количество манны, которое оно тратит, это не шутка.
- Так вот почему ты делаешь это вручную, а тем временем используешь [Размножение]
- А еще можно заманивать покупателей запахом!
- Это жестко с твоей стороны...
Одна свиная кишка стоит 1000, поэтому я не могу перестать смеяться! Мясо внутри - то, на которое я охочусь сама, так что оно мне ничего не стоит. ...Ну, на его сбор нужно время, но я могу повышать уровень во время сбора, так что это не проблема.
- Эй ты, не занимай очередь и иди назад.
- АХН?! Что за черт, я из авангарда, понимаешь?
- Хух... и что?
- Я слышал, здесь готовят бафф. Разве это не естественно, что игроки прогрессии получают благоприятное обращение, ХУХ?
Похоже, что какой-то человек, ищущий мою еду, стал вклиниваться в очередь и начал препираться с человеком, который его предупредил, но оставим это.
Нет, я имею в виду, что человек, который предупредил его, - это господин Рузебарм... Тот, кто действовал как офицер во время мирового квеста и кто разблокировал Северный город.
- Возможно, в твоей голове все так и есть. Но здесь все не так, так что иди в конец.
- ТЫ ГОВОРИШЬ ЭТО, ЗНАЯ, КТО Я?! ХУХ?!
- Я ничего не понимаю, заблудись. Лаешь, когда станешь таким же знаменитым, как Сесил, Принцесса или Эрц.
- Ублюдок...!
Думаю, ты и сам достаточно знаменит? Господин Рузебарм.
Ну, это трудно сказать, потому что он такой пушистый. В смысле, он же медведь... Но с другой стороны, похоже, что кемонеры знают об этом и наносят на себя какие-то знаки, чтобы люди могли их различать...
- Отвали и сдохни!
- Хах, медвежий удар!
Он легко увернулся от меча и ударил парня в лицо. Ну, это вполне естественно.
Похоже, он не знал господина Рузебарма, который входит в число самых лучших игроков авангарда. То есть, даже если парень и был среди лучших игроков, то лишь едва?
Во-первых... быть топ-игроком - это то, что называют другие, а не то, чем ты сам себя объявляешь.
- Авангард, не знающий мистера Медведя, который входит в число лучших игроков авангарда, больше похож на авангард...
- Согласен.
- Принцесса, ты его знаешь?
- Нет, совсем нет. Если ты не знаешь его, господин Рузебарм, то я ни за что не узнаю, ХА ХА ХА.
- Верно. Твой круг общения довольно мал... скорее, шутка «Я недостоин говорить с принцессой!» многими воспринимается всерьез.
- ...Конечно, трудно сказать, шутка это или нет.
С точки зрения репутации, с точки зрения характера я - королевская семья, так что я могу в какой-то степени понять это. Однако, есть вероятность, что люди просто отмахиваются...
В любом случае, это так.
- Ну, я буду обеспокоена, если ко мне придет много людей, так что давайте сохраним текущее положение вещей.
- Ааа... ну, да. О, здесь есть еда, повышающая силы, отлично!
- Большое спасибо, это будет 2300.
- Рузебарм-сан, ты участвуешь?
- Да, но моя очередь немного позже. Поэтому я делаю покупки, пока есть возможность.
Этапов много, но похоже, что участникам приходится ждать своей очереди довольно долго. Кстати говоря, сколько всего участников?
...Судя по всему, в игре участвует около 6000 человек, учитывая, что в первой группе было 20000 человек, думаю, это примерно так... это же PvP, в конце концов. Хотя в мировом квесте участвовали практически все. Ну, есть еще люди вроде меня, которые «не заинтересованы в PvP и хотят только сражаться с монстрами». Я имею в виду, почему я должна сражаться с другими людьми в фэнтезийной игре. Смотреть, как сражаются другие люди - это, ну, нормально.
С учетом сказанного, я готовлюсь. Я хочу заработать денег, чтобы купить следующие объекты, набор для готовки, так что... Давайте зарабатывать!
- Решено! Победителем индивидуального соревнования становится...! Сесил!
[ААААААХХХХХХ!]
[ЧЕЕЕЕЕЕЕРТ! Я СНОВА ПРОИГРАЛА!]
- Ты как всегда творишь чудеса с этой алебардой... фух, это было близко...
О, Рина была в финале? Прости, Оне-сан не посмотрела, ХА ХА ХА ХА.
С этим, это будет последний хот-дог... там. Оу, я хорошо справилась, если я сама так говорю.
А теперь давайте сделаем... тушеную говядину! У меня есть ингредиенты. Нет, мне не хватает совсем чуть-чуть, но они пока не найдены, так что ничего не поделаешь.
На противень, который шел в комплекте с духовкой, я положила около 2 кг мяса голени и бросила его в духовку, которая уже закончила свою роль по выпечке хлеба. Я установила температуру около 180°C. Это дичь, поэтому она должна прожариться сразу же.
Тем временем я положила нарезанные уэльский лук и чеснок, а также морковь на железную сковороду и обжарила их, помешивая. Примерно до тех пор, пока лук не станет желтоватым.
- ...Оне-сан, ты видела битву?
- Что?
- Старания твоей младшей сестры...
- Я попробую приготовить кое-что, что не могу сделать дома, так что постарайся для конкурса, хорошо?
- УУУУ! Я пошла!!!
- Хах, она действительно проста...
[... Имоуто-чан... ]
Я переворачиваю мясо, которое положила в духовку, и жарю, пока оно не станет красивым.
Выбрасываю мясо голени и обжаренные овощи вместе с подгоревшими частями... запаха горелого нет, не так ли... в кастрюлю.
Грубо нарезаю большое количество помидоров, наливаю немного красного вина и воды.
Затем, наконец, поставила все на огонь. Температура устанавливается на 90°C, почти кипение, и я снимаю пену и жир, пока томится. В реальности это 10 часов долгой работы, но в игре я могу ускорить ее с помощью [Ускорения реакции], так что я могу наслаждаться приготовлением.
Во время ускоренной перемотки я удаляю пену, обжариваю свежий уэльский лук, две моркови и чеснок.
После этого процеживаю один раз и кладу оставшееся мясо и овощи в новую кастрюлю. Затем добавляю свежие обжаренные овощи. Примерно столько же красного вина! А также воды.
Затем снова тушу на среднем огне и снижаю температуру прямо перед началом кипения, сохраняя около 95°C, вынимаю кости, затем перематываю вперед... Еще 10 часов.
Затем я все смешиваю. Конечно, я процеживаю внутреннюю часть. И снова 10 часов. Да, я тушу его в ускоренном режиме. И вот, я готовлю. Однако моя цель - тушеная говядина. Давайте сначала приготовим соус деми-глясе.
Именно поэтому я перематываю на неделю вперед. Если он подгорит, все пойдет прахом, поэтому я делаю это, следя за огнем, кастрюлей и термометром. То есть, у меня не хватает манны, чтобы сделать все сразу.
Он выкипел и сконцентрировался примерно до половины своего размера, и я преодолела худшее, так что давайте сделаем последние штрихи. Я добавляю соль и красное вино, а также сахар, чтобы отрегулировать вкус. На данный момент он уже очень насыщенный и вкусный.
Ннн... давайте положим кубики говяжьих ребер. Но сначала мне нужно обжарить их поверхность на сковороде и удалить ненужный жир, так как это ребра, затем бросить их в кастрюлю. Удаляя пену и жир, я тушу их около трех часов.
И наконец... давайте поступим просто. Я нарезаю картофель и морковь, кладу их в кастрюлю и тушу около 30 минут... все готово!
Это был адский объем работы.
[Кухня] Тушеная говядина ручной работы Редкость: Нет Качество: B+
Высококлассное рагу, приготовленное искусным поваром, способное заставить королевских особ стонать от восторга.
Густое рагу с множеством вкусов, растворенных в нем.
Сытость +35
Дополнительный эффект: Увеличивает дух на 5%
Длительность эффекта: 5 часов
Содержимое: Миска, Ложка
Повар: Анастасия
Утварь: Примула
...У меня все получилось.
Давайте зарегистрируем процесс, пока рецепт не пропал.
- И это РЕШЕНО! Победителем конкурса на вечеринке становится...! Группа [ПРИЗ - КУХНЯ ОНЕ-САН!] под руководством Акирины... что это за имя... ну, неважно!
- ...ОООООООХХХХ!
Моя младшая сестра без слов... приняла позу колумбийки. Поздравляю.
...Оне-сан была так занята, что не заметила битвы.


    Библиотека

    - Тогда давайте перейдем к церемонии награждения.
- Подиум победителя - БААМ!
Вместе с «БААМ» звуком взрыва, появился подиум... не на сцене, но сама сцена превратилась в подиум. Другими словами, части, которые были не нужны для подиума, были взорваны.
Это управление действительно...
- Эх?! Почему у всех такая плохая реакция?!
- Вот почему я сказал вам, что все будут удивлены взрывом...
- Ну, некоторые люди показали хорошую реакцию, так что все в порядке!
- Хаа, ты действительно...
Митаке-сан, конечно, тяжело, не так ли?
...Кстати, моя младшая сестра безудержно смеется.
Похоже, что подиум предназначен для трех лучших, но вызываются все до восьмого места. ...Среди них много моих знакомых, не так ли?
Госпожа Котацу, господин Рузебарм, господин Мусасаби, и даже господин Альф. Кроме того, есть Сесил-сан на первом месте и Рина на втором. Шесть знакомых из восьми... Вот что я подумала, но это вполне естественно.
Я познакомилась с Котацу-сан, Рузебарм-сан и Мусасаби-сан, когда они были офицерами во время события, и я слышала, что Сесил-сан был победителем турнира бета-версии.
Альф-сан, пожалуй, единственный, с кем я встречалась без связи с его силой. Что касается господина Ске, ну, мало того, что он полный тыловик, так он еще и оказался в матче против игрока со светлой магией, так что его легко потопили.
Рядом со мной есть еще двое, так что давайте спросим у них.
- Какое место ты занял, Томо?
- 12-е место, я проиграл в лучшем случае 8 матчей. Что ж, для чисто магического телосложения я продвинулся довольно далеко.
- А Сугу?
- 16-е место. Мне не повезло, и я попал в матч против рандома.
- Гиганты - большая цель, не так ли. Для танка это ничего особенного, но для атакующих это сурово.
- Ты тоже должна была участвовать.
- Я была занята зарабатыванием денег.
- Слышал, что ты процветаешь?
- Ох, ох, ох...
Я заработала гораздо больше, чем ожидала. Хот-доги с баффами были очень вкусными. Всего было продано на 4 миллиона. Другими словами, 4000 тысяч. Ну, четыре ремесленных цеха поблизости, вероятно, зарабатывают больше.
У господина Эрца это оружие и броня, у господина Дантеля - броня, у госпожи Примулы - оружие, а у госпожи Салют - зелья. Снаряжение - необходимая вещь и стоит дорого, зелья - необходимая вещь и являются расходным материалом. Не может быть, чтобы их товары не продавались.
- Ну что ж, вот ваши очки навыков и титулы! До третьего места вы получаете 10! До восьмого места вы получаете шесть! Все остальные, кто выиграл хотя бы раз, получают три очка! Также, лучшие восемь получают возможность выбрать награду из списка!
- Вам не обязательно выбирать что-то сразу, но вы должны выбрать награду в течение месяца.
Сесил-сан и Рина получили в общей сложности 20 очков навыков за индивидуальное и групповое соревнование.
- И на этом первый официальный Боевой Турнир завершен!
- Но мероприятие продолжается..
[OOo, OХХ?]
[Вы слышите меня? Я дарую прорицание.]
Внезапно мы услышали голос. Поскольку это оракул, это должен быть голос бога этого мира.
[... Мы наблюдали за тем, как были приняты новенькие, и поскольку мир стабилен, мы готовимся принять новых игроков. Через месяц мы планируем принять вдвое большее число Чужих, чем сейчас. Приготовьтесь.].
- И так, мы проводим мероприятие, для которого вторая группа новых игроков является поводом!
- Пожалуйста, не называйте их оправданием.
- Эх, но ведь господин Ямамото так сказал?
- ЯМАМОТО-САН...
Ямамото... Ямамото Иттэцу, не так ли? Человек, ответственный за развитие FLFO.
Постарайтесь, госпожа Митаке.
Мир стабилен... то есть, серверы стабильны? И вдвое большее число должно означать около 40 тысяч новых игроков. Значит, всего будет около 60 тысяч игроков?
- Ну, давайте оставим это в стороне. Мы объясним суть события. Через месяц... ну, в игре, то есть через неделю, 1 августа, придет вторая партия игроков.
- У вас были трудные времена, не так ли? В основном с расходными материалами! На этот раз новых игроков будет в два раза больше, чем было вас, так что постарайтесь! Вот о чем это событие! Основной целью события являются ремесленники, но не волнуйтесь, бойцы! В союзе будет увеличено количество запросов на сопровождение и сбор, а также дополнительные награды!
- Кроме того, во время события, если вы помогаете людям, вы получаете немного более высокую привлекательность, а во время квестов сопровождения есть возможность быть атакованным монстрами. Подробности будут вывешены на сайте в 18:00, вместе с началом события, так что, пожалуйста, проверяйте.
- Есть вопросы?!
Другими словами, боевой турнир был нацелен в основном на боевых игроков... боевых мастеров, но на этот раз это будет событие в городе, нацеленное в основном на ремесленников?
Похоже, Салют-сан хочет что-то спросить.
- Вот.
- Смешивающий ремесленник, Салют, верно!
- Под приготовлением расходных материалов ты имеешь в виду зелья HP для новичков, да? Есть ли для них бонус на время события?
- Да, есть, хотя и ограниченный.
- Ограниченный?
- Предметы того же или более высокого уровня, что и крафт, не получают никакого бонуса. Однако, в случае с предметами более низкого уровня... особенно, как в случае с Салют-сан, если вы сделаете предметы низкого уровня, вы получите за них бонус опыта.
- Значит, это не будет бессмысленной работой.
- Да. Учитывая содержание события, все дело в количестве, поэтому, хотя бонус сам по себе невелик, количество опыта определенно намного выше, чем обычно. Это относится ко всем видам ремесел, а не только к смешиванию.
- Кстати, есть хорошие новости для тех, кто владеет полями! Во время события скорость роста увеличивается, так что делайте все возможное и продавайте эти материалы!
- УРРРРАААААА.
Небольшая группа, одна неподалеку тоже, радостно выкрикивает... черт, да они в полном фермерском стиле! Они одеты в комбинезоны и соломенные шляпы, на спине у них мотыги! Это фермеры! Во что бы то ни стало, пожалуйста, продайте мне свои овощи!
Над ними плывет текст «Фермер».
- Также, 1 августа будет обновление! Также, обновление.
- А? Обновление? Что он говорит ни с того ни с сего?
- Зона мероприятия останется до 18:00, но вы можете вернуться в предыдущую зону с помощью меню, так что, пожалуйста, воспользуйтесь этим.
- Тогда прощайте!
- Эх, а как же информация об обновлении?!
И вот, два человека исчезли, словно растворившись в небе.
[ЭЭЭЭЭЭЭЙЙЙЙЙ!]
Я уверена, что сердца всех игроков стали единым целым.
Сейчас... 5 часов вечера. До обновления официального сайта еще есть время. Мой навык [Повар] почти 10-го уровня. Я хотела повысить его сегодня, так что давайте доведем его до этого уровня.
Интересно, какому искусству я научусь.
- Оне-сан, еда!
- Да-да, вечеринка для тебя.
В группе моей младшей сестры пять человек, так что и для меня останется порция.
Можно сделать и хлеб. Я создала багеты с помощью [Размножения] и разделила два багета на три части каждый, сделав шесть порций, затем использовала [Настройку меню], чтобы соединить их с рагу.
- Это РАГУ ИЗ ГОВЯДИНЫ!!!
- Мне не хватило некоторых ингредиентов, но вкус должен быть близок к ресторанному.
- Спасибо за еду...
Съев всего одну ложку, она делает довольное выражение лица. Похоже, это блюдо получит высокую оценку.
Тем не менее, это может продаваться по хорошей цене. Хотя, расход манны - это не шутка. Но это неважно, это просто восхитительно.
Теперь давайте приготовим рагу из костреца. Я иногда делаю его дома, так что давайте сделаем так же.
Я удалила из костреца жирную часть, добавила оливковое масло и три зубчика тертого чеснока, затем натерла мясо солью. Воспользуемся щеткой для хлебопечки. Я могу очистить ее с помощью [Чистки] позже.
Посыпав мясо солью, я посыпала его крупным перцем и перемотала время вперед. Пусть мясо хорошо пропитается.
После этого я обжариваю мясо до хрустящей корочки на сковороде. Далее - духовка... но у меня нет нормальной, поэтому я беру противень и сетку, кладу мясо обжаренной частью вверх в кирпичную духовку.
Остается только томить его около трех часов при низкой температуре. Как только оно прожарится, я его остужаю, и оно готово.
Затем я использую Кроличье мясо и [Размножение] для пополнения запасов джерков.
[[Повар] достиг 10 уровня. Получено 1 очко навыка.]
[[Повар] - получен навык [Посуда].]
Хо-хон?
Мой ростбиф - качество B. Ну, хорошо.
Я беру жидкость, которая выделилась из мяса, когда я его жарила, и собираю ее на поднос, чтобы сделать соус. Ингредиенты, которые я могу использовать, ограничены, поэтому я мелко нарезаю уэльский лук, добавляю красное вино и масло и слегка тушу его. Остается только добавить горчицу и отрегулировать вкус, чтобы завершить соус.
Я регистрирую рецепты для обоих вариантов.
[Посуда]
Позволяет создавать посуду. На создание посуды тратится одно очко манны. Посуда исчезает вместе с едой.
Бросок не наносит урона.
Похоже, посуда госпожи Примулы стала ненужной? Что ж, давайте используем те, что у меня уже есть.
И давайте распространим информацию о навыке на кулинарную доску... готово.
- Увеличение силы... и этот бафф в реальном времени, ага. В игре он длится почти целый день, так что продолжительность, вероятно, увеличится.
- Есть еще шесть уровней выше B+, не так ли.
Качество моего снаряжения S+, в конце концов. Значит, выше B+ есть A-, A, A+, S-, S и S+, но, похоже, преодолеть оценку A будет нелегко.
Кроме того, мне нужно изучить, какие ингредиенты и какие способы приготовления дают те или иные баффы. Отметим те способы приготовления, которые получили баффы. Когда я соберу их, то в конце концов найду закономерность.
В этот раз я спокойно разложила мясо кабана и немного медвежатины. Люди из кулинарного совета купили его, так что должно быть больше людей, которые занимаются проверкой.
Мясо может показаться дорогим, когда смотришь на цену каждого, но, видя готовые блюда, люди покупают готовые продукты без колебаний. Если они подсчитают затраты, то могут остаться в минусе, когда продадут свою стряпню. ...Это если они правильно расспросят жителей о способе приготовления. Я рассказала об этом людям из совета по кулинарии, так что, возможно, они так и сделают.
Если у них есть мясо медведя и кабана, они должны добраться до навыка [Повар] достаточно скоро. Когда они достигнут второй половины двадцатого уровня, им нужно будет только поджарить мясо Ангуса. Это ингредиент высокого уровня, который использует очень простой способ приготовления. Его трудно провалить и он дает высокий опыт. Я сама дошла с ним до второго уровня.
Да, давайте разместим эту информацию и на досках. Постарайтесь, мои преемники! Я намерена некоторое время повышать свою [Алхимию], как и планировала. Точнее, пока не достигну второго уровня навыка.
- Сейчас около шести часов вечера. Давайте вернемся в наши первоначальные места. И мне нужно оставить деньги в профсоюзе...
- Оне-cан, что ты планируешь после этого?
- Похоже, грядет какое-то событие, поэтому, как я и планировала, я собираюсь поднять свою [Алхимию].
- [Алхимия], ха.
- Было бы неплохо, если бы я могла делать части для потерянных конечностей... ну, ты понимаешь.
- Аааа... конечно. Я забыла, что у тебя отваливаются конечности, Оне-сан...
- Я еще не испытала этого, но, возможно, скоро испытаю.
Я попрощалась со своими знакомыми поблизости, открыла меню и покинула место проведения мероприятия.
Вернувшись на главную площадь Белстеда, я первым делом направилась в профсоюз, чтобы положить деньги на депозит. Это естественно, но я не намерена покидать безопасную зону с такой суммой денег при себе. Давайте пополним счет, пока я не забыла.
Я кладу 4040к в банк, итого 4090к; у меня остается 18к.
И выкладываю материалы, которые я пополнила на консигнации, вместе со всем остальным, что у меня осталось.
Выйдя из профсоюза, я телепортируюсь в Стартовый город с центральной площади. Мое место назначения - библиотека. Я оставила это без внимания, но, не считая кулинарии, в реальном мире нет алхимии. Другими словами, базовые рецепты игры необходимы.
Магические камни, которые я иногда получаю, скорее всего, используются в [Алхимии]. Однако никакой информации по этому поводу нет, поэтому я не могу ничего сказать. Трудно судить, для чего они используются в этой игре.
Это может быть катализатор для особого умения, источник энергии для магических инструментов или для изготовления снаряжения. Возможностей так много, что сейчас никто не может сказать.
Когда я искала «библиотеку» на форуме, я не получила никаких результатов, но не может же быть, что ее еще не нашли? Крейг из профсоюза рассказал мне об этом. Это значит, что там просто мало хорошей информации...
Ну, моя главная цель - рецепты [Алхимии] и информация о богах этого мира. Благодаря моей сопротивляемости кажется, что я могу входить в храмы, но на этот раз давайте почитаем книгу. В последнее время у меня не было времени на чтение.
Воспользовавшись помощью направления, которое появилось для меня некоторое время назад, я направляюсь в библиотеку. Примерно в середине юго-западной части города я увидела большое здание. Вокруг здания был красный маркер, похожий на игровой, так что, должно быть, это оно и есть. Должно быть, это помощник, помогающий добраться до цели. Когда я подошла к нему, оно исчезло.
Само здание большое, но... какое-то простое. Нет, это библиотека, поэтому я думаю, что она будет простой. Самое главное - это виды книг. Давайте войдем.
- О, Боже? Добро пожаловать, юная леди.
Старик. Голос у него изысканный. Похоже, ему очень идет наряд дворецкого.
Это моя первая встреча с резидентом такого типа.
- Я слышала от господина Крейга из Союза искателей приключений, что здесь есть библиотека.
- Да, это библиотека. Тебе нужны объяснения по этому поводу?
- Да, пожалуйста.
Чтобы воспользоваться библиотекой, необходимо было иметь некое удостоверение личности. Можно использовать профсоюзную карту. И необходимо заплатить 10 тысяч, если приходишь в первый раз.
Можно брать книги, в этом случае нужно заплатить 1000 за одну книгу. Срок - одна неделя в реальности - месяц в игре. По истечении времени книга вернется сама.
Библиотека - это территория, где нельзя ни пить, ни есть... Однако это возможно во внутреннем дворе. Если я хочу выпить чаю во время чтения, я должна воспользоваться внутренним двором, так он мне сказал. Скорее всего, он сказал мне об этом из-за моего внешнего вида.
Кажется, что я могу выпить элегантную чашку чая, что звучит весьма привлекательно. ...Однако я еще не нашла рецепт чая!
Я показала профсоюзную карту щеголеватому старику и заплатила 10 тысяч за пользование.
- Есть ли книги о богах?
- Конечно, есть. Ты хочешь прочитать мифологию? Или, может быть, подробности?
- Если возможно, я бы хотела прочитать подробнее.
- Тогда тебе стоит посмотреть вот эту книжную полку.
Меня подвели к книжной полке и передали книгу.
- На этой книжной полке есть книги, относящиеся к богам. Пока что читай эту книгу, а после того, как ты примерно поймешь, что такое боги, я рекомендую перейти к другим книгам.
- Я понимаю. Тогда сначала я прочитаю ти... хн?
Здесь есть сияющая книга. Неужели моя интуиция реагирует на нее...?
На обложке книги было написано «Стеллура-сама и виды темного света».
- Ооо, если ты видишь это и знаешь об этом, будет лучше, если ты прочтешь это, мм. Будет лучше, если ты не привлечешь их внимание.
- Виды темного света...? Я Новичок, поэтому впервые слышу о них.
- О, Боже, это так. Тогда будет лучше, если ты прочтешь это.
- Учитывая, что это Стеллура-сама, это как-то связано с Бессмертными?
- Если что, эта книга объясняет все наиболее подробно.
- Тогда давайте прочитаем ее.
- Да, пожалуйста, не торопись. Спрашивай, если тебе нужно что-то уточнить.
- Я так и сделаю, спасибо.
Давайте сначала прочитаем книгу, которую мне дали. Я села на сиденье возле книжной полки.
Я должна перечислить основные моменты, которые я нашла.
Верховное божество, Крилл-сама. Имеет золотые волосы и золотые глаза.
Бог Созидания и Разрушения,
Создатель мира и главный бог, создавший трех богинь.
Богиня цикла возрождения, Стеллура-сама. Имеет седые волосы и переливающиеся зеленые глаза.
Богиня, управляющая светом и тьмой,
Богиня, управляющая жизнью и смертью.
Богиня, управляющая временем, пространством и судьбой.
Богиня контрактов и суда.
Командует видами Темного Света?
Ее символ - ворота и ключ, является богом второго ранга, чей рост отличается при каждом появлении.
Богиня битвы, Сигрдрифа-сама. Имеет рыжие волосы и красные глаза.
Богиня, управляющая огнем и ветром.
Богиня битвы и победы.
Считается, что она может повелевать животными.
Богиня благожелательности, Харвеншис-сама. Имеет зеленые волосы и зеленые глаза.
Богиня, управляющая водой и землей.
Богиня благосклонности и роста.
Богиня природы и покоя.
Считается, что она повелевает растениями.
Думаю, это более или менее краткое изложение...?
Похоже, что оракулы обычно дает бог второго ранга, Стеллура-сама. И в такие моменты она предстает перед нами разных размеров, но всегда с пепельными волосами и переливчатыми зелеными глазами.
Раса, которой командует госпожа Стеллура, была неясна. Возможно, об этом написано в другой книге.
О главном боге Креалле-сама почти нет информации, поэтому я ничего не знаю.
Похоже, что у Стеллуры-сама больше всего лиц. Что означает... что она появляется чаще всего? Конечно, нет возможности напрямую коснуться ее.
Кроме того, в разделе о Стеллура-сама было написано кое-что очень интересное - «Когда человек нарушает договор, заключенный под именем Богини договоров и суда, из глубин земли появляются отвратительные монстры... они - ее исполнители. Вы не сможете убежать...» . Это делает меня очень любопытной...
Умм... книга по мифологии - это... о, это книга с картинками. Давайте запишем. Все написано хираганой, поэтому читать очень трудно. Это изменено на хирагану в зависимости от обстановки?
Креалл-сам родился из пустоты и создал мир.
Из границы света и тьмы родилась Стеллура-сама и начала развивать время.
Внутри времени, которое начало развиваться, Крил-сама создал планету.
Из воды и земли планеты родился Харвенсис-сама.
А затем из огня и ветра родился господин Сигрдрифа.
[На основе ваших действий до сих пор, [Лингвистика] была разблокирована].
Ооо, разве это не навык, необходимый для чтения книг?
[Лингвистика]
Навык, показывающий, насколько хорошо вы понимаете текст, и помогающий в расшифровке.
Тем не менее, я способна читать даже без этого навыка. У нас тоже нет проблем с чтением запросов в союзе? Однако, раз есть навык, то должна быть и какая-то необходимость в нем.... что ж, возьмем его? Он должен расти, когда я читаю книги, если уж брать, то лучше пораньше.
И вот, я приобретаю его за 3 очка навыка.
Далее, читаем важную на вид «Стеллура-сама и виды темного света».
Не знаю, повезло мне или не повезло... но если подумать еще раз, то мне несомненно повезло. Раз уж я узнала эту информацию, я не умру, не передав ее дальше.
Я считаю, что это послужит моей благодарностью за эти книги.
Информация о терминах, приведенных ниже, была собрана в форме книги, чтобы мир узнал о них.
Нежить, Бессмертные, Внешние, Темносветлые, Недра, Бездна, Медиум, Астрал.
Сначала я вкратце расскажу о Недрах, Бездне, Медиуме и Астрале.
Недра:
Недра - это место, похожее на подземный город, где собираются все души. В центре его находится абсурдно огромное и роскошное здание под названием Замок Вечной ночи.
По-видимому, прежде чем души попадают в Недра, их судят и делят на тех, кто попадает в недра, и тех, кто попадает в Бездну.
Бездна:
Это место также похоже на подземный город, но здесь собираются люди, которые совершили плохие поступки в жизни или имели злые мысли.
Они не могут выйти оттуда, пока не раскаются, причем время раскаяния для каждого человека разное.
Медиум:
Отстраненный мир, где собираются Внешние. Рай для чудовищ.
Они следуют только за Стеллурой-сама, которая предоставила им собственное место, а также за теми, кого Стеллура-сама наделила властью... так я слышал.
Астрал:
Место, где души, искупившие свою вину, проходят цикл перерождения.
Недра и Бездна - это места, управляемые Бессмертными, а Медиум - это мир, управляемый Внешними.
И все эти четыре мира, как говорят, находятся под контролем Богини смерти и возрождения, Стеллуры-сама.
Далее, о нежити, которую знают все.
На самом деле существует два типа нежити.
Их общее представление таково: «Нежить не имеет собственной воли и движется только в соответствии с инстинктами, которые были у нее при жизни, и сохранившимися привязанностями. Это мертвые, которые остаются в этом мире по неизвестным причинам».
Хотя на самом деле это верно, это далеко не все. Если уж на то пошло, то этот тип очень редок. Большинство нежити не имеют собственной воли и являются лишь подделками магических существ, которые двигаются благодаря остаткам магической силы.
Но это не меняет того факта, что нежить является целью для истребления. Слабые массы относятся к последнему типу, более сильные - к первому.
А что касается бессмертных.
Проще говоря... Бессмертные - это нежить, обладающая собственной волей. Они, являясь чем-то вроде высшей категории нежити, обладают собственной волей, мыслями и контролируют свою силу.
Внешне они мало чем отличаются от нас, человечества, и с ними можно прийти к взаимопониманию. Если что, среди них много бывших людей.
Бессмертные вообще проводят время в месте под названием Недра и управляют Бездной.
У меня есть только один совет по отношению к ним. Они - плохой противник, чтобы затевать с ними драку, не делайте этого.
У них есть воля. Поэтому они меняются в соответствии с их индивидуальной силой.
Новички, которые стремятся попасть в Недра через многочисленные входы, разбросанные по всему миру.
Те, кто проводит все свое время в Недраъ. Они более элитные, чем уровень 1.
Те, кто проводит время в Бездне. Они более элитные, чем уровень 2.
Те, кто проводит время в Замке Вечной ночи. Они - элита среди элиты, которая управляет и Недрами, и Бездной.
И наконец, о Внешних.
Они буквально бессмертны, эти неразрушимые существа называются Внешними. Это существа, исключенные из цикла жизни и возрождения.
Внешние Существа - это еще более высокий уровень существования, чем Бессмертные. Так сказать, это настоящие чудовища. Однако позвольте мне сказать, что если вы ничего не испортите, то с ними можно понять друг друга. Их внешний вид ужасен, но с ними можно разговаривать. Позвольте мне повторить, они выглядят довольно отвратительно, но с ними можно разговаривать.
Ниже идет дополнение.
Ранги выглядят следующим образом: Нежить < Стена, Призванная Существованием Воли < Бессмертные < Бессмертные Пустоты < Бессмертные Бездны < Бессмертные Замка Вечной Ночи < Бессмертные Медиум.
Те, к кому относится госпожа Стеллура... Существа в Недрах, Бездне и Медиум, называются видами темного света.
Среди внешних существ есть расы слуг, независимые расы и правящие расы. Слева направо они становятся сильнее.
Мне удалось выжить... вернее, когда я заблудилась там, тот, кто помог мне, был Внешним из Независимой Расы.
Они хорошие ребята. Их внешность довольно безумна, но... когда я услышала, что из-за своей внешности они скрываются в Медиуме, я немного пожалела их.
Когда вы встретите Правящую Расу, молитесь. Просто стоя перед ними, вы чувствуете, что вот-вот умрете. Ваше тело хочет умереть само по себе. Даже расы слуг безумно сильны, это то, что вы называете человеком, находящимся на другом уровне.
Очевидно, существуют Правящие Расы, способные принимать облик человека, также, пожалуйста, прекрати частично показывать свой истинный облик, чтобы разыгрывать людей. Мое сердце почти остановилось. Шутки Внешних слишком суровы к нам. Убери ауру, серьезно.
Наконец.
Когда вы называете бессмертных «нежитью», они огрызаются, так что будьте осторожны. Они будут преследовать вас. Даже если вы умрете, вы сможете встретить их в Недрах, улыбающихся. Не рекомендую.
Если вы хотите провести мирные дни после смерти, не противьтесь им. Хотя встретить их перед смертью удается редко, никогда не знаешь, что может случиться с тобой в жизни.
Ах, да. Есть такая известная вещь, касающаяся Стеллура-сама, верно?
«Когда человек нарушает контракт, заключенный под именем Богини контрактов и суда, из глубин земли появляются отвратительные монстры... они - исполнители. От них не убежишь...»
Речь идет о Внешних. В обмен на Медиум они, очевидно, получили обязанность выступать в роли принудителей.
Когда вы встретитесь с Внешними, если вы закричите или потеряете сознание, они простят вас. Худшее, что вы можете сделать, - это впасть в полубезумие и напасть на них, так что будьте добры и теряйте сознание.
Я очень хочу, чтобы это было полезно для вас.
Фух... это была более сложная информация, чем я думала.
[Вы получили информацию о [Нежити] [Бессмертных] [Внешних] [Видах темного света] этого мира. В соответствии с этой информацией, статус и облик будут обновлены. Поделитесь ли вы этой информацией со своими сородичами? ]
...Что?
Подождите, это будет большая проблема, если я не поделюсь этой информацией. Если они не смогут отличить нежить от бессмертных и нападут на бессмертного, это будет ужасное зрелище...
Есть небольшая вероятность... но поскольку она довольно длинная, я не могу утруждать себя написанием на сайте. Остальное оставим системе.
[Игрок Анастасия получила информацию о [Нежити] [Бессмертных] [Внешних] [Видах Темного света] и поделилась ею. С этим статус и облик будут обновлены. За подробностями обращайтесь к справке].
Четыре расы были добавлены в справку.
Статус... не изменился. У нас, Новичков, есть воля, поэтому мы считаемся Бессмертными, что вполне нормально. Мы на поверхности, значит, уровень 1? В таком случае, было бы неплохо стремиться попасть в Недра. Проблема в том, что мы не знаем, где находится вход.
Тем не менее, замок Эвернайт... и я принцесса... мне очень любопытно, да.
[ Что это, Оне-сан?! ]
[ Когда я читала книгу в библиотеке, я получила системное сообщение, поэтому я поделилась со всеми.]
[... Э-э-э, да? Здесь есть библиотека? Где? ]
[ Хм? В Стартовом городе, конечно. ]
[ Хммм? Я думаю, там была группа проверки, которая ходила вокруг с криками «здесь нет библиотеки?!» ]
[ Разве это не один из объектов, о котором нужно узнать от резидента? Я слышала об этом в профсоюзе.]
[ ...Могу я упомянуть об этом на сайте? ]
[ Я не против, но это библиотека, так что не суетись, ладно? ]
[ Ну, я не думаю, что там будет так много пользователей...]
Ну, это не то, что нужно скрывать. Если она хочет написать об этом, то давайте оставим это ей.
[ Тут был оракул от богов! Новые игроки появятся через месяц. Началась подготовительная кампания, сотрудничайте с Жителями и готовьтесь к появлению новичков! ]
О, мероприятие, похоже, началось. Давайте подтвердим официальный сайт.
Здравствуйте, это команда менеджеров FLFO.
В этот раз событие будет городским.
Стартовый город и четыре близлежащих города являются зонами события, давайте решим проблемы, которые есть у жителей этих пяти городов.
Есть боевые события, когда в Союзе искателей приключений вы получаете просьбы помочь с транспортировкой в другие города, так что вносите свой вклад, как вам нравится.
Хотя механизм запроса на сопровождение такой же, как обычно, количество запросов на сопровождение увеличивается, и, в отличие от обычного, есть вероятность появления событийных монстров. За них можно получить дополнительную награду и бонусы к опыту, поэтому, пожалуйста, попробуйте бросить им вызов.
Что касается ремесленников, давайте поставлять много товаров качества С. Если вы продолжите поставлять товары и оставите хороший послужной список, вы сможете получать просьбы о создании предметов из уже готовых материалов.
Если вы создаете предметы более низкого уровня, то чем больше разница в уровнях, тем больший бонус к опыту вы получаете.
Хорошая новость для ремесленников, занимающихся изготовлением материалов, например фермеров.
Во время события скорость выращивания и сбора урожая увеличивается, так что давайте поставлять много товаров.
Скорость восстановления точек сбора увеличится, также увеличится количество возможных сборов. Также можно поставлять травы и руду.
В отличие от вашего случая, близлежащие города уже разблокированы, но мы прогнозируем в два раза больше игроков, чем было вас, поэтому мы считаем, что обстановка для них будет такой же, как и для вас, поэтому, пожалуйста, постарайтесь.
Понятно, пока что... А есть ли где-то рецепты [Алхимии]? Вернем книгу на книжную полку и пойдем спросим.
- Простите, но есть ли книги по [Алхимии]?
- Если вам нужны основы, то да, есть.
- Я не против посмотреть такие.
- В таком случае, книги по Навыкам находятся в той стороне. От ближней части к дальней они разделены на ближний бой, дальний бой, магический бой, ремесло и книги по другим Навыкам.
- Большое спасибо. Я пойду посмотрю.
Ммм... ближний бой... дальний бой... магия... хм? Что-то блестит. Книга по магии, да? Давайте защитим ее.
Ремесло... Алхимия... вот эта. Тогда пойдемте читать.
[[Алхимия] - Рецепт [Зелье HP для новичков] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Зелье HP] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Зелье манны для новичков] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Зелье манны] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Деревянная стрела] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Каменная стрела] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Деревянный болт] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Каменный болт] был изучен.]
[[Алхимия] - Рецепт [Удобрение] был изучен.]
...и т.д.
Их много... Это хорошо.
А теперь давайте прочитаем книгу, которая сияла. ...я не могу прочитать некоторые части. Похоже, что мой уровень [Лингвистики] недостаточно высок. Это не очень толстая книга, так что, может быть, я могу попробовать перечитать ее? Заполняя недостающие места в моем мозгу.
Содержание касается магии... самых основ. Мне становится любопытно, так что давайте читать медленно.
[Специальные требования были выполнены, [Магические способности высшего класса] были разблокированы].
[Лингвистика], похоже, достигла 10 уровня.
Наличие [Магической способности] 30-го уровня и изучение знаний о магии... должно быть требованием для ее разблокирования?
Использованные очки навыков - 6. Конечно, я возьму его. Моих оставшихся очков навыков стало 36.
[[Потускневшая рапира защиты] адаптирована к владельцу.]
[Манипуляция магической силой].
Пассивное искусство. При использовании магии уменьшает трату манны, снижая затраты манны.
Да, это хорошее искусство, которое лучше иметь, если есть возможность.
Итак, что насчет рапиры? ...Ооо, применимый навык изменился только с [Магических способностей] на [Магические способности высшего класса]. В результате, эффективность [Спиральной Магической Сферы], похоже, повысилась.
Это хорошо.
Впервые за долгое время я отправляюсь к бабушке из общего магазина, давайте купим Алхимический набор. Если я не ошибаюсь, он стоит 7000. У меня с собой едва хватает, поэтому направляемся прямо к ней.
Я убираю книгу на книжную полку и выхожу из библиотеки.
- Я приду снова.
- О, мы будем ждать твоего возвращения.
За союзом искателей приключений... в стороне от главной улицы, вот она.
- О, это ты.
- Давно не виделись. Я пришла купить набор для алхимии.
- Я слышала, Новенькие снова приедут, а? Это будет 7000.
- Да, это хорошая возможность, поэтому я подумала начать заниматься Алхимией.
- Понятно, понятно. Для Алхимии повторение - это все. Вложи в это все свои силы.
- Я собирала материалы по всему миру, так что у меня их много, я сделаю это.
- Это так... Когда это станет [Алхимией], приходи снова. Я научу тебя некоторым хорошим вещам.
- [Алхимии], да? Понятно.
Интересно, чему она меня научит? Если я не ошибаюсь, [Алхимия] - это навык второго уровня, так что давай придем сюда, когда я его получу.
Мне нужно сходить в союз и достать вещи вроде трав, которые можно использовать для [Алхимии]. В это время давайте снимем немного денег. Я могу использовать их для материалов.
Давайте вытащим травы, Стимулирующие грибы, Печальные грибы и Дистиллированную воду, которые я положила на депозит ранее. Я должна взять с собой около 100 тысяч.
Хорошо, давайте сделаем это.
Имя: Анастасия
Раса: Бессмертная принцесса-женщина Уровень 18
Элемент: Темный
Род: Высший бессмертный
Семья: Королевский зомби
Очки навыков: 36
Навыки:
[Тонкий меч] Уровень 4, [Самооборона принцессы в стиле Энтэн - тонкий меч] Уровень 3, [Легкая броня] Уровень 4,
[Светлая магия] Уровень 29, [Магические способности высшего класса] Уровень 1,
[Чувство опасности] Уровень 3, [Интуиция] Уровень 3, [Буто] Уровень 7, [Повар] Уровень 10, [Алхимия] Уровень 5, [Собирательство] Уровень 20, [Оценка] Уровень 22, [Разборка] Уровень 20,
[Идентификация] Уровень 26, [Различение], [Лингвистика] Уровень 10
Неактивные:
Навыки монстров:
[Магия тьмы] Уровень 1, [Аура тьмы] Уровень 25,
[Физическое сопротивление] Уровень 26, [Физический иммунитет] Уровень 23, [Магическое сопротивление] Уровень 5, [Супер восстановление HP] Уровень 9,
[Бессмертная королевская власть] Уровень 18, [Королевская власть] Уровень 18, [Высший бессмертный]
Титулы:
Спокойная и элегантная принцесса: Улучшает впечатление, производимое на окружающих, и заставляет их опасаться вас.
Освободитель Белстеда: Памятный титул, присваиваемый первому, кто освободил город к востоку от Стартового города.
Освободитель Инбамунта: Памятный титул, который получает тот, кто первым освободит город к югу от Стартового города.
Повар: Звание полноценного повара.


    Официальный чат

    Официальный чат
[Вы из человечества] Расы Общая тема 21[А может быть нечеловек? ]
1. [Искатель приключений]:
Это тема для общего обсуждения рас.
Пишите о расах либо здесь, либо в темах, ссылки на которые приведены ниже!
Предыдущая тема: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Люди Общая тема: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Inhumans General: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Люди: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Зверолюди: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
...
Фей: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Деми-люди: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
Жидкие типы: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
...и т.д.
>>980 Позаботьтесь о следующем треаде!
468. [Искатель приключений]:
Пришло время второй группы. Может, стоит сделать сводку по расам?
469. [Искатель приключений]:
>>468 Конечно, вопросы будут.
470. [Искатель приключений]:
>>469 Однако мы сами еще почти ничего не знаем! Особенно про нечеловеческие расы.
471. [Искатель приключений]:
Э-ЭH?!
472. [Искатель приключений]:
Анаста... ПРИНЦЕССЫ!
473. [Искатель приключений]:
Помощь была обновлена? Давайте посмотрим.
474. [Искатель приключений]:
Нежить, Бессмертные, Внешние, Виды темного света, Недра, Бездна, Медиум, Астрал...?
475. [Искатель приключений]:
>>474 Исходя из этого, Бездна звучит как ад, тогда что такое Недра?
476. [Искатель приключений]:
>>475 Разве Недра не похоже на место, где находится база?
477. [Искатель приключений]:
>>475 Исходя из того, что я читал, Недра - это как база и рай? Бездна - это ад. Медиум - рай для Внешних, а Астрал - место, куда ты попадаешь, чтобы переродиться. Так мне кажется.
478. [Искатель приключений]:
>>477 Я понимаю базовую часть. Есть же замок Эвернайт, верно? Но почему именно рай?
479. [Искатель приключений]:
>>477 Я судил об этом, основываясь на этой части, написанной для Недра: «Прежде чем души попадают в Недра, их судят и разделяют на тех, кто попадает в Недра и тех, кто попадает в Бездну» и этой части из описания Бездны: «Это место также похоже на подземный город, но это место, где собираются люди, которые совершили плохие вещи в жизни или имели злые мысли».
480. [Искатель приключений]:
>>479 Ооо, точно. Понятно. Я понял. Можешь считать так.
481. [Искатель приключений]:
>>480 Эх, почему?
482. [Искатель приключений]:
>>481 Парням, прошедшим испытание души, разрешается войти в Недра. Тех, кто не может, бросают в Бездну. Другими словами, «хорошие парни» собираются в Недрах, а «плохие парни» в Бездне. Похоже на рай и ад, верно?
483. [Искатель приключений]:
>>482 Понятно! Это прояснило ситуацию, спасибо!
484. [Искатель приключений]:
>>483 Конечно. Но в конечном итоге это мое собственное суждение об этом.
485. [Искатель приключений]:
Итак, элита Бессмертных отправляется в Недра, элита Бессмертных отправляется в Бездну, а затем элита из числа тех, кто находится в Бездне, отправляется в Замок Вечной Ночи, ага. ...Похоже, что Бессмертные, Принцесса и другие все еще новички.
486. [Искатель приключений]:
>>485 Не шутите. Эти трое точно будут стремиться в Недра. Первый шаг - искать вход, ага.
487.[Искатель приключений]:
488. [Искатель приключений]:
Я заглянул в общую ветку обсуждения! Имоуто-тян сказала, что это информация, которую Принцесса нашла, когда читала книгу в библиотеке в Стартовом городе!
489. [Искатель приключений]:
>>488 Ха, здесь есть библиотека?! Команда по проверке обыскала все места, но не нашла ни одной, верно?
490. [Искатель приключений]:
>>489 Похоже, что это здание, которое требует, чтобы вы подняли флаг с Жителями?
491.[Искатель приключений]:
>>490 OХ...
492. [Искатель приключений]:
Есть ли в библиотеке информация о расах, мм...? На этот раз это был игровой сеттинг... информация о положении расы. Мне кажется, что это не та информация, которую я хотел бы получить...
493. [Искатель приключений]:
>>492 Это лучше, чем не иметь ничего, так что разве это не прекрасно?
494. [Искатель приключений]:
>>493 Думаю, да. Полезно хотя бы знать, чем живет твоя раса.
495. [Искатель приключений]:
>>494 Какая у тебя раса?
496. [Искатель приключений]:
>>495 Волк!
497. [Искатель приключений]:
>>496 Ингредиент. Конец темы.
498. [Искатель приключений]:
>>497 НЕ КОНЕЦ...
499. [Искатель приключений]:
>>497-498 Не смешите меня. Волчье мясо - это, конечно, просто ингредиент, не заставляйте болеть от смеха.
500. [Искатель приключений]:
>>499 ЕРШ ЕРШ... ОООООО!
501. [Искатель приключений]:
>>500 Остановись!
502. [Искатель приключений]:
>>500 Время доставки, черт возьми!
503. [Искатель приключений]:
>>502 Я попрошу принцессу приготовить меня!
504.[Искатель приключений]:
>>503 Приготовь его..
505. [Искатель приключений]:
>>504 ХЕ-ХЕ-ХЕ...Ха-ха-ха.
506. [Искатель приключений]:
>>505 ЭТА ДЕРЬМОВАЯ СОБАКА!
507. [Искатель приключений]:
>>506 Это тупая шавка, если я видел такую.
508. [Искатель приключений]:
Давайте оставим эту шавку в стороне... Не могло бы руководство дать нам немного информации о расах, а?
509. [Администрация]:
Человеческие расы, за исключением Машин, все одинаковы.
Некоторые навыки в стороне, нелюди в целом имеют более высокие показатели, чем Машины.
Навыки нелюдей сильно не сбалансированы, и их слабые стороны часто довольно очевидны. В то время как некоторые их показатели выше показателей Машин, другие могут быть ниже показателей человеческих рас. Пример: Зомби. Их Жизнеспособность выше, чем у машин, но все остальные показатели ниже, чем у людей. Другими словами, в целом они ниже человеческих рас.
Поправка на вещи для каждой расы очень разнообразна, и она не отличается от таковой для отдельных игроков. Пример: Если Сила человека равен 1, то гномы получают поправку 0,8, а зомби - 0,5.
Если вы хотите просто получить удовольствие от игры, выбирайте человеческие расы.
Если вы извращенец, который хочет получить удовольствие от сражений с базовым управлением, выбирайте нечеловеческие расы.
Нелюди - это люди, которые могут выдержать стресс от того, что начинают игру в неблагоприятном положении, зная и принимая возможность появления некоторых карт, которые будут для них невозможны. Пример: Бессмертные против подземелья, основанного на стихии Света.
Как мы уже говорили при создании персонажа, эти расы созданы не для тех, кто будет приходить жаловаться, поэтому руководство не принимает жалобы.
Взамен у нелюдей есть система эволюции и очень своеобразные навыки монстров.
510. [Искатель приключений]:
Серьезно, руководство?
511. [Искатель приключений]:
Зооомбииии....
512. [Искатель приключений]:
Печаль, когда Зомби ставят в пример.
513. [Администрация]:
Мы получали запросы: «Сделайте людей тоже способными летать!», но наша команда разработчиков единогласно решила, что «Люди не могут летать, черт бы вас побрал».
Если вы хотите летать, то играйте за Фея или Дьявола. Они все еще имеют человеческий облик. Вы также можете стать... призраком, понимаете?
Другие люди, которые летают, уравновешивают недостатки на чаше весов и все равно выбирают полет.
НЕ ВЕДИТЕ СЕБЯ КАК ИСПОРЧЕННЫЕ! - командой разработчиков.
Кстати, эти люди много раз падали и умирали, когда учились летать, понимаете? Для этого необходимо приложить много усилий. Это функции, которые обычно отсутствуют у человека. Вам нужно преодолеть страх падения!
Сначала я рекомендую летать низко. Здесь все очень серьезно. И если возможно, обвяжите веревку вокруг ближайшего дерева и привяжите ее к себе или держите в руке. Если вы взлетите слишком высоко и упадете, то можете серьезно обмочиться. Кстати, говорю по собственному опыту.
Я действительно думал, что умру. Нет, я все-таки умер. Способность свободно летать - это своего рода талант. Я думаю, вы можете гордиться собой. Если вы привыкнете к этому, старайтесь летать на ручном управлении, чтобы избежать аварий!
Если вы хотите просто летать, то птицеобразные - относительно легкий выбор. Ваши руки превращаются в крылья, так что вы теряете руки, однако!
Есть преимущества и недостатки, не забудьте положить их на весы. Мы не допустим, чтобы кому-то достались только положительные стороны.
Кстати, знаменитый игрок Анастасия-сан, как она сама говорит, действительно является Зомби-типом. Ее статистические расчеты, которые являются замаскированными данными, без сомнения, получают корректировку Зомби.
Она принадлежит к особой расе, поэтому ее базовая статистика совершенно не похожа на статистику Зомби, но корректировки относятся к Зомби-типу.
Кстати, Зомби не пользуются популярностью среди руководства. Но мы не можем играть в любимчиков. В результате внесения соответствующих корректировок в настройки расы, они стали довольно маньячной расой. Команда настройки в замешательстве наблюдает за Принцессой.
Таким образом, она является одним из игроков, привлекающих внимание руководства.
Итак, остальное исследуйте сами. Я возвращаюсь к работе.
О, нет, это сообщение тоже работа.
514. [Искатель приключений]:
Конечно, похоже, что феи, летающие вокруг, развлекаются. Но эта раса, она полностью специализируется на магии, и их внешний вид меняется в зависимости от их магических элементов... так ли это?
515. [Искатель приключений]:
>>514 Если быть точным, каждые 10 уровней? Они меняются в ту стихию, которой владеют больше всего среди магических навыков.
516. [Искатель приключений]:
>>515 Какие подрасы подтверждены на данный момент?
517. [Файрелен]:
>>516 Их рост обычно составляет от 30 см до 60 см. По внешнему виду обычно напоминают маленьких людей.
Огненная саламандра Ящерица, покрытая пламенем. Это ящерица, поэтому она чувствует себя как в ловушке, но в остальном довольно сильна.
Фея ветра Имеет крылья бабочки.
Водяная никси Способна дышать под водой и имеет повышенный AGI, когда находится в воде, может капать водой из рукавов и волос.
Земная пикси Имеет крылья стрекозы.
Светлый спрайт Имеет человеческую форму, но светится так сильно, что ничего не видно.
Темный кошмар Имеет человеческий облик, но покрыт тьмой и ничего не видно.
Это пока что основные элементы. Для них можно создавать персонажей, но их цвета меняются на цвета используемого элемента.
С точки зрения жителей, феи называются Фей и любят озорство. Когда вы хотите сделать покупки, лучше позвать лавочника! Они могут подумать, что вы пришли пошалить.
518. [Искатель приключений]:
Внезапно появляется верхняя фея.
519. [Искатель приключений]:
>>517 Хи-хи! Все умеют летать?
520. [Файрелен]:
>>519 Саламандры и Никси больше похожи на парящих. Спрайты и Кошмары дрейфуют. Феи и Пикси создают ощущение, что они летают. Мне больше всего нравятся Феи!
Кстати, во время беты я упал и умер 36 раз.
521. [Администрация]:
>>520 Ужасно, что ты умер всего 36 раз. Количество моих смертей достигло четырехзначного числа! Ну, сюда входят цифры, полученные, когда мы что-то подправляли... Предполагается, что в зависимости от расы, управление будет разным.
522. [Файрелен]:
>>521 Ваши тестовые игры очень ценятся...
523. [Администрация]:
>>522 Спасибо. Пожалуйста, наслаждайтесь своими путешествиями в небе. Избегайте быть съеденными летающими мобами.
524. [Файрелен]:
>>523 Меня уже съели некоторые. В последнее время я получаю удовольствие от высшего пилотажа и чувствую, что играю совсем в другую игру.
525. [Администрация]:
>>524 Я рад, что ты развлекаешься. В конце концов, это свободная жизнь. Живи как хочешь, пока не мешаешь другим. Мы обязательно записываем, когда вы падаете, так что не волнуйтесь.
526. [Файрелен]:
>>525 СЕЙЧАС я волнуюсь?!
527. [Администрация]:
>>526 Хахахахахаха. Наблюдать за эксцентриками Inhumans действительно FUNN!
528. [Файреллен]:
Эксцентрики, он сказал!
529. [Искатель приключений]:
Господин руководство, нет ли другой информации?
530. [Администрация]:
Давайте посмотрим.... от информации, связанной с расой... ооо, в обновлении от 1 августа объяснение для Машин будет исправлено. Мы часто получаем цуккоми, что это трудно понять.
531. [Искатель приключений]:
>>530 Ооо, вы имеете в виду MP и EP, верно?
532. [Администрация]:
>>531 Именно так. Мы исправляем, точнее, добавляем текст. Полагаю, сайт может быть обновлен, хм? Черт возьми, я не отвечаю за это, поэтому не знаю подробностей. За расы отвечает этот Старик.
533. [Искатель приключений]:
Тогда, Старик, сколько сейчас нечеловеков?
534. [Администрация]:
Думаю, около 10% от общего числа. Около 2000?
535. [Искатель приключений]:
Их больше, чем я думал...?
536. [Администрация]:
Самыми населенными являются Дьяволы, Животные и Фей.
537. [Искатель приключений]:
Старик, а ангелов нет?
538. [Администрация]:
Я не отвечаю, понимаете?
539. [Искатель приключений]:
ЧЕРТ!
540. [Администрация]:
Я так и думал, но вроде как только что получил разрешение. Есть ангелы. Они являются особым производным от Дьяволов, так что старайтесь и ищите их.
541. [Искатель приключений]:
Ч-ЧТО?!
542. [Администрация]:
Не дерево превращает вас из дьявола в ангела, поэтому не стоит паниковать.
543. [Искатель приключений]:
>>542 Значит, вы можете стать им в любой момент?
544. [Администрация]:
>>543 Пока вы выполняете требования, вы можете. Ну, требования - это секрет. И, конечно, Ангелы... нет сильнее, так что просто выбирайте, какой вам больше нравится.
545. [Искатель приключений]:
>>544 Ангелы... посланники небес, но как они живут в мире? Есть и дьяволы, так что эти расы противостоят друг другу?
546. [Администрация]:
>>545 ХАХАХАХА, не скажу~. Собирайте информацию сами~.
547. [Искатель приключений]:
ПРОКЛЯТЬЕ!
[Усердно сражайтесь] Общая нить продвижения 17 [Авангард]
1. [Проходящий Авангард]:
Это общая тема по прогрессированию.
Давайте писать здесь о прогрессии.
Предыдущая нить: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
>>980 Сделайте следующую тему, пожалуйста.
373. [Проходящий Авангард]:
Сестры и Добрые Компаньоны... какие это сестры...?
374. [Проходящий Авангард]:
НАСТОЯЩИЙ ВЫ, это Анастасия ведет, так что это могут быть только ТЕ сестры.
375. [Сесил]:
Я вижу в списке друзей, что они в одном месте, так что Акирина-сан, должно быть, пригласила Принцессу, и они пошли вместе. В конце концов, ее группа состоит из 5 человек.
376. [Хонехон]:
Если Принцесса с ними, конечно, ты передашь ей инициативу.
377. [Акирина]:
Привет, друзья! Я пригласила Оне-тян во время ужина, купила противоядия у Салют-сан и отправилась на юг. Проблем не было, ага.
378. [Проходящий Авангард]:
Ну, наши уровни мастерства повысились, думаю, на этом все?
379. [Проходящий Авангард]:
А что насчет яда, летящего в вашу сторону? У тебя ведь есть музыкант в группе?
380. [Акирина]:
Поставил Оне-тян сзади.
381. [Проходящий Авангард]:
А...
382. [Проходящий Авангард]:
О...
383. [Сесил]:
Ага, наверное, все отклонил...
384. [Хонехон]:
В худшем случае она могла бы принять его вместе с телом, верно? Принцесса не может отравиться.
385. [Проходящий Авангард]:
Есть ВИДЕО?
386. [Акирина]:
Оне-чан сняла одно, так что подождите немного. Она загрузит его перед сном, и тогда я выложу его здесь.
387. [Проходящий Авангард]:
Принцесса ложится спать очень рано, верно
388. [Акирина]:
Уже пора спать.
389.[Проходящий Авангард]:
Рано.
390. [Проходящий Авангард]:
РАНО. Она хорошая девушка?! Ну, она хорошая!
391. [Акирина]:
Ради кожи.
392. [Проходящий Авангард]:
Кстати говоря, когда я работаю ночью и захожу в систему утром, я иногда вижу ее. Значит, она встает очень рано.
393. [Акирина]:
Она рано ложится спать и рано просыпается. Кстати, на Юге был лен и несколько разных деревьев. Постарайтесь в шитье и работе с деревом!
394. [Примула]:
Правда?!
395. [Дантель]:
Хох, лен? Он был хорош для летней одежды, верно? Здорово.
396. [Примула]:
Нужно идти на юг.
397. [Проходящий Авангард]:
Юг, значит море... кстати, о море, это купальники! Есть такие?
398. [Акирина]:
Мы еще не дошли, так что не знаю!
399. [Дантель]:
Купальники... купальники, хах... Интересно, можно ли сделать снаряжение с навыками для использования под водой...
400. [Проходящий Авангард]:
Кораблестроение, рыбалка в море, плавание в море? Юг полон мечтаний!
401. [Проходящий Авангард]:
БЕЛОЕ МЯСО! ШИКАРНО!
402. [Проходящий Авангард]:
Эй, ПОСЛЕДНИЙ!
403. [Проходящий Авангард]:
Куда я дел свою бензопилу?
434. [Акирина]:
Свежее видео!
http://********/Anastasia/watch********
435. [Проходящий Авангард]:
ХАХА! Свежий видос!
436. [Проходящий Авангард]:
Левое дно! ЛЕВОЕ ДНО!
437. [Проходящий Авангард]:
ВРЕМЯ ДЛЯ ЛЕВОГО ДНА!
438. [Проходящий Авангард]:
Ребята, а не становится ли это для вас главным?
439. [Проходящий Авангард]:
О-о-о-о-о, конечно, нет!
440. [Проходящий Авангард]:
Это отсутствие убедительности.
441. [Проходящий Авангард]:
Что ты говоришь! Ты можешь сказать это, глядя в мои милые круглые глаза?!
442. [Проходящий Авангард]:
Они блестят, измазанные похотью, я могу сказать.
443. [Проходящий Авангард]:
Ты - парень, который говорит: «Хе-хе, нижний рот честный, а?», касаясь кнопки бара с напитками!
444.[Проходящий Авангард]:
НЕТ!!!
445. [Проходящий Авангард]:
Что это за пьеса.
446. [Проходящий Авангард]:
Позорная игра, явно не в одном варианте.
447. [Проходящий Авангард]:
...понятно.
448. [Проходящий Авангард]:
Не надо «я вижу».
513. [Акирина]:
Мне тоже взять «Предчувствие», мм?
514. [Сесил]:
Иметь хотя бы одну в партии полезно. Я рекомендую его для лучника. Думаю, господин Мид взял его.
515. [Акирина]:
Значит, для лучника. Значит, Хелен-чан... О, похоже, она взяла его после того, как мы победили босса.
516. [Сесил]:
Она получила его бесплатно за полученные очки навыков и еще осталось немного.
517. [Мусасаби]:
У принцессы, как всегда, прекрасная пара!
518. [Акирина]:
Я, Рина-чан, сейчас стою за тобой.
519. [Мусасаби]:
НЕ ВОЛНУЙТЕСЬ! Рина-чан тоже довольно... а? ТЫ ДЕЙСТВИТЕЛЬНО БЕХИ...
520. [Проходящий Авангард]:
Этот безрассудный сын...
521. [Проходящий Авангард]:
Ниндзя только что получил удар алебардой, лол.
522. [Акирина]:
Я использовала обратную сторону лезвия-догзару.
523. [Мусасаби]:
Ты использовала лезвие, не так ли?! Это безопасная зона, однако!
524. [Сесил]:
Господин Мусасаби виноват.
525. [Котацу]:
ВИНОВАТ.
526. [Проходящий Авангард]:
Так, Принцесса из тех, кого беспокоят такие вещи?
527. [Акирина]:
Неа. Если бы он сказал эту фразу прямо ей, я думаю, она бы ответила «большое спасибо».
528. [Мусасаби]:
ОН! Как и ожидалось от принцессы!
529. [Проходящий Авангард]:
Почему она должна благодарить его за это...
530. [Акирина]:
Оне-тян воспринимает все замечания по поводу своего тела как похвалу. Она рано просыпается, загорает, занимается спортом и следит за питанием. Даже если другая женщина пытается язвить в ее адрес, она отвечает ей благодарностью и заставляет ее прострелить ногу. Это происходит постоянно.
531. [Проходящий Авангард]:
...Я вижу. Стронк.
532. [Проходящий Авангард]:
Независимо от намерений говорящего, для Принцессы это превращается в «тело, о котором я забочусь, похвалили», ага. На самом деле, у нее прекрасное тело, так что пренебречь им невозможно, а сарказм не действует на самого человека. То, что она прикладывает много усилий - это факт.
533. [Акирина]:
Да, именно так. Попробуйте унизить ее напрямую, и окружение скажет: «У нее плохие глаза?», и их потопят. Сарказм не срабатывает, и их топят. Пытаться делать замечания по поводу тела Оне-тян - уже само по себе ошибка. Невозможно превзойти Оне-тян, которая вкладывает время и деньги в свое тело еще с детского сада.
534. [Проходящий Авангард]:
С детского сада - это круто.
535. [Акирина]:
В то время как я покупаю две игры в месяц на карманные деньги, она тратит деньги за два месяца на один лосьон для красоты! Эта штука стоит более 10 000 йен... разница в женственности! Пытаться соревноваться с Оне-чан неразумно.
536. [Проходящий Авангард]:
ГУВАХ!
537. [Котацу]:
УУУУУ... ПОПАЛ В ШТРАФНУЮ ПУЛЮ!
538. [Проходящий Авангард]:
А-а-а-а-а-а-а-а! Я ничего не слышу, ничего не знаю!
539. [Проходящий Авангард]:
Похоже, шальные пули попали в других...
540. [Администрация]:
Меня это тоже задевает, так что давайте вернемся к развитию?
541. [Проходящий Авангард]:
Ах, да.
542. [Администрация]:
Поддержание красоты... расскажет ли она мне какие-нибудь хитрости, если я спрошу ее...?
543. [Акирина]:
Она же не может видеть состояние вашей кожи напрямую, так что это будет просто легкий совет, но я думаю, она расскажет? Если она будет в настроении, то есть.
544. [Администрация]:
ХОООРОООШООО, ДАВАЙТЕ СПРОСИМ!
545. [Проходящий Авангард]:
Нечестно!
546. [Проходящий Авангард]:
547. [Котацу]:
Может, мне тоже стоит спросить...
548. [Проходящий Авангард]:
Женщины в любую эпоху без ума от уловок красоты...
549. [Проходящий Авангард]:
Всегда лучше быть красивой, чем нет...
[Первый Турнир] Официальное мероприятие
1. [Администрация]:
Эта тема посвящена первому официальному мероприятию - Боевому турниру.
Пожалуйста, используйте эту тему в качестве общей темы для обсуждения события.
632. [Участник - искатель приключений]:
Результаты Боевого Турнира БЕТА.
1-й Сесил. Хороший парень, красавчик! Взрывай, черт возьми! Псих с двумя мечами.
2-я Акирина. Энергичная симпатичная девушка. Также психопатка с алебардой.
3-й Рузебарм. БРУ! Особый психотип медвежьего удара.
4-й Мусасаби. Псевдо-гозару ниндзя. Довольно сильный, так что ничего не могу сказать. Хорошо играет.
5-й Котацу. Оне-сан, который любит пушистиков. Бросающий психопат. Еще не определился с партнером?
6-я Мид. Эльфийская красавица, но охотница. Острый взгляд. Псих с луком.
7-й Альфрит. Подвижная броня. Главный танк здесь! Псих, который получил приз, несмотря на то, что был одиночным танком.
8-й Дарума-Отоси. Повышает свой уровень и разбивает физикой. Псих с мясным мозгом.
9-й Файрелен. Фея. Симпатичная, но неподвижная пушка. Психопатка, которая все делает в магии.
10-й Штайнер. ВОССТАНИЕ ФЕРМЕРОВ. Фермер-психопат.
633. [Участник - искатель приключений]:
>>632 Вау, это неаккуратно, но GJ.
634. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>632 Гозару не приветствуется среди психов...
635. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>632 Что вы имеете в виду под «партнером Котацу-сан»?
636. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>635 Она ищет пушистиков и хочет взять навык приручения, так что, вероятно, это.
637. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>636 Я вижу, понял.
638. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Выглядит хорошо, там только два нечеловека.
639. [Участник - искатель приключений]:
>>638 Глядя на население, удивительно, что их всего двое.
640. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Среди нелюдей много извращенцев, причем более чем в одном значении этого слова...
641. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>640 Ты собираешься сказать это Принцессе?
642. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>641 Кстати говоря, Принцесса тоже не человек! Она так похожа на человека, что я и забыл.
643. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>641 Это парирование оружием, без сомнения, извращение. Трудно сделать то же самое даже со щитом...
644. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>643 Это
645. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Я покажу тебе мое великолепное парирование! И заканчивается прямым ударом и разрывом оружия лол.
646. [Участник - искатель приключений]:
>>645 Слишком безрассудно... Лучше не подражать принцессе. Сама она, кажется, делает это как ни в чем не бывало, но это ненормально. Даже Сесил редко так делает.
647. [Участник - искатель приключений]:
>>646 Сесил - тип уклонения, не так ли.
648. [Участник - искатель приключений]:
>>647 Извращенец, уклоняющийся на миллиметры. Имоуто-тян, она же Акирина, тоже похожа.
649. [Наблюдатель - искатель приключений]:
У меня нет намерения участвовать самому, но смотреть на накал битвы - это весело. Всемирный фестиваль квестов тоже был забавным.
650. [Наблюдатель - искатель приключений]:
>>649 Я чувствую тебя.
5316. [Наблюдатель - искатель приключений]:
ФЕРМЕР ПРОИГРАЛ!
5317. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Даже среди фермеров он был... каким?
5318. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Вторым по силе среди фермеров.
5319. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Ну, во время беты они играли как тестеры, поэтому попробовали много всего, но с момента официального старта они, кажется, сосредоточились на фермерстве.
5320. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Похоже, они охотятся в перерывах между фермерской работой.
5912. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Кстати, где Файрелен?
5913. [Наблюдатель - искатель приключений]:
РАБОТА.
5914. [Наблюдатель - искатель приключений]:
О-о-о... Понятно.
6321. [Наблюдатель - искатель приключений]:
СКЕ-СААААААААННН!
6322. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Исчезает чисто, как всегда.
6323. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Исчезает в мгновение ока.
6324. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Он как будто говорит: «Я ни о чем не жалею», когда свет окутывает его...
6325. Наблюдая за Авантюристом
Также его доспехи напарника режут всех на части и продолжают побеждать.
6326. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Альф-сан прост, но довольно силен...
6327. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Он солидный. Не бросается в глаза, но имеет высокий уровень игры.
6328. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Он танк, не может не быть простым.
6749. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Я так и знал, движения Имоуто-тян странные, правда.
6750. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Да, это. Она действительно человек, как и мы?
6751. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Оне-сама также делает странные вещи во время боя.
6752. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Использовать алебарду должно быть сложно, хотя...?
6753. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Так ли это?
6754. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Он асимметричен, так что баланс нарушен, у него есть топоры, копья и тупые атаки, так что есть из чего выбирать, но это не сильная сторона сама по себе.
6755. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Если не можешь овладеть им, используй либо копье, либо топор, либо молот, верно.
6756. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Если она делает комбо с этим, значит, у нее не все в порядке с головой...
6757. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Давно хотел спросить, поэтому задам простой вопрос. Острие - копье, одна сторона - топор. А что это за выступ на противоположной стороне?
6758. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Тот, который перекрывает острие копья? Это для точного протыкания? Загадка.
6759. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Да, это.
6760. [Эрц]:
Ооо, это. Это зависит от конструкции алебарды, но в случае Имоуто-тян она использует ее как крюк.
6761. [Наблюдатель - искатель приключений]:
О, это старик! Ты тот, кто сделал это, верно. ДЕТИ!
6762. [Эрц]:
Про выступы можно сказать, что это что-то вроде меча. Разбив его атакой противоположного направления, можно пронзить врага центробежной силой противоположного направления. Но она редко использует это, так как всегда может использовать часть топора.
6763. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Хм-м-м.
6764. [Эрц]:
То, что осталось - задняя часть ног противника... целится в бедра и ахиллово сухожилие. Можно развернуть его и использовать как крюк для разрезания. Это очень эффективно, если противник не носит бронированные поножи.
6765. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Я вижу... это довольно неприятно.
6766. [Эрц]:
Есть и другие применения. Его можно использовать для захвата врагов на лошадях, чтобы спустить их вниз. Это длинноручное оружие. Там есть лезвие, так что в зависимости от снаряжения врага его разрезают, он бьет по шее и может отрубить голову.
6767. [Наблюдатель - искатель приключений]:
О... конечно.
6768. [Эрц]:
Даже если она не убьет конного врага, он получит урон от падения. Она может атаковать, пока они поднимаются. Проблема в том, что если вы не можете мгновенно определить, что делать, в этом нет смысла, и ее может быть слишком сложно использовать. Если вы не можете специализироваться, как это делают топы, лучше использовать обычное оружие.
6769. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Так что это довольно важно, этот выступ.
6770. [Эрц]:
Эта часть, вернее, сами алебарды сильно отличаются в зависимости от конструкции, вы знаете! Кстати, противоположная сторона... будучи тупым концом, может быть использована, если направить ее на землю и использовать заднюю часть для нанесения тупых ударов. Имоуто-тян использует это, когда у нее есть враги вблизи. Он силен, когда освоен.
6771. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Есть алебарды, боевые молоты, поляки, варакс и главы, верно.
6772. [Эрц]:
Да, да. Вархаммер - это двуручный молот. Waraxe - двуручный топор, а если к нему приделать более длинную рукоятку и острие копья, он превращается в шестопер. А тип, у которого на острие вместо копья меч, - глав? И так далее, есть много производных. Если хотите узнать больше, поищите на кузнечных досках.
6773. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Кстати, как работают навыки?
6774. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Конечно, в начале написано «Длинная рукоять», но Имоуто-тян взяла оттуда и «Двуручное копье». и «Двуручный топор». Я же говорил, да? Она сильна, если овладеть ею. Она использует оба искусства, не так ли?
6775. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Серьезно?! Может, мне стоит постараться...
6776. [Эрц]:
Алебарда будет оружием по заказу. Спасибо за ваше покровительство.
6777. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Старик, твои заказы на оружие мне не по зубам, честно.
6778. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Я думал, она будет использовать «Двуручную палку», а не «Двуручный молот»... длинную палку для боя на палках. Но, похоже, она отложила это на потом.
6779. [Эрц]:
Навыки, специфичные для оружия, относятся ко второму уровню. Использовать 6SP только для того, чтобы проверить, будет ли это работать, должно быть больно.
6780. [Наблюдатель - искатель приключений]:
АААААААА!!!
6781. [Наблюдатель - искатель приключений]:
ОООУУУФФФФ...
6782. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Имоуто-тян, это было ЗЛО...
6783. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Ударить парня в пах тупым концом - это немного...
6784.[Наблюдатель - искатель приключений]:
Нам больнее смотреть на это, чем самому человеку...
6785. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Зависит от настройки боли самого человека, но... смотреть на это действительно больно...
6786. [Рузебарм]:
Это тот парень, который наводил шорох в стойле Принцессы, лол.
6787. [Наблюдатель - искатель приключений]:
ЧТО? ВИНОВЕН.
6788. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Хорошая работа, делайте это чаще.
6789. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Это внезапное сальто.
6790. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Нет проблем, если это люди, создающие проблемы для других.
6791. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Это происходит, даже если это не Принцесса. Кроме того, это может быть просто случайность.
6792. [Наблюдатель - искатель приключений]:
ООООУУУФФФ...
6793. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Второй удар. Это специально.
6794. [Примула]:
Она любит Оне-тян, а этот парень - проблемный игрок, поэтому она за то, чтобы устроить ему кровавую баню.
6795. [Наблюдатель - искатель приключений]:
И он как раз в нужном месте...
6796. [Салют]:
Принцесса сосредоточена на готовке и не смотрит, хотя...
6797. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Не обращайте внимания!!!
6798. [Наблюдатель - искатель приключений]:
НЕ ОБРАЩАЙТЕ ВНИМАНИЯ!!!
6799. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Не обращай внимания, говоришь ты, но наносишь последний удар...
8910. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Финал - это нечеловеческая битва.
8911. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Хотя у нее есть преимущество в расстоянии, подумать только, что она может сравниться с этими двумя мечами вот так...
8912. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Он действительно хорошо владеет этими двумя мечами...
8913. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Обычно я бы сказал «иди и возьми щит».
8914. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Аа, Имоуто-чан проиграла.
8915. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Ооо, она катается по земле.
8916. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Должно быть, очень расстроена.
8917. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Она ведь тоже проиграла в бета-версии.
9246.[Наблюдатель - искатель приключений]:
Оооо, Оооо...
9247. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Она победила в конкурсе групп!
9248. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Бессловесная Колумбия, лол.
9249. [Наблюдатель - искатель приключений]:
На этот раз Сесил держит голову.
9250. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Их прикончили, несмотря на то, что у них стало на одного члена больше.
9251. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Что это за название группы.
9521. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Не бейте меня, черт возьми.
9522. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Это испугало меня, черт!
9523. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Слишком шокирует, кек.
9524. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Обновить?!
9525. [Наблюдатель - искатель приключений]:
ОБНОВЛЕНИЕ!
9526. [Наблюдатель - искатель приключений]:
U
9527. [Наблюдатель - искатель приключений]:
P
9528. Наблюдательный искатель приключений
D
9529. [Наблюдатель - искатель приключений]:
A
9530. [Наблюдатель - искатель приключений]:
T
9531. [Наблюдатель - искатель приключений]:
E
9532. [Наблюдатель - искатель приключений]:
почему это вообще сработало...
9533. [Наблюдатель - искатель приключений]:
ЧЕРТ, ГДЕ ЖЕ ИНФА?!
9534. [Наблюдатель - искатель приключений]:
АДМИНИСТРАЦИЯ!!!
9535. [Администрация]:
Это все еще секрет.
9536. [Наблюдатель - искатель приключений]:
О, хорошо...
9731. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Тайна названия группы, приз раскрыт.
9732. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Что это было?
9733. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Высококачественная тушеная говядина ручной работы!
9734. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Что это, так завидно здесь.
9735. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Стейк из костреца, который я купил у Принцессы, очень вкусный.
9736. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Подождите, это тот, который исчез прямо сейчас!
9737. [Салют]:
С самого начала их было всего 30.
9738. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Рыбки тоже отличные. Хочу перейти с полевого пайка.
9739. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Я тебя понимаю. Я хочу немного выпивки с этим.
9740. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Значит, готовить в игре было так вкусно, да? Я приветствую больше поваров, понимаете? И баффы привлекательны
9741. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Сегодня Принцесса выложила немного мяса из Восточного леса, вы, ребята, тоже могли бы выложить побольше. Материалы оттуда - первый блокпост для поваров.
9742. [Наблюдатель - искатель приключений]:
О, вот как? У меня их много.
9743. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Принцесса продала кабана за 1000, медведя за 1200. Повара купили их всех.
9744. [Наблюдатель - искатель приключений]:
А, каждый?
9745. [Наблюдатель - искатель приключений]:
Каждый.
9746.[Наблюдатель - искатель приключений]:
Серьезно?
9747. [Наблюдатель - искатель приключений]:
СЕРЬЕЗНО? Я их продаю.


    Том 1 Глава 27

    Алхимия... Алхимия, хм?
Сначала мне нужно проверить набор для алхимии. В реальности алхимии нет, поэтому я даже не могу представить, что внутри.
...Там только стол и куски ткани с нарисованными на них магическими кругами. Ткань для синтеза, ткань для очистки, ткань для извлечения и введения, а также ткань для разложения, кажется. Другими словами, они предназначены для искусств, которые я буду изучать с этого момента.
Я не узнаю подробностей, пока не подниму уровень [Алхимии]. Все, что написано на тканях, это то, для чего они используются, а подробности искусств неизвестны.
Итак, что необходимо для зелий: дистиллированная вода, две травы и стимул-гриб. У меня есть большое количество трав и Стимулирующих грибов. Проблема в дистиллированной воде. ...Могу ли я купить дистиллятор? Это точно будет дешевле, чем продолжать покупать дистиллированную воду.
Но я не могу сказать, сделаю ли я столько зелий, сколько нужно, чтобы продолжать покупать ее? Сама я не умею пользоваться зельями. А эффект от зелий [Смешивания] выше.
То количество, что у меня есть... похоже, что Дистиллированная вода закончится первой. Тем не менее, я могу сделать около сотни зелий.
Я также могу собирать ветки и делать стрелы из перьев Токкея.
Что касается других рецептов... самый простой - удобрение? Для него нужен совок, но для него нужны только трава и земля. Я могу достать их где угодно за пределами города.
Также можно делать стекло... Для кварцевого стекла нужно три куска кварцевого песка. Для известкового стекла нужен известняк или добыча ракушек... Мой уровень мастерства недостаточно высок.
Ладно, сначала давайте сделаем зелья HP из тех материалов, что у меня есть под рукой. В зависимости от того, насколько высокого уровня я смогу достичь с этим, мы будем думать дальше.
Когда я коптила мясо, я подняла свой уровень [Алхимии] до 5-го. Тогда я делала зелья HP, так что в этот раз я делаю то же самое. Я кладу материалы на расстеленную ткань синтеза и использую только [Синтез].
Выпуская облака пыли, когда у меня что-то не получается, я продолжаю класть материалы и повторяю это. Навык ремесла может очень быстро подняться до второго уровня, если у вас есть материалы для использования, даже неудача в ремесле повышает уровень навыка.
Иногда мне удавалось сделать зелья HP. И поскольку качество зависит от количества попыток, а не от количества успехов, они имеют качество C. Давайте доставим изготовленные зелья в магазин.
[[Алхимия] достигла 10 уровня. Получено 1 очко навыка].
[[Алхимия] - получен навык [Переработка].]
[Переработка]
Позволяет изменять материалы в их высшие или низшие версии.
У меня все еще есть материалы, поэтому я продолжаю. Давайте поднимем навык еще выше.
Вероятно, из-за малого количества времени, которое требуется, простое изготовление 100 раз не подняло его выше, чем приготовление того же количества вещей.
Из 100 попыток мне удалось сделать 32 зелья HP. Первая половина была в основном неудачной, но качество у всех было на уровне C.
Теперь я понимаю, почему [Алхимия] так непопулярна. Используя две травы, один Стимулирующий гриб и одну дистиллированную воду, вы получаете одно зелье, качество которого останавливается на уровне С. Салют-сан, или, скорее, [Смешивание] использует только один материал, чтобы сделать зелье качества B+.
И поэтому, если вы просто делаете зелья, гораздо лучше делать их с помощью [Смешивания]. Ведь этот навык специализируется на приготовлении зелий. Хотя это занимает время, но если вы увеличите количество материалов, то сможете сделать сразу несколько зелий, так что нет необходимости возиться, делая их одно за другим.
[Алхимия] - довольно быстрый навык. Все, что вам нужно, - это положить материалы. Проблема заключается в расходе манны, но с моим максимальным уровнем манны и восстановлением, а также автоматическим бонусом восстановления в городе, не похоже, что у меня будут проблемы.
Тогда в чем сила [Алхимии]? Это навык, который может делать вещи из ничего...? Если ты хочешь создавать вещи, ты всегда можешь сделать это с помощью основных профессий. А пока... давайте поднимем его до навыка второго уровня. Он должен достичь его достаточно скоро.
Пойдем к бабушке.
- Ой, забыла что-то купить?
- Может, у вас есть дистиллятор?
- Он будет стоить 4000.
Стоит немного... Скорее всего, такие вещи составляют большую часть стоимости наборов, а оставшаяся цена - это мелочи. Тем не менее, я куплю его.
- Аааа и... у вас есть лопата, может быть?
- Для чего она тебе?
- Для копания песка, чтобы делать стекло, и почвы, чтобы делать удобрения, скорее всего.
- Если тебе нужна лопата для песка, то бери эту. Если можешь взять вот эти две, то бери обе.
Лопата с острым краем и лопата с тупым краем. Соответствовали ли названия их внешнему виду? Лопата и лопата, их иногда легко перепутать.
Мой инвентарь постоянно на пределе, поэтому я купила лопату только за 200. Также около 40 банок с зельями. С этим я должна израсходовать 280 трав, которые у меня есть с собой.
- Если ты хочешь сделать стекло, отправляйся на южное побережье. Там ты найдешь и кварцевый песок, и ракушки.
- Поняла. Я так и сделаю.
Я получила радостную информацию. Когда у меня закончатся материалы для зелий, я должна попробовать сходить туда.
Выйдя из магазина, я продолжила работу над зельями.
[[Алхимия] достигла 15 уровня].
[[Алхимия] - получен навык [Извлечение, вставка].]
Сделав 40 попыток, я добилась успеха с 21. Ну, навык улучшился.
[Извлечение, вставка]
Извлекает или вставляет компоненты.
Она позволяет мне выбрать вещь для извлечения и выбрать вещь для вставки... я полагаю? С помощью этого я теперь могу делать стекло, но у меня закончились материалы для зелий HP.
Рецепт стекла кажется высокоуровневым. Он требует навыки [Синтез] [Переработка] и [Извлечение, вставка], все сразу. И так, разве это не будет очень хорошо для опыта? Проблема в том, что зелья могут быть доставлены за квест...
Но если подумать еще раз, это событие будет длиться целую неделю. Похоже, нет нужды слишком задумываться об этом. Давайте отправимся в Инбамунт на юге. Я прохожу через статую.
Я мгновенно переместилась в то место, где чувствовала запах соли, а затем направилась дальше на юг. Раз уж я здесь, то могу немного исследовать местность.
Вполне естественно, учитывая, что это за район, но на юге города есть море, а значит, и порт. Похоже, там можно купить ингредиенты для морепродуктов.
В том магазине продают удочки и купальники... купальник в сторону, есть еще и рыбалка, а? Нет, кажется, я должна иметь возможность покупать у рыбаков, так что нет необходимости ловить рыбу. Не то чтобы мне нравилась рыбалка.
...Нет, может быть, это влияет на качество? То, что вы покупаете у жителей, в целом имеет качество C. Есть вероятность, что то, что вы ловите сами, может быть более качественным. ...Давайте оставим это в стороне. Это MMO, так что если я начну интересоваться всем и сразу, я умру.
Ооо... какое красивое море. Оно отражает солнечный свет и искрится.
Часть побережья считается частью города. Давайте попробуем, смогу ли я собраться в безопасной зоне. Я открываю свой набор для алхимии, расстилаю ткань для экстракции и кладу на песок, который я зачерпнула лопатой.
Когда я использовала [Извлечение, вставка], мне был показан список. Он говорит мне выбрать, что извлекать. И вот я извлекаю Кварцевый песок... и пуф, он взрывается. Морской песок разлетается во все стороны, покрывая меня.
...Серьезно, руководство? Что это за издевательство. Значит, его можно собрать, но он разлетается, когда я терплю неудачу.
Аххх, песок в моем декольте... и в моей одежде...
...[Чистка]... это правильный выбор, не так ли. Вот это домогательство.
Пока меня засыпает песком, я продолжаю зачерпывать его и наносить на ткань, прежде чем использовать. Я не хочу признавать, но опыт, который я получаю, сладок. Этому искусству я научилась на 15-м уровне.
Из морского песка можно получить шесть единиц кварцевого песка. Из морского песка также можно добыть известь, но я получаю только одну. Из ракушек и кораллов я получаю две извести.
Если среди морского песка, который я зачерпываю, есть ракушки и кораллы, то лучше всего их убрать и положить в сторону. Однако кажется, что они должны сохранять хотя бы половину своей полной формы. Кажется, что сломанные раковины не реагируют. В случае с морским песком кажется, что известь извлекается из мелких кусочков. Вот почему скорость низкая...
Пока что экстракции - это все, и я хотела бы поднять улучшить материал до качества C.
...Пора ужинать, да? Я использую [Чистку] на себе, а затем выхожу из системы. Размяв тело, я встаю, помогаю маме, и начинается ужин.
- Оне-сан, что ты сейчас делаешь?
- Я ужинаю.
- ХАХАХА! Какое совпадение, я тоже! ...Я это и имела в виду.
- Я выравниваю Алхимию, как и планировала.
- На юге?
- Там есть материалы для стекла, которые можно собрать на пляже.
- Стекло, хм?
Пока мы разговаривали во время еды, вдруг услышали, как из динамиков телевизора доносится обсуждение FLFO. Это, конечно, популярно, не так ли?
На экране телевизора появился один человек.
[Добрый вечер всем. Я представитель Future Software, Free Fantasy Online... эээ... самый главный человек, Ямамото Иттетсу.]
Появился человек, отвечающий за разработку и управление.
- Почему он начал думать в середине...?
- Разве это не для детей, чтобы они лучше понимали? В нее могут играть ученики начальной школы, поэтому, наверное, нужно подобрать слова для детей помладше.
Отвечая на вопрос младшей сестры, я слушаю интервью.
[Мне давно интересно, вы отвечаете и за разработку, и за управление? Это не смущает?]
[Да, хорошо. Если говорить проще, то я просто объединяю всех вместе. Есть команда разработчиков и команда менеджеров, поэтому я обсуждаю ситуацию с лидерами обеих команд и уточняю ситуацию, чтобы она не разлетелась в разные стороны. Именно я лучше всех знаю, над чем работают все команды. Это значит, что я держу бразды правления каждой командой, чтобы их работа не конфликтовала друг с другом. Лучше всего, если это делает самый важный человек.]
[Понятно... другими словами, вы находитесь в самом напряженном положении.]
[Это... ну, я не могу этого отрицать... но мой желудок сделан из суперсплава.]
[Это заставляет меня завидовать...]
[Ну, на самом деле, лидерам каждой команды приходится труднее, так что я не такой... видите ли. Я хожу и разговариваю со всеми, чтобы быть в курсе всего, и это моя работа. Это руководители команд должны делать свою работу и понимать, что делает каждый член команды, а затем докладывать мне, чтобы я мог корректировать ситуацию.]
Это внутренняя история разработки и управления игрой.
Future Software - известная игровая компания. Ее популярность находится на самом высоком уровне. Они продают товары и являются самой верхушкой японских игровых компаний. У нее такой высокий потенциал, что другие компании даже не могут сравниться.
[Теперь перейдем к основной теме. Давайте поговорим об игре. Я слышал, у вас важное объявление?]
[Да. 1 августа будет обновление, и у нас появится вторая партия из 40 000 игроков. А во второй половине августа мы планируем провести второе официальное мероприятие.]
[Oоо, наконец-то вторая партия!]
[Наши серверы стабильны, если мы хотим увеличить число участников, то время пришло... вот что мы решили. Во что бы то ни стало, те, кто хотел попробовать, пожалуйста, приобретайте игру. Однако... эта игра сделана вполне реальной. Игроков, которые не могут отличить игру от реальности, просим отказаться от игры.]
[Ааа... кстати говоря, можно ли в этой игре получить PK?]
[Это не рекомендуется, но и не запрещено, так что вы можете играть за плохого парня.]
[А есть ли правила на этот счет?]
[Конечно, есть. Мы не полагаемся на мораль, понимаете? Если хочешь сыграть плохого парня, обязательно прочитай. «Я не читал!» «Я не знал!» - это не оправдание. Именно по этой причине мы ждали, когда закон будет готов к виртуальной реальности.]
[Значит, виртуальная реальность - это не беззаконное царство.]
[Если вы стали жертвой злонамеренных действий, пожалуйста, обратитесь с запросом к руководству, прежде чем принять решение прекратить играть в игру. Вы купили игру, потому что хотите наслаждаться ею, верно? Мы также создали ее, потому что хотим, чтобы вы получали удовольствие. Мы регистрируем все происходящее в игре, и руководство иногда просматривает видео, как это делают полицейские во время патрулирования. Злонамеренные действия могут стать причиной для судебного иска. В таких случаях мы можем использовать видеозаписи и журналы, поэтому мы выпорем вас догола. У вас будет болезненный опыт.]
Кстати говоря, было написано нечто подобное. Правила злодейской игры, злодейской ролевой игры.
Постоянное преследование одного игрока, шантаж информацией из реальной жизни и нападения с сексуальным контекстом (конечно, есть и сексуальная охрана) - все это исключено.
[Давайте на этом закончим разговор о нарушениях, есть еще что-нибудь?]
[Как насчет того, чтобы немного поговорить об обновлении. Все... особенно вы, лучшие игроки. Мы добавляем систему гильдий.]
Вместе с системой гильдий будут добавлены гильдийные квесты... хм?
[Кроме того, мы добавляем элитных мобов на поля. Мобы следующей области имеют немного более низкий уровень, чем элитные, поэтому, когда вы сможете победить элитного, это будет служить знаком того, что вам следует стремиться к следующей области. Их дроп - это то, что вы обычно можете получить в следующей области, так что нет необходимости специально охотиться за ними.]
- ГИЛЬДИИ! ЭЛИТНЫЕ МОБЫ!
- Значит, будут мобы с низким уровнем востановления.
[Также... ох, хорошие новости для вас, студенты. В игру можно будет загрузить ваши летние домашние задания, так что постарайтесь? Кстати, в зависимости от того, какие данные вы загрузите, ваш аккаунт может быть временно приостановлен. В худшем случае вас могут забанить или даже подать на вас в суд, так что будьте осторожны.]
Данные будут находиться на сервере, отдельном от игровых серверов и связанных между собой, так что если вы попытаетесь занести туда вирус, то сделаете врагом всех студентов, да и саму компанию тоже.
Вот что они сказали. Ну, угрозы - это важно. И они, вероятно, сделали бы это, если бы им пришлось, эта компания.
[О, и я думаю, что это нормально, когда тебя учат другие игроки, которые уже работают, но если твои оценки снизятся из-за этого, наша компания не будет брать на себя ответственность. Кроме того, поскольку загруженные вами предметы хранятся на нашем сервере, я не рекомендую делать работу в игре. Мы будем рады получить информацию о вашей работе, но на вас обязательно рассердятся.]
- Я не в восторге от этого ВСЕГДА! Если бы я увидела домашнее задание в игре, я бы впала в уныние.
- Хи, может, мне стоит делать домашнее задание в библиотеке во время летних каникул?
[Остались лишь небольшие изменения в функциях и исправления ошибок. Мы разместим патч-ноты примерно за три дня до обновления, так что, пожалуйста, проверяйте их. И напоследок, пожалуйста, посмотрите видео подборку, которую мы сделали в игре. Те, кто уже являются игроками, пожалуйста, поищите себя на видео. Думаю, позже на сайте тоже должна появиться ссылка на него.]
В начале видеоролика была лишь линия взгляда на человека, идущего через Стартовый город. Это было все, но в поле зрения попадали различные зверолюди, великаны, механизмы и феи - поистине фантастическое зрелище.
Должно быть, это специальная камера, установленная руководством. Там не было ни одного человека, который бы вел запись. Поэтому на видео все вели себя естественно.
Видео начало переходить от города к боевой сцене.
- Мм, можно установить уровень жестокости. Давайте сделаем его R-15.
Это были видео, где люди сражаются с медведями в лесу, с черепахами на севере и многие другие. Это какой-то новый вид услуг? Затем появилось следующее...
- О, это битва другой группы с Коатлем!
- С того момента, как мы его победили, да?
Когда я так подумала, появилось несколько окон, в которых отображались несколько сторон, сражающихся с Коатлем. Также были и те, которые стерлись.
- Понятно, значит, вот как сражались другие стороны. Причина их смерти - яд.
- Да. Это враг, которого нужно уничтожить, иначе все кончено.
- А, это мы.
Видео сменило стороны, которые стерли, и наша битва, которая началась в середине, постепенно увеличивалась. Наверное, это потому, что мы победили первыми.
- ...Айна-сан и Карен-сан, должно быть, корчатся от смущения, видя это.
Эти двое - члены группы моей младшей сестры и ее настоящие друзья.
Их полные имена - Янасе Айна-сан и Мацукане Карен-сан.
Первая - Надя-сан, а вторая - Елена-сан. Эти двое - зверолюди и изменили свой цвет, так что я не знаю, сколько людей поймут, что это они... но это не проблема. Меня и мою младшую сестру довольно легко отличить, так что благодаря нам они будут... да, особенными.
И как только видео с боссом закончилось, дальше был показан боевой турнир.
- Прилавок Оне-сан очень выделяется...
- Похоже, очередь была больше, чем я думала.
Они показывали бои тут и там, битву за 3-е место и полуфинал, а также финал перед окончанием. Это было довольно длинное видео.
- Кстати, команда проверки сказала, что они нашли библиотеку.
- Говоря о библиотеке, когда я читала книгу, мои [Магические способности] развились в [Магические способности высшего класса].
- Эххххх...
- Там сказано, что нужны [Магические способности] 30-го уровня и соответствующие знания магии.
- Серьезно...? Мне нужно это прочитать...
- Навык [Лингвистика] был необходим для этого.
- Хмммммммммм...
- Проблема в том, можно ли передать его другим. Думаю, иначе многие люди будут приходить в библиотеку волнами, так что, наверное, разблокируется? Например, чтение вслух?
- Думаю, нам нужно проверить эту часть...
Я закончила трапезу, приняла ванну и разобралась со всем. План состоит в том, чтобы встретиться с моей младшей сестрой перед сном. Нам нужно проверить разблокировку [Магических способностей высшего класса].
Я вхожу в систему и... начинается ливень из песка и дождя, и я вся мокрая. Теперь вы сделали это. Говорят, вы оказались в таком состоянии, потому что не попали в трактир. Кстати, [Мокрый] - это статусное заболевание. Увеличивает получаемый от атак молнии урон на ×2, увеличивает скорость замерзания и уменьшает Силу.
После активации [Энсоль] я использую [Чистку]. Появилась таинственная мембрана, которая отталкивает все, поэтому земля под ногами не намокает, это очень здорово. Так или иначе, я впервые попала под дождь. До сих пор каким-то чудом всегда была солнечная погода. ...И солнечная погода тоже не самая лучшая, поскольку она наносит мне урон от солнечного света.
Красивое море сейчас неспокойно. Эта область... давайте уйдем из нее. До обеда я собрала много материала для стекла, так что, может, мне пойти собрать материал для зелья?
- НИОУААААААААА.
Внезапно я услышала женский голос сверху, и когда я подняла голову, что-то маленькое и зеленое упало мне на грудь... вернее, было отбито сексуальной защитой и покатилось по песку. Оно корчилось, и его полоска HP быстро уменьшалась, пока не остановилась в красной зоне.
Пока что... Давайте используем [Легкое исцеление]. У нее осталось мало HP... Это безопасная зона, поэтому я не получила никакого урона. Что касается её, то она получила только урон от падения.
- Фэя... ты в порядке?
- С-как-то...
Мы были на мокром пляже, поэтому она встала полностью покрытая песком. Давайте быстро очистим ее с помощью [Чистки].
- Так это была ты, принцесса, да. Прости за это? Я тренировалась летать в плохую погоду, когда на меня обрушился сильный ветер...
- Понятно. Ты Фея?
- Я Файрелен, Фея! Наверное, я одна из лучших Фей?
Видимо, ей трудно летать в плохую погоду, поэтому она прилетела сюда, чтобы потренироваться. По ее словам, на берегу нет предметов, которые могут встать у нее на пути. А единственные, кто появляется на пляже, когда море бурное, это только игроки.
Кстати, видимо, лучше падать на песок, потому что падение в море - это не шутка. Утонешь точно, как я понимаю.
- Так ты Фея... тогда, у тебя разблокирован второй уровень [Магических способностей]?
- Видишь ли, у меня его пока нет. Я искала его с момента выхода бета-версии на магическом форуме.
- Вообще-то он разблокирован в библиотеке. Я встречаюсь со своей младшей сестрой около половины девятого и иду в библиотеку. Если ты не собираешься брать [Лингвистику], может, пойдешь с нами? Мы собираемся проверить кое-что.
- Серьезно?! [Лингвистика] - это 3 очка навыка?
- Действительно 3. Сначала мы проверим, сможете ли вы разблокировать ее, слушая чтение книги вслух.
- Понятно, половина девятого... время еще есть, так что я продолжу тренировку. Я обязательно приду.
- Понятно. Мы намерены позже вывесить информацию о проверке на доске.
- Поняла!
Я подружилась с Файрелен-сан, и мы расстались на время.
Направляясь к статуе в центре города, я связалась с господином Ске и Томо. ...Естественно, похоже, они идут. Давайте соберем материалы для зелий, пока не пришло время.
Я возвращаюсь в Стартовый город.
За материалами для зелий идите на Запад... это то, что я хочу сделать, но я еще не разблокировала его. Ннн... похоже, что моя [Светлая магия] скоро повысится, так что если я хочу ее поднять, то мне нужно идти на восток. Я могу продавать мясо, так что да, идем на восток.
В Восточном лесу я собираю травы и грибы. Я также могу собирать Стимулирующие грибы... что ж, давайте соберем их. Похоже, я смогу использовать их для повышения уровня своего мастерства.
Кроме грибов, здесь также было довольно много трав, так что собирать их было легко. В последнее время я не слишком много собирала, поэтому мой навык [Собирательство] остался на 20-м уровне. Мне нужно подумать о его повышении, и хотя я купила кирку и разблокировала навык, я еще ничего не добывала.
Если бы было что-то неожиданное, то это было бы приготовление пищи, продаваемое дороже, чем я ожидала. Похоже, мне не обязательно добывать руду, чтобы заработать деньги. Тем не менее, учитывая, что я не знаю, как долго я смогу использовать это оборудование, может возникнуть необходимость собирать материалы для оружия...
Но это MMO, так что мне не нужно делать это самой... Итак, что же мне делать?
Так или иначе, быть среди лучших игроков может быть непросто. Лучше всего иметь навыки собирательства, соответствующие местам, в которых вы можете находиться. В конце концов, каждый сначала собирает для себя снаряжение, проходит время, пока материалы начинают поступать на прилавки.
То, что они не используют, они продают ремесленникам, которые находятся под их опекой. И таким образом получают деньги. Так что, возможно, мне стоит отправиться зарабатывать не на Восток, а на Север или Запад... но поскольку блюда из восточных ингредиентов продается, я ничего не могу сказать.
Думая о навыках, которыми я владею, и о заработке, я должна оставаться на Востоке. Даже если я отправлюсь в другие места, это будет максимум добыча рыбы. ...Такое ощущение, что диапазон моего передвижения довольно мал, но я думаю, что и другие игроки такие же.
...Итак, я продолжала размышлять, занимаясь собирательством. Иногда на меня нападали монстры, но сейчас они были для меня слабаками. Я парировала их и наносила ответные удары только [Светлой магией].
Моя [Светлая магия] еще не выросла, но учитывая, что скорость передвижения низкая, мне потребуется время, чтобы восстановить ее, так что давайте отправимся в библиотеку.
Я собрала 104 травы, 50 Стимулирующих грибов и 36 парализующих грибов.
Перед библиотекой стояли группы Рины и Томо, Ске-сана и Альф-сана, а также Файрелен-сан. Нас было 14 человек, включая меня.
- Альф-сан, у тебя ведь нет магии?
- Ага. Но если у меня есть требование, мне будет легче, если я в конце концов возьму его, так?
- Ну, конечно. Еще рановато, но, похоже, все здесь, так что давайте начнем.
Люди, зверолюди, кролик и лиса, гном, эльф, великан, машина, зомби, дуллахан, кости и фея. Удивительная комбинация.
- Принцесса, ты знаешь Файрелен?
- Нет, мы познакомились всего несколько часов назад.
- Видишь, я упала на принцессу во время тренировки полета.
- О-о-о.
Это был несчастный случай, правда.
Пока что мы заходим в библиотеку и находим там несколько человек. Похоже, внутри есть и другие пользователи.
- О боже, если это не команда проверки.
- Ммм? О, это удивительная комбинация.
- Принцесса, давай привлечем этих ребят. Так будет проще.
Похоже, что все, кроме меня, знают их? Похоже, они бета-тестеры.
Авангарды - это передовые люди, которые хотят прогрессировать... другими словами, двигаться вперед. С другой стороны, команда проверки считает своим долгом изучать детали сеттинга, навыков и функций игры. Они просто обожают учиться и исследовать вещи, поэтому они публикуют все, и это существование, за которое все благодарны.
- Приятно познакомиться, принцесса. Я Ширабесуки.
- Приятно познакомиться. Пойду возьму книгу, которую я принесла раньше.
Я иду за книгой по магии. Без нее мы не сможем начать.
- Что вы делаете?
- Мы раскрываем одну из великих тайн!
- ХОХ? Мне стало любопытно.
Господин Ске объявил величественно, но мы всего лишь открываем навык второго уровня.
- Ширабесуки-сан, ваш уровень [Лингвистики]?
- Как и предполагалось в информации принцессы, которую записала Имоуто-тян, я прочитала книгу с картинками и приобрела ее. Похоже, это обязательный навык для нас!
- Он перешел на 10 уровень?
- Эхх... он на 8.
- Немного маловато, хм. ...В каком-то смысле, это может сработать для проверки. Тогда Ширабесуки-сан, пожалуйста, посмотри на книгу сзади меня. Все остальные, пожалуйста, слушайте, как я читаю.
С 8 уровнем не все будет переведено, так что давайте попробуем, поможет ли ему мое чтение. И я читаю вслух для всех остальных, как и планировалось.
- И это заканчивается здесь.
[Это здесь!]
[[Магические способности высшего класса?!]]
- Все из команды проверки, не могли бы вы распространить эту информацию?
- Предоставьте это нам! Сначала нам нужно изучить, какие ключевые слова необходимы для разблокировки. Если ее вообще не нужно читать, то так ее будет легче распространить.
- Кстати, моя [Интуиция] отреагировала на эту книгу - «Стеллура-сама и Темносветлые виды».
- Под [Интуицией] ты имеешь в виду... второй уровень [Раскрытия]... хм...
Похоже, что люди, разблокировавшие его, сразу же берут его в руки.
- Ухууууу.....
- Эта Фэй начала кричать совершенно неподобающим для леди образом.
- Три типа комбинированной магии были разблокированы...!
- ЧТО?
- Вода и земля открыли [Магию дерева], вода и ветер открыли [Магию бури], а ветер и земля открыли [Магию молнии]!
- Здесь тоже есть кое-что. Огонь и ветер разблокировали [Магию ожогов], а огонь и вода разблокировали [Магию льда], а также Штормовую магию, как у тебя.
Итак, у Файрелен-сан есть вода, ветер и земля. А у Томо - огонь, вода и ветер.
- У льда есть заклинания [Ледник], у огня - [Стена огня], у шторма - [Венто]. Но мои очки навыков...
- У дерева - [Прикрытие], у молнии - [Удар]. И мои очки навыков также...
- Ах, я разблокировала [Магию зачарования].
- А? У меня его нет?
- Похоже, это элементальная магия зачарования.
- ...Требование - количество заклинаний поддержки? Ты можешь сделать что-то вроде волшебного меча?
- Кажется, требование - использовать магию поддержки более 100 раз. [Элементаль] баффает оружие, [Щит] - броню.
Той, кто разблокировал [Магию зачарования], была женщина-эльф из партии Томо. Похоже, она была персонажем поддержки... типа клерика, поэтому она сразу же взяла это умение.
- Похоже, есть много навыков, требующих [Магических способностей высшего класса]?
- Комбинированная магия часто рассматривается как сложная, высококлассная магия! Это замечательная информация. Магический совет определенно станет оживленным. Нам нужно собрать информацию о комбинированной магии!
- Моя [Светлая магия] - 29, так что, когда она достигнет максимума, похоже, что она будет комбинированной? Давайте достигнем максимума, пока собираем информацию. ...Но сегодня я собираюсь поспать.
- ...Ну, я буду с нетерпением ждать этого. Есть мало людей, которые принимают и светлое, и темное.
- Это так?
- Работает либо [Свет], либо [Ночное зрение], так что... Поскольку свет имеет целебное происхождение, больше людей принимают свет.
- Понятно. У меня с самого начала было ночное зрение, так что...
- Ооо, да. Расово.
- Да. Ну тогда я пошла спать.
- Спокойной ночи. Кстати, моя [Лингвистика] повысилась с этим, так что, похоже, это возымело эффект.
- Я просто подумала, что это может сработать, так что я рада, что это сработало.
Я приняла запрос на дружбу от господина Ширабесуки, попрощалась со всеми и вышла в трактире.
Завтра давайте повысим уровень моей [Светлой магии] во время собирательства и нацелимся на второй уровень навыка [Алхимия]. Мое [Собирательство] тоже, похоже, поднимется на второй уровень.
Спокойной ночи.
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