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    Город грехов

    Храм Зла.
Зал, большой и пустой, такой большой, что вы не можете сразу увидеть стены, и внутри не видно фигуры. В зале, за исключением некоторых небрежно украшенных статуй, сидел только силуэт на большом каменном стуле в конце коридора, фигура сидела под черной одеждой.
Это Злой Бог, самый печально известный демон на материке и источник всего ужаса.
Куда бы он ни пошел, там были кости и руины.
В это время под черной одеждой глаза, которые пугали бесчисленное количество людей, смотрели в пустоту. Если бы обычные люди были замечены такими глазами, они были бы напуганы и напуганы и умерли на месте. Даже маг с высокой степенью магии изо всех сил постарается избежать его остроты.
Пара глаз может добиться этого эффекта, чего достаточно, чтобы объяснить ужас этого взгляда.
Злой Бог все время смотрел в дальний угол, далеко на земле. Хотя в зале было очень темно, но это не мешало Злому Богу видеть ясно, как если бы это было перед его глазами.
В этом углу находятся красный и черный муравьи, сражающиеся, спутанные и кувыркающиеся прямо во тьме, солнце и луна темны, вы приходите и уходите, это не удивительно.
После долгого наблюдения Злой Бог, наконец, закрыл глаза, тихо вздохнул и сказал себе: «Скучно, когда главный герой придет, чтобы убить меня ...»
Голос внезапно остановился, потому что Злой Бог почувствовал, что что-то приближается, открыл глаза и вернулся к постоянной форме равнодушия и величия.
Это была черная ворона, которая пролетела без звука и отчаянно изменила свою форму на расстоянии 100 метров от злого бога, превратившись в фигуру человека, покрытого черным Балахоном.
Превратившись в человеческий облик, мужчина сразу же опустился на одно колено и с уважением сказал: «Господь Бог Зла ищет меня?»
Злой Бог кивнул головой, проведя руками по зеркалу на столе рядом с ним, и тут же в зеркале появился красивый молодой человек.
«Этот человек слишком быстро вырос. Я беспокоюсь, что он поставит под угрозу мой статус в будущем, поэтому я планирую сначала убить его, когда он еще слишком слаб. Эта задача будет дана тебе».
Ворон посмотрел на человека в зеркале, затем опустил голову и почтительно сказал: «Да».
Он сказал «Да» , но не двигался, остался на месте и вовсе не хотел уходить.
Злой Бог махнул рукой и сказал: «Иди».
«Да!»
Послышался еще одно «да», но ворон все еще не хотел уходить.
Злой бог нахмурился, и сразу же из его тела вырвался черный дым. Весь зал был темным, и огромное чувство депрессии охватило ворону.
"Что ты имеешь в виду?"
С вершины трона раздался величественный голос, показывающий, что Злой Бог очень рассержен, как будто он в следующий момент пожрет ворона.
Холодный пот потек через черную ткань человека в маске, показывая давление, которое он сейчас испытывает. Перед лицом гнева, который Злой Бог покажет в любое время, ворон должен был закусить губу и сказать: «Зло ... Злой Бог, ты ... забыл кое-что для меня. "
«Что?»
Давление растет, и Злой Бог не собирается отпускать ворона.
«Это…» В критический момент ворон не мог продолжать молчать, и сказала на одном дыхании: «Вы забыли дать мне Пожирателя душ, вы забыли, я собираюсь отправиться к главному герою и дать ему опыт и оборудование... »
"Ах ..."
Давление внезапно исчезло, и тьма исчезла. После того, как ворон осмотрелся, он обнаружил, что все вернулось в свое первоначальное состояние. Злой Бог также неподвижно сидел на своем месте, как будто все было просто иллюзией.
Однако осторожный ворон все еще видела несколько капель холодного пота на лбу злого бога.
«Этот человек слишком быстро вырос. Я беспокоюсь, что он поставит под угрозу мой статус в будущем, поэтому я планирую сначала убить его, когда он еще слишком слаб. Эта задача будет дана тебе».
Злой Бог повторил только что сказанное предложение, выглядя как обычно, как будто это предложение впервые произнесено.
Ворон знал, что делает, склонил голову и почтительно сказал: «Да».
«Ради страховки, я дам тебе пожиратель душ, но не подведи меня».
Злой Бог махнул пальцем, со своего места поднялся длинный, темно-черный меч и полетел к ворону. Когда он приблизился, ворон поднял руку, чтобы схватить ножны длинного меча, а затем встал. Снова дань уважения злому богу, а затем человек яростно изогнулся, превратился в ворону, расправил крылья и вылетел из зала.
Ворон взлетел в небо и полетел в сторону туманного леса. Согласно сюжету, главный герой в это время обитал и совершенствовался там. Ба, это было неправильно.
Быстрому ворону потребовалось немного времени, чтобы прилететь в туманный лес, и вскоре он увидел, что человек, появившийся в зеркале Злого Бога, борется с дьявольским медведем.
Этот человек, главный герой, не убежал.
Ворон подлетел к дереву недалеко от боя и не спешил нападать - на этот раз главный герой сражается с демоническим медведем, если внезапно атаковать, можно фактически убить главного героя по ошибке.
Наблюдая за битвой и анализируя боевые способности главного героя, ворон переживал в своем сердце, как красиво проиграть главному герою.
Главный герой теперь сражается с демоническим медведем, полностью голыми руками, без использования магии. Его тело полностью покрыто шрамами, это очень трудно для него, но не волнуйтесь, я отправлю тебе оборудование немедленно и случайно. Приняв решение о боевых способностях героя, это должно было быть двойным совершенствованием магии и боевых искусств.
Ворон бормотала в своем сердце.
Посмотрев битву некоторое время ворон увидел, как с ревом дьявольский медведь, наконец, нехотя упал на землю, выдохнув свой последний вздох.
Возможность!
В это время главный герой только что победил, это было время, когда разум был максимально расслаблен и это был лучший шанс для скрытой атаки - по крайней мере, на поверхности.
Поэтому ворон сорвался с дерева и полетел к главному герою. Все еще находясь в воздухе, он превратился в гуманоида, держащего в руке Пожирателя душ, наконечником в сторону героя. И чтобы намекнуть тому о атаке, ворон кричал перед тем, как ударить.
Конечно, главный герой был в шоке, но в последний момент вовремя отшатнулся, лезвие пронеслось всего в нескольких сантиметрах от щеки.
Красиво!
Восхищение ворона было адресовано самому себе. В этой руке совсем нет следов воды (твердая рука), что очень полезно для точных промахов.
«Кто ты? Это так подло, скрыто атаковать меня».
Главный герой остановился, увидев черного ворона, и холодно спросил.
Ворон надменно улыбнулся и сказал: «Я ворон под командованием Злого Бога ион приказал лишить тебя жизни».
"Злой Бог? Это тот демон, который убил моих родителей? Черт ..."
Услышав имя Злого Бога, глаза главного героя наполнились ненавистью.
«Да, ха-ха, как говорится, убирая траву, вырывай корни. Я пришел сюда сегодня, чтобы полностью убрать вашу последнюю дикую траву и забрать вашу жизнь».
Ворон снова закричал и снова взял на себя инициативу атаковать. Длинный меч понесся в сторону главного героя, из меча вышел черный воздух и полетел к главному герою.
«Ха-ха, это пожиратель душ. Пока ты немного ранен им, твоя душа будет разрушаться и медленно увядать до смерти ...»
Во время атаки ворон озвучил способность меча.
Главный герой замолчал, развернулся и убежал.
«Ха-ха ... ты не можешь убежать, умри.» Ворон засмеялся и начал преследование.
Час спустя ...
Ворон лежал на земле, плевал кровью изо рта и странным образом смотрел на главного героя рядом с ним. Он слабо сказала: «Ты даже можешь подумать о том, чтобы использовать демонического медведя сражаться со мной. Это ... мощно, кажется, что Злой Бог действительно сказал правду, ты будешь его самой большой угрозой ... но не будь самодовольным, я умру, и Злой Бог Отправит за тобой более могущественных персонажей "
Главный герой поднял Пожирающий душу меч, который ворон уронил на землю, холодно посмотрел на ворона и сказал: «Родительская ненависть, я сначала получу часть от тебя. Что касается Злого Бога, я убью его однажды. Чтобы отомстить за своих родителей ".
После этого главный герой поднял свой длинный клинок и отрезал голову противника.
Глаза ворона были черными, и сознания больше не было.
Я не знаю, сколько времени это заняло, как у мне в ушах прозвучал механический голос: «Задание выполнено, ты возвращаешься в Город греха, и твое выступление теперь будет оценено».
Когда этот голос прозвучал, он увидел свет перед собой, и после того, как он полностью пришел в себя, он уже стоял на платформе, освещенной достаточно, чтобы стоять мог только один человек.
"№ 233."
Рядом с ним прозвучал голос. На этот раз он был уже не таким механическим, как тогда. На этот раз это был голос не мужчины, голос старухи.
«В».
Он почтительно поклонился темноте, в сторону голоса, хотя он ничего не видел, но все равно считал голос кем-то, может быть, это был настоящий человек, но никто не мог это подтвердить.
«Теперь оценим твою производительность в этом параллельном мире и хорошую работу. В процессе игры против главного героя ты можешь изворачиваться, не оставляя следов, и, наконец, показать изобретательность главного героя, можно сказать, что все кончено». Задание выполнено и ты набрал 130 баллов. "
№ 233 ощутил радость в своем сердце, превосходящая полный балл, что является очень хорошим выступлением, и в следующей роли будут лучшие персонажи.
Но голос старого человека продолжил: «Теперь поговорим о твоей плохой работе, не забывай, параллельный мир, в котором ты находишься, - это мир волшебного фона, но что ты говоришь, каково твое поведение, это не тот стиль речи, который должен иметь этот мир. Читатели могут легко поиграть в игру после просмотра, и здесь вычитается 10 очков ».
233 начал защищаться: «Поскольку фон моего прошлого мира - мир боевых искусств, я какое-то время не менял своих привычек, так что…»
«Есть еще одна серьезная ошибка!» Старый голос полностью проигнорировал защиту 233, а затем сказал: «Ты находишься в параллельном мире, и раскрыл информацию о Городе греха. Это табу. Тебе должно быть ясно».
Слова старого голоса относились к тому, что 233 сказал Злому Богу, чтобы послать опыт и снаряжение главному герою, но это было ужасно, поэтому он быстро сказал: «Это ошибка Злого Бога. Если он не дает мне меч Пожиратель душ, я не могу продолжить сюжет, я хотел ему так напомнить ... »
«Мы накажем Злого Бога после того, как он закончит свою миссию, но в любом случае ты не можешь раскрывать информацию о Городе греха, особенно когда читатель смотрит на вас. Это абсолютное табу. К счастью, Более поздние средства были своевременными и не имели особых последствий, поэтому были отобраны только баллы, 50 баллов были вычтены из этого пункта ».
233 почувствовал боль в своем сердце, но итоговый общий балл по-прежнему составлял 70 баллов, что относится к сдаче. Расположение личности в следующем мире будет лучше, чем сейчас.
«Подсчет очков завершен, соответствующие криминальные очки были начислены на твой счет, и следующая мировая миссия также была размещена на твоей  медали. Она начнется через пять дней, будь готов ​​к ней».
Голос  постепенно исчез, платформа постепенно потускнела, и тогда весь мир раскрылся.
Перед 233 появился величественный современный город.
Это транзитная точка параллельного мира, Город греха!


    Правила

    Почему в романе так много совпадений? Почему главный герой постоянно сталкивается с приключениями, и почему все виды кризисов не разрешаются до тех пор, пока главный герой не прибудет?
Потому что все это подстроено.
Город грехов, ответственное за это учреждение, также называют транзитной точкой параллельного мира.
В реальном мире, как только выйдет очертание романа, Город греха начнет выбирать кандидата для этого романа в соответствующий параллельный мир, и читатели в реальном мире должны будут это увидеть.
Конечно, Город Грехов, это не доброе название. Все потому, что жители этой транзитной станции действуют как злодеи.
Почти во всех фантастических мирах есть достойные злодеи, которые могут создавать противоречия и конфликты, за этим интересно наблюдать читателям. Часто злодей определяет, может ли роман продолжаться.
Поскольку главный герой в романе не может умереть, но теоретически у меча нет глаз, никто не может гарантировать выживание в битве, не говоря уже о том, что во многих случаях главный герой вначале очень слаб, что делает возможность смерти главного героя еще больше. Но как только главный герой умрет, сюжет романа не может продолжаться, поэтому кто-то должен быть в состоянии пожертвовать собой, навести интригу и быть уверенным, что главный герой не умрет, и эти решения находятся в руках злодеев.
Поэтому отношение злодея очень важно, это и есть причина существования Города Греха. Город Греха это место, которое специализируется на обучении актерскому мастерству для злодеев.
Есть школа, которая специализируется на обучении злодеев. После окончания школы вы можете быть официально признаны, чтобы войти в параллельный мир, и играть роль злодеев. Обычно, сначала люди играют только прохожих или некоторых мелких бандитов. Роль в сюжете не имеет значения.
Каждый раз после выполнения задания в параллельном мире Город Греха будет оценивать их. Чем больше баллов набрано, тем важнее роль в следующей сюжетной линии. Так, накапливая баллы, вы сможете достичь роли мини БОССА, большого босса и даже финального босса. Финальный босс против главного героя.
Но если чей-то рейтинг ниже проходной линии, он будет понижен.
Если счет слишком низок или кто-то нарушает табу в параллельном мире, то он будет напрямую убит Городом Греха.
Смерть в параллельном мире на самом деле не реальна. Единственное, что может убить - это Город Греха.
Важность сыгранной роли также определяет вознаграждение каждого злодея, то есть очки зла. В городе зла потребление каждого зависит от очков зла. Здесь есть все, если у вас достаточно очков зла, тогда в теории вы можете купить что угодно.
Единственный способ получить очки зла - это полагаться на роль в параллельном мире.
Жители злого города не имеют имен, только цифры, потому что они проводят большую часть своего времени в параллельном мире, с именами, предоставленными персонажам, поэтому имя для них мало что значит.
И 233 его номер.
233 относится к первой группе людей, которые поселились в Городе греха, что видно по его низкому номеру. Те, кто прибыл с ним одновременно, теперь являются большими шишками уровня босса. И до сих пор он единственный кто играет роль младшего злодея для другого человека.
Причина этого кроется в том, что он немного отличается. Играя роль, он часто любит импровизировать. К счастью, он играет небольшую роль, поэтому нет большого беспорядка, что также приводит к его не высокому рейтингу и не возможности подняться выше.
Его длительное пребывание на небольшой роли делает его зарплату также ничтожно низкой. Оказавшись в городе злодеев, он зарабатывал на жизнь попрошайничеством, а позже, будучи поддержанным своими друзьями, он постепенно восстановил свою самооценку. Только постепенно он подошел к своему нынешнему статусу.
Хотя он все еще мелкий злодей. Но, в конце концов, он мелкий злодей, работающий на большого босса. Разница в классе. У него даже есть соперничающая игра с главным героем. У него достаточно веса. По крайней мере, с точки зрения дохода, он может обеспечивать себе нормальную жизнь.
Вернувшись в Город греха, 233 как обычно пришел в бар, и попросил пива. Во время питья он осторожно постучал по запястью. Немедленно на него опустилась легкая завеса. Он щелкнул книгу в виде свитка, которая была недавно выпущена. В таких свитках отображается содержание задачи.
У него на запястье были часы, которые являются «медалью». Медаль - это удостоверение личности и пропуск в Городе греха. В ней записаны все его данные и имущество, а также Город греха отправлял на медаль сообщения  описанием миссий.
В то же время, медаль также является единственным инструментом, который можно принести в параллельный мир. Злой город также использует ее для связи с персонажами. Поскольку взгляды на мир в разных параллельных мирах различны, стиль медали можно менять по желанию, чтобы соответствовать мировоззрению. Например, часы, кольца, очки и т. Д., А в Городе греха стиль медали можно установить в соответствии с собственными предпочтениями.
У 233 медаль выглядела как наручные часы.
В этот момент он открыл задание, его глаза просто округлились, и пиво, которое он выпил, немедленно было выплюнуто.
"Эй, ты счастлив?"
Сзади раздался голос, и в то же время на плечо 233 легла рука, а рядом с ним сел толстяк.
№ 66845, друг 233, легкомысленный толстяк, роль, которую он обычно играет это легкомысленный злодей.
Толстяк также заказал себе бокал пива и проглотил его одним глотком.
«Почему ты вернулся так быстро?» 233 вытер пиво по углам рта своим рукавом, с некоторым удивлением глядя на толстяка. Талант толстяка хорош, и он очень быстро набирал очки. Теперь он играет роли на уровне босса. То есть, чем важнее человек, тем дольше он пребывает в параллельном мире. В отличие от мелкого преступника 233, он редко возвращался.
«Эй, не говори этого, автор перестал писать, и все актеры в этом романе были возвращены обратно». Толстяк тяжело ударил  дном бокала об стол с большим треском. Выражая свое недовольство: «Даже если мне не заплатят, это просто отвратительно. После того, как я получил нож, оставалось совсем недолго до конца моей роли. Я чувствую боль от этого? Бах, чтобы этот евнух умер со всей своей семьей!»
233 улыбнулся и предложил ругающемуся толстяку выпить еще один бокал пива, он не хотел его утешать, поэтому молча выпил.
«Кстати, то, что ты увидел только что, порадовало тебя, так?» - быстро спросил толстяк, вспомнив, как он видел, что 233 распылил пиво.
Свиток 233 был открыт, и он дал право просмотра для толстяка.
«Ага, у тебя наконец-то весна, и брата наконец-то повысили, чтобы стать боссом, отрадно». Толстяк похлопал 233 по плечу с улыбкой, и похвалил его.
«Какой босс, просто маленький начальник». 233 улыбнулся и покачал головой.
В недавно выпущенной миссии, 233 сыграет босса с несколькими сотнями человек в подчинении. Неудивительно, что 233 был удивлен, выплеснув пиво изо рта. Он станет боссом, это действительно впервые.
«Тем не менее, ты  не должен быть слишком счастливым». Толстяк внимательно посмотрел на задание и искренне посоветовал: «У тебя будет противостояние с героиней, и ты держишь ее в плену, и ждете спасения героя. В этой части, ты должен быть осторожен. "
233 кивнул и сказал: «Я, естественно, понимаю, что героиня всегда была на вершине популярности в романе. Если мои действия повлияют на популярность героини, то последствия будут очень серьезны».
Толстяк улыбнулся и сказал: «То, что ты знаешь, это одно, но когда это действительно случается, это совсем другое, если ты можешь выполнить это задание хорошо, то прекрасно. Я не знаю, слышал ли ты об этом. Есть один парень в городе. В параллельном мире он исполнил сцену изнасилования с героиней. Согласно сюжету, героиня смогла остановить его в критический момент. В результате он не удержался и действительно взял героиню, что сделало роман не популярным. Этот приятель был тут же удален Городом греха, что очень печально ».
233 цокнул языком: «Это то, в чем он сам виноват. Во время обучения в школе нам постоянно подчеркивают, что это самое большое табу, и никто не будет касаться этой линии высокого напряжения. Он знал, что совершает преступление и не должен обвинять кого-либо кроме себя».
«О, - толстый мужчина улыбнулся. - Какой персонаж может достичь уровня босса, не являясь первоклассным злодеем, как он может сделать такую ​​глупую ошибку, но когда действительно сталкиваешься с героиней, особенно когда героиня входит в это состояние, речь идет не об актерских навыках. Красота героини несравнима с красотой обычных людей, и человек не может себя контролировать ».
«Э-э ...» 233 не смог опровергнуть сказанного, потому что все роли, которые он сыграл до сих пор, - слишком мелкие, и он еще не видел героиню.
Толстяк вздохнул и сказал: «На самом деле все боятся действовать против героини, поэтому, брат, ты должен быть морально подготовлен».
«Ладно». Из-за несколько преувеличенного тона толстяка, 233 пришлось принять совет с кривой улыбкой.
«Хорошо ...» Выпив второй бокал, толстяк встал, вытянул спину и спросил: «Что ты будешь делать дальше?»
233 немного подумал и сказал: «Познакомлюсь с сюжетом и постараюсь выступить как можно лучше».
«О, брат, ты хочешь пойти поиграть в игровом зале виртуальной реальности?» Толстяк вдруг улыбнулся незначительно.
233 решительно покачал головой: «С моим текущим доходом мне останется только попрошайничать после того, как я побываю там хоть один раз».
Игровой зал виртуальной реальности является самым популярным развлекательным местом в злом городе. Там можно создать параллельный мир, близкий к реальному, и поведение людей в нем может быть точно такой же, как и у настоящих.
В злом городе все они - жители, играющие в злодеев. В параллельном мире злодеи естественно угнетаются главными героями. Долгое время они задыхались и накапливали стресс. Если некуда будет выпустить пар, вероятно, будут большие проблемы. В этой игре, разработчики очень внимательны и есть полное сходство с реальностью.
Здесь вы можете создать сцену из параллельного мира, которую вы испытывали ранее. Внутри злодеи могут выразить свою ненависть к главному герою, и они также могут делать с героиней все, что захотят; «исходная область» может основываться на пожелании  потребителей, что заключается в том, чтобы свободно создавать мир и почувствовать на вкус как быть главным героем.
Виртуальные игры - это Потрясающе, но стоимость пугающе высока, плата взимается в зависимости от времени, и большинство людей не могут себе этого позволить.
До сих пор, 233 никогда не входил в виртуальный зал.
«О, ты так относишься к нашим отношениям, иди, я заплачу за тебя.» Толстяк щедро предложил и улыбнулся.
233 подумал об этом, но всё же покачал головой, сказал: «Забудь, все эти вещи виртуальны, в этом нет особого смысла».
«Это то, что ты еще не испытывал ... Забудь об этом, если ты не хочешь идти, я ничего не могу поделать. Эй, хотя автор параллельного мира сейчас забросил роман, дизайн героини очень хорош. Я держал её в плену в течение долгого времени». До свидания
233 махнул рукой.
Толстяк прошел несколько шагов и снова остановился, повернув лицо с жалкой улыбкой: «Также расскажу тебе секрет, фактически параллельный мир в игре виртуальной реальности также создается авторами реального мира, но публикуется только в некоторых малоизвестных локальных местах, эти параллельные миры значительно улучшили нашу популярность. Когда популярность возрастает, доход увеличивается. Ты уверен, что не пойдешь? "
«Уходи!» раздраженный 233 закатил глаза.
Толстяк засмеялся и наконец, ушел.


    Начало новой миссии

    После того, как толстяк ушел, 233 выпил немного пива в одиночестве. Когда он уже готовился проверить подробности миссии, вдруг несколько человек засмеялись и зашумели, и вошли в бар.
«Ха-ха, это действительно невероятно. Это роль второстепенного персонажа, который хочет есть на обочине дороги. Так что же он делает? Он даже почесал лицо ножом. Хотя боль в параллельном мире уменьшится вдвое, это самоистязательное поведение. Вы не можете сделать что-то значительного. "
Другой человек тоже улыбнулся и сказал: «Как бы ты ни старался, ты всегда будешь плохим человеком, злодеем. Ты действительно не главный герой.»
233 повернул голову, чтобы посмотреть, и увидел, что четыре или пять человек шумно вошли и заняли стол в баре, где никто не сидел.
Эти люди, очевидно, вместе входят в один параллельный мир, выступают в роли групповых актеров, а затем возвращаются после совместного конца, так что это именно тот случай.
В общем, эта группа актеров побывала только в первом или вторым спектакле после окончания школы. Город Греха устраивает для них такие второстепенные роли, как например, грабители и солдаты. Такая роль, даже если она делают ошибки, никто не заметит. Поэтому обычный человек не будет слишком долго находится в сюжете.
В то же время они также упомянули самую большую проблему в нынешнем злобном городе. То есть независимо от того, как сильно люди стараются быть злодеями, разница делится только на маленьких злодеев и больших злодеев. В любом случае, в конечном итоге нужно быть побежденным главным героем.
Таким образом, многие люди постоянно подвергаясь насилию в параллельном мире, после возвращения, идут в виртуальный зал чтобы потратить очки зла, там можно оскорбить главного героя.
Только некоторые ученики, которые только что покинули школу, будут следить за подготовкой старших. Даже если они будут выполнять роль прохожих, они сделают все возможное.
Им возражал, казалось бы, нежный человек, которого они высмеивали, и все же он отказывался соглашаться: «Это самосовершенствование актера, даже если я всегда буду злодеем. Тогда я должен придать злодею исключительный темперамент в этом шоу. "
Это предложение также вызвало взрыв смеха: «Темперамент? Если у злодеев есть исключительный темперамент, как главный герой все еще может действовать?»
Они продолжили смеяться над словами маленького человека, но услышанное заставило 233 почувствовать волнение.
Когда-то я был похож на маленького человека, старался над каждой ролью, но разница была в том, что я хотел больше думать о своих действиях. Маленький человек просто хорошо играл каждую роль, а я сам брал каждую роль.
Некоторые прошлые события не могут забыться.
«Доктор, я думаю, что смогу быть спасен ...»
Это была смоделированная сцена после ракетной бомбардировки, земля была в беспорядке, и бесчисленные мертвые люди валялись в разных позах.
Приближающийся доктор покачал головой и, вздохнув после наблюдения, уже собирался идти на следующее место, в результате чего его остановил голос.
«Доктор, я думаю, что смогу быть спасен ...»
Это был человек, залитый кровью, и еще больше, его тело было разорвано на две половины, а нижняя часть тела неизвестно где, но даже в этом случае верхняя часть тела все еще слабо подняла руку, маша врачу и слабо кричит.
«Стоп!»
Сильный крик прервал сцену, затем сцена изменилась, и все снова превратилась в игровую площадку. Группа студентов медленно поднялась с земли.
«233, что, черт возьми, ты делаешь? Разве ты не труп?»
В углу площадки учитель положил руки на бедра и крикнул парню, который поднял руку, все еще лежа на земле.
Сцена вернулась к реальности, а тело вернулось в исходное состояние.
Парень сел и объяснил: «Это не так учитель. Я думаю, что, хотя сила ракеты велика, все люди не могут умереть. Всегда есть один или два человека, у которых еще есть дыхание. Моя работа только сейчас была для подчеркивания людей, которые дышат, имеют их стремление к жизни, подчеркивают величие жизни ... »
«Заткнись!» - закричал учитель и прервал 233, ругаясь: «Не забывай свою личность, ты просто подопечный, злодей, злодей должен иметь сознание злодея, и ты не можешь схватить роль положительного героя».
«Однако злодеи также могут выделяться и быть привлекательными».
«Что за чушь, все злодеи служат главному герою, чтобы подчеркнуть действия главного героя. Любой, кто нарушает это, является самым большим табу. Иначе вы будете уничтожены, понимаете?»
....................................
«Нет. 233, производительность параллельного мира на этот раз составляет 29 баллов. Нет большой проблемы в глобальных аспектах, но самая большая проблема заключается в том, что ты был маленьким гангстером, который был первоначально неизвестен. Когда ты сражаешься, то делаешь слишком много бессмыслицы. К счастью, драка не имела ничего общего с основной сюжетной линией, иначе ущерю был бы слишком велик, и вы были бы удалены.»
«Я просто объясняю, как трагический опыт студента, шаг за шагом опускающегося до маленького гангстера, делает этот персонаж более полным ...»
«Меньше глупостей, не забывай, что ты всего лишь третьесортный персонаж».
.......................................
«Чувак, это не то, что я хотел тебе сказать. Хотя ты старший, ты все равно должен выслушать меня. Чтобы у меня был шанс убедить тебя. Не думай слишком много, просто нужно честно сыграть сюжет. Это ты, кто переигрывает ".
.......................................
Прошлое похоже на дым, настоящий я уже не тот молодой мальчик, который хотел сделать большую работу. Чтобы выжить, он должен делать все честно в соответствии с требованиями, но иногда ночью, тихо и оставаясь один. Только тогда будет такой случайный порыв.
В это время, слова нежного человека снова внушали намек на страсть. Впоследствии он, наконец, вернулся к реальности. Он горько улыбнулся в этот момент и замолчал.
По словам толстяка, у жителей Города греха нет хорошего конца.
Вернувшись домой, 233 открыл книгу заданий. Вначале он тщательно проверил личность и то, что нужно сделать для своей роли, а затем открыл общий план романа и внимательно его изучил.
Задания, выпущенные злым городом, просто объясняют историю роли, которую вы играете, цель, которую вы хотите достичь, и соответствующие меры предосторожности. Что касается конкретных деталей того, как это сделать, Город греха не сообщает. Что требует творческого подхода. Роль он должен играть сам по себе. И это также основа для наибольшего количества очков после миссии. Если вы играете хорошо, вы можете получить супер высокие результаты. Напротив, баллы будут вычтены. В серьезных случаях он будет удален непосредственно злым городом.
Поэтому, прежде чем войти в параллельный мир, планирование деталей необходимо.
В то же время, чтобы сделать важных персонажей более подходящими для атмосферы всего романа, персонажи уровня босса выпускаются на выполнение миссии после прочтения очертания всего романа.
Все предыдущие роли, сыгранные 233, были ничтожно малыми, поэтому на этот раз 233 впервые увидел очертания романа, и поняли характер всего романа. Он наконец получил больше места для игры, конечно, только в рамках своей роли. Нужно играть так, чтобы лучше выявить различные положительные качества главного героя, и чтобы не перетянуть вниманиеот главного героя.
В Городе греха все должны помнить одно правило: все для службы главному герою.
Согласно такому требованию, злодей должен быть чрезвычайно грешным и вызывать отвращение: чем больше человека ненавидят, тем успешнее он. А затем позволяет главному герою убить себя, чтобы сделать людей счастливыми.
Со временем у людей в злом городе постепенно развились некоторые шаблоны: например, пощечина, сначала подавление запуганного главного героя, а затем позволение главному герою подняться. Также, такие как умственная отсталость, взрыв ауры главного героя на поле битвы, IQ всех злодеев немедленно отбрасывается на десятки процентных пунктов, а затем легко побеждается изворотом главного героя, чтобы подчеркнуть хитрость главного героя и так далее.
На сцене последнего параллельного мира 233 используется умственная отсталость. Первоначально, его персонаж мастер боевых искусств  и у него в руках хорошее оружие. В теории, он не будет побежден главным героем, но в процессе борьбы 233 преднамеренно или непреднамеренно привлек других монстров для нападения на себя, и главный герой воспользовался этим, чтобы убить 233. С сюжетом победы слабого над сильным читатели больше всего любят слабого.
Пока читателю это нравится, все ради популярности.
Будучи стариком, 233. Хорошо знает эти правила. В течение пятидневного перерыва он планировал свое первое действие в качестве босса.
Пять дней спустя он пришел в район миссий Города греха, вошел в свою номерную комнату и встал на платформу.
Свет постепенно потускнел, и механический голос системы проговорил.
«Мы входим в параллельный мир романа« Самый экстремальный », пожалуйста, подождите ...
Импортируем систему боевых искусств...
Загрузка вашей модели персонажа ...
Загрузка сцен ... Сцены успешно импортированы, и все готово. Добро пожаловать в новый мир "Самого экстремального". Этот параллельный мир является фоновым миром боевых искусств. Ваша задача в этом параллельном мире - удержать героиню Линлун, Пусть главный герой получит возможность спасти героиню. Цель - усиление эмоциональной линии главного героя, желаю вам всего наилучшего ... »


    Вход в новый мир

    233 медленно приходил в сознание, первое чувство было резким запахом вина, затем головокружение, а затем, когда свет попал в глаза, он медленно открыл их.
Первое, что бросилось в глаза, была табличка, висящая на деревянной балке с тремя большими словами на ней - Банда Тигровых Драконов.
233 покачал своей грязной головой, его сознание постепенно отрезвилось. Повернул голову и осмотрелся. Общая картина сцены была наконец ясна.
Это большой зал. Вокруг на земле лежат люди в различных позах. Большинство людей держат в руках бочки с вином и глубоко спят. Их храпы слились в один. Повсюду разбросаны фрукты и мясо.
Даже сам 233 все еще лежит на вершине большого стула тайши, держа в руках бочку с вином.
Очевидно, недавно был праздник, и все перестарались.
233 Опусти бочку с вином, встал со стула и огляделся вокруг. Затем использовал отражение в чаше с вином на столе, чтобы проверить его нынешний внешний вид.
Отражение показало, что он крупный человек с растрепанными волосами, упрямым лицом и большими ушами. Шокирующий шрам от левой брови до правого уха, очень отличительная черта. Сразу видно, что на первый взгляд, это не очень хороший человек.
«Я против, изображение слишком уродливое».
Несмотря на психологическую готовность, 233 все еще молча коснулся шрама.
Желание быть красивым есть у всех, и 233 не исключение. В прошлом, потому что он играл роль третьего плана, он показывал свое лицо только один или два раза, время слишком короткое, поэтому ощущений нет, а образ проходного персонажа просто обычный. Не важно что не красив. Но в этот раз, он впервые появился в роли босса. Хотя сцен было не так уж много, времени все же было намного больше, чем раньше. Если долго сталкиваться с этим лицом, вы не сможете есть без отвращения.
К счастью, другие пока что его не видели, 233 пришлось так себя утешать.
Он мысленно себя успокаивал. Внезапно снаружи прибежал парень в панике, крича во время бега:
«Плохая новость! Женщина, которую я поймал вчера, сбежала!»
Этот вопль разбудил спящих на земле, и они начали медленно ползать со стонами.
Именно этот призыв полностью пробудил 233, и он понял ход истории в этом мире.
В общих чертах этого романа нет подробного описания этого маленького босса, которого играет 233, но написано, что 233 играет главаря по имени Тигровый Дракон, который заставляет более трехсот человек занять гору и обосноваться здесь.
Событие, которое вызвало уничтожение банды Тигровых Драконов, состояла в том, что они разграбили группу проходящих торговцев, убили всех и взяли единственную женщину на гору, в качестве жены крепости. На праздновании в тот вечер охранники выпили. После того, как они напилась, задержанная женщина сбежала. Во время побега она встретила героиню Линлун. Линлун пришла в одиночку к банде Тигриных Драконов, потому что у нее было какое-то  недоразумение с героем. Результатом был захват главарем. Затем ГГ пришел на гору, убил Главу банды, спас Линлун, сжег резиденцию и разогнал остальных бандитов. Вот сюжет и подошел к концу.
Сюжет 233 примерно такой.
И как только молодой человек закричал, 233 узнал о текущем ходе сюжета.
Текущий момент происходит после празднования праздника в честь грабежа этой группой путешествующих торговцев.
Что касается того, почему сюжет начинается в это время, а не в начале захвата торговцев, то это потому что отыгрываются только с того момента который читатели могут увидеть непосредственно. Это группа людей во главе с главным героем. Все здесь только фон, все вещи, не внесенные в роман, не будут отображаться перед читателем, поэтому можно сохранить время. Описание с самого начала, это обращение которое получает только главный герой.
Так что автор должен подробно описать только сюжет, который напрямую пересекается с главными героями. Переключаясь на 233. Здесь вам нужно только описать героиню и то что привело к этой проблеме. Теоретически, всё что было до этого может быть проигнорировано.
Причина, по которой 233 появился сейчас, состоит в том, чтобы он был знаком с сюжетом и окружением, чтобы, когда приходит актриса, он не допустил ошибку.
Босс не похож на солдата, сюжет солдата не важен, поэтому вы можете участвовать в любое время. Босс должен быть подготовлен, включая адаптацию к способностям нового тела и знакомство со сценой. Только когда они понятны, вы допустите ошибки во время игры.
Это как с этим молодым человек, который запаниковал и поспешил войти. Он просто вошел в мир, затем бросился и выкрикнул такое предложение, он мог немедленно закончить задачу и вернуться назад.
Далее включаются остальные актеры, включая 233.
Итак, в шуме других бандитов после пробуждения 233 махнул большой рукой и крикнул грубым голосом: «Поймать её!» После крика бандиты бросились из зала.
Конечно, 233 естественно знает, что эти люди не поймают женщину после получения приказа, иначе сюжет не сможет продолжаться.
233 также вышел из зала и обошел вокруг, чтобы понаблюдать за ситуацией на горе. Естественно, ему полностью нужно ознакомиться с этим местом, и в то же время он начал проверять силу этого тела.
Фон этого мира - боевые искусства. Будучи маленьким боссом, естественно его боевые искусства не слабы. 233 должен привыкнуть к силе в своем теле, прежде чем героиня найдет лагерь. Иначе имея дело с героиней можно случайно ей навредить.
К тому же, до того как героиня выйдет на 233, автор не будет описывать сцену с ним, поэтому 233 может делать все, что ему хочется, пока это не повлияет на развитие сюжета позже. Это не повлияет на счет Города греха после миссии 233.
Этот период времени называется абсолютно свободным временем.
Отыгрывающие роль уровня БОСС должны оставаться в параллельном мире в течение длительного времени, но пока главный герой не найдет этих боссов, автор, как правило, не описывает их, то есть нет опасности показать поведение перед читателями. За это время, действия босса не ограничено, что бы он ни делал, пока это не влияет на развитие сюжета, проблем нет.
В последнем параллельном мире причина, по которой последний босс Злой Бог сидел в храме злого бога, чтобы наблюдать за борьбой двух муравьев, заключается в том, что ему нельзя было отвлекаться, поскольку он является последним боссом, автор должен время от времени описывать его. Поэтому он не может делать все, что захочет. В противном случае, когда автор вдруг захочет показать его точку зрения, будет слишком поздно реагировать соответствующим образом, что повлияет на развитие сюжета. В таком случае наказание будет очень серьезным.
Поэтому ему оставалось только сидеть в зале храма злого бога все время, и можно сказать, что ему скучно до смерти.
Другим боссам намного лучше. В абсолютно свободное время вы можете делать все, что захотите. Например, найти несколько знакомых, чтобы выпить, или пойти издеваться над персонажами, у которых нет развития сюжета и т. Д., Проблем нет.
Так что теперь у 233 нет абсолютно никакой необходимости делать что-либо. Чтобы совершить прыжок на эту гору, он использовал простые навыки, изредка вытаскивая большой меч из ножен на талии и демонстрировал дополнительные движения боевых искусств, это очень весело.
Обойдя весь лагерь 233 даже вспотел. Видя, что поблизости есть небольшая река, он просто прыгнул в неё. После отдыха он открыла медаль и щелкнул наброски романа, чтобы проверить действия героини. Нужно оценить ее прогресс и время, когда она придёт сюда.
После входа в параллельный мир наброски романа покажут динамику главного героя в реальном времени, так что каждый босс сможет сделать наилучшие приготовления к встрече с главным героем в соответствии с графиком времени.
Даже если сюжет, который пережил главный герой, связан с определенным боссом, тогда босс может продолжать проверять наброски романа, чтобы увидеть подробные главы, которые могут позволить боссу лучше понять статус и силу главного героя. И могут подстроиться, что бы лучше сыграть.
Тем не менее, эти данные не смогли удовлетворить 233, потому что женщина, которая стартовала сюжет только что сбежала. Она еще не связалась с героиней, Линлун все еще не связана с 233, поэтому 233 может полагаться только на данные, чтобы хоть как-то развеять скуку.
Но, глядя на текущий прогресс Линлун, 233 не мог не удивляться.
«Почему сюжет все еще не начался? Это немного отличается от первоначального плана».
Согласно первоначальному сюжету, женщина столкнулась с Линлун вскоре после того, как убежала. Линлун приехала, чтобы причинить 233 проблемы. Среднее время не превысит одну неделю. Но теперь набросок показывает, что Линлун все еще работает над сюжетом предыдущего босса вместе с главным героем, и этот сюжет еще не закончен. У Линлун не было ссоры с главным героем, и она не оставила главного героя. В такой ситуации, как может сбежавшая женщина найти Линлун?
Поражение последнего босса от Линлун, чтобы прийти сюда не случилось. Это не завершится через неделю.
Что это за ситуация?
Странно быть в неведении, вдруг на панели задач появилось новое задание, а цвет книги заданий стал красным.
Мое сердце подпрыгнуло. Красный представляет собой очень серьезную и неотложную задачу. Все люди, получившие задачу, должны ее выполнить, иначе последствия будут очень серьезными.
233 осторожно открыл задачу, и в глаза бросилась большая красная надпись.
—— Убой Тирана!
Имя Вейбатиан шокировало 233, но это персонаж большого босса, элитного злодея, я не знаю, на сколько баллов выше моего маленького босса. Пусть этот маленький босс убьет большого босса, как это? Может быть, это ошибка.
Не так ли? Разве Вейбатиан не злодей, не такой же злодей, который имеет дело с главным героем, как и он сам? Как система может позволить мне убивать персонажей из одного злодейского лагеря?
Удивительно, 233 посмотрел на описание под заголовком.


    Несчастные случаи (1)

    «Вейбатиан нарушил правила Города греха и убил Чжан Сюаньши, одного из героев-мужчин. Это нарушение табу. Теперь мы издаем приказ об убийстве этого персонажа. Любой, кто найдет след Вейбатиана, должен уведомить нас как можно скорее».
В медали, в то же время, было и другое сообщение: «Тот, кто сможет убить Вейбатиана, будет вознагражден десятикратным увеличением рейтинга.»
233 был в шоке от прочитанного. Убить главного героя. Это одно из абсолютных табу. Нарушитель гарантированно будет уничтожен Городом греха. Это означает, что человек действительно исчезнет.
Этот Вейбатиан устал от жизни.
Нарушитель запрета будет непосредственно стерт и удален злым городом, но поскольку злой город не может напрямую вмешиваться в параллельные миры, единственная вещь, которая связана с параллельным миром - это медаль. Поэтому, хотя Вейбатиан нарушил табу, злой город не может напрямую с ним справиться. Он будет наказан, но после того, как вернется в Город греха.
Причина этих ограничений заключается в том, чтобы избежать чрезмерного вмешательства злого города в параллельные миры. Поскольку развитие сюжета параллельного мира транслируется в реальном мире в режиме реального времени. Если Город греха слишком сильно вмешается, это неизбежно заставит читателей находить подсказки, что абсолютно недопустимо.
Таким образом, в такой ситуации, если что-то неожиданное случается в параллельном мире, злой город может выдать задания другим персонажам. Если эта задача не будет выполнена и ситуация не стабилизируется, тогда роман будет разрушен, что обычно называют плохой роман.
Вообще то, есть два способа вернуться в Город греха из параллельного мира: один – активный, подать заявку на возвращение после завершения роли, которую играет персонаж. Другой – пассивный, смерть персонажа, после которой автоматически возвращаешься в злой город.
Очевидно, Вейбатиан нарушил табу, и сомнительно, что возьмет на себя инициативу, чтобы вернуться. Тогда, остается только способ, убить его, что вернет его в Город греха для получения наказание.
Поскольку Город грехов не может напрямую вмешиваться в параллельный мир, Город грехов должен выдать такую ​​миссию, чтобы персонажи могли поучаствовать в погоне за Вейбатианом.
Конечно, все люди, которые не участвовали в сюжете, на данный момент, получили это задание. В так называемое «абсолютное свободное время» все действия будут направлены на выполнение этой миссии.
Независимо от того, насколько могуществен Вейбатианом, он не может быть противником для совместных сил всех злодеев.
Более того, для положительных персонажей, возглавляемых главным героем, Вейбатиан также цель, поскольку он злодей, которого нужно убить. Поэтому за Вейбатианом оскорбил весь мир. Его будет преследовать все и везде.
В таком случае, без ауры главного героя, никто не сможет убежать.
В нижней части деталей о миссии есть фотография Вейбатиана. Так же сообщается информация о нем в реальном времени.
В последнем обновлении Вейбатиан был ранен, после нападения нескольких людей, и бежал к границе горы Лонху, то есть ... именно там находится сфера влияния 233.
233 понимал, что нет ничего удивительного в том, что он получит эту задачу. Даже если система знает, что 233 не может быть соперником для Вейбатианом, но поиск его синхронизирован с медалью, и эту задачу можно считать выполненной.
Скорей всего, медленное развитие сюжета также связано с этим неожиданным событием.
Глядя на это , 233 может понять всю историю. Но одна проблема заставляет его чувствовать себя потрясенным.
Вейбатиан - большой босс. Все люди, которые могут претендовать на роль босса - ветераны. Можно сказать, что для них невозможно сделать такую ​​глупую ошибку.
Должна быть какая-то причина, но система не будет о них сообщать. Нужно просто делать все согласно заданию.
Я не могу понять это, поэтому я не хочу об этом думать. Поскольку я получил это задание, мне нужно только организовать людей, чтобы они обращали внимание на этого человека при патрулировании. Если я его не найду, система не накажет меня. Разрыв в силе как между небом и землей, слишком велик.
Согласно установкам силы, в этом параллельном мире, он – только на третьем уровне Вузонга, а силовая установка Вэйбатиана - это пятый уровень  У-цзуни. Он находится всего в одном шаге от высшего боевого бога. Между Вэйбатианом и им есть реальная разница, и этот разрыв невозможно даже представить.
Из-за огромного разрыва в силе, 233 даже не осмеливаться думать о выполнении второй части задания. Поэтому этот вопрос 233 не слишком волновал, теперь он должен подумать о том, что делать в этот период задержки.
Героиня все еще находится в предыдущей сцене. Проблема в том, что чтобы найти 233, ей определенно понадобится много время. В этот период, как управлять таким большим количеством людей?
Я думал, плавая в реке, но мои глаза неосознанно увидели отражение в воде, увидев мое собственное лицо, я сразу нахмурился.
Это лицо слишком отвратительно.
Подумав об этом, я взял большой нож, который остался с одеждой на берегу, а затем привел свой внешний вид в порядок используя отражение в реке. После чего грязная прическа на голове наконец-то приняла более презентабельный вид, да и лицо стало не таким отвратительным. Щетина так же была побрита. Кроме шрама на лице, весь вид стал более энергичным.
233 уже собирался идти домой, но, посмотрев на нож в его руке, помедлил. Взял нож и использовал его кончик, чтобы поработать над шрамом на лице.
Кровь была по всюду, и если бы были посторонние, они были бы ошеломлены. Но 233 не чувствовал ничего особого. Это потому, что боль в параллельном мире уменьшилась вдвое. 233 чувствовал лишь слабое покалывание, что было полностью в допустимых пределах.
После очередного смывания крови с лица, 233 присмотрелся к своему отражению, изображение и характер 233 полностью изменились.
Самый яркий шрам 233-м был изменен в величественную татуировку в форме дракона, из-за чего весь 233-й выглядел внушительно и властно.
Это полностью из-за его опыта как парикмахера в параллельном мире. Он использовал свои действия, чтобы показать, что в мире нет настоящих уродливых монстров, только уродливые монстры, которые не могут одеться ,
После более внимательного изучения его текущего изображения 233 с удовлетворением кивнул и пошел домой.
Вернувшись в коттедж, я не мог видеть никого в округе. Я думаю, что они все ищут сбежавшую женщину. Позже, я наконец-то увидел бандита, который выглядывал из-за угла. Я сразу приказал: «Позвони всем сразу, у меня есть важные вещи, чтобы объявить»
Бандит посмотрел на 233 с выражением негодования и спросил:« Кто ты? »
233 застыла, а затем вспомнила, что его собственный образ теперь немного изменился. Он шлепнул себя по бедру, рассмеялся и прокричал: «Кто я? Твои собачьи глаза ослепли? Я твой БОСС! ».
Затем члены банды потирали глаза, оглядывались и осторожно шептались:« Разве можно сменить образ без разрешения? »
« Вы - новобранцы, которые не знают что несут, и результат я сейчас самый модный в системе. В этом нет проблем».
И 233 прямо рассказал им, что сделанное им на самом деле незаконна. Да, но сейчас, в абсолютно свободное время, взгляд читателя не направлен на него, поэтому не имеет значения, что он говорит и как выглядит. Будучи ветераном, 233 прекрасно знает, что делать, а что - нет.
Последний раз, когда Город греха вычитал баллы, было в основном по причине того, что ворон, роль сыгранная 233, является подчиненным финального босса. Финальный босс имеет тот же вес, что и главный герой. Внимание часто переключается на финального босса, так что там вы должны быть осторожны и следить за тем что говорите. Если это будет показано читателю, воздействие велико.
Но теперь, все люди здесь - мелкие персонажи. До того, как героиня придет сюда, внимание автора не будет направлено на них: «так что вы можете расслабиться и отдохнуть.»
Банда, очевидно, была новичком и не знала так много неписанных правил. Видя как 233, прямо говорит слово «система», они были в шоке и сразу же разошлись.
Через некоторое время бронзовый барабан, над смотровой башней, начал громыхать.
233 также побрел к площадке боевых искусств.


    Продовольственный кризис

    На площадке для боевых искусств, возвышалась платформ, находящейся в метре над землей, на ней был стол, и 233 стояли рядом с ним, держа кисть в руке и осторожно рисуя.
Толпа постепенно собиралась, но с темпераментом бандитов тишины быть не могло. Отовсюду доносились крики, ругательства и звуки потасовок.
233 на сцене хмурился все больше и больше, но поделать с этим ничего не мог. Поскольку такое поведение соответствует личностям этих людей, чем более вульгарно они себя ведут, тем больше очков получат по окончании миссии.
Человеку, отвечающему за сбор, не потребовалось много времени, чтобы подойти к 233 и сказать вслух: «Все уже собрались».
Он должен был кричать, потому что шум,  распространяющийся от толпы внизу, заглушал все другие звуки.
233 опустил кисть, поднял голову и посмотрел на большую группу людей, затем поднял руку.
Постепенно все разговоры прекратились.
Кивнув с удовлетворением, 233 снова посмотрел на людей по всему полю, и слегка нахмурился: «Ты уверен, что все здесь?»
. Ответили: «Все здесь».
«Эх, сказали, что Сотни людей ... »233 посмотрел, похлопал себя по лбу и пробормотал про себя, хотя в сердце был не доволен, система была слишком экономичной.
В набросках говорится, что есть сотни людей, но теперь каждый мог увидеть с первого взгляда, то, как было на самом деле, перед ним было не более ста человек.
Тем не менее, 233 также понимал причину, по которой система делает это. Во многих случаях данные в набросках написаны автором, для большей масштабности. На самом деле, это всегда немного людей. Система не должна быть такой точной, как написал автор. В конце концов, рабочая сила дорогая и может быть сокращена. Специально для этой неважной маленькой банды достаточно только тех людей, которые покажутся в сюжете. В конце концов, они неважные маленькие персонажи.
Достаточно, чтобы можно было показать сотню человек за главарем.
Поэтому 233 больше не думал над этим вопросом. Теперь он взял картину, которую он нарисовал со стола, и крикнул наблюдающим бандам: «Этого человека зовут «Вейбатиан». Вы все должны четко запомнить его. Когда вы увидите этого человека во время патрулирования, необходимо сразу сообщить об этом мне, вы поняли?»
Если честно, 233 не обучался изобразительному искусству и никогда раньше не играл роли связанные с живописью, так что это первый раз, когда он рисовал, да и кисть использовал впервые, поэтому портрет может быть немного не точен, возможно. То, что предстало перед глазами толпы, это просто контур круглого лица. Несколько точек на внутренней стороне - это глаза, большая клякса посередине отдаленно напоминала рот, а два овала по сторонам, уши.
Такие картины могут нарисовать даже дети из ясельной крупы, но все члены банды ответили в унисон: «Запомнили!»
У каждого есть медаль. Если это действительно очень важная задача, система, естественно, отправит описание каждому. Так что все бандиты получили миссию с полным описанием и фотографией преступника. 233 просто развлекался.
«Неужели помните? Расскажите мне о его характеристиках?» - крикнул 233, обращаясь к толпе.
«Рост 188 сантиметров, беспорядок на голове, длинная борода ...» Члены банды почти все ответили в унисон, потому что описание, данное системой, то же самое.
«Неверно!» - крикнул 233 и поправил: «Он восемь футов в длину, с головой леопарда, голос звучит как гром!»
«Мудрец, младшие понимают!»
После напоминания 233, люди вспомнили, здесь древний мир боевых искусств, и говорить нужно соответственно. Они просто озвусивали то что было написано в медалях. Они забыли, что медаль не будет менять выражения. Все сообщения написаны в стандартном современном формате. Нужно быть осторожным, особенно когда вы действуете в быстро меняющейся обстановке, иногда вам нужно проговорить только что присланный текст, не забыв изменить стиль под текущий мир.
Причина, по которой 233 так себя повел, больше относится к новичкам. В этих бандитских играх обычно учувствуют только что закончившие обучение. Некоторые люди из них немного высокомерны и ими нелегко управлять. Хотя личности членов банды не указаны, они должны прислушиваться к лидеру банды. но послушание - это одно, а отношение - другое. 233 пошел на этот шаг чтобы напомнить им, он – старше их, и намного лучше разбирается в ситуации.
«Очень хорошо, вы все должны следить очень внимательно. Это не шутка. Все свободны. Пусть останется тот кто отвечает за продовольствие».
После того, как команда была отдана, толпа начала рассеиваться, и остался только худой парень, который вышел вперед с улыбкой и сказал: «Босс, что вы хотите мне сказать? »
« Ты – главный по продовольствию? Ты ответственный за склад с припасами? »
233 с подозрением посмотрел на худого человека перед ним, который был далек от образа большого толстяка, как он себе его представлял.
«Да»,
Сказал худой человек с уважением в голосе. После моих бесхитростных наставлений эффект «Старшего» начал проявляться. Этот человек кардинально изменил отношение ко мне, по сравнению с отношением банды, на собрании созыве. Так что 233 действительно почувствывал себя боссом. Это чувство прекрасно.
«Следуйте за мной, хочу увидеть склад». 233 не стал акцентировать внимание на остальных бандитах, все они лишь случайно назначенные системой зеленые новобранцы. А у этого худого человека, скорее всего, есть какой-то опыт, раз его поставили на роль немного выше остальных. Они пошли на склад вместе.
Склад на самом деле являлся погребом, потому что продукты могут храниться в погребе более длительное время. Но 233 увидев продукты, хранящиеся в здесь, не мог не почувствовать головную боль.
«Босс, этих продуктов хватит на неделю».
Видя, что он обеспокоен, худой человек напомнил. Худой мужчина должен был отвечать за еду, и естественно знал приблизительное время сцены, чтобы мог распределять припасы.
233 покачал головой и сказал: «Нам необходимо еды хотя бы на один месяц».
Худой был ошеломлен. «Один месяц? Боюсь, ничто не может храниться так долго, я не знаю как хранить продукты. Здесь даже нет холодильника ... »
Сказав это, худой мужчина понял, что сболтнул лишнее и быстро прикрыл рот.
Все они на самом деле не живут в эту эпоху и даже наслаждаются удобством современных технологий в Городе греха. Естественно, они не знают, как хранятся продукты питания в эту эпоху. Эта сцена была рассчитана всего на неделю, таким образом, система не предоставила этих знаний.
233 махнул рукой, напомнив ему, что все в порядке, и спросил: «У нас есть какие-нибудь сокровища или тому подобное, которые можно продать?»
Мужчина снова покачал головой, не понимая смысла слова 233.
233 вздохнул и понял, нет смысла спрашивать. В сюжете таких вещей нет. Система никогда не предоставит то, что не нужно непосредственно для сюжета, даже если это разумно. Ведь горные бандиты, которые годами занимали гору, должны иметь более или менее приличное состояние. Да, но это всего лишь маленькая сцена, которую не нужно так сильно детализировать.
«Кажется, нам нужно выйти и ограбить кого-то».
В связи с Вейбатианом происходит задержкой сюжета,.233 просчитал скорость развития сюжета, в общих чертах, героине Линлун потребуется месяц, чтобы приехать сюда. Первоначально запланированной еды на одну неделю недостаточно.
«Я боюсь, что когда героиня прибудет, ей не придётся сражаться с нами. Мы раньше умрем от голода.»
Система основана на результатах. Если 233 не может решить это как БОСС, даже если героиня прибудет, это будет провалом. Если история будет нарушена еще серьезнее по вине 233, то 233 накажут.
Поэтому сейчас самая острая проблема - позволить всем дожить до тех пор, пока не появится героиня.
«Еды осталось только на одну неделю, и на горе нет сокровищ, которые можно обменять на еду. Если мы хотим выжить, нельзя оставаться на месте, как в первоначальном плане, пить и развлекаться. Мы должны действовать по собственной инициативе и найти способ получить еду. Единственный способ, который я вижу, это вернуться к своей роли и грабить.»
Для ограбления на около горы нужно, чтобы кто-то проходил рядом, и вообще говоря. Но если сюжет этого не требует, система, вероятно, не организует проход людей, чтобы позволить им грабить. Поэтому слишком ненадежно ждать, пока жертва придет к двери. 233 должен проявить инициативу и атаковать. ,
С упреждающей атакой самая большая проблема, это обнаружение близлежащих деревень. Но деревни повсюду в этом мире, и они не могут убежать. Сейчас это лучший выбор для 233-го.


    Подготовка

    После того, как весь сюжет романа закончен, задействованы только десятки персонажей, некоторые крупномасштабные постановки могут достигать сотен или тысяч, но в любом случае, по отношению ко всему миру, история романа раскрывается полностью. Дело только в том, чтобы показать верхушку айсберга под мировоззрением.
Так называемое мировоззрение - это основная настройка романа. Она включает все настройки, такие как история, расы, персонажи, окружение и т. д.
Параллельный мир - это создание реального мира в соответствии с мировоззрением, хотя все сюжетные сцены проигрываются, некоторые настройки не будут отображаться после окончания, но эти настройки все еще будут существовать.
Например, фон - роман в современном обществе. Все истории происходят в городе Х в стране Z. Читатель видит это место от начала и до конца, но в этом параллельном мире есть и другие города, которые все еще реальны. Даже в других странах есть бесчисленное множество людей.
Это мировоззрение. В параллельном мире, где сейчас находится 233, есть множество городов и деревень, хотя сюжет затрагивает лишь некоторые места. Остальной мир продолжит существовать.
Конечно, те кто не имеет никакого отношения к сюжету, не из Города греха и не играют роли, как это делает 233. Причина, по которой злому городу необходимо играть некоторые роли, заключается в том, чтобы позаботиться об истории и заставить её следовать сюжету. Эта власть принятия решений часто определяется злодеями, поэтому существует организация, которая специализируется на игре злодеев, Город греха.
Конечно, нужны еще и те, кто сыграет и другие роли и избежать случаев когда посторонний погибнет во время яростного боя Главного героя с БОССОМ.
Ответственность злого города – остановить вероятность всех несчастных случаев в зародыше.
В конце концов, роман отличается от игры: персонаж в игре может начать заново после смерти, а главный герой в романе умирает окончательно.
Поэтому те, кто не имеет никакого отношения к сюжету, представляют собой еще одну группу NPC, называемую функциональными NPC.
Существует всего два типа NPC: один - это NPC, который участвует в развитии сюжета, например 233. Их называют сюжетными NPC. Поскольку в сюжете нельзя допускать ни малейших ошибок, эти люди проходят длительное обучение. Это назначение злого города.
Есть также функциональные NPC, такие как парни в городских барах, или торговцы на улице, или фермеры, которые занимаются сельским хозяйством в сельской местности. Хотя эти люди не будут участвовать в разработке сюжета, без них мировоззрение будет не полным. Неполный сюжет не может быть одобрен читателями, поэтому функциональный NPC также является важным аспектом.
А поскольку функциональные неигровые персонажи предназначены только для улучшения мировоззрения, они не будут напрямую влиять на развитие сюжета, им не нужен особый человек для игры. Они похожи на персонажей в игре виртуальной реальности, и все их действия контролируются системой. ,
Также из-за существования функциональных NPC злодеям не будут слишком скучно в абсолютное свободное время. Они могут делать что захотят с функциональными NPC, если они не слишком влияют на сюжет.
Все вышеперечисленное - это настройки, которые 233 узнал как ветеран при длительном контакте с системой, потому что Город греха не сообщает этого. Так как остальные бандиты, новички без опыта, все зависит от 233-го.
Будучи ветераном, 233 смог подвести итоги, и это уже довольно неплохо, за исключением того, что он никогда не был злодеем БОССОМ и не имел длительных взаимодействий с главным героем, поэтому он не знал источника поставок главного героя.
Таким образом, теперь, когда в коттедже не хватает продовольствия, безопасно ехать в деревню, не имеющую ничего общего с его участком, чтобы одолжить немного еды.
Конечно, мы должны сначала определить цель, прежде чем действовать. У 233 есть только сто человек. Против слишком больших деревень опасно сражаться, а слишком маленькие деревни их не прокормят, поэтому 233 нуждается в средней деревне. Такая деревня сможет прокормить эту толпу из ста человек в течение месяца, и силы обороны этой деревни не будут слишком большими, иначе, даже если они победят, будут тяжелые потери. Что будет если только дюжина бандитов останется, когда придет героиня? Будут проблемы.
Поэтому первое, что нужно сделать, это осмотреть окрестности и выбрать цель.
Проанализировав все это, 233 немедленно отправил всех бандитов на осмотр окрестности горы Лонху, чтобы увидеть, сколько там деревень и их размеры.
Все они новички, и знания имеют недостаток знания и опыта, поэтому ему нужно будет все решать самому.
Вскоре был получен ответ, что вокруг горы Лонху есть три деревни, а именно деревня Даши, деревня Цяотоу и деревня Динцзя, которые расположены с востока на запад, а дальше - небольшой город.
О городе 233 даже не смел думать, хурма подбирает мягкую щепотку, поэтому целью нужно выбрать одну из этих трех деревень. Для этого 233 нужно пойти и лично подробно осмотрется.
Детальный осмотр - это не то, что можно сделать за день или два, это означает, что 233 покинет Лонху на несколько дней, приблизительно объяснит ситуацию помощникам, а затем назначит гонца для доставки сообщений и затем вызовет помощь, когда закончит.
Так называемый гонец - это на самом деле проблема для 233. Нужно выбрать более ответственного.
Поскольку это разведка, нужно нанести частный визит в деревни, и не вызвать никаких подозрений, чтобы люди не угрозы. И вот, отличительные черты злого внешнего вида 233-го вынуждают его снова маскироваться, татуировка на лбу покрыть большим платком , затем надеть соломенную шляпу, нанесите немного грязи на лицо, а затем взял мотыгу, которую он намеренно сделал. Образ крестьянина вышел живым.
Однако крестьянина не подходит. Мотыгу в сторону. А вот бродячий торговец в самый раз. В деревне известны все фермеры. Только торговец, бродящего по округе, не будет вызывать подозрений.
Таким образом, на дороге появился, путешествующий торговец с приятелем.


    Деревня Даши

    «Помни, после спуска с горы, ты больше не можешь называть меня боссом банды, называй меня купцом или владельцем, а я буду звать тебя ... ну, кстати, как тебя зовут?»
На пути вниз по горе руки 233 были пусты, он шел впереди своего подчиненного, который нес поклажу. В сочетании со своим плотным телом, он выглядел как успешный торговец, и казалось, был преисполнен делового духа.
Поклажа была не особо тяжелой. Там было немного сухого провианта на несколько дней и немного товаров для торговли. Единственное, что имеет больший вес - это оружие 233, меч без гарды, завернутый в ткань, но для бандита с навыками боевых искусств это пустяковый вес такой же.
Выслушав вопрос 233, бандит, который был лишь на полшага позади, подумала немного и сказала: «Зовете меня Сяобу» . У настолько маленького персонажа как бандит нет имени в романе, поэтому его необходимо придумать. Когда путешествие закончится, можно его забыть.
233 кивнул и сказал: «Очень хорошо, я буду звать тебя Сяобу. Если кто-то спросит нас о нашей личности, то скажем, что мы торговцы, которые ищут товары. Это первый раз, когда мы проходим здесь, так что можем погулять по округе. Я буду задавать много вопросов, но так, чтобы они не вызывали подозрений ».
Сяобу сказал: « Я вспомнил, однажды я играл роль… продавец . Играть бродячего торговца будет не сложно ».
«То что ты был продавцом, это хорошо. Давай сэкономим время и пробежимся, после того как подберемся ближе к деревне перейдем на шаг.»
Они использовали силу боевых искусств, так что им двоим понадобилось около часа, для того, чтобы добраться к деревне Даши, ближайшей к горе Лонху. гора Лонху довольно большая, поэтому местность вокруг нее в основном гористая, а деревня Даши расположена в долине, окруженной несколькими холмами.
Следуя по единственному пути, ведущему в долину, 233 почувствовал прохладный ветерок. Сильный ветер не пропускали холмы. Окружающая температура была прохладной, из-за расположения в низине. Кажется, будто попал в другой мир.
«Это действительно хорошее место».
233 вышли на возвышенность и осмотрелись. Долина окружена высокими горами и холмами, что делает ее почти изолированной от мира. Выход в юго-восточном направлении. Летний зной не досаждает сельчанам, а зимние ветра не пропускаются горами. Поэтому температуру в долине поддерживается мягкая. Это место настоящий рай для теплой зимы и прохладного лета.
Приблизительно пересчитав дома в долине, 233 не мог не почувствовать намек на беспокойство, посетовав, что это было хорошее место, и здесь было много людей.
Если посмотреть примерно на дома, то здесь насчитывается около двух или трех сотен домашних хозяйств. По подсчетам на одну семью три человека, общее количество людей в этой деревне составляет, по меньшей мере, около семи или восьми сотен человек. За исключением пожилых и детей, люди молодого и среднего возраста составляют от четырех до пяти сотен человек. Говоря о сотне людей под его началом, боюсь, что они не смогут выиграть в таком сражении. Даже если не все сельчане обладают навыками боевых искусств, а только один из десяти, едва получится легко захватить эту деревню. Боюсь, что потеряем много людей.
Более того, самое главное, что местность очень хорошая, есть только один вход, пока небольшое количество людей его охраняет, пробиться будет сложно.
СяоБу также увидел эту проблему и предложил: «Владелец , давайте забудем об этой деревне».
«Не спеши, давай посмотрим. Наша цель - не захватить это место, а украсть немного еды. Просто посмотрите сюда. Каково количество людей? »
233 утешил Сяобу.  когда они подходили к деревне, как раз настало время работы на полях, большинство людей ушли, поэтому в деревне не так много людей. Двое остановились и некоторое время наблюдали пока не увидели женщину в возрасте 40–50 лет, сидящей у двери одного из домов. Она терла кукурузу, пока не обернулась и не подошла, чтобы поздороваться.
«Тетя, мы бродячие торговцы, проходящие здесь для торговли, пожалуйста, не будьте очень вежливы»
Женщина посмотрела на них двоих, но они были полны энтузиазма. Она пригласила их присесть на скамейку у дома и подала две чаши с водой, улыбнувшись, проговорила: «В последнее время было много посторонних, это странно».
Если функциональный NPC специально не установлен, все люди - живые. Люди не будут необоснованно раздражать друг друга, и не будут проявлять слишком много привязанности. Все это просто обычный уровень общения, поэтому реакция женщины была ожидаема 233.
Но слова женщины были странными, это говорит о том, что он был не первым посторонним, который вошел сюда. Было бы разумно сказать, что если нет цели, посторонний не войдет в эту долину. Тогда 233 вспомнили проверяющих, которые были посланы сюда для расследования. Предположительно, что именно их видели сельские жители: к счастью, они не били по траве, дабы напугать змею, иначе женщина не была бы такой дружелюбной.
233 спокойно выпил миску с водой, а затем вынул маленький кусочек ткани из котомки. Эта ткань была найдена на складе. Нельзя сказать, что она слишком хороша, но на ощупь она гладкая. Фермеры здесь носят гораздо худшую домашнюю одежду, изо льна.
«Тетя, посмотри, как вам эта ткань».
233 положил ткань перед женщиной, женщина коснулась ее рукой и улыбнулась: «Да, намного лучше нашей».
«Это для вас, спасибо за вашу воду. " Маленький подарок на самом деле просто способ улучшить отношение. Когда отношение хорошее, можно получить больше информации. Другая цель - посмотреть, можно ли здесь добиться условий для обмена. Если это возможно и 233 сможет получить нужную информацию. Используя некоторые интересные вещи в обмен на достаточное количество еды, он станет настоящим торговцем. И тогда можно мирно решить проблему с продовольствием в банде.
233 готовится продолжать рекламировать эту вещь, но женщина отодвинула ткань назад и улыбнулась: «Мы живем здесь в течение нескольких поколений, и мы привыкли к такой жизни, нам это не нужно».
«Это было отправлено прямо в мое маленькое сердечко ... »233 подчеркнул, что женщина ошибочно считала, что он хочет денег.
Женщина все еще покачала головой и сказала: «Мы имеем возможность есть досыта, тепло одеваться. Большего нам и не нужно».
Кажется, что новые вещи бесполезны для пожилых людей. Я найду молодого человека, и попробую еще раз позже. 233 планировал так поступить, но не мог не попробовать еще раз. Пододвинув обратно ткань и сказал: «Тетя сказала верно, вещи должны быть практичными, но есть одна вещь, которую я не считаю правильной. Вы сказали, что есть досыта и тепло одеватся это все что нужно, но есть еще одна очень необходимая вещь, а именно, безопасность ».
233 начали входить в раж.
«Безопасно?» - странно спросила женщина.
«Сейчас вы живете очень хорошо, хорошо питаетесь и находитесь в тепле, очень счастливы, но вам не хватает одной вещи, которая является предпосылкой для продолжения этой жизни, нет ничего, чтобы защитить вас, если однажды Плохие парни найдут вас, так что вы сделаете? »
То что сказал 233 было полной неожиданностью, даже для Сяобу.
Конечно же, женщина была на некоторое время ошеломлена и сказала: «У нас нет споров с миром и нет вражды с другими. Как кто-то может быть против нас».
«Хе-хе». 233 улыбнулся и сказал: «Я просто говорю об этом, мы делаем все, что делают торговцы, если у вас есть эти потребности, мы можем обеспечить, но, поскольку нет, то я не буду заставлять вас, если тетя не возражает, мы пойдем посмотрим, есть какие-нибудь интересные вещи или еще что-нибудь ».
Женщина кивнула и сказала: «Пожалуйста, пожалуйста».
233 улыбнулся, встала, снова поблагодарил её и позвал Сяобу, чтобы тот нес вещи по деревне. «Я задал женщине такой прямой вопрос, что бы увидеть её реакцию, но я ничего не заметил, это означает, что люди здесь потеряли свою бдительность в отношении опасности из-за их длительной мирной жизни. В этом случае, если устроить блиц, возможно уменьшить потери. До самого минимума.»
233 так считал, но вскоре это умозаключение было немедленно опровергнуто.
Повернув несколько раз, перед ними появилось большое открытое пространство: на земле были разбросаны десятки высоких деревянных столбов, а следы на земле показали, что столбы недавно были вкопаны.
Видя эти столбы, 233 смутно почувствовал беспокойство, потому что эта форма слишком похожа на куклу для отработки ударов в боевых искусствах. Если это место оснастить каким-либо оружием, таким как мечи, алебарды и т. д., это будет поле боевых искусств.
233: Я надеюсь, что слишком много думаю. Эти пни могут быть своего рода сушкой, используемой сельскими жителями для сушки белья.
Но, пройдя через это открытое пространство, следующая сцена поубавила энтузиазма и привела его в полное отчаяние.
Это еще одно пустое пространство. На этом открытом пространстве много людей, и все они строят какие-то здания, и эти здания уже начали показывать свое предназначение. По крайней мере, 233 может это понять. С точки зрения его опыта в бесчисленных параллельных мирах, все понятно. Здания это явно кузница для создания оружия и печь для отлива болванок. На перекрестке 233 увидел жителей деревни, у них в руках были также видны некоторые чертежи оружия.
Поле боевых искусств, оружейные печи, чертежи оружия и т. Д. - все это есть. Где деревенские жители? Они готовятся к созданию армии.


    План

    Тем не менее, кажется, что все еще находится на стадии подготовки, а это означает, что они только что начали строительство. По расчётам 233 постройка началась два дня назад, и это именно тогда, когда он отправил людей на разведку.
Итак, 233 естественно подумал что бандиты, пришедшие для разведки, привлекли внимание жителей деревни, и жители начали готовиться.
"Эти идиоты, не смогли выполнить простое задание."
Пока что у 233 нет другого выбора, кроме как возмущаться в своем сердце. Теперь подготовлены не только жители деревни, но и такой воин как тот, что обучает этих людей. К тому же, количество людей в деревне в несколько раз больше, чем у его банды. В таком случае я напрасно приехал в эту деревню. Напасть на эту деревню, это просто напрашиваться на неприятности.
В то же время 233 также был недоволен системой. Если бы система честно приготовила 300 человек для 233, как установлено в сценарии, то 233 не был бы в таком положении. Но система дала 100 человек, чтобы срезать углы, что сделало 233 несчастным. Нечего смотреть назад, нужно идти вперед.
Чем дольше они остаются здесь, тем выше риск раскрытия настоящих личностей, поэтому 233 не посмел оставаться надолго. После изучения ключевой информации позвал СяоБу и они ушли со своим небольшим багажом.
Выйдя из долины, 233 снова оглянулся на деревню и вздохнул в сердцах. Может это и не плохо. Так как эти люди мирно живут и работают здесь, они не должны беспокоить их.
Первая остановка не дала результатов, и большая часть дня была потеряна. Когда они добрались до второй деревни, деревни Цяотоу,  небо было темным.
Но 233 бросил беглый взгляд на Деревню Цяотоу ночью и знал, что здесь нет никакой ценности для исследования.
Поскольку эта деревня слишком мала, там всего десяток домов. Легко победить, если вы хотите драться, но это совершенно бессмысленно. Сельчане еще хорошо себя прокормят. Но как может быть достаточно еды, чтобы накормить банду Тигриных драконов?
Эта деревня также может вымереть.
Осталась только наедятся что последняя деревня Динцзя не подведет его, иначе разочарование станет отчаянием.
Пробыв в деревне Цяотоу одну ночь, на следующее утро они двинулись в Динцзя.
Динцзя, как следует из названия, - это деревня, которая зависит от воды. Есть горы для пищи, и вода для питья. Динцзя опирается на большое озеро, поэтому источником жизни в деревне также являются водные продукты.
Сельские жители редко выращивают пищу. Местность, где везде вода, не подходит для выращивания пищи. Единственный источник их жизни - выращивать в озере рыбу, креветок, ракушек и другие водные продукты, и эти водные продукты потребляются не только деревней. Они также возят остатки в город, чтобы продать, и там же закупают все для своих нужд.
Существует даже большая дорога, ведущая прямо к городу, что обеспечивает более удобную перевозку товаров.
Из трех деревень деревня Даши является самой отдаленной от города, почти в глубине гор и изолированной от мира, в то время как Динцзя находится ближе всего к городу, поэтому здесь есть дорога, позволяющая из Динцзя добраться до города напрямую.
Некоторые торговцы также приезжают сюда из города, чтобы купить водные продукты, поэтому со временем люди в Динцзя открыли рестораны и чайные комнаты для обслуживания этих торговцев. Естественно, люди здесь преуспевают и даже появились маленькие признаки города.
С таким количеством еды, естественно, не будет проблемой прокормит не говоря уже о Банде, в которой только сто человек. Даже тысяча человек не станет грузом. Но в тоже время здесь есть большая проблема.
Не говоря уже о том, что население довольно велико, просто из-за того что дорога ведет прямо к городу, 233 не осмелится действовать опрометчиво.
Если что-то случится здесь, с такой удобной транспортной развязкой, город должен быстро узнать, и прислать подкрепление в считанные минуты.
Территория близь города охраняются патрулями, не говоря уже об обороне. Если поблизости есть какие-нибудь известные бандиты, стражники будут отправлены в считаные минуты.
Разделение силы в этом параллельном мире делится на пять сфер, а именно: Воин, Военный Мастер, Вудзонг, Вудзун и Вушен, и каждая сфера делится на пять уровней. При текущей мощи 233, за исключением того, что 233 достиг уровня 3 сферы Военного в качестве маленького БОССА, другие банды являются только воинами и находятся на том же уровне, что и охранники. Я боюсь, что под осадой абсолютных высших стражей только 233 сможет сбежать и станет командиром с голой жопой.
На данный момент все три деревни были исследованы, но в результате получается, что 233 совершенно в отчаянном положении. Единственная из трех деревень, на которую они могут позволить себе напасть, бесполезна. Но если они ничего не сделают, братья съедят друг друга.
В этой ситуации быть Боссом сплошной геморрой.
233 лежали на столе в чайной, уныло думая.
Неужели бандиты, что гнездятся в горах, сидят и ждут, когда одинокие путешественники придут и дадут немного еды? В другое время они затягивают пояса, чтобы есть кору и корни?
Что за шутка, он злодей или самый честный крестьянин-дядя? Ладно, стыдно бросать профессию злодея, как он может оставаться в кругу злодеев в будущем, если не решит эту проблему.
«В противном случае, давайте возьмем деревню Цяотоу. Хотя там очень мало еды, это может позволить нам продолжаться немного дольше? Это лучше, чем ничего не делать».
Сидя рядом с ним, СяоБу знал текущую ситуацию и предложил.
233 покачал головой и сказал: «В Цяотоу недостаточно пищи для всех нас. Притом, если мы убьем так много людей по этой причине, наша природа полностью изменится. Это совершенно чистое неизбирательное убийство. Хотя мы плохие люди, мы также не настолько плохи».
«Хорошо.» Сяобу беспомощно пожал плечами.
«С сегодняшнего дня, даже если это авантюра, мы должны действовать». Подумав об этом, 233 наконец приняли решение. «Деревня Цяотоу абсолютно неприкосновенна. Сейчас есть два места, Деревня Даши и Динцзя. Везде очень опасно, но нужно выбирать. Деревня Динцзя находится недалеко от города и является самым опасным местом, поэтому наша цель все еще находится в деревне Даши ».
«Ох». Видя, как глава банды наконец принял решение, Сяобу также встал и сказал: «Так что же нам делать?»
«Мы не можем атаковать в лоб, поэтому лучше использовать хитрость, использовать хитрость… Да, как я мог это забыть!»
Внезапно глаза 233 загорелись, и обдумав пришедшую ему идею, он стал полностью уверенным. Он подошел к Сяобу и тихо сказал: «Помнишь наше секретное оружие «волчий дым»?»
«Волчий дым?» Сяобу на мгновение замер, а затем внезапно сказал: «Вы имеете в виду волчий дым, с помощью которого мы должны справится с героиней Линлун».
«Да!»
В сюжете романа, героиня Линлун пришла к 233 сама, из-за неприятностей с героем, но поскольку умения Линлун не были слабыми, с ней было нелегко бороться. Да и Город греха боялся причинить вред Линлун. Поэтому банде Тигрового дракона, в сценарии, дали яд, называемый волчьим дымом. Человек, который его вдохнет, сильно ослабнет, и бандиты должны использовать эту вещь, чтобы легко поймать Линлунга. Преимущество этого препарата в том, что бы удобно поймать Линлун и не причинить ей боль. С другой стороны, это также может показать, насколько бесстыдны Тигровые драконы.
И поскольку этот ядовитый дым используется для героини, и цель состоит только в том, чтобы облегчить захват героини, он имеет функцию ослабления тела без каких-либо других побочных эффектов.
Услышав это предложение, глаза Сяобу загорелись, но затем он подумал о другой проблеме, сказал: «Тем не менее, Деревня Даши такая большая, Волчий Дым настолько изменчив, и эффект длится ...»
«Просто увеличим количество, склады заполнены материалами для приготовления дыма. Ты можешь вернуться и сообщить братьям, чтобы приготовили его. Пусть сделают как можно больше, а затем мы отправимся в деревню Даши. Там особенная местность, есть только один проход, и ветер дует в сторону долины. Нам нужно только сжечь яд в устье долины, тогда дым может охватить всю долину в одно мгновение. К тому же, местность может удерживать дым в течение длительного времени. Это место, словно специально предназначено для нас. Нам не нужны солдаты, нам не нужно убивать людей, мы можем просто пойти и взять все что нужно».
«Босс очень хитер, я отправляюсь прямо сейчас». Сяобу также был взволнован и пообещав, что ему не понадобится много времени, убежал.
Наблюдая за уходом подчинённого, 233 повернулся обратно к столу, взял чайную чашку и потягивать чай: Я очень счастлив в своем сердце. После такой долгой депрессии, я наконец могу вздохнуть с облегчением.
Можно сказать, что этот план не имеет недостатков. Независимо от того, насколько хорошо вооружены люди в деревне Даши, они склонят свои колени перед вездесущим ядовитым дымом.
Зачастую внешность людей зависят от состояния их сердец, если они чувствуют уверенность естественно у них победное лицо.
С уверенностью 233 смотрел на окружающих его людей. По сравнению с настройкой обычного функционального NPC, 233 может чувствовать превосходство.
Выпив еще одну чашку чая, 233 заметил человека, который вошел снаружи, сидя за два стола от выхода, 233 увидел как официантка сразу же приветствовала вошедшего.
Это чайная, общественное место, и тут постоянно поток людей, время от времени сюда приходят и уходят люди, поэтому понятно, что один человек не привлечет внимание других, но 233 только что заметили этого человека.
Это была женщина. Дело не в этом, женщины повсюду. Не говоря уже о том, насколько прекрасна эта женщина, хотя ее тело и выглядит хорошо, причина была в другом. Причина, по которой она привлекла внимание 233, является темперамент этого человека.
Темперамент отражается в словах и поступках человека, поднимая руку и открывая рот и т. Д. Каждое движение может показывать темперамент, обычные люди также имеют темперамент. Например, люди здесь либо торговцы, либо фермеры, темперамент - это дух. Просто обычно, это игнорируется, не говоря уже о том, что люди здесь - это функциональные NPC, сгенерированные системой, все темпераменты нормальные.
Но темперамент этой новоприбывшей женщины совершенно другой: хотя ее внешность обычна, каждое ее движение показывает, что она – из большой семьи, и что была профессионально обучена этикету, к тому же ее бдительные глаза, движения рук и ног - в глазах экспертов видно, что этот человек - мастер.
Посторонние не видят этого, но такой эксперт 233, видит это сразу, этот человек не обычный.
233 показалось это странным. Как мастер боевых искусств мог появляться в таком месте, которое не имеет ничего общего с сюжетом?


    Праведник

    У некоторых людей есть свои независимые личности, такие персонажи, как правило, сюжетные персонажи, и эта женщина явно принадлежит к этой категории.
233: Это странно. Во всех окрестностях горы Лонху, единственное что случится, это борьба между бандой Тигриного дракона и героиней. Но героиня все еще находится за тысячу миль, и до её прибытия не будет никакого движения сюжета. Так откуда взялся этот NPC?
Может быть, что в другом месте происходят развитие сюжета, а эта женщина просто проходит мимо? Или у неё свободное время?
233 не был бы настолько глуп, чтобы продолжать смотреть на неё, поэтому он затем опускал голову и продолжил пить чай и размышлять. Это обычное явление, встречая человека, который может учувствовать в сюжете, 233 может вести себя только так, как будто он её не видел. Сейчас 233 готовится к большому делу, и этот неожиданный неопределенный фактор не должен помешать ему.
Размышляя об этом, внезапно свет перед 233 потускнел, и за столом прозвучал женский голос: «Удобно ли мне присесть здесь?»
Очень мелодичный голос, 233 поднял голову, и увидел, что пришедшей была женщина, которая только что вошла. Очевидно, она была такой же, как и сам 233. Если он заметил её отличие от остальных, то она, аналогично, также нашла разницу, поэтому она взяла инициативу на себя. Подойти и поздороваться.
233 задумываясь о разнице между голосом и внешностью, но все же сказал: «Пожалуйста».
Женщина, очевидно села до того как спросить разрешение, но 233 не стал заострять на этом внимание.
Вскоре официант принес еще один чайный сервиз.
«Мена зовут Лили. Уважаемый может назвать свою фамилию?» После того, как женщина заняла место, она поприветствовала его ударом кулаком правой руки о ладонь левой.
Это стандартный этикет для людей занимающихся боевыми искусствами, видимо, женщины не собиралась скрывать свое происхождение.
233 улыбнулся глупой улыбкой, которая прекрасно подходила его толстому лицу. Он сразу же похлопал по грузу рядом с ним и сказал: «У меня нет фамилии, мое имя Ли. Я торговец, который собирает товары повсюду и ведет небольшой бизнес. Вы просто называйте меня торговцем Ли».
Хотя женщина не скрывает себя, 233 не может так поступать. Как говорится, не совершающие дурных поступков не боятся стука призраков в дверь. 233 является главой банды, и довольно известен в округе, поэтому ему следует скрывать свое происхождение.
И одна из самых важных причин заключается в том, что стандартный этикет, показанный женщиной - это не то, что будут делать злодеи. Движение женщины может указывать на то, что она не принадлежит к злодеям, но принадлежит к праведным боевым искусствам. Если это правда, было бы неловко.
С древних времен праведность и зло не стоят вместе. Если вы позволите праведным людям узнать свою истинную сущность, значит, вы умрете.
Поэтому 233 старался казаться настолько глупым, насколько это возможно, даже если женщина знает, что 233 лгал, он должен притворяться, пока у женщины закончится терпение и она уйдет.
«О? Торговец Ли? Тогда, торговец Ли должен быть хорошо информирован».
Что касается глупого вида 233, женщина не воспринимала это всерьез и продолжала спрашивать, как будто она была очень заинтересована.
«В некоторых вопросах», - ответил 233 неопределенно.
«Я слышала, что у озера Цяньцю в Ронгченге есть своя уникальность. Я не знаю, что думает об этом торговец Ли?»
"Ах ..."
233 Я был в шоке: что за место этот Ронгченг? Что, черт возьми, за озеро Цяньцю? Я никогда не слышал о таком географическом названии.
На самом деле, понимание 233, этого параллельного мира, ограничено только наброском. Общее описание персонажей, и история его роли. Другие сцены ему вообще не известны.
"Это ... Я действительно бродил поблизости, не удаляясь слишком далеко. Эх, мое тело в плохом состоянии, моя нога была повреждена в молодости, я не могу путишествовать слишком далеко".
233 быстро придумал какое-то оправдание.
«О? Это правда? Тогда вы должны знать ближайший город Яньчэн. Торговец Ли слышал, что сделал пятый сын семьи Шанлин из-за семьи Улин? В прошлом месяце Шанлин ввели запрет на ношение мечей в черте города. Цель состоит в том, что бы противостоять семье Улин, интересно, у вас есть больше внутренней информации? "
Женщина по имени Лили снова посмотрела на 233 с ожиданием.
Теоретически, бродячие торговцы ходят повсюду, поэтому они хорошо информированы, и, поскольку они являются торговцами, они должны спрашивать о любых новостях, поэтому сплетни являются наиболее распространённым источником информации. Лили спросила его об этом, как нечто о чем должен знать каждый торговец.
233 понял: Я придумал такую ​​плохую личность для себя.
Первоначально план 233 состоял в том, чтобы остаться на горе Лонху и ждать, когда главные герои придут и убьют его. Поэтому он не знал ничего, кроме его собственной роли, и даже для того что бы узнать сколько деревень вокруг горы Лонху, пришлось отправлять разведку. Поэтому, не говоря уже о городе, он совершенно не знал о новостях в деревне возле дороги.
«Я просто бизнесмен, я не знаю много о боевых искусствах ...» Долго колеблясь, 233 снова ответил неопределенно.
«Хе-хе». Лили положила руки на стол и хитро посмотрела на 233. Она улыбнулась и сказала: «В разоблачены. Владелец Яньчэн не семья Шанлин. Местные жители не могут не знать этого, не говоря уже о купцах. если вы не можете даже выяснить, кто владелец города, то как ведете свой бизнес? Поэтому, ваша маскировка очень паршивая, в следующий раз работайте усерднее над созданием легенды».
"Ах ..."
Было неловко от такого разоблачения. Хотя 233 был уже подготовлен, но не ожидал, что женщина действительно так его обманет.
«Это значит, что вы иностранец? Ну, не нервничайте, я не желаю вам зла. Мне нужна ваша помощь».
Это естественная реакция после разоблачения, конечно, он будет бдительным. Лили увидела выражение лица 233 и улыбнулась.
«Тебе нужна моя помощь? Ты знаешь, кто я? Зачем мне сотрудничать с тобой?»
На этот раз 233 не притворялся, а действительно спрашивали с любопытством.
Лили сказала: «Неважно, кто ты, если у нас одна цель, не так ли?»
«Ты знаешь мою цель?» 233 стало еще более любопытно.
«Все еще притворяешься? Почему бы тебе приходить в такое отдаленное место, какая еще может быть цель. Не бойся, я не собираюсь забирать твою награду? Ты можешь быть уверен, что поскольку я та, кто искала тебя, я не буду так действовать. Мое предложение не заставит тебя потерять деньги. У меня есть выгодное предложение. Интересно, ты заинтересован послушать? "
Кажется что она приняла его за кого то другого. Так что будет неуместно её о чем-то расспрашивать. В данный момент лучше послушать, что она сама скажет: «Давайте послушаем».
Женщина понизила голос и прошептала: «После выполнения заказа, вы получаете все, мне не нужно вознаграждение».
233 только сейчас услышал от Лили, что ей нужна помощь в каком то задании с вознаграждением. Но он так и не узнал сути, поэтому решил задать наводящий вопрос: «Какой смысл тебе от этого?»
Лили ответила с ненавистью в голосе: «Пока мы можем убить этого дьявола, я буду довольна, все ради мести!»
"Ради мести?"
233 получил некоторую информацию, но её по-прежнему мало. Но когда Лили увидела, что он молчит, то решила что 233 не верит ей, и решила объяснить подробнее: «Честно говоря, Чжан Сюаньши, убитый дьяволом, - это мой друг, я здесь, чтобы отомстить за Чжан Сюаньши. "
Чжан Сюаньши? Звучит знакомо, кажется, я где-то слышал это имя.
233 внезапно вспомнил, где он слышал о нем.
Это имя - имя, упомянутое в миссии, опубликованной в медали. И затем 233 понял, о чем говорила Лили так долго.
Вейбатиан!
Миссия, выданная медалью, гласила, что Вейбатиан убил одного из героев-мужчин, Чжан Сюаньшина, и нарушил табу, поэтому система издала приказ об убийстве персонажа.
Когда я увидел эту миссию, то не особо обратил на неё внимание, потому что я знал, что разрыв в силе слишком велик. Вот и забыл о ней в мгновение ока. Я не ожидал, что услышу о Вейбатиане снова.
Но что за награду, упомянула Лили? Разве убийство Вейбатиане, не дает десятикратную награду за рейтинг? Эта награда является источником вдохновения для действий каждого злодея, но рейтинг Города греха, для людей этого мира, бесполезен.
Однако, поскольку Лили сказала это, очевидно, что награда существует, и ее существование означает, что награда присуждается не системой, а людьми в этом параллельном мире.
У злодеев есть только короткие миссии, поэтому, большинство из них будут сидеть возле своего сюжета, с надеждой на то что Вейбатиан сам придёт к ним. Так что те, кто преследует в надежеде убить Вейбатиана за награду, будут героями этого мира.
Это косвенно доказывает, что женщина Лили действительно преследует Вейбатиана.
И в медали было написано, что Вейбатиан убежал в район горы Лонху. Поэтому люди, занимающиеся боевыми искусствами, которые пришли сюда в этот период, приедут только за Вейбатианом. Поэтому Лили ошибочно подумала, что 233 также хочет убить Вейбатиана.
Этот чертовски смущает.
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