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    Запуск ФМО

    – Эй .. эй .. Ю, эй ... !!
– Хм… ты чего вдруг? - Плохое у меня предчувствие ...
Во время перерыва на обед мой друг, сидевший рядом со мной, внезапно прижал свое лицо к моему, ну я его и ударил. Фу, как же противно, пожалуйста, не приближайся. Йиюю... как же противно, раз в пять противнее обычного.
– Эй .. эй .. слышал про ФМО?
– Угу... в последнее время по новостям показывают.
Я отвожу свое лицо назад, до сих пор не по себе. Пожалуйста, держись от меня подальше.
Что вам известно о VRMMO? Данная аббревиатура расшифровывается как многопользовательская онлайн игра в виртуальной реальности. Ну и длиннющее же название. Суть в том, что при помощи этого приспособления мы можем входить в игровой мир, можем потрогать, понюхать и увидеть все как в реальном мире. «Это дверь в другой мир», - как говорит моя младшая сестра.
Так или иначе, сегодня вышла новая игра. Игра под названием ФМО -  первая полномасштабная фэнтезийная игра в жанре VRMMO. Фантастический мир, в котором существует ремесло меча и магии. Охота на монстров, приключения, собственный магазин или собственное поле, мир свободы. И так уж случилось, что передо мной мой лучший друг с чудовищной везучестью, он умудрился выиграть в лотерею право стать бета-тестером ФМО. Хоть игра и вышла сегодня, но пока что поиграть в неё смогут лишь те, кто стоял в очереди за игрой в течение 5 последних дней.
– Хотя в одном моменте пробрало аж до мурашек ...
– Скажи, мне просто кажется, или ты хвастаешься ФМО? …Ну? Чего тебе надо?
– Чего? У меня нет времени на твои шутки!!
– Хооо… тогда начнем с твоих ушей.
– Прекрати!! Не приближайся ко мне!!
Наконец он перестал дурачиться и сел напротив меня.
– Ну, так что?.. Что насчет ФМО?
Я просто сам поведу разговор в нужное мне русло и заодно продолжу затянувшийся обед. Как никак ФМО мне интересен.
– Ладно, продолжим ... тебе же интересно? Тебе должно быть чертовски интересно. Я прав? Прав?
Я взглянул на его лицо... мерзость!!!
– Мерзость…
– Ауч, критическое попадание.
– Упс, извини! Виноват, так чего ты хочешь?
– Если тебе действительно жаль, то как насчет доказать это при помощи своего тела!? Не переживай, лишь 30% - шутка!
– Это меньше чем половина, хм… долой шутки, давай уже рассказывай.
Он подсел ближе. Пожалуйста, держи свое лицо подальше, оно отвратительно.
– Хочешь сыграть в ФМО?
– Знаешь, за что зацепить… Но ты же знаешь, что даже если я сейчас пойду в игровой магазин и просижу там 5 дней и ночей, все равно окажется, что уже слишком поздно. Это все, о чем ты хотел поговорить?
Я снова взглянул на него, Таку скорчил серьезную физиономию. Йиуу... какой же он все-таки противн... неважно!!
Я закончил свой обед и начал слушать всерьез. Если вкратце, то будучи бета-тестером можно получить дополнительную копию игры в день её выхода. Таку передал мне свой софт ФМО, который он сегодня получил.
Как только школа закончится, я пойду прямо домой… нет, побегу.
Все же повезло мне с лучшим другом – дарит мне столь удивительный подарок. Но если подумать, может быть, он просто не смог найти себе друга в игре, и поэтому он подарил мне копию? Ну, по крайней мере, я стану его другом и в игре. Так и сделаю.
Игра будет доступна в 6 вечера…
Почти началось...
Погрузиться!
Когда я открыл глаза, я очутился в белой комнате, передо мной стояло большое зеркало, прямо как Таку и говорил. Это место - комната для редактирования персонажей. Здесь можно настроить своего персонажа: имя, внешний вид и род занятий.
Хотя внешне я особо и не изменюсь, в лучшем случае можно поменять длину и цвет волос. Я не могу изменять телосложение или пол. Ну, это не проблема, не будет никаких неудобств, когда я вернусь в реальный мир. Оставлю свои черные волосы и все.
Честно говоря, мне бы просто хотелось использовать настройки персонажа по умолчанию, но Таку сказал мне, чтобы моя внешность как можно сильнее отличалась от реальной. Но про имя он ничего не говорил, Таку использует свое настоящее имя в игре, чтобы не забыть имени персонажа.
Теперь необходимо определиться с расой. Человек, эльф, гном - я не знаю, в чем разница, поэтому я выберу человека. Надеюсь, не сильно прогадал.
И, наконец, профессия. Вариантов, кажется, не так уж и много. Есть боец, маг, ремесленник. Я слышал, что здесь есть некоторые необычные профессии, но у них нет никаких объяснений. Можно выбирать различные виды занятий, связанных с профессией. Но это не значит, что нельзя обучиться навыку, который не относится к вашей профессии. Для этого можно использовать бонус навыка. Так как в этом мире существует магия, то я, разумеется, выбираю магическую профессию. Я нажал «OK» после того как выбрал занятие, которое бросилось мне в глаза из списка.
Теперь начальная настройка завершена.
Надо бы встретить Таку у фонтана, кажется, он находится в центре стартового города. Таку сказал, что я не заблужусь, фонтан видно даже из точки входа в игру.
Погрузимся же в игровой мир!!


    Оценивание

    Удивительно…
Честно говоря, я явно недооценивал это место. Сразу же после запуска я оказался в месте уже забитом до предела. Куда бы я ни посмотрел – тут человек, там человек, и все как один одеты в стартовые вещи. Кроме того, в глазах все позеленело от обозначений других игроков над их макушками. Толпа оказалась настолько реалистичной, что у меня перехватило дыхание.
Таку: Ю... дай мне свою руку.
Ю: Хмм…?
Меня уже чуть было не поглотило отчаяние, как вдруг чей-то голос пронесся мимо моего уха. Это был Таку. Я протянул руку, и он крепко схватил меня. Перепрыгивая через головы людей, мы очутились на свободном переулке. Меня уронили...
Ю: Ай ... можешь быть немного нежнее?
Таку: Мои парящие сапоги могут держаться в воздухе только 10 секунд.
«Системное сообщение: Таку отправил вам запрос на добавление в друзья - Да / Нет?»
«Системное сообщение: Таку приглашает вас в группу - Да / Нет?»
Подняв голову, я увидел перед собой женоподобного человека. Я все еще лишь наполовину убежден в достоверности его личности, но, тем не менее, он производит знакомое впечатление (Мерзость!!). Я уверен, что этот человек - Таку. Так как его волосы остались черными, он не так сильно изменился. Игровую версию Таку можно даже назвать красивым парнем (бисёненом). Некоторые меня так называют, поэтому я знаком с этим словом.
В общем, я принял его приглашение.
Я решил рассмотреть экипировку Таку. В отличие от моей дешевой одежды для новичков, доспехи Таку были действительно похожи на железные, он был одет в блестящие тускло-серебряные доспехи. Кроме того, на нем была экипировка для ног - очень красивые и редкие красные сапоги, с крыльями на обеих сторонах.
Шикарные доспехи и обувь… Должен признаться, я тоже хочу такие!
Игрок: Таку
Человек Боец Ур1
[Броня: броня]
Магическая Железная Броня, редкость 2
Защита +30, вес 5 , выносливость значение 300
Обычная броня из Демонического Железа
Появляется сопротивление магии при использовании в качестве материала
【эффект】
Сопротивление магии : ??
[Доспехи: рука]
Железная рукавица редкость 2
Защита +20, вес 2, выносливость значение 200
Обычные рукавицы из Демонического Железа
Появляется сопротивление магии при использовании в качестве материала
【эффект】
Сопротивление магии : ??
[Броня: нога]
Парящие сапоги
Редкость ??
Защита + ?? вес ?? выносливость значение ??
Сапоги из перьев Пегаса
Считается, что эти сапоги дают возможность носителю летать по небу
【эффект】
Парение в воздухе ?? секунд
Количество повторных использований ?? раз
Времени до повторного использования: ?? раз ?? минут
[Аксессуары: кольцо]
Кольцо сопротивления параличу
Редкость 2
Защита +1, вес 0, значение выносливости 30
Кольца со встроенным сопротивлением параличу
Некоторые вещи, способны защищать носителей от паралича
【эффект】
Сопротивление параличу: ??
«Навыки: Навык оценки повышены»
Ууу… сколько окошек то вылезло.
Ни с того ни с сего я прокачался.
Пока я рассматривал экипировку Таку, система сама активировала навыки оценки и произвольно повысила уровень.
Хороша здешняя системка…
К сожалению, я совершенно не понимаю, сильна ли его экипировка или нет.
Редкость Парящих Сапогов явно выше, чем у других, но все равно редкость не указана точно.
Неплохо ...Хочу их!
Ю: Эй, Таку, пока я рассматривал твою экипировку, у меня повысился навык оценки … что это значит?
Таку: …
Ю: Хмм..?
Он опять почему-то пялится на мое лицо... Отвратительно!
Ю: Эй, Таку, что случилось?
~~~
Сильф: Оиии. Таку, ты все-таки нашел братика!?
Девчачий голос прервал нас. К тому же очень знакомый голос.
Ю: Этот голос ... Цубаса?
Сильф: Ага! Бра-атик!
Девушка понеслась сюда, она сильно походила на мою сестру.
Таку: Оуу…Я думал, что буду делать, если не смогу найти его, но похоже я зря переживал.
Сильф: Бра…тик? Это правда ты? Ох... зачем?
Ю: Что «зачем»?
Сильф: Зачем ты стал девушкой?
Ю: Довольно грубо с твоей стороны…
Мы оба знаем, что в ФМО нельзя выбирать пол, о чем эта дурочка вообще говорит…
Сильф: Неужто братик стал сестрёнкой?
Ю: Ни капли не смешно!!
Сильф: Не.. не.. не.. как ни крути, это женский аватар. Ты хоть видел себя, с тех пор как тут очутился?
Ю: Я настраивал свое лицо в том зеркале
Черт возьми ... У меня нет на это времени, вы оба странные, так что прекращайте.
Ю: Да если бы я и хотел взглянуть на себя, у меня даже нет ничего похожего на зеркало.
Сильф: А-а-а, и то верно, но знаешь ... можно, например, воспользоваться фонтаном, или использовать магию воды, она тоже подойдет.
Таку: Ну, я владею магией воздуха
Сильф: Дааа… верно…
Сильф: О, знаешь что, я помогу тебе братик.
Таку: Ооо…вот что ты задумала
Их разговор углубился ещё сильнее, оставив меня в замешательстве. Кто-нибудь, пожалуйста, объясните мне что происходит.
«Системное сообщение: Сильф отправила вам запрос на добавление в друзья - Да / Нет?»
Запрос принят, теперь мы друзья. Что ж у меня за лицо такое, раз люди вокруг меня подходят ко мне так близко.
Сильф: Ладушки! Готово…
«Вы получили письмо от вашего друга. Проверить письмо сейчас - Да / Нет? »
Сильф: Быстрее! Смотри, смотри… Братик, как ни погляди это сестренка.
Ю: Я не понимаю о чем ты вообще…
К электронному письму была приложена фотография…
Мужчина (?) Ростом около 150 см, довольно миниатюрный.
Яркие зрачки, большие, как крупный обсидиан, будто бы пытающийся вытечь из двойного века в контрасте с маленьким носом. Блестящие длинные черные волосы, доходящие до талии. Именно так я сейчас выгляжу.
Сильф: Как я и думала - это девушка
Ю: Не .. не.. не.. ты, должно быть, шутишь.
Похоже, отрицать смысла нет.
Ю: Ха-ха ... давай пока отложим это в сторону. Можешь научить меня, как сражаться в этой игре? Поделиться опытом бета-тестирования. Должен признать – я совершенно ничего не знаю!
Сильф: Что значит отложим в сторону? Ну, ладно, уметь сражаться тоже важно. Я хотела для начала исследовать город, но там пока слишком людно, давай лучше сразимся с монстром.
Ю: Сейчас? Отлично... давай приступим.
Сильф: Тогда отправляемся за город, ворота в той стороне. Да?Сестре-е-енка…Муфуфуфу
Ю: Я тебе не сестренка!
Сильф подошла и взяла меня за руку против моей воли. На ней светло-зеленый костюм, как у феи, и сверкающие полупрозрачные крылья, идущие от спины. Также я заметил заостренное ухо среди её светлых волос. Думается мне, это черта эльфов.
Игрок: Сильф
Эльф Боец Ур1
[Броня: одежда]
Платье феи редкость ??
Защита + ?? Вес ?? Выносливость значение ??
Платье, изготовленное феей
Считается, что оно дает скорость ветра
【эффект】
Изменение значения ловкости:??
Изменение навыка уклонения:??
Установленный эффект: ??
[Броня: голова]
Шляпа феи редкость 2
Защита +20 вес 1 значение выносливости 150
Капюшон, изготовленный феей
Считается, что этот головной убор помогает поддерживать магию в действии
【эффект】
Изменение скорости произнесения заклинаний:??
Установленный эффект: ??
[Доспехи: рука]
Перчатки феи редкость 2
Защита +20 вес 0 выносливость 150
Перчатки, изготовленные феей
Считается, что это результат тонкой работы феи, и они легкие, как перышко
【эффект】
Изменение значения ловкости: ??
Установленный эффект: ??
[Броня: Нога]
Сапоги феи редкость 2
Защита +20 вес 1 значение выносливости 150
Сапоги, изготовленные феей
Считается, что они используются для поддержания легкого и бесшумного передвижения
【эффект】
Изменение ловкости:
Установленный эффект: ??
[Аксессуары: кольцо]
Кольцо сопротивления немоте редкость 2
Защита +1 вес 0 выносливость значение 30
Кольцо со встроенным сопротивлением немоте
Некоторые вещи способны защитить носителя от немоты
【эффект】
Сопротивление немоте: ??
«Навыки: Навыки оценки повышены»
Ю: Сначала Таку, теперь ты – ваша экипировка чересчур сильная. Ты тоже из бета-тестеров? Это нечестно.
Сильф носит такую милую броню фей. Ненавижу..нет, завидую.
Сильф: Преимущества бета-тестеров. Я потратила половину моих сбережений на экипировку в бете. На мне редкие вещи, но я снова первого уровня. Новичкам может показаться, что это нечестно.
Сильф: С этим я легко могу убить тебя сестре-енка.
Ю: Нуу.. Я только создал персонажа, не начинай.
Сильф: Муу….
Таку:  И ещё кое-что, на будущее, нам может быть и все равно, но другим игрокам может не понравится. Рассматривать чужую экипировку без их разрешения считается плохими манерами, особенно по отношению к девушкам. Так что будь осторожен.
Ю: Хорошо.
Я ни капельки не удовлетворен, но на данный момент я ничего не могу с этим поделать. Я пообещал себе, что однажды я буду носить броню, которой буду гордиться, а другие – завидовать мне.


    Начинания призывателя

    Ю: Вот мы и за городом... не расскажете, как мне достать свое оружие?
Таку и Сильф из ниоткуда вытащили длинный меч и рапиру и взмахнули ими.
Я последовал их примеру и достал свое оружие - книгу.
Ю: Оу. Вышло как по маслу.
В ФМО можно заставить броню и оружие появиться, но только те, которые уже экипированы на вас.
По всей видимости, кто-то пожаловался, что двуручный меч тяжело постоянно таскать за собой, поэтому ввели такую систему. Также это работает и в другую сторону – можно заставить оружие исчезнуть, чтобы никто не возражал.
И все же, в моем оружии абсолютно отсутствует смысл.
Таку: Ну что же, пожалуй, начнем.
Ю:  Нет, нет, погоди минутку!
Таку: Ммм?
Ю: Не «ммм?»-кай мне тут! Что это за книга?
Обычно магам на старте дают жезл, разве нет?
Ю: Разве я не владею магией?
Сильф: А? Но это же халат приключенца.
Ю: Так, книга ... к чьему классу она относится?
Таку и Сильф: [? ]
Итак, меня впервые оценивают, хм ... у меня плохое предчувствие.
Оказалось, что я призыватель.
Ю: Мне все было интересно, что за редкая профессия, но … призыватель
случаем не слабый?
Таку: Нет, в ФМО нет слабых или сильных классов.
Таку, зачем кричать-то ...
Сильф: Призыватель - это профессия по типу коллекционера
Сильф объяснила мне, что призыватель сначала побеждает монстров, а затем запечатывает их в книге. После этого призыватель может вызывать запечатанных монстров.
Говорится, что необходимо запечатать определенное количество монстров, прежде чем появится возможность его призвать, и данное количество увеличивается пропорционально силе монстра.
Еще сказано, что нельзя получить предмет из монстра, которого вы еще не запечатали.
Также вызванные монстры обычно становятся постоянными членами группы призывателя. Максимальное количество участников в группе - шесть человек, призыватель может вызвать до пяти монстров. Естественно, если он призовет пять монстров, то игроки в группу уже не поместятся.
Говорят что для того, чтобы полностью запечатать одного монстра, нужно победить как минимум 5 монстров того же вида. Таким образом, чтобы собрать полную группу, состоящую из вызванных монстров, необходимо победить 25 штук. Как-то это хлопотно ...
Ещё существует особое оружие (монстр?) для призвателей, оно лучше чем меч или трость, и его сложно найти, оно находится в сундуке с сокровищами или падает с босса.
В ФМО чтобы приобрести навык нужно использовать ОВ или по-другому Очки Навыков. Потребление очков варьируется от профессии к профессии, и у призывателя, как правило, потребление высокое, но эффект слабее, чем у других профессий.
Сильф: Знаешь, сестренка, призыватели не получают предметов из убитых ими незапечатанных монстров, а ведь это доход для сражающихся. И для того, чтобы использовать свои способности на максимум, призывателю  необходимо объединиться с монстром. Так что почти никто из игроков не объединяется с призывателями. Да и сам по себе призыватель не более чем ослабленная версия мага. Хм ...придется тяжко, до тех пор, пока ты не сможешь призывать пять монстров одновременно, количество выпадающих предметов тоже уменьшено, иными словами…
Ю: Иными словами?
Сильф: Можно я чуть позже поиграю с пушистеньким монстром?
Таку: Как тебе такое только в голову пришло?
А Таку шумный ...
Сильф: Э, ты меня неправильно понял ... Я просто хочу помочь тебе ... не переживай, ладно?.. Не то чтобы у меня был какой-то скрытый мотив или что-то в этом роде.
Таку: Внезапно ты у нас стала цундере ... не приплетай меня к этому, ладно!!
Сильф: Ну и шумный же ты, Таку!!
Таку: Оуффф... !!!
Внезапный удар в живот, и без весомой причины.
Таку остался неподвижен, даже после критического попадания в живот.
Хм ... будто бы все нипочем.
Ю: Слуш..Слушай.. Сильф!
Сильф: Все нормально, симуляция боли отключена по умолчанию.
Ю: Так что, это просто его воображение?
Сильф: Может быть, немножко…
Ю: Таку, все нормально? Не помирай, ладно?
Таку: Ох, как же больно. Думал, умру.
Ю: Но сейчас уже все нормально?
Сильф: Обычно это быстро проходит, если только он не под действием яда или какой-нибудь травмы. Забудем об этом, мы собираемся помочь тебе охотиться! С нашим снаряжением здешние враги нам нипочем.
Ю: Меня это раздражает, но ради выживания – что угодно.
Таку: Ни слова больше.
Наконец-то долгожданный первый бой, однако ...
[Ха ай ай ай ай ой ой]
[Эй, ай ай ай ай ой ой]
«Гиюги Ииииииииии»
Кролика, которого нашел Таку, убили одним ударом.
Довольно милый зайчик был все-таки.
Ю: Бедняжка...
Таку: Не впадай ты в депрессию из-за пустяков!
Ю: Да погоди ты, дай мне нормально запечатать.
Ю: Печать!
Павший кролик превратился в зерно света и постепенно был поглощен книгой. После того, как свет исчез, на странице с изображением кролика появилась магическая печать. 20% было добавлено к кроличьей печати.
Милотаа....
Ю: Так вот что испытывает призыватель, при своем первом запечатывании…
Таку: Ах, жаль, что шкурку с него не собрать.
Ю: Давай повременим до тех пор, пока я не накоплю 100%
Сильф: Ну… ну… оставь это нам.
Ю: Можно было и не говорить... я все равно ничего не делал.
Таку: Хорошо, Ю, как только вернемся в город, поищем для тебя хороший жезл или посох!
Ю: Рассчитываю на вас!
Почему-то я себя жалко чувствую. Стоит упомянуть, что длинная трость используется для нанесения ударов по врагу, а короткий жезл используется только для активации магии.


    Призыв кролика

    Ю: О?
Сильф: Аааа!
Таку: Отлично!
Мы прокачались, и в то же время запечатанный кролик достиг 100%.
Сильф: Теретере-тте-тте-тто… мы прокачались.
Ю: Угу.
Таку: Хмм… Думаю пока что тебе лучше повысить физическую силу, ловкость или магию.
Ю: Ясно.
До тех пор пока мне неизвестно, что хорошо, а что плохо, давайте доверимся опытным игрокам.
Игрок: Ю
Призыватель Ур1 → 2
Живучесть 11
Сила 8
Ловкость 11 → 12
Сноровка 13
Магия 15
Дух 15
Умение:
Магия Призыва 1 уровня (НОВОЕ), Магия Огня 1 уровня (НОВОЕ), Оценивание 3 уровня (НОВОЕ).
Пока что я улучшил ловкость, потому что скорость это сила.
Что делать со вторым - не знаю.
Сильф: Скорость - сила. Так ведь, сестренка?
Действительно, брат и сестра думают одинаково.
«Получено 2 очка умений. Текущие очки навыков: 10 → 12 »
Будь то очки навыков или же Магия Огня, отложим это в сторону, а пока мне любопытно, что это за кролик.
Ю: Печать!
Как только монстр запечатан, и уровень его печати достигает 100%, страница начинает сиять.
«Прогресс печати кролика на текущий момент составляет 100%»
«Кролик полностью запечатан»
«Полностью запечатанный монстр: 1»
«Количество доступных монстров для призыва: 1»
Куски информации подавались одна за другой.
Запустился счетчик времени.
«Призыв. Монстр »
«Призыв. Кролик"
Ю: Ооо ... Офигенно!
Начался призыв. Страница с кроликом вырвалась из книги и полетела. Немного полетав, страница приземлилась на землю, и вокруг неё образовался магический круг. Оттуда появилась тень!!
Ну, то есть просто кролик.
[Ки~ юи..?] (от переводчика – как я понял, это так кролик разговаривает)
Ю и Сильф: Милаха!!!
Кролик из магического круга неуверенными шагами подошел ко мне и немножко наклонил шею. О нем много не скажешь, это ведь просто кролик, но какой же он милый.
" " Кролик
Ур1
Живучесть 10
Сила 7
Ловкость 15
Сноровка 12
Магия 4
Дух 7
Умение:
Поиск, Чутье по области, Прыжок
Кролик
Кролики в основном живут на лугах. Обладают отличным чутьем и высокой мобильностью. Кроликов обычно не трогают другие существа, только начинающие искатели приключений. Если к нему приблизиться, то он изо всех сил убегает, пока не удостоверится, что враг прекратил погоню. Мех кролика часто используется в качестве материала для одежды и доспехов. основные атаки, которые он использует - это атаки телом, укус и т. д.
«Системное сообщение: пожалуйста, назовите вызванного кролика»
Мех кролика был белый, словно снег. Розовые уши и большие круглые красные красивые глаза, похожие на рубин, поистине пушистое очарование.
Ю: Имя? Хмм….
На ум ничего толкового не приходит.
Сильф: Ну так что, сестренка, как назовем это милое дитя?
Таку: Для того чтобы подобрать имя, надо что-то вроде вдохновения, все-таки имя дается на всю жизнь.
Надоедливый Таку. Постоянные хлопоты по пустякам, голова от них болит. И, Сильф, почему ты играешь с кроликом раньше меня? Позже поменяемся.
Ю: Ну, кролик ...кролик? Слишком просто. Хм ... как насчет Бопару.
Кролик Бопару
Ур1
Живучесть 10
Сила 7
Ловкость 15
Сноровка 12
Магия 4
Дух 7
Умение:
Поиск, Восприятие Знаков, Прыжок
Бопару с высокими параметрами ловкости и сноровки. Интересно, для чего нужна сноровка, может это вероятность попадания ударами? Магия и дух ниже, чем у меня, но ловкость выше. Ну, это всё-таки мой первый монстр, ничего не поделаешь.
Сильф: Какое ужасное имя для охотничьего кролика.
Ю: В самом деле? А мне кажется, что это довольно милое имя? Да, Бопа-а-ару ♪?
[Ки~ юи..?]
Что бы там Сильф не говорила, Бопару принял имя.
Блин ... просто супер милаха, Сильф, быстрее меняемся местами.
Таку: Хм… Так что планируем дальше делать? Возвращаемся в город? Или снова на охоту?
Сильф: Давайте ещё немного поохотимся, в городе все ещё не протолкнуться, и я все ещё хочу поднять свой уровень. Также не терпится увидеть Бопару в бою. Сестренка, ты же не против?
Ю: Нет, я не против, и перестань называть меня сестренкой!!
Я абсолютно не против, но Сильф, прошу, хватит тискать Бопару, я его хозяин, разве нет? Не забывай об этом!
[Кии~юй!]
Сильф: Бопару?
*прыжок*
Как только мы выдвинулись, Бопару выпрыгнул из рук Сильфы и внезапно начал бежать вприпрыжку, его уши столь же внезапно навострились.
Сильф: Эй! Бопару, подожди!
Таку: Эй! Эй, Сильф, Ю! Давайте проследим за ним!
Ю: О-оо.
Мы побежали за Бопару. Чуть позже мы остановились и увидели фигуру кролика, которого укусил другой кролик.
[Гиииии....]
[Ки ~ юии]
Борьба двух кроликов.
Они так похожи друг на друга, что я не разберу кто из них Бопару. Сильф догнала их первой и уже достала свою рапиру.
[Ки~юиииии!!!]
Бопару превосходит другого кролика. Я понял это, потому, что над Бопару висит зеленый маркер.
Сильф: Ооо… Бопару, потрясающе!
Таку: Бой был решён упреждающей атакой, отлично, ведь по параметрам они равны.
Ю: О, полоска здоровья всего лишь 2%. Сделаем перерыв, хорошо?
[Кии~ юиии!]
В лесу Бопару нашел еще двух кроликов. Мы получили 3 куска кроличьего меха из трех кроликов, найденных Бопару. Поскольку этот материал изначально использовался для доспехов для начинающих, он не будет продаваться по высокой цене, но на данный момент цена выше. Повезло!
[Ки ~юии?]
Ю: Ммм…?
Таку: Кто бы мог подумать о том, что мы сразимся с двумя кроликами за считанные минуты с момента, как мы сюда пришли? Но точно определить положение врага на таком расстоянии, которое не входит в поле зрения, довольно сложно. Мне интересно, это из-за его навыка?
Сильф: Конечно, потому что Бопару офигенный, ты только посмотри, какой он милый. А милость значит справедливость!
Ю: Почему Сильф ведет себя по командирски, я не понимаю. С этого момента я рассчитываю на тебя, как на наблюдателя за лесом.
[Ки~ юии!]
Ю: Давай просто оставим сражения на этих двух, а сами будем делать все, что в наших силах!
Хотя я практически ничего и не могу….


    Сражение с дикими собаками

    Ю: Я получил уровень и вместе с ним магический навык, но как его использовать?
Таку: О, оказывается у тебя есть и другая магия, я думал ты владеешь только магией призыва.
Сильф: Сестрица, сначала ты выбираешь магию из списка магии, после того, как ты его произнесешь, магия активируется. Но если ты получишь урон во время произнесения, есть вероятность того, что заклинание будет отменено. Чем выше получаемый урон, тем выше вероятность того, что заклинание будет отменено. Ну, и если тебе нанесут критический удар, считай заклинание бесполезным. К слову, 1-й уровень Огненной Магии - Огненный Шар.
Ю: Вот как? Давайте попробуем!
«Активировать Огненный шар!»
Когда выбираешь «Огненный шар» из списка магии, слова вылетают изо рта без твоего ведома. Почему-то, когда тело движется без разрешения, становится щекотно.
Таку: Погодь, погодь, остановись, остановись.
Ю: Хм ... в чем дело?
О, произнесение прекратилось. Понятно, значит оно останавливается, если я начну говорить.
Таку: Действительно, сила Магии Огня выше, чем у любой другой магии, но есть и некоторые недостатки. Во-первых, зона действия заклинания довольно маленькая, его нельзя использовать в воде, ты будешь испытывать нехватку кислорода при использовании его в пещерах или закрытых помещениях, кроме того мы находимся в лесу, и если ты используешь огненную магию, то она начнет распространяться, и мы также получим урон.
Сильф: К тому же ты будешь заметен, если используешь её в темноте. Ну, есть как свои преимущества, так и недостатки.
Ю: Понятно.
Не такая уж удобная эта огненная магия, хех? Магия призыва намного лучше. Ну, это лучше, чем ничего.
Сильф: Сестренка, я рекомендую тебе Магию Ветра, у неё большой радиус действия, и атаки трудно избежать, потому что ее трудно увидеть.
Таку: Ударишь слабее, но зато попадешь. Такие дела…
[Ки ~ юиии!]
Бопару начал беспокоиться, он ведет себя так, когда находит врага. Пока скажем Магии Огня - «Нет».
Мы направились к монстру, которого нашел Бопару. Там мы увидели гусеницу, с причавкиванием жующую траву.
Монстр: Гусеница 1-го уровня
Состояние: пассивное (питается)
«Навыки: Навык оценивания повышен! »
Таку: О, гусеница. Её нить используется для создания доспехов, к тому же довольно часто выпадает.
Сильф: Милашка!
Ю: Да ну?
Жующая гусеница и правда выглядит мило, как и сказала Сильф, но она крошечная… ..
Сильф: Смотри, ну милаха же! А потом она превратится в прекрасную бабочку.
Таку: Если же она превратится в мотылька, то уже не будет такой милахой.
Сильф: Бу ... тогда нам нет нужды её запечатывать.
Ю: О, прошу, приступайте.
В общем, сражение началось и сразу же закончилось. Таку подошел сзади к гусенице и разрезал ее пополам.
Сейчас не было необходимости использовать Магию Огня, точнее, не было нужды использовать магию вовсе. Уровень запечатывания гусеницы повысился на 20%, также как у кролика, а это означает, что мне нужно еще четыре, чтобы полностью запечатать её.
--------------------------------------------
[Ки ~ юии! Ки ~ юи кюииюиюи!]
[«««« Грррурррррурру»»»»]
После прогулки по лесу в поисках следующей добычи, Бопару вдруг поднял крики тревоги.
Немного погодя появились пять собак, они громко лаяли, будто бы угрожая.
[Ки~юиии...]
Хотя мы еще и не в зоне поражения, дистанция постепенно сокращалась.
Таку: …Дикие собаки. Они всегда действовали в стаях по 3 и более, с помощью навыка сокрытия они также могут использовать внезапную атаку. Самые мерзкие противники в лесу. С них падают клыки и когти, которым вряд ли можно найти какое-нибудь применение.
Сильф: Я и Таку убьем по одной собаке, попробуй сдержать еще одну и дожидайся подкрепления.
Здоровья у  Бопару осталось около 40%. Магию использовать нельзя, и у меня нет другого навыка для боя. Мне просто нужно выиграть время, а остальное оставить на Таку и Сильф. Так….
Ю: Не просите невозможного!
Сильф: Твоя правда...
Таку: Тогда можешь зажарить его до корочки!
Таку и Сильф приближаются к дикой собаке, размахивая оружием, пытаясь запугать её. Что касается меня... ..
[«« Грррррр»»]
Ю: Бопару, погнали!
[Ки ~ юииии!]
Обладая меньшей физической силой, Бопару пользовался тактикой «ударил-отбежал», используя свою скорость. Прямое столкновение лежит на мне.
Ю: Давай, ко мне!!
Я кричу, чтобы привлечь внимание диких собак, чтобы Бопару мог начать атаку. Если собака прыгнет на меня, я должен любой ценой избегать её, потому что у меня нет оружия, чтобы отбиться от нее.
Ю: Береги-!
Во время прыжка я споткнулся о корень дерева и упал на задницу.
[Гррррр...]
У диких собак были все причины, чтобы напасть, идеальная возможность для них. Они на полной скорости побежали ко мне, не обращая внимания на окружающую их обстановку.
[Ки~ юиии----!]
[Гяо !?] (переводчик: пытался разобраться, но так и не понял, что Gyaou значит, оставил как есть, скорее всего что-то типо собачьего «гав» или воя, когда собакам больно)
Словно пуля Бопару врезался в бок дикой собаки. Собака покатилась по земле и приземлилась справа от меня.
Ю: Отлично, Бопару!
[Ки ~ юии !!]
Когда дикая собака попыталась встать, я подпрыгнул и ударил её в живот, будто футбольный мяч.
[Гяоо... ..]
Тело собаки взлетело и врезалось в дерево, и она потеряла оставшиеся ОЗ (очки здоровья).
«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »
[Ки ~юииииииии!!]
Значит так звучит победный крик Бопару? Ай да молодец, спасибо за тяжелую работу.
Игрок: Ю
Призыватель Ур2 → 3
Живучесть: 12
Сила: 10
Ловкость: 12 → 13
Сноровка: 13
Магия: 15
Дух: 15
Умение:
Магия Призыва Ур1, Магия Огня Ур1, Оценивание Ур3 → 4
«Получено 2 очка умений. Текущие очки навыков: 12 → 14 »
Я снова повысил параметр ловкости. Сейчас был настолько опасный бой, что я даже не могу нормально держать свечу. Я хочу двигаться немного быстрее.
«Системное сообщение: Бопару повысил уровень. Пожалуйста, обновите статус »
О, Бопару тоже прокачался. Сплошной успех да и только.
Кролик Бопару
Ур1 → 2
Живучесть  10
Сила 7 → 8
Ловкость 15
Сноровка 12
Магия 4
Дух 7
Умение:
Поиск, Чутье по области, Прыжок
Ловкость у Бопару высокая, поэтому повысился параметр силы. Бопару - боец ближнего боя, но поскольку по силе он мне уступает, я назначу его в качестве арьергарда, но надо чтобы его сила стала как минимум 10 для начала.


    Торговец

    Сильф: Поразительно, сестренка, победа за тобой!
Ю: Нет, все благодаря помощи Бопару, особенно в конце.
Таку: Ну, не стоит, ты тоже славно потрудился.
С меня хватит, не думаю, что мы сможем победить в еще одной стычке.
Сильф: И все равно я думаю, что это был отличный бой! Я была удивлена!
Таку: Ну, хорошо, что вы оба в безопасности.
Может бой и отличный, но что за неприятное ощущение?
Кроме того, мы победили 5 диких собак, и показатель запечатывания вырос до 50%.
10% за собаку? Это на половину меньше чем за кроликов и гусениц.
Таку: Ну, навыки Бопару мы проверили. Уровень тоже подняли. Пора возвращаться в город.
Сильф: Согласна.
Ю: Угу. Я тоже хочу немного отдохнуть.
Мы вышли из леса, глядя на мини-карту, которая автоматически генерировалась там, где мы оказывались впервые.
По дороге мы запечатали еще двух гусениц, игроков было много, но не настолько как в городе.
А вот на равнинах было очень многолюдно, многие игроки там сражались с кроликами.
Таку: Похоже, Риа находится на переходной улице у южных ворот.
Сильф: Мы идем на встречу со знакомыми из бета-версии.
Таку: Ю, ты слушаешь?
Сильф: Не волнуйся, это наверное болезнь «сестренки».
Ю: Это кто тут болен? Кстати, что за человек эта Риа?
Сильф: Хмм… Риа- торговец, она также немного готовит и занимается другими вещами, наподобие посредника для альянса рабочих на производстве. Видела хоть раз женщину-босса? Вот что-то примерно такое она из себя и представляет.
Риа: О, кто-то звал женщину-босса?
Внезапно раздался голос со стороны.
Когда мы обернулись, мы увидели женщину у прилавка, машущую нам маленькой рукой.
Сильф: Ри ... Риа?
Риа: О, так значит ты Ю. Сильф послала мне загадку, в электронном письме, что она хотела представить меня своему брату-сестре.
Ю: Здравствуйте, я брат Сильфы.
Риа, мягко улыбнулась, она совсем не была похожа на женщину-босса.
Но по какой-то причине Сильф застыла.
Риа: Хм .... А я и не знала, что добавили функцию смены пола.
Таку: Не-не, этот парень и в реале выглядит точно также, хотя волосы у него покороче.
Риа: О, давно не виделись Таку, за покупками пришел?
Таку: Да, мы принесли немного меха кролика, и нам нужна трость для вот этого парня.
Риа: Трость, да? Подожди минутку, кажется у Рена есть парочка готовых.
Таку: Ох, наверное,  так и есть.
Риа: Ох-ох-ох, уровень навыка сбросился, но я не думаю, что разница такая уж большая.
Сильф молча стояла рядом с Таку, в то время как он разговаривал с Рией, будто сестра имела дело с превосходящим соперником.
Сестренка, которую я знаю - это бесстрашный человек.
Может ей тяжело совладать с Рией? Я не понимаю.
Сильф: Ты про того самого Рена? С беты?
Риа: Плотник ... если вкратце, то человек, который имеет дело с изделиями из дерева, такими как трости, луки или мебель. Рен был довольно известен во время бета-тестирования и достаточно хорош, чтобы заполучить свой собственный бренд.
Ю: О, удивительно.
Что ж, подождем пока Рена и его рукодельные трости.
Риа: Давайте пока разберемся с мехами, так сколько вы принесли?
Таку: Всего три, по одному на каждого.
Риа: Эээх, это меньше, чем я ожидала.
Таку: А, этот парень, к слову, Призыватель.
Таку положил руку мне на плечо, лукаво улыбаясь.
После минуты молчания Риа криво улыбнулась, глядя на нас.
Представляю, что она думает обо мне.
Ю: Привет, я Ю, Призыватель.
[Ки~ юииии!]
Бопару вскочил на стойку и поднял одну руку. Милаш!!
Риа: О, милый ты мой, это необычная работа. Призыватель – редкая профессия, и, в первую очередь, она была известна потому, что это неэффективная работа. Ты, наверное, единственный призыватель в первом поколении. Ты должен приложить все усилия!
Шутки в сторону? Я никогда не слышал об этом, я правда буду единственным призывателем?
Быть не может, так ведь?
Вы двое там!!
Почему вы отводите глаза?
А по плечу вы мне хлопаете, чтобы утешить?
Рен: Э-э-э… может быть, я тоже хочу стать призывателем.
Мальчиковатая девочка прервала наш разговор. Нет, мальчиковатый мальчишка? Мальчиковатый мальчишка…. Короче мальчик, который похож на мальчиковатую девочку?
Этот милый ребенок не может быть девочкой.
Таку: О, а ты значит...
Таку заглохни!
Рен: Здоровки, Таку и Сильф. С сестренкой вон там, я, кажется, вижусь впервые. Я Рен плотник, приятно познакомиться.
Сильф: Здоровки, Рен-рен. Как видишь, это моя сестра Ю.
Сильф опять за свое, но избегает взгляда с Рии.
Я не знаю, чего ты так боишься ...
Ю: Привет, я барт Сильфы, меня зовут Ю, и я Призыватель. Этого кролика зовут Бопару, и еще кое-что, не называй меня сестренкой.
[Ки ~юиии!]
«Приятно познакомиться», - как бы говоря это, Бопару поднял руку.
Сильф: Гляди, Бопару такой умный.
[Kи~юиии...]
Сильф ловит Бопару, стоявшего на стойке, и начинает тереться о Бопару своей щекой. Бопару пытается бороться, но вскоре сдается, потому что не может выиграть по силе Сильфу.
Прошу, контролируй себя, здоровье Бопару еще не восстановилось!
Рен: У Ю такой же тип мужского аватара, как и у меня. Мы с тобой товарищи.
Ю: А ...угу.
Между нами возник дух товарищества. Таку обладал похожим типом мужского аватара, но его никто не принимает за девушку. Я рад, что все так получилось, но в тоже время это все как-то сложно.
Рен: Кстати да, вам нужна была трость? Поскольку они моего изготовления, я ручаюсь за их эффективность. Прошу, выбирай любую понравившуюся. Риа, ничего, если я займу стойку?
Риа: Конечно, подожди минутку.
На небольшом прилавке выстраивается ряд тростей. От маленьких до больших, каждая отличается.
Рен: В основном они все из дуба, поэтому никаких дополнительных эффектов нет. Кстати, а чем ты пользуешься? Палочкой или жезлом? Для эффективности магии я рекомендую палочку, или так называемую короткую трость.
Ю: Этот.
Рен радостно говорил, как пулемет, но я все решил сразу же, как увидел этого парня (трость). Длина около 1м 30см, это самая длинная трость, которую принес Рен. Украшение в виде полусферы сверху, и муфта на основании. Некоторые скажут, что трость довольно тонкая, но мне все нравится.
[Оружие: трость] Дубовый жезл редкость 1
ATK +10, Сила магической атаки +5, вес 2, прочность 300
Длинная трость, сделанная из дуба
Также есть вспомогательный эффект - магическое срабатывание, ориентированное на слабую физическую атаку.
Ю: Хоо…
Я слегка встряхнул её, центр тяжести внизу, отсюда можно судить о возможностях её создателя. Красивая и легкая в обращении, это отличная трость. Возможно, было бы лучше, если бы она была немного потяжелее, ну, я буду использовать её в качестве основного оружия.
Ю: Мне нравится, вот эту, пожалуйста.
Рен: Уверен?
Таку: Ну, похоже на нашего Ю.
Эй, эй, ты о чем это?
Рен: Ну, эта трость больше похожа на посох, это достойное оружие, но магическая атака довольно мала, поэтому на нее нет спроса. Я дам её в подарок в честь нашей сегодняшней встречи.
Ю: Э, ты уверен? Это же для продажи, разве нет?
Рен: Все нормально, мне кажется этот ребенок будет более счастлив, если его будет использовать Ю, вместо того чтобы собирать пыль на складе, да и денег у вас не так много, верно?
Ю: Ааа ..
Если подумать, то деньги у меня только с продажи одной кроличьей шкурки. Значит... мне совершенно не хватает.
Рен: Мне известно, что у призывателей, кажется, постоянно заканчиваются деньги на ранней стадии. Также лучше вложиться в производственные навыки, чтобы зарабатывать деньги.
Ю: Спасибо, я с благодарностью приму твой подарок.
Рен: Да, а в будущем ожидаю от тебя услуги… шучу.
Глядя на озорно смеющегося Рена, я теперь понимаю, почему я ошибся и посчитал его за девушку.


    Косплейщица

    «Прогресс печати гусеницы теперь составляет 100%»
«Гусеница полностью запечатана»
«Навык: Уровень Магии Призыва повышен»
Я использовал Дубовый Жезл как свое основное оружие и Книгу Заклинаний как вторичное. После этого я решил приобрести новые навыки для сражений. Я выбирал умения Рывок, Уворот, Защита и управление Тростью, как рекомендовал Таку, все вместе обошлось мне в 9 очков умений.
В реальном мире сейчас 8 часов вечера, пора обедать.
Я быстро добавил Риа и Рена в список друзей. По всей видимости, Риа открывает прилавок, и в следующий раз при покупке материалов мне придется иметь дело с ней.
Мы вышли из ФМО и пошли ужинать.
Кстати, сегодня у нас на ужин карри.
Почему карри? Потому что его легко готовить. Моя мама не утруждает себя готовкой.
Цубаса вытирала стол, посматривая телевизор. Я пошел на кухню, чтобы приготовить карри.
- Держи, это твоя порция.
- Спасибо.
Во время ужина мы обычно сидим у телевизора.
Я не понимаю, что в этом смешного, но почему-то Цубаса сильно смеется, когда по телевизору показывают какого-то комика. Ну, думать об этом бессмысленно.
- Ооо, точно! Братик, подай мне …быстрее. ..эммм…  как же оно… Ах… актинию!
- Держи.
- Спасибо.
Похоже, со словом она угадала. Я просто не понимаю, зачем вообще класть актинии в карри..
Я закончил со своим ужином и вернулся в мир ФМО.
Таку и Сильф присоединились к группе других бета-игроков, и, похоже, их крепко затянуло, а значит лекция для начинающих на этом также заканчивается. Я отправился на окраину леса, чтобы поохотиться на монстров. Там Бопару нашёл еще 2 гусеницы, после того, как мы победили их, уровень печати и увеличился до 100%.
Ю: Уф… запечатывание гусеницы завершено!
Бопару: Кюииии!
Ю: О, без тебя бы я не справился, Бопару. Спасибо!
Бопару: Кюиии ~ ~
Бопару выглядит так, будто бы он смущается. Милашка!!
Ю: Хм… чем бы теперь заняться. Может зайти дальше в лес, но там бродят дикие собаки, мне как-то страшно. Ладно, думаю, для первого дня достаточно.
Бопару: Кюиии~
Бопару кивнул в знак согласия.
С момента как мы вошли в игру, солнце постепенно садилось за горизонт. Оно окрасило окрестности темно-красным цветом. Где-то вдалеке слышны крики ворон.
В реальном мире уже прошел девятый час вечера, там уже очень темно. Нельзя сказать, что вечер наконец-то наступил в игре, но время в игре и в реальности явно не совпадает.
В любом случае- - -
Ю: Ночной лес все еще слишком опасен для нашего нынешнего уровня, как насчет того, чтобы вернуться в город? Или может ты хочешь продолжить охоту в городе? Наверняка, там есть какие-нибудь ночные монстры.
Бопару: Кюиии!!
Сперва я подумал, что это был знак одобрения со стороны Бопару.
Но все оказалось иначе. Это было предупреждение. Я сразу же начал осматриваться, держа в руках трость, но врага не было видно.
Маленькие бровки Бопару скривились, он все еще находился в боевой позиции. Его длинные уши зашевелились, пытаясь уловить окружающий звук.
Я также начал вглядываться, чтобы не упустить из виду любые движения.
Так как моя способность учуять чье-либо присутствие намного уступает Бопару, я задержал дыхание, чтобы не мешать ему. Бопару и дальше оставался на страже, он чувствует то, чего я не могу.
Бопару: Кюи!
Бопару начал бежать в одном направлении - он что-то учуял.
Я поспешил за Бопару, но из-за того, что я не могу поспевать с его скоростью, Бопару время от времени останавливался и дожидался меня.
В любом случае, мы прибыли в незнакомое нам место.  Как вдруг---
*Дгннннн ...... н *
Бопару: Кюиии?
Внезапно из леса донесся рев, нарушающий тишину. Звук, напоминающий гром или взрыв.
Я был поражен столь громким звуком, и мы на мгновение остановились. Успокоившись, мы снова побежали к месту, откуда исходил звук.
По прибытию я заметил кое-что аномальное.
С наступлением вечера начинают появляться ночные монстры. Несмотря на то, что даже в дневное время в лесу довольно темно, когда солнце начинает садиться, его становится практически не видно из-за густой рощи. Каким-то чудом нам еще удается разглядеть землю под ногами, но думаю через час это станет практически невозможно. И этот громкий звук наверняка привлечет сюда других монстров. Если вкратце, то это место опасно.
Звук скорее всего произвела рванувшая бомба или что-то наподобие того. Иными словам, есть вероятность, что кто-то здесь использовал бомбу. Если подумать, то все сходится, возможно, потому что здесь кто-то был, Бопару и побежал в такой спешке.
-~~Кияяяяяя!! ~~
-~ Кыш…Нееет… Не подходи!!! ~
Некто сражается с монстрами, но непонятно кто кому уступает.
Монстр: Ворон Ур2
Состояние: Активное
Оказалось несложно… просто это зрелище стало слишком неожиданным для меня, и я невольно остановился.
Что меня поразило, так это то, что крики ворон, которые я слышал, оказались не просто фоновой музыкой, но действительно криками Ворон. И я удивился еще сильнее, увидев бесчисленное количество Ворон, окруживших девушку.
С намокшими глазами, она пыталась отогнать их.
Она была примерно того же возраста, что и я. Кроме того, по обе стороны ее длинных розовых светлых волос были - - -
Хвостики? Два боковых зачеса? Кроличий узел?
Я, если честно, не знаю, как это называется, но, поскольку владелец волос выглядела просто поразительно, нет других слов, способных описать её, кроме как красивая девушка.
Проблема была во внешности девушки. Основа куртки была сделана из белого и розового цветов и украшена изящными оборками вокруг, в сочетании с юбкой, похожей на платье.
Куртка напоминала корсет, который плотно облегал тело, подчеркивая естественные изгибы, «долины и холмики» девушки, на которые столь падки мужчины. Подобная одежда была разработана с целью облегчения перемещения. Кроме того, юбка была не ниже колена, а выше, чтобы не мешать движению. Каждый раз, когда девушка взмахивает своей тростью, чтобы стряхнуть ворону, короткая юбка практически поднимается до опасной высоты.
Девушка с тростью в яркой одежде…
Я бы сказал, что это будто бы косплей волшебной девочки из какого-нибудь моэ аниме. Не хватает только какого-нибудь кристалла на кончике посоха, было бы идеально.
В любом случае, столь симпатично одетую девушку в Японии можно встретить лишь в нескольких местах, но уж точно не в лесу. Кажется, её зажали, пора и мне сделать что-нибудь, а не стоять здесь в ступоре, наблюдая за этим сюрреалистичным действом.


    Сражение против ворон

    В моем подростковом разуме пронеслась мысль, она увела меня в какое-то приятное место, я сбежал от реальности. Бопару начал биться в моих руках, как будто говоря: «Отпусти меня!» Наконец, моё сознание вернулось к реальности.
Ю: Э-мм... мне многое не по душе, но пока давай поможем ей, Бопару!
Бопару: Кюии!
«Квест уровня С:«Встреча с девушкой-алхимиком», принять квест? Да / Нет»
Появился какой-то текст, и так как времени на раздумья у меня не было, я просто проигнорировал его.  Ответ «Да» автоматически выбрался, и текст исчез. Кажется, мое поведение было истолковано как выбранный ответ. Ну, хотя я не уверен до конца.
Бопару: Кюиии!!
[Kaaa ..!?]
Взяв на себя инициативу, Бопару атаковал. *Бум!!* - он ударил по вороне, которая летела вниз и пыталась атаковать девушку. Я без остановки бил тростью ворон, лежащих на земле, у которых все еще оставалось здоровье после атаки Бопару.
[А~ а ?! ... чего?!) (косплейщица)
[Кааа- - - - -!]
Забыв про девушку, которая растерялась из-за того, что внезапно появился маленький спаситель, вороны сосредоточили свои атаки на Бопару, победившем их товарищей.
Неважно как быстро и непрерывно Бопару атакует ворон, у них все равно есть преимущество в небе. Это лишь вопрос времени, когда ситуация перевернется. Чтобы приблизиться к врагу, который летает повсюду, Бопару нужно разбегаться прежде чем напасть.
Конечно, я тоже не стою без дела ---
* Вжух! *
Верхним ударом я сбил одну из ворон, пытающихся атаковать Бопару сзади. Я выставил трость словно меч и подготовился к следующей атаке.
[Kaaa !?]
Ворона упала на землю, издав неожиданный крик. Я взял свою трость, как копье, и ударил упавшую ворону.
Ю: Срань!
[Гагага]
У вороны осталось ещё 10% здоровья
Ю: Хаа!
Скорее всего она уже не может вставать, не говоря уже о полете. Я бил ворону своей тростью до тех пор, пока у нее не осталось ОЗ, и она не перестала двигаться. Еще 3 нападают? Довольно жестко.
[[[Кааа!]]]
Я не думаю, что эти ребята позволят нам легко победить. По летающим воронам заметно, что они все еще враждебно смотрят на нас. Предстоит изнурительная гонка на выносливость.
Ю: Рааа !!
[Kaaa !!]
Еще одна убита, я уже не помню, сколько ворон я победил. Но ясно одно – сколько бы мы их не били, их становится только больше.
[Kaaa ---]
Бопару: Кюии---
Уже наступила ночь, мне чертовски хочется покинуть это место. Сражения с нескончаемыми волнами врагов, мое здоровье упало ниже 50% и скоро достигнет 40%. Половина врагов все еще жива, и они начали контратаку.
У Бопару дела не лучше -  его здоровье ниже 20% и может упасть еще ниже. Вороны летают и тут, и там, если Бопару необдуманно прыгнет, то получит урон с другой стороны от другой Вороны.
Поскольку при нанесении удара урон обоим неизбежен, атака отменяется из-за уклонения от атаки другой вороны, но слаженная работа ворон не дает возможности провести контратаку.
Поэтому Бопару продолжает провоцировать ворон, избегая их атак. Тем временем я иногда провожу атаки сзади.
Но это не может продолжатся вечно, врагов становится все меньше, как и у нас становится меньше здоровья. Остается только ждать, в надежде что мы не упадем первыми.
Бопару: Кюиии~ !?
Ю: Бопару !!
Бопару все-таки не смог увернуться и получил прямой удар. Его здоровье уменьшилось с пугающей скоростью.
Бопару: Кьюу - - - - -
Тело Бопару медленно исчезает, словно дымка.
Ю: - - - - Нет!
На самом деле Бопару не умер. Просто я не смогу его призвать до следующего дня, в качестве штрафа за смерть. Завтра он снова будет радостным кроликом.
Я понимаю это …
Но все равно- - - - -
Ю: Ублюдок... это все ты! Мне уже все равно, а ну иди сюда… Вы все здесь подохните!
Осталось всего 6 ворон, все они летают неуверенно.
У меня осталось 30% здоровья, мой разум на пределе, движения стали неточными. Благодаря Бопару я все еще могу стоять. Бопару пожертвовал собой и получил атаку вместо меня.
Но Бопару здесь больше нет…
Как же мне хочется пригвоздить их головы к гробику Бопару.
* Га~ цу --- *
Осталось пять ворон, я получил удар по спине, но боли не почувствовал, лишь небольшой дискомфорт.
Ю: Прощай.
[Kaaa ?!]
Мне удалось предугадать атаку одной из ворон.
Я в мгновение повернул свое тело и, благодаря импульсу, ударил одну ворону со всей силы. Она отправилась в полет, а затем ударилась о дерево. Осталось четыре.
[[[Кааа !!! ]]]
Одновременная атака с трех направлений. Две сбоку и одна в лоб, я ударил тростью одну ворону сбоку. Она полетела и врезалась в другую ворону в воздухе. Последняя, которая летела спереди, отменила атаку и пролетела над головой. Осталось две вороны.
[Kaaa!]
Та же самая ворона развернулась в воздухе. Она приготовилась к атаке с воздуха на полной скорости. Хлопающий звук вызвал у меня неприятные ощущения. Я сразу же отскочил в сторону, и через мгновение на место, где я стоял, приземлилась ворона.
Это было опасно.
Она снова приближается ко мне, не давая времени перевести дух. Поскольку мой центр тяжести нестабилен, я не смогу ни избежать, ни перехватить следующую атаку.
*Столкновение *
В последний момент мне удалось прикрыться тростью. Ворона потеряла на мгновение скорость, я схватил её за лапу, просто взял и ударил о землю.
[Гягааа...]
Больше она не встанет. Осталась последняя.
Кааа !!]
Она полетела прямиком на меня.
Не знаю, то ли со злости от смерти товарищей, то ли просто глупая, она не осознает разницу в силе.
В принципе, для меня причина неважна, с ней покончено. Больше ворон не осталось.


    Лечебная мазь

    «Навык: владение тростью повышено»
«Навык: навык оценки повышен»
«Навык: навык Рывок повышен»
«Навык: навык Уклонение повышен»
«Навык: навык защиты повышен»
Косплейщица: Привет ?? 
В окрестностях много трупов. Кое-где кусты и ветви украшены черными трупами.
Косплейщица: Ого… довольно серьезные раны! Их надо вылечить и как можно быстрее!
Внезапно возле меня кто-то появился…
Нет, я просто не осознавал, что она идет ко мне. Я жутко истощен и физически, и умственно, а моя голова забита мыслями о Бопару.
Ааа… это не хорошо.
Я вернулся к реальности, и вдруг почувствовал что-то мягкое и теплое.
Ю: Аа …??
Косплейщица:  Ааа… ты в порядке?!
Перед собой я вижу ту самую косплейщицу. Она что-то накладывала на меня, уставившись на мое лицо.
Ю: Ты- - -
«Новый уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »
Игрок: Ю
Призыватель Ур4 → 5
Живучесть  12
Сила 10 → 11
Ловкость 13
Сноровка 13
Магия 15
Дух 15
Умение:
Трость Ур1 → 2 (НОВЫЙ), Магия Призыва Ур2, Магия Огня Ур1, Оценка Ур4 → 5, Рывок Ур1 → 2 (НОВЫЙ), Уклонение Ур1 → 2 (НОВЫЙ), Защита Ур1 → 2 (НОВЫЙ).
«Заработано 2 очка умений. Текущие очки навыков: 5 → 7 »
Косплейщица: ? ? ?
Ю: А, прости. Эмм, а это что?
Косплейщица нанесла на меня немного крема. Она посмотрела на меня с некоторой долей сомнения, а затем мило наклонила голову, когда услышала мой вопрос.
Косплейщица: А, это... Это лечебная мазь… лекарство короче. Если бы это было зелье, его бы пришлось пить, поэтому мне кажется, что мазь легче использовать. И я уверена, что она эффективнее, чем зелье, вот!
Ее взволнованный взгляд переменился на улыбку. Она с радостью рассказала мне о лекарстве.
Ну, выглядит лучше.
Она милая, когда смеется...
Да, она милая, когда смеется!!
Намазано здесь, намазано там…
И правда, на тех местах, куда наносился крем, я чувствую, как тепло распространяется по всему телу, а мое здоровье быстро восстанавливается. Похоже, эта мазь действительно хорошая штука для лечебных целей.
Проблема в том… можно ли её так неторопливо применять во время битвы.
*****
«Уровень запечатывания вороны теперь составляет 100%»
«Ворона была полностью запечатана»
«Умение: Магия Призыва повышена»
[Предмет: Материал] Перо вороны
Редкость 1
Перо вороны:
Используется как материал для алхимии.
Я скооперировался вместе с косплейщицей, собирая трупы ворон для запечатывания. Мы также собрали 11 Перьев вороны и после этого вместе отправились в город.
Ю: Кстати, ты…
Элль: Меня зовут Элнес, но прошу, зови меня Элль! 
Ю: Ооо… Приятно познакомиться, Элль, меня зовут Ю.
Элль: П-приятно познакомиться.
Сказал я и поднял трость. Со звуком *нипа* Элль улыбнулась, глядя на меня.
Не поймите все неправильно!
Не то чтобы, я был смущен или что-то еще, просто я немного очарован, потому что она милашка.
Ладно, забудем пока об этом.
Ю: Когда мы пришли на помощь, почему ты не убежала, Элль?
Элль: Потому что… Я волновалась…
Хааа… Мне было интересно, почему она осталась, ведь из нее такой себе боец, но эта добросердечная девушка беспокоилась за меня, сражавшегося за нее.
Элль: Я волновалась, смогу ли я благополучно вернуться в город, если пойду одна!
Ю: Ээ… правда что ли?
Оказалось, что она беспокоилась не обо мне, а о себе.
«Навык: владение тростью повышено»
«Навык: навык Рывок повышен»
«Навык: навык Уклонение повышен»
«Навык: навык Защиты повышен»
Ю: О?
Элль: Что-то не так?
Ю: Ах, ничего!
Мы шли ночью через лес, глядя на карту. Я уничтожил Сову, которая напала на нас со звуком *ху-ху*. Мои навыки выросли.
За Сову дали довольно много опыта, ни в какое сравнение с опытом за ворон. Хоть я и не использовал Уклонение и Защиту, эти навыки тоже повысились.
Кстати, нам приходится идти по ночному лесу без какого-либо источника света. Не смотря на это, мы могли разглядеть наше окружение, я порой удивлялся, может что-то с моей головой не так.
Что и следовало ожидать от игрового мира.
Элль: …Я тут размышляла немножко, ты же призыватель, Ю?
Ю: Нуу… Я запечатал сову и ворону до этого, а Бопару - это мой призванный кролик, которого ты, возможно, также видела.
Элль: Ммм, вот оно как. Но разве Призыватели не сражаются в задних рядах?
Ю: … обычно так и есть.
Элль: Хотя погоди… Призыватели это же своего рода маги? А маги обычно находятся позади, мне не доводилось слышать о призывателях, которые сражаются с врагами тростью.
Ю: … что по-твоему «обычно»? Обязательно делать то, что делают все остальные? Что это значит? Проблема в том, что я выбрал что-то необычное? Я никому не причиняю проблем, поэтому жаловаться на меня бессмысленно.
Элль: Хм… Понятно. Ну, то что я натворила, тоже не часто увидишь. Короче, все благодаря тебе, Ю, благодаря тебе я спаслась!
То, как ты одета, и как ты разговариваешь, тоже не каждый день увидишь.
*****
«Навык: владение тростью повышено»
«Навык: навык Уклонение повышен»
«Навык: навык Защиты повышен»
«Уровень запечатывания совы теперь составляет 100%»
«Сова была полностью запечатана»
«Умение: Магия Призыва повышена»
! ｰ ｰ ｰ Сова заткнись ｰ ｰ ｰ ｰ!
Они налетают на нас по одной-две за раз, так что пока еще я могу справиться с ними. Я также задался вопросом, почему мы так часто стали натыкаться на сов?
Я завершил запечатывание совы еще до того, как вышел из леса. Без лечебной мази Элль, дела бы приняли рискованный оборот.
Элль: Фухх, наконец-то мы вышли из леса.
Ю: Угу, до города уже рукой подать.
Я ощутил облегчение, увидев город.
Я не знаю, какие монстры появляются на лугах ночью, но мне кажется, что они слабее Совы. И все же стоит действовать осторожно, мы не знаем наверняка…
Элль: Примерно в это время начинают вылезать крысы. Давай-ка поспешим в город, я не хочу, чтобы на нас опять напали.
Ю: А, хорошо!
Похоже что все опасности по пути нас миновали. Отлично.
*****
Элль: Фуух, сегодня много чего произошло, и наконец-то я могу укрыться за стенами города, спасибо тебе!
Я переехал в другой город. Мне завтра в школу, поэтому пришло время выйти из системы. Бопару все еще нет.
Ю: Ну, тут все-таки есть система сообщений, поэтому нет нужды беспокоиться о подобном.
Мой уровень поднялся, но Бопару умер.
Элль: Было бы невежливо с моей стороны ничего тебе не дать. Хоть у меня и нет денег, я дам тебе вот это…
[Предмет: Восстанавливающее вещество] Восстанавливающая мазь
Редкость 1
Отличная мазь для восстановления физической силы
Она вручила мне 5 знакомых мазей. Мне очень повезло, так как у меня нет вообще ничего, чтобы восстанавливаться самому.
Ю: О, спасибо, мне это пригодится!
Элль: Этого, конечно, недостаточно, чтобы в полной мере выразить мою благодарность за спасение.
Ю: А-ага…
Элль:  Я скажу тебе где находится моя мастерская, так что приходи поиграть в любое время, хорошо? Итак, мне пора идти… ещё увидимся, пока-пока-пока!!
 Ю: Ещё увидимся!
Здесь наши пути разминулись. Она помахала мне рукой со словами «пока-пока-пока» и при этом невинно улыбнулась.
«Квест уровня С: «Встреча с девушкой-алхимиком» завершен! »
«Заработано 2 очка умений. Текущее количество очков умений: 7 → 9 »
Отлично, квест выполнен, ОУ получены!
Я думаю, что на сегодня достаточно. Чем бы заняться завтра, до тех пор пока Бопару не возродится. Может прогуляться по городу или зайти в ателье к Элль, или может поохотиться на кроликов? Бопару возродится ночью, может потом я постараюсь запечатать Крысиного монстра.
Ладно, завтра об этом и подумаем…
Спокойной ночи!!


    Мясо кролика

    Следующий день.
Если честно, я недооценил ФМО.
Быть не может… вы, должно быть, издеваетесь! Треть моего класса, включая Таку, отсутствует. Неужели все так сильно хотят поиграть в неё? Ааа… Мне тоже хочется!!
Сегодня пятница, значит завтра выходной, не смогли немного дотерпеть, ребята?
Хотя, не мне это говорить…
Во время занятий я вообще не мог сконцентрироваться. Как только занятия закончились, я изо всех сил понесся домой.
Кстати, Цубаса тоже пропустила школу. Черт возьми!!
Когда я зашел, в игре была ночь.
Странно, я зашел примерно в то же время, что и вчера. Я сверился по часам, кажется, один день в ФМО составляет 20 часов.
День длится 10 часов, включая 1 час заката. Ночь тоже длится 10 часов, включая 1 час восхода солнца.  Получается, время сдвинуто на четыре часа, относительно реального мира.
Другими словами, так как вчера сумерки наступили в 9:00 вечера, сегодня сумерки наступят в 5:00 вечера, а с 6:00 вечера начнется ночь. Полдень наступит в 6:00 утра. День и ночь полностью поменяются местами через 3 дня, и вернутся на свои места через 6 дней.
Монстры днем и ночью тоже поменялись, проблематично, конечно, но все не просто так. Такой режим позволяет также играть тем, кто может зайти только ночью.
Ю: Что ж… расписанию каюк.
Я пытался вспомнить график, который я вчера создал.
№ 1: Прогулка по городу.
Магазины игроков еще открыты, но магазины неигровых персонажей (НПС) начинают закрываться. Хотелось бы, конечно, прогуляться по городу, пока ещё светло.
№ 2: Посетить ателье Элль.
Невежливо идти в гости к девушке ночью, не предупредив об этом зараннее.
№ 3: Охота и запечатывание на Крысу с Бопару.
Мне нужно подождать ещё четыре с половиной часа, до тех пор пока Бопару не воскреснет. Я думаю, что Крыса сравнима по силе с Кроликом, поэтому я мог бы справиться и в одиночку, но я бы также хотел поднять уровень Бопару. Я не думаю, что хоть часть опыта от убийства Ворон досталась ему, так что, возможно, он все еще второго уровня.
В итоге я все-таки решил убить немного времени, до тех пор пока Бопару не воскреснет, и поохотиться на Крыс. Я мог бы попросить Таку и Сильф о помощи, но я не хочу причинять проблем членам их группы.
Прогуливаясь по ночному городу, я натыкался на все новых и новых игроков, которые только заходили в игру.
…Ночная жизнь. Звучит как-то эротично. Ладно, отложим пока это в сторону. Когда я захотел купить яблоко с прилавка, я осознал кое-что серьезное.
Ю: У меня нет денег.
Денег с продажи кроличьих шкур, которые я получил, когда охотился вместе с Таку и Сильф, хватит только на 2 яблока. Кажется, я смогу немного заработать, если продам Перья Вороны. Я не получил никаких материалов ни с Гусеницы, ни с Совы, потому что мне пришлось их запечатать. Немного удручает быть Призывателем.
Но... но зато у меня есть Бопару, как вам? Завидно?
Но Бопару сейчас не со мной… Аааа, хочется поскорее уже его увидеть…
Ю: Добрый вечер, Риа.
Риа: О боже, не Ю ли это собственной персоной. Добро пожаловать!
Я немного прогулялся по улице, где находилась лавочка Рии. Я решил заработать немного денег, лучше, чем ничего, так ведь?
Вернемся к делу, Риа установила лавочку на точно том же месте, что и вчера. Если она постоянно наблюдает за магазином, мне интересно, как она повышает уровень?
Риа: Короче, смотри - мы также получаем очки опыта при совершении сделок с другими игроками. Что-то наподобие бонуса, я думаю. Но опыта дают не много, и за каждого игрока, с которым я заключила сделку, можно получить опыт только раз в день.
Ю: Ох..
Кстати, глупая идея, что появилась у меня в голове: «Тогда, даже я смогу легко набрать очков опыта ...», была отвергнута Рией, которая неоднозначно улыбнулась.
«Торговля» - один из уникальных навыков профессии. Он необходим, если у вас есть желание получать очки опыта от покупок, продаж или обменов предметами. Итак, что же произойдет, если покупать или продавать без навыка «Торговля»?
По всей видимости, качество товара падает, количество раз, которое он может быть использован, уменьшается, а цена падает… ещё и налоги!
Также при использовании навыка «Торговля» можно лучше определить справедливую цену товара, но, на низких уровнях навыка, он зачастую дает неверные или ненадежные результаты, что-то в этом духе.
Продолжим нашу сделку, цена за 11 Перьев Вороны… такая же, как за две шкурки меха.
Если подумать то действительно, перо, которое в конечном итоге становится одноразовым ингредиентом для стрелы, не должно продаваться по высокой цене.
И игроков на полях сейчас предостаточно. Не так уж и много различных видов выпадающих предметов, поэтому, запасов у всех уже достаточно. К тому же, немногие игроки используют лук, поэтому спроса почти нет, и из-за этого цены падают еще сильнее.
Также говорят, что в некоторых местах Перья Вороны вообще не покупали или покупали, но за сущие копейки. Похоже, я ещё везунчик, раз умудрился продать их по разумной цене. Стоит благодарить за это Рию, спасибо.
Теперь, когда у меня появилось немного карманных денег, давайте покинем Рию и отправимся к нашей первоначальной цели – охоте на крыс.
Риа: Слушай, Ю. У тебя случаем нет кроличьего мяса?
Ю: Кроличьего… мяса?
Риа остановила меня, хм… Мясо кролика, разве с них не мех падает?
Риа: Кажется, выпадающие предметы изменились после обновления. Вот как раз после обновления с кроликов начало также выпадать мясо.
Риа скорчила странное лицо, рассказывая мне об этом. О, информация от Таку и Сильфы с беты, естественно, теперь не совпадает с тех пор, как игра обновилась.
Риа: Видишь ли, из кроличьего мяса получается превосходная похлебка. Более того, она значительно повышает навык. Я хочу попробовать сделать её хотя бы разок!
Ю: А, навык кулинарии? Риа, у тебя есть навык кулинарии?
Риа: Ну, клиенты у меня редко бывают, поэтому и уровень не высокий.
Я узрел нечто необычное – смущенную Рию.
Умение готовить бесполезно в ФМО, для начала в ФМО нет параметра голод.
В игре нельзя проголодаться или захотеть в туалет, тогда для чего здесь имеется навык кулинарии? Еда стала предметом роскоши в ФМО.
Люди понимали, что тратят очки навыков на кулинарию, чтобы создавать вкусные блюда. Людей, которые хотят приобрести навык кулинарии больше, чем желающих выучить магию призыва, и их число все ещё растёт.
Риа: И мясо с них падает довольно редко. Кроме того, кажется, когда твой уровень становится больше третьего, кролики перестают встречаться. Стоит найти, как они начнут убегать с невероятной скоростью. И, так как большинство моих знакомых уже выше третьего уровня, получить мясо теперь стало еще сложнее. Если у тебя есть, то мне бы хотелось у тебя его выпросить.
Ю: К сожалению, кроличьего мяса у меня нет, и мой уровень также превысил третий, но… Бопару пока только второго уровня, и я планирую вскоре заполучить еще одного монстра к себе в книгу, с двумя людьми (или монстрами), может что-нибудь и получится.
Риа: Правда!? Возьму дороже рыночной цены. И похлебкой с тобой поделюсь!
Ю: Хахаха… Тогда буду усердно трудиться. Хотя, работать придется все-таки не мне, а моим монстрам.
Риа: Ну, без человека им незачем сражаться. Передавай от меня наилучшие пожелания Бопару, в следующий раз я по-особому обслужу его.
Осталось 3 часа, прежде чем я смогу снова вызвать Бопару, а пока пойдем и запечатаем Крысу.


    Призыв Совы

    «Уровень запечатывания крысы составляет 100%»
«Крыса была полностью запечатана»
«Умение: Магия Призыва повышено»
«Полностью запечатанных монстров: 5»
«Возможное количество монстров для призыва: 2»
«Умение: навык Огненной Магии повышен»
Я много раз уже об это думал, но, похоже, я до сих пор недооценивал ФМО.
Крысы встречаются вовсе не редко.
Можно даже сказать, что часто, и они не прячутся и не убегают, как кролики. Достаточно отойти недалеко от города, как 4-5 крыс попадут в поле вашего зрения. Но из-за этого другие игроки также нападают на крыс, хотя их все равно хватает на всех.
Игроки, которые днем ушли в лес или горы, сейчас собрались на лугах. Ну, в этом есть смысл, я бы тоже не хотел идти в лес или в горы посреди темной ночи.
Кроме того, я не могу придумать другое место для охоты в одиночку. Я не хочу рисковать даже после того, как Бопару возродился. В любом случае Крыса была запечатана, продолжим нашу борьбу!
3 часа назад…
Хм…. Странно
Крыса запечатана на 20%, для полного запечатывания нужно пять.
Когда я вышел из игры поужинать, стоило заметить мою неэффективность, если бы я только хорошенько подумал.
К этому моменту 4 крысы уже были запечатаны.
Осталась всего одна, но с тех пор прошло уже 2 часа.
А пока давай призовем Бопару.
- Киюииииий!
Мягкий Бопару и его милые круглые красные глаза. Наконец-то мы воссоединились.
Не могу удержаться, давай поиграем чуть-чуть друг с другом.
- - Этот человек до сих пор играет с Бопару. Пожалуйста, подождите- - -
Фухх… Я наконец успокоился.
Бопаруриум (пр.пер. наподобие аквариума, террариума и т.д.), в котором недоставало жителей, восполнился. Главное событие сегодняшнего дня - сделать мою кожу блестящей и исцелить мое сердце. Я готов вызвать второго монстра.
На самом деле я уже решил, какого монстра я вызову. Так что без лишних слов давайте начнем.
«Призыв. Монстр »
«Призыв. Сова »
Мой новый вызванный монстр - Сова. Причина проста. Это самый милый из моих запечатанных монстров. Остальные, на подобие Гусеницы, Крысы или Ворона, они немного….
Также мы получим большое преимущество, к группе присоединяются воздушные силы. Увеличится площадь разведки, и Сова также сможет отправляться в ночной полет. Я осознал только за прошедшие три часа, насколько важна разведка.
Мидзуки Сова Ур 1
Живучесть: 10
Сила: 10
Ловкость: 14
Сноровка: 6
Магия: 6
Дух: 5
Навыки:
Полет, Засада, Разведка, Ночное Зрение
Сова
Хищная птица, живущая в лесу, полях и горах. Бесшумные крылья и Ночное Зрение делают из совы идеального ночного убийцу. Совершает рывок с большой высоты, чтобы устроить засаду в темноте. Сдерживает и атакует врага своими когтями и клювом.
Фукуро (Сова) → Мимизуку (Рогатая Сова) → Мидзуку → Мидзуки
Вот таким образом я решил назвать Сову Мидзуки, мне кажется имя отлично подходит и здорово звучит.
- Хооо~
- Киюииий
Мидзуки приземлился перед Бопару, наклонил шею, и они посмотрели друг на друга.
Это твой новый компаньон, давай поладим, хорошо?
Мне сразу же хочется поднять уровень Мидзуки, но, честно говоря, мне надоело охотиться на Крыс.
К тому же это совершенно неэффективно.
И все же, я не хочу подвергать опасностям ночной экскурсии Бопару 2-го уровня и Мидзуки 1-го.
Ну, тогда подождем утра и пойдем охотиться на кроликов.
Сейчас почти 23:00, утро наступит в 04:00, так что до тех пор можно поспать. Завтра выходной, поэтому я смогу играть хоть весь день. Хорошо, время для отдыха. Пока. Пока. Пока.
Доброе утро. Ю здесь.
Приятное утро, не так ли?
Как будто суеты прошлой ночи даже не произошло. Это настолько точное высказывание, что на лугах вокруг города не видно ни тени. И кроликов.
Ну, я был к этому готов.
Кролики убегают или прячутся сразу же, как почувствуют присутствие игрока 3-го уровня или выше. У кроликов отлично развита способность обнаружения врагов, достаточно взглянуть на Бопару, чтобы понять это. И именно поэтому…
Ю: Бопару! Мидзуки! Нашей целью являются кролики! Найти и уничтожить! Вперёд, истребите их!
- Кюиий~ !!
- Ху ~ !!
Бопару метнулся, как стрела, Мидзуки тоже быстро взлетел и улетел. Я доверил им поиск врагов и сражение. Пусть специалист справится с этим вопросом.
Я займусь чем полегче, потому что я их хозяин.
«Призванный монстр: Бопару повысил уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Навык: навык Рывок повышен»
«Призванный монстр: Мидзуки повысил уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Навык: навык Магии Огня повышен»
«Призванный монстр: Мидзуки повысил уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »
«Навык: навык Рывок повышен»
«Умение: навык Магии Огня повышен»
Имя: Ю
Призыватель: Ур 5 → 6
Живучесть: 12
Сила: 11 → 12
Ловкость: 13
Сноровка: 13
Магия: 15
Дух: 15
Навыки:
Трость Ур 2 → 4, Магия Призыва Ур 2 → 5, Магия Огня Ур 1 → 3, Оценивание Ур 5, Рывок Ур 2 → 5, Уворот Ур 2 → 4, Защита Ур 2 → 4
«Получено два очка навыков. Текущее количество очков навыков : 9 → 11»
Бопару Кролик
Ур 2 → 3
Живучесть: 10
Сила: 8
Ловкость: 15 → 16
Сноровка: 12
Магия: 4
Дух: 7
Навыки:
Разведка, Чутье по области, Прыжок, Рывок (новое)
Мидзуки Сова  Ур 1 → 3
Живучесть: 10
Сила:10
Ловкость: 14 → 16
Сноровка: 10
Магия: 6
Дух: 5
Навыки:
Полет, Засада, Разведка, Ночное зрение, Высокоскоростной полет (новое)
В сравнении с вчерашним днем, сегодняшняя охота прошла гладко.
На полях не было других игроков, поэтому охотничьи угодья целиком достались мне. Уровни питомцев росли куда быстрее, чем я предполагал. Ни одному кролику не убежать от чутья Бопару и небесной атаки Мидзуки.
Главная проблема в том, что они чересчур быстрые, я не поспеваю за ними.
Я передал им, чтобы они звали меня, если найдут кролика (я могу отслеживать их местонахождение по карте). В итоге получилось так, что меня постоянно звали с обеих сторон, от одного места к другому. Я только и бегал, собирая материалы. С востока на запад, с запада на восток, снова, и снова, и снова. Зато я повысил свой навык Рывка.
К слову, я также повысил Магию Огня, мне было так скучно, что я просто тратил ману, пуская огненные шары в случайном направлении.
В чем толк от маны, если её не тратить…
- Кюииийй~
Иии… вот итог битвы Бопару.
Бопару гордо позирует перед павшими Кроликами.
Хохо…!!
Время наслаждаться.
Чаще всего падает мех, мясо выпадало очень редко, может где-нибудь в одном случае из двадцати. У меня теперь есть три куска мяса, но я хочу ещё больше. Продолжаем добывать мясо…
- Кюиииий~
Ах, кролик, которого я заколол своим ножом, исчез и оставил после себя только мех. К сожалению, это просто кроличий мех.
Я поднял мех и даже не посмотрел на его, мне уже просто надоело повторять это действие снова и снова.
Хмм? Мне кажется, или этот чуть больше остальных? И на ощупь мягче. Обычный мех напоминает кусок ткани, а на этом есть два выступа.
Прямо как у….


    Я начал охоту на кроликов

    Таку: Давайте возьмем небольшой перерыв в точке отдыха.
- Окей.
- Ааа, я вымотался.
- Разве можно устать от восхождения на гору в игре?
- Физически - нет, но мысленно - можно.
К северу от города новичков.
Мы отдыхаем на ровной открытой площадке на горной тропе. Мы начали подниматься до того, как взошло солнце, и только на полпути к нашей цели. Деревья здесь растут редко, а земля под ногами становится все хуже. Время от времени появляются монстры, и, если нам повезет, мы порой натыкаемся на железную руду. Это неплохое место, чтобы поднять наши уровни.
- Эй, Таку, ты уверен, что на вершине горы действительно есть босс-монстр?
Таку: Ах, я точно могу сказать, что во время бета-тестировании на вершине горы был Каменный Голем. После победы над ним, с него упало большое количество железной руды, но пришлось попотеть. Честно говоря, эту карту сделали ещё в бета-версии, поэтому я лично хочу все проверить.
- Здорово, что с нами игроки с беты, нам повезло обладать такой информацией!
- Да-да…. Скажи, Таку, насколько Каменный Голем силен?
- Большой, твердый и неповоротливый. Иными словами, его несложно понять. Но даже один удар попавший в цель может оказаться опасным. Можно потихоньку соскребать ему здоровье сзади, пока авангард его отвлекает. У него простые комбинации ударов, к ним легко привыкнуть.
- Хоо….
Прохладно ответил он и начал общаться с другим членом группы. Эй, ты сам спросил, так что слушай внимательно.
«Игрок: Вы получили звонок от Ю, принять звонок? Да / Нет »
Таку: О, звонок от Ю? Довольно необычно.
Я имею в виду это вообще его первый звонок.
Таку: Привет? Ю? Я удивлен, что ты позвонил.
Ю: Таку! Получилось… с кролика что-то выпало, и это оказался капюшон Усамими!
(пр.перев.: Усамими = Усаги мими = Кроличьи уши)
Таку: А? С кролика упал капюшон Усамими?
Ю: (кивок! кивок!)
Кивнул Ю по другую стороны связи. Нет, надо говорить, это все-таки голосовой вызов, до меня доходит только голос.
Таку: Это, скорее всего, Капюшон Кролика. Это редкий набор снаряжения с Кролика, похоже, что его добавили после обновления. Попробуй оценить его, и обрати внимание на строчку «Установленный эффект»!
Ю: Нашел, но тут пусто.
Таку: Ну да, пока не соберёшь набор, толку от него практически не будет.
Ю: То есть, есть и другие элементы снаряжения из набора кролика?
Таку: Эмм…. Я никогда не слышал о таком, но если у тебя в руках часть набора, значит должны быть и другие части, разве нет? Хотя я никогда их не видел. И вообще, ты все еще сражаешься с кроликами? Я сейчас поднимаюсь на гору, поэтому помочь не могу, но потом я помогу тебе прокачаться.
«Звонок другу завершен»
Таку: Он повесил трубку.
Ну, каждый наслаждается игрой по-своему. Я думаю, это хорошо, если ему нравится играть (вырезать) с Кроликами.
- Капитан? Твой друг звонил?
Таку: Ах, это друг Рии
- О, девушка?
Таку: Не-а, парень.
- Она…с парнем…хахах! Уфуфуфу----
- Эй, Рика, какого черта ты хочешь?
Рика: Что я хочу? Конечно я хочу---
- Нет, погодь! Не желаю слышать!
Этот маг прям зажёг, хотя специализируется на магии воды.
Таку: Собираемся! Мы начинаем выдвигаться!
- Ооу…!!!
Все члены группы начали вставать.
Разрыв страницы
«Призванный монстр: у Бопару повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Призванный монстр: у Мидзуки повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Призванный монстр: у Бопару повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Призванный монстр: у Мидзуки повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Навык: навык Рывок повышен»
«Умение: навык Магии Огня повышен»
«Призванный монстр: у Бопару повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Призванный монстр: у Мидзуки повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »
«Призванный монстр: у Бопару повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Призванный монстр: у Мидзуки повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Умение: навык Магии Огня повышен»
«Заклинание огня: вы получили заклинание Стена Огня»
«Призванный монстр: у Бопару повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Призванный монстр: у Мидзуки повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »
«Навык: навык Рывок повышен»
Игрок: Ю
Призыватель Ур 6 → 8
Живучесть: 12 → 13
Сила: 12 → 13
Ловкость: 13
Сноровка: 13
Магия: 15
Дух: 15
Навыки:
Трость Ур 4, Магия Призыва Ур 5, Магия Огня Ур 3 → 5, Оценивание Ур 5, Рывок Ур 5 → 7, Уворот Ур 4, Защита Ур 4
«Получено 2 очка навыков. Текущее количество очков навыков: 11 → 13»
«Получено 2 очка навыков. Текущее количество очков навыков: 13 → 15 »
Бопару Кролик Ур 3 → 8
Живучесть: 10
Сила: 8 → 11
Ловкость 16 → 18
Сноровка: 12
Магия: 4
Дух: 7
Навыки:
Поиск врагов, Чутье по области, Прыжок, Рывок
Мидзуки Сова Ур 3 → 8
Живучесть: 10 → 12
Сила: 10 → 12
Ловкость: 16 → 17
Сноровка: 10
Магия: 6
Дух: 5
Навыки:
Полет, Засада, Поиск врагов, Ночное зрение, Высокоскоростной полет
Один, два, три…. о семь!!!!
Время уже чуть позже 14:00. (Реальное время)
Вокруг все начало темнеть, и появляющиеся монстры сменились с Кроликов на Крыс. Минуту назад все было красиво, но день тоже задерживать не стоит.
Хорошо, давайте тогда попробуем снаряжение, вот что я скажу. Но сначала давайте приведем в порядок окрестности.
Ю: Мхухухуху….. Бопару, Мидзуки - я рассчитываю на вас, очистить окрестности!
- Кюиий~
- Хууу ~
Бопару и Мидзуки унеслись, словно пуля, очищать (истреблять) окрестности.
Ну, все нормально, главное, чтобы меня не тревожили.
Теперь пора достать полный набор из инвентаря.
[Броня: Голова] Кроличий капюшон Редкость 2
Защита +15 вес 1 значение выносливости 300
Капюшон, изготовленный из меха кролика.
Снаряжение с ушками кролика, и тот, кто его надевает, получает скорость Кролика.
[Эффект]
Изменение ловкости: среднее
Эффект от набора: Отсутствует
Симпатичный капюшон кролика с двумя ушками, которые растут на вершине и сделаны из мягкого меха. Красный маленький глаз, у передней части и дизайн рта, словно настоящий. Поймешь, о чем я, когда увидишь впервые.
Я с радостью попытался надеть его, но что же это… Ууу, ушки двигаются!!
Прискорбно, что мне не видно шевелящихся ушек, но я обязательно потом куплю зеркало. Да, так и поступим.
[Доспехи: Рука] Перчатки кролика Редкость 2
Защита +10 вес 0 значение выносливости 200
Перчатки, сделанные из меха кролика.
Тыльная сторона руки украшена изображением кролика, мастерство кролика даровано надевшему.
[Эффект]
Изменение сноровки: среднее
Эффект от набора: Отсутствует
На тыльной стороне перчаток расположена маленькая кроличья мордочка. Она такая мягкая, пушистая и теплая, я волновался, не отпадет ли она, когда я буду сражаться, но, все должно быть в порядке, ведь это все таки только игра.
[Броня: Нога] Сапоги кролика Редкость 3
Защита +10 вес 1 значение выносливости 200
Обувь и гольфы, сделанные из меха кролика.
Украшенные изображением кролика, ботинки и гольфы дают скорость Кролика тому, кто их надевает.
[Эффект]
Изменение ловкости: среднее
Эффект от набора: Отсутствует
Чулки в полоску до колен. Обувь похожа на кролика, если посмотреть на нее спереди…
Кажется, я когда-то видел почти что такие же тапочки. Какой дизайн.
[Броня: одежда] Платье кролика Редкость ??
Защита +50 вес 1 значение выносливости 500
Платье, изготовленное из меха кролика.
Нижняя часть спины украшена символом кролика, надевшему дарована скорость Кролика.
[Эффект]
Изменение ловкости: большое
Установить эффект: Нет
Белоснежное платье из меха кролика. Длинные рукава до локтя и от бедра до колена платье украшено кружевами. На правом бедре также есть аппликация в виде большого кролика, очень красивая.
…….
Ммм… Я все понял.
Ещё на сапогах до меня дошло.
Это девчачье снаряжение, не так ли? Это правда набор для девочек, я прав?
Но я все равно надел!!
Я бы не осмелился надеть его в реальном мире, но здесь мир виртуальный, поэтому я не против. Мне не стыдно, потому что это не реально!
Милота - это абсолютное правосудие!


    «Кролик» в городе

    «Комплект снаряжения завершен. Эффект от набора теперь доступен»
Все мое тело стало белоснежным, на мне теперь набор пушистого кролика!
Мухуху~ ловкость выросла настолько, что все мое тело стало очень легким.
Такое чувство, что я смогу прыгнуть на несколько метров вверх, прямо как Бопару.
Возможно, причина этого изменение ловкости или может быть сноровка?
Ну, я до сих пор не знаю, за что отвечает параметр сноровки.
Ладно, давайте проверим активировавшийся эффект от набора.
Эффект капюшона кролика = навык набора: Поиск врагов
Эффект перчаток кролика = изменение сноровки: среднее
Эффект сапог кролика = навык набора: прыжок
Эффект платья кролика = изменение ловкости: среднее
…Что это, черт подери, такое? Я повторюсь! Что это, черт подери, такое?
Изменение ловкости и сноровки неплохо, согласен. Я думаю, что это адекватный эффект набора. Но навыки набора- это ужас.
Как бы я уже ношу комплект снаряжения Кролика, разве этого ещё недостаточно, чтобы использовать Прыжок и Поиск врагов?
Хотя, если бы я захотел приобрести эти навыки обычным способом, мне бы пришлось потратить 4 очка навыков, но эти мне так легко достались…. хмм? Разве это не странно?
Вам кажется это немного, 4 очка? Нет, даже если это всего 4 очка…
Прыжок мне не совсем понятен, но я осознаю важность Поиска врагов, я благодарен за то, что приобрел его без использования очков.
Однако я не собираюсь отказываться от Бопару и Мидзуки, даже если я получил еще одну способность, позволяющую мне сражаться в одиночку. В бою решает количество.
Закончим на этом.
Я довольно сильно устал, поэтому думаю, что лучше я вернусь в город.
Я не участвовал в битвах, но я очень устал от постоянных перебежек туда-сюда. Я добыл мясо кролика для Рии, кроме того насобирал несколько других предметов и большое количество кроличьего меха.
Мое лицо расслабилось, когда я представил удивленное лицо Рии  и количество денег, льющихся в мои карманы. Я возвращаюсь в город.
*Пёкотян.пёкотян.пён -пён -пён.хо ~ *
*зава*
*пёкотян.пёкотян.пён-пён-пён.хо~, хо~ *
* зава,зава*
(пр.перев. звуки прыжков)
Ю: Привет, Риа, добрый вечер.
Риа: А?...Вечер добрый. Эмм… Ю? Что произошло с твоей внешностью?
Ю: Здорово, не правда ли? Это редкая добыча с кроликов, круто, да?
* зава-ва *
Риа: Эмм… ну, раз ты говоришь, что здорово, значит, наверное, так и есть. Чем я могу тебе помочь сегодня?
Ю: * бдум * вот мясо кролика, о котором ты просила
*доса-доса *
* зава-зава*
Риа: … и сколько тут?
Ю: Эмм… Кажется 37 кусков.
*Зава-ва-ва-ва-ва *
Риа: Столько… я могу забрать все? Ты уверен?
Ю: О, и ещё вот, прошу!
Скопилась целая гора кроличьего меха возле прилавка. Вокруг становилось шумно, и Риа мучительно схватилась за голову.
Риа: А… а тут сколько?
Ю: Хмм, должно быть 150
* За-ваа-ва-ва-ва-ва! ! ? *
Риа: Ну,эм, мне жаль. Я думаю, у меня просто не хватит денег заплатить за столь большое количество. Сможешь вернуться завтра за оплатой? Плюс я пообещала рагу из кролика.
Ю: Да, без проблем, я все равно не планировал ничего покупать сейчас. Ну, тогда я с нетерпением буду ждать твое мясное рагу♪.
- Кюиийй~
-Хууу~
Дела благополучно улажены, и я в хорошем настроении собирался пойти к воротам.
Куда бы отправиться дальше. Как насчет исследования леса ночью? Мне кажется, что сейчас я не смогу проиграть. Или, может быть, отправиться туда, где я до этого не был.
Я весь день был занят, но было так весело, словно я очутился на фестивале.
Риа: Ах, знаешь что, Ю, я думала сказать тебе или нет, но… Тебе стоит проверить доску объявлений, если хочешь поглядеть на «Фестиваль!»
Ю: ??
Остановила меня Риа, когда я уже собирался уходить, напевая себе песенки с хорошим настроением.
Хм… доска объявлений. Это примерно то, что можно найти рядом со станцией или общественным офисом. Место, где можно разместить информацию о событиях или продажах. Почему это вообще возникло из ниоткуда?
Я раздумывал об этом, как вдруг получил электронное письмо от Рии. В нем была ссылка, перейти по ней?
Ладно, давайте посмотрим…


    Появление девочки-кролика в стартовом городе?!

    1: Аноним
Ребят, хочу поговорить с вами кое о чем!
«Я только что закончил охоту со своим напарником и вернулся в стартовый город, а затем я увидел девочку-кролика, идущую от Южных ворот»
Что думаете?
2: Аноним
*постукивает *
3: Аноним
* постукивает *
4: Аноним
* постукивает *
5: Аноним
Скриншот в студию!
6: Аноним
*потрескивание*
7: Аноним
Вот и он!
8: Аноним
Вот и он!
9: Аноним
Хэй ~
          【изображения】
10: Аноним
!?
11: Аноним
!?
12: Аноним
!?
13: Аноним
Об этой девочке-крольчихе…
Эта малютка симпатичная?
14: Аноним
>> 13
Выглядит неплохо
Скорее даже хорошо!
15: Аноним
Товарищ полицейский, арестуйте их!
16: Аноним
Команда идентификации… нет, оценочная команда, пожалуйста!
17: Аноним
Её уже оценили?
18: Аноним
О, из-за углов подглядываешь…
Но все равно, хорошая работа!
19: Аноним
Расположение - стартовый город у южных ворот
Имя игрока: Ю
Призыватель
Вызванные монстры
Кролик: Бопару
Сова: Мидзуки
20: Аноним
Сразу же оценил ЛОЛ
21: Аноним
Прямо без колебаний
Профи что ли?
22: Аноним
В продолжение к 19
[Броня: голова] Капюшон кролика редкость 2
[Доспехи: рука] Перчатки кролика редкость 2
[Броня: Нога] Сапоги кролика редкость 3
[Броня: одежда] Платье кролика редкость ??
23: Аноним
19-22
Спасибо за твой тяжелый труд
24: Аноним
Я не раскрываю полные детали, здравый смысл у меня ещё остался
25: Аноним
>> 24
Сомнительный у тебя «здравый смысл», когда ты уже раскрыл имя игрока.
26: Аноним
Да забей, просто комментарий
27: Аноним
Ааа…
Она прыгает типо * пён-пён *
Милашка….
28: Аноним
!?
29: Аноним
!?
30: Аноним
Ее вызванный монстр тоже подпрыгивает
Супер милый!!
31: Аноним
Ах, видео !!
32: Аноним
Точно!
33: Аноним
Функции видео еще не реализованы
Иди сюда сам, если хочешь посмотреть
34: Аноним
Блин, почему я работаю на выходных?
35: Аноним
Черт, зачем я вышел из дому в выходные?
36: Аноним
Другими словами, сейчас тут только безработные, да иждивенцы в выигрыше.
Но, блин, почему я сейчас в пустыне?
37: Аноним
>> 36
Ты походу потерялся
Из комнаты никогда не выходишь, вот и чувство направления у тебя испортилось, даже в игре.
Кстати, где я? Кто я?
38: Аноним
Я в игре
Крольчиха милахааа
39: Аноним
>> 37
Ужасный ответ
Кажется, я и по жизни потерялся
34 ты что тут забыл? Ты же работаешь!!
40: Аноним
Я в игре
Где кроль?
41: Аноним
На торговой улице возле Южных ворот
Я думаю, не пропустишь,  там толпа людей
42: Аноним
О, она остановилась у уличного ларька с красной крышей.
43: Аноним
Торговая улица, толпа и красная крыша.
Бегу туда!
44: Аноним
!?
45: Аноним
!?
46: Аноним
!?
47: Аноним
!?
48: Аноним
!? что там происходит! Не держите нас в неведении!
49: Аноним
Крольчиха продавала мясо кролика!
50: Аноним
!?
51: Аноним
То самое редкое мясо кролика, которое почти никогда не выпадает?
Ну, для крольчихи не так уж странно продавать мясо кролика, правда?
52: Аноним
37 штук…
53: Аноним
!?
54: Аноним
Она продала 37 кусков кроличьего мяса, представляете!
55: Аноним
…37 говоришь?
56: Аноним
Σ (° д °;)
57: Аноним
На скольких кроликов велась охота…
58: Аноним
!?
59: Аноним
!?
60: Аноним
Что!?
61: Аноним
!?
62: Аноним
Что там… что там… что в этот раз там произошло?
63: Аноним
Кто-нибудь, новости нам, пожалуйста!
64: Аноним
Пожалуйста! Информацию, пожалуйста!
65: Аноним
Она также продает кроличьи меха…
66: Аноним
*глп… *
67: Аноним
Т….так много...?
68: Аноним
Говорится, что здесь больше 150…
69: Аноним
Чегооо!?
70: Аноним
(　゜д゜)
(゜ д ゜)
71: Аноним
Больше 150 , что за фигня…
Она уже стала лордом демонов в мире кроликов !!
>> 70
Здесь!
72: Аноним
Если считать вместе с мясом, получается она уже убила почти что 200 кроликов?
Хотелось бы также…
но, как и ожидалось, это просто невозможные числа для меня.
73: Аноним
>> 72
Что ты собираешься делать с костюмом кролика, на себя надеть?
74: Аноним
Нет, конечно, я его на девушку надену, к чему ты вообще спросил.
75: Аноним
Ой?
Будто у тебя есть девушка, которая станет надевать его ради тебя?
76: Аноним
………
77: Аноним
>> 75
Ты…
Это жестоко….
78: Аноним
>> 75
Прекрати!
П-Р-Е-К-Р-А-Т-И!
79: Аноним
>> 75
Учись!
80: Аноним
>> 76
Ах, звиняй
Мне жаль
Мне очень жаль
81: Аноним
Да я в порядке
Хахаха
Набор кролика… когда-нибудь… когда у меня будет девушка ….
82: Аноним
Восемьдесят одиииииииииииин !!
83: Аноним
>> 81
Стой, не помирай! Держись с нами!
84: Аноним
Погодь, не торопись!
Можно взглянуть на это с другой точки зрения!
85: Аноним
>> 84
Что ты имеешь в виду?
86: Аноним
Ну ты подумай, когда ты получишь набор, что случится дальше?
Информация об этом расползётся, и девушки, которые его хотели, придут к тебе сами, верно?
87: Аноним
!?
88: Аноним
!?
89: Аноним
Девушки будут рады получить милую броню.
Мы будем рады увидеть милую девушку
Все только выигрывают
Никто не пострадал, мир в мире и всё такое
90: Аноним
Что…это…такое?
91: Аноним
Бог!
Бог снизошел на землю!
92: Аноним
ха-ха ~
(- 人 -)
93: Аноним
(- 人 -)
94: Аноним
(- 人 -)
95: Аноним
(- 人 -)
96: Аноним
Мы благодарны! Мы благодарны!
(- 人 -)
97: Аноним
(- 人 -)
98: Аноним
Что за спам…
(- 人 -)
99: Аноним
(- 人 -)


    Сопартийцы Таку

    Внезапно, я почувствовал себя изнуренным. После прочтения доски я поспешно посмотрел на окружающих.
Несколько человек быстро отвели глаза.
Некоторые люди смотрели на меня сверкающими глазами.
Другие же смотрят блестящими глазами.
Пока что каждый из них виновен.
Ю: Хаа…
Меня это не беспокоило до тех пор, пока слово «крольчиха» не начало беспрестанно доноситься отовсюду. Что ещё за крольчиха…
Риа: Мне кажется, что это произошло, потому что не было никакой предварительной информации об этом комплекте, да ещё и ты разгуливаешь по улице в таком прикиде. Ну, я думаю, все быстро утихнет, потому что не так уж сложно его добыть...
Ю: А я ведь на охоту только что собирался…
Риа: За тобой наверняка будут следовать хвосты, и их число будет только увеличиваться, ведь сейчас практически на всех угодьях игроки.
* Орекко! * (Орекко – в японском это девушка, которая называет себя мужскими местоимениями, «оре» - так обычно называют себя парни)
* Но это же отлично! *
Беседы окружающих начинают раздражать.
Хмм…. место, куда я могу пойти, не беспокоясь о преследователях (сталкерах), может быть, лес или горы. Или может лучше выйти из игры, пока всё не успокоится.
Такое чувство, будто меня только что здесь победили.
Ах, точно, есть только одно место, в котором я никогда не бывал, но это место все еще…
Таку: Ух! Я все видел, Ю. Я видел скриншот, но вблизи это ещё прекраснее. Это законченный набор кролика?
Ю: Пробиваемся силой!!
Таку: Воу? Чего?
Я увидел знакомое женственное лицо, обращающееся ко мне из толпы, поэтому я приказал Бопару и Мидзуки обезопасить место.
Мне больше нечего бояться!
- Капитан, ты слишком быстр--ссу, ау… это та самая подруга Рии, о которой ты говорил….как я и думала это девушка –уфф.
Таку: Нет, хоть и не похоже, но он парень.
* Зава * (удивление)
- Парень? Ааа, в настройках персонажа значит поменял, все понятно… сссу!
* Зава * (согласие)
Таку: Он думает, что ты поменял в настройках, ты не против, Ю?
Ю: Да ладно, я уже привыкаю.
Таку: А, понятно… тебе должно быть нелегко.
Ю: Спасибо…
Как-то ему жаль меня, но я уже в порядке.
[Ох! Рикаччи, у тебя из носа кровь течёт!!]
Позади Таку бежал темнокожий человек, который казалось без какого-либо смысла носил  металлическую броню с башенным щитом, который по высоте был больше его самого. Другая - голубоволосая женщина в синей робе казалась эмоционально нестабильной. Они члены группы Таку, но что же мне сказать… хм, что я должен сказать…
Ю: Ну, по крайне мере они уникальные личности, вот что я скажу…
Так: …А, прости, может быть, в это трудно поверить, но на самом деле одна отличный маг воды, а другой отлично управляется со щитом. И правда, почему они такие крутые?
Ю: Ну… что сказать, взбодрись!
Говорят, что Призывателей никто не берёт в группы, но я бы предпочел быть в группе с Бопару и Мидзуки, потому что они милые. Они  в 100 раз лучше, чем у члены группы Таку.
Ю: Так? А остальные?
Таку: О, остальные… Зверолюд - разведчик, а эльф - лучник, у нас ещё есть целитель (наркоман). Я и Рика Целитель принадлежим к расе людей,  владелец щита - Гном.
Ю: Похоже группа у вас сбалансирована.
Таку: Правда? Но главный недостаток в том, что сложно играть всем вместе, нужно постоянно подбирать время, когда все свободны. Это главная проблема фиксированных групп в ММО.
Ю: Призыватель в этом плане намного лучше, по сути я играю в одиночку.
- И не говори. Рано утром мы прошли весь путь до горы, чтобы сразиться с местным боссом Големом, но, в конце концов, группа расформировалась, потому что троим уже надо было идти. Когда я сказал искать людей со способностью обнаружения, капитан рассказал о Ю-ччи, ну вот мы и здесь…
Таку: Хватит лишнее болтать! В общем, как он и говорит, не хочешь отправиться на охоту вместе? В награду - половина выпавших предметов.
Ю: Без проблем. Но у меня есть одно условие –давайте уйдем куда-нибудь, где меня не найдут эти раздражающие последователи.
Таку: Хм… какого уровня у тебя Рывок?
Ю: 7
Таку: Довольно высокий. Тогда давайте избегать битв, пока не доберемся до места отдыха на вершине горы, и начнем охоту на козлов. С Бопару все будет в порядке?
Ю: Конечно, Мидзуки тоже справится.
- Ки~юииий
- Хууу~
Таку: О, это обнадеживает, тогда я рассчитываю на вас, ребята. Так, все слышали? Марафон до вершины!!
- Серьезно -ссу
- Бууу…
Таку: Я сегодня практически не прокачался, понимаешь? Или ты предпочитаешь бесконечно охотиться на крыс, как раньше?
- Я иду. Пойдем! Немедленно!
- Нее, хватит с меня этих Крыс!
Ю: Ах, я тебя немного понимаю.
Вспоминаю о тех 3 часах, которые я потратил на запечатывание крысы.
Таку: Ю… чего застыл? Давай! Вперед! Пошел!
-[Ох!]
-[Куюи ~]
- [Хууу ~]
Ю: Ну, Риа, мы пошли.
Риа: Ага. Хорошего дня.
Ю: Эй, подождите! Серьезно, подождите меня! Я не знаю дороги! Погодитеее!
Ю: А-ва-ва-ва-ва-ва…
… Я легко их догнал. «Увеличенная ловкость» - большое спасибо.
«Навык: навык Рывок повышен»
«Навык: навык Рывок повышен»
Таку: Хорошо, сделаем небольшой перерыв!
[[[Оуу! ]]]
Примерно через 1 час после того, как мы покинули город, мы пришли на вершину горы, тщательно избегая сражений с монстрами, используя навыки поиска врагов Бопару и Мидзуки. Другие игроки (сталкеры) тоже быстро шли за нами по пятам.
… в результате никто не догнал нас, они все столкнулись с монстрами, что мы оставили позади, они в порядке? Наверное, они в порядке. Я верю, что они в порядке.
Ю: Так что за монстры водятся здесь?
Таку: Хмм… Ну, днем в основном это Черепахи и Обезьяны. Ночью - черепахи и летучие мыши, но мы ищем коз в качестве основной цели. Обычно козы выходят в течение дня, но они отлично владеют способностью поиска по области, как Кролики, кроме того, они могут использовать крутые скалы для побега, можно погибнуть, если упасть, преследуя их. Поэтому мы будем искать коз ночью, когда они спят. За них дают много опыта, также, хоть и с небольшой вероятностью, с них падает молоко, которое можно за дорого продать.
Ю: Хооо… А если я призову козу, смогу ли я получить молоко?
Таку: Если это женская особь, то, я думаю, сможешь. Когда ты сможешь вызвать следующего монстра?
Ю: Ну, мне все еще нужно 5 запечатанных монстров, потому что я только что вызвал Мидзуки.
Таку: Даже если ты запечатаешь Черепаху, Летучую мышь и Козу, 2 монстров все еще не хватает. Скажи мне, когда ты в следующий раз будешь вызывать нового монстра, хорошо?
Ю: Хорошо, если буду готов.
Таку: Ладушки, всем приготовиться к битве, поехали !!]
[[[Ouu !! ]]]
Ю: Бопару, Мидзуки - я рассчитываю на вас, найдите врагов.
- Кюии!
- Хууу ~
  Ну что ж, посмотрим, как пройдет наше первое сражение в горах.


    «Поиск Врагов»

    «Прогресс печати летучей мыши составляет 100%»
«Летучая мышь полностью запечатана»
«Умение: Магия Призыва повышено»
«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »
«Призванный монстр: у Бопару повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Призванный монстр: у Мидзуки повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »
«Навык: навык оценивания повышен»
«Прогресс печати козла составляет 100%»
«Козел полностью запечатан»
«Умение: Магия Призыва повышена»
«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »
«Умение: навык Магии Огня повышен»
«Навык: владение тростью повышено»
«Навык: навык Уворот повышен»
«Навык: навык Защиты повышен»
«Умение: навык Магии Огня повышен»
«Прогресс печати черепахи составляет 100%»
«Черепаха полностью запечатана»
«Умение: Магия Призыва повышена»
Игрок: Ю
Призыватель Ур 8 → 10
Живучесть: 13
Сила: 13
Ловкость: 13
Сноровка: 13
Магия: 15→16
Дух: 15→16
Навыки:
Трость Ур 4→5, Магия Призыва Ур 5→8, Магия Огня Ур 5→7, Оценивание Ур 5→6, Рывок Ур 7 → 9, Уворот Ур 4→5, Защита Ур 4→5
«Получено 2 очка навыков. Текущее количество очков навыков: 15 → 17»
«Получено 2 очка навыков. Текущее количество очков навыков: 17 → 19 »
Бопару Кролик Ур 8 → 9
Живучесть: 10
Сила: 11→12
Ловкость: 18
Сноровка: 12
Магия: 4
Дух: 7
Навыки:
Разведка, Чутье по области, Прыжок, Рывок
Мидзуки Сова Ур 8 → 9
Живучесть: 12
Сила: 12 → 13
Ловкость: 17
Сноровка: 10
Магия: 6
Дух: 5
Навыки:
Полет, Засада, Разведка, Ночное зрение, Высокоскоростной полет
- Ияа, теперь, когда с нами Ю-ччи, мы сражаемся чуть ли не каждую минуту –ссу.
- Просто запредельная эффективность, я за три часа поднял два уровня. 
- Поиск врагов благодарим тебя, правда.
Ю: Да ну? Коза и Черепаха не двигаются, пока мы не подойдем к ним вплотную, слуховые способности Бопару и мои собственный не особо эффективны в данной ситуации. Ладно Коза, но Черепаха похожа на горную скалу, когда смотришь на неё сверху, Мидзуки также трудно их находить. Поэтому мы находим не так часто Черепах.
Мы втроем активировали навык поиска врагов.
Но это не значит, что мы моментально видим позицию противника на мини-карте в пределах определенного радиуса. Показывает только тех, который мы уже нашли.
Умение Поиск Врагов лишь немного облегчает нам поиск врага.
Мы начинаем лучше улавливать звуки или чувствуем, есть ли кто-то рядом. Как по мне, этот навык лучше называть «Обострение чувств», нежели «Поиск врагов».
Но мой навык- это всего лишь эффект от набора Кролика, поэтому его эффективность ограничена. При использовании навыка мой слух всего лишь становиться сравним со слухом Бопару…
-…нет-нет, мы постоянно сражаемся, даже отдохнуть не успеваем, понимаешь?
А я то думал, что наша эффективность настолько плохая, что у нас еще было время отдохнуть, оказывается, я ошибался.
Кроме того, если бы не Бопару и Мидзуки, сражения с Черепахами проходили бы намного дольше.
К слову, Черепахи жутко медленные, серьезно. Они прямо как обычные черепахи.
Когда они не двигаются, их практически не отличить от камня. Мы с Бопару едва смогли заметить дыхание черепахи на расстоянии одного метра.
И они прочные. Очень прочные.
Не только панцирь, ноги и голова также обладают высоким физическим сопротивлением, против него неэффективны практически все виды оружия. Они «поедали» удары Таку, словно это какой-то пустяк.
Магическое сопротивление, однако, не так высоко, как физическое.
Но все же, трудно сказать, уменьшилось ли её здоровье или нет, когда мы атаковали её с помощью магии. Наша мана продолжала уменьшаться и, наконец, спустя 20 минут мы смогли одолеть Черепаху.
…Мы потратили 20 минут, чтобы победить одну Черепаху, много это или мало, оставлю решать вам.
Потом идет Козел. Они спят, прячась за скалой или зарослями, при внезапной атаке их легко победить.
В отличие от черепахи, их было легко найти благодаря Мидзуки из-за их белого тела.
С моей стороны также не было проблем, мы не только могли слышать их дыхание, но также и храп, поэтому нам с Бопару легко далось это дело.
Их защита не так высока, как у Черепахи, способной отразить атаку мечом, но они обладают огромной выносливостью.
У них также довольно много здоровья, когда один из козлов получил удар, его полосочка здоровья убавилась лишь на чуть-чуть.
Когда его запас здоровья достигает низкого уровня, он начинает яростно контратаковать, какой проблемный товарищ, однако.
Мы все вместе окружили Козла и уничтожили.
Он сумел дать нам сдачи, поэтому Лечебная Мазь оказала большую помощь в сегодняшних битвах. Между прочим, Лечебная Мазь была популярна среди Таку и его членов группы. Ну, так как они настаивают на оплате, я принял их подарок, но…
Качаться в горах оказалось довольно сложно, но для меня это оказалось значимым событием. Я не только прокачался сам, но ещё и запечатал новых монстров.
Мне кажется, что сопартийцы Таку - хорошие люди, они составляли мне компанию, пока я не завершу запечатывание.
Битва с Черепахой это вообще отдельная история.
Честно говоря, я был спасен лишь потому, что Бопару и Мидзуки сражаются вместе со мной.
А? Что насчет Летучей Мыши? Поскольку они просто с писком несутся на нас целыми пачками, мы приняли их с распростертыми объятиями.
Таку: Ю, похоже, закончил с печатями, может нам стоит вернуться? Сражения меня вымотали.
Ю: Действительно, как и ожидалось, я уже тоже устаю, со вчерашнего дня играю.
- Угу, мне кажется, на сегодня мы подняли достаточно уровней, давайте закругляться.
Бопару выглядит сонным.
Интересно, могут ли Бопару и Мидзуки спать? Раз они могут чувствовать усталость, то может и спать они тоже могут.
Спящий Бопару, свернулся калачиком, издавая * супи-супи* звук…как мило!
Хочется просто положить его в корзину и наслаждаться. В следующий раз давайте поищем какую-нибудь хорошую корзину в городе. Или, может быть, я сам одну сделаю, точно!
Таку: Хорошо, тогда возвращаемся!
[[[Даааа]]]
 -Ки~ юиий
- Хуууу~
По возвращению в город мне нужно будет восполнить запасы Лечебной Мази. Совершенно вылетело из головы – надо также расспросить Рию о ценах на шерсть дикой собаки. Много чего хочется сделать.
А пока давайте вернемся и пойдем спать! Я сонный! Я устал! Я хочу спать на Бопару, как на подушке!
…Интересно, смогу ли я спать в этом мире….
Я должен попробовать. Если сработает, тогда я могу наслаждаться ФМО ещё дольше, верно?
Как будто это возможно! (Ироничное выражение)


    Необходимый щит

    Тетсу: «Провокация» –ссу!
[Бээээээ~]
Спускаясь с горы, мы при помощи нашего навыка «Поиска врагов» зажали в угол коз и летучих мышей и по-быстрому с ними разобрались.
… А? Черепаха? У нас недостаточно людей и времени для такого противника. Их панцирь, наверное, может послужить хорошим материалом для брони.
Своим башенным щитом Тетсу полностью остановил удар козла, который намеревался врезаться в нас.
Тетсу: Сейчас – сссу!
Таку: Отлично, Тетсу! Уоооо «Рубящий удар».
Рика: ~~~Водный шар!
Ю:~~~Огненный шар!
- Кюиии~
- Хуууу ~
Таку поразил оглушенного козла мечом сзади, Огненный шар и Водный шар летели слева и справа, Бопару проскользнул под козла и пнул его снизу, Мидзуки также начал свою атаку сверху.
Козла атаковали со всех сторон.
[Гу, меееееее. , . !!]
Козел издал смертельный крик после того, как получил критический удар от нашей наилучшей атаки, и глухо рухнул на землю.
Наша командная работа, кажется, значительно улучшилась, мы уже способны победить Козла, не позволяя его здоровью упасть ниже половины. Козел входит в состояние берсерка, когда его здоровье меньше половины.
Из-за этого с Козлом сложно иметь дело.
У него повышается сила атаки, движения становятся дикими, и он начинает атаковать без разбора. У них также есть привычка изо всех сил убегать, когда их здоровье практически падает до минимума.
Я был ошарашен, когда впервые увидел Козла. Он передвигался с одной ветки дерева на другую, будто бы умел летать.
Из рассказа Таку я был убежден, что Козла нелегко поймать из-за того, что он сбегает. Поэтому нам нужно предпринять неожиданную атаку, пока он спит, чтобы решить эту проблему.
Ю: Спасибо за отличную работу.
- Кюии~
- Хуууу~
После битвы мы сделали небольшой перерыв, прежде чем идти дальше. Я проверил расстояние между городом и нашим текущим местоположением на карте, мы уже на полпути обратно.
При таком темпе нам придется сражаться еще где-то около часа, пока мы не достигнем города, кажется так?
Чем ниже мы спускались, тем реже сталкивались с монстрами, но, как только мы приблизимся к городу, появятся крысы, хотя они уже не проблема.
…  Но все таки, какие же мягкие и пушистые перышки у Мидзуки, моя рука прямо тонет в них. Чувство немного отличается, от того, когда я гладил Бопару.
- Кюиийй~
- Хууу~
Бопару и Мидзуки приятно щурились, когда я попеременно гладил их обоих правой рукой.
Что? Я в раю?
Рика: Тьфу, ничего не выпало…
Таку: Опять? Не сдавайся!
Тетсу: Аа!? Это не моя вина -ссу! Тут все решает удача-ссу!
Рика: Ю уже получил свою часть предметов, чего вдруг у тебя такая ужасная удача? Не как иначе потому, что ты себя плохо ведешь изо дня в день.
Тетсу: Это грубо, Рика-ччи. И вообще, если тебе что-то не нравится, то может пойдешь шкуры поснимаешь?
Рика: Нет уж, спасибо, заняться мне больше нечем. Разве не новички этим заниматься должны?
Тетсу: Капитан-ссу! Кто первым присоединился к группе – я или Рика?
Таку: Неважно, кто был первым, а кто вторым. Быть старшим - это не значит ставить себя выше других, мы теперь в одной группе, сражаемся вместе и прикрываем друг друга, верно? Мысли шире.
Тетсу: Хорошие слова, только вот это не отменяет того факта, что кто-то спихивает свою работу на других лишь потому, что ей лень. Капитан, прошу, что вы считаете?
Таку: … Виновен - Тетсу!
Тетсу: Капитан? Мне не послышалось?
Таку: Ах, извини, кхм… Тетсу – ты виновен.
Тетсу: Да это то же самое!! Меня никто не поддерживает! Капитан, вы правда считаете, что это моя вина?
Таку: Да я просто шучу. Разве у меня были причины говорить что-то столь ужасное?
Рика: И то верно, именно благодаря тебе мы отлично провели время вместе.
Тетсу: Капитан…. Рика-ччи…
Таку и Рика: Более того, как мы смеем задирать столь слабое существо.
Тетсу: Нееееееееееееет…..!
Тетсу упал на четвереньки – он был предан своими товарищами.
… Мне вот интересно, что сейчас вообще произошло? Сценка? Можно аплодировать?
Тетсу неподвижно стоит на четвереньках, в то время как Таку и Рика продолжили болтать.
Я не могу на это смотреть, кто-нибудь, прошу, сделайте что-нибудь! Я уже упустил свой шанс сбежать, и каким-то образом Тетсу с тех пор бросает на меня взгляды, обращаясь за помощью. Я не хочу вмешиваться, так как это хлопотно, но эти двое, похоже, вовсе не собираются ничего делать.
Ю: …но ты играешь важную роль в группе, ты владеешь щитом… Ну, то есть… Вообщем, я безопаснее себя чувствую что ли, сражаясь рядом с тобой.
Моя мысль была чиста и искренна. Наша группа все еще слаба, и здорово, что есть кто-то, специализирующийся на защите. Своим большим щитом Тетсу сдерживает врагов, в то время как мы атакуем, благодаря этому мы гораздо реже получаем ранения. Ощущение безопасности та ещё штука.
Кажется, из-за его работы у него накопился стресс.
Тетсу: Точно! Я играю важную роль! Ещё одна моя хорошая черта!
Ю: Быстро же ты воспрял!
Тетсу в хорошем настроении начал прыгать. Раздражает. Действительно раздражает. Таку раздражает, но Тетсу прямо возвел раздражение на новый уровень. Ааа, поскорей бы вернуться к моему месту исцеления между Бопару и Мидзуки.
Таку: Хм… ну, он безусловно помогает нам, благодаря «мясному щиту» я могу сосредоточиться на нападении.
Рика: Угу, не можем мы игнорировать «мясную стену», когда речь заходит о нашей безопасности.
Тетсу: Ох уж вы… мне кажется или они просто говорят что-то ужасное обо мне?
Таку и Рика: Тебе просто кажется
Несмотря на все, я действительно благодарен ему. Ну, Тетсу, похоже, тоже весело в этой группе.
... Кажется, я им даже немного завидую.
Мне все нравится в Бопару и Мидзуки, к тому же, в ближайшем будущем к нашей группе начнут присоединяться новые монстры один за другим. Но все же, монстры не умеют разговаривать. Похоже, что они понимают, о чем я говорю, а в ответ я понимаю их чувства.
Тем не менее, мы не можем ни поспорить, ни пошутить, ни посмеяться, как Таку и остальные.
- Ккюиии?
- Хуууу?
Когда я внезапно замолк, Бопару и Мидзуки глянули на меня, выражая таким образом своё беспокойство. Эти милашки наклонили головы друг к другу - я невольно улыбнуться.
Ю: Все нормально. Спасибо за беспокойство.
- Ки ~ юиий
-Хуу~ ууууу
Я похлопал Бопару и Мидзуки по голове, им было мало, и я начал их гладить - они оба радостно завизжали.
Не то чтобы Призыватель не мог создавать группы с другими игроками, такого правила нет. На самом деле, прямо сейчас я состою в группе с Таку и другими.
Так что зависть, ревность и одиночество, которые я испытывал, не имеют значения. Я просто-напросто хочу услышать от Бопару и Мидзуки одно слово, разве о много я прошу?
- Хозяин, держи меня ~!
- Хозяин, погладь меня ~!
-  Эхехех~ хозяин хвалите меня! Хвалите меня!
…что-то вроде того.
Если такое действительно случится, то я уверен, что буду весь день прятаться в городе и играть с ними, не отправляясь ни на какие приключения.
Но если они скажут мне что-то вроде [Хозяин, я вас ненавижу ~], то я уверен, что запрусь в своей комнате и больше никогда не смогу войти в ФМО.
Ю:… Лучше вам, наверное, такими и оставаться, правда?
-Кюиий?
-Ху?
Они взглянули на меня, в то время как я похлопывал их по голове, о господи, как же мило!
Примечания от автора
Есть ли смысл выбирать профессию, если можно приобрести любой навык за ОН?
Если вы раньше от это задумывались, то слушайте, я объясняю сейчас!
Например, навык Магия Призыва и Торговля или какой-либо другой более высокий навык в основном являются профессиональными навыками для определенной профессии. Таким образом, помимо важных навыков наподобие торговли, можно приобрести любой под-навык из вашей профессии или другой.
Но есть и недостатки, конечно.
Например, мы хотим приобрести навык Магии Огня.
Магу потребуется 2 ОН, чтобы приобрести его
Воину потребуется 5 ОН, чтобы приобрести его
А призывателю  потребуется 3 ОН, чтобы приобрести его.
И это также влияет на эффект навыка.
Предположим, что был использован навык меча «Рубящий удар».
Если его использовал воин, то навык нанесет 100 урона.
Для Мага и Ремесленника урон будет снижен до 50.
Для Призывателя – около 30.
Магическая эффективность мага составляет 80% по сравнению с другими профессиями.
Кстати, это также влияет на пассивные навыки, поэтому, когда представители других профессий сразятся с призывателем такого же уровня и статуса, то призыватель, безусловно, проиграет. Если он конечно, не будет использовать Магию Призыва.
Именно поэтому считается, что Призыватель- неэффективная профессия. Призыватель также проигрывает Магу в магической эффективности, хотя они относятся к одному классу – Пользователь Магии. Хотя Магия Призыва достаточно сильна, чтобы восполнить этот недостаток…


    Поход в ателье

    Таку: Нубо-город, я вернулся!
Ю: Таку, заглохни!
Наконец-то мы прибыли в стартовый город.
По совету Таку и остальных, я с неохотой отозвал Бопару и Мидзуки. Я также снял комплект Кролика и надел свое стартовое снаряжение, чтобы не привлекать внимания. Мы пешком направились к фонтану в центре площади.
Таку: Ну, мы выходим, ты что собираешься делать, Ю?
Ю: Хм… Интересно, чем бы заняться?
Я проверил время в меню, сейчас 20:00 в реальном мире, время ужинать. Ужин на сегодня как обычно - карри самообслуживания, мне просто нужно разогреть его в микроволновке и потом помыть за собой посуду, поэтому я могу пообедать в любое время, но… Я играл целый день с самого утра, не ходил в туалет и ничего не ел, я жутко проголодался…
Кстати, тут есть предмет под названием «Палатка», с помощью него можно временно выйти из игры, если хочется сходить в туалет. Нужно будет купить его позже у Рии.
Ю: Я проголодался, поэтому тоже выйду.
Таку: Ладно, мы сегодня уже не зайдем, так что прощаемся.
Рика: Увидимся позже, Ю!
Тетсу: Увидимся -ссу!
Рика: … Тетсу, твое прощание невыносимо. И перестань добавлять ‘-ссу’ ко всему подряд. И вообще, я не понимаю, что значит это твое "-ссу".
Тетсу:  ‘-ссу  - это часть меня как личности, или ты это отрицаешь??
Бла…бла…бла… шумные до самого конца.
Я проснулся в темной комнате, в ней никого не было. Чувствую себя немного одиноко. Надо по-быстрому поужинать, принять ванну и вернуться в ФМО.
Завтра ещё один выходной, и можно, наверное, даже поиграть одному.
Я вернулся в 9.00 вечера.
День и ночь сменяются в 00.00 утра.
Давайте вызовем Бопару и Мидзуки…
Хотелось бы мне их призывать, но это бессмысленно. Я зашел так далеко, что даже не экипировал комплект Кролика. Поэтому, даже если мне тяжело, мне придется с этим мириться.
Ю: Ну и чем тогда заняться…?
С моим уровнем не будет никаких проблем, даже если я соберусь в горы. Похоже, что враги в горах и в лесу уже кажутся для нас слабыми, но мне больно от того, что у меня в руках нет лечебной мази. Наброситься на неизвестного врага, не имея при себе средств исцеления – признак безумия.
Итак, мне нужно купить лечебный крем, прежде чем заняться чем-нибудь другим. Но оплата за мясо и мех кролика придет только завтра.
Что же делать…
Риа есть в моем списке друзей, пойдем пока посветимся перед ней.
Риа: Вот выплата за предметы из черепахи, летучих мышей и козлов. Оплату за кроликов придется немного подождать.
Ю: Спасибо.
Каким-то чудом я нашел себе деньги. Когда увидел киоск Рии, я осознал, что могу просто продать вещи, добытые сегодня, отдельно от мяса и меха кролика.
Я продал два вида товаров: козье молоко и клыки летучих мышей.
Клыков у меня много, но цена за них низкая, козье молоко же, напротив, продается по высокой цене, но у меня их всего два. Также мы ничего не получили с черепах, так как их нам хватило как раз только для запечатывания.
Теперь я гордый человек, который может позволить себе аж целых 2 яблока, но я не знаю, хватит ли этого на лечебную мазь. Ну, если не хватит, то вернусь позже, как только получу оплату за кроликов.
Риа: А тебе действительно непросто приходится, хм. Даже после всех невзгод ты все-таки собрал набор Кролика и все равно не можешь его свободно носить, но, мне кажется, все скоро успокоится.
Ю: Хм, да я в принципе и не против… мне больнее оттого, что я разделен с Бопару и Мидзуки. Я как будто бы слышу их голос, словно меня куда-то зовут.
Риа: … ты разве не ученик? Тебе нормально в таком состоянии в понедельник в школу идти?
Ю: ……. Я как-нибудь справлюсь.
Риа: Ну, я просто волнуюсь…
Ю: Давай разберемся: в следующую пятницу начнутся летние каникулы, после чего я смогу играть в даже в будние дни. Ты слишком много переживаешь.
Риа: Я надеюсь, что так…
Я обменялся информацией с Рией, она до сих пор сомневается во мне… нет, получается, я единственный, кто тут получил информацию. Цена за палатку будет вычтена из оплаты за кроликов. Риа рассказала мне местоположении гостиниц, где я смог бы призвать Бопару и Мидзуки и отдохнуть с ними. Хотя, жаль, конечно, что информации о предмете «Корзина» нет.
… Это стало односторонним обменом информацией. Ничего хорошего, но мне просто нечем поделиться с ней, я ничего не знаю.
Наконец мне удалось уйти, поскорей бы встретиться с Бопару и Мидзуки. Я заметил, что Риа все еще смотрит на меня с беспокойством, но, мне кажется, она слишком преувеличивает. Сделка прошла гладко, и я вовсе не думаю о Бопару каждую минуту.
Ю: Значит здесь.
Я взглянул на свисающую табличку, это был магазин, расположенный на западной улице стартового города.
На табличке была нарисована большая колба. Я еще раз перепроверил карту – сомнений нет, это нужное мне место.
Ей бы явно не понравилось, если бы я пришел к ней ночью, вот что я думал. Но увидев реакцию Таку и остальных, я понял, что Лечебная Мазь, похоже, и правда отличное средство для восстановления.
Более того, похоже, что зелье в постоянном дефиците, игроки постоянно его скупают. Может быть и дешевле, если покупать его прямо у производителя, но за это налагается штраф или налог.
… Кстати, я пришел в это место, потому что знаю, что это алхимическое ателье Элль. Но, мне кажется, что остальные ни за что бы не догадались об этом, здесь ведь ничего не написано….
Может быть что-нибудь наподобие…
«Ателье Элль ~ ФМО Алхимик~»
Так хотя бы было бы понятно, что это за место.
Ну так что? А, черт.
*тук-тук-тук*
Ю: прошу прощениия~
Я постучал в дверь, потому что не смог найти ничего похожего на звонок. Я все время путаюсь, двумя стуками проверяют, есть ли кто в уборной. Этому бесполезному знанию я благодарен Таку. Я четко помню, как он мне это рассказывал, со своим похотливым и надоедливым лицом, я его еще ударил тогда.
…..
Все еще не отвечают. Её нет дома, или она уже спит? Хмм? Но свет горит, может просто не услышала?
*тук-тук-тук*
Ю: прошу прощениия~
… Понимаю, что внезапно, но мне кажется лисички очень милые.
Вот только я ни разу не видел лису вживую, интересно, как они выглядят? Жизнь в лесу или на заснеженном поле - вот что приходит в голову. А потом…. жить в вулкане и иметь что-то вроде огненной характеристики? Нет, это действительно невозможно, это уже другая проблема.
…..
Все еще нет ответа.
Я до сих пор убежден, что там есть люди – свет-то горит. Может быть, она пока не может отвлекаться от алхимии? Или, может быть, она в ванной.
Так или иначе, мазь мне нужна сегодня, может просто стоить купить Зелье у Рии, хотя эффект у него кажется ниже, да и стоит дороже.
-….. Ты кто?
Тонкий голос, который можно с лёгкостью и не расслышать, раздался с другой стороны двери.
Полная противоположность веселому голосу Элль. Прозвучал удивленный, смешанный с шепотом голос, как будто что-то забилось ей в горло.
Ю:…. А, меня Ю зовут, это же алхимическое ателье Элль, верно?
-  Да, это место - ателье сестренки Элль. Ммм... Я могу вам чем-нибудь помочь?
Ю: Ах да, я подумывал о том, можно ли здесь купить лечебную мазь. Элль нет дома?
Не знаю почему, но её тон звучит как-то недружелюбно. Но после того, как она представилась младшей сестрой Элль, я сразу же представил перед собой какого-нибудь ребёнка.
Напряжение, возникшее между нами, невольно развеялось сразу же, как она перешла с формальной речи . Как и следовало ожидать, использование благородного и вежливого языка чертовски утомляет. Стоит только услышать, как я уже начинаю нервничать.
…  А? Неужели я и с Рией тоже вежливо разговаривал? Как-то само собой получилось, словно что-то естественное, интересно, почему? Хотя, кажется, Риа не против.
-… Запрос на доставку крема для пяток…  Сестрицы нет дома. Я думаю, что она ещё нескоро вернется, у тебя назначена встреча с сестренкой?
Ю: Нет, я не…
- Встречу не назначил, и все же ты стучишься в дом к девушке посреди ночи.
Ю: Эмм, нуу… твоя сестра сама сказала мне до этого: «можешь приходить поиграть в любое время»
[. , , , , .]
Молчание. Я что-то не то сказал?
Так или иначе, идти ночью в гости к девушке это плохая затея….Ну, кажется, дома её нет, вернемся попозже.
- Сейчас она отсутствует….
* гуииии *
Прежде чем я успел ответить, дверь, которая отделяла меня и девушку, со скрипом открылась.
Ю:… Эээ?
С другой стороны открытой двери я смог разглядеть только маленький силуэт, потому что я был ослеплен светом из комнаты.
- Ты, конечно, тот ещё грубиян, пришел ночью ни с того ни с сего, но ты все такие клиент и знакомый сестренки, поэтому я не могу просто прогнать тебя.
В комнате оказалось очень светло, но все-таки не светлее солнечного дня. Мои глаза понемногу привыкли к свету и сразу запечатлели внешность девушки. Лазурные зрачки и длинные волосы того же цвета, связанные в один хвостик. В противоположность яркой одежде Элль, девушка носила простую черную однотонную одежду.
Девушка, которая сосредоточила свое внимание на мне, ухватилась за оба конца юбки, слегка приподняла ее, согнула колени и наклонила голову.
Фиа: … Добро пожаловать в ателье Элль и Фии
Меня встретила девушка с белоснежной, словно фарфор, кожей, её выражение лица совершенно не менялось, прямо как кукла. Или так мне казалось.


    Фиа

    Фиа: … Добро пожаловать в Ателье Элль и Фии
Девушка поприветствовала меня, аккуратно приподняв края юбки, легонько согнула колени и наклонила голову.
…… на расстоянии пяти метров.
Слишком далеко!
Я продолжал стоять у входа, разве нам необходимо стоять так далеко друг от друга, Фиа? Она быстро забежала внутрь после того, как открыла мне дверь…ЗАЧЕМ?
Ю: Оу. Как я уже говорил, меня зовут Ю и я знакомый Элль. В общем, Фиа…
Фиа: Пожалуйста, не подходи ближе!!
Ю: Аа?
Я думал, она открыла дверь для того, чтобы я вошел. Я бы ни за что не подумал, что она прогоняет меня. Что происходит? Зачем она вообще открыла дверь?
Фиа: Туда!
В этот раз она впустила меня и куда-то ушла…
Эмм, мне запрещают присесть?
Она разрешила мне войти и ушла… чего она вообще пытается добиться?
Я не понимаю! Сердца женщин сложно понять. Я полностью запутался!
Давайте разберемся. После того как я зашел, Фиа осторожно направилась к задней комнате.
Я проверил комнату – действительно, она похожа на ателье. Тут стоял огромный горшок.  Может кувшин. Сосуд с зеленой жидкостью заполнял половину стены. Пробирка с фиолетовой жидкостью, ещё какие-то неописуемые штуки, выстроенные в ряд. С другой стороны стояли книжные полки, стол и стулья для четырех человек в центре. И Фиа.
Ателье находилось в передней от входа комнате, кажется, она также служит как гостиная комната?
Ателье и гостиная комнаты совмещены. Снаружи я разглядел, что свободного места в мастерской практически нет.
Не потому ли это, чтобы----
Фиа: Чтобы сберечь время, я могу принимать посетителей и заниматься делом.
----Невозможно.
Фиа: …прошу, присаживайся там!
Ю: А, да…
Фиа указала на предназначенный мне стул и опять убежала в заднюю комнату… убежала, словно испуганный кролик.
….судя по ее реакции, явно видно, что она ненавидит меня, к тому же ---
Она сама так сказала, когда открывала мне дверь---
«Ты, конечно, тот ещё грубиян, пришел ночью ни с того ни с сего, но ты все такие клиент и знакомый сестренки, поэтому я не могу просто прогнать тебя».
--- Вот как она думала, она неохотно впустила меня лишь потому, что я сказал, что знаю её сестру.
Естественно, она думает обо мне, как о какой-нибудь «неприятности».
… Даже не так, она не «думает», а явно выражает свое отношение ко мне.
Ю: Неужели я сделал что-то не так, чтобы заслужить подобную ненависть…
Мне все еще как-то не по себе, хотя все и не по-настоящему, но мне интересно, почему она не подпускает меня ближе?
(Милая) Девушка была осторожна, так как это первая наша встреча, и так как это тяжелый эмоциональный груз для неё, я хочу, чтобы она, по крайней мере, немного расслабилась, что же мне делать…
…
……
………
Ю: …Тут так тихо
Фиа не вернулась.
Что вообще происходит?
Не так давно она сказала: «….(пока моя сестра не вернется)прошу, присаживайся там!», - неужели она это имела в виду?
Если это так, не значит ли это, что я буду тут сидеть и ждать человека, который неизвестно когда вернется…
Не, такое просто невозможно. Я не могу сидеть тут просто так, ничего не делая, черт знает сколько времени, если бы только при мне был мой смартфон! Или хотя бы новелла какая-нибудь!
….Угх, мне уже хочется просто уйти.
Но она сказала мне ждать здесь, я не хочу давать ей еще больше причин ненавидеть меня..
Хочется повидаться с Бопару и Мидзуки… Хмм? А неплохая ведь идея?
Мне сразу станет радостнее, если я смогу потискать Бопару и Мидзуки. Фие не за что их ненавидеть, они ведь безгрешны. А может она начнет завидовать тому, как я тут тискаюсь с Бопару и Мидзуки! И если она тоже захочет потрогать их, ей придется сократить дистанцию!
Ю: По истине идеальный план!!
Фиа: …Прошу прощения за ожидание.
Ю: А, да не, все нормально, я вовсе не заждался.
*испуг* Я подтянул стул и снова присел. Она слышала? Должна была услышать…
Уоооооо, как же неловко!!
Или, возможно, Фиа вообще меня подслушивала! Слишком уж идеально подобрано время!
Ю: …?
Продолжая разглядывать меня своим холодным взором, Фиа прошла к другой стороне стола. И затем она с грохотом положила что-то на стол.
Фиа: … это вся Лечебная Мазь с нашего склада, хватит?
На столе стояло примерно 20 баночек с Лечебной Мазью, все, конечно, здорово, но проблема в том---
Ю: Я хочу столько, сколько могу себе позволить, но сейчас у меня с собой практически нет денег.
Фиа: …Сколько есть?
Я сказал ей, сколько у меня при себе денег, и она начала выбирать Мази. Похоже, что существуют разные мази. И она выбирает те, которые я могу себе позволить.
… Я думал, она ненавидит меня, или я неправ? Может это просто профессионализм? Так или иначе, меня причины не волнуют, главное получить то, за чем я пришел.
Фиа: …Ладно, решено. Вот этот и потом---
*баааам!*
Элль: Я~до~ма!!
Фиа: --вот этот…
Элль: Фиа! Ты гдеее! Сестренка вернулась ~~~!
Словно ветер Элль залетела в мастерскую, входя в заносы и царапая пол своей правой ногой, и взглянула на Фию.
Элль: Хочу повидаться с тобой~~~!
Фиа: …потише, пожалуйста.
Элль разогналась и на полной скорости прыгнула к Фие… Или попыталась обнять в прыжке?!
Хммм….хммм…ааа, прыжок Люпина!! (пр.пер. отсылка к Люпину Третьему)
Элль летела к ней с распростертыми объятиями. Фиа же просто увернулась, слегка шагнув вбок, и подняла правую руку. Даже не подняла, а подготовилась к чему-то, как вдруг ---
Элль: * бгве~*
Не двигаясь с места, Фиа лишь слегка повернулась и полностью остановила Элль одной правой рукой. Элль рухнула на спину, поскользнулась и ударилась о стену.
…
…
…
Фиа: … и вот этот, в общем получается пять.
Ю: А? Тебе нормально вообще? После подобного спектакля ты просто так продолжаешь разговаривать, словно ничего не произошло!!
Интересно, почему с самого первого раза в ФМО я всегда говорю, что вижу…
Будь я с Таку или еще с кем не могу сдержаться, если что-то не так… как такое произошло.


    Мужененавистница

    Элль: Мне стыдно.
Фиа: Правда, сестренка, прошу, веди себя прилично.
Элль: За то, что ты такая милашка, ты тоже виновата, Фиа! Я не могу сдержаться, если передо мной что-нибудь милое!
Фиа: Ну тогда надень на себя эту цепь… или ты хочешь чтобы я её на тебя надела?
Ю и Элль: Нет, спасибо.
Из ниоткуда взялась цепь, но прошу, убери её подальше…и вообще, Фиа, разве игра способна на подобное?
Фиа: Хаах…ладно…ну, Ю, я рекомендую вот эти пять Мазей.
Ю: О, точно, я, если честно, не вижу в них разницы, так что положусь на тебя.
*бику!*
Стоило мне потянуться за Лечебной Мазью, как Фиа одернула свою руку. А? Разве ты не собиралась дать мне эту мазь?... кусать я тебя не собирался или еще что подобное.
Элль: Ого-го? Необычно с твоей стороны, Фиа, избегать девушку. Неужели Мужененавистница стала еще и девушек избегать? Значит мы будем с тобой вдвоем навеки вечные! Надо было раньше мне рассказать!
Угхх, даже неигровые персонажи считают меня девушкой… хотя голос у меня мужской, все всё равно почему-то считают меня девушкой. Из-за того, что я так выгляжу? Цубаса сказала мне, что мой внешний вид – настоящее мошенничество, и что я должен извиниться перед всеми женщинами в мире, бессмыслица какая-то.
Я слышал, что 90% людей смотрят только на внешний вид… внутри я джентльмен, но видимо это никого не волнует.
Фиа: Не то чтобы… во-первых, я вовсе не ненавижу мужчин. Я просто не понимаю, о чем они думают, и меня это пугает. Кроме того…
-
-
-
Ю, ты же мужчина?
*вздох*
Фиа: Киаяяяяяяяяяяяяяя!!???
Ю: Упс!?
Ах! Черт! Я случайно схватил руку Фии, я был так рад тому, что она с первой встречи поняла, что я парень. Ну, не то чтобы меня это особо волновало, но все же. Я со скоростью света схватил руку Фии. Ха ха ха…
… Это плохо. Что делать. Когда Элль прыгнула на неё, Фиа выражала только легкое недовольство, но сейчас она глазела на меня с заплаканными глазами на покрасневшем лице. Ох, милашкаа…
Нет!
Не знаю почему, но я не могу отпустить её руку, мое тело совершенно не может двигаться. Лаги? Обслуживание только началось, так что все возможно. А если это баг, то ничего не поделать. Хахахахахах…
Фиа: …
Ю: А? Эмм? Извини, наверное?
Фиа: Убирайсяяяяяяяяяя!!
*гача!* *пои!* *доса!* *бум!*
…. Меня выпнули из дома. Ну, вина на мне, так что и права на жалобы у меня нет… ведь так?
*гача!* *пои!* *доса!* *бум!*
… Она была в ярости и выпнула меня, но все равно прилежно отдала Лечебную Мазь. Фиа – ты просто ангел. А её последний взгляд…
В общем, несмотря на то, как она выглядит, Фиа довольно сильна. Она схватила меня за шею, подтащила к двери и с легкостью выкинула. Никогда бы о подобном не подумал. Говоря о параметрах персонажа, стоить упомянуть то, что Элль невероятно вынослива.
Но не стоит забывать, что сила и внешний вид никак не связаны. Если параметр силы повышается, это не значит, что и мышц прибавится. «Не суди человека по его обложке» - обычное явление для ФМО. Надо запомнить на будущее.
Ну, я достал Лечебную Мазь, но это заняло дольше, чем я ожидал. Уже почти что рассвет, количество ночных монстров уменьшилось. Мне придется рано отправиться в лес, пока еще хоть кто-то остался, если я планирую запечатать нового монстра.
Ворона, Гусеница и Дикая собака – дневные монстры. Сова выходит по ночам, всего один монстр? Не могу дождаться, когда я смогу призывать нового монстра, кто же это будет?
Я в припрыжку в радостном настроении покидаю город… пройдя через ворота, я призвал Бопару и Мидзуки, а также надел Набор Кролика… и сразу же убежал от группы преследователей.
Что за черт! Чего они собрались за воротами? Уваааа?! Справа! Слева! Спереди! Что делать!? Поляны просто кишели группами преследователей! Только не говорите мне, что они тут всю ночь прождали!? Это же глупо! Я не хочу быть пойманым!!
Уоо оо ооо! Погнали! Мы сбежим любой ценой! Вперед Бопару! Мидзуки! Не дайте им себя поймать! Вперееееееед~~!!
В итоге мы смогли успешно сбежать.
После восхода солнца, они внезапно прекратили нас преследовать.  Я безустанно осматривал окрестности.
Ю: Хаа… хаа… что за фигня только что произошла?
-Кйюии, кюийй
-Хуу!
Я бежал до тех пор, пока небо на западе не посветлело. Понятия не имею, о чем они вообще думают.
…разве что, не могу отрицать, что они полностью одержимы…
Похоже Бопару и Мидзуки думали, что мы играем в догонялки. Теперь они в отличном настроении носятся вокруг меня. Я никогда не устану смотреть на этих радостных пушистиков! Но времени нет! Время снова бежать!
-Киююй~~~~~~~~~~
-Хуу~~~~~~~~~~~
Мы выбежали из леса не теряя скорости.
-Хуу~
Так плачет Мидзуки.
-Хуу~
А это остальные Совы.
Ю: Ааа-----У меня уже есть ваша печать! Других монстров, пожалуйста!
На текущем уровне я могу справиться с вами в одиночку, поэтому мы не проиграем 3 на 3. Давайте по-быстрому разберемся и отдохнем.
Ю: Нас атакуют только Совы… В прошлый раз, когда я был здесь, я тоже сражался только с Совами, только не говорите мне, что это единственный монстр, который обитает в лесу по ночам…?
-Кюиййй~?
-Хууу~?
Ю: С нашими-то навыками я рассчитываю найти других монстров ---
-….Мяууу~
Ю: Кошка!?
-Кюийййй~?
-Хууу~?
Я вскрикнул посреди своей же речи, напугав Бопару и Мидзуки. Я точно слышал кошачьи звуки, благодаря моему улучшенному слуху.
Собака выходит посреди дня, а  Кошка посреди ночи, звучит логично. А это значит, что есть и другие ночные монстры, помимо Совы.
Ю: Бопару, Мидзуки… Охота на кошек!!
-Кюиййй~!!
-Хуу~!!
Они отсалютовали по-своему -  Бопару приподнял свою переднюю стопу, а Мидзуки - свое крыло. Мы активировали навык «Поиск Врагов» и направились в разных направлениях. Поскольку данная охота отличается от охоты на кроликов, мы договорилось звать друг друга, если обнаружим Кошку.
Намывай шею… нет, так как это Кошка, намывай лицо и жди! Мы идем за тобой!!
О, хотелось бы мне увидеть тебя после того, как ты умоешься. Надеюсь ты успеешь до того, как мы прибудем.
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