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    В чем суть сборника и моего хобби?

    Фантастические миры всегда имеют свои особенности, в законах
мира, названиях, классификациях, и просто истории, они имеют свои отличные черты от нашего - реального. Цель моего хобби заключается в том,
чтобы объяснить происходящие магические процессы основываясь на предоставленных
авторами законах, и явлениях дополняя недосказанное нашими предположениями о возможном устройстве показанных магических явлений. Многие могут просто ссылаться
на то, что все работает на магии и точка, но подобное объяснение не
убедительное - оно меня не устраивает, ведь просто оставляет ответ номинально закрытым. Магия работает на законах нашего мира пока автор не предоставит
новые, чтобы вы понимали, читая о магических мирах мы никогда не задумываемся о
таких вещах как «как они ходят по земле», «зачем едят», «чем они дышат», все
это связанно с тем, что мы транслируем наши знания на новый мир, даже сам
процесс создания новых миров у авторов, это изменение нашего мира, которое заключается в добавлении новых законов.
Когда автор добавляет новые законы, они как-то
взаимодействуют с законами прототипа (нашего мира), это взаимодействия, которые
авторы никак не объясняют - являются белыми пятнами, эти дыры в повествовании которые я
всеми правдами и не правдами закрываю. Сами статьи о магии в фэнтези я стараюсь
писать (наверное, даже привык) так, чтобы общие принципы могли быть применимы к
большинству авторских миров.
Главная проблема наработок в том, что магии не существует, и говоря о магии, мы делаем всего лишь допущения на основе того, чтобы это органично вписывалось в жанр.


    Магия контрактов и клятв

    В условиях магических миров, способов заставить существ действовать по договору очень много, но наиболее интересны именно в магической стезе, вариации подобного могут самыми разнообразными, и включать смежные области нескольких категорий, что стоит уточнить, так это учёт сугубо тех сфер искусств, которые либо следят за выполнением условий, либо активируются при нарушение оных, но ни как не шантажа.
Паразиты. Под паразитами подразумеваются все формы жизни, начиная от физических, заканчивая меметическими тварями, хоть я и назвал их паразитами, но допустимо отклонение в сторону независимости существа. Подобная категория вполне допустима в условиях смертных, но я слабо представляю как они подобное могут реализовать. В случае с божественными тварями, и схожих с ними по силе и знаниям, я допускаю варианты с применением подчиненных, или формирования разумной и псевдо-разумной жизни, которые будут жить ради слежения. По моему мнению, самый мерзкий, ненавистный вариант, и рушащий отношения, так как подразумевает подселение к себе инородную сущность - палачи, которая для некоторых контрактов, еще лезет в ваш разум.
Заклинания.  Эта категория подразумевает подселение к себе конструкт, который активируется из-за триггеров, а связанно это с тем, что заклинания в общем смысле, не могут иметь разума, что исключает понимание действительности, но может в качестве триггеров воспринимать определенные намерения. Стоит уточнить то, что заклинание теоретически может воспринимать действительность - в той мере, к которой понимает ИскИн, но в отношении подобных заклинаний, я испытываю скепсис, это слишком сложно.
Хтонические сущности. Довольно частый способ закрепить сделку, обращаются к самым разным существам, это могут быть боги, духи, воплощение сил, прародители, но всех их объединяет то, что они свидетельствуют сделку, и следят за ее выполнением. Подобное обращение обязано что-то забирать, если это не по "знакомству", в качестве платы могут взыматься магическая энергия, кровь/ресурс согласно желания сущности/требованиям к ритуалу.
Покровитель. От части, это попадает под категорию Хтонических сущностей, но выделяется особенностями взаимоотношениями, которые могут выступать в качестве гаранта выполнения условий. Особенностью этой категории является то, что гарантия зависит от отношений, условий, и покровителя, а так же, механизму гаранта, которые могут вступить в дело против воли покровителя, ведь это может быть не только вопрос чести и репутации, а возможного Пути, сущности, и прочего.
Душа. Выполняя ритуал принесения клятвы, или заключения договора, существо ставит себе установку, при которой он обязан выполнить заложенные требования, а иначе будут последствия, представить это можно как: крепкое стремление к цели, а при не выполнении - саморазрушение. В зависимости от условий авторского мира, если установка забивается на подкорку, то нельзя вычистить даже некромантией, а если зависит от воспоминаний, то обойти элементарно. Примерно схожий механизм допустим и с другими контролерами магических энергий.
Мир. Беря в свидетели сам мир, мы имеем дело с абсолютно чужеродным существом, который может, а то и обязано мысль инородно, что означает особое взаимодействие с этим. Разумно предполагать, что контракт может действовать сугубо в рамках конкретного мира.


    Взаимовыгода паствы и богов

    У паствы и бога, довольно интересные отношения, ведь вера не
может существовать на простом факте существования объекта веры, чтобы добиться
поклонения нужно что-то делать. Я склоняюсь к взаимовыгодной стороне этих двух
сторон. Не спорю, есть фанатики идеологии веры, но это не обязательно весь контингент
религии.
Для начала разберем выгоды паствы от веры: Для начала можно
начать с посмертия, самым ярким аналогом является – рай и ад, будучи частью
паствы верующий может попасть в домен божества, и не отправляться на перерождение
стирая свою личность, а продолжать жить. Дальше идет защита покровителей, получение
сил (преимущественно жрецы), божественные откровения, и прочие мелкие плюшки.
Выгода со стороны богов следующая: Души можно считать генераторами
той или иной энергии, так что это приток сил в посмертии верующего. Приток силы
от поклонения, распространение веры духовенством, укрепление позиций сил бога в
мире.
Боги разные, и выгоды, которые они предоставляют тоже
разные, но и требования у них свои, иногда подобное объясняется ассимиляцией
паствы с богом, что без избирательности может привести к плачевным последствиям
для бога.


    Характеристики в системе

    Начнем с того, что характеристики по своей сути это фиксированные показатели, которые работают либо относительно твоего вида, либо относительно всех видов, из чего следует то, что прирост от характеристик должен быть фиксированным, но не должно работать относительно тебя. Как это возможно работает? Считываются все показатели тела, по каким то своим причинам те или иные показатели относит к какой то категории.
Допустим:
"Твердость тела (масса) + скорость движения = сила "; (закон силы "сила = масса умножена на скорость)
"Восплоняемость выносливости + затраты ее = выносливость";
"Твердость клеток и костей + регенерация = живучесть";
"Комбинация экономичных, быстрых, и точных движений = ловкость".
"Скорость обработки органов чувств + качество восприятия органов чувств = восприятие"
Это все примитивные комбинации, но суть они показывают.
Технически эти показатели можно выводить естественным путем до максимума потенциала тела в условии концентрации маны, далее уже должна вмешаться система со своими очками, посему советую на старте не тратить очки, а идти в обычный тренировки.
Как я уже ранее говорил, характеристики четко фиксированы - они не могут принести в один момент +1 км/час, а в другой момент +111 км/час, характеристики должны даваться фиксированный прирост.


    Глупые движения в фэнтези

    Очень часто в фэнтези можно заметить мягко говоря
долбаебские движения, которые применять в нашем мире во время боя будет крайне
глупо, и вот сейчас я хочу дать одно из объяснений подобному явлению который
появляется у опытных воинов, и которые нельзя списать на неопытность.
Следует начать с того, что вся статья будет основываться на
концепции техник, это аналог заклинаний, где вместо рун или песнопений в роли
активатора магии выступает движения тела (я как-то пытался донести эту мысль в «магия
воинов», но оказывается не донес, стоит заняться изменением статьи…).  Беря
в пример заклинания, то у них есть множество неудобности во время активации,
такие как вычурные руны, или не произносимые для обывателя слова, такая же
ситуация и с техниками, в них важен поток энергии, положение тела (его даже можно
рассматривать как магическую формацию) и изменения положения.
Странные движения воинов и являются следствием этих техник,
которые обусловлены активацией навыка воина, но без энергии эти бесполезность
этих движений легко могут варьироваться от вполне полезных до вредных. Вопрос
заключается в том, почему же подобные воины не научены правильным движениям, но
это вполне можно списать на привычку, и бесполезность возможную бесполезность
подобного.
Подводя итог, могу сказать следующее: все эти глупые движения обусловлены активацией каких-то техник, но за не имением энергии эти активаторы могут не нести какой либо боевой силы


    Еретическая глава - Типы перерождений

    Привет с вами опять я — Феникс. Сегодня мы разберём
достаточно спорною теорию — Реинкарнация. Как всегда, предложу несколько
объяснений и затрону общие принципы.
Начнём с того, что из себя представляет реинкарнация.
Реинкарнация — это передние души, в существующие тело. Реинкарнацию можно
разделить на два вида выселение и реинкарнацию. По факту отличие
незначительное, но оно есть, и его нужно знать для дальнейшего понимания.
Вселение — это переселение души в тело взрослого судейства
или юного существа.
Реинкарнация — это переселение души в тело эмбриона либо
младенца.
Термин реинкарнации возник из буддизма. В буддизм был термин
колесо Сансары или по-другому круговорот душ.
Нам стоит разобрать два варианта реинкарнация, и по мимо
этого разобраться, что даёт переселение душ и как можно получить воспоминания.
Начнём с воспоминаний, ибо ответ достаточно сложный.
Начнём с того где хранятся воспоминания. Как мы учили в
школе, память разделена на кратковременную и долговременную. За переход одной
памяти в другую отвечает гиппокамп. Чтобы получить воспоминания человека нужно
получить информацию из его мозга, то есть по сути перенести информации с одного
мозга на другой, тут нам поможет магия и гиппокамп, нам нужно удержать
воспоминания и перевести их в долговременную память. Но есть одна проблема, а
именно нагрузка на мозг. Если за раз перенести воспоминания взрослого в тело ребёнка,
то мозг ребёнка скорее всего не выдержит этого. Есть ещё вариант, медленно
переносить воспоминания, что значительно уменьшает нагрузку, но для него нужно
создать хранилище с воспоминаниями. Ну и последний, для него тоже нужно
хранилище, ведь этот вариант представляет собой фантомный мозг в что связан с
телом. По факту это хранилище воспоминаний, которое работает так же как мозг.


    Магия исцеления

    Человеческая регенерация является зарубцованной, что означает сращивание кожных покровов, а следовательно шрамы, отсутствие возможности отращивать конечности или органы (в полном смысле), не позволяет нам ген р21, что не позволяет клеткам размножаться более определенного количества раз. Этот ген обусловлен тем, чтобы не дать опухолям развиваться (но как я слышал в одном видео, в опухолях этот ген отсутствует, из-за чего защита потерпела фиаско), если удалить этот ген, то столблённые клетки будут замещать поврежденные. При старении количество столблённых клеток уменьшается, что ведет к замедлению регенерации.
Как магия исцеления может работать? По сути нужно воссоздать среду эмбрионов, когда они постоянно создавали все новые клетки. Процесс создания клеток у эмбрионов считается экстремальным, в следствии чего требуется много белков и витаминов. Заклинание должно не просто отключить временно ген р21, но так же и насыщать пользователя веществами для регенерации, либо паразитируя на других существах, либо создавая лично. Но так же требуется заставить клетки делиться по образу астрального тела, что не даст клеткам делиться беспорядочно.
Использование в исцелении образов других планов может быть только в коротком промежутке, так как изменение тела в разных планах может влиять и на остальные планы, посему очень важно исцеление проводить до начала изменений в других планах бытия.
При создании лично, это относится к уже домену созидания, либо изменению, но это все затратно, трату могут позволить божества, из-за их астрономического количества маны, обусловленого силой веры последователей.
Исцеление смертных, по сути это более естественный процесс, который идет в обход принятия пищи. Процесс завязан на том, чтобы поглощать питательные вещества с тел, и использовать их для регенерации, но для этого нужны ресурсы


    Восприятие древних/могущественных

    Как многие из вас замечали, с возрастом время замедляется, и
это вполне оправданно, так как с возрастом накапливается опыт, который в
дальнейшем уже не тратит много времени на обработку, а значит это становится
мимолетным воспоминанием, в то время как новые действия проводят к тому, что
мозг тратит на обработку больше времени, и это запечатлеются в памяти, как раз
эти отпечатки и влияют на наше восприятие времени.
Но вернемся к другой плоскости – скорость восприятия, как
некоторым известно, скорость реакции не является моментальной, даже если
попадание сигналов в мозг произошло давно, мы это почувствует спустя некоторое
время, это обусловлено тем, что все проходит через Синхронизацию Чувств, то
есть – все чувства синхронизуются мозгом в один субъективный момент.
Скорость этой синхронизации можно ускорить, это происходит
пассивно, или активно - но это происходит, посему чем сильнее пользователь, тем
быстрее его мозг обрабатывает информацию органов чувств.
И тут мы приходим к другому моменту – активное и пассивное
восприятие у существ. Активное восприятие начинает работать во время активной
работы мозга, следовательно, такие моменты хорошо запоминаются существом.
Пассивное восприятие работает, когда мы прогуливаемся, или делаем обычную
монотонную работу, из этого всего мы не помним ничего, на что мы не обратили
внимания.
У сильных существ эти черты очень сильно выражены, из-за
силы мозга, и накопленного мозгом опыта. У очень долгоживущих существ 100 лет
могут пролететь как мгновение из-за их опыта (мозг не утруждается запоминать
привычные действия), в то время как при сосредоточенной деятельности все
запоминается очень хорошо, так как их мозг очень сильный.
Эти существа будут забывчивыми в ситуациях, на которых они не
сконцентрированы, а то есть не прикладывают усилий на запоминание, для простоты
понимания можно разделить запоминание на две составляющие: пассивное, и
активное. Пассивное запоминание — это то, которым вы запоминаете, не утруждая
себя (пример: вы запомнили обыденный диалог с другом), в то время как при
активном вы запоминаете, акцентируя внимание на информации (пример:
целенаправленно учите формулу).
Эти два условных вида запоминания четко выраженные у них, в
силу своей древности существа будут перенагружать мозг памятью (да и просто
захламлять) если будут запоминать все без разбору, в то время как при развитой
активной памятью они осознанное запоминают ценное, это позволяет им смотря в
одну точку провести 10 лет и не заметить, но проведя 7 дней в очень насыщенном
темпе все помнить.


    Божества

    Начнем с определения. Божество – это сущность которая
собирает последователей, получает от них веру, а в замен отдает силу
последователям, и забирает их души в свое царство. Боги не являются
исключительно добрыми, или исключительно злыми, по сути это новый этап
существования в пути личной силы, но не обязательный, посему божествами могут
быть и люди, и демоны, и дети богов, разницы нету.
От количества паствы на прямую зависит то, сколько силы бог
может дать последователям, можно пойти по пути качества, либо по пути
количества, самый лучшее решение – количество, так как разнесение веры — это
первостепенная задача, от чего будет зависит дальнейшая сила богов.
От домена зависит то, кто будет последователем, война – солдаты,
исцеление – врачи, плодородие – крестьяне с их хозяином что развивают свои
владения в плодородия. Домен жизни не является доменом исцеления, он завязан
сугубо на продолжении жизни, по сути его функция это правильное скрещение
существ, это объясняется его популярностью в смертных, ведь все будут хотеть
идеального ребенка, а особенно аристократы, так как это избавит от дефектов
связанного с инцестом.
Получение домена вполне легкое, так как развиваясь по
определенной стезе, ты всегда станешь профессионалом, а дальше уже понимание
закона этой стези, и сам домен. Работая не в своей стези ты не получаешь
профиты от своих навыков, конечно если это не очень родное для твоей стези.
Например, домен жизни может выполнять исцеление, но не так качественно, как
специалист в этом.
Боги света и тьмы – данные домены не имеют влияния на разум,
только в том случае, если у вас есть к ним предрасположенность, в прочем, как и
к любому домену, но свет и тьма особенно сильно выражают это. С чем это
связанно? Тьма — это одиночество и покой, экстравертам здесь не рады, свет же —
это движение и просто для экстравертов, а теперь представьте то, что будет с
активным человеком, которого поместили в комнату одного? Думаю, в 2020 году вы
должны знать каково это, так тьма не подходит вам, то же самое и со светом,
интроверт будет мягко говоря чувствовать себя не комфортно в свете, где все
лезут не в свои дела.


    Духовные практики

    Практики духовной
силы – это культиваторы которые увеличивают свой запас энергии, ассимилируют
энергию, а также очищая свои тела, этим улучшая меридианы, которые отвечают за
энерго-проходимость в теле. В отличии от практиков тела, которые посредством
закаливания своего тела увеличивают свой уровень, они полагаются сугубо на
энергию.
Практики духовной силы имеют возможность использовать свои
тела для битв, так и использование очень энерго-затратных техник, что
значительно повышает их силу. Духовные практики сильны пока у них есть энергия,
за счет нее они имеют крепкие тела.
Как происходит усиление тела? Тела напитываются энергией, что
укрепляют их молекулярные связи в теле, достигая подобия алмазов, это дарует им
прочность, с обходом увеличения массы тела, из-за чего их тело не сильно
увеличивает вес.  Как известно из закона силы, «сила = масса умножена на
скорость» сила тел культиватор имеет такой же принцип, но хоть их масса не
увеличивается, зато скоростью это можно скомпенсировать.
Ускорение происходит благодаря внутреннему импульсу, что
происходит внутри тела при изменении скорости потока энергии в теле, тело
выдерживает данную нагрузку благодаря напитке энергией, которая увеличивает
прочность тела. Так как энергия для импульса используется внутри тела, это
позволяет поглощать почти всю затраченную энергию, в следствии чего потери в
энергии минимальны.
Как видно из текста выше, вполне логично, что складывается впечатление, словно создание импульсов слишком проблемно, это верно, но практики при тренировках могут использовать "пассивный контроль" (глава 20), это позволяет телу манипулировать энергией с более естественной способностью не требуя внимания практика. Внедрение пассивного контроля в навыки невозможны из-за сложности, техники культивирования отличаются наличием благодаря тому, что они условно фиксированы, имея общие корни, техники культивирования сохраняют свой пассивный контроль, те же техники в которых контроль дерьмо - не практикуются, практики получаются немощные из-за сложности контроля над энергией


    Призыв из другого мира

    Призыв – это один из способов попасть в другой мир, и имеет
множество влияний на призываемого. Изменения происходят разные, но главным
является – иммунитет, и стерилизация организма, так же есть множество
вариативных изменений, которые зависят от формулы призыва.
Множество болезней начали переноситься с одного континента
на другой, это происходит из-за возможности перемещаться по всей планете, это и
стало причиной появления множества эпидемий. А теперь представьте, что будет
при попадании человека с букетом абсолютно новых болезней? Миру будет очень
плохо, как и призванному, так как каждый получит дозу новых болезней, к которым
иммунитет точно не привык.
При переносе тела обязана стерилизация призванного от всех
болезней, а также условно новый иммунитет, эти меры обезопасят обе стороны от
не нужных проблем. Установка условно нового иммунитета происходит благодаря призывателю,
из организма которого берется пример иммунитета, это позволяет обходить
проблему с устареванием информации в формуле.
А теперь поговорим о реакции призванных. Проход сквозь
пустоты приводит слабое существо в короткий психической шок, который и
отключает все эмоции человека, благодаря чему призванный не имеет слишком сильного
эмоционального отклика. Сила психического шока варьируется в зависимости от того,
насколько сильная душа, а так же расстоянием через которое он переносился.
Призыв может призывать не только существо с телом, но также
просто душу, тело которой может быть сформировано в зависимости от формулы.
Формулы могут варьироваться от воображения, до астрального тела. Для создания
таких тел очень важно иметь биоматериалы, в противном случае затраты маны на преобразование иных химических элементов на требуемые будут
колоссальны, что является пустой тратой ресурсов.


    Воля мира

    Здесь мы не будем говорить философии ака «все предрешено», а
будем о влиянии на героев. Начнем с того, что судьба — это действительно
хороший способ многое в сюжете оправдать, но злоупотреблять этим не стоит,
всему есть грань.
Судьба или воля мира, технически можно назвать одним и тем
же, влияние на существ оба имеют, воля мира влияет на обитателей мира таким
образом, чтобы они совершали нужные действия, и становились камнем, что создают
нужную миру лавину. Герои имеют в априори особое внимание воли мира, так как
являются изначально значимыми фигурами, дабы получить нужный для него эффект.
Влияние сходства множества мелких факторов имеет невероятное
влияние на исходы всего, это все складывается в дальнейшие выгоды для героев,
эти выгоды имеют и обратный эффект – опасности, эти опасности еще один способ
воли мира повлиять на героя, дабы он направлялся в нужном для него русле.
Хоть и кажется, что имея почти 100% шанс побеждать, и быть в
водовороте событий, в которых имеешь сплошные выгоды, это очень хорошо, но на
деле не так, воля мира крайне просто может пожертвовать любым существом для
достижения нужного эффекта, следовательно, шанс потерять кого-то важного для
вас, невероятно высок.
Воля мира имеет одинаковые с жизнью желания – развиваться,
для этого задействованы множество способов, создание угроз и их
противодействия, является одним из них. По сути своей, воля мира действительно
работает схоже с судьбой, так как дает каждому существу определенную роль для
достижения нужных целей.


    Могущество миров

    Воля мира стремится к развитию, но что представляет из себя
это развитие? Можно сказать, что это накопление маны, и стабилизация мира.
Развитие происходит за счет силы душ людей, чем качественней они, тем больше
маны производят при меньшем потреблении. Техногенные миры развивают интеллект, а,
следовательно, душу существ, в то время, как магические имеют крайне сильных
существ, но и затраты на их проживание велико.
Стабилизация мира является одним из различий между мирами, в
одних мирах создать разлом в пустоту легко, а в другом невероятно просто, это
связанно с уровнем силы мира. Усиление мира связано с маной, которая
вырабатывается за счет населения мира. Стабильность мира в разных его уголках
различна, тут виной всему множество факторов, уровень маны, внимание на
развитие этой зоны, сторонние вещества, или «раны» нанесённые в прошлом.
Воля мира может влиять на простоту создания разломов в мире,
из чего следует, что если миру надо, брешь будет легко создана. Стабилизация
так же влияет на защиту от вторженцев, которые могут мешать планам воли мира,
это так же и фактор жизнеспособности класса «призыватель», которые призывают
существ из иных планов бытия.
Миры имеют довольно много сходств с живыми существами, например,
они стремятся стать сильнее, чтобы не быть поглощёнными другими мирами, ведь
ничего не мешает сильным мирам поглощать ману более слабых.
Накопление маны не является причиной миру отключать магию,
так как мана не исчезает, а меняет форму, так что от применений магии, у мира
не теряется ее запас. Запас маны может тратиться на решение таких проблем как:
разломы в пустоту, последствия неудачных экспериментов (пустыни), а также
создание нужных веществ.


    Контроль магии

    Контроль магии. Статья №20.
Начнем с того, что я имею ввиду «контроль», это контроль осуществляемый без вмешательство в структуру заклинания, для примера возьмем управление огнем, заклинание без контроля будет атаковать по четко заданной траектории, где-то по прямой, где-то с вилянием. Заклинание с контролем имеет возможность менять свою траекторию по желанию заклинателя, для этого не требуется вмешиваться в структуру заклинания.
Следует понимать, что контроль КРАЙНЕ сложен, так как для управления требует управление с фиксированной точки обзора, и с разделение внимания на контроль. В битвах это очень проблематичные заклинания, виной этому то, что это похоже на писание разного текста для каждой руки, усложняется это разницей в ракурсах.
Использовать контроль хоть и проблемно в битвах, но применение их в менее накалённых ситуациях – полезно. Данный метод используют культиваторы во время алхимии, так правильное распределение тепла влияет на шанс изготовления препарата.
Что касается способа осуществления контроля, то заклинание должно иметь связь с разумом заклинателя, но эта связь не может приносить вред по причине односторонней передачи информации (приказов). Для контроля над заклинанием не нужно ощущать то, что чувствует заклинание, контролю нужно передать лишь одно – что делать.
Трудность тренировки этого относительна, все зависит от самого заклинания, одно может осуществлять то, что предстало в воображении заклинателя, другое же может требовать прямого вмешательства от него, из чего следует понятие как «активный» и «пассивный» контроль.


    Почему нету опасностей от болезней (воля мира)

    Эта статья относится к случаям присутствия, и влияния такого магического явления как "воля мира"
Сейчас мы будем разбирать вирусы и болезни в мирах, где
можно развить свою силу до невероятных уровней. Если выражаться точнее, то
отсутствие действительно опасных болезней, которые обязаны были появиться, и
уничтожить весь вид. Должен заметить, под болезнями я подразумеваю вирусы и
бактерии, но никак не травмы, и подобное этому.
Но перед этим, я хочу
дать понять, о чем я буду говорить, так вот, в подобных мирах различия в
могуществе, силе организма, души, и прочего крайне варьируется от существа к существу,
на протяжении жизни обязан был появиться болезнь которая не то чтобы поражала
сильнейших, но хотя бы была на уровне существования в нем, и вот эта болезнь
легко может уничтожить более слабых представителей вида, а ведь уровень силы
крайне разный, значит и эффективность подобной болезни высок.
В статье «воля мира» я дал понять, что воля мира очень
сильно влияет на вероятность события, и сам ход событий в мире, и в моменте с
болезнями это очень хорошо показано. Так как у вируса нету шанса приспособиться
к организму «случайностей», то и появление подобных болезней невозможно,
конечно, прецеденты появления болезней есть, но либо такие болезни слишком
слабые чтобы уничтожить цивилизацию, либо имеют точно такой масштаб, чтобы
запустить цепочку событий нужное для мира. Должен заметить, под болезнями я
подразумеваю вирусы и бактерии, но никак не травмы, и подобное этому.
Подводя итог могу сказать, учитывая приспособляемость
болезней к организмам, определенно должен появиться штамм, который будет не
смертелен для сильнейших, но крайне опасен для слабейших, но вымирание подобных
цивилизаций вряд ли нужно миру, посему они не представляют угрозу. Должен
заметить, что это так же объясняет отсутствие в подобных мирах понятия
«родильная горячка», что убивает детей во время рождения ребенка (не забывайте
про тематики средних веков).


    Влияние душ на процесс ассимиляции воспоминаний

    Начнем с того, определим с чего состоит личность? В основном
это воспоминания из которых и будет состоять личность, дальше уже идут по
мелочам, например, эмоции (влияние эмоций на действия), и прочее. Что будет
если добавить воспоминания личности А в воспоминания личности Б? Произойдет
ассимиляция которая прямо повлияет на личности Б, но что будет если личность Б
будет знать какие воспоминания инородные? По сути в таком случае личность Б
будет иметь меньшие изменения в своей личности (они будут, но в меньшем
объёме).
А теперь перейдем к нашей основной теме, чем важна сила души
и ее наличие во время ассимиляции инородных воспоминаний? Начнем с того, что
душа будет помогать своему обладателю осознавать СЕБЯ вовремя ассимиляции, то
есть имея сильную душу вы лучше поддерживаете свое Я. Так же на это влияет
количество воспоминаний у личности, так что во время ассимиляции важны два
фактора: количество воспоминаний, и сила души.
Вспомним воскрешения различных персонажей:
1)
Вариант, когда в тело не имеет души крайне прост
для чужих душ, так как ассимилировать воспоминания в подобном теле намного
проще по причине отсутствия затрат сил на сражение душ.
2)
Вариант, когда в теле есть душа, в таком случае
две души вступают в сражение, это приводит к затратам сил на битву, а это в
свою очередь к тому, что осознание своего Я слабеет, что ведет к ясному финалу
(мини план: битва двух душ> ослабевания души> слабость осознания своего Я>
большее влияние инородных воспоминаний).
3)
Вариант не относящийся к возрождению, но все же
важный для понимания темы. Когда личность не имеет множества воспоминаний, а
также слабая душа, при попадании даже пустых воспоминаний может привести к
серьезному изменению личности, так как осознание своего Я слабое, а количество
личных воспоминаний слишком мало, в таком случае инородные воспоминания имеют
большее влияние на личность
Подводя итог можно сказать следующие: При скрещивании
воспоминаний, влияние инородных воспоминаний будет равно соотношению чужих и
своих. Душа, а точнее осознание своего Я ослабляет влияние инородных
воспоминаний, то есть при соотношении 3:10 чистых воспоминаний, при наличии
души влияние будет как при 1:10


    Магия звука

    С начала определимся, что «магия звука» это условное название
подобной отрасли магов, далее вы поймете почему. И так, приступим, а начнем мы
с того, что такое звук? Если выражаться просто, то это колебание молекул,
которые в свою очередь достигая барабанных перепонок превращается в то, что мы
и воспринимаем как звук.
По своей природе, маги звука манипулируют маной для того,
чтобы создавать колебания молекул, имя «маги звука» произошло по весьма простой
причине – при использовании магии, их магия создавала колебания, что в
дальнейшем воспринималось как звук.
Собственно, с определениями мы разобрались, а теперь перейдем
к функциональной части. Поговорим мы на счет такого явления как «одинаковая
сила звука по области», «создание звуков не привычным для животных способов»
1)  При создании звука (да и любого колебания), чем
больше вложено сил, тем сильнее будет волна, но во                             время движения эта волна
теряет энергию становясь слабее с каждым продвижением. Что нужно сделать                         для однородности и продолжительности? Нужно сделать так, чтобы при движении
колебания тратили                               одинаковое количество энергии во время движения, это приведет
к однородности силы.
2)  Во время манипуляции с созданием волн,
пользователь привыкнет к управлению и будет иметь возможность               обходиться без
костылей (тела) для создания волн, а создавать сугубо с помощью манипуляций
маной
Подводя итог можно сказать, что маги звука имеют возможность
создавать энергетическую волну посредством правильных манипуляций маной на
внешнее окружение. Рассказывать, как они обороняться или атаковать могут я не
буду, это представить и понять можно легко, класс вообще весьма интересен и
можно назвать опасным


    Домен

    Что такое домен? Если выражаться по простому, то это область власти. Область власти понимания законов той, или иной сферы магии не распространяется дальше их домена, следовательно обладатели домена не могут влиять на те процессы, законы которых они не понимают.
Во время создания заклинания используются различные
комбинации нужных рун (это один из примеров), которые имеют определенное
смысловое значение, во время использования этих рун, накапливается опыт
понимания функционала, который со временем может достигнуть точки, при которой достигается
полноценный домен.
Когда используется руна, она имеет свое влияние и реакции, посему
постоянно контактируя с этими способами влиять на ману, сущность узнает, как
управлять более точно, и правильно этими инструментами, что приводит к
улучшению точности орудования ими, это все ведет к уменьшению бесполезных
затрат во время манипуляций с маной.
Если сущность постоянно контактирует с магией исцеления, то
она будет постепенно понимать, как устроены эти руны, какие манипуляции можно
совершать, и в конечном итоге будет иметь возможность создать свой домен. Этот
домен означает вершину понимания манипуляций маны в своем ремесле, а также
возможность манипулировать маной и без этих инструментов (руны, и прочее) делая
манипуляцию более прямой.
Так как добившись вершины манипуляции в определенной стезе,
встает ограничение домена, который и означает отсутствие нужного понимания
функционала иных инструментов.
Если выражаться без подробностей, то домен — это уровень
мастерства в понимании определенных инструментов, что ведет к ненадобности их
как таковых в изученной стезе.


    Кто такие магические воины

    Магические воины – данная сама по себе не определенна, и не
имеет точных определений как таковых, она может относится к древу воинов,
магов, или даже к своему собственному древу, но все же основные понятия можно
определить. Основным критерием данного понятия является сражения с учетом
физической силы, и магической
Воины – это древо относится к пути личной силы, имеют
предрасположенность физической силе, а также к сражениям с помощью орудий
(учитывая тело). При каких обстоятельствах они могут быть магическими воинами?
При развитии существа в любом случае повышается его магический резерв, мана-проводимость,
и прочее, так что воины хоть и в худшей мере, но могут пользоваться магией
(полноценное использование в бою), в таком случае они вполне могут быть отнесены
к данному понятию
Маги – это древо использует энергию для создания заклинаний,
имеют предрасположенность к высокой мозговой активности, это помогает в
сотворении заклинаний, и их изучении. Маги могут стать магическими воинами,
когда усилят тело с помощью заклинаний, и в дальнейшем будут сражаться с
помощью своего тела
Магические воины как древо вполне может быть, так как
развитие магической и физической силы одновременно не запрещается, но все же
тут встает ограничение в талантах, а также многих других аспектах, такие как
травмы головы у воинов, что может мешать как магу.
Для мага нет ничего сверх плохого в обучении двух веток
магии, так как это хорошая возможность набрать полезных навыков, а также опыта
с другими инструментами, так же обстоит с воинами, для которых полезно изучать
разные навыки сражений, но в случае с объединением воина и мага… Это мягко
говоря глупо, как хобби конечно оно хорошо, быть воином, но любить во время
отдыха обучаться навыкам искусства, но при попытках достичь выдающихся навыков
в обоих сферах одновременно глупо


    Теория намерения

    Магическая энергия несёт в себе информационную составляющую, которая проявляется в самом проявлении магии. От возможности магической энергии хранить, и следовать заложенной информации, это проявляется в колдовстве, которое реагирует на волю заклинателя.
История получения имени "теория намерения", отсылает к таким явлениям как "жажда крови", "намерение оружия", не произвольный выброс энергии с разным влиянием на среду. Это переросло в один из фундаментальных законов магической энергии, о сем я возможно напишу позже.
Теория гласит, что любая энергетическая сущность, вроде той же души, пропуская через себя ману, влияет на информацию частиц, что присваивает ей поведение. Влияние может быть осознанным и не осознанным, и соответственно проявляться с такими могут быть проявления.
На пути развития, существо начинает понимать Законы, что проявляется в степени понимания магии какой-то школы. Работая с мечом, воин понимает, как делать разрезы, постепенно добавляя к атакам магическую энергию, что необратимо ведет к пониманию Законов меча и так называемому "Пути Меча".


    Мыслительные функции душ

    В данной статье будет говориться о некоторых функциях души.
Начнем с того что, если давать душе функцию вроде дополнительного «мозга», это
даст магии множество объяснений, такие как «а почему призраки имеют разум, если
мозга нет?», или почему душа и тело могут быть отделимы, и не приводит отсутствие
души к смерти тела, но и некоторые еще вопросы.
Итак, мы ясно понимаем, что наше тело работает за счет
механизмов в мозге, но в чем смысл давать душе эту функцию? Вернемся к статье
«воля мира», в ней действительно есть пробел, «почему мир не может повлиять
прямо на человека» и как раз эта функция заполняет его, ведь душа не поддается
контролю Воли Мира, в то время мозг обязан подчиняться (почему не должно? это
же всего лишь материя).
Разберем иной пример, при выходе души из тела обычно
описывается изменения в поведении у души, это связано с тем, что эти два
процессора (для простоты будем так называть) отделились (мозг и душа вместе
приводят к обычному поведению). Из этого следует, что, если эти процессоры
будут отдельно, они приводят к разному мышлению.
Следует так же отметить кое-что, существа во вселенной могут
придумать разные способы извлекать души, и эти способы имеют разные эффекты,
это ведет нас к объяснению других случаев. Иногда тело без души может просто
попасть в состояние комы без души, либо существовать самостоятельно, так же
может умереть мгновенно, и я не зря назвал мозг и душу процессорами.
(Тут буду пользоваться аналогиями) Если считать тело как
материнскую плату, а душу и тело процессорами, то с помощью каких-либо методик
тело существо может развить разные возможности по извлечению души. При развитии
по технике существо может развить «материнскую плату» до состояния, когда она
может просто вытянуть один из процессоров без влияния на работку «ПК» (способ
отдельного сосуществования), либо при вытягивании процессора «ПК» из-за этого
входит с состояние сна (нет души – идет сон), так же можно просто вырвать
«процессор» без нужного развития, это приведет к поломке «ПК», и дальнейшей
смерти (смерть без души)


    От чего зависит красота в фэнтези?

    Сначала что есть красота? Красота делится на три основных
критерия:
1)
Здоровье – чем здоровей выглядит человек, тем
более привлекательным он будет
2)
Недоступность – примером есть полнота в голодные
времена, это является тогда признаком высокого статуса, обилия ресурсов,
следовательно, требования к этому стремиться
3)
Характер – под это можно подвести впечатление
производящее, поведение, и прочее связанное с условным «духовным» критерием
А теперь перейдем к нашей теме, при прокачке существо естественно
улучшает свой организм, делая его сильнее, это в свою очередь проявляется в
действиях и внешности существа (в незаметных мелочах). Например, избавление от
прыщей является качественным ВИДИМЫМ признаком красоты (помарка: про различные
фетиши не говорим).
Если подводить итог абзаца выше, то «СИЛА> ЗДОРОВЬЕ>
КРАСОТА», касательно недоступного критерия, то это уже зависит от места и
времени. Но также стоит отметить то, что под «недоступность» попадает и сила, это
означает не только то, что сильные имеют «здоровья», но и красоту
недоступности.
Что касается «характера», то этот критерий попадает под
специфику человека, культурное поле, ну и инстинкты (если производится чувство
безопасности, существо будет тянуться к этому). При развитии существа, он стает
больше источать некоторую атмосферу, это так же влияет на красоту существа, так
как допустим Бог Берсеркеров явно не будет источать чувство покоя, скорее
ярости, что уже специфичный вкус.
Если подводить итог, то красота в мирах личной силы более выражена, так как на это влияет ака аура, сила что явно привлекает остальных, ну и внешняя красота.
Для лучшего ознакомления темы, вот ссылка на статью,
информацию которой я брал за основу:
https://evo-lutio.livejournal.com/661578.html


    Магия воинов

    Начнем статью с того, чем отличается магия у воинов и магов.
У воинов магия следует принципу проведения маны по телу, чтобы создать магию,
главное это поток по телу. Маги в свою очередь, создают магию с помощью
заклинаний, формаций, рун и прочего.
Техники и заклинания отличаются по своей природе, так как
заклинания требуют у мага высокого интеллекта, а вот техники от воина
привыкания к нужному потоку маны в теле. Поток маны в теле воина
отрабатывается, запоминается, и вбивается на рефлекторный уровень постепенно,
можно сказать по этому плану:
1.
Изучение техники – изучения, и запоминание
потока маны для активации
2.
Подготовка техники – для применения техники,
нужно прикладывать много усилий
3.
Привычный контроль – не требует особых
интеллектуальных усилий, лишь малое внимание
4.
Рефлекторные действия – активация сугубо
рефлекторная, не требует никаких усилий
Спортсмены так же действуют – они вырабатывают рефлексы на
действие, если противник запустил рефлекс каким-то триггерам, тело спортсмена
выполняет запрограммированные действия. И так, что я хотел этим сказать? Воины,
будучи адептами тела, не развивают интеллект для более сложных анализов
структур, из-за чего у них нету возможности использовать магию так же, как и
маги их же уровня, им выгодней довести на технику до уровня, когда не нужно
концентрироваться для управления маной.
Хотелось бы отметить, что это не мешает им иметь возможность
использовать заклинания, но для активации этих заклинаний им нужно тратить
очень много времени. Если брать какого-то сильного воина, то он будет иметь
возможность использовать заклинания, хоть и значительно слабое, но все же
заклинание
____
Хотел бы прорекламировать сервер дискорда, где мы обсуждаем магические теории, если вам интересно наблюдать, или же участвовать в них, то можете присоединиться по ссылке: https://discord.gg/Ch6Q34nMfC


    Тьма? Концепция частиц тьмы

    Я никогда не мог понять, как вообще можно манипулировать тьмой, наносить ей атаки, защищаться, и прочее так как тьма – это отсутствие света, своего рода пустота, но хоть магией, которая создает пустоту можно нанести ущерб, но это глупо. В конце своих размышлений я пришел к созданию новой материи – «анти-фотон», в дальнейшем будет называться как «Скотоны» (от греческого Σκότος - «Мрак, Тьма»).
Скотоны это частицы которые при взаимодействии с фотонами поглощают их, из-за чего они получают заряд который понижает их "плотность", представьте: стена скотонов, в них бьет волна фотонов, поглощая эти волны, стена теряет свою плотность, это приводит к пропуску волн, и так постоянно плотность понижается. В обычной своей плотности скотоны быстро заряжаются, и теряют плотность, но и набирают ее быстро при пониженном притоке энергии.
Взаимодействие фотонов и этих элементов схож с протоном и электроном, один это заряженная частица, другая разряженная. Скотон не виден зрением, при поглощении фотонов он повышает свой заряд, что приводит к тому, что фотоны слабее поглощаются, следовательно он становится более «прозрачным». Поглощая фотонов этот элемент заряжается, из-за чего пропускная сила фотонов увеличивается, а также возрастает хаотичность данного элемента. Следует отметить, что у них очень сильная энтропия, это позволяет им крайне быстро терять полученную от поглощения энергию.
Когда маг создает какое-то явление с тьмой, то он собирает из окружения скотоны, а дальше уже сами понимаете. Допустим маг создал меч из скотонов, для этого он собрал эти элементы до плотности твердого агрегатного состояния, но для того, чтобы меч не распадался из-за постоянно накапливаемой энергии (последующей хаотичностью), эту энергию стоит высасывать из скотонов, и переводить во вне, это позволит им быть в стабильном состоянии достаточно до момента пока маг не перестанет поддерживать форму.


    Еретическая глава - Восприятие магии

    От автора тайтла: Эту статью написал мой товарищ с дискорд сервера где мы
обсуждаем магию в техническом аспекте, так же на днях будет статья от меня,
тема посвящена намерениям
Хайль товарищи. За дело берется Коммисар. В то время как
Узник Лени познает далекие планы бытия пытаясь раскрыть секрет красоты. (Может
понравиться кому-то хочет?) Мы конечно надеемся, что у него получится и вы
получить главу по этой теме, а за дело возьмусь я. В комментариях вы будете
знать меня как злой вечер. Глава закончилась до встречи. - Вставьте ту вставку
из Джеймса бонда с злодейским смехом. - Но это не видео!!! - Молчать!! А теперь
господа визуализируйте следующую сцену. Я тащу человека на костер он такой весь
красный от ярости трещит как чайник возможно отчасти потому что ему не
нравиться почему я его тащу на костер. Далее актер дубляжа, озвучивавший
Джейсона Стетхема произносит. - И пока скрытую личность пострадавшего несут на
костер мы начнем браться за дело. Как можно догадаться по предыдущей серии
статей: Магия штука комплексная. И зачастую она твориться в эпохи довольно
далекие от какой-либо научной мысли. Так что передо мной встал (нет сел)
вопрос. Как маги используют магию будучи неучами? Например, магия исцеления,
требующая магию отключения гена р21. Они так или иначе могут манипулировать
силами что намного выше их понимания. Так что тут только один вариант как они
могут это делать. Всего они добились методом тыка. Однако, чтобы передать
знание об этом его надо каким-либо образом воспринять или иметь возможность
объяснения. Так вот о чем я. Магия должна иметь свое чувство иначе было бы
просто невозможно определить используешь ты магию или нет, а также что
конкретно ты магией своей делаешь. И даже если ты каким-то образом сможешь это
определять, то все равно ты не сможешь передать знания другому так как у него
нет чувств чтобы ориентироваться. Просто представьте объяснение послушнику на
подобии этого.
- Ну смотри я когда магию использую я интуитивно и просто получается.
Трудно объяснить. Видишь мимику лица? Так вот это я себе так помогаю запоминать
что я предполагаемо делаю. Так что не я не кто-либо другой не знает что делает
когда занимается магией. В общем позорище, а не маг тьфу на таких. Хоть это и
объясняет почему миры магии развиваются медленнее, но и магии как науки по
нормальному существовать не может. (Из-за невозможности нормально передать
знания.) Так что мы достигли консенсуса и (пошли смотреть тир лист лучших
мальчиков по мнению автора) Зачеркнуто и пошли
по списку чувств. 1. Это синестезия. Визуальное представление текущей по тебе
мане и магии. Так что маг видит шедевр абстрактного искусства каждый раз, когда
закрывает глаза используя магию. Ну а еще с возможностью замечать отклонения. В
таком варианте варианте объяснения мага могут выглядеть так. - Чтобы исцелить
человека от чумы нужно сначала наладить контакт. Вокруг твоей руки должен быть
нисходящий вихрь из двух лент похожий на двух змеев которые в пол ладони
расстояния от твоей кожи спускаются с плеча к телу больного после чего, когда
зеленые ленты соприкоснутся с его кожей можно переходить к второй стадии. Тебе
нужно будет по зеленым лентам пустить свет и как только он по ним доберется до
пациента его тело должно засветиться и тогда ты увидишь множество маленьких черных
точек. Иногда их будет настолько много что будет все беспросветно. Тогда и
сконцентрируйся на черных палочках и попытайся выжечь места их скопления магией
огня или смерти. Если ты сможешь убить большинство тогда больной скорее всего
вылечится.
Выглядит уже прилично и в таких условиях уже можно передавать знания и в
целом можно закругляться ведь вопрос отвечен только нет. Однако не должно ли
все это обзор мага. Как он может стрелять магией на дальние расстояния если
весь его вид перекрыт виденьем магии? Хотя это и объясняет почему магия создает
столько спецэффектов. (Меч радугой светиться не из-за зачарованния, а от того
как мы его воспринимаем). Так или иначе мы знаем еще как минимум еще одно
восприятие магии. 2 Магический язык. Тут говорить нечего. Это заговоры и
управление магией посредством слов. Однако тут проблема. Язык обычно означает
какие-либо явления. Иначе говоря, было бы странно если бы древние волшебники
просто выкрикивали случайные наборы звуков и из этого получалась магия. Так что
можно предположить, что магия также ограничена еще и вложенным смыслом. Однако
проблема в том, что вложенный смысл требует сам смысл и представление о нем.
Нельзя же просто сказать -*** лечись!! и чтобы все заработало. Иначе говоря,
язык может быть только вспомогательным инструментом для построения магии так
как слова должны что-то означать. Создавать магические шаблоны посредством
ассоциаций. В мире без других чувств это будет просто указатель правильного
тыка в небо, когда магия получилась. В мире синестезии же — это будет ничто
иное как безумная картина цветов представляющее конкретное заклинание. А теперь
я решил распилить все на dlc. К счастью для вас бесплатные. (Тогда зачем
распиливал? Ну и уй с этим.) Предлагайте свои возможные варианты восприятия.
Злой вечер вам, а я прощаюсь.
Примечание: дальше это вероятно вне плановая часть текста которая была написана после основного
- Вчера
вечером произошла катастрофа. Невинного человека посреди дня сожгли на костре?
Кто такой изверг чтобы это совершить. Определенно это еще ранее не виданный по
жестокости преступник и еще никто не знал, что это только начало цепочки
преступлений. И с вами следствие вели с Леонидом Каневским.
Как я
разбирал ранее есть магические чувства. И они необходимы для адекватного
использования магии и передачи знаний. Так что продолжаем разбирать
потенциальные чувства восприятия магии.
Тактильное
чувство через тело, ощущаемую температуру, мнимого биения сердца и пульса. Вот
что значит прочувствовать магию на своей шкуре. Так или иначе этот метод полу
каноничным так как часто возникают тут и там сцены, когда магу приходится
превозмогать боль, когда он на пределе возможностей. Так что тут вопросов нет.
Бонус: А помните стойку магов? Спина ровно, вперед он выставляет правую руку, а
левой поддерживает её читая заклинание. Так вот. Возможно они так не от тяжести
правой руки, а для того чтобы посчитать свой пульс.
- И когда
прибыл на место магический криминалист присланный к нам из центрального
управления милиции cc он окоченел и покрылся весь потом после чего упал в обморок.
Только неделю спустя, когда он очнется мы узнаем, что убийца был магом.
Слуховое
чувство магии. Это уже немного странно. Как минимум потому нету каких-либо
признаков того что они испытывают слуховые галлюцинации. Да и в целом слух не
самый оптимальный вариант. Хотя в таком случае все еще можно передавать знания
аля. - И если услышишь ты как стреляет бластер космический тогда скажи нани ибо
был ты испепелен лучом сием и пора тебе в посмертие отправляться. С другой
стороны, сложно представить какая будет ужасная какофония при создании сложных заклинаний,
но все еще лучше чем
*Ненавистныйменестрельнейм.


    Сила веры

    Сила веры одна из самых эфемерных граней фэнтези которые я
мог встречать, она зачастую не имеет хорошей проработки (до той же маны не
дотягивает и близко). Сила веры рождает от разумных существ, если точнее от
разума, в наиболее проработанных вариантов (из тех, что я сейчас могу
вспомнить) это энергия которая имеет примеси из-за разума, а точнее веры
существа.
Я всегда находил ману более лучшим аналогом этой «энергии веры»,
ведь она более проработана, следовательно, создаваемые авторами миры более
плавно работают. Сейчас я хочу предложить другой взгляд на «силу веры» которая
улучшает вариант с маной, если быть точнее, то сила веры — это синхронизация
паствы и бога, она и обеспечивает транспортировку маны от паствы к богу, или от
бога к пастве.
Наверное, вы уже представили кабели, которые транспортирует
такую энергию как «мана», ведь энергия не может просто взять и телепортироваться
с точки А до точки Б (без особых условий), но это уже затрагивает условности
миров, это опять же требует «кабели», ведь порталы всего лишь уменьшают
натяжение «кабелей», но это уже совсем другая история.
Сила веры может затрагивать такие аспекты как изоляция, снижающая
энтропию маны, и пропускную способность кабеля определенного субъекта. Довольно
странно будет увидеть у послушника магию уровня эпископа, это объясняется низким
уровнем пропускной силы, которую божество дает своей пастве для сотворения
магии, разумеется субъект легко может растянуть кабель для потока, но это
повысит энтропию маны, тут либо бог берет на себя затраты (маной), либо
компенсирует силу веры силами организма жреца. Нельзя обойти вариант с
совместным колдовством двух и более жрецом, это позволяет компенсирует
пропускную способность количеством.


    Система - Характеристика "красота"

    Характеристику «красота» можно разделить на два компонента,
внешность и ауру. Собственно, на эти два аспекта могут направляться ресурсы
системы, чтобы поднять привлекательность пользователя. Конечно эти параметры
могут отличаться от системы к системе добавляя разные параметры «шарм», «тело»,
«изящность», но это все красота.
Параметр тела система может изменять типичной регенерацией
постепенно меняя тело, но самое важное то, откуда она достает эти параметры
«красоты». Условно можно разделить это на три столпа «гены», «культура» и «субъективность»,
но в зависимость от настроек системы, акцент может меняться в сторону того или
иного столпа.
Распинаться о том куда и к чему может привести тот или иной
акцент системы не буду, но скажу так: существо может либо «эволюционировать» и
добиться большей красоты (от гоблина к человеку, даже такое я видал…), либо что
более логичное для вида – обзавестись крутыми мутациями, и этим привлекать
партнеров чтобы распространить эту мутацию.
Теперь касательно «ауры», недавно была статья о «концепции
намеренья», и там я говорил о том, что душа может вызывать разные колебания, и
благодаря этому резонировать с душами.
Здесь можно использовать эту концепцию, так как система имеет возможность направить
ресурсы (которые можно называть очки характеристик) на прокачку души, чтобы она
делала «красивый» резонанс, а то есть – благодаря резонансу вызывать
положительное отношение окружающих. Подобным образом можно добиться того, что
специфичные жесты, и поведение будет отдавать шармом.
Стоит так же отметить очевидное, как и с любой
характеристикой – ее можно прокачивать и без системы, но чем выше, тем труднее,
так доводя свой естественный шарм благодаря внешности, мимике, жестикуляции,
манере речи, тембру голоса (это тоже важно), можно довести характеристику до
хорошего уровня, а там уже и душа подойдет, да и тело.
Хотелось бы уделить внимание и влияния столпов, но скажу
кратко: Если хотите быть социальщиком, при чем принадлежите к правильному для этого виду - берите гены; Если хотите кайфовать от своей внешки - берите субъективность; Если хотите золотую середину - берите культуру


    Почему глаза светятся?

    В этой главе мы подымим вопрос касательно светящихся глаз,
упуская случаи типичного отражения. Свечение глаз часто используют чтобы
показать, что персонаж зол, бывают и другие ситуации, но зачастую это
эмоциональная нестабильность, так же бывают случаи свечения, когда существо
использует некое заклинание.
Основная причина горения глаз, это приток маны с кровью, где
кровь входит в артериальный круг радужки. При попадании огромного количества
маны в радужку, и дальнейшем насыщения маной, это приводит к свечению в глазах,
зачастую это может не нести какого-либо эффекта кроме визуала, но также это
может обострить какие-то спектры зрения.
Теперь перейдем к осознанному свечению, а то есть
заклинаниям. Начнем мы с обычных заклинаний, допустим, когда во время формирования
например: огненного шар. При касте огненного шара, у мага начинают светиться глаза, это можно отнести к
первому случаю, так как действия мага вызывают активную подачу маны в
организме, но так как это следствие осознанных действий, а не физиологических,
это относим к осознанному.
Следующим на очереди это свечение глаз в следствии
применения заклинаний, направленных на зрение. Основная идея свечения глаз при
таких заклинаниях, а точнее накопления маны в радужке, для того чтобы иметь
резерв энергии для формирования, и поддержания линз, которые позволяют улучшить
зрение не только в обычном формате, но также увечить восприятие магических
излучений.
Немного об улучшении восприятия магии, основная идея
заключается в том, чтобы подавить свет, который может в обычном состоянии подавляет
магическое излучение.


    Еретическая глава - Теория элемаетализма

    Поскольку Жрец не любит элементализм, то о нем расскажу вам я - Феникс.
Элементализм можно разделить на два вида
1. Ограниченная магия
2. Инородная материя
Начнем с первого. В некоторых мирах мы видим, что наш маг может использовать ограниченный спектр магии что поделен на элементы. Сами эти "элементы" представляют из себя множество простенькие магические взаимодействия, по типу элемент огня на самом деле просто контроль горящего газа, а вода соответственно воды, земля земли и т.д. Почему же данная магия так ограничена? Ну тут может быть множество ответов: неправильное трактованная магия, простое заблуждение, на счет магии, строение мира и даже ограничение внешними силами по типу богов.
Сейчас перейдем ко второму виду - элемент как инородная материя. Что из себя это представляет? Это материя что создана из маны и обладает определёнными эффектами. Что? Сложно объяснить словами, так что держите пример. Ты маг огня, вместо того чтобы манипулировать горящим газом как в прошлом примере, ты создаёшь материю что по свойствам напоминает огонь, и по этому ее и называют огнём, тоже касается остальных элементов


    Циркуляция энергий

    Как вообще творится магия? Вопрос интересный, и зависит от
многих переменных в магической системе, где-то это может быть связанно с
влиянием воли человека на мир, где-то еще как-то, но в варианте с маной, я
склоняюсь к концепции циркуляций энергии. Циркуляция энергии крайне сильно
связанна с культиваторами, их система развития и техник вообще завязана на
подобном, и подобная идея мне нравится.
Направления циркуляции энергии может приводить к разным
изменениям в итоге, ведь сможешь ли ты превратить врага в жабу, зависит от
правильности действия, и любое отклонение может изменить итог, например,
превратить тебя в жабу. Отвечая на вопрос «как тогда создаются техники?», никто
не создает с легкостью техники своего уровня, более низкого да, но не выше твоего,
ведь для создания технику нужно понимать законы мира, это помогает
прогнозировать эффект, и не допускать ошибки. Я предпочитаю отделять магию на
категорию «заклинания» и «техники», критерии в том, что заклинания это внешний
каст, а техники это внутренний.
По сути, энергетические каналы могут меняться в зависимости
от системы магии, из-за чего каналами может быть многое, начиная от вен, и
заканчивая каналами в души. Мне, например, очень нравится вариант с венами, это
хороший вариант с объяснением того, как мана напитывает все наше тело, да и
распространятся она будет благодаря сердцу, что не сильно и меняет структуру
тела


    Рецепторы магических энергий

    Когда мы читаем или смотрим произведения с жанром фэнтези,
то очень часто маги (будем рассматривать магов, но это применимо ко всем) могут
ощущать ману, что в принципе логично ведь как можно колдовать, не ощущая ее
(это в принципе возможно, но сейчас мы не берем этот вариант). Так как маги
могут чувствовать ману то их рецепторы должны ее воспринимать, или у них должны
быть отдельные рецепторы что отвечают за восприятие маны.
Пред тем как идти дальше мы должны понять, что такое
рецепторы и с чем их едят. Вкратце рецепторы — это нервные окончания, что
реагируют на внешние раздражители, после чего превращает полученную информацию
в нервный импульс, который передает ее в мозг. Некоторые рецепторы, например,
вкусовые и слуховые воспринимают раздражитель непосредственно специализированно
созданными для этого клетками. Как вкусовые рецепторы на языке, что улавливают
вкус, магические же должны воспринимать ману, и передавать информацию о ней
через нервную систему в мозг.
Рецепторы могут быть связанны со специализированными для
магии органами, что связаны с определенными отделами мозга. Благодаря этим
рецепторам можно воспринимать, а позже и контролировать энергию, самым простым
примером будет наше зрение — если наши рецепторы что находятся на сетчатке не
будет реагировать на раздражители, то человек попросту не сможет видеть, пусть
у него есть глаза и управлять ими он может. Из вышеупомянутого можно заключить:
что человек у которого нет рецепторов маны просто не будет ее ощущать, но
сможет с ней взаимодействовать.
Стоит так же отметить, что мозг должен учиться воспринимать
разные сигналы, так и чем человек старше, тем хуже у него это получается, например,
гипер-активность детей связана с обучение восприятия, но что будет если человек
изначально не имел восприятия, или его утратил и уже позже получил? Его мозг не
будет уметь анализировать поступающие данные, а также с высокой вероятностью
испытает шоковое состояние, такая же ситуация произойдет и с появлением новых
рецепторов у мага.
P.S. Пожалуй это первая статья которую делали совместно несколько людей, а точнее я и феникс, должен отметить, что это довольно интересный опыт


    Полет благодаря понижению гравитационного влияния

    Мана как и прочие фэнтезийные энергии очень изменчивы от произведения к произведению, они могут терять и приобретать разные свойства. В данной статье мы рассмотрим одно из объяснений полета с учетом влияния энергий на силу притяжения, а так кратко пройдемся по способностям влияющим на гравитацию.
Основная идея заключается в том, что, покрыв объект энергией можно понизить силу притяжения объекта и добиться эффекта схожего с ракетами в космосе – избивать объект от гравитационного влияния и направить энергию на движение, движение может происходить благодаря имитации реактивной тяги.
Благодаря энергетическому покрытию объект "изолируется" от гравитационного влияния на планете, последним этапом полета остается имитировать ракетные двигатели, что означает использование энергии для создания импульсов, которые будут передвигать наш объект.
Удивительным является то, что вспоминая культиваторов, можно заметить следующее: они покрывают к свои мечи (или себя) энергией. Покрытие не всегда обязано быть ярким и видным не вооруженным глазом, оно может быть не заметной пленкой что покрывает объект.
Качество изоляции (количество "дыр") влияет на то, как сильно влияет гравитация на объект, и тут вступает одна из проблем. Когда я моделирую это у себя в уме, появляется два вариант развития событий при наличии этих "дыр": 1) гравитационное влияние увеличивается пропорционально размеру "дыры"2) размер "дыры" никак не влияет на притяжение, сила будет идентична как без изоляции, так и с изоляцией но с "дыркой"


    Воздействие на разум при ментальном иммунитете

    Однажды читая книгу, я натолкнулся на занимательный случай,
и автору мое почтение (название разумеется в комментариях), идея у него была
шикарная. Случай заключался в том, что на человека, имеющего иммунитет к
ментальному воздействию, применили заклинание, вызывающее не преодолимое сексуальное
влечение, итогом была борьба разума и тела. Интерес заключается в том, как имея
резисты можно повлиять на него?
Решение задачи в том, что воздействие шло не на мозг, а на
тело. Иммунитет к ментальному воздействию, не означает иммунитет к воздействию
на тело, в следствии чего можно начать выработку гормонов с помощью воздействия
на тело, они в свою очередь начинают влиять на мозг человека, как итог – появление
сексуального влечения. Сила влияния зависит от концентрации гормонов, думаю это
является очевидным, верно?
Интересно то, что по мере написания статьи, я все больше
начинаю верить, что автор книги не просто придумал ситуацию, но и понимал
ситуацию которую описал. Например, после того, как главный герой выдержал, он
получил абилку дающую иммунитет от навыков, которые работают на выделенной
цели, что явно совпадает с воздействием на тело для выделения гормонов.


    Воля мира

    Давно я уже выпускал статью на эту тему, но было много
недочетов, которые я балансировал и подводил к более логичному выводу,
например, иммунитет душ перед влиянием Воли, к этому моменту я переосмыслил
концепцию. Забавно, но факт, во многих чертах совпадает с китайской мифологией,
если брать за основу произведения китайского происхождения, часто можно
встретить упоминания о Воле Небес.
Как было и раньше, эта концепция объясняет «судьбы»,
«предназначения», рояли в кустах, заварушки с главными героями, так как
говорит, что это все подстраивает высшая сущность мира – его Воля. Я склоняюсь
к идее, что подталкивать выгоднее, чем напрямую влиять на существо,
теоретически еще и безопаснее, так как насильственное вмешательство может
покалечить существо.
Чтобы осуществлялось действие, нужна энергия, думаю это
очевидно? Чтобы влиять на свое же тело, тоже нужна энергия, из этого можно
прийти к логическому итогу – все контролировать лично невозможно, и не
целесообразно, энергия в наилучшем случае будет уходить в микроплюс, но что
более вероятно - в минус. Так что получается, контролировать нельзя всех, но
ведь можно и правителя? По сути да, но все же нет, здесь вопрос в ментальном
сопротивлении, даже если не знать об угрозе со стороны Воли, правитель должен
обезопасить себя.
Хотелось бы обсудить тему ментального сопротивления, но увы
это нужно делать в другой статье, которую еще нужно начать. Наверное, многие
заметили, что мои концепты в основном сильно взаимосвязаны, так по сути оно
верно, на сервере мне уже говорили, что мои взгляды толком не меняются, разве
что подтачиваются со временем. В какой-то степени получается, что я создаю
образ новой вселенной у себя голове, новые законы вводятся, подстраиваются, и
формируют новую конструкцию. На этом я закончу отступление от темы, заходите в комментарии
главной страницы, там я должен написать новости


    Магические круги

    Магические круги.
Магические круги может показаться, что понять, как они
работают очень легко, но, если вдаваться в подробности – это сложно, создать
хотя бы несколько вариантов которые не звучат как «работа на отьебись»,
потребовалось много времени. Так в чем же главная проблема подобного?
Руны, как они вообще создают магию? Были варианты даже о
том, что это влияние на волю мира, чтобы она создавала эту магию, но вариант
мне не нравится, очень не нравится, хотя и простой. Вариантов который мне
пришел на ум, заключается в том, что магические круги — это искусственное
продолжение тела, то которое маг создает своей энергией.
Это напоминает функцию техник, где тело - круг, а каналы –
руны. Этот вариант создания магии прекрасен тем, что в отличии от техник,
имеется гигантский простор для экспериментов в создании новых каналов, что
означает оптимизацию процесса, таким образом если эксперт в техниках только мог
начать становиться невидимым, то новичок в заклинаниях рунами мог создать более
простой в исполнении аналог техники
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    Предметы с духом/душой

    Наличие у предмета собственного духа, является тем явлением,
который приводит нас к мысли, что этот предмет является чем-то уникальным и
могущественным, что всегда подтверждается на практике, но в разной мере. В
каких-то мирах это явление распространено, а где-то, это около божественный
предмет, в этой статье я расскажу каким образом можно объяснить формирование
духа, его способы повлиять на мощность этого предмета.
Начну я с того, как дух вообще может появиться в предмете.
Дух в предмете может появиться при следующих трех случаях: 1) Созданный
предмет, уже сформировал дух к моменту окончанию процесса изготовления; 2)
Предмет был благословлен/улучшен/проклят, и это изменение носило характер
появления у предмета магической разумной, или псевдо-разумной сущности; 3) В
течении длительного использования предмет начал постепенно формировать дух. Технически,
есть еще 4 вариант, то это смежная категория 1 и 2, объяснять который нету
смысла.
Согласно одной из моих теорий, духи могут формироваться в
следствии высокого магического фона и намерения, вместе они ведут к тому, что у
свободной магической энергии остается намерение, которое в конечном итоге может
сформировать аномалии разных категорий, места силы/домены, или духов. Эти два
критерия четко соблюдены у оружия, через которые проводится магическая энергия
с заклинаниями/техниками, это в свою очередь приводит к постепенному
формированию у предмета духа.
Это между прочим, хорошо коррелирует с тем, что предметы
делятся на священные (П.А. если уж антиподы, то лучше благословленные…) и
проклятые предметы, а также нейтральные. Немного отходя от темы, но я хочу
поговорить о взаимовлиянии предмета-хозяина, ведь это тоже важная часть темы.
Часто вы видели проклятые предметы, которые извращают своих хозяев, я считаю,
что это более чем совпадает с концепцией намерения, который влияет еще и на
души, что может быть связано с силой веры адептов, которые проживают в храме –
месте силы бога, и источнике его намерений (Законов). Сильный хозяин со
временем изменить дух меча, сильный дух может изменить хозяина, но даже на
более сильного хозяина/духа влияние есть, хоть и сильно ослабленное.
Выше, мое в основном объяснился процесс формирования духа по
третьему варианту, второй объяснять не вижу смысла, а вот первый, нужно. Для
того, чтобы вы понимали, как я представляю процесс ковки в магическом мире, я
кратко опишу его: кузнец (в некоторых мирах, маг кузнец) в той или иной степени
влияет своей магией (целенаправленно влияя на продукт своей магией, или уже
колебаниями души, что образуют фоновое намерение) на свое изделие, в следствии
чего предмет проще изготовить, он качественнее в балансе и мана-проводимости.
Возвращаясь к теме, я вижу, что в процессе создания реально сильных предметов,
играет роль остаточное намерение материалов (этот фактор зависит от компонентов),
и от навыков кузнеца, которые влияют на его намерение, это можно даже назвать
Пониманием Законов, по итогу всего этого, магическая энергия в создаваемом
предмете подвергается влиянию намерений и высокой концентрации маны, что и
образует дух, общие его характеристики могут зависеть от «пропорции намерений».
Влияние духа на силу предмета вполне просто объяснить – дух
выполняет те же функции, что и человек со своим оружием, а именно напитывает
его маной, этим повышая его остроту, гибкость, прочность, твердость, и прочее,
но эти влияния более качественные и менее затратные. Технически говоря,
некоторые заклинания (намерение энергии) может конфликтовать с сутью духа, что
влияет на здоровье духа, и на прочность предмета, а также итоговое заклинание,
подобные эффекты можно заметить в случаях, когда священную магию колдуют через
проклятый предмет – его корежит, или же, когда дух заточен на воду, а через
него пропускаю землю.
Внимание: Данный материал не был основан на неких перерожденцах в меч, некой лоли, или неком недавно адаптированном в аниме новелле, все совпадения действительно случайны.


    Влияние развития цивилизаций на законы мира и вселенной

    Данная статья будет базироваться на концепции намерения, основная идея которой - магическая энергия приобретает цель-закон-стихию (в этой концепции, это общее понятие). Задумку можно разделить на две основных категории - законы мира и вселенной, и одну дополнительную - божественный домен. Говоря о зарождении духов в предметах, я косвенно затронул эту тему, а именно - окружающая среда имеет свое или остаточное намерение, что приводит к усилению законов, или зарождению аномалий.
Законы мира формируются на основе намерения населения этого мира, постепенно подстраивая или совершенствуя культивируемые обществом законы. Главное понимать, что намерение в разных местах различно, это в равной степени верно и для законов вселенной, это ведет к объяснению почему в некоторых местах некоторая магия может быть усилена, или ослаблена. Важным будет заметить влияние миров на их часть вселенной, и от чего зависит это влияние. По мере развития магической системы, и понимания магических законов, уровень синхронизации мира с этой цивилизацией должен повышаться, что ведет к тому, что магия попаданцев теряет в силе (исходя из идеи того, что мана приобретает намерение мага очищаясь в душе, попадание в чужеродный мир, может привести к замедлению регенерации маны - законы инородны, или очистительные качества мага недостаточно хороши для изменения инородного намерения), но повышение качества законов, влияет и на их часть вселенной - законы этой части вселенной приобретают общие черты законов. На развитие законов, может иметь влияние сила и количество магических существ, что вы можете и так понять.
Законы вселенной это совокупность взаимного влияния разных миров, что и приводит к разнородности законов вселенной, которая отображается в схожести общих принципов магической системы - магические круги, песнопения, руны, духи, и прочие различные системы. С моей точки зрения, это приводит к тому, что из-за законов вселенной, развитие законов мира идет по определенному шаблону, приводящему к общей схожести магических систем в разных мирах.
Говоря о доменах, стоит понимать, что домены могут называть по разному, но по сути, они все вариации доменов, и давая общую характеристику, домен - это место власти. Но я буду говорить о божественном домене, ведь он сильно подходит под концепцию намерения (законы), что отражается на силах бога, которые напрямую завязаны на отождествляемые с ним силы. Как я уже говорил выше, божественные силы очень совпадают с концепцией намерения (законы), и эта сила в условиях актуальности этой концепции, обязана проявиться на его божественном домене, так как бог сильное существо, с прямым влиянием на домен, а так же принимающий души последователей - людей которые посвятили себя божеству, и получающие по мере жизни свое собственное понимание законов бога, что в своей массовости влияет на домен (а тои на бога). Вот мы и получаем, замкнутое пространство, где правит божество, ака Воля Мира, где его последователи несут свою лепту в улучшении понимания законов (или его развращении...).


    Предсказания по средством Воли Небес

    Забавно, но это первая статья где мы толком ничего не придумывали, а только перескажем о уже существующем в народе объяснении. Говорить мы будем о предсказателях, а точнее об азиатском типе, они примечательные тем, что здесь работает не манипуляция со временем, а происходит подключение к Воле Небес, в нашем жаргоне просто Воля.
Этот тип предсказателей прекрасен, я его просто обожаю, так как это не затрагивает таких сложных законов как время, а работает четко и понятно. Есть сервер со сценарием, ломаешь его защиту, берешь данные, вот и весь процесс предсказаний, крайне просто, но стоит так же поговорить о последствиях подобного «хака».
Последствия могут быть разными, ведь зависит от очень многого – скрылись ли вы от Воли, важность информации, ваша роль в судьбе, силы предсказателя-Воли, и прочих мелочей. Причин наказывать у Воли много, ведь если кто-то узнает о сценарии, это может его нарушить, а это очень неприятно в глобальных планах, допустим Воля устроила в столице революцию с целью сменить династию, знание о планах революционеров может привести к тому, что замысел не удастся.
Предсказания с помощью Воли позволяет объяснить очень много, допустим шаманы которые общаются с духами, если в магической системе тайтла этого нет, это объяснит функционал шаманов.
P.S. Загуглил «китайские предсказатели мифы», мне выбило экстрасенсов, и меня позабавило то, что ведь и их функционал так можно обьяснить…


    Божественный домен у слабых

    Божественные сущности зачастую определяются наличием последователей, они выполняют разную роль во взаимодействии с божеством, самое понятное и простое – передача маны, и становление генератором в домене, как бы это не звучало, но ничего плохо с душой не происходит. А теперь вы могли задаться вопросом, что же произойдет со слабой душой которой посчастливилось получить домен? Разумеется стоит уточнить, что говорить я буду о нормальном домене, а не о жалком количестве начинающих недобогов.
Ответ на этот вопрос до такой степени простой, что я сомневался в том, стоит ли делать из этого статью. Для понимания ситуации, стоит обратиться к привычным для нас примерам похожего явления: Маг или Жрец получая доступ к неограниченному источнику магической энергии начинают каст заклинания во много раз превосходящий их уровень, что конечно приводит к травмам или смерти, возможно даже окончательной.
Процесс, происходящий с ними связан с тем, что оболочка не приспособлена к напряжению, если не ошибаюсь, такая ситуация происходит, когда проводка не справляется с напряжением, что ведет к сгоранию. Здесь могут быть проблемы как с душой, так и с телом.
Представив ситуацию когда бог получает контроль над телом обычного человека, мы уже ожидаем плохого исхода для тела, но очень многое зависит от система магии произведений. Душа вполне может не иметь ограничений на мана-проводимость, а вот тело вполне будет, так же и в другой ситуации – и тело, и душа имеют ограничения.


    Энергия жизни и смерти

    Согласно некоторым магическим концепциям, клетки тела имеют тесную связь с магией, эта концепция объясняет очень многое, список явлений очень длинный. Согласно этой концепции, клетки существ магических миров отличаются от наших, а если нет, то я не знаю как присобачить контроль маны к нашим клеткам.
Начнем мы с энергии жизни, я склоняюсь к тому, что в процессе жизнедеятельности клеток, они зависимы от магической энергии, так как, во время взаимодействия с энергией создается нужная им жизненная энергия (обычная энергия, но с примесями). Вполне возможный вариант того, что эта энергия влияет на выработку нужных для клеток кислот, эти кислоты и помогают клеткам быть «молодыми», а возможно и компенсирует недостачу кислоты (тут уже я не очень уверен…).
Теперь перейдем к энергии смерти, но стоит учитывать, что я сейчас рассматриваю ситуации, когда энергия смерти формируется на кладбищах, в местах массовых смертей, или кого-то мощного, но не про ситуации, когда какой-то лич в процессе существования выделяет все больше этой энергии. Согласно моей идеи, жизненная энергия под действием некроза меняется, формируя эту энергию смерти, таким образом в места где много тел концентрируется подобная энергия, вопрос каким образом энергия смерти поднимает нежить, это уже совсем другая тема.


    Руны на основе воли мага

    Тема работы рун меня заинтересовала благодаря воспоминанию о «внук мудреца», где главный герой использовал иероглиф в качестве руны. В этой статье я буду говорить в основном о рунах, которые функционируют без влияния мага, попутно затрагивая при каких магических системах это может работать, собственно магическую систему я буду подгонять под работу рун.
Я отношу себя к условным адептам контурной системы, то есть, системе при которой определенное контурное циркулирование маны может привести к магическому эффекту, и система нанесение рун более чем хорошо вписывается в это, но странность в тайтле «внук мудреца» противоречит системе контуров, при этом я не знаю, каким еще образом могут функционировать руны, так что решил разобраться.
Проблема руной системы из «внук мудреца» в том, что иероглиф, который выступает в виде руны, является языком, не имеющим никаких магических корней, по крайней мере об обратном я не слышал в тайтле, следовательно, иероглиф — это просто звук/символ которому придали смысл. Запомнили. Каким образом простой символ может приобрести магическое явление идентичное знанию мага? Ответ прост, сам маг придает руне магическое свойство, я считаю, что это может быть связанно с душой мага, а точнее использованием воли мага, вы это можете представить это как угодно, как передача частиц души, как заливка своей воли, по-разному, главное то, что маг своей волей заставляет ману приходить в работу.
А теперь про систему магии, такая система рун может работать, когда магия завязана на волю и/или контроль магии. Интересным является то, что такая система хорошо вяжется с концепцией Закона (или Домена).


    Ересь, и священные заветы

    Статьи я прекратил писать, так как занялся написанием книги, эта же статья - работа по настроению.
По своей природе, в условиях когда магическая энергия, и как итог сила вера, являются носителем информации, подпитка божества силой веры, должно влиять на его личность и сущность (допускается, что существует механизм очистки энергии), что превращает личность в концептуальную сущность. Примером таких существ, являются 4 Бога Хаоса (и любой демон) из вархамер 40.000, так как они являются осознанной совокупностью концепцией, которые являясь сверхмассивными существами, имеют расширенную природу, допустим, Тзинч является повелителем всех изменений, так как покровительствует революциям, магии, трансформациям, это является очень широким понятием, но если взять куда меньшее существо, оно может быть связанно только с магией или революциями.
Ересь, это процесс ухода концептуального понимания чего-то в другую сторону, и в условиях концептуальных сущностей, это прямое вмешательство в их сущность, так как может ее развратить. Саму ересь можно разделить на две категории: Сознательный выбор, или отклонение по незнанию. Создание культов, которые искажают заветы, обязаны караться инквизицией, так как это способ защититься божеству от вмешательства. Божество может быть не против ереси, если эти новые учения согласуются с его желаниями, ведь это дополнит его природу, как итог, божество может продвигаться в своей силе. Интересным является то, что ересь такая вредная, так как божество должно плохо сортировать этот поток Веры, ради такого и должна быть инквизиция.
Идеи праведности, смерти во время боя, и прочее, что говорит о том, что нужно для попадания в посмертии в божественный домен бога, или легенды, которые показывают суть божества через истории, являются хорошим способом взрастить и стимулировать нужное мировоззрение и образ божества. Искажение трактатов, это лучший саботаж вражескому божеству (привет 3 серии Молот и Болтер))) )


    Волшебство символов и Меметическое заражение

    В фэнтези, где магическая система строится на магической энергии, устоялся паттерн, что любые магические предметы, волшебство или чудо, становятся таковыми, при помощи внешней магической энергии - Воля заклинателя, или спонтанное природное образование. Даже когда даос рисует картину, не ясно, вносит он неощутимо мало духовной энергии, или... картина резонирует с миром? Ввести магическую энергию в предмет, и придать ему необыкновенные свойства легко, крайне интуитивно понятно, но что если не применять сопоставимое количество магической энергии к создаваемому эффекту? А что если, вообще не применять магическую энергию? Сложность повышается.
Давайте зададим простой вопрос, является ли магическая энергия, вернее частица, явлением сугубо трёхмерным? Если упрощать систему в рамках, то вывод не обязательный, но если в масштабах галактики, или может нескольких галактик? Возможно вы не слышали, но галактики отдаляются друг от друга, со скоростью превышающую скорость света, таким образом, как хтоническое чудовище, может повлиять на реальность в другой галактике, или переместиться в нее? Спору нет, пример гиперболизированный, но полезный для лучшего осознания. Если магическая частица, является многомерной, ее перемещение по трёхмерности, является дело условным, зависящим сугубо от существующей в ней информации - трёхмерных координат, и не обязательно xyz, достаточно понимания.
Символы, нарисованные человеком без души, то есть, какой-либо магической энергии, в любой вариации, от праны до маны, тоже могут приобрести магические свойства. Многомерность, тяжела для визуализации, по этому, будет применяться аналогия. Представьте, что масса магическая частица, которая формировалась Верой людей, находится в некой пустоте-изнанке, которые можно вырвать из другого плана реальности, начертив символ, тем самым наделяя его магическими свойствами. Подобные символы, могут призывать магию из другого плана благодаря тому, что образ физического явления, был закреплен в группе частиц, тем самым, становясь маяком. Призыв из другого плана, может как блокироваться барьером, так и нет, "отрезать от других планов", не всегда реальность, отрез может означать известные планы, или планы, без специфических свойств (?).
И так, переходя к меметическому заражению, предоставлю определение из интернета - мемом является любая идея, символ, манера, ситуация или образ действия, осознанно или неосознанно передаваемые от человека к человеку посредством речи, письма, видео, ритуалов, жестов. Любой информационный след, который может быть или стать маяком для магических частиц, в другом плане реальности, но стоит отметить, что информационное заражение, может разниться, в степени соответствующего понимания, которое разнится от человека к человека, и природы существ. Не секрет, что у разных видов, разное мышление, из-за чего, концепции в их разумах, могут варьироваться, влияя на процент соответствия друг другу.
Меметический вирус, в отличии от духовного, не имеет прямого заражения, когда роль играет пространство, или прямая энергетическая передача, но, суть мема в том, что информация становится маяком, которая привлекает частицу, что начинает заражение. В заражении подобного рода, соответствие информации играет решающую роль, как в процессе заражения, так и возможности заболеть. Информации, которые является для частиц маяком, не является монолитными, отклонения присутствуют, означая, большую заразность, и разницу в силе заражения. С момента заражения, мем преобразует окружающие частицы, создавая все более глобальный якорь для меметического заражения, призывая другие зараженные частицы.
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